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Tietokonepelien vuosikirja, PELIT 1990 k

vie sinut keskelle pelien maailmaa.

TAKAAKO KUULUISA
NIMI HYVAN PELIN,
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TIETOVERKOISSA
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VOIKO MAGILA
PELATA

NOSTALGIAA
KUUSNEPALLA

TETRIS,

POPULOUS,
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MUUT OMAT IDEAT
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evat,

Yli 100 peliarvostelua
Uudet autopelit vertailussa

Paljon konsolipeliarvosteluja

Pelaa maailmanlaajuisesti -
liity tietoverkkoon!

Ghostbusters, Batman,
Indiana Jones - takaako
kuuluisa nimi pelin laadun?

Runsaasti ratkaisujuttuja,
karttoja, pelivinkkeja...

Vertailussa pallonpyoritys-
pelit, katsauksessa Palikan-
rikkomispelit ja Mac-pelit
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67 PC-VINKIT

Apua PC:n kiytdjille.

Uutta ja vanhaa rautaa seki Ba-
sic-vinkkeji.
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20 PELINTEKOA PC:LLA
Miten pelin nopeus saadaan
sopivaksi XT- AT- ja 3806-ko-
neille?

BITIT LINJOILLA
Rautalankasalaarttia jokaiseen
makuun.
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CEBIT90 — PAIJ{.}'IN ME-
5 s p . LUA MUTTA MISTA?
MATIKKAA "C-b"'i:N KO- : , Raportti Hannoverin messuil-
NEKIELELLA A {4,
Eli kuinka Basic-tulkin mate- 2
matiikkarutiineja kiytetiin
omissa
konekieliohjelmissa.

4 BITTINIKKARI
Amstrad PPC:n muistinlaajen-
nus ei ole aivan vksinkertai-
nen temppu, mutta mikdin ei
ole mahdotonta. _
MIKROBITIN TIETOKO-

3 MS-DOS VALJAISIIN NELEIRIT

Keskeytykset avuksi

AANIMUISTIPELI BITTIPORSSI

Ajanvietettd C-64:lle. MIKROKIVIKAUSI
SEINAKALENTERI ATA-
RIST:LLA

Tee itse kalenterisi GFA-Basi-
cilla.
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VENTTIILI

oksaa sahaat
jolla istut

'I'iemkunepelejﬁ on kopioitu
vhti pitkdiin kuin niitd on ol-
lut olemassa. Ohjelmistotalot,
maahantuojat  ja jilleenmyvjit
ovat aika ajoin heritineet kes-
kustelua piratismin aiheuttamis-
ta ongelmista. Ohjelmien valmis-
tus- ja markkinointikustannukset
uhkaavat jiidd myyjien maksetta-
vaksi, koska luvattoman kopioin-
nin takia myynti jid vilhidiseksi.

Kissakaan ei eli kiitoksella,
vaikka joku vanhan kansan sa-
nanlasku moista harhaoppia yrit-
tid edelleen leviwdi. Ohjelma-
kauppa on raakaa liiketoimintaa,
jonka tulokset selviiviit yhteen- ja
vilhennyslaskulla. Ellei lopputu-
los jii plussan puolelle, kyseessi
on kannattamaton toiminta, joka
ennen pitkii lopetetaan.

Esimerkiksi Amigan peliohjel-
mien luvaton kopiointi ja piraat-
tikopioilla kiytivi kaupankiynti
on saavuttanut sellaiset mittasuh-
teet, ettdi useat ohjelmistotalot
harkitsevat uusien Amiga-ohjel-
mien teon lopettamista.

Koulujen luulisi huolehtivan
asioistaan lainkuuliaisesti. Hie-
man vllitien eridt koulut ovat
pddsseet  piraattikopioinnista
syyvtettyjen listalle. Eivitkd ai-
noastaan pdidsseet, vaan suoras-
taan saaneet pahimpien piraatti-
tehtailijoiden maineen.

Kun kerran koulussa annetta-
valla esimerkilld ikiifin kuin ope-
tetaan, ettd kopiointi on tiysin
hyviiksyttdvid toimintaa, ei ole
ihme ettii nuoret soveltavat saa-
maansa oppia kiytdntdon. Monet
ovat laajentaneet kopiotehtailun-
sa lihes liiketoiminnaksi myy-
milli noita "alkuperdisid” pele-
.

jddn esimerkiksi lehti-ilmoituk-
sien avulla. Timinkin lehden si-
vuilla julkaistujen ohjelmako-
pioiden myynti-ilmoitusten miii-
riéd voi vain arvailla. Me emme
voi kuitenkaan karsia ilmoituksia
sillidi perusteella, ettd osa ilmoit-
tajista rikkoo lakia. Tilannetta
kuitenkin seurataan eikd ole ih-
me, jos jonain piivind "alkupe-
riisid" ohjelmia myyvin harras-
tajan oven taakse ilmestyy poliisi.
Piraattisoftan ostajien lisiksi il-
moittelua seuraavat myods ne,
joille kopioinnista aiheutuu ta-
loudellista haittaa.

Meitd on joskus arvosteltu sii-
td, ettii julkaisemme artikkeleita
esimerkiksi erilaisista moduu-
leista, joiden péiasiallinen kiyt-
thtarkoitus on ohjelmien ko-
piointi. Omaan kiyttdon tarkoi-
tetun varmuuskopion teko ei ole
kiellettyd sen enempii kuin ky-
seisten moduulien myyntikiidn.
Lihaveistikin voi kiyttiid monella
tavalla eikii ole myyjin vika, jos
asiakas syvllistyy laittomuuksiin.

Pelikonsolien ohjelmamoduu-
leita ei voi kopioida samalla ta-
valla kuin levvkkeilld olevia oh-
jelmia. Konsolien lisdfintyessii ei
pidi ihmetelld, jos ohjelmistota-
lot keskitryviit tuottamaan uusia
pelejid ainoastaan konsoleille ja
jittdvit mikron omistajat piehta-
roimaan vanhojen piraattipelien-
sd kanssa.

Piraattikopioiden tekijit kaiva-
vat maata ohjelmakehitvksen al-
ta. Sitdkd halutaan nyt, kun mik-
rojen ominaisuudet antaisivat
mahdollisuudet tehdid parempia
peleji kuin koskaan aikaisem-
min? Vahinko.
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Tele on julkaissut TeleSammon
ja Teleboxin kivttdjille kaksi uut-
ta ohjelmaa, joilla vhteys kysei-
siin palveluihin toimii paljon
helpommin ja  viirikkiimmin
kuin aikaisemmin oli mahdollis-
ta. Uudet ohjelmat on tehty PC:lle
ja ne toimivat Microsoft Window-
sin alaisuudessa

Kivtinndssid ne tarjoavat kivi-
tijille Prestel- ja VT100-vhteen-
sopivan pikitteen, joka osaa auto-
maattisesti vaihtaa edellisten
moodien wviililld riippuen  siitd,
mitd palveluita kdvtetiiin, Tele
boxin liitintiohje Imisto tar joaa

A
)'(

Wcﬁmmdore 64:n myynti
on ollut jyrkiissi laskussa jo pit-
kiin aikaa, 16ytyy C-64:ia vield tosi

Pelkistiin Yhdysvalloissa
Ul:! noin 7 mﬂjmmaa konetta.

/

. leosoitetun
kein varustetun palautuskuoren

mahdollisuuden ladata koko
Kivttdjin postilaatikon kerralla
oman koneen muistiin,
postia voi helpommin ja no-
peammin tutkia. Ohjelmisto on
ilmainen ja sen saa lihetim:lli
tvhjin, vihintdin 720 kilotavun,
formatoidun levykkeen ja itsel-
riittéivin  postimer-

jossa

Osoitteeseen

Tele Telematikkalaboratorio
"PC Ohjelmapaketti”
Laserkatu 6

53850 Lappeenranta

| VOI
' HYVIN

kaksihnhppammm
sa on arvioi-
t, etii yhteensi noin viidessd
mﬂjmaumﬁkkﬂnhhm
on C-64. Aﬂmva!mumluku.
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Facitin ~ B1200-matriisikirjoitin
on uusinta vutta Kirjoitinmarkki-
noilla. Tulostus tapahtuu vhdek-
silld neulalla. Kiskvkanta ja mer-
kistt on yhreensopiva IBM Prop-
rinter 1l:n ja Epson FX:n kanssa,
Yotunneilla tapahtuvan talostuk-

Ratkaisu yhtilolle

Suurin osa Atari STE:n epivh-
teensopivaudesta  ST:n kanssa
iohtuu kuulemma siini olevasta
TOS 1.6:sta. STE:n vhteensopi-
vuutta on parannettu hyvillid me-
nestykselli lisiimiilli koneeseen
myds TOS 1.4, Konetta kiivtet-
tdessi voi kytkimelli valita halu
tun TOSsin.
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UUSI KIRJOITIN

J ("

f

(

-

sen saa hiljennettyi Quiet-niip-
piimelld, jolloin kirjoitin tulos-
taa erittidin hiljaisella dnelli. Tu-
lostuksen laatu on joko vedos tai
NLQ. Hintaa rinnakkaisliitinti-
mallilla on 1950 markkaa.

AS00

PC-KORTTI

Amiga 500:sta ei voi tehdd PC:ti,
eihidn? Viifirin, Amiga saa toisen
svdimen kun sen muistinlaajen-
nuspaikkaan tokkiiisee KCS:n te-
kemiin PC Power Boardin. Kortil-
ta lovtyy V30-prosessori, joka
elid 8 megahertzillii. Muistia kor-
tilla on yksi megatavu, joka taval-
lisesti on kokonaisuudessaan
Amigan kiiytettivissi. Kun PC ak-
tivoidaan, pitii sen hengissi
Phoenixin BIOS, joka voi elii
omassa 704 kilotavun muistissa.

Power Boardin kanssa PC:ti
voi kdyttid Hercules ja CGA-niivt-
themulaation kanssa. Levyasema-
na voi Kaytuid sisdisti 3,5 tuumas-
ta levvkeasemaa, ulkoista 3,5 tuu-
man asemaa tai ulkoista 5,25 tuu-
man lerppua. Kiintolevyjikin on
saatavilla. Power Boardin hinta
on Englannissa noin 400 puntaa
(2500 markkaa).

Elonex LT3865X aikoo tosissaan
hiirikdidid Toshiban lepoa syli-

mikrojen markkin@ehtajan laa-

kereilla. Sen"tehokas S03865X-
prosessorilla  "Wrriéivii kone
maksaa Englannissa vain noin

15 000 markk@EEE hinnalla
saa 640x480 "pISteen plasmaniy-
tin 1.44 megat@in levyvaseman
a4 4l)-megaisen k:n.'.'ih'ﬁ."_nl. Muis-
tia lovtyy onegatamagvakiona ja
lagjentaa vor'd megatavuun saak-
ka. Elonex LT3868X on paketoitu
siten, ettd mukaa tulee vielid MS-
DOS  4.0kgeedictasoft  Win-
dows/386 ja MiIcrasoft Works se-
kil kantolaukkw@lkihihnalla. Vai-
kuttaa siltd, ettii Kilpailijoiden oli-
si syyti tarkistaa hintgjaan, jos ai-
kovat pysvii TelRISSE M ukana.

ST emulaattori
Amigalle = puppua?

Australialainen ST-emulaatto-
riohjelma Amigalle on kierrellyt
maailmaa ja lienee jo saavuttanut
Suomenkin. Kvseessi on ainakin
tihin mennessi saatujen tietojen
perusteella tdvsin  toimimaton
ohjelma. Sen lataaminen itsel-
leen jostain BBS:sti ei kuluta
muuta kuin omaa linja-aikaa. Pa-
himmassa tapauksessa voi siitii
jopa saada viruksen.

Piraatti-
valtic

Eniten ohjelmien laittomia ko-
pioita tehdiin Brasiliassa, Intias-
sa, Meksikossa, Kiinassa ja Thai-
maassa. Niin toteaa Yhdysvaltain
hallituksen tutkimus. Samaan ai-
kaan on aiemmin piraattivaltioi-
den Kkiirjessi ollut Hong Kong is-
kemissi yhi rankemmin kopioi-
jien niskaan. Tillid kertaa sai po-
liisi saaliikseen liki 100 000 kloo-
nattua manuaalia ja 23 000 ohjel-
malevyketti. 15 henkilGd on kuu-
lemma piditetty. Hong Kong on
viimeaikaisilla toimillaan vihen-
tinyt piratismia noin 70 %.

Voiko taskupelikonsolilla kiris-
tid? Kyvlli voi, ainakin Japanissa.
Sielld on tullut julkisuuten skan-
daali, jossa Nintendo Gameboyn
peliohjelmien tukkumyyijit ovat
pakottaneet liikkeiti  ostamaan
myis niitid peleji joilla ei ole me-
nekkii. Jolleiviit liikkeet osta
huonoja peleji, eivit niimi myos-
kiiiin saa huippusuosittuija.

NINTENDON
KIRISTYSTA

Riikeimpii esimerkkeji ovat
tapaukset, joissa 100 kappaletta
suosittua Dragon Quest IV -pelii
sai ainoastaan, jos osti samalla
229 huonoa peliid. Toisessa ta-
pauksessa vaadittiin  liikkeitd
hankkimaan 50 huonoa pelii, jos
nimi halusivat 10 Gameboy-tas-
kupelikonsolia




Moniajoa
ST:lla!

Softlink-ohjelma rtarjoaa ST:lle
todellista moniajoa. Ohjelman
huonoihin puoliin kuuluu muun
muassa vaadittava muistimiidiri,
sillid kaksi megatavua on minimi,
Lisiiksi on TOSin oltava ainakin
versio 1.2. Lisiitietoja saa omalta
Atari-kauppiaalta,

NeXT
Englannissa!

Steven Jobsin uusin luomus,
NeXT, on esitelty rapakon tilld
puolen, Jos kiinnostaa kone, jon-
ka kidytdliitynniin osti jopa IBM,
jonka kuvaruututulostus niyteii
tarkalleen samalta paperilla, jon-
ka dinet ovat CD-luokkaa, jonka
massamuistina toimii 250 mega-
tavun uudelleenkirjoitettava CD-
levy, ja jossa on lisiiksi 8 megata-
vua muistia, niin voi soitella NeX-
Tin edustajalle Englantiin, Fir-
man nimi on Businessland ja pu-
helinnumero on  990-44-753-
580100,

Suber-
tiefoelzone
taskurahoilla

Miljoonien dollarien arvoiset
typpijdihdytteiset supertietoko-
neet voivat hyvinkin jéidi lihitu-
levaisuudessa  mikroprosesso-
reihin perustuvien supertietoko-
neiden jalkoihin, Tdtd antaa aa-
vistaa uusimpien mikroproses-
soreihin perustuvien tietokonei-
den hinnat.

Esimerkiksi Intel Scientific
Computersin i860-mikroproses-
soreihin perustuva iPSC/860-jir-
jestelmd maksaa pienimmassi
kokoonpanossaan vain 265 000
dollaria. Tillin on kiytossd 8
mikroprosessoria, joita voi teo-
riassa laajentaa 128:aan. Tiysin
laajennetun mallin teho on 7,6
gigaflopsia (7600 miljoonaa liu-
kulukuoperaatiota sekunnissa),
eli samaa luokkaa kuin mitii Cray
¥Y-MP-tarjoaa noin sadalla miljoo-
nalla markalla (ilman kiytrokus-
tannuksia).

Monille mikropiiriajan veteraa-
neille tulee tippa silmiiiin kun jo-
ku mainitsee Z80-prosessorin.
Kukapa ei muistelisi kaiholla ai-
koja kun CP/M oli kova kiiyttis ja
manuaalit piti osata lukea vhei
hyvin rivien vilistd kuin itse teks-
tistd. Nyt voi kuitenkin surutta pa-
lata néihin wanhoihin hywiin ai-
koihin Zilogin uudella Z80-pro-
sessoriversiolla. Vanhaan kun-
non sotaratsuun kun on pumpat-
tu uutta eloa niinkin paljon, eud

se kestidd taiston periti 20 mega-
hertzin nopeudella.

Jokaisen CP/M-veteraanin tuli-
si Nyt nopeasti repiisti Osborne
I:nsd ja Kaypro ILl:nsa autotallin
nurkasta takaisin topovdille.
Pienilli modifikaatioilla niisti
voi  suunnitella  lnomakunnan
nopeimmat CP/M-koneet. Ajatte-
le, 20 MHz:n Z80! Kuka olisi kym-
menen vuolta sitten vastaavaan
ihmeeseen uskonut?

AMIGA 1000:TA

El OLE UNOHDETT

Amiga 1000 porskuttaa vhi. Kiivt-
tdjid on tuhansia ja niinpi se on
ansainnutkin hieman tukea. Titi
tarjoaa nyt delawarelainen Dela-
ware Valley Software. Sen DVS-
Wonder-laajennus korvaa Amiga
1000:n Kickstart RAM- ja ROM-li-
sapiirilevyn. DVS-Wonderilta
lovtyy  tuki vhden megatavun
muistinlaajennukselle, tulevalle
ECS:lle (Enchanced chip setille)
ja Kickstart 1.4:1le.

ECS mahdollistaa lomittamat-
toman tarkkuusgrafiikan ja mo-
nia uusia video- ja genlock-niyt-
tbmoodeja. Optioina saa kortille
myds Amiga 2000 -vhteensopi-
van kellon ja audiokytkimen.
DVS-Wonderin kanssa voi ohjel-
mallisesti valita kiyuoon Kicks-
tart 1.2, 1.3 tai 1.4:n. DVS-Wonde-
rin saa monina eri kokoonpanoi-
na, joista halvin on 125 dollaria

Fried Fish Company

Onko koskaan tullut mieleen
misti miljoonat Amigan Fish-le-
vyt ovat periisin? Kaiken takana
on Fried Fish Company Tempes-
sd, Arizonassa. Levyjd on titd ny-
kyd yli 300 ja lisdd wlee koko
ajan. Listan levyilli olevista ohjel-
mista saa Lihettimilld kaksi tyh-
jdii levykettii kahden dollarin ke-
ra Yhdysvaltoihin osoitteeseen
Fried Fish, Catalogue Requests,
1835 East Belmont Drive, Tem-
pe, Arizona 85284, USA.

(500 markkaa) ja kallein 300 dol-
laria (1200 markkaa). Tiysin va-
rustettu huippumalli maksaa 400
dollaria, eli 1600 markkaa. Lisii-
tietoja saa Delaware Valley Soft-
warelta, P.O.Box 2007, Upper
Darby, PA 19082-0507. Puhelin-
numero on 990-1-215-4469227.

Commodore tarjoaa Amiga
1000:n omistajille Yhdysvalloissa
myviis erittiiin kiinnostavaa tapaa
siirtyd hieman kehittyneemmiin
koneen omistajaksi. Vaihtaessaan
Amiga 1000:n 2000:een, ei tarvit-
se maksaa kuin 1000 dollaria vi-
lirahaa (4000 markkaa). Jos ha-
luaa 2000HD:n, niin rahaa on pis-
tettivi tiskiin 1500 dollaria eli
6000 markkaa. Paras vaihtoehto,
Amiga 2500 maksaa 3000 dollaria
(12000 markkaa), jos raskii luo-
pua vanhasta hyvisti Amiga
1000:sta.

BITTIS5/90

Autokartta
CD-lewylla

Linsi-Saksassa voi ajastaan tietoi-
nen autoilija hankkia itselleen
Boschin  Travelpilot-navigaatto-
rin. Kyseessi on CD-ROM-levy,
jolle on ahdettu seitseminkvm-
menen  Linsi-Saksalaisen suur-
kaupungin kartat, moottoritiet,
tirkeimmit maantiet ja 20000
pienempiid paikkakuntaa.
Jirjestelmi tietid koko ajan
missi ollaan ja nivitid kuskille
névtrdpéditteelld palasen karttaa,
jolla nuoli osoittaa auton tarkan
olinpaikan. Sijainnin kone pi:t-
telee kuljetusta matkasta, suun-
nasta ja etupvorien liikkeisti.
Ikivi kvlld karta-CD sisilii
ainoastaan Linsi-Saksan tiever-
koston, joten muissa maissa silld
ei ole kiytedd, Kartan laajentami-
nen muihinkin maihin on tvdn
alla. Lisiksi on tarkoitus liiti
Travelpilottiin -~ satelliittipaikan-
nuslaite, joka tietid muutaman
metrin tarkkuudella auton sijain-
tipaikan ympiri maapalloa.
Travelpilot 16ytyy muun muas-
sa Linsi-Saksassa Hertz-auto-
vuokraamon autoista. Omaan au-
toon sen saa 7000 saksan markan
hintaan (18 000 markalla).

Lehtia CD-levylla

Yhdysvalloissa saa nykviiin tilat-
tua PC Weekin, PC/Computingin,
Government Computer Newsin,
PC Magazinen ja 28 muuta lehtei
CD-ROM-levvllii. Lisiksi mukaan
tulee 135 sanomalehdesti poimi-
tut tietokoneaiheiser artikkelit
Tdmi Computer Library -nimi-
nen levy ilmestyy kerran kuukau-
dessa. Jokaisella levylld on vii-
meisten 12 kuukauden artikkelit.
Vuoden tilaus maksaa 765 dolla-
ria, eli noin 3000 markkaa. Lisii-

tietoja saa Yhdysvalloista nume-
rosta 990-1-212-5034400.

Toinen kiinnostava tuote CD-
ROM-markkinoilla on Program-
mer's Library, josta lovtyy vyli
20 000 sivua [if:t:ka]l]L*r'l'l;irll_].;l;t|l:_'-
ja. Kisiteltyjd alueita ovat muun
muassa M5-058/2, Windows, MS-
DOS, C, Basic, Macro Assembler,
Pascal, Fortran ja PC:n rauta. Hin-
taa levylli on Yhdysvalloissa 395
dollaria ( 1600 markkaa).

skirjallisuutta

H- .

Kunnon
lentotikku

Flight Simulatorin tekiji SubLo-
gic on julkaissut oman ohjaimen
lento-ohjelmiaan varten. Ohijai-
meen kuuluu kunnon tikku, kaa-
sunsiitd T-vivulla, laskutelineen
kytkin ja flap-siédin. Lisiksi voi
vieli hankkia sivuvakaimen sii-
tHon polkimet.

Ohjaimen nimi on Flight Cont-
rols I, ja sen saa 179.95 dollarilla
(720 markalla). Polkimet maksa-
vat vield 59.95 taalaa lisdi (240
markkaa). Ohjain on vhieensopi-
va kaikkien SubLogicin lentosi-
mulaattoreiden sekii Microsoft
Flight Simulator 3.0:n kanssa.

Ohjelmia
TV:n kautta

Tiesitkd ettd TV:n kautta voi lid-
hettéiid tietokoneohjelmia? Titd
on kokeiltu ensimmiisen kerran
jo pari vuotta sitten Yhdysvallois-
sa. Silloin televisio-ohjelman se-
kaan asetettiin tietokoneohjel-
mia. Jos nauhoitti kyseisen ohjel-
man, pystyi Videotrax-kortin
avulla siirtimiiin tietokoneohjel-
mat videonauhalta PC:lle.

Tiesitko
etta...

...18 prosentilla yhdysvaltalaisis-
ta kodeista on henkilGkohtainen
tietokone? Pelikonsoli lovtyy 23
prosentista koteja. Eniten kiiyte-
tyt ohjelmar ovat jirjestyksessid
tekstinkisittely, pelit ja taulukko-
laskentaohjelmat.

44 %:lla tietokoneenomistajis-
ta on kiintolevy ja 57 %:1la on vii-
rimonitori. PC:n niyttdstandar-
deista CGA, EGA ja VGA ovat kaik-
ki suunnilleen yhti laajassa kiy-
tossi.

Hyvin kuvan ohjelmien ko-
pioinnista antaa se, etti Lihes 40
mia muulla tavoilla kuin ostamal-
la. Kuitenkin 46 % tietokoneeno-
mistajista oli viimeisen kuuden
kuukauden aikana ostanut ohjel-
mia yli 50 dollarilla. Téssd Data-
questin tekemissi tiedustelussa
tuli esille yksi vlldtivi seikka: 21
prosenttia tietokoneen omistajis-
ta kiyuid tietokonettaan musii-
kin luomiseen.
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Toimill;li:m tomera kisi tvrkyt-
fi piivind muutamana kiyt-
ooni  toimituksen  vlijdimaiisti
Amigaa varustettuna lisimuistilla
ja lisilevyasemalla. Lisiksi sain
kassiini kaksi piirto-ohjelmaa:
Photon Paint 2.0:n ja Deluxe Paint
[[1:n. Sanoi, etti néditd jos kokeili-
sin, niin ehken oppisin mindkin
piirtimiin. Siispi opettelemaan.

Kannoin koneen kotiini, viri-
tin vehkeisiin virran ja tein pii-
rustusohjelmista  kopiot.  Var-
muus ennen kaikkea, opetettiin
koulussakin jollakin ikimuistoi-

0@ Kaikkiban me mukuloina piirsimme. Ku-
ka mitdkin ja mibinkin, mutla sitten tuli Rou-
lu ja vei piirustustaidon. Onneksi insinoori
keksi tietokRoneen, ja taas on ilo piirtdd. Ja
onneksi Wallu innostui piirtdmddn myos tie-
tokoneella, silld kuka muu kuin aloitielija
tuntee aloittelijan ongelmat parbaiten.

sella oppitunnilla. Ensimmiiisek-
si  koneeseeni  sattui Photon
Mint, Pyarittelin viirikkiditi viivo-
ja ruudullisen jos toisenkin, Niy-
téin hehkuvat viirit saivat minut,
paperitvoliisen,  kateelliseksi.
Milloinkaan ei Mikrokivikaudes-
sa ole tillaista viiriloistoa nithty.
Pian  kuitenkin  kyllistyin
omaehtoiseen tyvoskentelvyn ja
katsastin ohjelman esittelvkuvat.

Ja kohta sen jilkeen Deluxe Pain-

tin vastaavat., Thastuin D-Paintin
neniin, silmiin, suihin sun mui-
hin ruumiinosiin. Ensimmiinen

BITTI5/90

voni tietokoneen seurassa kului-
kin niiiden valmisosien erilaisiin
asentoihin  laittelemisessa.  Ti-
min osaa varmasti jokainen, jo-
ten ei siitii sen enempid. D-Pain-
tin ovelat suunnittelijat vain var-
mistivat tilli tavalla, etti ensim-
méiseksi ja parhaiten opin kivtti-
miin heidiin kuvanviiiinnisoh-
jelmaansa

Toinen oikotie onneen

Kuvan tekemisessi on aina samat
ongelmat teki kuvaa sitten kiisin
tai koneella. Tarvitaan piirustus-
taitoa, sommittelukykyi ja viri-
silmid. Ehki mvés luovaa hul-
luutta.

Sommittelua  on  koneella
helppo harjoituttaa.  Erilaisten
valmiskappaleiden asettelu ajaa
titi asiaa. Ja onhan itsetehtvijen
elementtienkin siirtely helppoa,
kun kilyttiiii elementin valmistuk-
seen toista sivua ja kokoaa val
mista kuvaa toiselle. Ja muistaa
vihiin viilid tallentaa arvokkaim-
mat viilivaiheet. Alussa minulle
Kiivi usein siten, etti latasin uusia
osia puolivalmiin tvin  piille
seurauksella, et koko siihen as-
tinen tyoni ikiidn kuin katosi. Iki-
vil tapa oppia, ettenkd sanoisi.

Entiis virit sitten. Koneesta nii-
ti loyvtyy mainosesitteiden mu-
kaan tuhansia, ainakin vihiisti
resoluutiota eli rakeisesta kuvaa
Kiytettiessi. Ja sellaisestahan mi-
ni pidiin, etenkin kun tuo hi-res-
puoli pitii sellaista viiriniii, et
vanhan silmiit eiviit tahdo periis-
si pysvii. Mutta eihiin niiti viireji
kerralla saa niikyviin kuin kor-
keintaan kuutisenkymmentd. Ja
se on minusta vihin

Nvt joku tiervsti dliihtii, et ei-
hiin sinulla ole kiivtdssisi niin
montaa vesiviirinappiakaan Mik-
rokivikautta virittiessiisi. Ei niin
Mutta  akvarellivirit  kuultavat
toistensa Lipi muodostaen uusia
sdvyjid. Saman saa tierysti aikaan
tietokoneellakin, jos noudattaa
pointillismin periaatteita. Eli nii-
pertiii suurennosruudun avulla
piste kerrallaan pistettii pisteen
viereen. Ja tarkistaa  villilld
Kauempaa, miltid tvd néveiii. Mi-
nun hermoillani titi ei tehdi,
mutta uskottavasti joku tekee.

Jo muinoin muistan ystivieni
kertoneen, ettid tictokoneella ki
viirien vaihto ja oikeiden sivvien
etsiminen helposti. Tottahan ti-
mi onkin tiettyyn rajaan asti. Jos
on kivttanyt kuvan taustana vhid
isoa  wviripintaa, voi mainiosti
vaihdella sitii etsiessiiin juuri sitii
oikeaa. Mutta jos on erehtynyt ve-
tiisemiiiin viivankin piirrokseen
tiallid samalla taustaviirilli, ei vaih-
to kiivkiin niin kiiden kiintees-
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Kuningas
kuva
kuvalta

lussa oli King Tut, Deluxe
APﬂ intin valmiskuva. Sen kas-

voista sain kauniin siveltimen.
Kasvot kiiridisin pallopinnalle.
Kiirintiefektin [6vtidd painamal-
la oikeanpuoleista hiirindppdin-
ti esimerkiksi lassoikonin koh-
dalla. llmestyneesti ikkunasta
aktivoidaan ruudun WRAP. Sen
jilkeen otetaan pallotoiminto
Kiytthon ja vot, halutun kokoi-
nen pallo tiyttyy pvoristyvisti
kasvoista.

Sitten kivin kisiksi korvaan.
Irrotin sen Tutilta ja toin omalle
kunkulleni. Toiselle puolelle
syntyi sama korva kilintokikkaa
kavtimilld (kuva 1).

Seuraavaksi otin Tutin nenin
siveltimekseni. Pienensin sen ja
kiiytin siti ruiskuttamiseen. Niiin
sai poju parran ja hiukset,

Kunkun vaatteisiin lainasin
kuosin Tutin raidoista, jotka pyo-
asettelin omaan kuvaani, Talld
kertaa en kuitenkaan kidrdissyt
niitd pallopinnalle, vaan kiytin
lassotoimintoa. Tokihan timi
kiidrinti kily minki muotoiseen
pintaan tahansa (kuva 2).

Jotenkin kuva kaipasi vipini,
ja niinpd pyoriyvtin kappaleen Tu-
tin sined siveltimeksi ja piirsin
silli kunkun takaa tulevan ma-
don. Sivellintii sopivasti pienen-
telemiilld sain sivuhaaratkin to-
teutetrtua.

Kruunun kuningas sai Tutin
naamasta lassolla piirrettynii.

Vield korvakoru rengastoimin-
nolla ja niin oli kuva nimikirjoi-
tusta vailla. Nimeni kirjoitin hii-
rellid, Ja siltd se myds nédvttdd (ku-

va3). O

si. Kone kun muuttaa lupaa kysy-
mittii kaikki samaa viirid olevat
pisteet vudeksi, valituksi viiriksi.
Ja mikii rimmaa taustassa, ei vilt-
tAmiittd sovi muualle, Siksipi on-
kin syvti jo hvvissil ajoin ennen
piirtimisen aloittamista suunni-

tella ja etsid palettiinsa juuri ne
viirit, joita valmiissa tyossii tahtoo
niithdii.

Oikotie tihinkin on tietysti
olemassa. Voi kiyttii hyviikseen
ohjelmissa olevien mallikuvien
viirivalikoimaa. Nehin on jo ker-

taalleen joku huippuviirisuunnit-
telija hyviiksi havainnut. Ja pie-
nelld sivvtykselld niihin saa hel-
posti aivan uutta uskoa ja ulottu-
vuutta,
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VOIKO
HIIRELLA
PIIRTAA?

Ensimmgdiisen yom satoa. Deluxe
Paintin valmisosien luova si-
Joittelu tuotti kuitenkin otuk-
sen.

Gorilla-valmiskuvaa apuna
kdyttden sy vt liero. Nokkaa
piirretldessd oli kdrsd sivelli-
mend.

Deluxe Paintin valmisteksteil-
likin on lysti leikkid. Vain Wal-
lu-teksti on kdsin biirelld piir-
retty. Taustassa on kdytetty 3D-
toimintoa, josta ensi kerralla
enemmdin.

1N

Tekniikka tutuksi

Valmiiden mallikuvien kanssa on
hauska harjoitella ohjelmien
kiyrod. Vihiisella vidntelylli ja
kidintelvlld niistid saa kaksin ver-
roin hauskempia, ja mikid tir-
keintid, toiminnot tulevat tutuik-
si. Timiin jutun kuvituksena on
allekirjoittaneen  alkuharjoitel-
mia. Niissi olen pyrkinvt kilytti-
miiiin kaikkia mahdollisia ja mah-
dottomia kikkoja, joita koneesta
suinkin olen loytinyt, Tisti on
tietysti se ilo, etti jos ja kun néiti
taitoja jokus tosimielelli tarvit-
sen, lovdin ne silloin kohtuulli-
sen pienelli muistelemisella.

Varsinaista omaehtoista piirti-
mistii oheiset kuvat eivit paljoa
sisilld. Syyni sithen on hiiri. Se
on mielestini toivottoman avu-
ton piirustusviiline. 1so ja kankea
mdotikki, jonka pieninkin heilah-
dus saa epidmiiriisen rihmin
ruudulle. Ja jo se, etti viiva syntyy
muualle kuin sormien lihituntu-
maan, tuottaa uskomattomia on-
gelmia tottumattomalle. Voi olla,
etéi harjoittelu tekee mestarin,
mutta olen viime aikoina mietti-
nyt muuta.

Skanneri, jolla saisin siirrettyd
kiisin piirtdmiini kuvatukset jat-
kokiisiteltiviksi ruudulle, on ny-
kyisin toivelistallani numero yk-
si. Sen avulla luulen saavani kai-
ken hyddvn sekid manuaalisesta
etti koneellisesta osaamisestani
Toimittaja tuwossa herkesi lupaa-
madan moista masiinaa minulle,
joten palaan astialle tulevaisuu-
dessa.

Toisena toivelistallani on jon-
kinmoinen kohtuullinen kuvan
tulostin,  Jos  toimittajapololta
vaikka sellainenkin irtoaisi, ker-
toilen kun kerkeiin. Paperille
piirtdjini olen tottunut kuviani
esittelemiiin mitid erilaisimmissa
tilaisuuksissa. Konetta on ikivi
raahata rannalle.

Timiin jutun kuvat on valoku-
vattu suoraan ruudulta. Jos ver-
taat Kuningas-jutun kuvia D-Pain-
tin King Tut -kuvaan ruudullasi,
huomaat varmasti erot viireissi.

Jos tiedit paremman, inhimil-
lisissd hinnoissa olevan tavan
saattaa piirrokset paperille, ker-
ro ihmeessi., Muutenkin olisi
mukava kuulla ja niihdi, miti olet
koneellasi saanut aikaan. Parhaat
kuvat ja kommentit julkaistaan,
mutta levvkkeitii en rupea palaut-
telemaan. Ja osoitehan on
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C64 Kas/Levy

A.p.b. TG

Alrbaurne Ranger 106/140
Alered Beast 70,105
American Dreams 70/105
Amarican lce Hockey T0/105
Basketball Eif108

Batman The Movie 70105
Battles Of Mapoleon Ei/175
Battletech EL140

Beach Volley 70/1058

Black Tiger TO/105
Bloodwych 70/81

Biue Angels 70/118

Bowxing Manager 70/105
Cabal T0/105

Champions Of Krynn Eif75
Chase Hg 70105
Chessmaster 2100 EIfM105
Coin Op Hits 81/128
Colossus Chess 4.0 70/105
Continenial Cireus 70/105
Curse Of The Azure Bonds
Ei/f17T58

Cybenworid T0/105

Dr.doom's Revenge T0/105
Dragon Minja 70/105
Dragons Of Flame 70/105
Dumgeon Masters Assistant
Eifl210

F-15 Strike Eagle 70/105

F-18 Combal Filot 105/140
Fiendish Freddy 70/105
Foolball Manager li 70/105
Forgotlen Werlds 70/105
Galdregors Domain 70/105
Game, Sel & Match li 91/126
Ghostbusiers i TOM105
Ghouls'n'ghosts T0/105
Gianis 81/105

Gold, Siiver & Bronze TO/126
Gurship 105/140

Heroas Of The Lance TO/105
Hillgtar Ei/ 140

Hostages 707105

Heol Rod EiNMOS

Humnl For Red Oclober 105/140
Indy Last Crusade Arcade
TO/105

Jack Micklaus Golf Eif118
..ln-"rﬂlcb: Thurnder 817128
Kamplgruppe EV210

Kick Off T0/108

Knights Of Legend Ei/140
Licence To Kill T0y105
Lverpool TOM105

Maniac Mansion Ei/105
Microprose Soccer 105140
Moorwalker 70/105

New fealand Story 70105
Ol irmpeerium Ei/105
Cperation Thunderbalt 70/105
Operation Walf 707108

P4T ToMEN

Panzers Grenadier EIF1175
Persian Guil inferno TOV105
Pipaline 70,105

Pirates 105/140

Pool Of Radiance Eif175
Powerdrift 70/105

Froject Stealih Fighter 105/140
Rainbow Islands 10/105

Red Storm Figing 105/140
Rabocop 7O/ 105

Rock'n'roll TOM05

Rocket Ranger Eif140

Shool Em Up Constr. kit 81/108
Silent Service 70105

Sim City 704105

Sonic Boom TO/105

Space Harrier li 70/105

Star Trek T0V105

Star Wars Trilbogy 91/140

Steel Thunder EIf118

Strider 70105

Stunt Car Racer 70/105

Super Wonderboy 707105
Tank Command 105/126

Tesl Drive i The Dusd EL118
Testdr2 - Muscle Cars Ei/53
Testdr2 California Challe Ei'63
Testdrz Supercars Expansi
EVB3

Thalamus Hits 1988-88 91/126
The Bir 105/126

The In Crowd 1051126

The Untouchables 70/105
Tintim On The Moon 7071085

Tr:p 20 Solld Gokd Elf105
Turbo Oulrun 70/105

Tw Spaorts Foolball EV140
War in Middle-sarth 70/105
‘War O The Lance EI11T75
Wargame Construction Sel
Eu140

‘Warship Eif210

‘Winnars 81/126

X-out TOM05

Zak Mckraken Eif105

Amiga/Atari St
Airbourme Hﬂnger 1751175

All Dogs Go To Heaven 245/
Alterad Beas! 175/140
American Dreams 175175
American lce Hockey 175/ei
Amos 350ed

Afhuf Ques! Excalibur 175/
Balance OFf Power 1500 175/ei
Batman The Movie 175/140
Bafthe OF Britain 175/175
Battiehawks 1942 175175
Baitlemasier 175/175
Baitietech 175/175

Beach Volley 175140
Bismark 2710/ei

Black Tiger 175140

Blade Warrior 175/175
Bloodwych 1751 TS

Chase Hg 175/140
Chiranoquast! | 210/

Coin Op Hits 2107210

l"..ﬁlﬂ-'w 210/

Colossus Chess X 175/175
Comic Setter 350/l
Caontinental Cireus 175175
I::y'h::' Warkd 1400

Defender Of The Crown 210/al
Daja Vu 1l 175/

Demons Tomb 1757175
Demaons Winder 175175
Double Dragon 1| 1400140
Cvagon Minga 175/140
Dragons Lair 315/315

Dragons Lair i - Singe 315/ e
Dragons OF Flame 175/175
Dragonscape 140/ei

Drakkhen 210/210

Dungeocn Master 175/175
Dungecn Master Editor 7070
Dungeenguest 175/l
Dynamite Dux 175140

Ele 173175

European Space Shullle
245/245

F-18 Combat Pikot 175173
F-16 Falcon 210175

F-18 Falcon Mission Disk
1407140

F-18 Stealin Fighter 175/l
F-28 Retaliator 175140
Faerylale Adventure 210/ei
Federation O Free Trader
2105210

Fighter Bambser 210/si

Flight Simulator i 280/ e
Football Manager li 140/140
Full Matal Planet 175178
Future Dreams 175/175
Ghostbusters [i 175/140
thls'n'gnn:ls 1751140
Goldrush 175/175

Gunship 175175

Heroes Of Lancs 175/

Hillsfar 175175

Hot Rod 175173

Hayles Book Of Games 245/245
lee Yachis 175175

Indy Last Crusade Advent

| 175175
indy Last Crusade Arcade

1404140

Infestation 175175

B Came - Anl Heads Data 105/l
It Came From The Deser 210/e
Iwvanhos 175140

Kick OfFf 1407140

Kid Glowes 175/175

Kingdpm [ ) Lrlgla'u'.'l' 175
Kirgs Quest Triplepack 245/245
Kult 175175

Legend Of Dyel 175175

Leisure Suit Larry li 245210
Letsure Suit Larry i 245280
Licence To Kill 140/140

Lords Of The Rising Sun 210/ei

Manmhunier Mew York 210/el

| Maniac Mansion 175175
Microprose Soccer 175/175
Midwinter 175173
Millenium 2.2 175/175
Movie Setier 400/ei
Murder In Venice 175/ e
Mystery Of The Mummy
1407140
Wews Zealand Story 175/140
Qil Imperium 17315

| Operation Thunderboll 175/140
Operation Wolf 175/140

| Oriental Hero 175175

| P4T 176175
Paris-dakar 90 1T8/175
Finball Magic 1758140
Pipaline 178175
Pipamania 140/140
Pirates 175/175
Player Manager 140/140
Palice Quest 175/140
Police Cuest | 175175
Power Drift 175175
Quest For The Timebird
2107210
Rainbow Islands 175/140
Fied Storm Fiaing 175175
Rockel Ranger 210/175
P Honda 175175
Shadow Of The Beast 245/el
Shogun 210Ved
Shoolt Em Up Consir. Kit
210/1175

| Silpheed 210/210
Shm (::1:,I 21075210
Sim City Terrain Edilor 105/l
Space Ace J15/315
Space Quest 2 175140
Space Ouest Bl 210:210
Space Hngl.;t 210/
Star Wars Trilogy 175175
Starglides 1§ 175175
Stund Car Racer 175175
Sub Battle Simulator 175/el
Buper Cars 140140

Super Wonderboy 175/140
Talespin Adventure Crealo
210/&i

Targhan 178175

chnuge Mutant Nll‘l;:‘l Turd
175/l
Test Drive i The Duad 175/ei
Tastdr2 Califomia Challe B4 /e
Tesidr2 Supercars Ewpansi
Bd4/ai

The Lost Patral 175/140
The Untouchables 175/140
Time 210/210

| Tandin On The Moo 140/140

| Turbo Outrun 175/140
Tw Show 490/8i
Tw Sports Hasketball 210/ei
Tv Bports Foolball 210/175
Umis Scenario Disk 1 §1/ed
Lims Scenario Disk 2 81/ei
Universal Military Simul.
1THMTS

Veltle 175175

War Head 175/175

War In Middie-sarth 140/140
Wayne Gretzky Hockey 210/210

| Windwalker 210210

| ¥-out 1407140

| Xervon b - Megablast 175175
Zak Mckraken 175/ei

|

|PC
18810 Tank Kilker 280 *

| Airbourna Ranger 175 *

| Balarnce Of Power 18080 178
Basketball 210 *
Baitle OF Brilain 210
Baitle Of Napoleon 210 *
Battlehawics 1942 175
Battlemaster 175
Blade Warrlor 175 ®
Champigng Of Krgnn 210 *
Chessplaye: 2150175 *
Chrondgquast 210
Codename lceman 315 *
Colonels Bequest 315 *
Colossus Chess X 175
Conflicts Europe 175
Congueror 175 *
Curse Of The Azure Bonds 210
.

David Well Secred Agent 280 *

Defender Of The Crown Ega 245
Deja Vu li 270

Deluxe Strip Poker 140
Demorns Tomb 175 *

Die Hard 175 *

Double Dragon 175
Dr.doom’'s Heverige 175
Dragons Lair 315 *

Dragons Of Flame 175
Drakikhen 210

Dungeon Master 250 *
Dungeon Masters Assistan! 210
Efite 175

F-15 Strike Ea.glu- H2a8*
F-18 Combait Filat 175 *
F-16 Faleon 245

F-18 Falcon Ega 315

F-18 Stealth Fightes 280 *
Faenstale 210

Flight Simulalor i 383 *
Fuill Meial Planet 175 *
Gunship 245

Harley Davidson 210 *
Harpoon 245

Heross Of Lance 175 *
Hilkstar 175 *

Homa Videa Produecer 140
I'1u-'!|r Last Crusade Advent. 175
Indy Last Crusade Arcade 175
Kirgs Quest 4 245

Kings Quest Triplepack 245
Knights Of Legend 210 *
Kult 175

Legand OFf Blacksilver 140 *
Legend Of Djel 175

Leiswne Suit Larmy li 210

M1 Tank Plaloon 280
Manhumi2 San Francisco 210
Manhunter New York 210
Maniac Mansion 175
Mechwarrior 210 *
Microprose Soccer 175
Midwinter 175 *

Milbardum 2.2 175

Mysatery Of The Mummy 175
Onl imperiem 175

Operation Wolf 140

ODriental Hero 175

PAT 1TS

Pharach 175

Pinball Magic 175

Pipaline 175

Police Quest Ii 175

Poals Of Radiance 290 *
Poswerdrift 210 *

Quast For The Timebird 210 *
Fed Lightning 210

Red Starm Rising 245 *

Rockel Ranger 210

Shogun 175

Birn City 210 *

Birn City Temain Editor 105 *
Snoopy 175 *

Space Quest i 210

Steel Thunder 175

Stellar Crusade 245

Stunt Car Haces 175 *

Sword Of The Samural 210 *
Tangled Tales 210 *

Targhan 210

Test Drive i The Duel 175 *
Testdr2 California Challe 24 *
Tesidr2 Supercars Expansi 84 *
The Untouchables 140

Top Ten Solid Godd 140 *
Universal Miktary Sim.ii 175
Velta 245

War Ship 210

‘Wargame Construction Set 175
Walerioo 175

Waiine Gretziy Hockey 210 ®
Wolfpack 245

Xenon i - Megabias! 175

Zak Mckraken 175 *

* Saatavana 3.5° levyke.
Tasshkt kalkki? Mo, & nyt sen
tadn, O peli mikik iahansa, sasl
sen melith, jos se on ilmestynyt!

MYYMALAT:

Molemmatl alvan kaupungin
keskustassa - helppo fulla kau
ompaakin tal vain pﬁb&lﬂ‘,la.'
Helsinki: City-kéythvan terassi,
Pizza Hulin Weressl assman
puolella, 2. kemos, Ak, 10-18, La
5-18 Puh: 80 - 82210891,

Turku: Linnankatu 6. Ak, 10-18,
La 8-16 Pulh: B21 - 301332,

D&D:

D&D:n voittokulku jatkuul D&D
on Suomen suosituin ja laajin
roolipelisysteemi. D&D Perus-
sidnibjen avulla vasta-alkaga-
kin oppll helposti rocdipelaami-
sen perusasial. Laalikossa on
ohjekinat pelaajalle ja palinjoh
timjalie seka noppasetti. Molem-
missa ohjekirjossa on myos
seikikailul. Hinta 138,-

D&D Ewper-shantojen avulla
wodl shinBA seikkailusi pimeisid
luolahabseista kirkkaasesn pii
vanvaloon, Haikki tarvittava
maastoseikkailuihin, Pakelissa
mukana iso seikkalu - Vaarno-
jem saari. Hinta 138,

D&D MestarishaniSjen avuila
woil hallita faniasiamaaimojen
kuningaskurtia. Ohpelorjal pe-
lnajalie ja pelinjohtajalle. Hinta
138,-

Hopeaprinsessan palatsi /
Huntuseura: Tuplaseikkailul
Toinen on alal:rehr-mlle tarkol-
fetlu linnaseikkailu ja loinen
poliittinen juonitteluseikkailu
Karameikosin kaupungissa,
85,-

Caidwallin linnofus: 5 pientd
selkkailua 58 -

Taistelusuojus: Kaikkd tanitia-
val taulukol kidlevidn na-
kbsucjaan koottuna + mi
niseikkailu Halliakoto, 49,
Hahmaolomakkeda: 39,
Sininen Lohikdsrme: Suoman
suositusmman rﬂlﬂlrpﬁ"llﬂh“ﬂ
4, numenal Mukana on jEt-
tiguuri Warhammen/D&D Ex-
per-selkkailu, lisdkomea Ta-
lismaniin ja paljan muuta. 28,

ROOLIPELEJA

IRON CROWN
GameWord on nyt ICE:n viral-
linen edustaja Suomessa.
Meilth 1Gydét kaikki MERPn,
ROLEMASTERIN, SPACE
MASTERIN, SHADOW WORL
DIN ja CYBERSPACEN bonit,
Wirjal ja seikkailut! Tule ja tufus-
lu parhaisiin valikoimsin @ nou-
da iimainen ICE:n uulisleht,
josta otimme suuren yhtelspas-
noksen yhieistyassa ICEmn
kanssa [englanninkislinen).

CHAOSIUM

GameWorld on myds Chao-
saumin virallinen edusiajal Myl
sanityt sinkoilemaan ja GW:n
uusia Cihulhu-kamoja ihmet-
telemadn! Uudet modulit, T-
paicat, |ulistest ja kakvwarmiukot
{mika hmaista kahvia...) saapu-
neat! Myds EIOuest ja muut,
FASA: BalileTech Technicat
readout 3050 90,-, Meilta kaik-
i BattlaTechiin, Renegade Le-
gronim, Star Trakiin ja Shadow-
rumniin!

WEST END GAMES: Twilighi-
cycle 2000 (Voit kiyiiah a4
my&s Twilight 2000:s28) 60,
TSA: Aincalia viralliselta TSR
edustajalta nimé ja kaikki
misut nopeimmin ja edullisim-
mim: Fl}r\gol'.l:n Healms -kowa-
kantinen kirjal 90,- Monstrous
Compendium 4, OAT, FR10,
DLAT, LMNAT ja PC3! Uusi Dra-
gonlance-kifja: Riverwind the
Plainsman. Dragen-lehti 10,
RAL PARTHA: Jilleen uusia
AD&D-miniatyyreji, myds Al
Amercan Linea ja muia RPN
laaturniniatyyrejd!

TIETOKONEITA

Kevadn alkasssa ja koulun op-
pusuoran haamotdessi mela
tasihywdt tietokonepaketit jokal-
SEEN PRI,

AMIGA 500

Pelkkh keshusyksikki: 3560,

AMIGA
Mega Starter kit

Amiga 500, ASD1 lisamuisti,
feksturi, piirosohjelma, Golf-,
hiihto- ja autopslit - sis kaikki,
mitd lanvitsed alkuun padsyyn!
Tama kaikki vain 4295, -

AMIGA
First Class

Amiga 500, teksturi, piirmosohjel-
ma, ruslikiiohjelma, snglannin
opetusohjelma, 10 disketia ja
hiifmatio: Yhieensd 4995,

AMIGA
Class of 90's

Amiga 500, teksturl, julkalsuch
jeima, kuvakiasto, fonitikijas-
to, taulukkolaskenta, plimosah:
jelma, Logo-kieli, lislokania,
musitkkichj., Midi-litdnta, 10
disketlia, diskeftikansio ja hiir-
matio - fosiharrastajatie kerralia
kalkkil Vain 8450,-

Amiga-lisalevyasema: 990, -

COMMODORE-64

Pelkkii kone: 1250,-

Chd Game Kit

CE4, kaselliaserna, joystick ja
paljon pelefa... Todella vain
1445, -

C64 Light Fantastic
CE4, Loadit-kaselliasema, valo-
pistoocll, 3-uloiteiset lasi, 10 oh-
jelmaa! Yhiseensd, 18895

ATARIST:

Hae meiltd Atarin tehopakkaus
Mukana ssuraa Powerpack-pe
lipakkaus ja hinta taftaa olla kau-
pungin hahin... Soita ja kysy
péaivan hinta. Hae joko myyma-
lasté tai filaa posiize! Vain
3777,- Mybs STE: hinta 3777,
Atlar Laserkirjoitin: 8500,-
Philips-monitori CMBEAI: 2690
Atari My-larkiuusmaonitori: 1280
Meilta kaikki ATARI-tuotieet, ky-
sy flarjoustal

SEGA Master
System Plus:
Pali

konsoli, valopistooli ja kaksi
pelii mahlavassa pakelissa!
Hinta vain 1200,- Meilld saat
myts Segan pelit. Hae myymé
|&sti tai tias postitse!

Nintendo
GAMEBOY:

Ensimmiiseni Suomessal Tag-
huun mahiuva palikonsali, Pelit
on falletetiu plenille musstikor-
teille, Koneessa on tarkka piste-
madrisinBytto ja Fyva sterecBa-
nl. Peruspaketissa itse kKone,
wonakuulokkest, patiert ja flip
peri-peli, Koko paketii vain
1200, - Pelimodubeita [o useila ja
uwsia fulee viikomain: Mm. Tel-
rig, Master Karateka, Gator's Pe
vange, Alien, Navy Blue, Mickey
Mouse, Asmik Worlds. Owvh
350/kpl. Tule [a kokeile!

PC-koneet

Meilth saat PC:t sekd Commo-
doren etté Atarin valmistamina «
fule ja pyyda tarjous!

Jostasta el lydy hakemansi ko-
neita tai lisdlailatta - soia tal tu-
e kiyymban ja pyyda tarjous|
MyB8s muissa hinnoissa linki-
misvaras

GAMEWORLD

Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182

Postitilaukset (postikortilla tai kirjeelld): GameWorld, PL 1, 02631 Espoo. Myymaldissd eri hinnat (tietokonepelit n.
tdssd ilmoitettu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lihetys. Muista mainita koneen merkki ja tilaatko kas. vai levyn!




Etcnkin lento- ja rautatiease-
milla on jo muutamia vuosia
ollut suurehkoja kelloja, jotka
toimivat radio-ohjauksella. Nyt
on ensimmiisti kertaa onnistut-
tu ahtamaan tarvittavat osat ran-
nekelloon.

Maailman ensimmiiisen radio-
ohjattu rannekello on Junghans
Mega 1. Sen, kuten kaikkien mui-
denkin radiokellojen tarkkuus,
perustuu Linsi-Saksan Braunsch-
weigissa olevaan atomikelloon,
missid 9 192 631 770 Hertzin taa-
iuudLiLl ‘-n'kku'i ('tﬁium-;unml
kt‘ttu }'!IR:IIRLLJLJ.I'I !T]iii{}t:ll:lhh:l
vuodessa korkeintaan sekunnin.

Atomikellon aikasignaalia 1i-
hettii 77,5 Kilohertzin taajuudel-
la DCF 77-asema Mainflingenissii
Frankfurtin liheisvvdessi. Ase-
malla on noin 1500 kilometrin
kantavuus, mikid riitéiédi Helsin-
kiin saakka ja viihiin pidemmiille-
kin, esimerkiksi Madridiin, Istan-
buliin ja Budapestiin. Tihin
mennessid asemaa on  kivtetty
péidasiassa tieteellisiin tarkoituk-
siin.

Ranneradiokellon valmistami-
sen ongelmana on ollut vastaa-
nottoantennin suuri koko. Mega
1 ratkaisi ongelman sijoittamalla
suurtechoantennin  rannekkee-
seen. Minuutin pituisten aikasih-
keiden vastaanotto on mahdol-
lista aina silloin, kun tavanomai-
sella povtiradiollakin saa tyydyt-
tivin pitkien aaltojen vastaan-
oton.

Jotta kello kivisi virallista ai-
kaa, tarkistaa se kerran pdivissi
aikasignaalin. Yhtevdenotio ta-
pahtuu yon aamutunneilla, koska
kello silloin vleensi lojuu yopay-
dilld. Mikiili rajun ukkosen tai
jonkun muun hiiirion takia ei saa-
da vhteyud, yrittidi kello tasatun-
nein uudelleen viisi kertaa. Ellei
ﬁillnink.mn [L]IL \'htunil mi |'~..L]

kUSLL tahansa kvtkeid wvastaan-
oton pille.
Jatkuvasta ajasta pitid huolen

Radio-ohjattu
rannekello

®® Endd ei tarvitse Rabdesti vuodessa opet-
taa kellolle kesd- tai talviaikaa. Radio-ohjat-
tu Rello vastaanotlaa pitkiltd aalloilta tarkan

ajan.

kellon 32 Kilohertzin taajuudella
toimiva kvartsikoneisto, jolle
syOtetiin viimeiseksi vastaanote-
tun aikasihkeen virallinen aika.
Mikili kellon kiivttiji poistuu vii-
liaikaisesti lihettimen kuuluvuu-
salueelta, toimii kello kuten mi-
kii tahansa kvartsikello. Tosin kel-
lo on tilldin varsin onnettomsassa
tilassa, koska se yrittii aina tasa-
tunnein ottaa vhteyvttii. Kun se

taas onnistuu, palaa kello nor-
maaliin pidivijirjestvkseen.
Kellonajan lisiiksi Mega 1 ker-
too myds kalenteripiiviin ja kuu-
kauden. Kello maksaa Linsi-Sak-
sassa VErsiosta riippuen
1000 — 1200 markkaa. Mega 1:sti
ei niilli nikvmin aiota oda
maahan, joten kiinnostuneiden
on parasta kyvsvii kelloa suoraan
Linsi-Saksasta L

sen myotd myos poliit-
tisen mabdin ylival-
laa.

lor civigole gysin aiheeto-
mia, sillil vuskasistiser liik-
keet ovarmobilisgituina muun
muassa Lietokoneiden vilityksel-
ld Liajoissa tietokonevesk oissa.

Varsinkin Yhdvsvalloiss:, mut-
f2 enegumissi miirin saksankic-
lisclli alweella militangt S8 -
keistolaiser kivitiviie tietokone-
verkkof@musicn nuorien™ove-
reiden™ Wlrwiimiseen, vhievk-
sien vildpitimisecn ja kansainvii-
lisen propagandan levittimi-
seen. Yhdysvaltalainen PC/Comes
puting varoittaa tissid vho cvd cssi
jopa linjoilla liikkuvista murhaa-
jista,

Kun Linsi-saksassa  tutkijac
toistaiseksi olciivat terrori- ja
aktivistijiirjestojen kivttivin tie-
tokoneita, esitteley;it vhdysvaleas
laiset oikeistolaiset rotufanaati-
kot jo vipeini pitkille kehittyny.-
ti tetokoneverkkoaan. White
Aryan Resistancen kalifornialai-
sen johtajan, itsediéin Fuehreriksi
kutsuvan Tom Metzgerin strate-
gia on vksinkertainen: "Vallan-
kaappaus teknologian avulla.”
Metzgerin sukunimi on saksan-

BITTI5/90

hmun um'm toverien lehti

m m joista ilme-
‘wutalaisten yrityksien ja vk-
sitvishenkiiGiden nimid. B'nai

iﬁ%hm San Fransiscolainen uus-

-.mi.am,un[];i Richard

varoiruy, e kor-

 keimmilla tasoill: ~uunnitellaan
yhteisesti rikoksia.

Rotuja diskriminoivn likkeet
POvat aikaisemminkin hvodyntd-
neet  modermiil telékom munis
kaation etuja. J& 1983 rakensi
Teksasin Ku Klux ‘Slagin “sauri
lohikgilirme™ Louis RWBeam lags
i tiemkoneverkon. Sl&ryvan SR
berty Nettiin kuuluutgin: paivis

nikin noin tuhat gikeistoqkivis-

tia. YhdySvaltainviranom:isctuss
kovatr katkilla terroriorzanisaa-
tioilla olevin kiviGss®in jonkin-
lainen suljéttn tetoliikcnnéverk-
ko. Tamgdtkaskee eritviscsi Skin-
hLleﬁm joka on kKokenut
assa nou-un aikaa vii-
parin vuode ndikana.
- Mliikkeen”  kotimaassa
] hiive; i Hitler oli synty-
dinen itavalialainen, ja rus-

BITTIS/O0

Optinen

[njau@ DSESSO]

®® Yhdysvaltalaiset tiedemiebet ovat kRebitld-
neet monimuiRaisen laser-optisen tietoRo-
neen syddamen, joka toimii valon nopeudella.
Kun miniprosessorit erottuvat paljaalla sil-
madalld juuri ja juuri bimmeind laatioina, op-
tinen prosessori on puolestaan poyddn RoRoi-
nen laite, joka koostuu linsseistd, suodaltti-
misia, peileistd ja laser-diodeisia.

tietojenkiisitte-
tulivat selviksi jo
1960-luvulla. Elektronit ovart tie-
donsiirtdjinid luotettavia wvain
tiettyyn rajaan saakka. Mitd pie-
nempii puolijohdevirtapiirit
ovat, sitd suurempi vaara niilld
on joutua alttiitksi ulkopuolisille
elektromagneettisille hiiriGille,
Elektroneilla on myos tietty no-
peusrajoitus, joka miifirdvtyy vas-
tuksen ja piirin vastaanottokyvyn
mukaan
on lisiksi sidottu tavanomaisissa
ahtaisiin johtoi-

lektronisen
lyn rajat

prosessoreissa
hin.
Elektroniikan asettamat rajoi-
tukset tulevat kasvavassa miirin
vastaan kehitettiiessii supertieto-
koneita, joiden pitii selvitéd rin-
nakkaisesti monista valtavista tie-
tovirroista, joita esimerkiksi di-
nen- ja kuvankisittelvohjelmistot
edellyttiviit, Mvos kasvava tele-
kommunikaation miird ja keino-
tekoinen ily vaativat prosessoril-
ta suurempaa suorituskvkvi.
Vaihtoehtoratkaisu loytyy va-
losta. Optinen mikroprosessori
DOP (Digital Optical Processor)
esiteltiin helmikuussa historialli-
sessa paikassa, Holmdelin kau-
pungissa New Jersevn osavaltios-

Elektroninen tietovirta |

sa. Sielld keksitiin vli neljikym-
menti vuotta sitten AT&T:n Bell-
laboratoriossa maailmaa mullis-
tanut transistori. Kookkaan luo-
muksen epiilijoille  kerrotta-
koon, ettei ensimmiéinen transis-
torikaan  mahtunut  aikanaan
ovesta ulos

Jos DOP saadaan joskus "oves-
ta ulos”, toteutuu tulevaisuuden
utopia: johdoton optinen tieto-
kone, jossa valtavat tietoméiriit
virtaavat valon nopeudella. Vuo-
sikvmmenen loppuun mennessi
voidaan suunnittelijoiden visioi-
den mukaan rakentaa tilli pe-
riaatteella supertietokoneita, jot-
ka toimivat tuhatkertaisella no-
peudella nykyisiin verrattuna.
Optinen tietokone voi olla uu-
den tietokonelajin, fotonitieto-
koneiden ensimmiinen edusta-
ja.

Foronit (valokvantit tai valo-
hiukkaset) eiviit ole sihkdisesti
';I'r'lttl.||;1 ]';L ne m':lI -'i'i[:_n l'un[:_[[;l—
ronit. .lli]l!h..{[t‘l:‘[ voivat nimit-
tiin leikata tai olla lihelli toi-

siaan ilman ettd ne suuremmalti

hiiritseviit toisiaan. - Niitd ei
mydskidin  tarvitse  johdottaa,
vaan ne voivat litkkua vapaasti il-

NIKO PALOSUO

Virtapiiri, joka on yli 20 com kor-
kea ja ruokapéyddn kokoinen,
o raskaan terdksisen Bannan
pdlld. Piirid kantavat iskun-
vaimentimilla varustetut tuet,
Joiden balkaisija on yli puoli
metrid,

Mmassa.

Valon etuja tedonsiirrossa ei
ole mielekiisti hyGdynidd niin
kauan kuin varsinaisten laskenta-
toimien nopeus on elektronien
nopeuden rajoittama. Opto-
elektroniikassa kun tiytyy muut-
taa elektronisia impulsseja opti-
siksi ja pdinvastoin.

Bellin laboratorion koepro-
sessorissa ei vain vilitetii tietoa
ensimmiista kertaa valoimpuls-
sina eteenpdin vaan se myds Kisi-
telldin loogisesti laserin avulla.
David B. Miller kehitti jo vuonna
1986 "melkein” optisen transis-
torin, "Self Electro-Optic Effect
Devicen" (SEED).

Timi Galliumarsenidista tehty
looginen kytkin, joka on jo saatu
kutistertua 25/1000 osaan nelii-
millimetristi, toimii kuin siile-
kaihdin, joka piistii ainoastaan
vhden valonsiiteen lipi. Jos oh-
jauslaser osuu leikkauspistee-
seen, sulkeutuu “kaihdin”. Lop-
putulos on binaariset signaalit 0
ja 1, digitaalisen logiikan peruse-
lementit, joita voidaan vaihdella
miljardi kertaa sekunnissa.

SEEDin pohjalle rakennettu
DOP-kone on suuri askel tielld
optiseen tietokoneeseen. Niin
on todistettu, ettdl useimmat tie-
donkiisittelyn ongelmat voidaan
ratkaista optisen prosessorin
avulla. a

LENTOLUPAKIRJA

aailman kuuluisimman len-
imulaattorin uusin ver-
sio Microsoft Flightsimulator 4.0
on virallisesti hyviiksytty apuviili-
ne yksityislentijien opetuksessa,
kertoo yhdysvaltalainen Federal
Aviation Association (FAA).
Microsoftin mukaan aikaisem-
pia lentosimulaattorin versioita
on kiytossid yli miljoona kappa-
letta. Siten kyseinen lentosimu-
laattori-ohjelma lienee kaikkien
aikojen suosituin ohjelma pe-
liohjelman ja hydtyohjelman ra-

jamailta. O
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33 Mhz, SCSI-liitintd. 14995;-
A2000 68030+68882+4/16 MB 32-bit RAM
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KIINTOLEVYT

AS00 HDS00 ulk. 40 MB 420 KB/Sek  5495;-
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BOX 100 13 -
BOX 100 5,29 LS
HIRMMATTO Ak
MEELETEEITRT 48

AMIGA TUPLALEVYASEMA 1495;-
ATARI ST LISALEVYASEMA 735;-
A500 TOOLBUSaxsxooxorrream, 1495;-

M-DATA

PL 2 20611 TURKU
AVOINNA MA-PE 10.00-18.00
FAX:531623 LA 10.00-14.00

921-531501
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Vimekesiiisrcsziii viihde-elekt-
roniikan suurkatselmuksessa
CESissi shown varasti Atarin ki-
dessd kulkeva pelikonsoli, jossa
oli virillinen nestekideniyttd.
Nintendo jdi Gamebovn kanssa
toiseksi merkittdvin mediata-
pahtuman junailussa. Atarin jul-
kistuksiin on opittu suhtautu-
maan wvuosien varrella hiukka
kyynisesti. Muistellaanpa vain
ST:n paljon kohuttua CD-ROMia
tai kannettavaa ST:td. Tilld kerral-
la panokset kuitenkin pysyiviit
kuivina ja Lynxiksi ristitty peli-
konsoli myytiin loppuun alta ai-
kayksikon,

Isinmaallisessa hurmoksessa
japanilaisten konsolivalmistajien
vlivaltaa vastaan kamppailuun
kiyvi Atari sai litkettd aitoame-
rikkalaisiin kuluttajiin silld seu-
rauksella, ettd kvsyntd ylitti mo-
ninkertaisesti tarjonnan. Kaikki
merkit viittasivat siis sithen, etti
Eurcoppa ja syrjdinen Suomi sai-
sivat odottaa Lynxid ajasta ikui-
suuteen. Vaan kuinkas kivikiddn?
Lynx on tdilli tindin.

Otetaan tyypit
koneesta

Lynx istuu mukavasti kiiteen. Sen
paino ei rasita, mutta hetken pe-
lattuaan huomaa pitiviinsid siti
nojallaan reitti tai povdidn pintaa
vasten, niin on luontevampaa. Si-
ti ei tarvitse painaa nenidd vasten
nihdiikseen miti ruudulla tapah-
tuu.

Hallintalaitteet ovat hyvin ulot-
tuvilla. Vasemmalla on tuttu ris-
tiohjain ja virtanappulat. Ruudun
oikealta puolelta 16ytyy kolme
erikoisnippiinti, joista keskim-
mdinen toimii taukondppdime-
nd. Varsinaiset toimintonidppii-
met sijaitsevat pareittain oikeas-
sa vld- ja alanurkassa. Adnenvoi-
makkuuden ja kuvaruudun kirk-
kauden sddtimet tiydentiviit vie-
li nippidinvalikoimaa.

Pelit toimitetaan pienilli kor-
teilla, jotka tyOnnetiidn piiloon
konsolin toisessa piissi kannen
alla olevaan aukkoon. Paristoja
mahdutetaan kuusi kappaletta
pohjapaneelin alle ja sitten pelik-
si.

Audiovisuaalinen
matka
Taustavalaistu  nestekidenivttd

on vllindvin virikds ja vieritys
suhteellisen tasaista. Kuvallisten
vksityiskohtien runsaus him-
mentiid aluksi. Musiikki ja dinie-
fektit mykistdviit. Katselukulma
ei ole suuren suuri, mutta sen

liveksen sukua

®® Se istuu tukevasti kourassa, pitdd buo-
miotaberdttdvdd mekkalaa ja omaa bypnoot-
tisen imun. Pelaajan pullistelevissa silmissd
vilistdvdit vdrilliset valot. Mikd se on? Se on
Atarin uusi kdsipelikonsoli Lynx. Ja nyt sellai-
sen voi bankkia Suomesta!

oppii dkkid pitimiin optimina.
Koneen imu on ihmeellinen, sil-
midin saa tuskin revittyi irti ruu-
dusta.

Pelit ovat taattua Epyx-laatua.
aljon niitd ei vield ole, mutta
ndilld pirjiid ensialkuun. Joltises-
tikin kehuttu After Burner -kloo-
ni Blue Lightning ei toimi,
mutta hiilld vilid, en pitinvt esi-
kuvastakaan. California Games
kuuluu peruspakettiin ja vetdi
vertoja ST-Amiga-versiolle. Kuka
nyt sitten jaksaa vieli siitd innos-
tua.

Electrocop on mielenkiintoi-
nen juokse-ammu-tuhoa-peli,

jossa on ajatusta. Teknokomplek-
sissa sekoiluun on wnt aikaa.
Electrocopiin sisiltyy stressii lie-
ventivid ajanvietepelejd, joista
voi nauttia tietokonepiitteen
loytidessidn. Aika tietysti juoksee
pelaajan seistessi piditteelli.
Nautittavin kokemus on Gates
of Zendocon. Vaakavierivi
shoot-em-up, jossa taistelualus
kiitid outojen olioiden kansoitta-
missa maisemissa laserit ja foto-
nitorpedot tuliaisinaan. Tunnel-
ma on kuin ST-Amigan hyvind
hetkind. Grafiikka on upeaa ja
nopeaa. Adniavaruus tuntuu ylit-
tivin  monimuotoisuudessaan

kaiken aikaisemmin kuullun.
Agressioiden tvynnyityd  voi
ratkoa ongelmia satsin ainoassa
dlvllistd valmiutta vaativassa tuot-
teessa elikkii Chip's Challenges-
sa. Tidmi tuore tekele vetoaa var-
masti kaikkiin Boulder Dash -
tyyppisisti  peleisti  eldmiinsd
tarkoitusta etsiviin sieluihin.

Miti jai sanomatta

Lynx svO paristoja kuin kissaeliin
ikiiiin. Sopivia alkaliparistoja saa
tarjouksesta kymmenelli mar-
kalla nelji, joten kuusituntisen
huvin hinnaksi tulee 15 markkaa.
Lynxin voi liittdd piuhalla vhteen
kahdeksan muun koneen kanssa
ja pelata vhreispeleji sitten jos-
kus, kun niiti on tarjolla. Vasen-
kiitiset voivat pyOrdytdid kuva-
ruudun vlosalaisin ja RiAntii ris-
tiohjaimen oikealle.

Vanhan 6502-prosessorin
viddntd 16 megahertsilli on wvai-
kuttavaa, mutta ei siind kaikki.
Apuprosessorit kuten koko lait-
teen on suunnitellut sama tiimi
kuin aikanaan Amigan. Tistd
syystid muun muassa ohjelmisto-
kehittely tehdiiin Amigassa.

Lynx menestyy tai menehtyy
pelitarjonnan mukana, joten pe-
lejd pitdd saada lisdd. Markkina-
valtias Nintendon Gameboy
edustaa vanhentunutta teknolo-
giaa Lynxin rinnalla, mutta sen
softatilanne on kertaluokkaa pa-
rempi. Uutena vhkana kummit-
telee vielid juuri julkistertu NECin
viirillinen kiisikonsoli, joka suos-
tuu syomiin PC-Enginen valmii-
ta pelejd. U

Laite: Atari Lynx

Maahantuoja: X-Computer (90-
661 688)

Hinta: noin 1500, -

Kiytto: Pelikonsoli

Nayttd: 3,5 virillinen LCD, va-
loisuussiito

Resoluutio: 106 X 102 pistetti
Grafiikka: 16 viirid 4096 virin
paletista

Aidni: nelikanavainen, voimak-
kuudensiitod

Prosessori: 6502 (16 MHz),
apuprosessoreja

Liitiinnnit: kuulokkeet, vhdys-
kaapeli

Virtaliihde: 6 kpl AA paristoja,
verkkovirta (muuntaja lisdvarus-
te), auton akku (johto lisdvarus-
te)

Paino: noin 500 grammaa
Mitat: 27 5(L) X 10,8(K) X 3,8(P)
cm

Pelimoduuli: 60 X 57 X 3 mm
kortti

Moduulin hinta: noin 200,-/kpl
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@@ Erilaiset mikro-
messut ovat tapabitu-
mia, joissa monet uu-
det tuotteet tuodaan

Julkisuuden valokei-
laan ensimmdiistd ker-
taa. Ldnsi-Saksassa
Jdrjestettdville CeBIT-
messuille saapuu joka
kevdit runsaasti alan

ibmisid eri puolilta
maailmaa.

annoverissa maaliskuun lo-

pulla pidettdvit CeBIT-mes-
sut kerisivit tinid vuonna yli 4000
niytteilleasettajaa yli 40 maasta,
Kaikki messualueella olevat hal-
lit eiviit olleet kiivtissid, mutta sii-
td huolimatta CeBIT'90 hautasi
alleen yli 250000 nelidmetrii
lattiapinta-alaa. Saksalaiset mai-
nostavat paikallista ykkdshallia
maailman suurimmaksi messu-
halliksi, sen pinta-ala on 80 000
neliometrid. Jos jostain 16ytyy
suurempi niin ainakaan allekir-
joittanut ei ole kiinnostunut tu-
tustumaan siihen ilman rullaluis-
timia.

Tind wuonna CeBIT-luettelo
oli ensimmiiistid kertaa saatavana
myts CD-levvlld. Levylld on
18 000 hakusanaa, joiden perus-
teella voi etsid erilaisia tietoja
niytteilleasettajista. Messua-
lueella oli nelisenkymmenti
paikkaa, joissa levyyn saattoi tu-
tustua ellei halunnut ostaa siti
omakseen.

Suurien messujen ongelmana
on, ettii uusien tuotteiden julkis-
‘taminen ei vilttimittd saa kovin
suurta uutisarvoa, Tdtd epiiltiin
vhdeksi syvksi siihen, miksi esi-
merkiksi Commodore ei julkista-
~nut Amiga 3000 -konettaan Han-
noverissa. Suurin osa messuilla
‘esitellyisti tuotteista olikin tuttua
tavaraa jo entuudestaan, mutta
myds uutuuksia mahti  jouk-
koon
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PALJON MELUA, MUTTA MISTA?

486 tulee

PC-rintamalla vaikuttaa silti, et
486-koneet tulevat vleistymiin
nopeasti. Lihes kaikilla mukana
olleilla valmistajilla oli valikoi-
massaan 486-malli. Joukossa oli
mvos joitakin 33 megahertsin
versioita, vaikka Intel ei maalis-
kuun lopulla vieli ollut edes
aloittanut 33 megahertsillid pvi-
riviin 4806-prosessorin toimituk-
sia.

Samalla kun 486 tekee tuloaan,
vaikuttaa mvos siltd, et 3865X
muodostuu ainakin yritysmaail-
man karvalakkimalliksi. SX tar-
joaa kohtuuhinnalla riittivisti te-
hoa wuseimpiin tarkoituksiin,
Muutama megatavu RAMia ja eh-
ki sadan megatavun kiintolevy
alkaa olla pian melko tyvpillinen
vhdistelmi. Siiti  huolimarta
useimpien valmistajien mallis-
toon kuului koko sarja alkaen
8088-moposta ja pididttyen 480-te-
homyllyyn.

Kannettavien tai raahattavien
koneiden valikoimasta lovtyy so-
piva laite lihes joka LihtGon. To-
dellinen salkkumikro oli Europe
Technologyn nikemys raahatta-
vasta PC-koneesta: \hdht:.lm.llu-
kolla wvarustettuun nahkasalk-
kuun rakennettu XT- tai AT-kone,
jonka vhtevdessi oli mustesuih-
kukirjoitin.  Siséi@inrakennetun
virtalihteen kanssa komeuden
paino tosin lihentelee kymmen-
td kiloa. Kohtuullinen niyttd ja li-
sidvarusteena saatava modeemi
vhdessd monipuolisten liitintd-
jen kanssa toivat mieleen parin
vuoden takaiset ajatukseni koti-
ja keikkakiyudon sopivasta ko-
neesta, jonka voi piilottaa kome-
roon silloin kun siti ei tarvita.

AT-koneen hinta VGA-niyvtollia

oli noin 15 000 DEM eli runsaart
35 wmhatta oravannahkaa, joten
mikidiin jokamiehen laite ET ei
ole.

Harvoista uutuuksista vastasi
tuttu Amstrad julkistamalla uudet
salkkumikronsa, 286- ja 3865X-
mallit. Niilld ei ole oikeastaan mi-
tidn vhteisti vanhempien PPC-
mallien kanssa, vaan niin laitteen
koko kuin niytokin edustaa ta-
vanomaista Laptop-linjaa. Mo-
lemmat vhden megatavun muis-
tilla varustetuista koneista pyori-

vit 16 megahertsin kellotaajuu-
della, ja painoa kiintolevyam-
muille kertyv kuutisen kiloa.

Saksalaisista hinnastoista saa
muuten turhaan etsid modeemil-
la varustettua PPC 640 -mallia, sil-
i kyseisti vhdistelmiid ei ole
siellid myynnissd. Uusien kannet-
tavien ALT 286- ja ALT 38BG5SX -
mallien hinnat olivat 5 500 ja 6
900 [‘JE"-r’l (vksi Saksan markka on
noin 2.4 Suomen markkaa).

?'.thkklm}llld on joitakin viri-
navtGlld  varustertuja  salkkuko-
neita, mutta vleensd niiden virit
ovat melko mitiinsanomatto-
mia. Poikkeuksena harmauteen
on Hitachin kehitelemi TFT
(Thin-film Transistor) viri-LCD-
ndvted. TFT-nédytdssd  kivtetidin
920 000 transistoria, joista jokai-
nen vastaa yvhei viripistewi. Val-
mistustekniikan kanssa on ollut
jonkun verran ongelmia, mutta
lopputulos on vaivan arvoinen.
Hitachin HL500C-mallista otettu-
ja kuvia luulisi raskaamman luo-
kan trikkikuviksi, ellei olisi omin
silmin nidhnvt, et kvseessid on
salkkukoneiden mittapuun mu-
kaan erinomainen virindvted. Hi-
'[lll_hl.]"l I'Lt‘p[i.}l ovart [lIlL?H‘ﬁl II'l'I.{]'H
Nokian uusiin malleihin.

Pienien PC-koneiden uima-
ranta- ja erdvaellusmalli on vii-
hemmiin rauhanomaisiin tarkoi-
tuksiin suunniteltu Tacter. Sa-
teen, pdlvn, tirinin ja erilaisten
limpdtilojen kestivien mallien

Hitachin TFT-ndyt-
10 eroaa muiden
salkkukoneiden

efid se todella
ndyttdd varindy-
tilitd.

tekijid on Tadiran. Kotimaa tietys-
ti tehosodankivnnin luvattu maa,
Israel

Ohjelmistot padivittyvit

Israelista tulee myds ohjelmisto-
ja ja erilaisia lisdlaitteita. Muun
muassa M.D.S.electronics tarjosi
kunnostaan huolehtiville haus-
kaa pakettia. PC:n lisdksi tarvi-
taan kuntopyord ja ihminen sitd
polkemaan. Seuraavaksi kiinni-
tetiiin pvoridin nopeusmittari,
polkijaan pulssimittari, tietoko-
neeseen lisdkortti ja tyGnnetdin
levvasemaan levvke. Kuntopyo-
rin ohjaustankoon kiinnitetiin
lisdksi tunnistimet, joiden avulla
voi ohjailla kuvaruudulla nidky-
vild pyordilijdid. Kvseessid on siis
pelin ja kuntoiluohjelman ristey-
tys, jolla voi seurata oman kun-
non kehittvmisti tai rapistumista
ja nauttia pyoriilysti ulko-ovea
avaamatta. Outoa ettd tillainen
vhdistelmii tulee maasta, jossa
pvoriily onnistuisi - ulkonakin
kaikkina vuodenaikoina.
Tyokaluohjelmien myyntipoli-
titkkkana tuntuu olevan toimittaa
uusi versio tutusta ohjelmasta
puolen vuoden villein. PC Tools
Deluxen kohdalla ollaan jo ver-
siossa 0. Saa nidhdi wleeko 7 en-
nen joulua vai jiiko sen ilmesty-
minen ensi vuoden puolelle.
Borlandin Turbo C samoin
kuin Turbo Assembler ovat saata-

BITTI5/90

vdrindyidistd silld,

vana myos Atari ST:lle, versiona
on tuttu 2.0. Kiintijien hankalas-

kopioitavat Kiisikirjar taitavart
olla svynii siithen, ettei uusia ver-
sioita tipahtele markkinoille niin
usein  kuin tvikaluohjelmien
kohdalla

Windowsin 3-versiosta oli lik-
kunut huhuja pitkin keviitti, jo-
ten pddtimme ottaa asiasta selvid.
Microsoftin osastolla leikirttiin-
kin messujen piirileikkiosuus,
Sielli vstiviillinen tvitdd kierriitti
meitid ristiin rastiin ympiiri osas-
toa. Lopulta loysimme sellaisen
Microsoftin edust: jan, jolla oli
valtuuder sanoa, ettei hin tiedi
mitiin Windows 3 -versiosta.
Tiesimme kvllid, et hin rtiesi,
koska mekin tiesimme, mutta vi-
rallisesti kukaan ei tiennvt mi-
tiin, Hauskoja nidmi suuret oh-
jelmistotalot.

Lisilaitteita joka
liht66n

Mydis lisilaitepuolella 1oyvtyi uuat-
ta ja enimmiikseen vanhaa. PC:n
Sound Blaster -&linikortti tarjoas
24-ddinistd stereomusiikkia, Mu-
kana on jovstick- ja MIDI-liitin-
nit ja tewwenkin dinendigitoija.
Melko monipuolinen kortti on
vhteensopiva Ad Lib -kortin kans-
sd, ja viimeistiiin nyt voidaan lo-
pettaa PC:n diniominaisuuksien
parjaaminen. Jos joku vieli kai-
paa parempaia dinti mikrostaan,
lienee parempi siirtvii oikeisiin
musiikkilaitteisiin.

Agiler Touchman puolestaan
on hiiren ja piirtopivdin ristey-
tys. Kyseessi on tavallinen hiiri,
jonka selissid on 54x42 millimet-
rin kokoinen piirtopivei. Toi-
minnaltaan laite vastaa hiirti,
mutta erona on, ettii itse hiiren
litkuttelun sijasta silitelliin sen
selkiiii sormella tai pienelli piir-
totikulla.  Touchman  voidaan
asentaa  myas  povtikoneiden
ndppdimistion tai salkkumikron
kanteen. Salkkukoneissa se so-
veltuukin  hyvin  hiiriohjattujen
ohjelmien kiyvuion  sellaisissa
paikoissa, joissa tavallista hiirti
ei voi kiisitel L,

Logitechilla oli uusia hiirii
muun muassa Atarille. Sicos puo-
lestaan tarjoaa langattoman hii-
ren PC-koneille, Macintoshille ja
Amigalle. Virtaongelmat on rat-
kaistu ladattavilla akuilla, joiden
latauslaite on samalla hiiren siii-
lytvsteline. Hiiri jaksaa toimia vh-
dellii latauksella noin 10 tuntia.

Infrapunaperiaatteella  toimi-
van hiiren kantomatka on 90 as-
teen kulmassa niukat puolitoista
metrii, joka Kivtinndssi on kui-
tenkin varsin riittéivii. Hiiren tark-
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kuus on siddewdvissi vililld 10 ja
1200 pistettéi taumalle, joten se
sopii mvos tarkkuutta vaativaan
kiivtton.,

Kanadalainen Gravis Mouses
tick eroaa ulkoisesti muista iloti-
kuista ainoastaan piuhan viilissi

olevan pienen laatikon takia. Ti- §
i : a1
kun ominaisuuksista merkitti- §

vimmiit ovat: 16 kt ROM, 16 kt EE-
ROM (uudelleen ohjelmoitava
ROM), 16 merkin Ascii LCD-niivt-
t$h ja 1200 pistettd tuumalle tark-
kuus,

Niiden turvin tikkuun onkin
saatu kahdeksan tasoiset valikot,
joissa kussakin useita toimintoja,
vhreensi vli 100 kappaleta. Tik-
ku sinidnsid on analoginen ja oh-
jelmoitava, mutta tieto I-xi.‘HLllH'l. k-
sikkdon siirretiiin kuten tavalli-
sesta hiiresti. Kivttdohjekin on
kunnon painettu ja kuvitettu vih-
konen, 84 sivual

Mousestick on tivsin optinen.
Mekaanisia, kuluvia ja liikkuvia
osia on mahdollisimman viihiin,
mikii lisiid tikun elinikiid merkit-
tiviisti. Analogisen toiminnan an-
siosta se sopii erinomaisesti esi-
merkiksi lentosimulaattoreihin,
CAD- ja piirto-ohjelmiin.

DSM Computer Systeme esit-
teli todellista turbokorttia PC:lle
Genisys SPC-860 sisdltii 40 me-
gahertsin taajuudella raksuttavan
[ntel i860 RISC -prosessorin. Eri-
koissovelluksiin kortti tarjoaa
puhtia 120 MIPSin verran ja hin-
taa  oli  vaatimattomat 15 000
DEM.

Tiedonsiirron  erikoisuuksia
edusti ohjelmoitava Argus-mao-
deemi.  Tavallisesti  Haves-vh-
teensopivat  modeemit  saavat
kaikki komentonsa tietokoneel-
ta. Argus on varustettu 32 kilota-
vun  RAM-muistilla ja  muistin
miiiri voidaan kasvattaa jopa yh-
teen megatavuun, ldeana on, ettd
modeemi  voidaan  ohjelmoida
toimimaan  tiysin  itsendisesti.
Tilloin se voi ottaa vhrevden toi-
seen modeemiin ja siirtid tietoa
puoleen tai toiseen ilman ettd it-
se tietokoneessa tarvitsee olla
edes virtaa kvikettvni. Modee-
missa on sisidinrakennettu Basic-
tulkki, ja ohjelma syGretiiiin pi-
teohjelman avulla samaan tapaan
kuin normaalit modeemille an
nettavat komennot. Nopeusvali-
koima on laaja ulottuen aina
14 400 bps asti. Myos liitinnit
ovat monipuoliset, modeemissa
on jopa kirjoitinportti!

Modeemien pienempii sarjaa
edustavat savukerasian kokoiset
taskumodeemit, joita on tarjolla
useilta valmistajilta. Pienikokoi-
sina ne soveltuvat hyvin salkku-
mikrojen kanssa kivtettiviksi
Puhelinkioskeista soielu ei kui-

Myds pelikonso-
leita Bloona-
faan. Ninten-
do-yhbteenso-
pivia konso-
leita esiite-
vt muun

mucssel Hi-
Jair ja Red-

stone.

Europe Tech-
nologyn salk-
Ekumikron eri-
koisuuksiin
kunlun mus-
tesuiblukir-
Joitin. Ndppei-
rammcin ko-
koinen Tacter
on solilas-
kdyttiion tar-
koitettu PC-
yhteensopivea.




Agiler Touchman on bii-
ri, jonka ohjailu tapab-
tuu laitteen seldssd ole-
vaa piivtopayidd sivele-
mcilld.

Voyagerin taskumodeemin varusteisiin Ruuluu mikrofoni-Ruulo-
keybdistelmd, jolloin laitetta voi kdyttdda myds akustisena modee-
mina.

VG 5800:n kyl-
Jessd lukeva
tekesti Joystick
tunitun vebin-
tdicin barbaan-
Jobtavalta. Td-
me on raskaan
sarjan pelioh-
Jain eikd mi-
kdan vaatima-
ton ilotikku.

tenkaan usein onnistu, koska tar-
vittavaa puhelinpistoketta ei ole
Kivtettivissii.

Vovager on varustanut oman
taskumodeeminsa  seki  tavalli-
sella, pistokkeeseen liitetédvilli
johdolla, etté pienellid mikrofoni-
kuulokevhdistelmillid. Tilloin si-
i voi pistorasian  puuttuessa
Kivtridd mvos akustisena modee-
mina. Akustisen modeemin hait-

tapuolena on sen herkkvys ulkoi-
sille hdiriGddnille. Vovagerin rat-
kaisu vaikutti kovin hentoiselta,
sillii puhelimen luuriin kiinnitet-
tivi lisilaite ei ainakaan ulko-
nion perusteella tarjoa suojaa ul-
koisia ddnnihdyksid vastaan,

NEC CDR-35 on CD-ROM-ase-
ma, jota voi kivitid myds musii-
kin kuunteluun. HiFi-tason soitin
painaa noin kilon ja akkukivitoi-
seni se sopii hyvin salkkukoneen
kaveriksi. Hitachilla oli tavan-
omaisten  CD-ROM-asemien  li-
siiksi myOs pyvhittiviilli optisella
levvllid varustettuja asemia. Yh-
delle levvlle mahtuu 322 tai 644
megatavua tietoa mallista riip-
puen,

Myos Atari ST:lle esiteltiin CD-
ROM-asema. Saksalaisten tuottei-
den "Kuka toimittaa miti?” -kirja
on saatavana myds CD-levylli, Ai-
kaisemmin sen selailuun Kiytet-
tivii ohjelma oli ainoastaan MS-
DOS-koneille. Nvt kvseinen Cob-
ra-ohjelma on kiliinnetty ST:lle ja
noin 57 000 hakusanan tietokan-
ta on Atarin omistajienkin kivtet-
tivissii.

Entis Amiga?

Commaodore ei julkistanut Amiga
3000 -malliaan vieli Hannoveris-
sa, vaikka siti jo odoteltiin,
6B030-prosessorilla  varustettu
Amiga 2500/30 sen sijaan nivtti
korvanneen 2000-mallin, jota ei
juuri Commodoren osastoilla ni-
kvnyt.

Yhdysvalloista saapunut Com-
modoren edustaja Irving Gould
kertoi lehdistotilaisuudessa, etti
Commodore tulee jatkossa pyr-
kimiiiin entistii voimakkaammin
vritysmarkkinoille. Esimerkiksi
verkkoratkaisuja  silmiillipitien
Commodorella on vhreistviti
Novellin ja Western Digitalin
kanssa. Osoituksena rajanvedos-
L1 koti- ja vritysmikroilun viililli
oli myos se, etti Commodorella
oli vkkoshallissa kolme erillisti
osastoa, Kaksi oli vritvskoneille,
tinen PC- ja toinen Amiga-ko-
neille ja kolmas kotimikroille.
Gould uskoi, ettd Amiga S00:sta
tulee alansa markkinajohtaja ja
vilrmasti samaa uskovat muutkin,
silld varteenotettavia kilpailijoita
on kiyiiinndssi tasan vksi, Atari,

Yritvsmaailman  valloittaminen
sen sijaan ei taida olla niiti hel-
poimpia tehtiivii.

Kenties mielenkiintoisin taval-
lista Amiga-kivttijiid kiinnostava
lisilaite 1ovtvi Gigatronin osas-
tolta. Giga Fix GT 20 on Amiga
S00:¢en tarkoitettu kahdenkvm-
menen  megatavun - kiintolevy.
Erikoisuutena on aseman pieni
koko, ja se etti se asennetaan
Ymigan sisiin. Ajatus sisiinra-
Kennetusta, autoboottaavasta
kiintolevvsti tuntuu houkuttele-
valta, joten laitteelle voi ennustaa
menestystii mikiili se  saadaan
kohtuuhinnalla myvntiin, Saksas-
54 Giga Fixin hinta on 1300 DEM,
eli runsaat kolme tuhatta meiki-
Ldisti markkaa.

Missi pelit?

Hong Kongissa tehdiilin melkein
miti vain, ja niinpid Hifair Indust-
rial esitteli Nintendo-vhteenso-
pivan pelikonsolin.  Kloonival-
mistajat eivit siis ole PC-puolen
vksinoikeus. Samalta valmistajal-
ta 16ytyy myds infrapunaohijattu
peliohjain Nintendon, Atarin tai
Segan kaveriksi. VG 5800 puoles-
taan kuuluu sarjaan “reilun ko-
koiset peliohjaimet”. Timi len-
tokoneen ohjaussauvojen ja ras-
kaan konekiviirin kahvojen se-
koitus kun tipahtaa povdin reu-
nalta niin se kvlli vie heiverdi-
semmiin pelaajan mennessiin.

Kokonaisuus

Suurin osa esitellvisti 486-mik-
roista kilveti EISA-viivlidd, joten ai-
nakin CeBITin perusteella mik-
rokanavalle voi ennustaa svnk-
kid tulevaisuurta. 3865X-koneet
vleistvviit ja polkevat samalla AT-
koneiden hintatasoa  alaspiin.
Timihiin on harrastajan kannala

pelkiistiin myonteisti. Muistipii-

rien hintakehitvksessii voi tapah-

tua miti vain, silli niiden ky svnti

on lisd@iintynyvt voimakkaasti 486-
ja 3806-koneiden mvori. Yleinen
arvio tuntuu olevan, etti niiden
hinnat laskevat tuotannon lisiin-
tvessii eikil menneiden aikojen
hintakriisi endii toistu.

CeBITin kaltaisten messuta-
pahtumien Lipikivminen on
muuten aika rasittava kokemus.
Viimeistiiin neljinteni pdiviind
kvmmenien tuhansien neliomet-
rien kahlaaminen alkaa hiljal
leen kyvllistytiii. Kun sitten illalla
raahautun hotelliin ja kuvittelee
esimerkiksi rentoutuvansa tele-
vision didressi, sielti tulee jotain
Tiihtien sotaa, joka on jilkidini-

| tetty saksaksi.. Onneksi Ce-
| BIT91 jirjestetidin vasta ensi
vuonn:a! L]
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AMIGISTEILLE ONLY

AMIGA 500 512KB lisdmuisti kello ja virtakytkin ..
AMIGA 500 18MB lisimuisti kello ja virtakytkin ..
AMIGA 2000 2/8MB muistikortt RAM
AMIGA 1000 2MB muistikortti ........ommmmmmsmessscsne
Lisdlevyasema 35" RF302C 880KB .......coommmmrrsnnn
Lisilevyasema 35" RF332C 880KB Profesional ..
Lisdlevyasema 5.25" RF542C 360/880KB ...
AMIGA 2000 sisdinen levyasema 3.5
Trackdisplay Levyasema Amigalle 35" 880KB ..
Trackdisplay Amiga 2000 sis; dfl: ja df2: ...
Amiga 500 20MB kovalevy opt 2MB RAM autoB. .
Amiga 2000 20MB kovalevy Autoboot
Amiga 2000 40MB QuantumsGolem SCSI 890KB/s
Stereo Soundsampleri ndytteenotto 100Kz ...

499.-
2195.-
2495.-
2795.-

619.-

699.-

749.-
695.-

749.-

395.-
3495.-
............... 3195.-
. 4999.-
595.-

vvvvvvvvvvvvvvvvv

Soundsampleri " mono " rca/mkki oo 295.-
GOLEM Eprommeri AMIGA 500:n sis; oh_]elman ........... 695.-
Virussuo jaus levyasemaporttiin ... . P

Midi interface 500/200
Hiirt AMIGA 500/2000 ..
Turbokortt! Hurricane H500 68020, 6888LRAM . 4995
TV-Modulaattori RF520 Amigalle ..o 290.-
Kikstartvahtaja 500/2000 Jokn 12 tat 13 ... 450-
Bootselektori jolla kdynnistét Amigasi DFL:std ... 69.-

Amiga 500 ulkoinen virtalihde ..o 399.-
Ostamme my%s Amigasi (500/B2000) kiteisells, Tar joa konettas
Ja listlatttertast LE. (PS. Vain Kunnossa olevat koneet)

i, thru Ja 2xout

nnnnnnnnnnnnn

sts; 30vrk takuun, pelipaketin,
hiiren, virtalshteen ja Suo-
menkleliset ohjeet. Amigat

AMIGA I 3100.

ovat u esittelykoneita tai
MAZ(X}O kiytetty j8. Huoltomme on 65%
larhstn Jokaisen yksikin. %

Muita ATK Tarvikkeita
PHILIPS CM 8833 Stereo monttort 1755.-
TV-Viritin monttortlle 12 kanavaa tietokone/TV . 695.-
Printtert 9 neulainen kitka/traktor! ... 1295.-
Printter! 9 neulainen vér! kitka/traktor! ... 2350.-
Printtert 24 neulainen 180merk/s kitka/trak. ... 2195.-
Printtert 24 neulatnen 240merk/s kitka/trak. . 2495.-
ASTA trans modem 300-1200-2400 ulkoinen 895.-
ASTA trans modem PC/AT kortti sisdinen ... 849.-

Ohjaeimia migalie

PD listadisketit 1-4...... 40.- PD tilausnumero 90-8734239

iiiiii

PD ohjeimia. 1kpl ....a 16.- Tybkaluohjeima Amigalle 50.-
PD ohjelmia 10kpl....a 10.- Terminaaliohjelma Amigalle 50.-
FINN FASHION Pelipakettl 5disk.1-5 29 erllaista pelia 99.-
FINN FASHION Pelipakettl 5disk.6-10 29 erilaista pella 99.-
Home business back kotiin hyStyohjeimia 7diskett! 159.-
VIHUKBENTDHJUNTAOHJ_ LMA I«.illlz:flil.LLEl.r 50.-
Huoltoa ja varaosia
Mikroplirit Amigaan. CPU 68000 85.- CPU 68010 169.- Gary 5719 150.-
Paula 8384R7 195.- VO 8520-1 190.- Denise 8362R8 169.- 190.-

Videohypriidi 390229-01 169.- Kide 149.-
Mybs Amigalle nopea |a edullinen HUOLTO.

4x256-70 Ramchip 99.-

Disketit, MIEDIA, TDK, NimetOn

Disketti Tarjouksia

100kpl Media 3.5"
100kpl Nimeton 3.5"

5.25 S25.—
4.20
7.29
1.99
1.49

3.50

DSDD a
DSDD
100kpl TDK 3.5" MF2D
100kpl Media 5.25" DSDD
200kpl Nimeton 5.25" DSDD
200kpl Nimeton 5.25" DSHD

Tyypp! MK/KPL 400 800
35" Media DSDD 695 595 5125 495 450
35" Nmet DSDD 550 500 420 370 360
35" TDK DSDD 950 920 729 720 695
35" Media DSHD. 1695 . 1350 .. 1195 . 1095 . 1025
35" Nmet DSHD. 1395 . 1325 . 1095 . 1050 995
5.25" Media. DSDD 350 275 . 199 . 190 . 180
5.25" Nmet. DSDD 210 . 200 160 . 150 . 145
525" Media. DSHD 7.00 595 550 445 425

a5l

HEIJASTINDISKETIT 10kpl a 700  50kpl a 6.00 Heijast

KAAPELIT, DISKE'ITIBOKSIT PELIOHJAIMET JNE

Printterikaapeli "Centronics” ........cccccccncincnmnisismsisssrsens 55.-
Amigan monitorikaapeli "RGB Scart”. 100.-
PC/AT monitorikaapeli RGB ........cccccciviiviivniccnicncnne. 35.-
MODEMIKAAPELI AMIGAAN .....coiiiiiiicnnrnnnnnsissanasaneeeas 100.-
Midikaapeli "soittimen ja midin vALiIn" .......ccccorrrrenrinnrinnnee 49 -
AT kovalevykaapeli .......c.cccoimmninisnnmmennnsmssanmennssssssnsnssnsense 75.-
PC/AT 3.5/5.25" levyasemakaapeli .........ccccvranennnnncnsssniannens 80.-
SCEL v QCHT ERaPall oiiiicnivisisiesmsomaionimnsnisisssssssssanios 190.-
MAC => SCSI kaapeli ......... e 190.-
Commodore 64;n upea reset kyttm "ull:opunlmm lnpmul ..... 39.-

Puh; 90-853 3526
Puh; 90-374 1787

FAX; 90-3741797

vireJd punainen, oranssi, vihred, vaaleansininen Ja keltainen.

Dmkumbnhit lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl .. .. 49/69.-
Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl . sasiasascsius D
AMIGA 500;n muovinen pdlykansi 'NEW ART' ..99.-
Peliohjmimia Junior/Turbo 6/Turbo 8 (6 tai 8 mlm}"l’-l . 29/59/79.-
Puhdistusdisketti ja puhdistusneste 3.5/5.25"..........cccccocnvnnennes 19.-
Hiirimatto A4 kokoinen "punainen/sininen” ............cceevnnnee 19.-
Centronics portin jakaja ( 1 centr. => 2 Centr.) ....ccceniicnnnsansanss 220.-
RS232 postin jakaja (1 RS232 => 4 R§232) .......cccvimnnnnnisannnsn 249.-
Poistamme eriin Atarin nusia 3.5/5.25" 3.5"..... 618.-
levyasemia 14vrk takuulla 5.25"....... 699.-

Man & Man Co

PL 91, 01721 VANTAA

Voll solttaa melille seltseméaéna péalvana vilkossa klo 10.00-20.00




let ehki nihnyt jonkin niisti

vanhoista PC-peleisti, joissa
niikvy ruudulla hetken ajan jotain
vipellvsti, ja peli on ohi ennen
Timi johtuu siitd, ettd nykyviset
PC:t ovat vanhoja nopeampia. Jos
ohjelmoija on tehnyt pelin 4,77
MHz PC:1li, ja varannut pelaajalle
sekunnin reagointiaikaa, kutis-
tuu two aika 0,1 sekuntiin kym-
menen kertaa nopeammassa ko-
Neessa.

Tilannetta voi yrittéid parantaa
jollain tietokoneen toimintaa hi-
dastavalla slowdown-ohjelmalla.
Peliohjelmoijan ei kuitenkaan pi-
vliméiriisiid toimenpiteiti. Peliin
itseensd on helppo ohjelmoida
sdddetdvd  viivesilmukka, jolla
nopeus saadaan oikeaksi eri te-
hoisia koneita varten. Ohjelma
voi sitten kysvi kiyttijiltd arviota
koneen nopeudesta, ja asertaa
viivesilmukan sen mukaisesti.
lin tekiji ei tyydy tithiinkiiiin, vaan
ohjelmoi pelinsd siten, ettei se
vaivaa kiyttdjid koko nopeuson-
gelmalla. PC:ssi on reaaliaikakel-
lo, johon keskusvksikn nopeus
ei vaikuta. Sen avulla peli voi-
daan ohjelmoida sddtimiin itse
omaa viivesilmukkaansa keskus-
vksikon tehon mukaiseksi. Tt
menetelmiid on kivtetty esimerk-
kiohjelmassa.

Tasattua nopeutta

Ohjelmassa on viisi virillistd ne-
lited, jotka liikkuvat ruudulla sa-
malla nopeudella kaikissa PC-ko-
neissa. Ohjelma lukee kelloa
suoraan BIOS-muuttujasta muis-
tipaikasta 0040:006C, jossa oleva
sana (kahden tavun luku) kasvaa

pikseli

veligurut, PC-peliohjel-
opeudellaan toisis-

: en kRanssa. Neuvomme,

mme myos yleisimpiin

2 3 4

4 (3 (2(1]0

Kuva 1. CGA-grafiikan ndytté-
muistin ensimmdinen lavu si-

Jaitsee osoitteessa BSOO0.

B BITTIKARTTA O (SININEN)
G BITTIKARTTA 1 (VIHREA)

R BITTIKARTTA 2 (PUNAINEN)

| BITTIKARTTA 3 (KIRKAS)

Kuva 2. EGA- ja VGA-ndyttijen
Jdin bittikartan avulla.

PASI KETTUNEN

16-véiriset moodit tebddidin nel-

KURIIN

18,2 kertaa sekunnissa. Kellon
luentaan  kivtetiiin  osoitinta
clock, joka asetetaan rivilli 38
osoittamaan  edelld mainittuun
osoitteeseen.

Varsinainen nopeudentasaus
sisiltyy  proseduuriin  tasaa_no-
kutsuu joka kierroksella. Prose-
duurissa rivilli 18 aiheutetaan
viive delay-kiiskvlld, Seuraavalla
rivilli kasvatetaan laskuria vhdel-
ta, jos laskuri on pienempi kuin
- 3

Laskurin kisittelvlldi on saaru
aikaan se, ettd proseduurin suo-
ritus jatkuu riville 19 vain joka
kolmannella kerralla. Talld rivillid
laskurin  nollaamisen jilkeen
luetaan kello muuttujaan clockl.
Rivilld 21 tarkistetaan, onko uu-
den ja vanhan aikalukeman ero-
tus pienempi kuin 2. Jos ehto to-
teutuu, ohjelman suoritus on su-
junut lilan nopeasti, ja viiverti li-
sdtidin. Muussa tapauksessa vii-
vetti vilhennetiin, ellei se ole
nolla jo ennestiiin, Koska kello
pyorihtid joskus ympiri, on ri-
villi 20 testi, jolla viiveen siiiti-
minen ohitetaan, mikiili vanha ai-
kalukema on suurempi kuin ny-
kvinen.

Kun proseduurin  tasaa_no-
peus kutsu sisillvtetiéiin pelin
péisilmukkaan, piisilmukan
suoritustaajuudeksi  tulee noin
27 kertaa sekunnissa. Titi voi-
daan rarvittaessa muuttaa riveillid
18 ja 21 olevia lukuja muuttamal-
la. Nopeudentasausrutiinin kivt-
timinen omissa ohjelmissasi on-
nistuu, kun kopioit tasaa_no-
peus-proseduurin lisiksi muut-
tujat riveildi 5, 6, 12 ja 13 seki
alustuskiskyt riveiltd 38 ja 39.

miTT: 5/QN

daan pitii peleji ajatellen jo hie-
nosteluna. VGA:n ja MCGA:n 320
x 200 pisteen ja 256 viirin moodi
puolestaan tarjoaa mahdollisuu-
den tehdi peleihin paljon eri vi-
risidvyji.

PC:n nivttdjen ylospidin vh-
teensopivuuden vuoksi EGA:lla
3 e : SR voidaan pelata myos CGA-peleji
\-’ar':sll['l h’_‘r’\’[iﬂii pﬁlltﬂrkﬂlnlkbﬂill. jil VGA:lla CGA- l"-l E(jﬁ'pt.‘lﬁ]d
Monilla on EGA:n tarkkuudesta Sen sijaan CGA-névttd) ei osaa
huono kiisitys, mutta timd johtuu | poa. pai VGA-moodeja, joten
niistd peleistd, jotka eivdt hyd- | isg CGA-niiyton tuki on parasta
dynnd EGAn uiywtd tarkkuutta | gonilviid ohjelmaan, mikili oh-
;"‘ﬁgd“:“lﬂih&}t 2‘:2{3‘;[ ffjtgri]}zt:'uﬁi?i ielmalle on tarkoitus saada mah-
640 x 480 pisteen tarkkuutta voi- Seltsimman pejon kinth .

Grafiikan perusteita

Vanhat PC-pelit tukivat vain CGA-
tasoista grafiikkaa, mutta nykyi-
sin EGA-grafiikkaa voidaan jo pi-
tdd viihimmiisvaatimuksena. Ta-
vallisen EGA-niiyton paras gra-
filkkkamoodi on 640 x 350 pistetti
16 wvirilld. Sitd voidaan pitdd jo

program demo;

uses crt, graph;
const
viive : integer = 10
laskuri : integer =
var
palkki : array [1..5) of record
X, ¥, xm, ym, vari : integer;
end;
gradriv, gramode, ind : integer;
clock : “word;
clockl, clock2 : word;

0;

procedure tasaa nopeus;

begin
delay (viive);
ine {laskuri); if laskuri < 3 then exit;
laskuri := 0; clockl := clock”;

Rl = = e e
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20 if clockl - clock2 >= 0 then

21 if clockl - clock2 < 2 then inc {viiwve)
22 else

23 if viive > 0 then dec (viive);

24 clockZ := clockl;

25 end;

26

27 begin

28 gradriv := CGA; gramode := CGACO;

29 initgraph (gradriv, gramcde, '’'):;

30 if graphresult <> 0 then halt;

31 for ind := 1 to 5 do with palkki [ind] do
3z begin

33 ¥ := random (310); y := random (130);
34 xm := 4 * random (1} - 2:

35 ym := 4 * randem (1) - 2;

36 vari := random (3) + 1l;:

37 end;

38 clock := ptr (540, %6c);

39 clock2 := clock”;

40 repeat

41 for ind := 1 to 5 do with palkki [ind] do
42 begin

43 setfillstyle (emptyfill, 0):

44 bar {x, v, x + 5, y + B}

45 setfillstyle (solidfill, wvari):

46 X = X + xXm; ¥ = ¥y + ym;

47 if (x > 310) or (x < 0) then

48 begin xm := -xm; %X := x + Em; end;
49 if (y > 190) or (y < 0) then

50 begin ym := -ym; y := y + ym; end;
51 bar {(x. ¥, X + 5, v + 2)}

52 end;

53 tasaa_nopeus;

54 until keypressed;

55 closegraph;

56 writeln ('Viive on ', viive);

57 end.

BITTI5/90

Hahmot

ohjelmall

Mikidn PC:n kka-
navtoistd el moi-
jan  Kiyudon  op.. ikkaa

Amigan tapaan, joten pelihahmot
on piirrettivi ruudulle ohjelmal-
lisesti, Tavalliset ohjelmointikiel-
ten valmiit grafiikkarutiinit piir-
tiviit grafiikkaa piste pisteelti,
mikii ei ole kovinkaan tehokasta.
Tehokkaampien menetelmien
esittely vaatii ensin jonkin verran
pureutumista nivtonohjaimen
olemukseen.

Niytonohjaimessa on kuvaa
varten normaalia RAM-muistia
seki elektroniikka, jolla muistis-
sa oleva kuva projisoidaan moni-
torille. Niytonohjaimen muistis-
sa oleva kuva on enemmiin tai vii-
hemmiin suoraan muokattavissa
ohjelmasta. Niyvitomoodi mairid
tavan, jolla muistissa olevar tavut
vastaavat ndvton viripisteiti.

Kuvassa 1 on esitetty 4-viirisen
CGA-grafiikan  niivttOmuistissa
oleva ensimmiiinen tavu, joka si-
jaitsee osoitteessa BE000. Jokai-
sen pisteen viiri méirivtyy kah-
den bitin perusteella. Niin vh-
dellid tavulla voidaan ilmaista nel-
jd vierekkiisti viiripistetti.

EGA:n ja VGA:n muistin raken-
ne eroaa tisti. EGA- ja VGA-nivt-
thjen 16-viriset moodit rakentu-
vat neljin bittikartan varaan (ku-
va 2), jotka ndytossid tavallaan la-
dotaan piillekkidin siten, ettd
niistd muodostuu virikuva, Peru-
sasetuksilla nimd neljd bittikart-
taa vastaavat viireji sininen, vih-
red ja punainen sekii kirkas-attri-
buuttia. Jokaisella bittikartalla on
sama alkuosoite muistissa. EGA-
ja VGA-ndyton rekistereilld vali-
taan jokin tai jotkin néisti kisitel-
tiviiksi. Samalla kertaa voidaan
tikarttaa vhtiaikaa.

VGA:n ja MCGA:n tarjoama 320
x 200 pisteen 256 viirin moodi on
kaikkein vksinkertaisin. Jokaista
nivton pistetti kohti on vksi tavu,
joka miidriid pisteen virin.

Koska vhteen tavuun sisiltyy
(256 wviirin moodia lukuunotta-
matta ) useiden vierekkiiisten pis-
teiden tietoja, voidaan pelihah-
mon piirtoa tehostaa huomatta-
vasti, kun kisitelldin kokonaisia
tavuja eiki vksitiisii pisteiti. Ku-
assa 3 on esitetty periaate, jolla
pelihahmo voidaan piirtii koko-
naisia tavuja kiisittelemiilld. En-
sin suoritetaan AND-operaatio,
jolla pyvhitidin pelihahmoa reu-
nustavat kuvan pisteet puhtaaksi.
Lopuksi pelihahmo vhdistetiiin
kuvaan OR-operaatiolla. O

luomiseen tarvitaan bieman
enemmedin bittien prydrittelyd.

21




Peli, jonka pelaamista on vaikea lopet-
taa. Taman ensimmaisen taysin suoma-
laisen huippupelin menestys jatkuu.
Mikrobitin viiden tahden tulos on jo saa-
nut rinnalleen testimenestyksen Ruot-
sin ja Englannin pelilehdissa. Avesoftin

paras tuote. VAIN 169?

AverimARIN AMIGAN AARREARKKU

JA LOYTOJA MYOS MUILLE MIKROILLE

Miksi PD-levyt kannattaa tilata juuri Avesoftista?

* toimitusnopeutemme on yleisesta PD-monistuspalvelukaytannosta poiketen yleensa
jopa alle viikon (mikali joku tilaamasi tuote ei ole loppunut)

¢ |uettelomme on suomenkielinen

¢ toimitamme PD:n poikkeuksellisesti asianmukaisesti tarroitettuna

» Ave-saastoohjelmia saat ainoastaan Avesoftista ja mika parasta tilatessasi meilta PD-
levyja saat valintasi mukaan joko PD-levyn tai arvokkaamman Ave-sdastoohjelman jo-w
kaista tilaamaasi kymmenta PD:ta kohti aivan iimaiseksi!

L

OLEN PALANNUT
DISKETTIRETKILTA,

TULE ~
SAALIIN- (g £

JAOLLE.

6 9; I ’:‘

10 kpl
3..5! ¥

TILAA NYT TASKURAHAHINTALUOKAN PD
TAI AVE-SAASTOOHJELMIA KOKONAINEN

NIPPU YHDEN TAYSIHINTAISEN PELIN
HINNALLA. AVESOFTISTA.

PD-OHJELMAT
Euro PD:n parhaita

Sound FX musikiioh jelma, woit saveitasa musikkia nelpost
10 kKopontioheimakokogima 1.2, lbus PO-kDOSEE 5 parasta)l
24 Crary Comix 1 Hullunhauskoja sarjakuvia Osta |3 naura
25 Crary Comix 2. Tama hupa ei lopu
26 ARP korvaa CLin iyhyermmidla komennoilla 50% s3asiod
40 Soundtracker v 24 Nyl entsta parempia soundeia
&1 Musiikksdskert adeliseen Soundiracker v 241
427 Sowndiskett Nro 40 Soundtracker W 241
43 Crazy Comics Fl Hausko/a sarjgkuvia Tassa & hymy Miyvydy
44 virusbuster 26 viruseileria viruksien hengenmenaksi
49 Crafikkadisketti mukana piirtoanimation ovaritys, slide show ym

1 Cpe
Bally 8 kaannios pefrsta Click
22 Sremschiag onjaat putoavia paloia
Pachian klpan

230 Necomim kommunikombi-ohgima, seka apuohjetma adocall call info,

.. _AVE-
SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-ohjelmien ta-
voin niista puuttuvat suuret pakkauk-
sien painatuskulut.

1. AVE-PELIKENTTA
EDITORI

Ammattilaissarian pelikenttaeditori, jolla
rakennat pelikenttasi itse piirtamistasi ra-
kennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilojen
(myos Hitex 3D), kaikkien mahdollisten
kombinaatioiden tuki. Erinomainen myos
Sprite, IFF, Block jne. tiedostokonversioi-
hin. Taydellinen dokumentointi. Suomen-

39;
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kieliset ohjeet Avehitit-luettelossa

! Escape From Jovi toimintane ]
Terns, sukua Terrksellp
19 Castle sedkkalupe

IC, pell sodasta @ raunhasta

}5 Pacoer AN kloar
4 Pelers 1 31 LI
Paran ak0 mielsarallasta
A Star T Trevigl Pelr sisaltaa 100 kysymysis aihessla Star Trek
I Ierg Klaon Ultimaroolipelesta voit tasiella, saama mentdvg, kes
kustella asukkaille kayda kauppaa ja mhtia
28 Emporos Nouse valtaan mutta miten?
29 Quattro sukua Ternksele 3 vakeustasod @ musikk
50 Mirror Wars ammuntape
31 Jump and Run, 3D grafikalla mteutettu pel
FISH-PD
Nata tunnettua PDORjelmia saat meilta vallla 1300 dMamakin ieeyt 5
§AITaval Muifakn of@lrmea mita nakyy Lassa listassa Tilaa ja yllacy |
Fefty Mause vailtaa hiren okean jJa wasemman napoairmen mamin
not keskenaan

bmisom. Phronvert

2. AVE MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse
peli- tai hyotyohjelmasi samalle levylle talla
uudistuneella menueditarilla.

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitet-
tya pelia

1. The Universal Survival Game on asian-
tuntemuksella tehty vaativa tekstiseikkai-
|u olemassaoclon taistelusta opintomaail-
massa.

2. King's Castle on alpittavalle englannin
opiskelijalle soveltuva suppeampi, mutta
myfds kuvasymbaolein varustettu seikkailu-
peli.

4. MEMORIS

Ohjaa robottikatta tassa jannittavassa
muistipelissa. Ala erehdy napeissa! Punai-
nen tulos huono, keltainen tyydyttava ja
vinrea hywva.

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-
sugjauschjelmalla. Voi supjata minka ta-
hansa tiedoston, jopa kuvatkin. Tehty suo-
jaus purkautuu automaattisesti aina sil-
loin, kun annat salakoodisi.

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitko, etta lottonumeroiden valinta ei

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi,
videokasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon
muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pa-
perille. Toiminnot ohjaat helposti suoraan
hiirella.

8. HUGEVIEW

Tama ohjelma nayttaa monen screenin
kokoisia AmigalPC-kuvia.

Voit scrollata pehmeasti joystickilla koko
kuvan aluetta. Voit littaa myds omia
D.Paint piirroksia ohjelmaan

9. BLOODY  \_
AFTERNOON ~

Tama toiminnantayteinen ammuskelupeli,
joka tuo hieman mieleen Qperation Wolfin,
on nyt saatavana ilman kalliita pakkauksia
Ave-saastoohjelmahintaan.

10. AVE-KORTISTONVALVOJA
Talla hiirikayttoisella chjelmalla pidat hel-
posti kirjaa monenlaisista asioista. Chjelma
muistaa esim. lainaamistasi kaseteista tai
vaikkapa kirjoista 5 wviimeista lainaajaa
jokaisesta.
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juuri AmigaBasic, kivitivit tuota
ivua omiin tirkoituksiinsa, mis-

loop: a$=INKEY$:IF a$="" THEN GOTO loop it s
ti ei 68000-pohjaisessa koneessa

IF a$ = CHRS%(28) THEN PRINT "yl&s"™ : GOTO loop

Commodore

IF a$ = CHRS (29) THEN PRINT "alas" GOTO loop ole mitiiin haittaa. Sen  sijaan
IF a$ = CHRS (30) THEN PRINT "vasemmalle” : GOTO loop ). i SRR A
IF a$ = CHRS (31) THEN PRINT "oikealle" : GOTO loop 68020- ja 68030-prosessorit kiisit

U U1TA 4

On mukavaa huomata, kuinka
uusia Amiga-tuotteita virtaa
markkinoille. Toinen mieluisa
asia on, ettéi vhii useampia tot-
teita alkaa saada myvos Suomesta.
Ei tarvitse Lihted merta edemmiis
kalaan. Niin GVP:n turbot ja kiin-
tolevvt kuin Ethernet-kortitkin
sad jo hankittua kotimaasta, jos
lompakko vain antaa periksi. Sa-
moin monet harvinaisemmat oh-
jelmistot kuten ARexx ja WShell
ovat kaikki varastotavaraa — vl-
Littdvii kvllid. Itse kukin maahan-
tuoja on osoittanut selvii piristy-
misen merkkeji ohjelmisto- ja
laitetarjonnan suhteen.

Uusia turbokortteja

Tunnetuin Amigan turbokorttien
valmistaja Commodoren itsensii
lisiiksi on vhdvysvaltalainen Great
Valley Products. GVP:n vaatimat-
tomasti  A3001-kortiksi  ristitty
turbo heriitti suurta kiinnostusta
vmpiri maailmaa jo ennen sen
julkistusta. Kortin svdimeni on
28,3 megahertsin taajuudella jvl-
lidvi  68030-prosessori  sekii
68882-matematiikkaprosessori.
Lisiiksi turboon sisiiltyy nopea
AT-tvvlinen kiintolevyohjain, jo-

24

®® Amiga-maailmassa tapabtuu kRaikenlais-
ta, vaikka Suomesta Ratsoltuna sild ei aina
buomaakaan. Maabhantuojat ovat olleet perin
bitaita ottamaan uusia tuolteila valikoimiin-
sa eikd lebdistokddn oikein jaksa pysyd ajan
tasalla. Tdlld kertaa vilkaistaan lyhyesti pa-
ria uultla tuotetta sekd vanbaa ja bugista

AmigaBasic-tulRRia.

ka tarvitsee lisikseen vain kiinto-
levvn  muodostaakseen  auto-
boottaavan kiintolevysvsteemin,

Itse turbokorttiin e  sisiilly
lainkaan nopeaa 32-bittisti RAM-
muistia, vaan sen voi hankkia jo-
ko neljin tai kahdeksan megata-
vun lisiikorttina, joka liitetidin
suoraan turboon. Muisti tukee
68030:n burst-toimintoa, jonka
avulla prosessori voi tivetii sisii-
sid 256 tavun kitkOGmuistejaan
normaalia muistihakua huomat-
Lavasti nopeammin.

Koska GVP:n kortin suunnitte-
lussa el ole tehty vanomaisia
kompromisseja, kortin teho on
jonkin verran suurempi kuin esi-

JUKKA MARIN

merkiksi  Commodoren  Lihes
vastaavan A2630-kortin, A2630
muodostuu 25 megahertsin no-
peudella toimivista 68030- ja
68882-prosessoreista sekil kah-
desta tai neljisti megatavusta 32-
hittistid RAM-muistia. Muisti e tue
G8030:n burst-toimintoa. A2630
ei sisilli kiintolevvohjainta, mut-
L korttiin voi liitgi lisdmuistia,
kunhan (jos?) Commodore tuo
periti 64 megatavuun laajennet-
tavissa olevan korttinsa markki-
noille.

Perus-Amigaan verrattuna
GVP:n kortti on dhrystone-testin
mukaan noin 8 —9-kertainen ja
A2630 6—7-kertainen. Liukulu-

VANHAA

Kutoiminnoissa ero peruskonee-
seen voi olla monikymmenker-
tainen. 28 MHz:n A3001 neljin
megatavun  RAM-muistilla  sekii
6H030- ja 6HE82-prosessoreilla
maksaa Suomessa (maahantuoja
Westcom Systems, puh, 952-184
0952) 23750 markkaa. A2630:11a i
toistiaiseksi  ole maahantuojaa,
mutta 2 megatavun muistilla va-
rustetun kortin hinta Yhdvsval-
loissa on 2295 dollaria. Omassa
koneessani pvorii juuri A2630,
koska se sopi minulle hintansa
puolesta GVP: paremmin.

Muistia ja kiintolevyi

GVP:n kiintolevyohjaimissa on
aina ollur tilaa myis RAM- laajen-
nukselle, ensin puolelle, sitten
kahdelle megatavulle ja Nyt
periti kahdeksalle. Yhden kortin
avulla koneen muistimiiirin voi
siis nostaa periti vhdeks@in me-
gatavuun, ja kaupan piille saa
nopean ja luotettavan SCSI-kiin-
tolevvohjaimen. GVP:lGL  16vin
myds 80 megatavun Korttikiinto-
levy, johon saa halutessaan kaksi
megatavua muistia,

Turbon hankintaa suunnittele-
vien ei kannata tivitiii konettaan

BITTI5/90

PRINT "joku muu:";ASC{a3)

:GOTO loop

Listaus 1.

16- bittiselld muistilla, koska wor-
bo toimii tivdelli vauhdilla vasta
32-bittisen, suoraan  turboon
dsennetun muistin kanssa, Nor-
maalit laajennuskortit ovat aina
Amigan laajennusviivlin periissii
ja pystyviit siten toimimaan kor-
keintaan 7,09 megahertsin kello-
tujuudella, Turboissa itsessiiin
oleva muisti sen sijaan toimii tur-
bon omalla nopeudella, eiki siti
hidasta esimerkiksi minkiidin laa-
jennuskortin DMA ( paitsi tietvsti,
jos siirto tapahtuu turbon muis-
tin). Kannataa siis ennemmin
hankkia muistia turboon kuin it-
s¢ koneeseen.

Run-vinkki

Ulsein on tarpeen kKivanistii joi-
takin ohjelmia taostalle, ladata
Workbench ja sulkea CLI-ikkuna.
Timii ei kuitenkaan onnistu, mi-
kiili jokin ohjelma on ajettu Run-
komennolla, koska kone pelkiii
ajetun ohjelman haluavan Kiveii
CLI-ikkunaa syomagon i tlos-
tukseen ja kieltivivy sulkemasta
siti. Ongelmaan riittid ratkaisuk-
si WB 1.3:n tai Arpin Run-komen-
to ja laitenimi nil: esimerkiksi
seuraavaan tapaan: run <nil:
=nil: VirusX <nil: >nil:
Komento ajaa taustalla VirusX-
ohjelman ja irrottaa sen CLI:sE,
jolloin ikkuna voidaan haluttaes-
sa sulkea EndCLI-komennolla
Nil: toimii VirusX-ohjelman sviit-
té3- ja tulostuslaitteena, mikiili oh-
|'L-Irn;l ioskus keksii tulostaa jotain
CLI-ikkunaan., Samalla  tavalla
voidaan periaatteessa ajaa miki
tahansa ohjelma, joka ei tarvitse
CLI:tA Kivnnistymisensi jilkeen

AmigaBasic

Useimpien Amigaa ohjelmaoivien
tai siitii kiinnostuneiden ainoana
mahdollisuutena on kiyvitiid ko-
neen mukan:a toimitettavaa Ami-
gaBasic- rulkkia. Milloinkahan
mahdetaan pidisti sithen, et ko-
neen mukana el eniid toimiteta-
kaan Basic-kielti vaan vaikkapa C
tai assembler? Amigan Basic on
varsinainen hukkuvan oljenkor-
si. Niin monipuolinen kuin se¢
onkin, se tntuu usein tvsin
Kivuokelvottomala,  Tkkunointi

hidastuu mielettdmiisti ja tekstin
tulostusnopeus kaikissa Basicin
ikkunoissa on Eihinni tulostushi-
tauttz, Lisiiksi tulkki on melkoi-
sen pitkid ja buginen

Yksi  mielenkiintoinen  bugi
Basicissa on, et se sckoilee
melkoisesti, mikiilli  muistipai-

koissa nolla ja vksi ei ole lukua
nolla. Imeisesti ongelma johtau
virheestii tvhjien merkkijonojen
kKisittelvssii.  Amigassa  muistin
ensimmiiinen pitkii sana (tavut
0—3) sisiiléid avallisesti luvun
nolla. Jotkut vialliset ohjelmat
saattavat kuitenkin muuttaa noi-
den tavujen arvoa, jolloin Basic
saattaa tulostella nédviedan vithin
mitd sattuu. Onneksi ongelman
voi helposti korjata Kiskylld po-
kel 0,0,

Nuolinappulat

Basic-opas  ei vaivaudu  kerto-
maan, ettdl kursorinappuloiden
lukeminen Basicista on erittiin
helppoa.  Lukeminen  onnistuu
nimittdin inkev&:a kivitien lis-
tauksessa 1 olevan esimerkin
mukaisesti. Kursorinappulat pa-
Fiattavar koodit chr$(28) (vlos),
chr$(29) (alas), chr$(31) (va-
semmalle) ja chr$(30) (oikeal-
le). Useimmat muutkin néppiii-
met antavat jonkin jirkeviin koo-
din, esimerkiksi funktio- ja help-
nippidimet (koodit 129—138 ja
139),

Nippidimiston lukeminen Ba-
sicilla on muita kieliii helpom-
paa, silli normaalisti esimerkiksi
funktioniippidiimet kehittiiviit AN-
S1- sekvenssejd, joihin kuuluu
useita merkkeji. Toisaalta muista
kielisti voi kiivitiid raw-koodeja,
jolloin jokaista niippédintii vastaa
tasan vksi koodi. Silloin taas raw-
ASCI-muunnos on tehtiivii itse.

Ei turboille

AmigaBasic ei pidii turbokorteis-
ta — vai olisiko se piin vastoin?
Basic on nimittiiin loistava esi-
merkki siitii, miten ei saa ohjel-
moida.  Tavallisessa  Amigassa
muistiavaruus on 16 megatavua,
jolloin  32-hittisten
eniten merkitsevii tavu on Kiytti-
miiton. Jotkut ohjelmat, kuten

osoitteiden

BITTI 5/90

televiit osoitteita tivsin 32-hittisi-
nd 4 gigdatavun muistiavaruuten-
si vuoksi. Basic saa turbokoneen
kaatumaan enniitvksellisen
usein,

furbokorttia  halvempi  tapa
kaataa Basic on yrittiiid lukea tois-
ta hiiriporttia (sitd, jossa hiiri ei
ole). Missi lienee vika, mutta ko-
ne kaatuu aina... Tiettdiviisti seu-
raavan  kKivudpirjestelmiaversion
( 1.4) mukana tulee myvis uusi Ba-
sic-tulkki, jolloin kielesti toivot-
tavasti tulee kiivitbkelpoinen, Ny-
kviselliidin en sitd vapaachtoisesti
koneen muistiin lataa

AG8k v2.61

Mainostamastani AOBK-makroas-
semblerista on ilmestynyvt uusi
versio, joka lovtvy ainakin Fish-
levvltid 314. Ohjelmaan on lisiy
joitakin  toimintoja ja aikaisem-
man version vikoja on korjattu.
A6Sk on PD- ohjelma, joka piiihit-
Lidl kevvesth muun muessa Met-
comcon  kaupallisen  makroas-

semblerin nopeudessa ja luotet-

tavuudessi,

Samaiselta Fish-levvlti 10vtvy
myis PD-C-Kiintijin (Sobozon
C) viimeisin versio, v1.01. Levvlli
319 on Mathtrans-niminen Kirjas-
to, joka korvaa Amigan alkupe-
riisen libs:-hakemistossa olevan
FFP- liukulukukirjaston. Korvaa-
vit kirjasto  kiivttiid  laskentaan
GERB1- tai 68882-matematiikkap-
rosessoria ja NOPE Ui laskentaa
jopa  15- kertaisesti. Mathtrans
vaatii toimiakseen wurbon, jossa
on joko 68881- tai 6HEB2-proses-
S0

Fish 311 sisiltid kerrankin
Kiinnostavan  tuntuisen  pelin.
ldeana on tehdii C-kielinen oh-
jelma, joka ohjaa vhei pelin nel-
jisti robotista. Ohjelman avulla
vritetiin tehdi selviiii muista ro-
boteista, joita muut pelaajat puo-
lestaan yrittiiviit opettaa. Olisiko
timi peli tehokas keino opiskel-
la C-kielui?

Kuten aina, ongelmana on se,
et titd Kirjoittaessani en vieli
ole saanut Kiisiini uusimpia Fish-
levvkkeiti... "

HELSINGIN

NATARI

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENOMN C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjeimat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY

ALAN UUTUUDET MEILTA

commodore

AMIGA

larvikkeet

et C PARAS TIETAA G @
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI- o°
Kirjoittimet DA ERIKOISLIK- o

TOK - Tietolevyt, KEESSA MEILTA f‘\

C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- O‘o

TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN & *
tarvikkeet KOKO PERHEELLE \
Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit- %
-pelejd rajoitetusti tavat

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00




@ ® Tebidessd Ronekieliobjelmia C-64:lle
tarvitaan usein matemaattisia ohjel-
marutiineja. Konekieli ei kuitenkaan
tue Ruin peruslaskutoimituksia, vai tu-
keeko? Entd mild tekemistd Basic-tul-

killa on tdssd asiassa?

TIMO FLINK

aremaattisten rutiinien teko

C-64:11d on tottanut kone-
kieliohjelmoijille paljon  piiiin-
vaivaa, koska 6510-prosessori ei
tunne  matemaattisia - kiisiteeiti
juuri  ollenkaan. Matematiikan
Kivttdy on kuitenkin varsin help-
poi, kunhan tietiiéi mitd etsii ja
mistii etsii. C-64:n Basic-tulkki tu-
kee useita matemaattisia lausek-
keita ja funktioita, joten niiden
Kiivitd on hyvil ratkaisu.

SB1AA
SBRTF7
$B391

$BBD7
SBBAZ

SBASC
SBBFC
SBCOC
SBDCD

SBEB6A
S$SB853
SBB12
SBAZB
SBFTB
SBAE?Z
SBAFE
SBOEA
SBF71
SEZ264
SEZ26B
SE2B4
SE30E
SAEF6
SAFEQ
SBC58

Muuttaa FACin kokonaislukumuotoon.

Muuttaa FACin

Siirtaa

luvun
bitit
luvun
bitit
luvun
ARGin

Siirtaa
alemmat
Siirt&da
alemmat
Siirt&da
Siirtaa
Siirtaa

Tulostaa 16-bittisen luvun ndytdélle. Akussa luvun
alabitit ja X-rekisterissd ylemmat.

FAC = ARG + FAC

FAC = ARG - FAC

FAC = ARG / FAC

FAC = ARG * FAC

FAC = ARG "~ FAC (potenssi)

FAC = FAC * 10 (desim.) NOPEA !

FAC = FAC / 10 (desim.) NOPEA !

FAC = LOG (FAC) ;luonnollinen logaritmi
FAC = SQR (FAC) ;nelidjuuri

FAC = COS (FAC) ;COS1in1 funktio

FAC = SIN(FAC) ;SINL funktio

FAC = TAN (FAC) ; TANgentti

FAC = ATN (FAC) ;ArgusTaNgentti

FAC = FAC OR ARG ;or-operaatio

FAC = FAC AND ARG ;and-operaatio

FAC = ABS (FAC) ;itseisarvo

osoitemuotoon.
kokonaisluwvun
Akussa luvun ylemmat bitit ja y-rekisterissa alemmat.
FACista
ja Y-rekisterissa ylemmat.
muistista
ja Y-rekisterissd ylemmat.
muistista ARGiin. (5
FACiin.
FACin ARGiin.

(tu
(A/Y) FAC1
muistiin.

FACiin.

los $14 ja $15)
in liukulukuna.

RAkussa osoitteen
Akussa osoitteen

amoin kuin ylla.)

Taulukko 2. BASIC-tulkin kdyttiopas Ronekielirutiineja.

MATIKKAA

' modore 64:n konek

Valmiit
konekielikiiskyt
matematiikkaan

C-64:n konekieli sisiltiéi muuta-
man vksinkertaisen kiiskvn jolla
voi laskea vhreen, viihenti, ker-
toa ja jakaa lukuja vililei 0— 255,
eli vhden tavun sisiilllon, Kyseiset
kiiﬁk}'[ ovat ADC, SBC, ASL/ROL,
LSR/ROR. ASL ja ROL PyOritavit
bitteji vasemmalle eli ne kerto-
vitt luvun aina kahdella,

ASL:n ja ROL:n ero on siind, et
ASL lisiiéi nolla-bitin tavun ensim-
miiseksi bitiksi,
pvarivitii C-lipun arvon ensim-
midiseen bittiin, LSK ja ROR toimi-
vt vastaavasti mutt siirtiviit -
vun bitteji oikealle eli jakavar lu-
vun kahdella ja kisitteleviit tivun
vlimmiin bitin edellisten ehtojen
mukitisesti.

Yileensid nidmi laskutoimituk-
set riitiviit, mutta joskus tulee
laskettavaksi monimutkaisempia
laskuja. Monelta menee sormi
suuhun, kun konekielelli pitiisi
laskea esimerkiksi 5 * SIN(H).

Kokonaisluvut

Kokonaislukuja ovar kaikki ne lu-
vul, joissa el ole desimaalios:a,
Ne voidaan siten tallentaa suo-
raan muistiin tavuina. Kokonais-
lukuja lasketaessa lovivy Basic-
tulkista monta hvGdvllisti ratii-
nia: lukujen siirtoa niin sanotuai-
hin liukulukuakkuihin seki mo-
nia laskotoimituksia ja funktioia.

Taulukossa 2 on esitetty jouk-
ko apuohjelmia ja laskurutiinei-
ta. Niistii sopivia hvodvntimilli
saadaan konekieliohjelma laske-
maan  kokonaislukulausekkeita,
Ensin tivivy kuitenkin opetella
kertomaan Basic-tulkin rutiineil-
le, miti lukuja lasketaan, j@ misti
algebrallisista  lausekkeista  las-
kumme koostuu,  Monimutkai-
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kun taas ROL

ella

nen sana, joka tarkoittaa vleisesti
miti tahansa laskutoimitusta,

C-64:ss8il on kaksi liukulukuak-
kua, FAC ja ARG, joissa suorite-
taan  kaikki laskutoimitukset.
Yleisemmin kiivtetty on FAC mut-
ta laskulausekkeita kivtettiessi
tulkki kopioi FAC:n arvot AR-
Geiin. FAC ja ARG sijaitsevat muis-
tissa OS0ItTelssa 97—112
(561 —5§70). Nimid muistipaikat
on selvitetty taulukossa 1. FAC si-
siltid muistipaikat 97—102 ja
ARG 105—110. Loput muistipai-
kat tekevilt vheeisid lisdoperaa-
L1,

Laskuja
kokonaisluvuilla

Teoriassa laskutoimitukset suori-
tetaan siten, etti rekistereihin
(Akku-, X- ja Y-rekisteri) syote-
tiddn alkuarvor kiiskvilld LDA, LDX
tai LDY. Nimi arvot siirretédin liu-
kulukuakkuihin, kutsutaan las-
kutoimitusta vastaavaa rutiinia,
palautetaan tulos  liukulukua-
kuista ja tallennetaan ennalta
médrittyyn paikkaan tai kisitel-
ldidn edelleen.

Kun omissa ohjelmissa tarvi-
taan matematiikkaa, esimerkiksi
luvun nelibdjuuren laskemista,
toimitaan teoriaa vastaavalla ta-
valla. Ensin tdytyy piiiittiid misti
luvusta neliGjuuri otetaan. Sitten
kirjoitetaan se 16-bittiseni luku-
na Y-rekisteriin ja Akkuun. Seu-
raavaksi kiviistiin $B391:sti al-
kavassa rutiinissa, joka muuttaa
kokonaislukumme liukuluvuksi
ja tallentaa sen FACiin. Timin jil-
keen kutsutaan varsinaista nelic-
juurirutiinia, joka alkaa osoit-
teesta $BF71. Se laskee laskunsa
FACissa ja tulos jili sinne.

Jos halutaan sdilytiéi wlos sel-
laisenaan ja kivteid sitd mvohem-
min, kannattaa kopioida FACin
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hex

$6l
562
$63
564
565
566
567
568
569
56A
$6B
$6C
SeD
S56E
S6F
570

des

97

98

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112

sis

FAC

ARG

altd

exponentti

mantissa 1

mantissa 2

mantissa 3

mantissa 4

etumerkki

sarjojen arviointivakio
ylivuoto

exponentti

mantissa 1

mantissa 2

mantissa 3

mantissa 4

etumerkki
vertailutulos FAC vs ARG
FACin pybristys

Taulukko 1. FACin ja ARBin sisdltd.

$C000
$C002
SC004
SC007
SC00A
S$COO0D
SCOOQF
$CO011
$C014
$C017
$C01Aa
SC01C
SCO1E

LDY
LDA
JSR
JSR
JSR
LDY
LDA
JSR
JSR
JSR
STY
STA
RTS

#508
#500
$SB391
SBF71
SBCOC
#s50C
#500
S$B391
SBAZB
SBTF7
SFB
SFC

;jalkuarvoijen
;asetus (8)

;ja siirto FACiin
;nelidjuuri
;tulos ARGiin
skertojaksi

31d &

;siirto FACiin
;kertolasku

s kokonaisluvuksi
;ja talletetaan
;muistiin
;lopuksi paluu.

Kuva 1. Esimerkkilistaus, joka laskee lausekkeen 12*SQR(8). Koko-
naistulokseksi pitdisi tulla 36 eikd 36.6, koska C-64 ei osaa pydris-
tdd tulosta ldbimpcidn kokonaislukuun, vaan jdttdd sumeilematia
desimaaliosan kokonaan pois muulliaessaan luvrun kokonaislu-

vukesi.
SC000 LDY #S0C ;alkuarvoksi
$C002 LDA #3500 £12
SC004 JSR $B391 ;siirto FACiin
SCO007 JSR SEZ264 :C0OS~-lasku
$CO0A JSR S$BCOC ;tulos ARGiin
SCO0D LDY #S507 sarvoksi
SCO0F LDA #3501 ;23 (Hex $17)
SC011 JSR $B391 ;siirto FACiin
$C014 JSR S$BB12 ;kertolasku
SC017 JSR S$BCOC ;siirto ARGiin
$CO1A LDY #$03 ; jakajaksi 3
SCO01C LDA #5500 H
SCO1E JSR $B391 ;8iirto FACiin
$C021 JSR $BA2B ; jakolasku
SC024 JSR SB7F7 ;kokonaisluvuksi
$C027 STY SFB ;talletus
$§C029 STA SFC ;
SCO02B RTS ;paluu

Kuva 2. Esimerkkilistaus, joka laskee lausekkeen (COS(12)*23)/3.
Tulos kokonaislukuna on 7. Se tallennetaan muistipaikkoibin SFB

ja SFC.

muistipaikat johonkin talteen ja
myohemmin sielti takaisin FA-
Ciin, Mikiili halutaan tietiid tulos
heti  kokonaislukuna, voidaan
kiivttidd jilleen Basic-tulkkia apu-
na.

Osoirteesta $B7F7 alkaa rutii-
ni, joka muurttaa liukuluvun ko-
konaisluvuksi ja tallentaa sen
muistipaikkoihin §14 ja $15. Vi-
litthmisti rutiinin  suorituksen
jilkeen luku on myds Akussa ja Y-
rekisterissd. Huomioitavaa on,
ettid esimerkiksi luvusta 1.7 tulee
kokonaislukuna 1 eikii 2!

Kuvassa 1 on assemblylistaus,
joka laskee nelijjuuren luvusta
8, ja kertoo sen luvulla 12, Tulos
tallennetaan kokonaislukuna
nsoitteisiin $FB ja SFC. Kuvassa 2
on toinen esimerkkilistaus, joka

laskee lausekkeen
(COS(12)*23)/3.
Desimaaliluvut

Desimaaliluvut ovat ongelma sil-
loin kun ne muutetaan kokonais-
luvuiksi $B7F7:stii alkavalla rurii-
nilla. Rutiini ei pyGristi lukua, jo-
ten esimerkiksi luvusta 36.6 tu-
lee 36, Tiillainen heitto laskuissa,
jossa tarvitaan desimaalivakioita,
voidaan onneksi korjata.

Kun olemme laskeneet moni-
mutkaisen laskun ja saaneet tu-
lokseksi 38.9, ja haluamme ker-
toa tilld luvulla luvun 89, olem-
me kokonaisluvuksi muuntami-
sen jilkeen saaneet aikaan las-
kun 38*89=3382. Tulos poikkeaa
melkoisesti haluamastamme. Ti-
mii virhe on kierrettiivissi hel-
posti. Kun olemme laskeneet en-
simmiisen laskun ja tulos on
389, kerrotaan timi luku kvm-
menellid. Niin saamme tloksek-
si 389, jonka rallennamme koko-
naislukuna muistiin. Kun tarvit-
semme titd lukua uudestaan, ko-
picimme sen FACiin ja jaamme
luvun kymmenelld. Tulokseksi
tulee 38.9. Kun timi kerrotaan
luvulla 89 saamme
38.9*89=34062.

Kokeilemaan!

Paras vinkki konekielisen mate-
matiikan tekoon: tee lyhyt ohjel-
ma, jossa kivtit Basic-tulkkia
apuna, Seuraa mitd missikin oh-
jelmasi osassa tapahtuu, niin opit
nopeasti hvodvntdmiidn tulkin
rutiineja. Ja pidemmille piis-
seet, tutkikaa nditd tulkin rutiine-
ja, ja tehkid omat ja paremmat!
Aiheeseen liityviii palautetta voi
Lihertii osoitteella

MikroBITTI

Timo Flink

PL 64

00381 Helsinki
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Westcom Systemsiltd voit ostaa minka tahansa
tietokoneen. Kunhan se on Amiga.

Westcom Systemsin mielestd voit joko hallita yhden tietokonemerkin todella hyvin tai todella monta hyvin huo-

nosti. Siksi et l6ydd meiltd ensimmaistikidin Ataria, Applea tai IBM PC-yhteensopivaa — kuusnelosesta tai MSX:stid
nyt puhumattakaan. Kun muut myyvit kahta tusinaa erimerkkisii tietokoneita, me suostumme myymdiin vain
yhti: Amigaa. Sen merkin hallitsemme todella hyvin ja vain sille merkille 16ydit meiltd maan laajimman valikoi-
man parhaimpia oheislaitteita. 800,00 mk:n lisimuisteista aina 180.000,00 mk:n jirjestelmiin. 24-72 tunnin
toimitusajalla. Kun tarvitset asiantuntijaa, sinun tarvitsee soittaa vain yksi puhelu. 952-184 952 Westcom Systems.

A2000/A500 turbokortit

GVP A2501 laajennus, 16 Mhz *21.250,00
GVP A3001 laajennus, 28 Mhz "23.750,00
GVP A3501 laajennus, 33 Mhz *29.750,00
Hurricane 68020 turbo
Amiga 500:lle “KYSY!

*) sis, 68030 wrbo, 68882 mat.pros. 4 Mt, 32-bit RAM ja kovalevy-
liitintd (ts. ei mikéiin lelu - nopeuttaa Amigaa vli 15 kertaiseksi!)
*) sis. 68020 turbo, 68881 mat.pros 16 Mhz, 1 Mt 32-bit RAM,
nopeuttaa Amigaa noin 5 kertaiseksi
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T

T

Amiga 2000 kuukauden tarjoustuotteet

Amiga 2000 keskusyksikko 8.000,00
Amiga 2000 + A1084 monitori 9.995,00
SupraDrive 30 A2000 kiintolevyasema  4.300,00
SupraDrive 40 A2000 Quantum 5.600,00
SupraDrive 80 A2000 Quantum 8.500,00
SupraRAM 2/8 Mt lisimuistikortti 3,850,00
GVP SCSLiitinti, jossa 2/8 Mt RAM 4.950,00
FlickerFixer ndytonohjain 5.500,00
Eizo 9060S Flexiscan erikoisndytto 5.900,00

Muut kuukauden tarjoustuotteét

SupraMDdtm 2400 modeemi (sis. kaapelit ja padteohjelma’)  1.495,00
WizRAM ™ 1 Mt:n lisimuisti A500:lle 1.665,00
WizRAM ™ 2 Mu:n lisimuisti A500:1le 2.495,00
SupraRAM 512 sisdinen lisimuisti AS00 795,00
Amiga 500 + modulaattori 3.900,00
Amiga 500 + A1084 monitori 5.795,00
SupraDrive 20 A500 kiintolevyasema 3.900,00
Sound Processor stereodigitoija
56.6Khz 795,00
ROM Kernel Ref. Manual:
Libs&Devs 205,00
Harware Reference Manual 205,00
Digi-View Gold 4.0 (uusin
versio!) 1.250,00

Kirkkoka
Pl 1 ftf[::l:-sn\ -
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italankasalaattia

®® Koska purkkimaailmassa ei viime aiRoi-
na ole tapabtunut mitddn suuria mullistuk-

sia, voisi tdmdnkertaista palstaa luonnebtia
ldbinnd sekavaksi kokoelmaksi ei-paljon-mi-
tidin. Tai sitten asiaa on tarjolla vibdn joka

Purkkiuhje]mistut kehittyviit
jatkuvasti ja uusia ilmaantuu
aina silloin tilléin. Jo kuolleena
ja kuopattuna pidetysti Opukses-
ta on tullut vusi versio, johon en
valitettavasti ehtinvt vield tutus-
tua. En kuitenkaan jaksa uskoa
sen mahdollisuuksiin, silld viime
aikoina voimakkaasti levinnyt
QuickBBS on saanut niin vahvan
jalansijan etti sen syrjdyttéiminen
ei ole helppoa.

Onhan meilli wki RCOM,
MBBS, Telegard, Lvnx ja muut,
mutta jostain syysti QuickBBS
tuntuu levidvin kuin tauti — mo-
nien kauhuksi, sillid sen installoi-
minen on kaikkea muuta kuin vk-

~ sinkertaista.

_ Yhteysongelmia

Joskus kiiy niin, etti modeemin
antaman CONNECT-ilmoituksen
dlkeen ei tapahdukaan mitdin.
[dllGin kannattaa naputella pari
kertaa ENTER-nidppiinti. Jotkut
ohjelmat odottavat linjalta elon-
merkkejd ennen kuin Lihettiviit
omat terveisensd. Joissakin ta-

PEKKA HONKANEN

pauksissa oma piiiteohjelma
saattaa tulkita modeemilta tule-
van ilmoituksen virheellisesti ja
muuttaa piiteohjelman nopeu-
den esimerkiksi 300 bps:iin,
vaikka linjanopeus olisi suurem-
pi.

Yleisin syy purkin hiljaisuu-
teen lienee se, ettii ohjelmisto on
svvstd tai toisesta kaatunut. Mo-
deemi saartaa olla automaarttivas-
tauksella, joten se kvlli kiitelee
soittavan modeemin kanssa. On-
neksi useat ohjelmistot huolehti-
vat itse modeemiin vastaamises-
ta. Mikili purkin toiminnassa on
jotain hiirio ei myvoskiian soit-
toon vastata eiki epidonnistu-
neesta yritvksesti aiheudu soitta-
jalle puhelinkuluja.

Kieliongelmia

Valitettavasti useimmat Kivtossi
olevat boksiohjelmat ovat eng-
lanninkielisid. Joitakin ohjelmis-
toja on kifinnetty vaihtelevalla
menestvkselld mvos suomeksi.
Kiiintiminen tapahtuu usein
muuttamalla itse ohjelmakoodis-

sa olevia teksteji. Suomenkieli-
nen teksti ei voi olla pitempi
kuin alkuperidinen. Timii aiheut-
taa aika tavalla ongelmia ja joskus
hieman vikinidisen tuntuisia
kiiiinnoksii.

Pienend vinkkind kerrotta-
koon niille, jotka muurttavat oh-
ielm.m tekateiﬁ quuraan E}{:E-tie-
lyteiiviie merkkl]umm prtuuden
samassa paikassa merkkijonon
kanssa. Pituutta ilmoittava tavu
on tilldin merkkijonon ensim-
miisti  merkkii edeltiviissi
osoitteessa. Jos suomenkielinen
teksti on alkuperiisti lyhvempi,
saadaan tulostus  siistimmiksi
muuttamalla myds pituutta osoit-
tava tavu. PC-maailmassa hyvii vh-
distelmii on SideKick ja PCTools,
jalkimmiiselld etsitiin tekstit ja
SideKickin laskimeen voi turvau-
tua ellei heksalukujen piiissilas-
ku tahdo sujua.

Jostain syystii myds suomalai-
set huc mkf-:iuhielmismien tckiiiit ha-
ni Lngl nnin kuiuu Vi 1|kk4 oh-
jelma olisi tivsin kotimaista te-
koa, ovat kaikki komennaot ja oh-
jetekstit englanniksi.

Esimerkkini loppuun asti aja-
tellusta  kieliongelmasta  on
MBBS, jonka kaikki komennot ja
tekstit ovat erillisenid ASCII-tie-
dostona. SvsOp voi tillbin kivt-
tid purkissaan kieleni wvaikka
swabhilia, jos sellaiseen on tarvet-

ta.
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Pdiosin englanninkielisten
systeemien joukosta saattaa 16y-
tiid piristiviii poikkeuksia. Soitel-
lessani maakuntiin tdrmasin ker-
ran purkkiin, jonka ohjelmisto
oli kiinnety. Kaupunkilaisen
kiireet unohtuivat hetkeksi, kun
jdin katselemaan leppoisasti sa-
von murteella haastelevaa Opus-
ta. Englanniksi ajattelevalle bittif-
riikille moinen on tietysti kauhis-
tus, mutta ainakin mini tulin hy-
ville tuulelle huomatessani, etti
edes jossain pidin osataan hoitaa
asiat ilman turhaa tirkeilyi.

Missa tiedostot?

Imuroitavana olevat ohjelmat
ovat monelle pidisyy purkeissa
lilkkumiseen. Entis kun ensim-
mdisilld kdvntikerroilla vaikurtaa
siltdl, ettei purkki ole tiedostoa-
lueista koskaan kuullutkaan? Til-
l6in on kysvmvksessii pelkiistiin
messuiluun tarkoitettu paikk: L
tai todenniikdisemmin SysOp ei
halua, ettii vudet Kiyttijit piise-
viit imuroimaan ohjelmia.

Joku wvoi ihmetelld tillaista,
mutta syv on hyvin vksinkertai-
nen. Jos uvudella kivtdjilli on
imurointioikeudet, tapahtuu
usein niin et siind vaiheessa
kun kivttéaika loppuu, soitetaan
uudelleen eri nimelld ja jatke-
taan tiedostojen keriilvi. Pur-
keissa olevat tiedostot on toki
tarkoitettu imuroitavaksi, mutta
sen sijaan ei ole mielekisti, et
vksi henkil6 varaa linjan koko il-
lan ajaksi soitellessaan eri nimil-
li samaan paikkaan.

Useat boksiohjelmistot on teh-
ty siten, ettei kiivttidjd nie niitd ko-
mentoja, joihin hinelli ei ole oi-
keuksia. Ellei tillaisessa paikassa
ole oikeuksia tiedostoalueille, ei
niitd ndy linjalle. Asianmukaisesti
tehdvn ohjelman ei mydskiiin pi-
tidisi reagoida millddn tavalla, mi-
killi kidytedjd kokeilee jotain sel-
laista komentoa, johon hiinelli ei
ole oikeuksia.

Poikkeuksia loytyy, ainakin
vanhemmissa RBBS-PC-versiois-
sa kaikki komennot ovat niikyvis-
sid. HOlmointd on se, et tillais-
ten korkeammille oikeustasoille
tarkoitettujen komentojen tois-
tuva kokeileminen voi johtaa sii-
hen, ettii ohjelma paiskaa kdyuti-
jin ulos timiin yritetyi jotain
“laitonta™.

MyGs MBBS:n tekijit ovat jos-
tain svvstd sisillvttiineet ohjel-
maansa tillaisen ulosheitto-omi-
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naisuuden. Jos tavallinen kiivitijid
kokeilee jotain SysOpille tarkoi-
tettua komentoa, niin miksi hi-
net pitidisi vikivalloin  heiteéid
purkista ulos? Eikd olisi vksin-
kertaisempaa vain olla wvilitti-
miittd koko asiasta?

Turhat otsikot

Kun nvt tuli annettua moitteita
purkkiohjelmien tekijcille, lie-
nee 1) 1ik.llL1 in muiattlLL mu":uu..
sa, m}m purkeissa olm issa vies-
teissi on otsikko, joka kertoo mi-
ti viesti sisiltdd. Purkissa saattaa
olla uhansia viestejd, ja mielen-
kiintoisten etsiminen on help-
poa noiden otsikoiden avulla.
Ndin siis teoriassa. Kivtinnossi
ihmiset tuntuvat unohtaneen,
miki rarkoitus viestin otsikolla
on.

Soitin eriiseen purkkiin, ja
huomasin ettd vhdellii alueella
oli runsaasti viesteji, joiden otsi-
kossa esiintvi MikroBITTI ja C-
lehti. Minulla ei ollut aikaa lukea
niiti linjalla ollessani, mutta on-
neksi  kyseisessd  purkissa  oli
mahdollisuus siirtid halutut vies-
tit tiedostoon, joka vield pakartiin
imurointia varten.

Imuroin viestit itselleni ja kiiy-
tydni ne lidpi totesin, ettid alkupe-
rdiseen otsikkoon liittyvii vieste-
jd oli pari kappaletrta, loput kisit-
teliviit aivan muita asioita. Tuntui
turhauttavalta, ettei kukaan ky-
seiseen viestiketjuun kirjoitta-
neista vaivautunut muuttamaan
otsikkoa vaikka ohjelmassa olisi
ollut sithen mahdollisuus.,

Aivan lilan suuri osa purkeissa
olevista viesteisti on sellaisia,
joiden sisiiltd ei liity otsikkoon
milliddn tavalla. Tistd nirkiisty-
neend valitsin timinkertaisen Bi-
tit linjoilla -palstan otsikon sellai-
seksi, ettei se kerro kenellekiin
mitdiin. Siindhin pohditte vuo-
den sisillysluetteloa selatessan-
ne, ettd mistikohin tuossakin ju-
tussa puhuttiin...

Jos saisin esittiid kolme toivo-
musta, jotka mvyOs toteutuisivat,
niin ensimmiiseksi kaipaisin
hiiridudmid puhelinlinjoja.  Li-
siksi olisi mukavaa, jos viestien
otsikoilla ja sisillolld olisi edes
jonkun verran tekemisti toisten-
sa kanssa. Kolmanneksi toivoisin,
ettd viesteillii olisi jotain vhrevttd
siihen alueeseen, jolle ne on kir-
joitertu. Kaksi viimeksimainittua
eiviit liene vlivoimaisen hankalia,

muita ensimmiisen toteutumi-
seen en kvllid jaksa eniid uskoa.

Missd viipyy boksilista?

Meiltii kysellididn aina silloin til-
l6in, koska julkaisemme seuraa-
van kerran boksilistan. Toistai-
seksi viimeinen lista on ollut
MikroBITIN numerossa 6/89. Jos
joku sitid vield kiiyttdi, niin lopet-
takaa ihmeessil! Boksilistoilla ta-
pahtuu paljon muutoksia ja osa
tiedoista on muuttunut jo siini
vaiheessa kun lista saadaan leh-
teen. Paremmin ajan tasalla ole-
via listoja levitetiiin purkkien vi-
litykselld ja tarkoitus olisi, etti
kiytettivii lista hankitaan pur-
keista eikii jostain vanhasta leh-
destii. Monissa paikoissa nikee
myds  imuroitavana ikivanhoja
boksilistoja, joten heriitys SysO-
pit! Raivatkaapa ne vanhat listat
tiedostoalueiltanne, tuoreempia
ilmestyy jatkuvasti.

Ellei tiedossa ole siti ensim-
miistikiiiin purkin numeroa,
niin alkuun piisee otwamalla vh-
tevden Blue Moon QBBS:iin,
(90) 8786442, Modeemina

22bis ja paikka on ainakin titi

kirjoitettaessa kivtdssid 24 tuntia
vuorokaudessa. Lehden ilmes-
tvessi tietvsti nuring-)

Kun edelli on tullut jaettua
pyvhkeitd vhdestd sun
toisesta asiasta, kerrot-
takoon myds jotain
"hauskaa”, Tarina ker-
too erdidstd englantilai-
sesta Sysopista, joka ih-
metteli suurta puhelin-
laskuaan. Kun asiaa tut-
kittiin, kiivi ilmi ettd hinelle oli
sattunut pieni virhe FidoNet-
viestejd villittdvin ohjelman ins-
talloimisessa. Sen seurauksena
hinen purkkikoneensa soitteli
joka yO suoraan eriidseen yhdys-
valloissa olevaan purkkiin ja pu-
helinlaskujen suuruuden voi jo-
kainen kuvitella. Niin ettd piti-
kiddpd varanne niiden Mailerien
kanssa...

Palautetta eli toivomuksia ja
haukkuja voi ldhetelld osoitteella

MikroBITTI
Bitit linjoilla
PL 64

00381 Helsinki

Hyviit toivomukset pyritiin ot-
tamaan huomioon, lyhyilld hau-
kuilla on paremmat mahdolli-
suudet tulla luetuksi. Niin ettéd
NO CARRIER

L) .
e R R

EXTRA

Ellet vielzle linjoilla

rkkimaailmaan pidset tutus-
fumaan, kun kidytossidsi on
mikrotietokone, modeemi ja so-
piva piidteohjelma. Puhelinverk-
koon kytkettdvin modeemin tu-
lee olla Suomessa hyviksytty.

Kiivttssid on runsaasti myos hy-
viksymittomid  laiweita, silld
midrivkset koskevat ainoastaan
puhelinverkkoon liittdmistd, ei-
At laitteiden maahantuontia tai
myyntid. Hyviksytty modeemi on
kalliimpi, mutta sen huolto ja
muu tuki on usein luotettavam-
malla pohjalla kuin hyviiksvmiit-
tHman.

Sopivan pédidteohjelman  saa
usein samasta paikasta kuin mo-
deeminkin. Se ei ehkii ole paras
mahdollinen, mutta purkeissa on
imuroitavana useita laadukkaita
pédidteohjelmia.

Modeemin voi mvis vuokrata

BITTI 5/90

SWITCHBLADE

®® Konsolipelid emuloiva Switchblade on on-
nistunut toimintaseikkailu, joka ei jostain

puhelinvhdistvkseltd. Niin mo-
deemia ostettaessa kuin vaokrat-
taessa kannattaa viledid hitaimpia
v21-malleja, silli Liheskiiiin kaik-
kiin paikkoihin niilli ei endid piii-
se. v22- ja v22bis-mallit ovat tilli
hetkelli vleisimmin kiytdssi ja
niiden nopeus on vleensil riitti-
Vil

Useimmat harrastijien ja eri-
laisten liikevritysten vlLipitimis-
ti purkeista ovar maksuttomia,

Joissakin  tapauksissa  kivitdoi-

keuksien saamisen edellvtykse-
nd on pienen summan Lihettimi-
nen systeemin vilipitijille. Pu-
helinkulujen osalta modeemivh-
tevs on saman hintainen kuin ta-
vallinen dinipuhelu,

Suuri osa purkeista toimii il-
man ulkopuolista rahoitusta. Nii-
den vllipitijit ovat innokkaita
harrastajia, jotka ovat omilla ra-

BITTI5/90

hoillaan hankkineet tarvittavat
laitteet. He Kivttiviit omaa  ai-
kaansa purkkinsa pvorittiimiseen
saamatta siiti rahallista korvaus-
ta. Ei ole tutkittu, onko heilli jo-
ku ruuvi 10vsillid vai ovatko he
muuten vain tavallista hyvintah-
toisempia ihmisii.

Ylkipitiji eli SvsOp on kuiten-
kin se ihminen, jolla on tivdet oi-
keudet midiriici, miten ja mihin
hiinen konettaan Kiytetiin, Kun
kiivttiivdyt  asiallisesti  purkissa,
saat todennikoisesti myvos asialli-
sen kohtelun SysOpilta. Ellet saa,
ei kannata huolestua, silli siini
tapauksessa voit soittaa johonkin
muuhun paikkaan, Tilld hetkelli
toimivia purkkeja lienee noin
kaksisataa, niiden joukosta 10y-
diit varmasti mieleisesi. O

H= ENERGIA
M= HIRWID
5= MIEKKA
P=500JA
W= ASE

syystd saavuttanut ostavia kansanjoukkoja.
Brother-Matti ei pelid karttanut, vaan Rartoit-
ti. Niinpd BITIN lukijat voivat isked bam-

paansa bédnen tyonsd bedelmdidin.
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Lusi malli RF302C lisilevyosemosto. RF332C on

varustettu uudello, enfistd pienemmiilld Cifizen-
koneistollo, jonka ansiosto vimonkulutus on

pienentynyt. Myids levyosemon ulkoinen koko on

enfistil pienenpl. Vorustettu virokotkoisiolo.

llSﬂlEWASEMA
T AMIGAAH
-~ RF332C

1.250,-

Hayes-yhteensopiva

UNIQUE 2400S
MODE EMI

RS-vilijohto

Haihtumaton RAM-muisti
-Nopeudet 300/1200/2400
-CCITT V.21N.22V.22Bis
-Automaattivalinta/Vastaus

-Ulkoinen, RS232-liitanta

SINCLAIR
PC-200
TIE'I'OI(OHE

o
*512k kmuisti

*PC-yht.sopiva “‘“\1 Raj.erd

*3.5" levyasema
*2 korttipaikkaa
*rs/centr./joystick |:
*Hiiri, TV-liitanta, CGA/MDA

=
MIKROPASI

Avpinna:
ma-pe 10-17
la 913

AMIGA
Lisdlevari RF542C
-5.25", 880K
Lisdmuisti 512K
-virtakatkaisin, kello
M-4 Hiiri, hyva

ATARI

Lisalevari RF302RC
-3.5", kaksipuolinen
Videodigitoija, MV

*volopistooli, 30 losit
*pelapl n 10 kpl

Puh: (939) 326
Yrionkatu 2
28100 PORI

ST

750,-
585,-
180,-

640,-
750,-

2.490,-/cCOMMODORE 64
Light Fantastic Pelipaketti -

245, 3

960
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Komenickeskus on avoinna myds kun sind olet kalona - siis iaisin.

NYT SE ON SUOMESSA!Il

TARVIKKEET

M-1 TANK PLATOON

MANHOL ATARIN UUSI KASIVIDEOPELI

i gl
thesc o LYNX! B a i o
NORTH & SOUTH :

G 3,5° Viriniytts, 4096 véird, 4-  SamBaat 3800
GPERATION WL kanavainen &ani, ja tietenkin mitat: DSKETTIBOXIT @ oo
PTERI 40 27,5%10,8*3 8cm. Pelit modulila ja 35 56Ey - &%
AL WHITT EACHES G se Sl oA ralmiy 525" 50 KPLEEN - 4800
PITSTOP 2 FORMULAPELI virta joko paristoista, auton akusta $2:0oxmeen- - 5800
POk OF RACIARCE % tai verkkovirrasta. Voit linkittad jopa PELIOHJAMET

PO Yh e konetta kaapelilla yht SUPERPRO AUTOF RE NTAKA 120,00
g&“ B onetia ﬂﬂp&lﬂ‘y een. SURESHOT STANDARD WIAKLL 8800
RED STORM RISNG SURESHOT SUPREME WVTAKLLU 12000
RCK — COMMAND MODULE TVTAKLL HR0D0
%ﬁ 5 Hintaan 14 g o, wﬁﬂﬁﬂgm %
BV Hintaan siséltyy California Games %“ﬁ“;ém%m
SENTHEL WORLDS | ui -

MAVSS 2200 AT YLIVOIMAA SAKSASTA!! Husooiiim osncx 560
e gkt %% PROFEX AT/386 KONEET, siicisicr ' oo
S SR Fhnrooraf3 sy 80286, BIOS 3.03, 6/12 MHz, LM 15,6 AMIGAAN

TEST DAvE 1 7308 MHz, 5,25 diskettiasema, 20 -
NERTMSTHOA © £ ;}:;: MB/40ms kovalevy, 5 korttipaikkaa —ng%gtngn—
e ®roomn  Bi%s vapaana, 1 rinn./2 sarja, MGA/CGA, AMIGAAN
T e 3% AT naippaimists (102), Profex SMW o

RO o0 1420 yksivirindyttd.

- — 5490,- | pAxet
WAYNE ’ 3% Kaikki hintaan

WA s | PAKETTI

Profex 33 testivoittaja Saksassa!

802886, BIOS 3.03, 6/12 MHz 0 Wait, LM 15,6 MHz, 1MB/4 MB RAM,

35°/144MB ja 5
korttipaikkaa

25"/12 MB levyasemat, 33 MB/46ms kovalevy, 5
vapaana, 1rinn/2 sana, VGA nayiCnohjain, AT

néppéaimistd (102), MS DOS 3.3, GW Basic, Profex SWM 1430 VGA

monochrome néytto.

Kaikki hintaan 8290,

386 POWERIA!!! Profex 55

INTEL 80386 SX

. NEAT SX, AMI BIOS, 10/20 MHz, O Wait, LM 25,4

MHz, 1MB/8 MB RAM, 3,5"/144 MB ja 5,25 /1.2 MB levyasemat, 40
MB/28 ms kovalevy, 4x16 bit ja 1x8 bit. korttipaikat vapaana, 2 sarja/1
rinn., VGA (1024x7868) néytdnohjain, 102 néppyldd, MS DOS 4.01, GW

Basic, Profex SWM 1430 VGA monochrome néytts.

% Kaikki

hintaan 10990, -

386 POWERIA!!! Profex 66

INTEL 80386, AM 386 BIOS, 20/25 MHz, 0 Wait, LM 36,6 MHz, 2
MB/18 MB RAM, 32 KB Cache/25ms, 3,5°/1.44 MB ja 525" /12 MB
levyasemat, lyhteensd mahdoliista 4 levyasemaa, 66 MB/28 ms
kovalevy, vapaana 3x18 Bit. korttipakat, 2 sarja/1rinn., VGA
(1024 x768) ndytonohjain, 102 ndppyEd, MS DOS 4.01, GW Basic,
Tower malli, Profex SWM 1430 VGA monochrome néytto.

Kaikki

hintaan 15490, -

Kakki Profex AT-koneet ovat tietenkin lukittavissa ja niissd on Turbo-,

Reset- ja Virtandppéimet siististi koneen etuosassa. Tottakai myds
reaaliakakello kuuluu hintaan.

a tarkemmat tiedot

-KONE

-NAUHURI
-PELIOHJAIN
-JALKAPALLO{MOD)
-SHAKKI{MOD)
-NIPPU MUITA PELEJA

12985,-

MT-81

-NLQ-JALKI
-TRAKTORI/KITKA
-IBM PROPR.II/EPSON
EMULOINNIT
~-PAPERIN PARKKEERAUS
FCENTRONICS KAAPELI

1350, -
AMIGA 500

-TV MODULAATTORI

"HIRT AMIGAAN Ja |
Atari ST:hen

KOMENTOKESKUS

PL 161, 90101 OULU PUHELIN 981-227741(KLO 10.00-20.00

Huoml Pelien hinnat ovat tassd iimoiluksessa postimyyntihinioja. Muut hinnat oval samaija niin postirmyynissd kuin myymdlassakin. Piddlamme ocikeudel muuloksiin itselldmme.

®® Amigan vakiova-
rusteena tulevan bii-
ren asemaa kRoneen
osoitinlaitteena lienee
liki mabdotonia syr-
Jjayttdd. Vaibtoebtoisen
objauslaitteen on kui-
tenkin tuonut markki-
noille jenkkildinen

MicroSpeed. Vempe-
leen nimi on Micros-
peed AmTRAC.

jti saadaan kun tietokoneen
shjainhiiri kiinnetiin vlos-
aldisin, kuulan halkaisija kolmin-
kertaistetaan ja ohjainkytkimet
siirretiiin pohjan puolelle? Oh-
jainlaitteen nimi on trackball tai
meikiliisittdin ohjainkuula.

MicroSpeedin ~ AmTRACiksi
ristimi ohjainlaite ei siniinsi ole
mikiin uusi keksintd, silli esi-
merkiksi Atari kiytti vastaavaa
omassa Marble Madness -peliau-
tomaatissaan jo vuonna 1984, Ko-
timikroissa ohjainkuula tosin on
jddnyt pahasti joystickin ja myo-
hemmin hiiren varjoon.

AmTRAC on ulkoisilta mitoil-
taan suuren kimmenen kokoi-
nen seitsemin senttiii korkea laa-
tikko. Laatikon kannessa on hal-
kaisijaltaan kuusisenttisen kuu-
lan lisiksi kolme ohjainkvtkinti
ja vksi merkkivalon virkaa toimit-
tava LED. Pohjaan on liimattu nel-
jd liukumista tehokkaasti estivii
kumitarraa.

Apuuva! ei tarvita

Asennus Amigaan on erittdin vk-
sinkertaista, silli ohjainkuula
kvtketiiin hiiren tilalle. Liitdinti-
johto on 120 cm pitki sisdiselld
foliokerroksella hiiiridsuojattu
kaapeli, jonka piissid on hiiresti
ja jovstickistd tuttu 9-napainen D-
liitin. AMTRAC ei siis ole "uusi”
ohjainlaite, vaan se korvaa hii-
ren, niin ettei Amiga edes tiedi
hiiren hiivinneen. Yhteensopi-
vuus hiirelldi rtoimivien ohjel-
mien kanssa on nédin taattou.

Ohjauskuulan ehkii tirkein etu
hiireen verrattuna on sen vaati-
man tilan viihyys. Koska kuulalaa-
tikko pysyy jatkuvasti paikallaan,
ei sen kiyudon tarvita yliméiriis-
tid poytitilaa.

Toisaalta hiirelld osoittelu on
joustavampaa, koska kohdisti-
men voi vhdelli kiiden liikkeellid
siirtdid ruudun laidasta toiseen.
Ohjauskuulan kiyvud on viisti-
mitti aina hieman nykividd sor-
mien pienen liikeradan vuoksi.

BITTI5/90

Vaikeudet

Miltei kaikissa piirto-ohjelmissa
tarvitaan niin sanottua drag-toi-
mintoa, jossa hiiren nippiinti
pidetiiiin painettuna samalla kun
hiirtd siirretddn. Tidmd ei hiirtd
Kivtettdessd tuotakaan mitiiin
ongelmia. Kisivarsi tekee varsi-
naisen liikkuttamisen ja sormet
jadviit vapaiksi nappuloita varten.
Ohjauskuulalla sen sijaan sormet
tekevit molemmat tydt, joten
drag-toiminnon suoritus vaatii
melkoista sormindpparyytti.

AmTRACissa ongelma on py-
ritty kierZimiidn elektroniikalla.
Ohjainkuulan kolmesta nidppéi-
mestid kaksi laitimmaista vastaa
Amiga-hiiren kahta nippiinti.
Keskimmiinen nappuloista toi-
mii drag-lock-ndppidimend. Kun
sitii painetaan yhtaikaa jomman-
kumman laitimmaisen kanssa,
lukkiutuu  kyseinen nippiin
elektronisesti pohjaan, vaikkei
nippidimii enidi timin jilkeen
painettaisikaan. Kun kuulaa nyt
pyoritetiidin, vastaa se normaalia
hiiren drag-toimintoa. Lukko
avautuu miti tahansa nippdinti
painamalla. Nippiinten ylipuo-
lella on merkkivalo, joka ilmai-
see drag-lockin piiilliolon.

Sisukset

AMTRAC aukeaa helposti neljd
ruuvia irrottamalla. Tamd onkin
tirkeiid, jotta tarvittaessa saa hel-
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posti ja siististi esimerkiksi vaih-
dettua rikkoutuneen liitintdjoh-
don, puhdistettua sisilmykset
piille kaatuneesta kahvista jne.
Sisimaisema on kohtalaisen
siisti. Kuoren alta 16ytyy reilun
100 gramman massainen polyes-
terikuula, metalliset muovipéil-
lysteiset tukiakselit, litkesensorit
seki pienehkd elektroniikan si-
siltivi piirilevy. Kolme toiminta-
kytkinti on toteutettu kunnolli-
silla mikrokytkimilld, joten nii-
den “pitkiminen” laitteen ku-
luessa tulee tuskin ohjauskuulan
kiyttdikiid lyhentimiiin,
Ohjaimen toiminta perustuu
kahteen kuulan pintaa kosketta-
vaan akseliin, joihin kuulan liik-
keet siirtyviit. Kummankin akse-
lin toisessa pidssid on muovinen
reikilevy, joista toinen pydrii
kuulan pystysuorasta ja toinen
vaakasuorasta liikkeesti. Levyjen
reikien ja valosihkdisten ilmaisi-
mien avulla litkke muutetaan sih-
koisiksi signaaleiksi aivan sa-

maan tapaan kuin hiiressikin.

Kiyttokokemuksia

Ohjauskuula lienee parhaimmil-
laan Marble Madness -pelissi,
jossa tarkoituksena on vierittdi
kuvaruudussa rullaavaa esteisti
maisemaa pitkin pyorivd pallo
maaliin. Pelituntuma on aivan
omaa luokkaansa. Pelaaja voi
melkein tuntea koskettavansa
kuvan palloa omin sormin.

ARI PAANANEN

Runsaasti hiiren nippiinten
painalluksia vaativissa ohjelmis-
sa AMTRAC ei olekaan endi niin
mukava. Itse asiassa kuulan ja
nidppiinten yhtaikainen kisittely
vaatii melkoisesti totuttelua. Esi-
merkiksi Deluxe paint -maalau-
sohjelman kiiyttd wntui hanka-
lalta. Timid on kuitenkin pitkilti
tottumiskysvmys. Muutaman pii-
vin tutustumisella pidsee wvar-
masti sinuiksi kuulan kanssa.

Vakavaksi hiiren haastajaksi
hyttyohjelmien kanssa AmTRA-
Cista tuskin on, koska hiiri tulee
Amigassa vakiovarusteena ja
kuulasta saatava hydty hiireen
nihden on varsin pieni. Pelioh-
jaimena se sen sijaan on aivan
kelvollinen, sillid ohjainta voi hy-
vin kivttidid kaksin kisin toisella
kuulaa kipeldiden ja toisella
ndppidimii ndpeloiden. O

AmTRAC

Valmistaja: MicroSpeed, USA
Maahantuoja: Oy PCI-Data Ab,
puh. 961-113 611
Hinta: 640 mk
Yhteensopivuus:
neet, korvaa hiiren
Koko: 19*11*7 ¢cm

Amiga-ko-




0 ® Kuten edellisessdi-
kin PCentidssd, niin

e E 'E!E tf l E l [.
sastamme ainoasiaan

ybden pelin — tdmdin-
kertaisesta kun loytyisi
enemmdnkin Rerrotia-
vaa kuin mitd ybdelle

sivulle on mabdollista

mabdutiaa.

K:lights of Legend ei toki ole
ainoa PC-uutuus, mutta sel-
visti yksi parhaista, joten tiyte-
tdin timinkertainen PCentti
mieluummin silld kuin tusinalla
pohjanoteerauksia.

Seikkailun makua

Originin Knights of Legend edus-
taa perinteikisti seikkailurooli-
pelid parhaimmillaan. Timai tar-
koirtaa sitd, ettd pelissi on paljon
vaikutteita suoraan “oikeista”
roolipeleisti. Pelin runkona on
kuitenkin aito tietokoneseikkai-
lupeli (jos tuosta nyt kukaan mi-
tidn ymmirsi...?!),

Pelin tekiji, Todd Mitchell Por-
ter, kehitteli ideaa Knights of Le-
gendistil useita vuosia. Kimmok-
keita peliinsd hin on saanut
muun muassa Dungeons & Dra-
gons -roolipelistd ja Ultima-sar-
jan ensimmadisisti peleisti.

KL:n pelipaketti pitiid sisillain
kuusi lerppua, kartan ja lihes
150-sivuisen ohjekirjan. Lisiksi
pelaajalta tiytyy loytyd ainakin
vksi tyhjd levvke, jolle luodut
hahmot saadaan tallennetuiksi.

Ohjekirjasta 16ytyy luonnolli-
sesti sivukaupalla aseita ja muuta
koja, vihollisia ja muuta sem-
moista, joten pelaamista ja pelaa-
maan opettelemista pelistd var-
masti 1ovtyy.

Alusta kaikki alkaa

Alussa pelaajan tiytyy luoda peli-
hahmonsa, joita voi olla yhtiai-
kaa mukana yhdestii kuuteen. Eri
rotuja on valittavana neljd, ja jo-
kaisessa rodussa on useita eri
luokkia. Pelaajan ominaisuudet
méadrdyryviit pidasiallisesti kaik-
kien niiden tekijdiden pohjalta,
muftta osittain my0os satunnaises-
ti; hahmon sukupuolella ei ole
niinkidin merkitysti.

Seuraavaksi valitaan hahmolle
eriinlainen kuvallinen tunnus,
joita niitdkin 16ytyy tuhottomasti,
Tunnuksella ei ole mitiin vaiku-
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tusta itse peliin, mutta se on silti
pirted lisd, ja pelaaja tunnistaa sii-
ti helposti hahmonsa. Sen voi si-
tipaitsi suunnitella itsekin.

Sitten ei muuta kuin valitaan
joku luoduista hahmoista joukon
johtajaksi ja aloitetaan seikkailu.
Loput haluamansa jengin jisenet
voi ottaa mukaansa Lihtdpaikka-
na olevasta majatalosta.

Pelin aloituskaupunki on ni-
meltiin Brettle. Brettlen lisiksi
kartasta 1oytyy kuusi muuta kau-
punkia, mutta paljon on myds
paikkoja, joita ei ole karttaan
merkitty. Pelialue on kokonai-

Valmistaja ORIGIN
Vuosi 1989
Nayttotuet Cga/Ega/Tan-
dy/Hercules
Adinikorttituki —
Hiiri-tuki on
Joystick-tuki i
Testattu PC-EGA
Grafiikka 90
Pelattavuus 85
Vetovoima 91

Yleisarvosana 90

laaja.

kohtalaisen
Esimerkiksi linnuntieti Ashtala-
rean luoteisnurkasta kaakkois-
nurkkaan menee kivellen noin
viisi pelin vuorokautta. Tdmii
saattaa alkuun kuulostaa vihilti,

suudessaan

mutta kun otetaan huomioon
suot, joet, jirvet, vuoristot ja suu-
ret metsit, on todellisuus kauka-
na viidesti péiviistid! Liiaksi oiko-
maan ei muutenkaan kannata
ryhtyi, ja pelaajan pitdisikin aina-
kin alussa pyrkid pysyttelemiin
mahdollisimman paljon tielli,
silli viholliset vaanivat yleensi
juuri sen oikoreitin varrella, jon-
ka kautta kulkemalla pelaaja ajat-
telee siiistiviinsi hiukkasen ai-
kaa ja vaivaa...

Pelin juonta on turha alkaa tis-
tessa. Joka tapauksessa riittivasti
ratkottavaa KL:std kylld irtoaa,
kunhan vaan jaksaa pelata, eiki
lannistu heti ensimmiiseen em-
miéitajuuhun.

Tarkkaa taistelemista

Nivttdy on jaettu neljdin lohkoon.
Ylinnid nikyvit joukon jisenien

tunnukset ja nimet. Keskelld va-
semmalla on laatikko, jossa tais-
telussa nikyviit osapuolten arvot
ja normaalisti liikuttaessa siid ja
vuorokauden aika. Keskelli oi-
kealla on suurin tila, josta niky-
vit varsinaiset pelin tapahtumat
(pelaajan liikkuminen ja sem-
moinen), valittavissa olevat iko-
nit ilmestyvit aina ruudun alalai-
taan.

Pelin optiot valitaan siis suu-
rimmaksi osaksi ikoneilla, jotka
vaihtelevat aina tilanteesta riip-
puen. Taistelussa ikoniviidak-
koon tahtoo alussa suorastaan
eksyid. Esimerkiksi miekalla va-
rustettu pelaaja valitsee jokaisel-
la kierroksella muun muuassa
liilkkumisensa suunnan ja nopeu-
den, kiiyttiminsid aseen tai loit-
sun (tissid tapauksessa siis miek-
ka tai vaikka nyrkki), iskutavan ja
vihollisen osan (vli-, keski-, tai
alaruumis) ja mahdollisen wviis-
toliikkeen. Kaikkea titi ei tieten-
kiiiin tarvitse jokaisella kierrok-
sella miritelldi erikseen, vaan
tietvt arvot voidaan picid vakioi-
na.

KL:n taistelut on onnistuttu
luomaan esimerkillisen hyvin to-
dellisuutta vastaaviksi, miki toi-
saalta saattaa alkaa joitakin pelaa-
jia liiallisessa tarkkuudessaan
pikkuhiljaa kypsyttid. Tuskas-
tuessaan pelaaja hividi dkkii tais-
telun, silld hitikGimiilld on vihol-
lista vaikea voittaa.

Miti nyt vielad?

Suhtkoht lvhyeksi jilineen pelaa-
misen (noin kolme viikkoa titd
juttua kirjoitettaessa) pohjalta
pelistii ei juuri negatiivisia puolia
loytynyt, jollei sellaiseksi taas
kerran lueta tyypillistd tillaisen
pelin aiheuttamaa riippuvuutta.
Tietysti niitd pelaajia, joilla ei ole
kiintolevyllisti konetta kivtos-
sddn, saattaa tympid melkoinen
levyjen vaihtaminen ja pidemmiit
latausajat, mutta kyllihiin niisti-
kin hengissii selvinnee...

Knights of Legendissi on vield
eriis mielenkiintoinen juttu: pe-
lin eri moduulit voi tulevaisuu-
dessa vaihtaa.

Kaiken jilkeen Knights of Le-
gend on peli, jota uskallan va-
rauksettomasti suositella kaikille
laajoista  rooliseikkailupeleisti
pitiville. Kiykii ihmeessd aina-
kin kaupassa katsomassa!

Kiitos vield kaikille kirjeitd 14-
hettiineille. Kirjoitella saa taas
osoitteella

MikroBITTI
PeliCentti

PL 64

00381 HELSINKI

UTISET

Ultima uusi on jo kuusi

PC:n omistajat voivatkin sitten
Eimmitelld koneitaan kun kaua-
nodotettu Ultima VI: The False
Prophet jvsiihtiid niihin. Demo-
levvke ei esittiinyt kuin varsin
kauniit alkuanimaatiot, joissa
veltostunut avatar tuijottaa til-
|6id, kunnes piiisee taas Britan-
niaan. Mutta miksi normaalisti si-
ninen portti onkin nvt ruskehta-

Mirrorsoftin timin vuoden tar-
jonta tuntuu varsin mielenkiin-
toiselta. Falconfanit voivat alkaa
odottaa seuraavaa datalevykettd
ja Spectrum Holobyten seuraa-
vaa simua Flight Of The Intru-
der. FOl:ssa lennetiin sotaske-
nariota lentotukialukselta, ja
kuulemma simu tulee edusta-
maan lentosimulaattoreiden
seuraavaa sukupolvea.

Bitmap Brothersit ovat vidnti-
missi Speed Ball Il:sta. Back
To The Future II on Image-
worksin ensimmiiinen lisenssi-
peli ja toivottavasti onnistuu elo-
kuvaa paremmin. Muurahaisle-
gioonan marssi jatkuu It Came
From Desertin jatkotuotteessa
Antheads, joka on uusi datalevy-
ke, ja vaati paitsi taitoa myos me-
gaisen Amigan. Cinemawaren
seuraava projekti on Wings, jos-

va?

Kehitysti on taas tapahtunut.
Upea VGA-grafiikka ei eniii muis-
tuta vanhaa karua linjaa, peli on
ergonomisoitu {vihdoinkin).
Niin taistelu- kuin magiajirjestel-
miikin on jilleen parannettu ja
peli on vaihteeksi laajempi kuin
edeltijinsi.

Ultima VI kuulemma vaatii 7

KAKKOSOSAT PEILISSA

Flight Of The Intruder

sa lennelldin I maailmansodan
taivailla. Realtime Softwaren seu-
raava fillattu  vektoriprojekti
Duster kiisittelee tuhohyonteis-
ten tuhoamaista tulevaissudessa,

PC-levvllisti  datakompressoin-
nin jilkeen. 64:n versio on kuu-
lemma riisuttu malli, mutta tulee
kuitenkin. Ultima V:n ST-versio-
han on jo (jo?) ilmestynyt ja Ami-
ga-version pitdisi nipanapa en-
nen kesii olla kaupassa, joten
sadstOpossun  ruokintaa tuskin
kannattanee vieli aloittaa.

VERSION
PREVIEW

L.S. Goldin E-Motion saapui pa-
rin muutaman tason sisdltivin
levykkeen kera ja ensi kosketus
on eritédin myonteinen. Peli vh-
distid Thrustia biljardiin kumi-
nauhojen kera. Tarkoitus on
toykkid samanvirisii palloja vh-
teen, ja peli on paljon hauskempi
kuin saattaisi kuvitella. Arvostelu
ensi numerossa ( oivoltavas ).
Rainbow Artsin Tarrican jy-
sihti myos muutaman tason le-
vyvkkeini ja kiinnostanee varmas-
ti kuusnelkun omaavaa ampuma-
fanaatikkoa. Amigassa ei Turri-
can tarjoa korean grafiikan lisik-
si mitiin mainittavampaa. Pelin
on tehnyt sama mies, joka on vas-
tuussa Katakis/Denariksesta.

TYOTA
TARJOLLA

Ulkomaillakin hyvin vastaanotet-
tu Coloris alkaa olla valmiina C-
64-ja PC-versioina. Nyt olisi piite-
villli ST-ohjelmoijalla tlaisuus
saada mainetta, kunniaa, hyvi
provisio ja kohtalainen kertakor-
vaus kiintimillid Coloris ST:lle.
Asiasta kiinnostuneet ottakoot
vhievtti Kimmo Kujansuuhun,
Avesoft Oy, puh. 931-656 919,

VISUAALINEN
VARMISTUS

Lijd videonauhoja valui suuntaa-
ni, joten muutamista tillid palstal-
la mainituista peleisti on nyt ni-
kéhavaintokin. US. Goldin
Knights Of Krystallion niyttii
ainakin Amiga-diivailijan ihanne-
pelilti miti dineen ja grafiikkaan
tulee,

Activisionin Warhead toivot-
tavasti saadaan ensi numeroon
arvosteluun. Nauhalta katsottuna
se ndyttid vakavasti otettavalta
Elitentappajalta ilman kaupan-
kiyntid, mutta 39 tehtiviii tasoit-
tanee tilannetta.

COSMIN
KOKOELMA

Tuulahdus nostalgiaa on aina
paikoillaan. Electric Zoo julkai-
see kuusneloselle 20 pelin ko-
koelman, josta 16vtyy sellaisia iki-
vanhoja klassikoita kuin Forbid-
den Forest, Beyond FF ja Az-
tec Challenge. Muutkin pelit
ovat periisin kuusnelosen alku-
taipaleelta, miki ei ole huono
seikka lainkaan.

NIPPU ILOA

Maailman paras peli Dungeon-
master on kiinnetty PCille ja
heikko dinipuoli on Kkierretty
pikku laitteella, jonka osa pake-
teista sisdlgid. Siind MS-DOS-
maailmaan hiphuraan ainesta,
koneriippumattomista  ilonai-
heista suurin lienee tieto, etti
Kolmos-TV alkaa syksvlli esittidd
Star Trek: The Next Genera-
tionia. Heikohkoista alkujak-
soista on TV-sarja edennyt kuu-
lemma jo lihes wanhan kunnon
sarjan tehoihin, viittidid kansain-
viilinen tietoverkosto. Mikiili ja-
kelisin Ritarin Ristejd, olisi kol-
monen jo ansainnut niiti noin

nelji.
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®® Thomas Wang, amerikkalainen
yksityisetsivd, katsoi buolestuneena
ystavddnsd Andyyn. Tdamd seisoi Ruin
puulla pdcbdn lyotynd Reskelld pol-
kua ja osoitti kddellddn polun suun-
taan. "Mind ndin niitd jdlkid! Usko
pois, ne olivat juuri sellaisia Ruin sii-
nd vanhbassa Rirvjassa Ruvailtiin. Mind
en jatka endd askeltakaan!”

T homas keskeytti Andyn sekavan vuodatuksen ja tarttui
rauhoittavasti timéin kisivarteen. Kun nyt katseli
sdikihtinytid Andya, ei olisi uskonut hintd miti
kvlmiihermoisimmaksi lentijiksi.

Tinne sademetsiinkin matkatessa oli Andy pariin
kertaan joutunut repiméiin irti kaikki
koneenkisittelytaitonsa, mutta hyvin oli onneksi
mennyt, tihidn asti. "Rauhoitu mies, et kai tosissasi
usko, etti jotain senkaltaisia olentoja voisi olla
olemassa?”

Andy loi katseensa maahan kuin hiipeillen
pelidstymistiin, mutta kysyi sitten:"Misti nuo jiljet ovat
sitten tulleet? Kerro minulle!” Thomas kohautti
harteitaan ja Lihti jilkien suuntaan. Andy seurasi
varoen parin metrin piissi, kuin peliten etti jilkien
aiheuttajat lvmvyilisiviit pensaikossa.

Hetkisen kapeaa polkua asteltuaan Thomas huomasi
jaljet. Vaikka hiin suhtautuikin asiaan mielestiin
jarkewvisti, viirdhti hiin tahtomattaan nihdessiin ne.
Andy oli siinii suhteessa oikeassa, jiljet olivat kuin
suoraan Kogakinhojen hirmu-teoista kertovasta
kirjasta. Pehmeiidn maahan painuneena oli rivi V-
muotoisia jalkiid, kuin jonkin jittildiskokoisen
hyinteisen jalan painalluksia. Ja niiti oli joissakin
kohdissa piillekkiiin, joten otuksia oli ollut useampia.
Thomaksen mielessi vilihti toinen kuva mainitun
vanhan teoksen sivuilta. Siind kammaottavan nikdinen,
ihmisenkokoinen muurahaisruumiinen olento
hyikkiisi ihmisen kimppuun, Otuksen piii oli kuin
lepakolla, leveine suineen ja isoine korvineen.
Kahdella pihtimiiselli raajallaan se piteli ihmisparkaa
otteessaan ja hamusi vahvoilla leuoillaan sen kurkkua.
Kirja oli satoja vuosia vanha ja Thomas oli pitiinyt sitd
alueen alkuasukkaiden taikauskoon perustuvana
kuvitelmana. Siinii kerrottiin aluetta muinoin
hallinneesta kansasta, hyvonteisihmisisti tai

Kogakinhoista, kuten ne itse mu-
ka itsedidn kutsuivat, Olkoonpa
Kirja totta tai taikauskoa, miti
peijakasta olivat nimi omituiset
idljet, Thomas mietti kuumeises-
ti. Takaansa hiin kuuli vheikkii
Andvn tukahtuneen huudahduk-
sen. "Tom! Mitd mini sanoin! Kat-
sonyt...”

Thomas kéintyi salamanno-
peasti vmpiri ja niki edessiin
kuvaelman kuin suoraan kirjan
sivuilta. Hirved muurahaisotus
kammottavine raajoineen ja ir-
vistiivine suineen avuttoman ih-
misen kimpussa. Tilld kerralla
onneton uhri oli kauhun lamaut-
tama eikii pvstynyt kuin sitki-
miiiin avuttomasti pihtimiiisessii
puristuksessa."Andy, kesti vieli
hetki!” Thomas huusi ja veti re-
volverinsa vyokotelosta.  Lyijvi
tuokaan otus tuskin sietiisi kovin
paljoa...

Thomas kohotti aseen ja tihti-
si. Samassa hiin tunsi kuinka jo-
kin voimakas ja kova tarttui ha-
neen takaapdin ja tunsi ilman pu-
ristuvan keuhkoistaan. Yksindi-
nen laukaus kajahti mittaamatto-
man metsin keskelld. Sen jil-
keen kuului muutama tukahtu-
nut dhkiisy ja seurasi hiljaisuus.
Tarkasti kuunnellen olisi voinut
erottaa heikkoa rouskahtelua ja
maiskutusta, aivan kuin joku ko-
konaan vailla tapoja oleva olisi
piiissvt herkullisen aterian -
reen...

Fantasiamaailmojen orkitja lo-
hikiZiirmeet ovat vaihtuneet ny-
kvaikaan ja kauhumyytteihin. On
se vaan vaikeaa menestvd, kun
kaikkea misti ei pidi, ei voikaan
miitkiisti kasaan miekalla tai tali-
palloilla! Ajatellakin tivtyv.

Pelin nind on Astra ja ldihinni

pelailen sitd siksi ewid Call Of

Cthulhua ei ole suomeksi ole-
massa.

Game Boy Suomessa

Nintendon Game Bovta ja sen pe-
lejid saa vihdoin Suometakin. Pe-
livalikoima on varsin edustava.
Kiinostavimpien joukosta 1Oyty-
vit muun muassa Tetris, Asmik
Worlds, Master Karateka ja Ga-
tors Revenge. Mvis koneen mu-
kana rtuleva Jaleco-flipperi on
nippiri peli.

Game Boyn hinta on tuhannen
markan tietiimissi. Pelit maksavat
mutuaman satasen kappaleelta,
Kuten nimestikin voi piditelli,
Game Bovta loyvtyy ainakin Game
Worldin myyvmilaisti.

Rope-uutiset

Sen sijaan suomeksi on siis tulos
sa kauhuroolipeli Astra. Sen li-
siksi keviin aikana ilmestvviit se-
ki Battletech ertii Laserburn,
jotka kumpikin ovat enemmiin
scifi-aiheisia taistelupeleji. Pa-
laan ndihin kaikkiin kunhan pii-
sen arkemmin tutustumaan

Gloranthan kultit ja Pavun-
varsi ovat uusia lisidosia peleihin
RO ja 2300. Sininen lohhari 4
on ollut jo jonkin aikaa myynnis-
sd ja sen ulkoasu on hyvinnikoi-
nen. Magus 4 pitiisi ilmaantua
juuri ja siind on ainakin hyvii hal-
tianovelli mukana.

Anssi Heiliolle terveiset ja kii-
tokset. Jarno K. Qulusta, liity SRP
ry:hyn ja jarjestd paikallista toi-
mintaa. Osoite SRP rv, PL 72,
00371 HKI. Niin ja se vuoden lau-
tapelibiin oli Space Hulk, kun se
nimi jii jostain syysti pois tammi-
kuun lehdesti.

Levykelehdet

Uusi diskilehti, Old Disk’s Sto-
ries, odottelee tilaajia osoittees-
sa Jarkko Santala, 29310 Kaas-
markku. hinta parikvmppii.
Luettuani Vanhan Levyn Tari-
Mt i:l |"J:H'i muutakin vastaavaa
tuotosta, ajattelin mutista pari sa-
naa niisti. Lihes kaikissa lehdy-
kiissid on sanottu hiukan tihin

e => 5 < C
—r ST e Syl
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tapaan: timid numero on vihin
heppoinen, mutta ldhetikiii
meille juttuja, arvosteluja ja oh-
ielmia niin saatte tuhdimman
lehden tulevaisuudessa.

Onhan se aivan totta, mutta ei-
vitkohidn useimmat tilaajat toivo
saavansa hyviin lehden ilman ettid
heidin tdytyy siti itse tehdi! Jos
tekijoiilli ei riitid asiaa ja materiaa-
lia, kannarttaa lehden tekoa lykiiti
tuonnemmaksi. Timid ihan vain
ystiaviillisend vinkkini, ettd saisit-
(€ uotteenne paremmin menes-
tvmiiin. Moinen toiminta on si-
ninsid kiitertivid, ja siksi noita
osoitteitakin joskus julkistan.

Postikiaikin
painajainen

Viime aikoina on postisikin pai-
no taas kasvanut huolestuttavasti,
valitti kiifipih. Muutaman vahvis-
tavan yrttijuoman jilkeen hiin
unohti murheensa ja piiisin vih-
doin postiani selailemaan. Ja kii-
tos vaan kaikille kirjoittaneille ja
anteeksi samalla kun en milkiin
voi kaikille vastata, edes lehdes-
sil

Bards Tale kakkosen Snare
7 tuottaa vaikeuksia Killer Mar-
kolle ja Space Acelle. Aurttaa saa.
Muuten en osaa auttaa keskeyty-
sasiassa, Marko, joten koeta vaan
Iéwtdid joku asian hallitseva.

Vikke Manninen, kiitos kuvis-
ta, eiviit menneet roskiin! J.Ahto-
nen, olen samaa mieltd Wizbal-
lista, tuskinpa sitd moni viitsii uu-
delleen lipipelata. Teemu Juntu-
nen, Kuriirinkuja 2, 90160 OULL
vetid postipelid nimelti Galt-
has. Kiinnostuneet ottakaa vh-
teys Teemuun.

Tissi vhtevdessi muuten il-
moitusluontoinen asia (joka ei
mitenkiizin liity vlld mainittuihin
henkiltihin): Jos ja kun tilaatte
jotakin tai liitytte johonkin minkii
olen palstallani maininnut, ja jos-
tain syystd petyttekin lupauksiin
tai ette saa tilaamaanne tavaraa
(esim.peliohjeita, lehted vm-
O.niin ilmoittakaa siiti minulle
kirjeelld. Laitan SUURIN KIRJAI-
MIN kaikkien wrhien lupausten
esittéijien nimet nikyviin, jotta
muutkin tietivit niitd varoa. Ti-
mii siksi ettii liikenteessid on kai-

kenlaista swapperia ja tvhjin-
myvjdid sekd myos niitd joilla into
asiaan loppuu rahan saatuaan.

Ja vhden lajin holméldinen on
kvlli suoraan sanoen nimimerk-
ki Turha ostosko. Hiin kertoo os-
taneensa Zak Mc...-nimisen pe-
lin. Kun hiin menee lentoasemal-
le ja yrittii matkustaa, vaatii peli
ionkin koodin. Nimimerkki ei ta-
jua siiti holkkisen polivstd (ku-
ten hiin itse kirjoittaa). Mitd hi-
nen pitidisi tehdid, kun ohjekirjas-
takaan hin ei vmmiirrid vhtiiin
mitdin?

Eikd two ollut ainoa samanta-
painen kirje. Valitettavan usein
esiintyy kysvmvksii tyvliin "Mi-
ten pelissd litkutaan, kuinka siini
pddsee eteenpdin ja mitd siin:d ol-
kein pitdi tehdid”. Voi hyviit ihmi-
set. ALKAA HANKKIKO sellaisia
pelejd joita ette ymmiirrd, Ei se
ole sen vaikeampaa. Eiviit ne ky-
selykirjeet minua sen enempiii
hiiritse, mutta omat rahanne me-
nevit aivan hukkaan! Vai eihin
kyseessi vain ole kaverilta saatu
kopio, ilman ohjeita tietenkin...

Koetammehan me tdillid Bitis-
sid vinkkeji ja neuvoja antaa, mut-
ta emme me voi opastaa sellaista
pelin ostajaa, joka ei edes vm-
mérrid miti on ostanut! Joka pe-
lissd pitiisi kylld olla ohjeet siiti
kuinka kvseistii peliil pelataan

Larry I1I vastauksia

[kirvhmiiin 18/25: "Brainfour™ A
D C D B, "cutting the" DABCB,
"Red Light” A C D D B, The
Munster’s”™ ? C B ? 72, Bar Mitzvah
sBCDCD, W4isBDDCD,
Aneurvsm is CB CAA Artificial C
ADDB,Brownvs. BoardBCAB
D, Eleven inch D D A D C, Henry
"Hank" BD A B C, Love StorvAD
C B B. Was not Beatles CC 7 A B,
Who had a Rabbit AB A D C,
U.N.CLEBD A CD. Erti sillai jos
haluatte olla viisaampia kuin
olettekaan.
Peliluolaan  voi
osoitteella:

kirjoitella

MikroBITTI
Peliluola

PL 64

00381 HELSINKI
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Mestareiden marmoritaulu

RICK DANGEROUS
HYBRIS
SHADOW OF BEAST

Atari

STAR GOOSE
DOUBLE DRAGON
BLACK LAMP

WAR IN MIDDLE-E.

C-64

BIONIC COMMANDO
OLE!

TIMES OF LORE
ALLOYRUN

NEBULUS

751920 J.Parkkinen
1895750 M.Alastalo
lipi M&M Alastalo

172872 K.Lehtonen
56150 K.Lehtonen
304400 M.Seilonen

lipi A.Stenberg

68085 E.Koskinen

20420 A Kilpeliinen
ldpi  ].Silvo

85035 C.lange

99100 O Jokinen
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Hyvid uutisia Commodore 64 pelifriikeille !
NYT nama huippupeliuutuudet on saavavissa myos C 64:lle

PRO

THE
LULTIMATE

- -

1. Pro Tennis Tour
C 64 kas 159:-, C 64 disk C 64 kas 120:-, C 64 disk C 64 kas 120:-, C 64 disk
199:-, Amiga ST/PC 245:- 179:-, Amiga ST/PC 295:-

b ; _ i " ] : # e
2. J. Nicklaus’ Golf 4. Hot Rod 6. Puffy’s Saga
C 64 kas 120:-, C 64 disk C 64 kas 120:-, C 64 disk C 64 disk 179:-, Amiga ST
199:-, Amiga ST/PC 295:- 179:-, Amiga ST 295:- 295:-

1.Tennis on laji nousussa. Pelivuoroja on vain hankala saada — ja maksavat. Varaa siksi pelivuoro
lahimmalta pelikauppiaaltasi. Hanki Pro Tennis ja saat ikuisen pelioikeuden ja pelaat aina maa-
ilman huippuja vastaan - alennettuun hintaan, kaiken lisaksi.

2. Kesa ja golf on tulossa. Kahdesta vaihtoehdosta, osake+vélineet = n. 20 - 80.000:- tai Jack Nick-
laus’Golf peli 199:-, suosittelemme ehdottomasti jalkimmaista. Lisaksi pelaat "Kultaisen Karhun"
kanssa ympari vuoden, satoi tai paistoi, kesat ja talvet.

3. "Punaiset paholaiset" ovat F-1 voittajia. Alain Prost jne., tiedathan. Mikset sinakin siirtyisi voitta-
jaksi? Hanki nyt koneeseesi Ferrari F-1. Seuraa kisasirkus, josta et hevin siirry varikolle !

4. Jos kilparata on hieman liian vaikea ja mieluimmin poltat kumia kadun asfaltilla (ja kenties heitat
pienen kilpakeikan poliisin kanssa), valitse silloin Hot Rod. Paina kaasua ja anna menna!

5. Vendettahan tarkoittaa kostoa. Tassa pelissa kostat terrositijoukolle, joka on saanut veresi
kuohahtamaan. Pelilehtien mukaan parasta mita Commodorelle on aikoihin tehty: C+VG 93%,
Games Machine 93%, Ace 912, ZZAP 93%.

6. Kova haastaja ranskasta vanhalle kunnon Pacman’ille. Puffy ja Puffyn (tyttdystava) ovat tosi
liemessa. Auta heidat pinteesta — jos nautamatta pystyt. Uskomattoman hupaisa peli.

£

"Budjettipelien" hittilista.

Kahdeksan suosituinta. Halpaa huvia,
kunnon ajanvietetta ja jannitysta -
kaikki pilkkahintaan 39:- ja 49:-

1. Paperboy / Encore 49:-

Listoilla taysihintaisena yli vuoden. Satoja tuhansia
myyty ympari maailmaa. Parasta Arcade-laatua.

2. Leaderboard / Kixx 49:-
Klassikkopeli. Parasta urheilupelien kategorioista.

3. Crazy Cars / Hit Squad 49:-
Mahtava peli. Outrun’ia nopeampi. Varaa aikaa
taman pelin pelaamiseen !

4. Ikari Warriors / Encore 49:-
Gallup no. 1 hitti. 1-2 pelaajalle.

5. Battleships / Encore 39:-
Kunnon lautapeliklassikko nyt elektronisesti.

6. Miami Vice / Hit Squad 49:-

Taattua kovaa tavaraa. TV:n suosikkisarja palasi
ohjelmistoon — eika yhtaan syytta.

7. Dragon’s Lair / Encore 49:-
Listojen pitkaaikainen no.1. 9 eri tasoa taisteltavana.

8. Barbarian / Kixx 49:-

Kunnon taistelupeli. limestyessaan vuoden merkitta-
vimpié peleja.

Tama on vain pieni osa Sanuran
laajasta "budjettipelien” valikoimasta.
Kysy lisaa kauppiaaltasi. Hop, hop !

Sanu |"a Maahantuoja:

Sanura Suomi Oy. Karvaamokuja 3 A,
00380 Helsinki. Puh: 90 - 565 36 00







HHITESTONE MOVEMENT  P4Y 343
MOVE CURSOR OR PRESS <BUTTON> ToO EX1T
FORTRESSCSILUANESTY)D

WAR OF THE LANCE

SSI 295,—

Nvt minua on huijattu. Mikiis Dra-
gonlance-peli timid on, kun ku-
ningatar Takhisis ei olekaan mu-
kana? Tillii kertaa Nerakan Ylilor-
din drakonialaisarmeijat péitti-
vit ikiiéin kuin pujottaa ikeen lo-
pun Ansalonian vlle, hyvien pis-
tiessd hanttiin, Ja tilli kertaa li-
hes kaikkien vihaamassa strate-
giapelimuodossa.

Sota etenee vaiheittain, Uutis-
katsauksen jilkeen seuraa ra-
portti sankareista. Taikaesineiti
etsiviit vekkulit voivat haavoittua
tai jamihtid vihollisen verkkoi-
hin. Muista Dragonlance-peleistid
tuttu joukkio muuten heiluttaa
rumia piitiin dissikin pelissi.
Tiamiin jilkeen heitetiilin kapuloi-
ta vastapuolen roistojen rattai-
siin  pistimiilldi omia joukkoja
partioimaan, Nimi joukot ovat
valitettavasti sitten sen aikaa pois
varsinaisesta sotatoiminnasta.

Diplomaarttivaiheessa pelaajal-
la on vksi mahdollisuus per vuo-
ro yrittid liittoutua jonkin puo-
lueettoman wvaltion kanssa. On-
nistuminen palkitaan paitsi val-
tion joukkojen astumisella riviin
myos kauttakulkuoikeudella,
normaalisti joukot kun eiviit saa
marssia lipi neutraalin valtion.
Highlord voi myos julistaa sodan
puolueetonta valtiota vastaan.
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Meni allianssi syteen tai saveen,
diplomatiavaiheessa myos lihe-
tetidiin Lihetilditi keikuttamaan
venettid omalle puolelle.

Ja sitten jysihtiviitkin massiivi-
set armeijat vastakkain. Aloitus-
vuoro midrdytyy ilmeisesti edel-
lisen vuoron menestvksen poh-
jalta. Yksikoistid [ovevy jalkaviiked,
lohikidrmeitd, laivastoa, griffi-
neita, sankareita, lentivii kau-
punkeja, laivastoja eli ei ihan
normaali-Stalingradin -~ kamaa.
Osa yksikoisti kykenee kuljetta-
maan muita. Yksikoitd liikutel-
laan joystickilli, kiiskyjen antami-
sen sujuessa kepinheiluttamisel-
la, SS1-peliksi harvinaisen kiytti-
javstiviillisesti.

Ja taisteluissa niyttelevit san-
kareiden retket tirkedid osaa. Ot-
taen huomioon lohikifirmeiden
vleisen tehokkuuden taistelun
karaisemat veteraanitkin pillah-
tavat itkuun ja pusivat toisiaan
kun kivttdon ilmestyy  vaikka
Dragonlance. Retket tuottavat tu-
lokseksi muutakin kivttokelpois-
ta kradsii.

Graafisesti peli on strategiape-
liksi harvinaisen kehittvnyt ja
muutenkin pelid on viritetty Poo-
lin ja Cursen niikoisiksi. Kisikirja
on vihin epikelpo, jittien vaille
vastausta  sellaiset  kysymykset
kuin miksi griffinit eiviit suostu
kantamaan kuin oman maansa
joukkoja? Tyypilliset SSI-taulukot
myds loistavat poissaolollaan. Ja
kuten arvata saattaa, suurin on-
gelma on itse 64: levy pyorii ja
kone miettii.

Télldiset raskaan sarjan strate-
giapelit ovat tekstiseikkailujen
ohella Suomessa tavattoman epi-

suosittuja, Toivottavasti War Of

The Lancen tietty populistisuus
auttaa ihmisid huomaamaan, etti
aikeampiin peleihin panostettu
aiva maksetaan korkoineen ta-

kaisin. Nnirvi

Amiga, ST

Psygnosis 295,—

Kaukaisella siirtokunnalla on ko-
vat ajat, kun rakennuksiin tun-
keutuu vihamielisid muukalaisia,
jotka pisteleviit asukkaat pos-
keensa ja pyoriyttelevit kivtivit
tiiyteen pahaenteisii munia.
Pelin tekiji lienee nihnyt
Aliens-elokuvan. Mutta turha
odottaa mitiin hirvionsilpomi-
sorgiaa, ennemminkin Infesta-
tion on rauhallisessa tempossa
etenevil vektorigraafinen toimin-
taseikkailu, joka on hyvin Frees-
capen nikdinen ja tuntuinen.
Seikkailu alkaa planeetan pin-
nalla, jossa ensimmiiseni hom-
mana on robottihyGkkivksen
torjuminen ja sisddnpiisyn kek-
siminen. Sitten onkin endd 10y-
dettiivid kuusikerroksisesta tutki-
muskeskuksesta 167 muukalais-
periisti munaa ja kaasutettava ne
syanidilla. Yliméadriisti hermo-
jannitystd aiheuttaa keskusreak-

tori, sillii edelliset asukkaart, rau-
ha heidin muistolleen, ovat kyt-
keneet jaidhdvtysjirjestelmin
pois péilti. Voisi tietysti kysyi, et-
td mitd jarked on myrkyttiid type-
rid munia, kun koko paikka on
rijahtimiisilldin atomeiksi.
Epiloogisuudessaankin = ke-
hysjuoni luo hyviit puitteet inten-
siiviselle ilmapiirille, jota pelin
uskottava  korkeateknologinen
vmpiristd oivallisesti tukee. Hie-
no toteutus alkaa jo avattavasta
painepuvun kypiristi, joka on

kuin taistelukoneen ohjaamo
mittaristoineen ja visiiriin heijas-
tettavine HUD-ndvttOGineen.

Vahvasti Aliens-henkisii ideoi-
ta ovat tuuletuskanavissa konttai-
lu ja rakennuksen pohjapiirus-
tusten selailu tietokoneen avus-
tuksella. Ehkiipd hienoin tunnel-
maa korostava vksityiskohta on
autenttinen hengitysiini, varsin-
kin kun se pitkilld konttausretkil-
li tihenee ankaraksi puuskutuk-
seksi,

Grafiikan piivitys vithin tak-

kuilee, mutta se on ymmiirretti-
viid, kun ottaa huomioon yksityis-
kohtien miirin. Esimerkiksi
pohjimmaisen kerroksen tieto-
konekeskuksen  kalustukseen
kuuluu péved, kattolamppu, toi-
miva seinidkello ja muutamia
pidrteitd, joista vhdelld voi jopa
pelata Asteroidsia.

Pahin puute on dlykkiiden on-
gelmien vihiisvys. Jotain pienti
lovtyy, kuten niippiiri kaksiulot-
teinen rubikin kuutio, mutta
Freescape-sarjaan verrattuna pe-
lissi on keskitytty enemmiin
high-tech-ympiristolld  kikkai-

luun. Toiminnallisuus rajoittuu
muutaman robotin eliminoin-
tiin. Niiden lisiksi huolenaihee-
na on lihinni elintoimintojen yl-
ldpito. Kuolema tulee vyleensi
tiysin vllittden ja epiddramaatti-
sessa muodossa, kuten ravinnon
puutteen tai kylmettymisen ai-
heuttamana.

Peliajassa mitattuna Infesta-
tion antaa rahoille kohtuullisen
vastineen, mutta sisiltod ja haas-
tetta voisi olla enemmiinkin. Ras-
kaampi kritisoiminen olisi kui-
tenkin epireilua nidin mieleen-
painuvan pelielimyksen jilkeen.
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EOA 295,—

Vihdoinkin, monen odotusvuo-
den jilkeen, on Electronic Arts
saanut kiifinnettyd Starflightin
muillekin koneille kuin vain
PC:lle. StarFlight oli aikanaan vk-
si ensimmdisistid Sci-Fi-roolipe-
leisti ja edelleenkin vksi parhais-
ta.

IThmisten rakentama imperiu-
mi on romahtanut, ja vain pieni,
Noah 2:sena tunnettu siirtokunta
onnistui -ni-
asuivat

la juurilleen, legendojen muinai-
selle planeetalle — maapallolle.

Pelaajan tehtivind on tutkia
kidymiudmistd korpimaista vii-
meisti, ja selvitiid maapallon
kohtalo. Samalla olisi syyti selvit-
tdd miksi Arthin oma aurinko on
vlldttéien muuttumassa novaksi ja
etsiil uusia planeettoja kolonisoi-
tavaksi. Siiniihidn se iltapdivi me-
neekin.

Alussa pelaajalle annetaan
12000 rahayksikkdi, jolla pitidisi
jokaisen varustaa oma Enterpri-
sensd. Valitettavasti rahoilla saa
vain muutaman lastisdilion. Varat

parempaan varustukseen ja asei-
siin saa kerdimiilli mineraaleja ja
eliGniytteitid planeetoilta ja myy-
milli niitd avaruusasemalla.
Mys miehistén joutuu valitse-
maan viidesti rodusta ja koulut-
tamaan itse mikg

toman paljon
e lasist:

miehistdn kunnosta, Kaikkez
ki liikkuu, ei suinkaan kanndfs
ampua, vaan muukalaisten kans-
sa jutustelu on hyvin tirkeid osa

pelii.

Starflightin grafiikka on hyvin
ristiriitaista. Monet virivalinnois-
ta ovat erittdin epdonnistuneita ja
skrollaus nyppi merkin kerral-
laan, mutta toisaalta monet pla-
neetoista niytetyt maisemat ja
muukalaisten kuvat ovat hyvin-
kin taidokkaita. Samat sanat piite-

viit Amiga-versioonkin.
StarFlight ei ole peli, joka pela-
taan ldpi ltd istu Pelin

i pe-
uttu-
cn elementtien esiintyessi siellid
tifdlli. Voisi sitid rahansa huonom-
minkin sijoittaa.

Jouni

Mannonen
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Rainbird 395,—

Talvi kaikilla, onni harvoilla.
Rainbirdin kovasti elimdity Mid-
winter on nyt ehtinyt tinne kor-
pisoturien maahan, joten miten-
kiihiin mainos ja todellisuus koh-
taavat?

Potkin pitkin hankia honkia
vilistellen suksilla kohti lihinti
tallia, joka voi moottorikelkan
kiytedioni sallia. Lumen suhinan
katkaisee lihestyviin moottoria-
joneuvon didni. Tempaisen kiviid-
rin seldstini, kiipaisen kuuseen
ja kiikaritihtiimelli tarkastelen
vmpiristdi. Tuolla liikkkuu jotain!
Nykiisen sormea, tankkeri puree
nurmea. Saattueessa ollut vihol-
liskelkka sylkiiisee pari ohjusta
yvleiseen suuntaani. Vaikka onnis-
tun tuhoamaan koko lauman, tai-
danpa kuitenkin suksia muualle.

Tallilla otan pikku nokoset ja
svon vihin, ennen kuin vilkaisen
karttaa selvittikseni mitd pitiisi
karttaa. Voi sun samperi! Mikiili
pidin kiinni tavoitteestani virvi-
tid pikku Jenny Adams, enpii taida-
kaan kiivttid kelkkaa, silli viilissi
on vuoristo ja alter egoni ajaa
kelkkaa kuin lantalainen porot-
roikkaa.

Lihelld on kuitenkin kiysirata-
asema, jonka toisesta piisti
vleensd 16vtdd riippuliitimen.
Snow Foxilla matka sinne sujuu
nopeammin ja sen monipuoli-
nen ohjusaseistus voi olla tar-
peen ja taidanpa hakea liheisesti
varastosta vihin dynamiittiakin.
Kellojen synkronointiin on kui-
tenkin enii kymmenen minuut-
tia. Nappaan kiyttéon John Star-
kin ja sabotoin tehtaan ja poliisia-
seman.

Svyni tihiin monimuotoiseen
reippailuun on komeetta, jonka
alle maapallo jii vuoden 2017
paikkeilla. Ilmaan nousi niin
sankka poru- ja polypilvi, ettid uu-
si jddkausi alkoi ja minki jdi siés-
ti, geologisiset mullistukset tu-
hosivat. Thmiskunta palasi suu-
rimmaksi osaksi takaisin alkeelli-
seen heimoelimiiiin.

Harvoja miellyvttiviid paikkoja
on Azorin paikkeilla noussut saa-
ri. Limpdkaivokset pitivit elid-
mii vlld, ja ennen turismilla eli-
nyt saari on itse asiassa kiva paik-
ka.

Valitettavasti turismi kiihtyy.
Saaren eteliosaan tekee maihin-
nousun kenraali Masters, kuului-
saa Masters of The Universe-su-
kua, joka tietysti haluaa koko saa-
ren valtiaaksi. Masters on koon-
nut 2000 vksikon seuramatkajou-
kon, joten yksi kerrallaan kylit ja
limpdokaivokset vaihtavat omista-
jaa.

Talvisodan henki elaa:

Ja titd joukkoa vastassa on Va-
paiden Kyliliisten Rauhanturva-
joukot, joka koostuu jopa 32 hen-
kiltstii, olettaen ettd kaikki saa-
daan virvitvid, Thmisilli nimit-
tiin on personallisuusprofiilit,
eikii henkil® A liihde B:n mukaan,
jos A:n vaimo on jo aikoinaan lih-
tenyt B:n mukaan. Personalli-
suusprofiilit vaikuttavat myds
liikkumiseen, vammoista toipu-
miseen ja aggressiiviseen kiyt-
tivtymiseen.

Kello kiy

Pelin alussa ohjataan vain yhti
miesti, joten lienee selvil, ettd
virviivkselli on varsin korkea
prioriteetti. Mikiili vihollisen hal-
lussa olevat radioasemat saadaan
tuhottua, voi koko populan viir-
viitd kerralla, muuten menni vi-
listetiiin pitkin hankia. Mastersin
valloitusarmeijan menoa tiytyy
myds hilliti sabotaasilla ja armei-
jakuntien eliminoinnilla. Lopul-
tersin pdimaja ennen kuin kaikki
limpokaivokset ovat vihollisen
hallussa. Pelissi on muuten var-
sin korkea ihastumiskynnys. Jos
pari ensitutustumista tuntuu toi-
vottoman tylsiltd ei kannata ma-
sentua.

Joukkojen kasvaessa yhtiaikai-
sen litkkeen illuusio on toteutet-
tu mielenkiintoisesti. Jokaisella
hahmolla on kaksi wuntia aikaa
mellastaa ennen kellojen synkro-
nointia, Ajan mennessi umpeen
ei hahmo enii voi tehdii mitiiin,
Kun kaikkia on litkutettu, kellot
resetoidaan.

Hanget kutsuvat
nietokset

Graafisesti Midwinter edustaa
jattiharppausta. Singletonin
pumpun fillatilla vekroreilla te-
ristetty fraktaaligrafiikkamaise-

ma paitsi toimii ja ndytedd hyvili
myds liikkuo todella nopeasti ot-
taen huomioon vaadittavan tv-
méirin. Varsinkin riippuliitimel-
li lennettiessi voidaan puhua
ennen kokemattomasta elimyk-
sestil. Kiiytossd olevasta kulkuta-
vasta riippuen maisemaa tarkas-
tellaan rtuulilasin, hiihtolasien,
tai hiihtohissin lipi, puhumatta-
kaan riippuliittimen siiven alta
kurkkimisesta. Kivtettivissi ole-
va alue on 160 tuhatta nelidkilo-
metrii.

Matkan katketessa nikyy mai-
nio animaatio, jossa henkil® kul-
loisellakin kulkuviilineellii puree
lunta, Aidinet eiviit siniinsi kuulos-
ta kovin kivoilta, pisteet paukku-
vatkin niiden kiytinndllisvvdes-
L.

Suurimmaksi osaksi peli on
erittidin realistinen. Harmittavia
juttuja on kuitenkin muutama.
Hahmot eiviit voi siirtiid varustei-
ta toisilleen, miki harmitaa
suunnattomasti - tietvissd tilan-
teissa. Mvoskiiin vallattuja kai-
voksia tms. ei ilmeisesti saa eniii
vaihtamaan omistajaa. 160 wuhat-
ta nelitn muotoista kilometrii
néytedid paperilla kauniilta, murtta
pinta-alaa olisi kvlld saanut reip-
paasti supistaa, vililli hiihtimi-
nen kily todella hermoille. Jon-
kinlainen autopilotti-optio olisi
mydskin auttanut asiaa.

Myos ohjaus, joka nippdrim-
min sujuu hiirelld, olisi kaivan-
nut herkkyyvdensditod. Nyt lop-
putulos muistuttaa pitkiilti Hard
Drivinin epitoivoista hiirenhei-
lutusta. Muuten pelattavuudesta
ei loydy valittamista.

Joka tapauksessa Midwinter on
sen verran merkittivi peli, et
kun hyviit ja huonot puolet nak-
kaa vaakakuppiin, on kiisissi erit-
tdin hyvi peli. Pikku viilauksella
voisi tosiaan puhua vuosikym-
menen strategiapelistd, nytkin
vuoden parhaimmistosta.

Nnirvi

| Grafiikka

| Adinet

Pelattavuus

[ Vetovoima

)




KOULUTYOSI?

Sférterkit Plus

kesatarjouspaketti sis.

PALKITAANKO

Raskas tyo vaatii raskaat huvit, sanotaan. Ja kun vuosi armotonta uurastustaon
jalleen takana, on aika vaatia tulosten mukaiset palkinnot. Ja palkinnoista par-
haat loytyvat Suomen suurimman Commodore-myyjan, Koneveljet Computer
Shopin uskomattomista kesatarjouksista.

i * Amiga 500 + hiiri
KESTAVAT 2 vuoden o

1 * piirto-ohjelma
PELITIKUT takuul o tekstnkastielyohieima

Wico * matriisikirjoitin
valmistettu Ergostick * Crazy Cars autopeli
USA:ssa kateensopiva * Super Ski urheilupel

¢ Minigolf peli
2 vuoden 240; *10 t\_.gfhjéé diskettia
* hiimatto

Tac 2 * Amiga Club -alennus-

musta tai Kortt

valkoinen

7890;

C 64:aan sopiva

99;

Wico : &
i R Light Fantastic
| 3-way deluxe Pack
| 3 erilaista kahvaa Kasettiversio, sis.
| * valopistooli (LG)
290,‘ * 3-ulotteiset lasit (3-D)
* musiikkichjelma
The Boss * piirrosohjelma

* Typing Tutor
» Mike Read's Pop Quiz
seka seuraavat pelit:

¢ Batman The Caped
Crusader

* Blaze-Out (LG)

® Gangster Town (3-D)

* Army Days (3-D)

e Time Traveller (3-D)

175;

ODOTETUT UUTUUSPELIT SAAPUNEET. TASSA OSA.
LISAA MYYMALOISSAMME. TULE TSEKKAAMAAN!

Valmistaja: Uutuuspeli: Sopii koneelle: Valmistaja: Uutuuspeli: Sopii koneelle:
Activision Hammerfist 64/Amiga/PC Ocean Sly Spy 64/Amiga/PC
Vendetta 64 Shadow Warrior 64/Amiga/PC
Accolade Powerboat USA 64/Amiga/PC F-29 Retaliator Amiga
Dinamics AMC. 64/Amiga Rainbow Arts X-out 64/Amiga/PC
Domark Klax 64/Amiga/PC Hottek The Punisher 64/Amiga/PC
Cyberball 64/Amiga/PC X-men 64/Amiga/PC
y 4 Castle Master 64,/Amiga/PC Tynesoft Elvira 64/Amiga/PC | % \EEE . 000 @ meeen s
Hard Driving 64,/Amiga/PC US Gold Italy 1990 64/Amiga/PC
Gremiin Impossamole 64/Amiga/PC E Motion 64/Amiga/PC
Ultimate Golf 64/Amiga/PC Heavy Metal 64/Amiga/PC
Hewson 4th Dimension 64,/Amiga/PC Crackdown 64/Amiga/PC
Mastertronic Dan Dare il 64/Amiga Their Finest hour Amiga/PC
Microprose ﬂrates Amiga Shermanfl"-ﬂ{;l imigaﬁ PC
| idwinter Amiga Knights of Chrystalion Amiga Commodore-paketti - Commodore-paketti
Millenium Cloud Kingdom 64/Amiga/PC Vaivattomasti * Commodore 64 C ., ¢ Commodore 64 C
postimyynnista! *Load-it -nauhuri — * levyasema 1541l
S A 0 *» pelikokoelma » pelikokoelma 3-10 pelia
oita 9 '739 966- (eri vaihtoehtoja) (eri vaihtoehtoja)
Toimitamme postiennakolla. Ei pakkausku- = * peliohjain 1690_ ® peliohjain
luja... lisaamme vain paketin painon mukai-  Kesatarjous y * 10 diskettia 2850_
sen postimaksun ja postiennakkomaksun. Kesitarjous y
Katevasti kk-erissa.
Myos ilman kasirahaa.
Maksuaikaa 6-36 kk!
MAXI MAXI PUOTINHARJUN
15.5. UUSI UPEA KANNELMAKI  LEPPAVAARA OSTOKESKUS  TAPIOLA TIKKURILA VARISTO, KEHA Ill  MALMI RIIHIMAKI HOLLOLA, Salpakangas
KOMNEVELIET KLUUWI COMPUTER SHOP  LAHTI vaihde vaihde Korsholmantie 2  Heikintori Kielotie 7 Riihitontuntie 2-4  Kirkonkylantie 2 LCCUTELE T L Vanhatalontie 2
Aleksanterinkatu 9 Porthaninkatu 7 Rautatienkatu 20 504421 516011 puh. 339315 puh. 4551377 puh. B34 344 puh. B53 2863 puh. 3451783 puh. 914-722 410 puh. 918-8B06 188
puh. 665 909 puh. 739 966 puh. 918-831 988 9-20,la9-18 9-20,1a9-18 10-19,la9-15 9-19,1a9-16 9-18,1a9-14 10-19,la9-16 ERTAPL ST 5-17.30, 1a9-14  10-19,la 9-15
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®® Kiibtyvddn tabtiin
ropisevien uutuuksien
perusteella eldmme
konsoleiden bullua
vuotta. Suuret valmis-
tajat ndytiduvdt loytd-
neen lupaavimman
markkinaraon Rddes-
scipidetidvistd. Entd
mikd on muotia peli-
rintamalla? Mikdpd
muukaan Ruin urbei-
lupelit.

Arvosans
Track & Field I Nintendo
Double Dribble Nintendo
Tennis Ace
California Games Sega

BITTI5/90

PELI-
KOPTERI

BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

L

N

L

®® Taas levidd biukset irrottava katleu, Run
Pelikopteri nousee lavoilleen ja lataa 20 mm
tykkinsd. Kobteena ovat jdlleen kymmenet pe-

lit useimmille koneille.

grailin siind muutaman  si-
vun verran keviiiin 1990 peli-
Kirjan hangaarissa ja tiytyy sanoa,
ettdi kvlld tidlld on mukavampi
rOpOLEE. Voi siti kifrettid ja pikku-
lapojen litiniid, kun vinkkiii ja po-
kea piti suoltaa lipaskaupalla.
Kaikki lukijoiden Lihettimiit
huipputulokset kivtettiin viimei-
seen panokseen pelikirjassa. Kat-
sokaapas pelikirjasta, kuinka
upealta muiden pelaajien nimet
nadyteivie listalla, ja raapustakaa
vilkkaasti omat tuloksenne posti-
kortille tai kirjeeseen, ja Lihetti-
kid koko kvhielmid hangaariini
svksyn painosta odottamaan.,
Vinkkejikiiin ei sovi unohtaa,
vaikkeivat ne pakollisia olekaan.
Mutta mikiis tuolla litia? Niyeid
olevan Amigan Chase HQ! Tulta
tivdelti laidalea!!!

Chase HQ (Amiga)

Kun Amigan ankean hidas levy-
asema lataa jurnuttaen ensim-
miisti rataa, naputtele rauhalli-
sesti tasaiseen turbo-nappulaa ja
saat pelin aluksi heti pari vlimiii-
rdistil turboboostia. Muista sitten
huutaa Ritari Assiimiisesti "J1I11-
HAAAA!" painaessasi turbonap-
pulaa, muuten jekku ei toimi
(kieh, kieh, kieh). Ald myoskiiin
unohda klassista olan vli vilkai-
sua. Vinkin lihetti Samuli Aho-
nen Kangasalta.

Teemu Vilen Kokemielti on
jotenkin keksinvt, ettil painamal-
la pelin aikana vhtiaikaa hiiren ja
joystickin nappia, kirjoittamalla
GROWLER ja painamalla T-nap-
pulaa, tapahtuu jotain varsin
hiimmentiviiid. Kokeilkaa itse!

BITTI5/90

| Rally Cross (Amiga)

| Kari Pikkarainen Oulusta (luulen

ainakin, kisiala oli lievisti sut-
tuista) on keksinyt, etti rataa saa
vaihdettua painamalla funktio-
ndppiinti F2. Lisiksi ajamalla ju-
narataa pitkin pifisee valintaruu-
tuun ja saa virittdd autoa 20 pis-
teen verran. Timid oli vissiin jo
vanha cheatti, mutta kiva jekku
kuitenkin,

It Came From The
Desert (Amiga)

Ensimmiinen todiste on helppo
nakki lovtidid. Limpsi JD:n farmil-
le ja tapa muurahaiset (tarkkoja
kuteja tuntosarviin, huom.: niiti
on vain kaksi (¢) naughty and ti-
red jokes inc.). Jalanjiljet 16vdiit
kun kiiyt kraaterilla joka piiviiah-
kerasti tiirailemassa.

Kolaripaikalta 16vtyy muura-
haisten happoa (tai "jotakin™) ja
poliisiasemalta saat nauhan, jo-
hon on dinitetty muurahaisten
soidinmenojen (Ghom!) dbdnnih-
telyid. Asialla oli jilleen Samuli
Ahonen Kangasalasta.

X-Out (Amiga)

Plijayti pelin aikana ESC-nappu-
laa, peli miettii ehki hetken ja te-
leporttaa sinut liikkeeseen. Tuh-
laa kaikki rahasi ja liukene pai-
kalta. Himmennys on suuri, kun
lovdiitkin itsesi seuraavasta ken-
tisti! Vinkin lihetti Teemu Vilen
Kokemiielti.

Fighter Bomber
(Amiga)

No niin! Nasta vinkki pelaajille,
jotka toivovat piidseviinsd eroon

TAKAISIN RUTININ !

/é\f—\m

ikiivisti lentomatkoista tukikoh-
dan ja maalin vililli.

Manu PFirssinen Karkusta on
keksinvt seuraavan jipon: kirjoita
nimikyselvn ensimmiiiselle rivil-
le BUCKAROO ja toiselle HOO-
RAY FOR MICK. Valitse nimeksesi
HOORAY... ja nappaa mieleisesi
lentokone

Nvt voit valita minkii tahansa
tehtiivin. Kun istut koneen ohjaa-
mossa, paina D-kirjainta ja kone
zingahtaa kohteeseen. Maalin tu-
hoamisen jilkeen (voit katsella
kun raivostuneet jalkapalloilijat
heiluttavat  sinulle nvrkkejiiin
kentiltd) voit siirtvii nokkelasti
seuraavaan kohteeseen taas D-
nappulan avulla.

Maniac Mansion
(Amiga, C-64, ST,
PC, kai)

Minna Tuominen Kiukaisista on
lihettiinyt todella niipsidn ratkai-
sun tihiin aikoinaan aliarvostet-
tuun peliin. Juttu alkaa kyllikin
aika myOhiisestd vaiheesta, mut-
ta kuitenkin., Ota pelin alussa
remmiisi ainakin Bernard, silli
kukaan muu kuin hiin ei suostu
korjaamaan radiolihetinti, miki
on koko homman jujun ydin.
Aloitetaanpa.

Hae sieni WC:std. Tiputa vlim-
mdinen pullo ruokakomerosta ja
livahda talon alle kostuttamaan
sieni nesteeseen. Mene pois ku-
varuudusta siksi aikaa kun mies
hakee kommandopakettinsa.

Kun mies on mennyt sisille,
kity noukkimassa hiinen pudotta-
mansa filmirulla. Mene kehitys-
huoneeseen, joka on Grkin vie-
ressid. Sytvtid punainen valo ja ke-
hiti filmi kehitysnesteelli (ilikii
juo siti! ).

Vie valmis kuva michelle. Saat
hiinesti siten hyviin ystiviin, Ota
miehen hamsteri ja komerosta
teippirulla... Hehehehe, vitsailin
vain, Siis: ..ja hamsterin takaa
Cart Key. Avaa sillid pelihallin vie-
reisessid huoneessa oleva kaappi.
Ota tavarat ja korjaa niilli radio-
lihetin. Kutsu avaruuspoliisit
paikalle ja vie kaikki hahmosi au-
totalliin. Livahda sitten piakkoin
autotallin seiniilin ilmaantuvasta
aukosta ja olet pelannut pelin 14-
pi.

Jarno Lamminpidid Goriziasta
Italiasta (ihan totta!) ldhetti mon-
ta sivua pokeja C-64:n peleihin,

| mutta koska pokeja on muuten-

kin jo roppakaupalla, en pistii nii-
td kaikkia nyt vhdelli kertaa. Jar-
no, se on muuten NO WAY, eiki
NO AWAY. Sitipaitsi pelipalkinto-
ja ei saa ainakaan kiristimilli,
Ldlldlliaa! Tissd valikoidut Jarnon
parhaat.

Hopping Mad (C-64)

Lataa peli, resetoi kone ja Kirjoi-
La:

FOR A=25173 TO 25179: POKE
A234:NEXT —niiin saat loputto-
man ajan

SYS 20583 — palauttaa peliin

Dominator (C-64)

Sama systeemi kuin edelli, eli re-
setille lekaa ja nakuttelua:

POKE 2293165 lu!‘mllt‘l‘ulliu-
mat elimiit

SYS 2100 — takaisin peliin tu-
hoamaan mémmaiji

The Real Ghostbusters
(C-64)

Loppumattomat elimiit saat kun
pistit pelin latautumaan, juokset
maratonin, keitiit kahvit, syot pii-
villlisen ja kiiyt katsomassa, josko
C-64 olisi viimeinkin ladannut
pelin. Sitten teet resetin ja kirjoi-
LaAL:

POKE 7406.0

SYS 2088 — takaisin peliin (huo-
kaus)

Bubble Bobble (C-64)

Pisti peli latautumaan, kipaise
kiirenvilkkaa kuussa ja kun tulet
takaisin, on C-64 saattanut jo la-
data alkukuvan esiin. No, vitsit
vitsinii. Reset-nappulaa ja kirjoi-
fa:

POKE 1240,189 — loppumatto-
miat eldmiit

SYS 58518 — arvatkaas, miti ta-
pahtuu?

Rambo III (C-64
levyke)

Kolmannen tason jilkeen peli
pvvtii killintimidin  levvketti.
Nappaa levyke ulos paahtimesta,
mutta HHI['!Il'}IIIl 52 saman tien ra-
kaisin kii@intimaind siti (disketin

&
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kidintimisesti voi saada vankeut- OutRun (Atari ST)
tal). Pamg Y-kirjainta ja sama taso w20, Renkaat  Vilitykset Jos haluat ajella vksin ilman mui-
"“Il"‘l“‘_l_luf’t_“'_ LRy v o . Rio SC 3. kevyimmit ta tielliliikkujia hiiritsemissi,
_Jl.lﬁhl ."-':'I::!.[ﬂ IIE]'T“ :'l-"].l."lﬁlr.llﬁtﬂ \-'ﬂlll' Monaco SA keu'?imﬂt klﬂﬂltd RED BARCHETTA. \krlnkln
telee, etti ainoana miinuksena Spa SB 2. kevyimmiit lihetti Marko Hugh Valkeakos-
cheatissa on se, ettd lihelti am- Detroit SA kevvimmit : : kelta
muttaessa viholliset muuttuvat Paul Ricard SC toiseksi hitaimmat '
epdmiidrdisen ndkoisiksi maoy- Brands Hatch SC 2. hitaimmat
\ kviksi. Mikiis miinus se on? Mi- Hockenheim SB 2. hitaimmat Pira
AR x s Seidlecn ~ 2 hitaimms tes (C-64 levyke
H O VWV | PYYTAA Y LEISON AP U A nun mielestini se on vain realis- Adelaide SB 2. hitaimmat ; ( )
mia! Lampsi kaupunkiin, suuntaa as-

OTTAKAA
MIELIPUOLI
KIINNI !}

Hovitieto-myymaldihin on nyt viritetty
ennenndkemdatén hintapommi !

Hyvin varustetut Amstradin kannettavat
PC:t viedadan ndilléa hinnoilla késisté.

AMSTRAD PPC:n vakiovarustelu:
e tehokas modeemi (2400 baud)
e 640 K muisti

¢ 3,5" levykeasema (720 K)
 monipuoliset litGnnat

» suomenkielinen kasikirja ym.

Onkohan tGssa joku
sekaannus. (Saako
ndin halvalla myyda?)

Hovitieto on maanlaajuiseksi lagjentuva fietoteknikan alan myyma-
Ididen yhteenliftyma. Toimintamme tunnukset ovat laadukkaimmat
tuotemerkit, oma huolto-organisaatio sek& ammattitaitoiset myyjat.

HOVITIETO /=

TIETOTERNIIKAN MYYNTIPISTEET

Kattavasta valikoimastamme |6ytyvat atk-ratkaisut kotikonttoreista

itysten tarpeisiin. Verkostomme lagjuus merkitsee nopeita tanvike-
aydennyksid jasenyritystemme  edustuksissa  olevin  tuotteisiin,
Tarkista onko nykyinen atk-hankkijas Hovikelpoinen!

ESPO O Dataguys Oy Sateenkuja 1 p. 90-4554 522, Suomen Elektroniikkapiste Oy Sampokuja p. 90-4550 796,
HAMINA Haminan Konttoripaivelu Oy Sibeliuskatu 25 p. 952-466 55, HELSINK | Toptek Oy Konalantie 6-8 B
p. 90-5061 466, Toptek Oy Mannerheimintie 170, 00300 Helsinki 30,IMATR A BB Power Oy Lappeentie 29
p. 954-699 06, KOKKOLA Kokkoladata Oy Torikatu 35 p. 968-310417, KUOP 1O Kuopion Konttorikeskus
Maahemrankatu 23 p. 971-127 755.LAH Tl Lahden Komponenttikeskus Homeenkatu 10 p. 918-526 307, OUL U
Hovidata Oy Hadllituskatu 30 p. 981-226 652, P O Rl Hovifieto Yrjonkatu 7 p. 939-331 674, ROVANIEMI
Rovadata Oy Pohjelank. 12 p. 960-310 386, TA M PE R E Taompereen Konttorikuima Ky Kauppakatu 12
p.931-129 098,V A AS A Wasadata Oy Kauppapuistikko 28 p. 961-126 377, AHTAR| Antdrin Konttorikone Ky
p. 965-314 33

Ferrari Formula One
(Atari ST)

Aloittelevan kuskin kisikirjan li-
hetti Marko Hugh Valkeakoskel-
ta.

Saat todella nopean auton kun
vaihdat heti Fioranossa uuden B-
moottorin ja nosta ahtopaineen
5,5 bariin. Lisdi myos kilvttdtun-
teja noin tunnilla. Auto tosin ei
kestii vli 3 kierroksen kisoja, jo-
ten silld ei voi ajaa vli 15 km kiso-
jd.

Helpoimmalla tasolla kannat-
taa valita renkaiksi SE:t eli harjoi-
tusrenkaat, jotka pitivit kuin lii-
ma mutta kuluvat nopsasti. Listas-
ta 1. 1ovtyy muutamia hyviid ren-
kaita ja viilitvksii joillekin radoil-
le. Renkaat on tarkoitettu alle 25
km kisoihin, ei sateelle.

Forgotten Worlds (C-
64)

Sakari Sali Ummeljoelta Lihetti
todella upean virssyn tisti laa-
dukkaasta ammuntapelistd. Lu-
kekaa juttu tarkkaan ja lovdite
sieltd paljon vinkkeji!

Taso 1 — Kaupunkimaisema.
Kulje tiesi alamaailman sisdin-
kidyntiin taistellen lipi kalpean
kaupungin. Varo himihikkejd
jotka ovat robottivartijoita. Pdis-
tyidsi sisdlle kaasupiiput estiviit
tiesi, jos tOrméit niihin palat po-
roiksi. Lopulta ensimmiinen
puolijumala tulee esiin kiyttien
jotakin roskaa suojaamaan heik-
koa suutaan joka tyOntid esiin
tappavia mutaatioita.

Taso 2 — Tomumaailma. Sa-
meitten vesien alla Tomulohi-
kiiirmeen vajonneessa maail-
massa luikertelee tappavia kiir-
meitil, jotka odottavat viimeiseen
hetkeen tarttuakseen sinuun raa-
televan teriivilli hampaillaan.
Asesijoittelut névitivit linjan to-
mulohikifirmeen luo, joka voi-
daan tuhota vain hyokkiiimilli
sen piidhin. Osumat muualle sen
ruumiiseen vain lisddvit sen tais-
teluraivoa hvokkivksen aikana.
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Lista 1. Ferrari Formula One. Renkaita ja vdlityksid alle 25 kilo-

metrin kisoibin.

Taso 3 — Korkeatasoisen tek-
niikan maailma. Sodan jumalan
valtaistuinta ympidroivit aseiste-
tut puolustajat ja asejirjestelmiit.
Suunnaton méird sisiliskoja on
epidonnistunut  tuhoamisessasi,
jos olet piiissyt nilin pitkillle. Kui-
tenkin sodan jumala on valmiina
tuhoamaan sinut kauheiden puo-
lustajiensa takana. Vain tuhoa-
malla sen olkapiiin on jiljell toi-
VOd.

Taso 4 — Jumalien tuomiois-
tuin. Pilvien yvlipuolella on Bio-
sin kuningaskunta. Lihettimalli
nelji munkkia Bios toivoo péittii-
viin etsintiisi. Se kiivttid ilkeiti
otuksia: kildrmeitd ja matoja si-
nua hiiritsemiin silld aikaa kan
munkit liikkuvat tappaakseen.
Tuhoa munkit ja vaella metsin
toiselle puolelle, missi Bios
odottaa valtaistuimella valmiina
taisteluun,

Pelin edetessid voit ostaa aseita
keskitien kaupasta joka tasolla.
Aseita ovat ohjukset, napalm-
pommit, v-kanuunat, monisuun-
taiset, laserit, polttajat, sarjatulia-
seet ja asevoiman lisdijit.

The Great Escape
(C-64)

Sami Kiveld Paimiosta ldhetti ti-
miin todella nokkelan lipipe-
luuochjeen.

Hae eristyssellin vieressi ole-
vasta huoneesta avain. Mene en-
simmiisen ruokailuhuoneen toi-
sesta ovesta (oikealla) ja avaa
seuraava ovi avaimella. Mene
niin pitkille kuin voit ja loydir
vartijan puvun. Mene seuraavalle
ovi, ylidkulmasta, vasen ovi).
Huoneessa on laatikko, ota se ja
heiti pois. Heiti avain pois, mut-
ta dld vain vartijan pukua.

Odota aamuun ja huoneeseen
ilmestyy laatikko Roll Callin aika-
na. Ota laatikko, avaa se ja 1ovdit
pihdit. Laita puku piéille ja ota
pihdit.

Kun on seuraava Exercise Ti-
me, mene ulos ja vasempaan vli-

kulmaan ulkoilualueella. Kivti
pihtejid, mutta varo vartijoita. Lai-
ta vartijan puku piille ja lampsi
ulos aitaan tekemiistiisi aukosta.
Siind se.

Treasure Island
(Amiga)

Alussa ota arkku ja laita se portai-
den eteen. Seuraavassa ruudussa
mene pienelle korokkeelle ja
hvppidi hyttysen piiille. Kiv ha-
kemassa snorkkeli ja paino. Laita
paino koukkuun ja mene vlos.
Ota lapio ja rijdvtin ja vie rijivtin
kaivokselle kiven oikealle puo-
lelle.

Mene takaisin paikkaan, josta
loysit lapion. Mene reunalle ja
hyppii pilvien piille. Hae hyp-
pvkeppi ja mene aloitusruutuun.

Jdrjestele tavarat siten, ettd

snorkkeli jdi viimeiseksi ja hyp-
pykeppi ensimmiiiseksi. Mene
veteen mutta dli tapata itseisi ka-
laan. Hypi merirosvolaivaa pitkin
rautakangen vieressd olevalle
viestille ja hyppii ylospiin, Jdui
hvppvkeppi vlis ja mene itse
alas. Kily hakemassa rautakanki ja
mene seuraavaan ruutuun,

Kiytid kankea heiluvaan kiveen
ja mene onkaloon. Ota kolikko ja
jirjesti tavarasi. Hae lapio, jos se
jidi sinulta. Mene onkalosta tule-
vien kuplien piilld kunnes me-
duusa rupeaa ahdistelemaan.
Heti kun meduusa on lihelld me-
ne oikealle. Varo silliparvea, joka
menee vlipuolella.

Ota kirves ja jitd se haudan
piille. Kaiva lapiolla hautaa ja
lihde kalan periiin mutta dli tapa
itseiisi sithen. Mene sinne mihin
jdtit rajdvttimen ja laita se tukok-
sen eteen. Mene kiven takana
olevan rdjivttimen luokse niin
rahasiikin jos haluat sen. Kivti
kirvesti sillalla.

Pitkiihkiin vinkin lihetti Jani
Avellan Tampereelta.

miehid. Nappaa virta pois leivin-
paahtimesta, jossa lukee 1541 ja
valitse DIVIDE UP PLUNDER ja
YES, jolloin peli valittaa jotain,
Kiynnistd levari, kirjoita RUN ja
mene tavernaan hakemaan lisdi
miehid. Postimiestd kiusasi Tee-
mu Vilen Kokemielti.

Sim City (C-64)

Painamalla F1 saat vélittOmiisti
4000 vksikkéd rahaa. Vinkin li-
hetti Jouni Rajalin Kuivannosta.

Neuromancer TN
(useimmat koneet)

Muistaakseni joku kvseli kovasti,
mistii saa Comlink 6.0:n. No, Ans-
si Heilio lihetti listan kaikista pe-
listd lovevwisti bokseista ja kai-
keksi onneksi sattui samalla mai-
nitsemaan ettid kyseinen Comlink
lGytyy Yakuzasta (Boxi on Tozoka
Imports, linjatunnus Yakuza ja
salasana on Yak).

Epirehellisille  moduulino-
mistajille Anssi kertoo, ettd pank-
kitilin rahasumma sijaitsee osoit-
teessa $C33D— 8C33F. Osoittei-
siin voi pokeilla vaikka arvot FF,
FF ja FE. Timid pokeilutemppu
toimii siis vain C-64:114.

Urh! Néyridd pahasti siltid, ewi
konetvkkien piiput ovat nyt kuu-
menneet siind madrin, ettd tdvtyy
taas pitdid kuukauden paussi. Pal-
kinto lihtee tilld kerralla Minna
Tuomiselle Kiukaisiin, kun-
han hiin vain ystdvillisesti vaikka-
pa pirauttaa hangaariin ja kertoo,
miki tietokone hinelli on, joo-
han?

Vield pikku huomautus nimi-
merkille Frede Bittipoika: ldheti-
pd seuraavassa kirjeessidsi koko
nimesi ja osoitweesi. Palaillaan
taas kuukauden piisti. PRUT
PRUT PRAAT, huppista (punas-
tuu). O

MikroBITTI
Pelikopteri

PL 64

00381 Helsinki

PRUT PRUT PRUT
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C 64 kas/disk.

Rainbow Islands . ......... 70:/109;
IR & e L T 70:/109;
Terry's Big Adventure . . . .. 70;/—
Space Harrier Il . .. ........70:;/109;
MO DY oiiin wuin e i 70;/109;
Black Tiger .......si54 . 70:/109;
s o 70:/109;
Batman The Movie . . ... ... 70:/109;
Stunt Car Racer ..........70:/109;
PIOBITICHSY: oo ciessnimins 59./ 98;
Tusker ... .. e, 10:1109;
BONIIY s oo iy ot oo i i i 70:/109;
Football Manager Il .. ... .. 70:/109;
+ Expansion

War ofthe Lance ... ....... —/187
SO0 ROQUS .. oo vavi v —/146;
Scramble Spirits . ......... 70:/109;
Superleaque Soccer ... ... 70;/109;
Manchester United . . . ... ..70;/109;

AmigalST

688 Artack Sub . .........
Pipemania ... ..

Paris-Dakar . ......
Datastorm . ..........
Manchester United . . . . ..
CONCIUBIOF « icvaivi%bus
Player Manager ........
BEDOIOIENY | o 5a0 5 095 n sonth
Rainbow Islands .........
RO s s o e
Pinball Magic .........
ENOIREIWY . . cvvmsiinmin e s
Boxing Manager........
Black Tiger ......

187:/—

R L
Wayne Gretzky Hockey . . .
oo . 187:1187;
L 46—
 A46:/146;
. 187:/187;
 A46:/146;

187:/187;

1871187
187:1146;

.. 187:/146;
. 146;/146;

220:/220;

146:/146;
. 187;/146;

Gold of the Realm (1M) . . . 220:/—

Lost Dutchman Mine ..
Castle Master .. ......

e 1875

187:/187;

A-10 Tank Killer
e (1 g R
Colonels Beguest
e B e R R
Die Hard
OREIonE Lair . voc5 v mnnin e

o g I e
FighterBomber ..............
Hard Drivin
Indiana Jones Adv.
Knights of Legend
52" |
M 1 Tank Piatoon
Mech Warrior ...........
Paris-Dakar
Quarterback
Risk
L R A T T
Space Roque . . . :
SIEAr TRV .. . vn v s snomersan
Stunt Car Racer
TN s 0% R R
R - e o T g
Wayne Gretzky Hockey .......
Xenomorph
A N o pivsavisamri i e

220,

187;
187;
187;

. 220;
.. 220;

220;
187;

i v w2 B0s
.+ 2205

220;
187;

187;

Tilanpuutteessa lista j&da pieneksi, mutta voit kysella meilta mita tahansa mui-
takin pelejd, tarvikkeita ja tietysti laitteita,

TRIOSOFT

HUOM! UUSI POSTIOSOITE!
POSTIOSOITE:

PL 78, 33210 Tampere

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10, Tampere
Kultarikontie 1, Vantaaq, Tikkurila

PUHELIMET:
(934) 130 292
(90) 835 566

Koska puhelinlinjamme ovat
usein ruuhkautuneet, otamme
tilauspuheluita vastaan mao-
nantaista torstaihin aina klo
20 saakka.

AVOINNA:
ark. 10—18
lauant. 9—15

A4

Postinumero

Paikkakunta

E Sy

Alle 1B-vuctiaalta huoltajan allekirjoitus

Lahetyksiin lisatadn 20 mk toimituskulut

I !

|

I TILAUSKORTTI | HINTA E E TRIOSOFT
| tigan seuraavat tuotiest & |2 MAKSAA
I | | POSTI-

e 1 MAKSUMN

I

| 1

l 1

’ varaile, jos jokin on

l loppunut kesken

I

| N .

' i

' | TRIOSOFT

’ Mikro . 3

¥ i Sopimus 33520/3

I B 33003 Tampere

I Csoite =

|

|

|
I

iellihdn ne samat vanhat ni-
met keikkuvat, varsinkin Test
Drive II. Jotta edes vihin nikyisi
uusiakin, pistetdinpd Sanura
Suomen myymit PC-pelit jo-
noon. I

1. Leisure Suit Larry III/
Sierra

2. M-1 Tank Platocon/

Microprose

Codename Iceman/ Sierra

Populous/Electronic Arts

Ski Or Die/Electronic Arts

Bomber/Activision |

Infogrames Triple Pack/

Infogrames

688 Attack Sub/Electronic

Arts

A-10 Tank Killer/Dynamix

Indianapolis 500/

b b o

e @

Peli

Valmistaja

C-64 Spe Ams MSX Ami

ST

1 Rainbow Islands Ocean X X X = X X - 1 1
2 Test Drive II Accolade K = = = X * ® 2 9
3 Ghostbusters 11 Activision x B x BESE x SN & 4 4
4 Chase HQ Ocean - X - X X — 9 3
5 Turbo Outrun U.S. Gold X x X = X X - 3 4
6 Batman-The Movie Ocean X X X e X X e 5 6
7 Bomber Activision x Bl w e x W x 7 3
8 Blue Angels Accolade ¥ = = = ®x ® - —
9 Infogrames Triple Pack Infogrames X = = = = = - - —
10 Black Tiger U.S. Gold 3 GANEH x Pk x EE — - -
11 Strider U.S. Gold x B o P o RN % 15 6
12 Space Rogue Origin X = = = = - X 18 1
13 Space Harrier II Grandslam -  EE X — 19 1
14 Untouchables Ocean x BEE x PSS x x — 11 4
15 Ghoulds 'N' Ghosts U.S. Gold x b4 X —- X - 17 4
16 Beverly Hills Cop Tynesoft X R x St X RS e 16 2
17 Kick Off Anco X — = = X o — 20 1
18 American Ice Hockey Mindscape X = =— — x x X 14 4
19 Stuntcar Racer Microprose X == = = X X @ — 6 -
20 Friedish Freddy's Big
Top O'Fun Mindscape % BSEN x BESEE x EE X

Electronic Arts

TUHANSIEN MARKKOJEN SAASTOT!

Tee itse omat tietokonepelisi, niin voit sdastaa jopa kymmenié tuhansia markkoja! Ajattele, kaikki pelit ovat juuri sellaisia
kun Sind haluat! Havittajalentosimulaattori, loistavagrafiikkainen ammuntapeli, kaikki syntyvat samalla vaivattomuudella.
Mikapa estaa sinua myymasta pelejési ja tienaamasta biljardeja markkoja lisdal

Tee ensin oma konekielikdantaja, sprite-editori tai jopa kokonainen pelinkehityspaketti! Sucker Swindlersin Computer Game
Construction Packissa on kaikki mita tarvitset. Jokainen konekielen késky on selkeasti, uusinta lasertekniikkaa kayttaen,
sijoitettu kestavalle ja tyylikkaélle DIN A4-paperiarkille aakkosjérjestyksessé! Sinun ei tarvitse enda kuin poimia kéaskyja ja
sijoitella niitd sopivassa jarjestyksessa, niin voit pelata mité ikind haluat! SSCGCP maksaa vain 1499,95, jonka hinnan olet
tienannut jo kymmenen pelin jalkeen!

Tutustu
pelaamisen

uuteenvapauteenjo

tanaan!

100 ensimmadiselle upea, ajaton taideteos
Braben ohjelmoi Amigaa puukehykselld,
jonka hinta yksindéan tilattuna on 500 markkaa!

ITTI5/90

Kylla, tilaan Sucker Swindlersien ihmeellisen
pelintekopaketin hintaan vain 1499,95!

Asun:

Sucker Swindlers, Poste restante
BT R

Holhoojan nimikirjoltus:
rahoja ei saa takaisin




mulstmlaajennus

@@ Oletko robkea, terdshermoinen, elektro-
niikkaa barrastava mikroilija? Onko Rdytos-
sdisi Amstrad PPC 5127 Jos vastauksesi edelld-

mainittuibin Rysymyksiin on myonteinen, olet

etsimdmme benkilo.

mstrad PPC on Atarin Portfo-

iota lukuunottamatta halvin
tilld hetkelld myvtivisti kannet-
tavista PC-vhteensopivista mik-
roista. Sitd on saatavana neljinid
eri mallina. Kahdessa halvim-
massa mallissa on 512 kilotavun
keskusmuisti ja vksi tai kaksi
korppuasemaa. Kahden muun
mallin hintaa nostaa niihin sisil-
tvvil tiysi 640 kilotavun muisti ja
sisifinrakennertu V.22bis-mo-
deemi.

PPC:n tullessa markkinoille
tdydelld muistilla ja modeemilla
varustettu kone maksoi 3000
markkaa enemmiin kuin vastaava
512 kilotavun malli. Maahantuo-
jan viimevuotinen hintojen puo-
litus tosin kavensi eroa samassa
suhteessa. Monella PPC:n ostoa
harkitsevalla saattoi olla modee-
mi jo ennestidin ja jotkut ovat var-
masti pitineet koko kapistusta
tarpeettomana, ja piidtvneet osta-

maan jommankumman 512-mal-
leista. Kaikki on hyvin aina siihen
asti, kun ensimmiisen kerran
tirkeidi ohjelmaa ajaessaan saa
nidvtélleen ilmoituksen: "Out of
Memory"

Vaihtoehdot

Tdssd vaiheesa kibvttdjdlld on va-
littavanaan neljd eri vaihtoehtoa.
Helpointa olisi kiiyttdi ohjelmaa
tai laiteohjainkokoonpanoa, joka
kuluttaa viilhemmain muistia. Ti-
mi on harvoin mahdollista, eiki
vilttimirtd kovin mielekiisti. Toi-
nen mahdollisuus on ostaa uusi
tietokone, jossa on enemmin
muistia, Jos vanha kone on vieli
tidysissd hengen ja ruumiin voi-
missa pientd muistitilan puutetta
lukuunottamarta, on tdmi vleen-
s turhan kallis ratkaisu.

Jiljelle jdid enidd puuttuminen
suoraan ongelman ytimeen. Kos-
ka Amstradilla on 640 kilotavun
muistilla varustettuja koneita,
voidaan tivdellid syvlli olettaa, et-
ti myds 512 kilotavun mallien
muistia voidaan tarvittaessa laa-
jentaa. Kysvmys on endd siiti,
tehdiikd laajennus itse vai jattid
se asiantuntijoille.

Soitto maahantuojan huoltoon
selvittdd, end laajennukseen tar-
vittava muistipiiripaketti maksaa
noin 800 markkaa ja ty0sti veloi-
tetaan 420 markkaa tunnilta. Hy-
viidl neuvoja saa sentiiin ilmaisek-
si ja laajennuksen tekeminen itse
alkaa wnta suorastaan hyvilei
sijoitukselta. Rahallisen sdistOn
lisdksi sddstyy koneen omistajalta
aikaa ja vaivaa, kun konetta ei tar-
vitse kuljettaa huoltoon ja takai-
sin.

Asiaan

Ensimmiiinen askel operaatiossa
on irrottaa kone virtaliihteestd ja
kaikista muista oheislaitteista.
Seuraavaksi irrotetaan levvase-
mat, jotta kaapelit eivit ole jat-
kossa haittaamassa osien v apaata
lilkuttelua. Asemiin piistiin ki-
siksi avaamalla kaksi pdilld ole-
vaa ruuvia ja tyontadmélli muovis-
ta kantta taaksepiiin. Levvasemat
on kiinnitetty metalliseen kote-
loon, jota pitdd rungossa kiinni
B-aseman takana oleva ruuvi. Ko-
telo irtoaa tvontimiillid siti hio-
kan kohti niyudd ja nostamalla
sitd takaosastaan vlospiin. Kaikki
kaapelit irrotetaan asemista ja pa-
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ketti siirretilin turvaan polvitd-
miiin paikkaan.

Koneen sisuksiin piidistiiin ki-
siksi avaamalla pohjassa olevat
kuusi ruuvia, joista kaksi sijaitsee
paristokotelossa. Pohja on syvti
nostaa vlos varovasti, sillid siici
kulkevat paristojen ja kaiuttimen
johdot koneen piirilevvlle. Poh-
jan poiston jilkeen odottaa inno-
kasta muistinlaajentajaa ensim-
miiinen vllitys. PPC:n emolevy ei
ole niikyvissi, vaan se on pakattu
tiiviseen peltikuoreen. Koko ko-
meus on pakko irrottaa ja avata,
jotta emolevyyn piiisee kisiksi.

Levyasemiin ja sulakkeisiin
meneviid kaapeleita lukuunotta-
matta kaikki muut johtimet on ir-
rotettava emolevvllid olevista liit-
timisti. Johtojen sekaisin mene-
misestii kokoamisvaiheessa ei
ole pelkoa, sillid kaikki pikaliiti-
met ovat viirillisiii ja samanviiriset
liittimet ovat aina eri kokoa. Niip-
piimistd ja nivied on vhdistetn

emolevylle | folio-liittimilli, ji-
den irrottamisen kanssa kannat-
taa olla varovainen. Liuskat irtoa-
vat pitimilli foliosta kiinni mo-
lemmilta reunoilta mahdollisim-
man lihelti liitintd ja vetimailli
kevvesti vidspdin, Niiden liicti-
mien vieressid on pitkii piikkiri-
maliitin, jonka oikea asento kan-
nattaa  jollain  tvalla  merkiti
muistiin, koska se on muuten
helppo asentaa viifirin piin.

WELDRNT
Trlam

- =
B N L

Toinen ylLitys

Emolevyii suojaava peltikotelo
muodostuu neljisti eri palasesta,
jotka on kiinnitetty toisiinsa
useilla pienilli ruaveilla. Kun
vihdoin on saatu pellit auki, on
vuorossa seuraava vilitvs: piirile-
vvjd onkin kaksi kappaletta.

Levvt on irrotettava toisistaan
kirkipihtien avulla. Levvjd pitii
vhdessi kolme muovista kiinni-
kettd, jotka saadaan irtoamaan
vksitellen puristamalla  niiden
piiti pihdeilld ja vetimilld sa-
malla levyjd erilleen. Toisessa
kohdassa levviii vhdistiisi monina-
painen liitin, mutta siini ei ole
lukitusta, joten se aukeaa helpos-
ti vetdimiélli.

Muistipiirit 16vtyviit kuvassa 1
olevalta levylti. Monissa 512 kilo-
tavun pmt.lkuru_-n-»l emolevylli
on valmiina kannat lisirtiville
muistipiireille, mutta PPC:sti
néiti on turha etsid. Asia on jos-
tain syvstii tehty vielii tavallista
hankalammaksi. Vaikka emole-
wlli on muistipiireille varattu
paikat, on reiit juotettu umpeen.
Reikien aukijuottamisessa tarvi-
taan hyviidi tinaimuria.

Lisittivii muistipiirejd on vh-
teensid kuusi, joista nelji on 18-
jalkaisia ja  kaksi 16-jalkaisia.
Ianmm it piirit ovat tyypiltiin
41464-15 ja ne tulevat piirilevylli
numeroilla 1C153,154,156 ja 157

Muistilaajennuksen piirien paikat ovat emolevyn keskiosassa
(41464) ja oikeassa reunassa (4164). Reidit on valmiiksi juotettu

auki.
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merkittyihin -~ paikkoihin.  Pie-
nemmit ovat tyvppiid 4164-15 ja

ne asennetaan numeroiden 1C

155 ja 158 kohdille. 41464 sisil-
tid 256 kilobitin verran muistia
neljin bitin ryhmiin jaettuna ja
4164 64 kilobittii vksittdisini bit-
teinii. Yhreensi tistid méirisei tu-
lee 128 kiloa 9-bittistii muistiava-
ruutta. Muistia ei silti ole liikaa,
silli vksi muistitavu muodostuu
kahdeksasta muistibitistii ja vh-
desti pariteettibitistii.

Numero 15 piirien tyvppimer-
kinnissi tarkoittaa 150 nanose-
kunnin nopeutta. Mikiili juuri oi-
kean nopeuksisia piireji ei ole
saatavilla, voidaan kivttdd myvos
120 nanosekunnin tai vielidi no-
peampia muisteja. Piirien hin-
naksi esimerkiksi Yleiselektro-
niikasta ostettuna tulee alle 200
markkaa.

Kokoaminen

Helpoin tapa piirien kiinnitvk-
SCH54 0N JUOttad Ne Suordaan emao-
levyn reikiin. Levvlle on merkitty
piirien suunnat ja IC-numerot.
Toinen mahdollisuus on kivetii
piirialustoja, jolloin piirit voi-
daan tarvittaessa mvohemmin ir-
rottaa tai vaihtaa ilman juotosten
sulattamista.  Alustojen  kiiyud
nostaa piireji jonkin verran kor-
keammalle ja piirien piilii kul-
keva levyasemakaapeli saattaa ai-

heuttaa ongelmia kokoamisvai-
heessa. Asia ratkeaa jakamalla
kaapeli pituussuunnassa viiteen
osaan ja sijoittamalla johtimet
kulkemaan piirien viilissi ja si-
vuilla.

Muistipiirien lisiiiminen ei
vield vksiniin riiti tekemiiiin ko-
neesta 640 kilotavun mallia. Mo-
lemmilla  piirilevyilli on  vksi
jumpperi eli kontaktipala, jota
tivtyy siirtdii pvkilin verran si-
vulle., Piirilevyille on merkitty oi-
kea kohta kummallekin muisti-
koolle. Jumppereiden siirron jil-
keen myos koneen Kivitojirjes-
telmi osaa hyodyntiii koko kes-
kusmuistia

Toisella piirilevyllid, prosesso-
rin vieressi on 40-jalkainen kan-
ta piirille IC119. Paikka on tarkoi-
tettu  matematiikkaprosessoria
varten ja maahantuojan mukaan
sithen kiiv Intelin 8087-2. Lienee-
ki kyseessii tiedonkulun katkos
vai mistii mahtaa johtua, ettei
PPC:n mainonnassa tai ohjekir-
jassa ole mainittu sanallakaan
matematiikkaprosessorin  asen-
nusmahdollisuudesta.

Koneen kokoaminen tapahtuu
kidinteisessil jirjestyksessid pur-
kamiseen nidhden. Folio-liitti-
mien kanssa kannattaa jilleen ol-
la varovainen, eikil pidi unohtaa
kiinnittid  levyasemapakettiin
kulkevaa maadoitusjohtoa mo-
lemmista pdistiin. Kone on ko-
koamisen jidlkeen wilittdmiisti
kiivttdvalmis ja kuten kuvasta kily
ilmi, laajennuksen onnistumi-
nen nilkvy boottauksen aikana
kuvaruudulla.

Tebidvd suoritett.

Varoitus!

PPC:n muistin laajentaminen voi
nidin lehdestii lukien wvaikuttaa
helpolta ja yksinkertaiselta, mut-
ta todellisuudessa se ei siti ole.
Ali siis rvhdy tihiin toimenpitee-
seen, |H”L1 sinulla ole aikaisem-
paa kokemusta elektroniikan ra-
kentelusta ja laitteiden purkami-
sesta osiin niin, ettd ne vield ko-
koamisenkin jilkeen toimivat
Pidii mielessid myos se, ettd mi-
kiilli koneessasi on vieli takuu
voimassa, se raukeaa vilitdmiis-
ti, jos itse rteet muutoksia koneen

sisalli. O
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Nytl on

autua

ILEIRILLE

aika

® ® Taas on se aika vuodesia, jolloin
kaikki itseddn kunnioittavat bitinnypldd-
Jjat varaavat paikkansa MikroBITIN tieto-
koneleirille. MikroBITTI jarjestdd tdnd
vuonna ybdessd PCI-Datan ja Infon kanssa
sarjan Resdleirejd, joiden objelma pyorii
Tasavallan uuden mikrotietokoneen eli
Amigan ympadrilld.

ikii siind kaikki, etti leirilaiset
saavat opetusta tietokonei-

den kiytossd, pidetidnhin leirit
keskelldi Suomen luontoa ja ke-

§dd, joista varmasti otetaan kaik-
ki ilo irti. Bittileirit ovat muodos-
tuneet jo perinteeksi makkara-
iltoineen  ja  levykkeenheittoi-

Uusin C=lehti
te'iynnﬁ asiaa:

TIEDONSIIFITO C-64:N,

PC:N JA AMIGAN VALILLA

Perehdymme siitdmisen ongelmiin, Amigan tiedon-
siirto-ohjelmiin ja rakennamme kaapelin.

Testissa:
AMIGA 500:N

KIINTOLEVYT
A590 ja SupraDrive 20MB!

TARRAT JA ETIKETIT
PAPERILLE C-64:LLA

MIDI KUUSNELOSEEN
- rakenna liitanta itse!

NAIN TOIMII C-64

KEYLOCK - [

PELIARVOSTELUISSA MM:

* Dragon Wars

* X-Out

* Tv-Sports: Basketball
* Beverly Hills Cop

Néappaimistélukko

Amigaan
" Amiga nyt! * Tietoa PD-
ohjelmista * Baron Knightlore

* Gurun vinkit * Peliguru *

Nyt lehtipisteissa! Hinta vain 26 mk.

RR

““AMIGA 500
|

neen. Jotkut ovat olleet mukana
kaikkina kesind, mitd parempaa
suositusta on vaikea loytdi.

Suuntana Lautsia

Leirit jarjestetidn tindkin vuonna
Lautsiassa, luonnonkauniin jir-
ven rannalla Lahden ja Tampe-
reen puolivilissd. YmpiristO tar-
joaa runsaasti mahdollisuuksia
myoOs niille, joiden hermot eivit
aina kestd jatkuvaa tietokonei-
den piipitystd. Uinti, tikanheitto,
pingis, lentopallo, saunonta,
makkaran paisto ja erilaiset kil-
pailut ovat miti parhainta tera-
piaa oppituntien rasitusten jal-
keen.

Leirildiset majoitetaan kahden
hengen huoneisiin, joissa on
oma WC. Luokassa jokaisella on
oma tietokone, jota saa kdyttia
myoOs vapaa-aikana. Ruoka on
vaihtelevaa kotiruokaa, ja ateri-
oissa 16ytyy aamupalaa, lounas-
ta, iltapdivikahvia, paivillisti ja
iltapalaa. Myos ruoka-allergiat
voidaan ottaa huomioon.

Kaksi ryhmiis

Leirejd jarjestetidn kahdessa jak-
sossa. Heti kesin alkajaisiksi 4.-
14. kesikuuta pidetiin nelji
kurssia Amigan juuri hankkineil-
le tai sitd halajaville. Heindkuussa
2.-27.7. on kaikkiaan kahdeksan
Kurssia, joista osa sisdltaid sit-
ten pidemmiille menevidd Amiga-
asiaa.

Leirit kestdvit viisi paivaa al-
kaen maanantaina puoliltapiivin
ja loppuen perjantaina samoihin
aikoihin. Opetusta kertyy kaiken
kaikkiaan noin 30 tuntia.

Kukin leiri jakautuu kahteen
ryhmain, joilla kummallakin on
omat kurssisalit kiytossaian. Kurs-
$¢ja on useaa eri tasoa kunkin
tietojen ja tarpeiden mukaan.
Amiga-peruskurssit ovat sisallol-
tddn periaatteessa saman sisiltoi-

sia, mutta heindkuun kursseilla
on tarkoitus perchtyi Amigan sa-
loihin myos hieman syvillisem-
min.

Itselleen sopivan kurssin valit-
semiseen kannattaa perchtyi
huolella. Niin saa leiristdin kaik-
kein eniten irti, kun Kkisitelviit
asiat eiviat wnnu  ylivoimaisen
vaikeilta eivitkd naurettavan hel-
poilta.

Varaa paikkasi ajoissa

Leirille paisee mukaan soittamal-
la numeroon (957) 13 222 ja va-
raamalla paikan haluamalleen vii-
kolle. Sitten ei muuta kuin ohei-
nen kortti huolella wdytettyna
postiin ja homma on hoidossa.

Pelkkiin postikorttiin ei pida
todellakaan luottaa, silli leiri-
paikkoja ei ole kuin noin 20
viikkoa kohden. Siksi kannattaa
ensin ottaa puhelimitse selvai
siitd, mille viikolle vieli mahtuu
mukaan. Samaa kurssia kun voi-
daan opettaa usealla eri viikolla.

llmoittautuneille  postitetaan
ennen leirid kurssin ohjelma, tie-
dot Lautsian liikkenneyhteyksisti
(linja-auto joko suoraan pihaan
tai sadan metrin paihin pysikil-
le), ajo-ohjeet sekd pankkisiirto-
lomakkeet, joilla leirimaksut voi
suorittaa.

Amigan peruskurssi
4.6.- 8.6. (viikko 23)
2.7.~ 6.7. (viikko 27)

16.7.-20.7. (viikko 29)

Amigoita on myyty viime aikoina
kuin leipdd, ja nyt uusien Amigoi-
den omistajilla on mahdollisuus op-
pia ottamaan laitteistaan kaikki irti.
Niin kayudjirjestelmin kuin Amiga-
Basicinkin puolelta 16ytyy varmasti
paljon opittavaa.

Amiga-kurssille wvoi tulla kuka
vain, vaikka ei olisi vield edes osta-
nut omaa Amigaa. Peruskurssia suo-
sitellaan niille, joilla ei vield ole
omaa tietokonetta, jotka ovat saa-
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neet sen vasta aivan dskettdin tai
jotka ovat kiyuidneet tietokonet-
taan lihinna valmisohjelmien avulla.

Amigan peruskurssilla opit:

¢ Kiayttimiin Amigan kiytojirjes-
telmai.

* AmigaBasicin perusteet.

* Muokkaamaan Workbench-
levykkeestd mieleisesi.

* Kiayttamidin CLI:ti (Command
Line Interpreter).

* Moniajon mahdollisuudet

Amigan Basic-
ohjelmointi
4.6.- 8.6. (viikko 23)

2.7.- 6.7. (viikko 27)
16.7.-20.7. (viikko 29)

Amigan jatkokurssilla tarkoituksena

on syventdd Amiga-tietoutta siten,

ettd perehdytdin kurssilaisia kiin-

nostaviin yksityiskohtiin koneen

kiytdssd. Kurssilaisia opastetaan oi-

keanlaisen tiedon etsimiseen pul-

makysymysten ratkaisemiseksi ja

opastetaan  niin  laitteistopuolen

kuin ohjelmoinninkin visaisissa pai-

koissa.

Kurssilla opit:

* Tictokoneen rakenteen ja
toimintatavan.

* Oheislaitteiden merkityksen ja
niiden kiyton.

* Tietokoneohjelman suunnittelun
perusteet.

®* Basic-ohjelmointikielen perus-
kiskyt.

* Tietokoneohjelmien vaatimat
perusrakenteet.

Amigan

peliohjelmointi
11.6.-15.6. (viikko 24)
9.7.-13.7. (viikko 2B)

Peliohjelmointikurssilla  syvenny-
tiin pelien tekemisen ongelmiin li-
hinnid Basic-kielen tarjoamia mah-
dollisuuksia hyvaksi kdyttaen. Kurs-
silla perehdytdin myos siihen, mi-
ten Basic-ohjelmaan voidaan liittdd
konekielisid rutiineja.
Peliohjelmointikurssille  tulevan
tulee hallita Basic-kielen perusteet
sekd ymmidrtdd ohjelmien perusra-
kenneosien; silmukan, valinnan ja
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perikkiisrakenteen idea.

Peliohjelmointikurssilla opit:

¢ Ohjelmoimaan tarvittavat peli-
hahmot!

* Kuinka kuviot saadaan liikku-
maan ruudulla.

* Rakentamaan pelien vaatimat
taustakuvat,

* Ainitehosteiden luomisen
perustect.

68000-prosessorin
Konekieli
23.7.-27.7. (viikko 30)

Kun Basic alkaa olla hanskassa, on
aika suunnata huomio tietokoneen-
sa syvillisempain hallitsemiseen eli
konekieleen. Kynnys saattaa tuntua
ensi alkuun korkealta, murtta vksin-
kertaisten esimerkkien ja perusteel-
lisen opctuksen avulla on helppo
pddstd alkuun ja edetd kohti moni-
mutkaisempia ohjelmia.

Konekielikurssille tulijan  tulisi
hallita Basic-kieli mahdollisimman
hyvin — mukaan lukien grafiikan,
spritejen ja perusdinien kivttd Basi-
cin avulla.

Konekielikurssilla opit:

* Konekielen toimintaperiaatteen.,

* (BO00-prosessorin rakenteen.

* Konckielen tarkeimmair kiskyt,

* Konckiclen kiyttimit osoitus-
muodaot.

* Hallitsemaan nayttod ja ddnia
ohjaavia rekistereitd,

* Kiyttimiin koneen omia
kirjasto-ohjelmia.

Amigan C-kieli
23.7.-27.7. (viikko 30)

Amigan oma ohjelmointikieli on C-
kieli, jolla on konekielti muistutta-
va asema mikron ohjailussa. C-kie-
len kurssi noudattaa pitkilti samoja
linjoja  kuin konekielikurssikin,
Edellytykset sen hydGdyntimiseen
ovat nidin ollen samankaltaiset.

C-ohjelmointikurssilla opit:

* C-kielen toimintaperiaatteen.

® C-kiclen kddntdjien kaveeod,

* C-kielen standardikirjastot.

* Kiyvttdmdddn Amigan ndyttdd ja
aania ohjaavia kirjastoja.

Leirildisid
ruodelta 1988,

 SOITA numeroon (957) 13 222 ja varaa

paikkasi ennen kortin tiyttamistia! Postita
sitten kortti osoitteeseen: MikroBITTI,
Tietokoneleirit, PL 64, 00381 HELSINKI.

TIETOKONELEIRIN VARAUSLOMAKE

|

HENKILOTIEDOT:

Nimi:
Osoite:
Puhelin:
Tki:
Tietokoneen merkki:
Kauanko ollut tictokone:
Kauanko ohjelmoinut:
Erikoiskiinnostus:

Allekirjoitus:

(alle 18-vuotiaalta huoltajan allekirjoitus)

KURSSITIEDOT:

Kurssiviikko (23-24, 27-30)

Tietokone:
Kurssin nimi:

Amiga 500

KURSSIVIIKKO (maanantaista perjantaihin)

23
23
24
27
27

[0 Amigan peruskurssi

[ Amigan Basic-ohjelmointi
] Amigan peliohjelmointi
[J Amigan peruskurssi

[J Amigan Basic-ohjelmointi

Tarkista antamasi tiedot ennen kortin postittamista

28 [J Amigan peliohjelmointi

29 [J Amigan peruskurssi

29 [ Amigan Basic-ohjelmointi
30 [ Konekieltd Amigalla (68000)
30 [ Amigan C-kieli




elkein minki tahansa ohjel-
wan mukavuutta on helppo
parantaa kehitimiilli sen kiviei-
jaliityntdd  joustavammaksi  ja
enemman kivitijii avustavaksi.
Esimerkiksi Kisiteltiviin tiedos-
ton nimed tiedusteltaessa on
nippirii esiwii kaikki hakemis-
ton tiedostot valikossa, josta kivt-
tiji voi kohdistinta liikuttamalla
valita haluamansa.

Yleensi tillaisia ominaisuuk-
sia ei ohjelmointikielissi ole val-
miina. Valikon teko ei vaadi kie-
lelti mitiin  erikoisia  ominai-
suuksia, mutta esimerkiksi levyl-
li olevien tiedostojen nimien
selvittiminen on jo vaikeampi
pala.

Kayttojarjestelma
avuksi

MS-DOS-Kivttojiarjestelmi  tar-
joaa joukon toimintoja, joilla voi
laajentaa ohjelmien ominaisuuk-
sia. Niitd palveluja  kutsutaan
vleensi keskevtvksiksi tai inter-
rupteiksi, koska ne toteutetaan
prosessorin  sisiltiimilli  ohjel-
mistokeskevtvskiskvlld INT.

KivutGjirjestelmi itse on piii-
asiassa kokoelma niitd usein tar-
vittavia toimintoja, ja se muodos-
taa erdinlaisen sovittimen sovel-
lusohjelman ja laineiston vitlille
(kuva 1). Kivitdessiin keskevtyvs-
ti ohjelmoija unohtaa hetkeksi
varsinaisen ohjelman, hvppiii
kuvan nuolen mukaisesti kivid-
jirjestelmiin puolelle ja palaa sit-
ten takaisin omaan ohjelmaansa.
Ohjelmistokeskevivksii on usei-
ta ja ne erotetaan toisistaan nu-
merolla. Eri keskevivkset sisilti-
viit eri toimintoja, esimerkiksi
usein kiivtettivi keskeyviys 21H
on DOS-funktiokeskevtys, joka
sisiiltiidi muun muassa useita le-
vwnkiisittelyvtoimintoja.

Ennen kuin keskevtysti kutsu-
taan, asetetaan konekielisessi
ohjelmassa joitakin parametreji

ARI PAANANEN

MS-DOS

valjaisiin

®® Monet kaupalliset
PC-obielmat sisclicivdit

potiavia toiminioja,
Joiden toteuttamisesta
moni barrastajakin
baaveilee. Tdllaisten,
usein varsin koneld-
heisten, temppujen te-
ko vaatii objelmointi-
taidon lisdiksi tunte-

MOV AH, 9H
MOV DS, osoite seg
MOV DX, osoite ofs
INT 21H
Listaus 1. Konekielinen esi-
merkki Reskeytyksen Rutsumi-
sesia.

prosessorin rekistereihin,  Esi-
merkiksi 21H:ta kutsuttaessa ase-
tetaan  AX-nimisen rekisterin
vlempiiin tavuun (AH) halutun
funktion numero. Jos esimerkik-
si AH siséledd luvun 9 keskeytysti
21H kutsuttaessa, tulostaa kivttd-
girjestelmii kuvaruudulle merk-
kijonon, joka alkaa rekistereiden
DS ja DX ilmoittamasta osoittees-
ta. (listaus 1)

INT-kiisky kelpaa sellaisenaan
konekieliseen ohjelmaan, mutta
korkeamman tason kielii kiivtet-
tiessid tarvitaan erillinen keskey-
tvksidi hoitava aliohjelma. Tillai-
nen aliohjelma on yleensi kiiin-
tijissd valmiina, joten keskevivs-
ten kiytro ei ~..l.1d| konekielen
osaamista. Sen sijaan Kivtrd vaatii
eri keskevtysten toiminnan tun-
temista, jotta tietdisi milli nume-
rolla mikiikin tehtivi hoidetaan
ja mitd parametrejid tuolloin tar-
vitaan.

Turbo-Pascal

Ensimmiinen esimerkki kiivttii
Borlandin Turbo-Pascalia. Kes-
kevtysten kivitt on vanhassa 3.0-

FROGRAM InterEsim;

USES Dos;
PROCEDURE KerroDosVersio;

TYPE
Registers =
RECORD

END;
VAR
Rekisterit:
BEGIN
Rekisterit.AX := 53000;
Intr(§2]l,Rakisterit);

Lo{Rekisterit .AX),"’
END;
BEGIN
KEerrcDosVersio;
END.

(* Esimerkki DOS-funktiociden kaytistd Turbo-Pascal 3.0:1la =)
(* Ohjelma kertoo kidytetyn DOS:n versionumeron. *}
(* EL 3.0-versicon *)

(* Registers-mAdritys valn 3.0:lle *)

AX,BX,CX,DX,BP,5I,DI,DS,ES, Liput:

Reglsters;

Writeln (' Tim4n koneen DOS-versio on ',
' ,Hi(Rekisterit.RX))

Integer;

Listaus 2.

versiossa erilaista kuin 4.0-ver-
siosta eteenpdin. Listauksessa 2
esitettvvn  ohjelmaan on kom-
mentoitu ne kaksi riviii, joiden
kohdalla vaaditaan versiokohtai-
sia muutoksia.

Keskevtyksiii kutsutaan TP:sti
proseduurilla Intr. Timid vaarii
argumenteiksi kutsuttavan  kes-
kevtvksen numeron (tavu) seki
prosessorin rekistereihin asetet-
tavat arvot erikoisessa Registers-
tyvpin - muuttujassa.  Registers-
tyyppi on 4/5-versioissa miiritel-
tv valmiiksi Dos-unitissa ("USES
Dos;™ -rivi), mutta 3.0-versiossa
se pitiid itse esitellid listauksen
mukaisesti.

Ohjelma kutsuu funktiota ni-
meltiin "get dos version™, joka
on DOS-funktio numero 30H. Si-
ti Kivtetiiin asettamalla AH-re-
kisteriin funktion numero 30H ja
kutsumalla keskevtysti 21H. Pro-
seduurin Ker r::lh:u‘kun]u alussa
asetetaan AX-rekisterin arvoksi
3000H, joua  funktionumeron
méadiriiviin viitavan (AH) arvoksi
saadaan 30H. Koska funktio ei
vaadi svotdparametreji, voidaan
seuraavaksi kutsua keskeviysti
21H, joka ol DOS-funktioiden
keskevtvsnumero.

Keskevtvksesti palattaessa on
kivtrojir jestelmin  pédnumero
(major version number, esim.
3.30:s5a '3") tallennettu AX-rekis-
terin alatavuun (AL) ja alanume-
ro (minor version number, esim
3.30:s5a 307 vlitavuun., Nimi
numerot erotellaan tulostettaes-
sa funkrioilla Lo( ) ja Hi( ).

Basic

Seuraava esimerkki on hieman
monipuolisemmista  DOS-funk-
tinista, joilla voi hakea tietoja le-
vyn sisillosti. Listauksessa 3 esi-
tetty ohjelma on kirjoitettu Mic-
rosoftin QuickBasic 4.0:1la, joka
on edullinen ja kohtalaisen mo-
nipuolinen Basic-ohjelmankehi-
tysympiristd. Esimerkkiohjelma
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hakee halutun hakemiston halu-
tuntyvvppisten tiedostojen nimet
vksi kerrallaan merkkijonomuut-
tujaan ja tulostaa ne. Keriiiimillid
nimet  merkkijonotaulukkoon
olisi helppo toteuttaa monista
kaupallisista ohjelmista tuttu tie-
dostonimen valinta valikosta.

Jotta QB osaisi kilvtrdi tissi tar-
vittavia toimintoja, pitdi se kiyn-
nistdd optiolla /L. Tdmid lataa
muistiin kivuojiarjestelmikutsu-
ja tukevan ajokirjaston QB.QLB.
Ohjelman alussa sisiillytetiiin
metakomennolla SINCLUDE oh-
jelmaan tiedosto QB.BI, joka si-
siltdd Interrupt-aliohjelmien ja
niissd tarvittavien muuttujatyvp-
pien esittelyt.

Vilitettdvit rekistereiden arvot
siirretiin QB:ssi muuttujassa, jo-
ka on QB.Bl-tiedostossa miiiri-
teltvi tvyppii RegTyvpe. Syittd- ja
paluuarvot kivttidvit eri muuttu-
jia, joten muuttujat InRegs ja Out-
Regs miiiritellididn erikseen.

Alue keskeytyksille

Varsinaisen ohjelman alussa va-
rataan 50 tavua pitkd muistialue,
jota tarvitaan mvohemmissd kes-
kevtvksissid. Tami tehddiin asetta-
malla merkkijonoon DTAS$ viisi-
kvmmenti kappaletta ASCII-koo-
dia 0. Seuraavaksi asetetaan mas-
ki, jolla rajataan etsittiivien tie-
dostojen nimii samalla tavalla
kuin esimerkiksi DOS:n kiiskyssi
COPY. Timid merkkijono (Mas-
ki$) pitidid pidiridd ASClI-koodiin
0. Muuttuja MD% siséltii tiedon
siitd, minkii tyvppisid tiedostoja
etsitiiiin, Arvo 0 tarkoittaa tavalli-
sia tiedostoja, Muuttujiin  Mas-
kiOfs% ja DTAOfs% tallennetaan
muuttujien Maski$ ja DTAS seg-
menttiosoitteet, jotka saadaan
funktiolla SADD.

Ensimmiiinen varsinainen kes-
kevtys on DOS-funktio nimeltiin
"set disk transfer address” ja sillid
kerrotaan  kilvutojirjestelmiille
mydhemmissi  keskeytvksissi
kiivtettiiviin 50 tavua pitkiin tieto-
lohkon osoite. Kuten listauksesta
nikyv, funktion numero on 1AH
ja parametrinii sille wvillitetdiin
DX-rekisterissid  haluttu - osoite
(DTAOS% ).

Seuraava funktio on numero
4EH ja nimeltiiéin "find first file™.
Sitd kutsumalla saadaan selville
ensimmiiisen sellaisen tiedoston
nimi, joka sopii annettuun mas-
kiin (Maski$) ja tyvppiin (MD% ).
Funktiolle viilitetiiiin DX-rekiste-
rissii maski-merkkijonon osoite
ja CX-rekisterissi tvyppi. Funktio
kirjoittaa edelld miiritettyyn 50
tavun alueeseen (DTA$) ensim-
miisen lovdetyn tiedoston ni-
men. Paluupostissa saadaan car-
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Kayttaja
Sovellusohjelma Ohjelma-
T e B A e it o o o keskeytykset
K&yttﬁjarjestelm&
Laitteistn

Hierarkiatasot tietokoneen Kiytossi.

REM
REM
REM
REM

REM

DIM

Esimerkki DOS-funktiociden kdytdsta
Microsoftin QuickBasic 4.0:1la.

OChjelma tulostaa hakemiston tiedostonimet.
Katso kommentointia tekstistd.

SINCLUDE: 'QB.BIf

InRegs AS RegType

DIM OutRegs AS RegType

DTAS = STRINGS (50, 0)
Maski$§ = "% _*" 4 CHRES(0)
md% = 0

MaskiOfs% = SADD (Maskis$)
DTAOfs% = SADD (DTAS)

REM SetDTA -kutsu
InRegs.ax = &H1A00
InRegs.dx = DTAOfs%
CALL INTERRUPT (&HZ21,

InRegs, OutRegs)

REM FindFirstFile =-kutsu
InRegs.ax = &H4EQQD
InRegs.dx
InRegs.cx = md%
CALL INTERRUPT(&HZ21,
CarrySet% =

MaskiOfs%

InRegs, OutRegs)
( (OutRegs.flags AND 1) = 1)

Engis = "v
IF NOT CarrySet®% THEN

I = &HI1E

DO
z5 = CHRS (PEEK (DTAQfs% + I))
IF z§ <> CHRS(0) THEN Ensi$% = Ensi§ + z§
I =1I4+1

LOOP UNTIL z& = CHRS (0)

END IF
PRINT Ensi$

REM FindNextFile -kutsut
Do

InRegs.ax = &HA4FOO
CALL INTERRUPT (&HZ21, InRegs, OutRegs)
CarrySet% = ((OutRegs.flags AND 1) = 1)
Seur$ = ""
IF NOT CarrySet% THEN

I = &HI1E

DO

z$ = CHRS (PEEK (DTAOfs% + I))

IF z5 <> CHRS () THEM Seurs Seurs + z5§

Ll w L ¥}
LOOP UNTIL z$ = CHRS(0)
END IF

PRINT Seurs$s

LOOP UNTIL Seur$ = ""

Listaus 3.

rv-lipussa tieto siitd, lovtyviko vaa-
dittuja tiedostonimid. Jos carry
on vkkonen, niitd ei 1Gyvtynvt ja
nolla tarkoittaa 15vtymisti. Tiiti
testataan ohjelmassa heti keskey-
tvksen jilkeen. Jos tiedosto |st.*
vi, kopioidaan sen nimi muuttu-
jaan Ensi$. Kopiointi tehdiiin sil-
mukalla, koska tiedoston nimi ei
sijaitse aivan DTAS%:n alussa, vaan
se alkaa vasta 1EH:sta DTAS:n
muistipaikasta.

Viimeinen funktio on nimel-
tdin "find next file” ja numerol-
taan 4FH. Se etsii seuraavan tie-
doston, joka tiwvttdd edellisellid
4EH-funktiolla etsityn tiedoston
ehdot. Timi funktio ei vaadi pa-
rametreji ja sen paluuarvor ovat
kuten 4EH-funktiolla. Kierritti-
milld dici funktiota silmukassa
niin kauan, etti funktiosta pala-
tessa carry on hypiannyt vkkosek-
51, saadaan kaikkien tluimm:f:n
nimet vksi kerrallaan muuttujaan
Seur$,

Timi esimerkkiohjelma on
aloittelevalle keskevttijille var-
masti melko hankala pala, mutta
sen toiminta selvidid listausta ja
keskevtvsluetteloita tutkimalla.

e

Misti lisdd tietoa?

Keskevtysten toimintaa sisiltiviiid
kirjallisuutta on kaupoissa tarjol-
la monenlaista. Microsoft itse tar-
joaa kansiota nimeltdin "Micro-
soft MS-DOS Operating Svstem.
Programmer’'s Reference Ma-
nual”, Se sisiltiii erittiiin tarkat
englanninkieliset kuvaukset
DOS-funktioista, mutta muiden
keskeysten osalta sen anti on
melko viihidinen.

Jotkut konevalmistajat lijttéiviit
koneen mukana toimitettaviin
manuaaleihin suppeita luetteloi-
ta, varsinkin jos kone ei ole tivsin
IBM-PC-yhteensopiva.

Erittiiin kattava luettelo on saa-
tavana myos ilmaiseksi sihkoi-
sessi muodossa. Tidd Ralf Brow-
nin ylldpitimai ja kymmenien ih-
misten avustamaa luetteloa jae-
taan useissa tietokoneboxeissa
nimelli INTERxyy, missi vy tar-
koittaa vuotta ja X versionume-
roa. Esimerkiksi INTER190 on
vuoden -90 ensimmiiinen versio.
Tiamii lista (190) on pituudeltaan
vli 500 kilotavua ja se kasvaa jat-
kuvasti. Pakerti sisiltidd varsinai-
sen keskevtvslistan lisdksi myos
pienimuotoisen kuvauksen kes-
kevtysten toiminnasta ja niiden
kiivtOisti,

Suomenkielelli  kirjoitertua
kirjallisuutta en ainakaan itse ole
onnistunut lovtimiin, miki mei-
kiildisten markkinoiden laajuu-
den huomioonottaen onkin ai-
van odotertua. O
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TIETOTARVIKKEESSA TARAHTI !
TOUKOKUUN TARAYSHINNAT '!!

Hinnat voimassa Toukokuun ajan, tai niin kauan kuin tavaraa riittaa !

DISKETIT:

3.5” DSDD kpl

3.5” DSHD kpl

J3.9" MITSUBISHI kpl
3.9"” KELTAINEN kpl

9.25” DSDD kpl
9.25" DSHD kpl
5.25" MITSUBISHI kpl
J3.23" KELTRINEN kpl

4.50/10 kpl
10.00/10 kpl
6.50/10 kpl
5.00/10 kpl

2.00/10 kpl
4.50/10 kpl
4.50/10 kpl
2.50/10 kpl

5.25” DSDD 96 tpi kpl ”AS00”

4.00/100 kpl
9.507100 kpl
6.10/100 kpl
4.50/100 kpl

1.807100 kpl
4.00/100 kpl
4.30/100 kpl
2.30/100 kpl
4.00/10 kpl

3.50/200 =& kpl
9.00/200 = kpl
5.80/200 = kpl
4.00/200 - kpl

1.60-200 = kpl
3.50/200 =+ kpl
4.00/200 = kpl
2.00/200 = kpl

KILOHINTAAN !

AMIGA 500
912 k lisamuisti

212 mk

Sadilytyskotelot:

3.5" BOX 40
3.5” BOX 80
3.9" BOX 15

3.25" BOX 30
3.25" BOX 90
9.259" BOX 135

Mannesmann MT 81 matriisikir joitin + kaapeli 1250.-

40.- | | Star LC 10 Colour matriisikir joitin + kaapeli 2500.-

90.-

29.~

4[} -
30.-
25 -

TIETOTARVIKE
00171 HELSINKI 80 - 1351 3500

PL 222

Hiirimatto

Puhdistusdisketit

Kololeikkuri

13.- | | MEGA - AMIGA 500
20.- | | Chipram 1 mega

A

4500.-

ACTION REPLAY mké6

C - 64: lle

Suomenkielinen oh jekir ja
ACTION REPLAY

Amigalle

Suamenkielinen oh jekir ja

295 .-

1
TN~ 1

Amiga TURBO -

hiiri

Amiga RF - modulaattori
Uusin CITIZEN RF 332

lisdlevyasema

175.- | | 2-

AMIGAPAKETIT:

A 9500 + 512 k lisam. + Citizen RF 332 lisale-
vyasema + RF - modulaattori + hiirimatto

2000.-

195.- | | A 500 + Mannesmann MT 81 + kaapeli +

630.~

PAGEFOX julkaisuch jelma

HIIRI + Cheese pi

irt.ohj.

+ hiirimatto yht.hintaan

700.- 3.

L §
1000.-

HANDYSCANNER 64

Superscanner Il
Star NL 18: lle

TURBO 9900 (OC

+ kololeikkuri + 10 diskettia

118N)

Levyasema C - 64: lle

RF - modulaattori + hiirimatto

2000.-

A 300 + ACTION REPLAY + RF - modul.
+ 912 k lisamuisti + 20 diskettia + hiirimatto

2000.-

womow Adnimuistipeli

@ ® Adnimuistipelid pelataan samalla tavalla
kuin muistipelejd yleensdkin, mutta tdssd pe-
lissd pelaajat etsivdt kabta samanlaista ddn-

td kuvien sijasta.

elaajat tekevit siirtonsa jovs-
tickilld, joka on kakkosportis-
sa. Slirto tapahtuu siten, ettd pe-
laaja siirtdd jovstickilld viilkkyvii
kursoria sen laatan alle, josta hiin
haluaa kuulla dinen. Painamalla
tulitusnédppiind kursorin vilkku-
minen loppuu, se jidid laatan alle
ja tietokone soitaa iddinen, jos
siirto oli laillinen. Toisen dinen
valinta tapahtuu samalla tavalla.
Jos didnet olivat samat, tietoko-
ne hivittdd laawaparin, pelaaja
saa kaksi pistettd ja uuden yritvk-
sen, muussa tapauksessa vuoro
vaihtuu. Kun kaikki diniparit on
lvdetty, tietokone ilmoittaa
kumpi pelaajista voitti, vai tuliko
tasapeli. Kuvaruutu on jaettu
kahteen osaan pystysuunnassa.
Oikeassa reunassa ovat tiedot pe-
laajien pisteisti, monesko kier-
ros on menossa ja montako laat-

taa on vield jiljelld. Vuorossa ole-
van pelaajan tunnus tulostetaan
kidnteisend.

Tirkeimmit muuttujat

VO,

VvO() Ainetvoimakkuus + filt-
terit

KE,

KE() Ainen kesto

Al-

A3() Ainen korkeudet
MU,

MU() Adnen muoto

PL,

PL() Pulssin leveys

N() Onko paikassa jo diini
P1,P2 Pisteet

KI Kierros

LA Laattoja jaljelld

P Pelaaja vuorossa

10 REM<2 SPACE*AANIMUISTIPELI:REM 63

__(-64

1430.-

800.-

830.-

Meritullinkatu 31
00170 HELSINKI

NOUTOMYYNTI

Avoinna arkisin:
klo 13.00 - 18.00

40 DIMVO(40) Al {40),R2(40) ,A3(40) ,KE (40),PL
(40) ,MU(40) ,N(40) :REM 34

50 POKES3281,12:POKES3280,12:PRINT"<CLR><WH
T>0DOTA HETKI..." :N=RND(-TI) :FORA=1TO2Z20 : REM
o2

60 Al=INT(245*RND (1) )+10:A2=INT(245*RND (1))
+10:A3=INT (4*RND (1) ) +2:REM 2D

70 MUsINT((Z*RND (1)) +1)*32+1:KE=INT (30*RND (
1)} +30:PL=INT (255*RND (1) ) +1:REM 77

80 N=INT(129*RND(1)) :VO=NOR15:IFVO=15G0TCAD
tREM TE

90 FORI=1TOZ2:REM DC

100 W=INT({40*BND(1l))+1:REM AB

110 IFN(N)=1GOTO100:REM 46

120 M(N)=1:KE (N)=KE:VQ(N)=V0:Al (N)=A1:AZ (N)

=A2:A3 (N)=A3:MU(N)=MU:PL (N} =PL:REM 20

130 NEXTI,A:L=1:LA=40;KI=1:P=1:M=54272:V=53
248 :REM B4

140 FORI=2040T0Z2042:POKEI, 200:HEXT :POKEV+4(
, 13:POKEV+41, 7T:POKEV+27, T:REM &2

150 FORI=49400T049560 :READA:POKEI, A:NEXT:RE
M DE

160 FORI=49200T049256:READA:POKEI,A:NEXT:5Y
549200:REM 17

170 AS="<WHT> <RVS ON><SHIFT £><CYN><CBM *3>
<DOWN><3 LEFT><WHT><SHIFT £> <CYN> <CBM #=><
DOWN><4 LEFT><RVE QOFF><CBM #*><RVS ON> <BLU>
<RVS OFF><SHIFT £><DOWN><3 LEFT><CYN><CBM
*><BLU><SHIFT £> ":REM 60

180 FORI=12B00TO12862:POKEI,0:NEXT:REM ZE
190 PRINT"<CLR><DOWN>":FORJ=1TOS5:FORI=1TORB:
PRINTAS"<3 UP>"; :NEXT:PRINT"<3 DOWN>":NEXT:
REM 01

200 J=12800:FORI=0TO455TEP3:POKEJ+I, 255:POK
EJ+I+1,255:NEXT:REM 19

210 POKEV+21,1:POKEV+23, 7:POKEV+29, T:POKEV,
24 :POKEV+1,195:REM A4

220 GOSUBGE10:5YS549400:XX=X:YY=Y:REM E6

230 IFPEEK (V+30)<>0C80TO220:REM F5

Z40 X=(PEEK(V)=16) /B8=-1:Y= (PEEK(V+1)-43)/8-1
:REM 413

250 IFPEEK((1024+40* (¥Y+1))+X+1)=32THENX=XX:

Y=YY:GOTC220:REM F1

260 IFL=1THENPOKEV+21l,2:POKEV+2, PEEK (V) :POK

EV+3, PEEE (V+1) :GOTO280:REM 13

270 POKEV+21, 6:POKEV+4,PEEK (V) : POKEV+5, PEEK
(V+1) :REM 87

- BITTI5/90

280 I=((PEEK(V)+B) /B) /4:A={(PEEK(V+1)=-35)/8

) F4:K=B* (A-1)+I:IFL=1THENO=K:REM AF

290 POKEV,24:POKEV+1,195:REM 98

300 REM AANI:REM 50

310 POKEM+3,PL(K) :POKEM+23, 113 :POKEM+22,PL(

K) :REM 82

320 POKEM+24,VO(K) :POKEM+5, 15:POKEM+6, 255:P

OKEM+4 , MU (E) :REM 15

330 A=ABS (Al (K)-A2 (K)) :IFA<50GOTO380:REM 04

340 IFA>120G0TO370:REM OB

350 IFAL (K)>AZ (K) THENFORI=AIL (K) TOAZ (K) STEFA

3(K) :POKEM+1, I:GOSUB570: NEXT: GOTOI80 :REM &F

360 FORI=AZ (K) TOALl (K) STEP=-A3 (K) :POKEM+1,I:G

QSUBSTO0:NEXT:GOTO390: REM R4

370 FORI=1TOA3(K)*20:POKEM+1,A3 (K)*=40:POKEM

+1,Al (K) :POKEM+1,AZ (K) :NEXT:GOTO390:REM 74

380 FORI=1TOAZ (K)*2:POKEM+1,Al (K) :POKEM+1, 2

2(K) :GOSUBS70:NEXT:REM BO

390 IFL=1THENL=2:GOTO460:REM DC

400 A=0:IFAl (Q)=Al (K)ANDAZ (Q)=A2 (K) ANDAZ (Q)

=A3 (K) THENGOSUBSB0:A=1:REM 059

410 POKEV+21,0:L=1:REM F8

420 IFA=1ANDP=1THENP1=FP1+2:LA=LA=-2:GOTO460:

REM 2D

430 IFA=1ANDP=2THENP2=P2+2:LA=LA-2:GOTO460:

REM 31

440 IFP=1THENP=2:GO0TO460:REM EOD

450 Pml:KI=KI+1:REM 52

460 IFLA>0GOTOS60:REM FA

470 GOSUBGS10:POKEM+4,33:POKEM+24,47T:REM 37

480 IFP1>P2THENMA5="PL1 VOITTI"™:REM 2D

490 IFP2>P1THENAS="PL2 VOITTI":REM ZF

500 IFP1=PZTHENAS=" TASAPELI ":REM CC

510 A=0:PRINT"<HOME><2 DOWN>":FORI=18TOl1STE

P-1:PRINT"<RVS ON><BLU>GAME OVER<CYN>"AS5"<W

HT>F1-UUSI PELI":REM F5

520 POKEM+1,I1*14:A=A+1:FORK=1TOA*3:NEXTK,I:

POKEM+4, 0:REM BD

530 GETAS:REM DD

540 IFAS="<F1>"THEMRUN:REM B7

550 GOTOS30:REM 6B

560 POKEV+21,PEEE (V+21)CR1:POKEM+4, 0:GOTO22

0:REM TE

570 FORH=1TOKE (K) :MEXT:RETURN:REM 9B

S80 POKEV+27,0:FORI=1TO4:FORA=0TO3:POKELOZ4

+¥+*40+X+A,32:REM 28

590 POEKELQ244¥Y*40+X¥+A, 32 :NEXT :¥=Y+1:¥YY=YY

+1:NEXT:POKEV+27, 7:RETURN:REM 55

600 REM PISTEET TULOSTUS:REM 2B

610 PRINT"<HOME><3 DOWN>";TAB(32)"<LT. GRN>

OHJAUS: " :PRINTTAB (32) "JOYST.2":REM EB

620 IFP=1THENPRINT"<RVS ON>";:REM 32

630 PRINTTAB(32)"<2 DOWN><LT. GRN>PL 1:<¥EL

»":REM 57

640 PRINTTRB(32)P1:REM 35

850 IFP=2THENPRINT"<RVS ON=";:REM 36

660 PRINTTABR(32)"<2 DOWN><LT. GRN>PL 2:<¥EL

*":REM 5B

670 PRINTTAB(32)P2:REM 39

680 PRINTTAB(32)"<2 DOWN><LT. GRN>KIERROS<Y

EL>":PRINTTAB(32)KI:REM 5C

690 PRINTTAB(32)"<2 DOWN><WHT><REVS ON><SHIF

T £3<CYN><CBM *><RVS OFF><DOWN><Z2 LEFT><CBM
*3<BLE><SHIFT £><CYN>=<YEL>"LA"<LEFT> ":RE

TURM:REM 54

700 REM KONEKIELI (SCOF8-5C198) :REM B2Z

710 DATA16EY9,127,141,245,192,162,,169,03,141

,247,192,141,246,192,206,247:REM E7

720 DATA192,208,251,206,246,192,208,246,173

,245,192,201,127,208,87,173:REM BE

730 DATA,220,201,123,208,12,173,,208,201,24

,240,5,169,123,141,245,192:REM 56

740 DATA1T3, ,220,201,119,208,12,173,,208,20

1,248,240,5,169,119,141:REM Dl

750 DATAZ45,1%92,173,,220,201,126,208,12,173
+1,208,201,67,240,5,169,126:REM SB

760 DATAl41,245,192,173,,220,201,125,208,12
+173,1,208B,201,195,240,5:REM FE

770 DATA169,125,141,245,192,173,,220,201,1
1,208,1,96,76,255,192,173:REM 4C

780 DATAZ45,182,201,126,208,3,206,1,208,201
+125,208,3,238,1,208,201,123:REM C1

790 DATAZOB,3, 206, ,208,201,119,208,3,238,0,
208,232,224,32,240,3,76:REM D1

B00 DATAZ2S55,192,76,248,192:REM 41

810 REM KESKEYTYS (5C030-5C06&8) :REM C6

820 DATA120,169,61,141,20,3,169,192,141,21,
3,808,96,165,162,201,04,240:REM €E

830 DATAZ,76,49,234,1732,47,192,170,18%9,100,
192,141,39,208,169,,133,162:REM BC

840 DATA232,142,47,192,224,5,208,5,162, ;141
,47,192,76,49,234,0,11,12,15,1,1:REM B9
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LINE w%,h%, w%-5,h%-5
LINE x%,h%, x%+5,h%-5
DEFFILL 1, fstyle%, findex%

RESTORE month
FOR t%=1 TO 12
READ month$(t%)

HEXT t% PBOX x%+5, y%+5,w%-5,h%-5
month: ENDIF
DATA Tammikuu,Helmikuu,Maaliskuu, RETURN

**Huhtikuu, Toukokuu, Kesdkuu PROCEDURE center(y%,string$)

DATA Heindkuu,Elckuu, Syyskuu,Lokakuu, LOCAL 1%
*=*Marraskuu, Joulukuu 1%=LEN (string$)
year%=VAL (RIGHTS (DATES, 4) ) PRINT AT (53-1%/2+1,v%);string$
month%=VAL (MIDS (DATES, 4,5)) RETURN
RETURN PROCEDURE boxes
PROCEDURE bigbox (st%) LOCAL x%,v%,k%.t%
frame box(st%,s5t%, 630-5t%,190-5t%,0,4) FOR t%=390 TO 520 STEP 130

EETURN frame box(t%,90,t%-30,110,0,4)
PROCEDURE wait NEXT t%
Do EETURN
EXIT IF MOUSEE<>(
LOOP
RETURN
PROCEDURE frame box (x%,y%,w%, h%, fstyle$, findex%) Listaus 2.
IF x%>w%
SWAP x%,wh
ENDIF = o
o PROCEDURE c¢pen file
IF yv%>h% TR i
SWAF y%ih% DPEN 1 ;#1; flles
ENDIF filelength%=LOF (#1)

length%=filelength%
resolution$=INPUTS (2, #1)
palette$=INPUTS (32, #1)
SUB length%, 34

IF fstyle%=4
BOX x%,v%,w%,h%
BOX x%+5,y%+5,w%-5,h%=5
LINE x%,v%,x%+5, y%+5
LINE w%,y%,w%-5,y%+5
LINE w%,h%,w%-5,h%-5 BGET #1,XBI0OS(2),MIN(32000,length%)
LINE x%,h%,x%+5,h%-5 IF filelength%=32066
ELSE : . i) 1
DEFFILL 1.0 Ewg?;matlonﬁ INPUTS (32, #1)
FBOX x%,y%,w%, h%
LINE x%,y%,x%+5,y%45 CLOSE #1
LINE w%,vy%,w%-5, y%+5 RETURN

NYT ISKEE MAFI
ATARI YLIVOIMAA

PELEJA, KONEITA, TARVIKKEITA TARJOUKSIN
JOISTA ON VAIKEA KIELTAYTYA!

PELIT: C-64, ATARI ST, AMIGA, PC YM!

SOITA, KYSY!!!

PELIT, KONEET JA TARVIKKEET PAIVAN POSTI-
MYYNTIHINNOIN!!

PUH. 972-27 977

Puh. paivystys MA-PE 10-18.00, LA 9-14.00

SEPON PELIMAFIA

Kauppakatu 41, 78200 VARKAUS
BITTI S5/90

SATAKUNTALAINEN!!
MEILTA ATARI
520 STE + pelipaketti

myOs postitse
nopeana toimituk-
sena. Soita puh.
938-84 110.

RADIO JATV
MIKOLA

MIYIC[ARD

Pankkiautomaattikortti sinulle 13-20 -vuotias

.

MyCard -kortti mahtimeininkiin!

tililtasi milloin vain; pankkiautomaatit ovat auki
myads iltaisin ja viikonloppuisin.

Tilaa oma MyCard - eika tarvitse vilkuilla muiden
kortteja! Postista ja Postipankin konttoreista.

MyCard on oikea pankkiautomaattikortti sinulle,
13-20 -vuotias. MyCard on tosi hyvannéakdinen:
Se on hologrammikortti, joka elaa.

MyCard on kateva kaytossa. Silla nostat rahaa

&0 POSTIPANKKI

RESLILY




BITTikirjat

Vililyonti
tiedostonnimessi

Tavallisesti PC:n DOS ei hyviksy
tiedostonnimid, joissa on vili-
lyontejid. Kuitenkin on mahdol-
lista luoda esimerkiksi Basicilla
tiedostoja, joiden nimessi on vi-
lilvinteji. Niiden tiedostojen
poistaminen ei onnistu pelkilli
DEL-komennolla. Paras toiminta-
tapa tilldisessd tilanteessa on
muuttaa ensin tiedostonimi jok-
sikin sellaiseksi, missi viililyon-
tid ei ole ja sitten tappaa kyseinen
tiedosto.

Jos siis on tiedosto, jonka nimi
on vaikkapa "PROGE IT.BAS", ni-
metiin se ensin joksikin missi ei
ole vililvontid. Tamd tapahtuu
komennolla:

RENAME PROGE?IT.BAS
KUOLE.FIL

Kysymysmerkki vililyonnin si-
jasta ohittaa vililyénnin aiheutta-
man ongelman. Sitten tapetaan
KUOLE.FIL komennolla:

DEL KUOLE.FIL

Jos on aivan varma, ettei levyl-
li ole samassa hakemistossa sa-
mantapaisella nimelld olevaa tie-
dostoa (esimerkiksi PROGEFIL-
BAS), niin edellisen voi kirjoit-
taa myds lvhvemmin:

DEL PROGE?IT.BAS

Nopea DEL *.*

Jos jostain syvstd haluaa lisiti
omiin  komentotiedostoihinsa
DEL *.* -komennon, aiheuttaa ti-
mii tavallisesti komentotiedos-
ton kisittelyn pysiyttimisen, jol-
sure (Y/N)?". Kyseisen ilmoituk-
sen voi kiertid kahdella tavalla.
Helpoin on:

ECHOY | DEL *.*

Niiin tuhoutuvar kaikki tiedos-
tot automaartisesti. Toinen mah-
dollisuus, jolloin tapettavat tie-
dostot nidvtetdin samalla kun ne
poistetaan on:

FOR %A IN (*.*) DO DEL %A

Niiitid komentoja kiyttidessi tu-
lee olla erittidin varovainen, silld
jos ne kiyvnnistetdin vidrissd ha-
kemistossa, voi iso kasa tirkeitd
tietoja tuhoutua,

Tiedostojen etsintiid

Kiintolevwn  kiivttdjille tulee
usein eteen tilanne, jossa tietii
jonkin tiedoston 1oytyvin jostain
kiintolevyltd, murtta ei ole har-
maintakaan aavistusta mistd. Jotta
sddstyisi turhan etsimisen vaival-
ta, voidaan tiedostoja etsid kiivui-
milld hyviksi CHKDSK.COM -
ohjelmaa. Silld nimittiin on para-
metri  U/V', joka  méirdi
CHKDSK:n tulostamaan muun

BITTI5/90

PC-VINKKEIA

muassa kaikki kiintolevyn tiedos-
tot,

Jotta etsitty tiedosto [oytyisi, ei
tarvitse  endi  kuin  etsii
CHEKDSK:n tulostuksesta oikea
tiedosto. Timid voidaan tehdi
FIND.EXE -ohjelmalla. Kivtin-
nossi  tiedostonhakukomento
névitii siis seuraavalta:
CHKDSK /V | FIND "HUKAS-
SA”

Tilloin levylid etsitiin kaikki
tiedostonimet, joissa esiintyy sa-
na HUKASSA. Hieman kehitty-
neempi tiedostonetsintirutiini
voidaan tehdi liitimilli edelli-
nen komento komentotiedos-
toon, jolle voisi antaa vaikka ni-
men FINDFILE.BAT:

ECHO OFF

IF "%1"=="" GOTO EIPARA-
METREJA

ECHO Tiedosto "%1" on ha-
kemistoissa:

CHKDSK /N | FIND "%1" |
MORE

GOTO LOPPU
:EIPARAMETREJA

ECHO Ohjelma kutsutaan
seuraavasti: %0  Etsittivi
_tiedosto

:LOPPU

Komentotiedostoa kiytetties-
sd tulee muistaa, ettd parametrik-
si ei voi antaa DOSsissa tavallista
tihted tai kysymysmerkkii. Jos
siis haluaa etsid kaikki "AS"-al-
kuiset tiedostot, ei voi antaa ko-
mentoa "FINDFILE AS**”, vaan
ainoastaan "FINDFILE AS", jol-
loin kaikki kirjainyhdistelmiin
"AS"-sisdiltdvie tiedostot tuloste-
taan. Lisiiksi pitdd muistaa kirjoit-
taa etsittivd nimi ISOILLA KIRJAI-
MILLA. Timii siksi, ettd FIND.EXE
muuten etsii tiedostoja pienilli
kirjaimilla, vaikka CHKDSK.COM
antaa ne sille isoilla kirjaimilla.

EXE-tiedostojen
muokkaus DEBUGilla

DEBUG-ohjelma sallii .EXE-lop-
puisten ohjelmien kisittelyn vain
rajoitetusti. Ohjelmaa ei esimer-
kiksi saa tallennettua eniii takai-
sin levylle. Tamin pystyy kierti-
médin nimeimilli EXE-loppui-
sen tiedoston joksikin muuksi ja
editoimalla kyseisti tiedostoa.

Kun ohjelmaa on muutettu, ni-
metiin se takaisin alkuperiisen
nimiseksi. Tilld tempulla ei kui-
tenkaan saa muuttaa ohjelman
pituutta, jos haluaa EXE-ohjel-
man vield muutosten jilkeen toi-
mivan.

Alihakemistot
kvvii

Kaikki alihakemistot saa nilkyviin
nopeasti komennolla:
DIR | FIND "<DIR>"

Sen voi asettaa myos komento-
tiedostoon vaikkapa nimelli
CDIR.BAT:

COPY CON CDIR.BAT

DIR %1 | FIND "<DIR>""Z
Tiedostossa oleva "%1" mah-
dollistaa  parametrien annon
CDIR-komennolle, jotta esimer-
kiksi komennolla "CDIR A*" ai-
noastaan  A-alkuiset tiedostot
niytetiin. Listauksen saa mvis

AKI KORHONEN

aakkoselliseksi muuttamalla vii-
meisen rivin seuraavaksi:

DIR '.361 | FIND "<DIR>=" |
SORT Z

Kokolajiteltu
hakemisto

Hakemistotulostuksen voi tehdi
myos tiedostojen koon perus-
teella pienimmiisti  isoimpaan
komennolla:
DIR | SORT /+14

Sen voi asettaa vaikkapa BDIR-
BAT-tiedostoon nopeaa kutsua
varten komennolla:
COPY CON BDIR.BAT

DIR %1 | SORT /+14 " Z
Tiedostossa oleva "%1" mah-
dollistaa  parametrien annon
BDIR-komennolle, esimerkiksi
"BDIR FIL* *”, jolloin tulostetaan
ainoastaan FlL-alkuiset tiedostot
kokojirjestyksessii.

KOULUUN
KOTIIN
KONTTOR

PC-VAUNU 773~
YLAHYLLY 275-
SIVUTASO 152

1.2005-

SOITA JA
KYSY LISAA!

ADI Toimistokalusteet
P1 22, 24801 Halikko
p. (9R4) 62 286

KATEVA SIJOITUSPAIKKA MIKROLLE
TODELLA EDULLISESTI
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BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

Bittipbrssissé julkaistaan vain yksityishenkildi-
den ilmoituksia. Ohjelmakopiociden myynti- tai
vaihtoilmoituksia ei julkaista.

OSTAN

1 MYYN ]

Amiga

MYYMN Amiga 2000: Flicker Fixer hp. 2800 mk,
2 Mt muistilaajennus hp. 1900 mk, Sculpt 30 +
Animate 3D hp. 900 mk, Digivieuz 3.0 + TV-
show hp. 900 mk. Kaikki vudenveroisia! Puh.
D211-518734

MYYMN Amiga 2000. 2 kpl 3° levyas. |, kovalevy
25 mB, monivori (vari), printteri Panasonic, tela
+ traktoriveto, hiir, joystick, taulukko-chjel-
mia, textureita, hyoryohjelmia, pelejd (korkea-
tasoisia), RAM 2 5 mB. Tarjousten mukaan_ Koti-
puh. 968-18648, autopuh. 949-560619

MYYN edullisesti Amiga B2000 + 32 MB SC5I
kovalevy, Laitteet olleet kivtossd vuoden, myy
diin myds erikseen, Puh, 921-325910 i 938/
25032 1/Marke

MYYN Amiga 500 + 10845 monitorin + lisale-
varin HED-228 + 512 kb lisdmuistd « hiiri +
TACZ + B0 diskerid Edullisesti?! Soittele 931
490300, Kysy Jania

MYYN Amiga 500 + 100 diskettid + 2 joystickii
« diskewiboxi + hiiri + TV-modulaattord +
kirjallisuurta. 3 kk wvanha. Soita puh. 90-
B7T03947, Kvsy Anttia

MYYN tulevan bittivelhon laitteeni Amiga 500,
1 mb, monitori, lsdlevari. warvittava kirjallisuis
+ ohjelmistor, uutuuspelejd loveyy! Soita pub
014-82884 klo 17.00 jalk

MYYN Amiga 500 {+ moniworl),
Soita klo 17 jdlkeen 90-2258632

sekd C-54:n

MYYN vihin kivtetyn 5 kk vanhan Amiga 500
+ AlDB4 vinmonitori + 512 K lisimuisti +
Panasonic KX-P 1180 printteri + 130 diskettid
Puh. 90-664839/Mikael

MYYN Amiga 500, CM8833, Prof2000, 140 dis-
kettid + kotelo ja runsaasii kirjallisuutta, Paket
tihinta 5500} mk. 5Soita ja kysy iltaisin 953-
27944 Tukka.

MYYN Amigan 2 M RAM -korin (A2000, kuin
uusi, USA) 2800 mk + 30 M kovalevyn (Supra,
5 kk) 3800 mk + Profex-levarin 500 mk. Puh
915-131399

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain
tai merkki. Jata sanojen véliin yksi tyhja ruutu.

Puhelimitse emme ota Illmoituksia vastaan.

VAIHDAN

Nimi:

Osoite:

Postitoimip.

Laheta kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:

MikroBITTI, Bittiptrssi,
PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN Amigan levyaseman, lisdmuistin ja kir-
joittimen. MyOs erikseen. Uuden takuut, Tiysi
testausoikeus. Kysy lisid puh. 964-332084 klo
17=21. Alnutlaatuinen tilaisuus!

MYYN uudet Amigan virifontit Kara (3 disk)
300 mk. SubHeads (2 disk) 250 mk, Headlines
(2 disk) 250 mk. StudioFonts 200 mk, BAD
optimoija HD:lle 200 mk. Ks. tarkemmin Amiga
Wordista. Puh. 961-126562/Harri

MYYMN Amigaan kielten opiskeluun Tenttaaja
ohjelman, hinta 100 mk. Ostan peleja, lihetd
listasi hintoineen, PL 71, 36221 Kangasala.

MYYN Amigan pelin Bomber hintaan 220 mk
{ovh, 345 mk) tai vaihdan sen Op. Thundes-
boltiin. Jaakko Tistola, Kp 5, 62900 Alijarvi.
Puh, 906-74583

MYYN seuraavat Amigan alkuperdiset ohjelmat
World Games + Winter Games + Wizard
Warz + Leanderboarder = 100 mk, Instant
Music + Pandora = 100 mk, ym. Puh. 954-
41802, Soittaa voit klo 18-22

MYYN Amigan alkuperdiset ohjelmat: Turbo
Outrun, P. Bearsley's Football, The Dawn, Ob-
literator B0 miokpl ja Mcc Pascal 2.0 400 mk
Puh. 90-6944608/Jarmo

MYYN Amigan alkup. pelit: UMS, Lords of the
Rising Sun, Blasieroids, Laser Squard, Shadow
of the Beast, Empire, Populous, Purple Satum
Dav, APB jne. Soita 921-797264/Ville

MYYN Amigalle PD-pelipaketin, 5 levyketid
Sis. 20 Amigan parasta PD-pelid. Mm. Hack (uu
sin versio), Battlemech, Daleks ym. Hinta 100
mk. Puh, 986-30139 (llpa)

MYYN Amigan alkup. pelini Gazras Super Soc-
cer 80 mk, Hard Drivin 100 mk. Vaihdamme
myods muut ohjelmamme. Jedo, Halmek, 12 A 2,
40320 JKL. Puh, 941-674518 tai 941677141/
Pasi

MYYN alkuperdiset pelit Turbo Outrun, Robo-
cop, Joan of Arc, New Zealand Story. Puh. 90-
B44639/Pekka tai 90-B051220/Petri

MYYN Amigan alkuperidiset pelit & ohjelmai
pilkkahintan: RKindwords-tekstinkasittelyohjel-
ma + Superfonts 100 mk, Fusionpaint 50 mk,
Sherlock 70 mk, Miniature Golf 30 mk, Crazy
Cars 20 mk, Super 5ki 20 mk, Wizball 40 mk,
Thundercats 40 mk, Barbarian 40 mk, Merce-
nary 40 mk, The art of chess 40 mk, lkari War-
riors 40 mk, Terrorpods 40 mk, Insanity Fight
40 mk, Amegas 30 mk, Detector 30 mk (ilman
ohjeita), Soccer 30 mk, Borodino 30 mk, ta
kaikki 500 mk. Lisiksi Falconin ohjeer 20 mk
Tommi Tuominen, Ansatic 7 as 12, 21220 Ral
sin. Puh. 921-TR2472.

MYYN tal vaihdan alkup. Amiga 500 pelini Li
cence 1o Kill, Garfield Winterstail, Batman Mo
vie, Moonwalker, Bowerdrome ja Robogob joi-
hinkin seuraavista Operation Wolf, Dragon Nin-
ja, Airborne Ranger, Larry 2, Hostages, Rambo
3, Larry 3, Rat Pack, Ghostbusters 2, Operation
Thunderbaly, Space Are, Rauno Risinen, 73600
Kaavi. Puh. 971-67306%

OSTAN Amiga 500 + hiiri + peleji. Tee rar-
jous! Puh. 978-52874/Wille. Myyn ernitt. hyvi
kuntoisen C-64 + kasettiasema + pelejd. Puh
978-52874. Hp. 1100 mk

QS5TAN Amigaan Actec C versio 3.0 tai uudem-
pi. Ilaisin kello 17-21. Puh. 918-535930/Mika.

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Soita tal kirjoita
Tuukka Ruotsalo, Saihokat 3 A 15, 40630 JEL
Puh. 941-252289. P.S. Soita klo 14.30-17.30

VAIHDAMME Amigan alkup. pelimme. Soita tai
kirjoita! Juha Surakka, Ppa |, Harmaa 4, 83500
Uulukumpu, puh. 973-552890 1al Mikko Ero-
nen, Hovilankatu 6 A 6, 83500 Outokumpu

VAIHDAN Amigan alkup. pelind. Libhetd listasi.
Tommi Ylitalo, Kiertotie 11, 29000 Noormarkku.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Soita tai lihetd
listasi. Puh. 951-48946. Osodte: Mikko Tukiai-
nen, Rantakulmantie 11, 45700 Kuusankoski

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Lisdksi
myyn Amigan lisimuistin. Solta numeroon 975-
21208 Kysy Mikkoa

Atari

MYYN Awari 1040 STFM, n. 50 korppua, 2 tik-
kua, luk. boksi ja pelit: Falcon, Bamlehawks
1942, Joan of Arc sekid Superpack (13 disk.) yh
dessa tai erikscen eniten tarjoavalle. Kirjoittele
tai soita lavanuisin. Bl swappereille. Raimo
Soikkeli, Susikuopantie 27, 45130 Kouvola
Puh. 95761445

BITTI5/90

MYYN uutta vastaavan 10405T + 30 mb kova-
levyn + mv-monitorin + Cyberstudio-ohjel-
miston + pelejd ja ohjelmia. Soita 90-423H14

MYYN Atari 5205T + mv-monitori + levyas
{SF354) + alkup. ohjelmia (Basic, Logo, Word,
Degas, VIP) + ym. Hp. 2300 mk, P, 912-227606

MYYN Atari 520 5TM -tietokoneen + 5F-354-
levyaseman. Lisdksi myvn erikseen Star “Wars
pelin, K-seka- ja GST-assemblerit sekd GEM
Programmers Reference -kirjan. Vesa Rasinaho
Fiianpolku 4, 15540 Villihde. Puh, 918-580051

MYYMN Awari 520 5T:n alkuperdiset pelini mm
Test Drive, Marble Madness, Mousctrap ym
Saital Puh. 941-811117 klo 17.00-19.00.

MYYMN Atari 5T:n alkup. pelini. Soita tai kirjoica!
Sami Raitio, Verkkokuja 4 A 1, 49490 Neuvo-
ton. Puh. 952-50540.

WAIHDAN kaikki Arari 5T:n alkuperiiset pelini
Soita klo 17-20 puh. 917-171411/5ami ai kir
joita Sami Pitkinen, Vaahveratie 9, 13210 Ha
meenlinna

Commodore

MYYN enttiin hyvikuntoisen Commaodore
1280:n, printteri MPS B01, kasettiasema, run
saasti disketrejd sckd pari pelid. Koko paketd
vhieensd vain 2200 mk! Soita illalla puh. S0
HE1490,

MYYN Commodore 1280 sis. 1571 levyaseman
+ hiirl + piirtolevy + ohjelmia, hp. 2500 mk
Soita iltaisin puh. 917-180440/Ant.

MYYN hyvikunioisen Commodore 128:n +
OQC-11BN levari + joystick + kascitiasema +
muutama peli. Hp. vain 2000 mk. Puh. 976
Tia18

MYYN hyvikunwoisen C-128:n, levy- ja kaserti
aseman, ARS:n, joystickejd, 2 piino-ohjelmaa ja
paljon peleja. Mukana suom. ohjckirjat, Soita
klo 15 jilkeen tai viikonloppuina. Puh, 939-
361254

MYYN Commodore 128 + levyvaseman 1571 +
00 diskettia + 1 Boss-joystick + RGB-vari-
mioniton Commodore 1901 + pinon lebtia hin-
taan 430 mk. Soita 953-2627 1 /Marko

MYYN kannettava 5X-64 kaikki samoissa kuo-
rissa 64 + 1541, Lev. + wvirimonitori seki
noin Gla disk. tdynna ohjclmia ja paljon kirjalli
suutta. Hp. 3000 mk. Puh. ili. 951-492636

MYYTN C-04 + 1541 levari + printieri Brother
HR-3C 4 2 lukollista boxia levyji + ohjekirjat.
Hp. 2000 mk. llkka Johtimo, Kaivok. 3, 94100
Kemi. Puh. S098-20461

MYYN C-04, 1541 icvyasema, MPS-B02 kirjoi
tin, kasettiaserna, 30 diskerrid, 3 joystickid, Si
mions’ Basic, paljon lehtid ja kirjoja, ym, Hp
29M) mk/eniten tarj. Pubh. 931-184121/Mika

MYYN C-04C + 1541C + Action Replay & +
Quickjoy V |oysuck + 26 alkup. pelid + 90
diskettia + 100 levyboxi + disketinlcilkkuri +
scart-johto + muuta.  Soita; 90-4201 70/Peik

MYYN Ca04 + lev. ja kas.as.
2 levyboxia + 50 alkup. kas pelia.
mk. Soita iltaisin 981600672, PS
myds Amiga-pelini

MYYN CO4 + 154] + kasas. + B0 levyk. pe-
leineen + Sumon’'s Basic + 2 boksia + kirjalli-
suutta. Hp. 1900 mk. Soita 90-3491 716/ Jaakko.

MYYN Commodore 64, levyasema, kasettiase-
ma, 74 diskertid, diskeriboxi, 3 moduulia, puh
distusdisketti ja 2 joystickia. Hintapyynio 20400
mk. Puh. S0-B8799296.

MYYN C-04 + 1541-ll lev. + kasas. + joy-
stick + kirjallisuurta + yli 200 ohjelmaa + peli
kKarttoja + Wiza Write tekstinkisittelyohjelma
Hp. 2500 mk. Soita radicamatGoril. Puh. 931-
699306

MYYN C-04, levvas,, kas as., n. 100 diskertii, 3
kpl jovstickejd, muunt., kas peleja, kirj., leht.
(mv-TV), Ost. pel. (disk.), Simons Basic -miod.
H. 3000 mk? Puh. ™-8851 12 Tero

MYYN (64, vihinkdvietyn [1541-Il-levyase
fhdan, misin kasettiaseman, yli 50 pelid, 2 joy
stickia seki kirjallisuutta. Soita arkiviikolla nu-
meroon S0-792680. Mikko.

MYYN Commodore 64 + kas.aseman + The Fi-
nal Cartridge I -moduulin, alkup.peleja! Game
set March, Rambo 2, Boot Camp, scki muiia
peleji. Myyn eniten tarjoavalle, Klaus Holm,
Soderkullantor 3 A 2, 01150 Soderkulla. Puh
H-2721529

+ n, 204 levyd +
Hp 5000
Vathdan

MYYN C-04:lle Brother HR-SC printteri +
muuntija 450 mk, Simon's Basic moduuli 200
mk ja Flight Simulator 1, Summer Games,
Broad Street, Little Computer People diskipelit

A.'er; Carlson, 196%) Kalhonkvlia. Puh. 910-
M5 1
MYYN C-128/64 disketi- ja kasetipelini  +

Printfox-piirto-ohjelma  +  kascttiasema. Puh

921-421869Juha

MYYN C-04 alkuperiisid peleji + kirjallisuutea
{esim. Konekieli). Mvis tvhjid diskentejd edulli-
sesrl (5,25%) + monta kiloa lebnid, esim. kaikki

ilmestyneet Bitit + Printit. Soita! Puh. 90
336673
MYYN C-04:n kasettipeleji n. 70 kpl. Hima-

pyynd 2300 mk. Soita numeroon 9H93-B3260,
kvsy Juhaa

MYYMN C-04:n disk.: Swealth Fighrer, Rocket
Ranger, Petspeed G4. Cass.: MicroProse Soccer,
Last Ninja 2, 10 ja 4 peclid sis. kokoclmat. Mod
Simon’s Basic, 2 konekiclikirjaa, Interface sih-
kikirjoituskoneen ja Gd4:n wviilille. Kysy lisaad,
Antti Rosti puh. 941-242082 klo 15:5ta etéen-
pain

O5TAN 1581 levarin + disketit (maksan noin
1 —500 mk kunnosta riippuen). Puh. 953-
L7940/ Toni

OSTAN C-04 alkuperidiser diskettipelit Defender
of the crown ja Rambo [11 85 mk/kpl. Hinnasta
vol neuvotella. Jyrki Mddod, puh. 90-538700,
Hanurinpolku 5 C 23, 00420 Helsinki

VYAIHDAN C-04:n alkup. levyvpeling. Minulla on
mim. Sim City, Hawkeve, Chase HQ, Cabal, Tet-
ris jne. Osoite: Tero Kapiainen, lveskau 6,
11 100F Riihimaki. Wrire!

VAIHDAN C-04:n alkuperiisen kasettipelin For-
mula 1:n joko Alter Egoon tai Zoids-The Hattle
Beginsiin. Soita iluaisin puh. 976-50552, kysy
Jannca

MSX

MYYN MSX2Z SVI-T38 X'Press + kantolaukku
+ ohjekirjat + peleji. Hp. 2200 mk. Puh. 981-
337308 Jarmo.

MYYMN 5V1 728 M5X mikron + joystick + ka-
seitiasema + MSX Basic -kiskyopas + 15 mo
duulipelid ja paljon kasettipelejd. Peleja myvn
myos crikscen. Hp. 1300 mk. Puh. 912-22664

MYYN S5VI T28 MSX kotitictokoneen + SVI 707
devyaserma + kasettiaserna + 2 joystickid +
moduulipelejd (mm. Nemesis) + kasettipeleja
(mm. Elite). Puh. 937-48183.

MYYN MSX-T28 + kasas (mol. hieman epd
kunn.), Panasonic-kas.as., pelejd F-1 Spirit, Elite
ym. Kysy! Pelit heti 600 mk:sta (ovh, n. 1000
mk) muuten eniten tarjoavalle. Pasi Ahonen,
Korpiaho, 41800 Korpilahti. Puh. 941-826562

MYYMN Ms5X 5ony Hithit -tictokoneen + 3W"
levvaseman +« 3 korppua + kasettiasema +
paljon pelejd + jovsuck + Kkirjallisuuma. Puh.
973-T1 1059/ Riku

MYYN MsX:n pelit: Robocop, Munsters, Calif.
Games, Winter Games 4 25 mk, Gauntlet, BMX
Sim., Krakout, Ace of Aces, 180 4 10 mk ym
Puh, 964-142037 Jussi

O5TAN levyaseman MSX:lle (3% " Sony tai Ca-
non). Hinta n. 400-700 mk. Oltava hyvakuntoi-
nen. Puh, 904-14260637Jussi. Soita klo 17-20.

PC

MYYN Amstrad 1640 PC.:n EGA-monitorilla
Mukana Star NL-10 printteri, mouse, ohjelmia,
pelejd yms. Kirjoita tai soita Jan Kioru, Alkutie
3Hb, 060 Helsinki. Pubh. 90-T45207.

MYYN Amstrad PC151.2, 640 kb, 32 Mb Kiinto
levy, MV CGA-nayud, hiid, 1200 bps modee-
mi, GEM, 2x 360 kb levyas , thtit. ohjelmia.
Hp. 4500 mk. Puh. 90-7584482 (ark. B-16)/Leo
Wikholm

MYYN PC-koneeseen mv-monitorin Hercules!
MGA-kortilla + peli. Soita 90-380728

O5TAN PC-pelejd. Toimivia ja hyvikuntoisia,
miel. asen. kovalevylle, myos PD-ohjelmia seki
peleja. Myvn tai vaihdan Heroes of the lance.
Puh, 953-35577 Rami

VAIHDAN PC:n pelini (300 K, 5, 25T). Soita il-
taisin puh. 921-TET294

kaista.

pitka.
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BittipGrssissé julkaistaan yksityishenkiliden ostan/myyn/vaihdan-
ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei jul-

1. Kirjoita limoituksesi lehdessé olevalle Bittipdrssikortille tai ko-
neella Ad-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintédén 160 merkkié

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita iimoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen koplo
osoitteella MikroBITTI, Bittipdrssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise séénto-
jen vastaisia ilmoituksia, emmeka palauta maksua.

Sekalaiset

MYYN Amstrad CPCGH12E (sis. virimon., 3" ie
vyas., CPM+), TAC-2 ja 2 kpl Ams. JY 2,
Tasword 6128, Devpac Assembler, LaserBasic,
peleja, korppuja n. 20, CPC 6128 Firmware,
omat ohjelmat: assembler (hywi), Baic-laajennus
(76 kiskyd esim. FILL 464:lle, CIRCLE) jne. Yh-
dessd 1ai erikseen. Hinnasta sovitaan. Myos kir-
joittimen Amstrad DMP-2000 myynu mahdol-
lista. Jarmo Muuklka, Papinkate 3, 54710 Lemi
Puh. 953-40184

MYYN 5VI-328 + 5Y 903 -kascrtiasema + joy-
stick + 8V 602 Mini Expander + 5V 805 RS 232
Interface + 5V B025 Centronics-liitin, Hp. 1200
mk. Puh. 90657642 Vakuutan erti kunnossa

MYYMN Spectrum 40 + ohjelmia + 350 pelid +
ochjelmakirjoja. Toni Ahokas, Toivontic 6 B 6,
61300 Kurikka. Puh. 964-501649,

MYYN MPF Il + tarvikkeei. Pelejd! Myds
Spectrum £X 48K + pelit + kirjar + hitdndt +
printteri + joystick! Puh. 90-599110/Atte. Soita
ma-to ko 14.30-16.00!

MYYN Pagesetterin hintaan 600 mk. Kaupan
padlle joystick. Puh. 941-642410. Soita iltaisin
ja vilkonloppuisin

MYYN uudet alkuper. ohjelmar Ed. SculptdD,
De Luxe Paint + Artdis + suom.kicl. kayrois!
De Luxe Print + kidyt. (Huom. DPaint [1.) Soita
ilt. puh. 921-381290/Taina

MYYN roolilstrategiapelini:  Merc, Advanced
Hero-Quest, Squad Leader & Grenadierin mi-
niatyyreja ja vaihdan/myyn PC:n alkup. pelini
Soita! Puh. 918-535281.

BITTI 5/90

ST-KLUBIN PD-KIRJASTO
Tuhansia ohjelmia atariSTeille.
Infolevyn saat maksamalla 10
mk postisiirtotilille TA 2033 693.

sss  SYNDICATE #ss

Kun paras ei ole kyllin hyv&a!
Suomen laajin, edullisin ja
paras PD-ohjelmistovalikoima
AMIGAlle, myds oheislaitteita:
Asta-2400 E modem + kaapeli +

nh]olmisto 850,-, PD-levyt 12,-.
* Ohjeimoimme myds fe
Tilaa esite: PL 12, ?ﬂﬁﬂ%u
tai soita: 90-557 892.

O5TAN Apple llc, Apple Il 12i vastaavaa jirjes-
telmad kdytdvin tetokoneen. Puh. 983-465987
i 455920

OSTAN Memotech-mikroon assembler-kasetin,

Mahd. mvdas muita ohjelmia. Pub. 917-1 80440/
Pekka

OSTAN Amstrad 37 PCW 825%0cccn kuuluvia
pelejd ja ohjelmalevykkeitd. Soita minulle puh
931-T90132

OSTAN Vic-20 moduuleja (mm. Garden Wars.)
Toivoisin myos Super Expanderia. Vic-20:cen
sopiva kascitiascma voist I0ovtyi joltakulta. Soita
DHG-521530, jos huvimaa

OSTAN Yamaha CX5M l:een sopivat ohjelmat
Midi recorder, Music macro 2, Neos VC-10 ja
mahdollisesti muitakin. Tee tarjous, soita 90-
143307 Toonas.

OSTAN Sinclair QL:ddn sopivia peleji. Puh
Q21-H53608

Elokuun MikroBITTIIN (8/90,
ilmestyy 1.8.1990) tarkoitet-
tujen ilmoitusten on oltava
toimituksessa viimeistidin 15.
kesikuuta.
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Diskit 3,5" 4,50 mk/kpl,
525" 1,75
6 kk takuulla Amigaan lisalevari
573 mk, lisamuisti 560 mk, Ata-
riin lisdlevari 35" 700 mk, 5,25"
770 mk+ym. Rombi, PL 33,
96191 ROI.

* AGLIA-TIETOKONEPOYDAT »
Jatkoa n:roon MB 4/90 osa 3.

Alapdydat pyoréllisia. Ylapdy-
dissé avara rakenne. Valmiiksi

koottuja.  Kasittelemattomat
voit maalata mieleisesti. Kysy
Vihéméen Puutuote - 915-88279

o000
525" 190 mkikp
TAMIMPORT P. 931-647321.
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JIN TECH -LAATUA

LEVYASEMAT

Amigalle Senator:
kaksipuolinen, 3.50", ketjutusmahdollisuus,
katkaisin, hinta 770 mk

Amigalle Master 5A-1:
5.25",B880kb, valittavissa joko 40 tai 80
uraa, erillinen virtaldhde mukana, levyn-
vaihdon tunnistus, hinta 1200 mk

Commodorelle KY-1000:

5.25",1aitenumeron vaihtaminen kytkimelld,
erillinen virtaldhde mukana, hinta 950 mk

Atari ST:1lle Master 385:
kaksipuol.,3.50", erill. virtaldhde mukana,

ket jutusmahdoll., katkaisin, hinta 770 mk

R

] B B
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HIIRET
Commodorelle JT-MO1: hinta 270 mk
Atarille JT-MO2: mukana hiirimatto,
hinta 320 mk

Amigalle JT-MO3: mukana hiirimatto,
hinta 250 mk

PC/XT/AT:11e CB800: mukana demole-
vy, hinta 270 mk

JOYSTICK kotitietokoneille:
mikrokytkimet, hinta 90 mk

LISAMUISTI S512kb Amigalle:

kello, kalenteri, katkaisin, suomenkieli-
nen opas, 180 vrk takuu, hinta 700 mk

ailkissa levyasemissa
* yuoden takuu

* gsuomenkielinen kayttoopas

IKarelia Computer Ky, Nuahoo-]
jankatu 11, 80160 Joensuu,

PUH: 973-821945

Suoraan meilta tilattaessa
posti- tai postitusmaksuja
el perita

JIN TECH -LAATUA MYYVAT:
ESPO0O: Asio-Systems Oy Jddskeldntie 22 A,

Kone ja Softin T. Flinck Kiteentie 5, KOUVOLA:
964-332084, NYKARLEBY: Eltre El-Service, NARPIO:
Kristiinantie, PARKANO: Parkanon Ompelu- ja
Rof-Computer Step-1 Oy Korkalonkatu 18, TAMPERE:
Oy, VARKAUS: Sepon Pelimafia Kauppakatu 41, YLISTARO: Juha Loukola Productions Pékintie 200

Radio ja TV Mikola Tohkantie, HELSINKI: Oy Am-Mek Ab
Punavuorenkatu & B, JOENSUU: Elektrokompo Oy Jukolankatu 19, JOENSUU: Senra Prismakeskus Voimatie 2, KITEE:

Expert-Backman Kauppakatu &, LAPUA: JH-Postimyynti Ky puh.

Kodinkone
Séhkitaso Oy Sammon valtatie 10, TERVAJOKI: Kyriinmaan S&hkB

Computer Vettmossviigen, NARPIO: Oy Data Supply Ab
Ky, RAAHE: Mikro-Lakkari Kauppakatu &0, ROVANIEMI:
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ANNAHAN , NIIN NAYTAN

SINULLE , MITEN MIKROLLA { YHTEYS SUKKA
N\ PANKKIIN, PAAHAN .

TEHDAAN RAHAA !
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Lis
gort

Lisdtietoja MikroBITIN palvelu-
kortille. Rengasta numero 71.
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KYTKETAAN MIKROON .
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ENNATTAVAT KUTSUA
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AMIGA SOFTAPISTE

AMIGA SHOP

ADVANTAGE
- UUTUUS-

Nopein Amigan taulukkolaskentaohjelma (512 kt, 1
levyasema). Max 65.000 rivid ja 65.000 saraketta.
Makrojen avulla helppo ja nopea tydskennelld. 16-
virisid graafisia esityksid, eri taulukoiden ja niiden
osien moniajomahdollisuus. Kuvien IFF-, Aegis Draw
Plus- ja Professional Draw-tallennus.

HEDAKA 3,5"

Amigakiyttijien pyynnostda yhd uudelleen ja entistd
edullisemmin. Lisilevyasema on useissa sovellutuk-
sissa miltei vélttimidton. Se nopeuttaa ja helpottaa ko-
pioiden tekemistd. Hedakan kapasiteetti on formatoi-
tuna 880 kt, siind on pitkd liitdntikaapeli, on/off-
kytkin ja liitdntd asemien sarjakytkennille.

R AR 455 5~
AMIGADOS KAYTTAJAN KASIKIRJA:
tiydellinen suomenkielinen kisikirja ja hakuteos.
Workbench, CLI, Amigadosin komennot ja ED-edito-
rin toiminta. Vilttdmiton alan harrastajalle.

AMIGA USERS GUIDE TO GRAPHICS,
SOUND AND TELECOMMUNICATIONS:
musiikki, ddnet, grafiikka, animaatio ja telekommuni-
kointi. Kirja opastaa ainutlaatuisia Amiga-basicin hie-
nouksia eri aloilla.

KIRJAT149 mk/kpl

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA

149,-/p
HELSINKI: Chjpm‘ Kongveljet, Kotielektroniikka, Vejkon

TOUKOKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA Kone/ltikeskus RYLA: Musta Parssi HYVINKAA: Info-Center

¥ o e . e Koivisto HAMEENLINNA: Himeenlinnan Kirjakauppa JOENSUU:
AMIGA SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN. Joki-Kirja JYVASKYLA: Akateeminen Kirj .ik.ilg‘»pa JAMSA: Jimsiin
AY

1 T Kirjakauppa KAARINA: Musta Porssi KE Musta Porssi
TIEDUSTELUT PCI-DATALLA PUH. 961-235 111/ Kf}KKﬂ p.-“—". Kokkolan Kirjakauppa KOUVOLA: T. Backman Ky
TIINA KATAJISTO KUOPIO: Radio Leinonen KUUSAMO: Koillis-Info

KUUSANKOSKI: Kirjasavinen LAHTI: Koneveljet U{ LOHIA: Lohjan
KITrdLJLJ pa LAPPEENRANTA: Musta Pérssi OULU: Ossin ja Veikon
Muuhunfuc}jﬂ Kumhal PIETARSAARI: Pietarsaaren konttoripiste PORI: Musta
Pirssi PORVOO: Porvoon Klgdk.mppcu RITHIMAKI:

Koneveljet Oy  SAVONLINNA: Savonlinnan
Kirjakauppa SIPOO: Elektroshop TAMPERE: Info
Koskikeskus TURKU: Musta Porssi, Tavaratalo
Wiklund, Visiosoft UUSIKAUPUNKI: Kirja-Vakka

YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo

.\.\I I{ l.'\ SERS Gl |||:.

Timikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Kuvat on skannattu viiriskannerilla ja asemoitu seki skaalattu

P funninmal Thame alulalasnlla WHeinwantialis e tndhier fiatalranaacen n talactalbcaan A TrHarbatias T ammbemmc s T

COMMODORE VG-200

OVH.

SWITCH JOY
OVH. 140+

c: commodore

/

Viisi, nelja, kolme, kaksi, yksi ... FIRE!
KABOOM! Kohde poistettu. Seuraava:
AUTOFIRE! BUTUTUM. Vaisto ylos:
YEAAOOURR! AUTOFIRE!

Paras pitaa tiukasti kiinni.

Commodoren maahantuoja PCI-DATA on testannut

Sinulle neljd tosikovaa joystickia: Commodore

VG-200, VG-5600, VG-260 ja SWITCH JOY. Tulitus-
ainikkeet, tehokas automaattitulitus ja pitavat imu-
upit. Teknisesti etevat, vauhtipelit kestavat.

Nopein ja tarkin voittaa.

Valitse voittajan kahvat.

PCI-DATAN testaamat.

Kysy lahimmalta Commodore-kauppiaalta.

Maahantuoja:

=70y PCl-Detic Ao

Clamsiledlindia Ol 1 A0 EC1MA1 Vinars Dhilualie OE1Y 928 1114




Panasonic-monipuolisuus

Panasonic
KX-P1180
matriisikirjoitin
ovh 2675~
Kuvan arkin-
syottolaite
lisavarusteena,
ovh 975~

ja helppous
nyt joka kaytitajan ulottuvilla

e

.....

Pamasonic KX-P118matgiisikirjoitin ovh 4475,
e aatavissa arkinsyottolaite, ovh 1275,

24-neulaisen kirjoittimen tulostusjalki on todella
viimeisteltyd. Useita lisitoimintoja KX-P1180:een
verrattuna, mm. kolme makroa (muistiin tallenne-
tut asetus/toiminto-yhdistelmit). Ketjulomakkei-
den sydttdo myds edesta.

Panasonic

PRINTERS

Maahantuonti: Kaukomarkkinat, Dataosasto

PL 40, 02631 ESPOO, puh. (90)5211

%G@@MK@

FLEKTROMIKKA

I'Zi.miinktrt:{inun Bittiposti on-
kin vihin oudonmallinen,
koska Kiisittelemme aihetta Bitti
ja sen sisiltd. Sivut tdytvisivit pa-
rista kirjeesti, joten olemme ot-
taneet vapauden wvain lainata
muutamia kommentteja ja tehdi
vhteenvetoja.

Kalle Saariaho toteaa lehden
linjasta seuraavasti: “Lehdel-
linne ei ole minkiinlaista
linjaa. Osa on tylsii tai siti sa-
maa vanhaa, osa hyvid tai
hauskoja (hyvi Nirvi, Teitti-
nen, Kasvi!) Ja asiantuntevia?
Yleensd kylld, mikiili jotain
asiaa kisitelliiin eikid puhuta
paskaa. Voisitte koettaa pai-
nottaa tiettyd aihepiirii joka
numerossa, kun sillisalaatti
ei ole koskaan maistunut."” Ei
hassumpi ajatus...

Kuten arvata saattaa, suurin
puolesta-vastaan-taistelu  kiytiin
aiheesta pelit. Hyotykivttdjien
mielesti peliasiaa on aivan liikaa,
bittiviihteen (tai “pelimisstn™)
kannattajien mielesti sitid on liian
vihin. Mielipiteet jakautuivat
osapuilleen tasan, joten eipi lie-
ne tarvetta suurempiin muutok-
510,

Hyotypuoli

Ylivoimaisesti eniten walitettiin
testien puuttumisesta, mikil on-
kin aiheellista. Asiaan on kiinni-
tetty huomiota, ja niitid talee.

Listauksia toivottiin  takaisin
sen pahemmin vksilGimiieti, Lis-
tauksiahan on pikku apuohjel-
mia, pelejd, omiin ohjelmiin liit-
tyvid aliohjelmia sun muuta, jo-
ten ilmoitelkaapa vihin minki-
tyyppisid listauksia haluatte,
Tietysti listausten lihettely auttaa
meitd erittidin paljon, tyhjistid on
paha nvhjiisti.

Pelit

Arcon The Great toteaa, etti
"Suurimmaksi osaksi MB:ssid
arvostellaan pelkkia rupupe-
lejd tai silkkaa p*skaa! Joten
arvostelkaa hyvii peleji
useammin (myos C=lehdes-
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§ Biteista
ja bittien
varastelusta

sd ).” Mitenkis timd nyt pitiisi ot-
taa? Pari rupupeli- ja hyviipeliesi-
merkkiid olisi auttanut asiaa. Joka-
tapauksessa me aina yritimme
kisilld olevasta aineistosta koos-
taa mahdollisimman tasa- ja mo-
nipuolisen paketin. Arvosteluun
piiiseviit  ensisijaisesti  hyviir,
merkittiviit ja paljon puhutut pe-
lit.

Uusi  peliarvostelusysteemi
(joka ei vaihdu pitkiiéin aikaan, il-
kiid pelitkd) on saanut vleisen
hyvikksynnidn, Kunnia kuuluu
eridille lukijallemme (Tunnista-
net ideasi. Kiitos.), jonka ehdo-
tukseen se perustuu.

"Julisteistanne en todella-
kaan pidi, en pitkiikiin! ne
ovat liian lapsellisia ja vieviit
TILAA lehdesti!. Kirjoitan
teille vaikka ikuisuuksiin as-
ti, ellette poista tolloja peliju-
listeita.” Mutta myos: "Haluai-
sin kiittdi teiti arvon toimit-
tajia siitd, ettid vihdoin idlysit-
te aloittaa julisteiden jakelun
Bitin keskiaukeamilla.” Eli ju-
listeiden vastaanotto on ollut var-
sin vaihteleva.

Pelikonsolit ja muut
oudot ilmiot

kin pelikonsoleiden esiintymi-
nen Bitin sivuilla. Jopa roolipelit
ja Star Trek saavat enemmiin kan-
natusta. Nythin on kuitenkin
niin, etti vaikka Suomi laahaakin
pari vuotta jiljessd, konsolit ovat
tulleet sellaisella rvtinilli erti vk-
si sivu konsoliasiaa ei pitiiisi hai-
tata.

Mikii muuten aiheuttaa konso-
livihaa? Pelko oman supermik-
perteknologiakonsoleiden  jal-
koihin? Kertokaapa.

Pienti vihemmistid lukuun-
ottamatta lukijakunta antoi hy-
viiksymisensi Star Trek-pulffeille,
roolipeleille, RikosBITEILLE sun
muille hopdjutuille,

Koneet

Tilaaja on todennut, etti “Ami-
ga, Amiga, Amiga, PC, C-64,
Amiga, PC, Amiga ja Amiga,
siinii lista eri mikroille ole-
vista jutuista MikroBITISSA.
Commodorelle on lisiksi Si-
sdpiiri, PC:lle Pelikentti ja
konsoleillekin oma palsta,
vaan eipd nay PeliSTi-palstaa.
Commodorelle on jopa oma
lehti, joten eiko niitd juttuja
voi keskitti sinne ja pitii
MikroBITTI muiden konei-
den lehtenii? Vai maksaako
Commodore Bitille erikois-
korvausta?” Kerran lahjussyyt-
teitd ndinkin piin. ST-sisipiirii
tai vastaavaa toivoi perustellusti
erittiiin moni muukin, ja sellai-
nen on lihiaikoina tulossa,

Muuten jokainen toivoikin
oman koneensa osuuden lisii-
misti tuttuun tapaan ilman sen
hidlvttivimpid poikkeuksia. PC-
omistajat tuntuivat olevan keski-
madrdistd tyytyvilisempii.

Huomautus muuten heille, jot-
ka toivoivat BITIn painottamista
Amigan suuntaan ja toivoivat
Amigan kiintolevy-, genlock-,
turbokortti jne. testeji. C=Lehti
on varsinainen Commodore-leh-
ti, joten sinne kannattaa kirjoittaa
chdotuksia osoitteella C=Lehti,
PL 64, 00381 HELSINKI.

Ja lopuksi vihin
asiaa,

painavaa

KOPIOINTI TUHOAA
SUOMEN NUORISON

Viimeaikoina tietokoneoh-
jelmien kopiointi on lisdin-
tynyt voimakkaasti.

Valitettavasti olemme jou-
tuneet toteamaan, etti laiton
tietokonepelien kopiointi
on saavuttanut suunnatto-
mat mittakaavat, mm. lehdis-
sd on useita kymmenii il-
moituksia myytivisti ja vaih-
dettavista kopioiduista pe-
leista.

Tidhiin asti yrityksemme on
suhtaunut  Kopioitsijoihin
erittéiin “rauhallisesti”. Nyt
emme voi tatd enda tata sie-
tid, sillid kysymyksessi ei ole
mititoén asia — vaan tietoko-
nepelien maahantuonti ja
sen kannattavuus kokonai-
suudessaan. Timin hetkisil-
li Kopiointimiirilli esim.
Amigan peliohjelmien maa-
hantuonti ei ole enii talou-
dellisesti kannattavaa.

Olemme yrittineet eri kei-
noin vihentid Kkopiointia
hintoja laskemalla, saata-
vuutta lisdimilli jne., mutta
mikiin ei ole auttanut, ko-
piointi on jatkunut yhi laa-
jemmassa mittakaavassa.

Ja mikii vakavinta, nyt ovat
jotkut jilleenmyyjiat ryhty-
neet antamaan laitteiden
mukana kopioituja ohjelmia,
lainaamaan niiti ja jopa myy-
main.

Nyt emme voi enaa ymmar-
tid ja sietid Kkopioitsijoita
vaan ryhdymme Kiyttimiin
oikeudellisia menetelmii —
rikosilmoitusta taistelussa
kopiointia vastaan. Lisdksi
tulemme vaatimaan Kor-
vaukset menettimistimme
ansiotulosta.

Ruotsissa tietokonepelien
kopioinnista voi saada kuu-
desta kahdeksaan kuukautta
vankeutta seki usean miljoo-
nan kruunun sakot — tulem-
me vaatimaan Suomessa sa-
manlaista Kiytintoa!

Terveisin,

Petri Lehmuskoski
Toptronics Ky

alan harrastaja — mutta ei ko-

pioitsija — jo vuodesta 1983

Eriit toiset Eihteet ovat kerto-
neet  Amigan  kopiointiasteen
olevan jotain 99,5% luokkaa ja
mikiili totuus on titi luokkaa ei-
pd ihme jos pelien saatavuus li-
hivuosina wlee olemaan Ukrai-
nan luokkaa
MikroBITTI
Bittiposti/ Mielipiteet
PL 64
00381 HELSINKI
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80186 - prosessori

1) Miksi Intelin 80186-pro-
sessoria ei ikinid mainita pal-
jon missiin?

2) Kuinka monibittinen on
80186-6?

3) Omistan koneen, jossa
on 8086, voiko sen tilalle
vaihtaa 80186-prosessorin?

8086 is slow but it works

1) Koska siti ei kiiytetd paljon
missiin. 80186 oli lvhyt vilivaihe
8086- ja 80286-prosessoreiden
viillillid. Nokian MikroMikko 2:ssa
oli aikoinaan 80186.

2) 16-bittinen.

3) Ei, cikii siiti olisi hvotyi-
kiiiin. Helpoin tapa tehostaa van-
haa konettaan on hankkia turbo-
kortti, jossa on 286- tai 386-pro-
sessori. Jos kone on suhteellisen
uusi, saattaa mvos emokortin
vaihtaminen tulla kyseeseen.
Kannattaa mvos harkita vanhan
koneen myyntid ja AT:n ostoa ti-
lalle.

Pasi Kettunen

Commodore

Fraktaaleja loytyy

MikroBITISSA 3/90 kysyi toh-
tori Magicus C-64:n Mandel-
brot-ohjelmaa. Tietokone-
lehdessi 4/86 on julkaistu ly-
hyt Mandelbrot-ohjelma, ku-
van piirto Kestii noin viisi
tuntia. Mandelbrotin lasku-
rutiineja on selvitetty Tieto-
kone-lehdessi 2/86.

Another Mandmad

Pitid paikkansa, asian ovat huo-
manneet muutkin hyviimuistiset
lukijamme. C-64:n hitauden takia
Mandelbroteista ja muusta las-
kentatehoa vaativasta piirtelysti
kiinnostuneet ovat siirtyneet no-
peampiin  koneisiin.  Olisihan
meidin toki pitinyt tietdd, ettei
sellaista ohjelmaa kai ole keksit-
tvkiiiin, jota ei olisi ainakin vritet-
ty sovittaa myds C-04:1le,
Toimitus

Kysymyksii Amigasta

1. Onko Amigalle saatavana
PD-Logoa. Jos on, niin misti
sellaisen 16ytii?

2. Missid monitorissa on hy-
vi hinta-laatu-suhde?

3. Jos hankkii lisiilevyase-
man, tiytyykoé hankkia myos

76

lisimuisti?
Tietoa kaipaava

1. PD-Logo lovtyy ainakin Fish-le-
vvkkeelti numero 70, tekijini
Gerald Owens.,

2. Halvimmasta piiisti esimer-
kiksi Amigan oma 1084 on suh-
teellisen hyvii hintaansa niihden.

3. Levvaseman kiivttd onnistuu
ilman lisiimuistia ja pidinvastoin,
Lisilevvasema kuluttaa joitakin
kvmmenii kilotavuja  muistia
puskureiden ja omien ohjel-
miensa (trackdisk.device ja file-
system) wvuoksi, mutta ero ei
vleensi haittaa.

Jukka Marin

Koneen vaihto

Minulla on Amiga 500 lisi-
muisteineen. Haluaisin kui-
tenkin siirtyd isompaan ko-
neeseen, A2000:een tai
B2000:een. Kumpi niisti on
parempi ja kannattaako lain-
kaan vaihtaa konetta. Miki
on teidin mielipiteenne
asiasta?

1. Kannattaako odottaa
Kickstart 1.4:n julkaisemista
ennen koneen vaihtoa?

2. Onko Amigalle suomen-
kieliselld ohjekirjalla varus-
tettua Pascal-kidintijaa?

3. Mitii seikkoja on otettava
huomioon, jos aikoo tilata
B2000:n Yhdysvalloista? Enti
Saksasta? Kannattaako tilaa-
minen?

Isompaan koneeseen

Mikili Amigaa haluaa laajentaa,
kannattaa ehdottomasti  siirtyi
B2000-malliin, josta voi lisikort-
tien avulla rakentaa melkeinpi
millaisen tahansa. A2000 on ai-
kaisempi malli, jota ei endi val-
misteta. A- ja B-mallien erot ovat
hyvin pienet — tavallinen kiiytti-

ji ei niitd edes viltéimatid huo-
Mmad.

1. Tilli hetkelli 1.4:n julkai-
suajankohdasta ei ole varmaa tie-

toa. Ellei koneen vaihdolla ole
kiiretti, voi tietysti jaidia odotte-
lemaan uudella Kivuojirjestel-
milli ja Denise-piirilld varustet-
tuja  koneita. Todenniikbisesti
uusien mallien Suomeen saapu-
minen kestiid vield ainakin useita
kuukausia, koskapa 1.4:di ei ole
vieli edes julkistettu maailmalla
Kivitojirjestelmin  voi  vaihtaa
myds jilkeenpiin aikaisemmin
hankittuihin koneisiin.

2. Tiettiiviisti ei. Muutenkin
Amigan Pascal-kidntijit ovat ko-
kemusteni mukaan melko onnet-
tomia. Ilmeisesti osittain siksi, et-
ti C on Amiga-ympiristossi huo-
mattavasti parempi ohjelmointi-
kieli. C-kielti vihaavat voivat har-
kita kehityneitii, Pascalia muis-
tuttavia Modula-2-kiidntijii
(M2Sprint ja Benchmark Modu-
la), joita tosin ei saa suomenkieli-
Sini,

3. Amigan tilaaminen Yhdys-
valloista ei kannata erilaisen TV-
standardin  sekii  verkkojinnit-
teen- ja taajuuden vuoksi. Sen si-
jaan Saksasta tilatut koneet toimi-
vat skandinaavisine merkkei-
neen tivdellisesti myds Suomes-
sa, ellei viiliti hieman erilaisesta
nippdimistostd (7 ja Y ovat vaih-
taneet paikkaa ja A:n tilalla on
saksalainen Y). Kiyttimilld S-
nippdinkarttaa ndppdimistd toi-
mii samoin kuin tikiiliinenkin,
dinoastaan ndppidinhatut  ovat
pielessi.

Koneen hinnan ja rahdin lisik-
si joutuu maksamaan tullin ja ve-
rot, joista kertvy vhteensid noin
25 % lisdd hintaa. Silti koneen
Liisten vihittiishintojen. Takuu-
huollosta koneensa ulkomailta
tilannut voi tosin vain haaveilla.

Jukka Marin

1541:n valot

1. Voiko 1541-levarin power-
valoa sammuttaa ohjelmalli-
sesti?
2. Enta drive-valoa? Jos voi,
niin miten?
Epitietoinen

1. Power-valo saa Kiyttdjinnit-
teensd suoraan 1541:n piirilevyl-
ti, eikii sitii voi sammuttaa ohjel-
mallisesti.

2. Drive-valon sammuttami-
nen onnistuu, mutta se ei ole ai-
van vksinkertainen juttu. Levy-
aseman  keskevtysrutiinit  huo-
lehtivat valon sytvttiimisestii aina
kun asema on lukemassa tai kir-
joittamassa jotain, joten pelkkii

sammuttaminen ei riti,
Kivtinndssi tarvitaan omat levy-
aseman muistiin sijoitettavat lu-
ku-kirjoitusrutiinit, jotka huoleh-
tivat myos tiedonsiirrosta C-64:n
ja levyaseman vililli. Tillainen
rutiini voi sitten vilkutella drive-
valoa mielensid mukaan.

Omien konekieliohjelmien te-
koa 1541:lle on Kisitelty muun
muassa MikroBITIN numerossa
4/88.

valon

Pekka Honkanen

Kysymyksii C-128:sta

1. Omistamani C-128 on suh-
teellisen iikis. Voinko Kiyt-
tiid RS-232-liitintid CP/M-
péiteohjelmasta?

2. Ovatko C-128:n CP/M- ja
128-tilan formaatit vaihtokel-
poisia?

3. Voinko Kiyttid levyase-
massani (1571) HD-levykkei-
tia?

Se siitid

1. Ensimmaiiset C-128:n CP/M-
versiot eiviit tukeneet RS-portin
kivttdd.  MyOhemmin - markki-
noille tullut pdivityspaketti tun-
tee myos RS-portin. Itse koneen
idlld ei ole merkitysti. Lisiksi tar-
vitaan RS-sowitin, jollaisen wvoi
hankkia valmiina moduulina tai
rakentaa itse.

2. C-128 Kkividi molemmissa
tapauksissa samanlaista fyysisti
levykeformaattia, eli urien ja sek-
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sama. Kiyudojirjestelmiin kannal-
ta formaatit ovat erilaiset, esi-
merkiksi levyn hakemisto on
CP/M-levvkkeelli eri uralla kuin
normaalisti. Lukemalla tai kirjoit-
tamalla yksittdisii sektoreita voi-
daan siirtiii tietoa 128-moodissa
CP/M-levykkeelle ja toisin piin.
Kivttojirjestelmi ei tunne tillais-
ta mahdollisuutta, vaan avuksi
tarvitaan erillinen ohjelma, joka
osaa kirjoittaa myos hakemisto-
tiedot tarvittavalla formaatilla,

3. Et voi. HD-levykkeet on tar-
koitettu kiytettiviiksi AT-konei-
den 1,2 megatavun asemien
kanssa. Niiden materiaali vaatii
levyaseman, joka kiyttidd voimak-
kaampaa magneettikenttiii kuin
esimerkiksi 1571. Normaalisti
1571 ei pysty edes formatoimaan
HD-levykkeitd, vaan vritys piiit-
tvy virheilmoitukseen.

Pekka Honkanen

Levykkeetja boottiura

1. Miki on diagnoosinne
EPEXin levykkeisti (DS, DD),
joiden toinen puoli toimii

normaalisti, mutta toinen ei
aukon leikkaamisen jilkeen
edes formatoidu?

2. Olen kuullut boottiuras-
ta, onko sellainen mahdolli-
nen C-64:ssii?

Tiedoton kuusnepisti

1. Jos levykkeet todella ovar kak-
sipuoliseen kivttdon tarkoitettu-
ja (Double Side), niin veikkaan
etti asema ei pyoriti levvketti oi-
kealla nopeudella sen ollessa
"viddrin piin.” Olen itse tGrmiin-
nyt tapaukseen, jossa 1541:n le-
vvkettd paikallaan pitivi meka-
nismi oli kiivtén myditd jonkun
verran viljistynvt. Oikein piin
oleva levvke toimi normaalisti,
mutta Kiiinnettvni sen pvorimis-
nopeudessa oli sen verran vaih-
telua, ettei asema suostunut for-
matoimaan siti.

2. C-64:n KivutOjdrjestelmi ei
etsi levykkeeltd mitiiiin tiettyi
koodia, jonka perusteella se sit-
ten lataisi ohjelman esimerkiksi
Amigan tai C-128:n tapaan. Boot-
tiuran teko C-64:1le ei siis onnis-
tu. Muistiosoitteeseen $8000 sen
sijaan voidaan sijoittaa niin sa-
nottu autostart-koodi, jonka avul-
la laite saadaan hallintaan esi-
merksi resetoinnin vhrevdessii.
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Laserbum — roolipeli kovoan kéyhdan!

Lagerburn on uudenlainen roclipel -
toiminnalinen ja kilhked. Peloojat johtavat
karskela sotilaitaan taistelusta toiseen,
Tulevaisuuden maailma on synkkd ja vakivaltainen,
Tuha ja kuclema ovat ging IGsnd

L

Doda-pelit julkaisee nyt suomeksi Bryan Ansellin -
Warhamimarin fekijdn - kassisen letaisroolipalin
Laserbum-paketti sisditdd perussdantdjen lisdksi:
monipucliset taulukot, rgiaghdyskaaviot jo muun
tarvittavan materoalin

Monldytdlslld moaztokunviodla ieot rajattonman
maaran uusia taistelutilonteital

Lisdiksi paketissa on ensimmdinen suomenkislinen
ploneettakdsikina - Camifex. Tamda mahtava tieto-
paoketti vie sinut Camifexin mielipucliseen maail-
maan, Visi hoostavaa seikkailua johdattavat sinut
taistelulhin planeetan cutoja asukkaita vastaan,

Loserburmn sovaltuu loistavasti pelattavaks figuureila
ja pencismaligila. Chadelin Warhammer 40000
figuurit sopivat saumattomast Lasarburmiin

Laserburmin sddnndild voit kdyda ukemattomia
taisteluyjo moaimankaikkeuden joka kolkassa -
plenistd kohakoista aina maoimansotiin saokka.,

Laserbum on soatavana kaikista hyvin varustetuista
fantasiopelikoupoisia. Vot tlata pelin myds suorcan
mgiltd hintaan 110 mk.
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Tioaminen kay helposti
pubelimella kio 10 - 18, nro
90-575947 (puhelinvastaaja),
tai postitse osoifteesta; Dodo-
pelit Ky. PL 85, 02151 Espoo.

Tioa ryt rywds fantasia-
selkkailujamme:

Granag - lkuinen voima &9 mk

Kuninkaan kaupunki - kaikki
painckset LOPPUUNMYYTYI

Kiipailuseikiailu
Velhon vanki - 29 mk

Tilaukseen lisGdmme posti- ja
kdesittehylouhst 20 mk
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ILAUSK

[0 OKD1 Tilaan MikroBitin edullisest! jatkuvana sddstbtilauksena 12 kk vain 186 mk

LEHTITILAUS

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN

[T 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

[0 3116 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan 95 mk

[ 3117 Huvia ja hylityd MSX -kirjan
ohjelmalistaukset kasetilla 69 mk

[0 3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk

[ 3102 Huvia ja hydtyd Commodore 64
-kirjan ohjelmalistaukset levykkeslld
69 mk

[ 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk

MikroAssembler-ohjelman
levykkeelld 79 mk:
[J 3104 C-64 [ 3107 Apple
[ 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
[ 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk
[0 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

Nimi:
Osoite:

T RTTI

MIKROBITIN JA C:LEHDEN
OHJELMAT 1989:

[0 3128 C-64 MB levy 69 mk
3129 C-B64 MB kasetti 69 mk
3130 C-64 C= levy B3 mk
3131 C-64 Cr kasetti 59 mk
[0 3132 Amiga levy 63 mk

Lahetyskulut 18 mk/ldhetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/ldhatys.
KANSIOTILAUS, TILAAN

[0 3192 MikroBITTI-lehden
sdilytyskansioita _________ kpl
4 33 mk,

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl

ja 15 mk/yli 3 kpl.

Eimimis

Postitoimip.
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PALVELUKORTTI 5/90

Kiiytd ennen 1. 6. 1990.

telunumero lisdtietojen saamiseksi.

Rengasta korkeintaan viisi numeroa.

Téaman MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta

Tadmdn MikroBITIN kiinnostavin
ohjeima alkoi sivulta .

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta ____

| Qlen tilaaja
Ostin irtonumeran

Osoitetietoja voidaan kaytlad
suoramarkkinginnissa

Nimi

Osoite:

"
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

31 41 51 61 71 81 91
32 42 52 62 72 B2 92
33 43 53 63 73 B3 93
34 44 54 64 74 B4 94
35 45 55 65 75 85 95
36 46 56 66 76 86 96
37 47 57 67 77 87 97
38 48 58 68 78 B8 98
39 49 59 69 79 B9 99
40 50 60 70 80 90 100

Nykyinen laitteistoni:

minulla ei ole kotimikroa
| laitteistoni merkki on:

Postitoimip

Puh




Kuukauden

/9 0 kilpailu

Testaa tietosi,
punnitse puheesi!

®® Kuukauden Rilpailumme vaatii tdlld Rer-
ralla tarkkaa silmdd tai vabvaa tietdamysid.
Molempi parempi. Vastaukset RilpailuRysy-
myksiin loytyvdt lukijoiden aivoaineksesta tai
sitten MikroBITIN tdmdnkeriaisen numeron
sivuja tarkkaan tutkailemalla.

staukset haluamme posti-
kortilla 31.5.1990 mennessi
osoitteella  MikroBITTI,
5/90, PL 64, 00381 Helsinki.
Jos haluaa vastaanottaa mahdolli-
sesti kohdalle osuvan palkinnon,
on korttiin laitettava selvikieli-
sesti mvos oma nimi ja osoite.

Kilpailukysymykset:
A. Yhdvsvalloissa on
neen omistavia koteja

tietoko-

1. 18%
2. 23%
3. 44%
B. 5ysOp on

. Osuuspankin maksupiite
. Tietoliikenneohjelma
. Purkin vllipitiji

L

1

. Termilld INT viitataan

1. Ohjelmistokeskevtvskiskyyn

2. Sisdiseen  muistilaajennuk-
seen

3. Armeijan sisdiseen ATK-jiirjes-

telmiin

Paktoimittaja Eskoensio Pipatt
Toimitussinteer! Riitta Tumppila
Toimittaja Markku Alanen

Tekninen toimittaja Pekka Honkanen
Politoimittaja Niko Nirvi

Taitto |a plirrokset Wallu

Vakitubsst avustajat ismo Bergroth, Timo Flink, Toni

Jyrki J. J. Kasvi, Akl Korhonen, Jere Kapyaho, Ol
Majander, Jukka Marin, Jori Olkkonen, Ar Paana-
nen, Niko Palosuo,
Tapanimaki, Patrl Taittinen

Tekstisisditd:

Lehti julkaises sitbumuksetta kirjoituksia, kuvia ja
tistokoneahjeimia adustamallaan alhealuseita |a
maksaa kirpoituspalkkion yksityishenkildiden laati-

78

KK |

Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hieta, Pasl Hylonen,

Matti Rintala, Martti Tala, Jukka

D. SEED on lyhenne sanoista

1. Standard Electronically Opti-
mized Emulation Data

2. Self Electro-Optic Effect Devi-
ce

3. Svstem Effect of Openly En-
hanced Digitalization

E. Miten saat lehtesi

1. Olen tilaaja

2. Ostan irtonumeron
3. Muulla tavoin

F. Mitd mikroa kiivtiit eniten

Palkinto kaikkien
makuun:

Oikein vastanneiden kesken ar-
votaan Casion virillinen palt-
toontasku-TV  koodinimeltiifin
TV-8500. Ohessa strategisia tieto-
ja tisti tootteesta, jonka omista-
minen kiinnostaisi toimituksen-
kin vikei.

Casio TV-8500

Virillinen
uumaa
Automaattinen kanavanhaku, te-
leskooppiantenni

Liitiinnit TV- ja videosignaalille
sekid korvakuulokkeelle
Virtaliihteenii paristot tai lisitar-
vike verkkolaite tai akkuadapteri
Korkeus 104mm, leveys 111mm
ja paksuus 48.5mm. Paino paris-
toineen 525 grammaa.

nestekidendvttd 4.0

VOITA TASKU-TV

toimintaan.

Emme vastaa lilaamatta |hetstyistd kuvista, artikke-

“leista ja ohjeimista. Julkaisemamme artikkedil ja oh-
jelmat on tarkastettu huolella. Emme kuitenkaan woi

faata niiden virheettmyyila, emmek3 vastaa esiinty-
nelstd virheista. Kirjolluksia ja kuvla saa lainata vain

toimituksan luvalla.

limaHusmyynt;
MikroBITTI / limoitusosasto
PL 64

00381 HELSIMNKI

Puhelin {30) 120 5711

Myyntipadilikkd Tapani Makeld
Myyntinauvottalija Halena Viljanen
Iimaitussihteeri Marika Tolvanen

mista artikkelaista, jotka eivdt liity yritysten tiedofus-

Tilsushinnat:
Jatkuva saastbtilavs 12 kk 186 mk
Madrdaikaistilaus 12 kk 203 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin ilman postituslisad
muihin maihin hintatiedot tilaajapalvelustamma,
puh. (90} 120 670

Saasitilaus on tilaamistapa, jossa lilausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusvalein kulloinkin voimassa
olevaan sadstitilaushintaan, poka on aina edullisempi
Kuin vastaavanpliuisen maddrdaikaistiiauksen hinta.
Saasttitilaus jatkuu liman erl uudistusta kunnes
tilaaja irtisanoo tilaukseansa tai muuttaa sen mddra-
aikaisaksi,

Tiaukset ja osoitteenmuutoksst:
MikroBITTI, Titaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120 670

GF I__|..-|.I.:|__‘I.|...r

kdyitdd MB

voidaan
tuotteiden suoramarkkinointiin

Osoitetictoja

Tilauksesl voit soittaa kio B-16 myds numeroon
(90) 678 4922,

Peruuvtuksasi voit soittaa automaattisen vastaus-
palvelumme numergon (90) B7TE 4544
Asiakasrekisterid voidaan kayttdd ja luovuttaa
suoramarkkinointitarkoituksiin

Kustantaja:
Erikpislahdat Oy

PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5711

Painopalkka;

Sanomapalno, Vantaa

#® ERIKOISLEHDET OY
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LOPPUUKO AMIGAN
P:ELIEN VALMISTUS

Koulur ovat osoittautuneet pira-
tismin pesipaikoiksi. Peliohjel-
mien kopiointi ja levitys on johta-
massa kontrollin kovenemiseen.
Pelitalot ottavat jireidn aseistuk-
sen kiyttdonsd  turvatakseen
markkinat ja rahat vusien pelien
kehittelvyn. Vaihtoehtona on lo-
pettaa pelien valmistus koko-
naan pahimmin piratisoiduille
mikromerkeille, joihin kuuluvat
muun muassa Amiga ja Atari ST.

Lihetimme  reportterimme
haistelemaan tilannetta maail-
malla. Ulkomaisten pelitalojen ti-
lanteesta piratismin jaloissa ker-
tovat alan ammattilaiset. Pyvsim-
me myds kotimaisten maahan-
twojien kommentit asiasta. Ra-
porttimme antaa ajattelevalle lu-
kijalle viitteitd siiti, mitd Suo-
messa tulee tulevaisuudessa pe-
lirintamalla tapahtumaan.

Suomalainen pelitaln'

Avesoft Finlandia OY sai alkunsa
syksylld 1988, Peleistd monipuo-
lisesti kiinnostunut Jyrki "Jyker”
Kummola esitteli luonnostele-
maansa peli-ideaa Kimmo Kujan-
suulle, joka tuolloin tvtskenteli
eriissi tietokonealan yritykses-
si. Pian kaverukset huomasivat,
ettd heitii yhdisti unelma suoma-
laisesta pelitalosta.

Avesoftin ansiosta Suomessa
on pitkistd aikaa tietokonepeleji
vakavissaan julkaiseva yritys. En-
td millaisin eviin kilpailuun on
lihdetty ja ketii yhtion ympirilli
hddrid? Vastauksen saat seuraa-
vassa MikroBITISSA.

Mikrolla voi hoitaa monenmoisiz
jokapdividiseen eldmiin liittyvi
asioita, kunhan tetdi miter
homma hoituu. Kerromme luki-
joille tietoverkoista, jotka ulotta-
vat lonkeronsa puhelinlinjoja
pitkin kaikkiin koteihin. Elektrod
nisia palveluja alkaa 16vtyi jo jokd
lihroon. Kesidkuun MikroBITISA
TA voit tarkistaa mihin puhelini
numeroon on soitettava, jotta tie
don portit avautuisivat.

SIJOITA LAATUUN. .

Tosi laadukkaat JVC-disketit
ja muut ATK-tarvikkeet
tosi halvalla. ..

DISKETIT:

10kpl 50kpl 100 kpl 400 kpl
JVC 5.25" DSDD 500 kB 495 450 425 390
JVC 5.25” DSHD 1.2 Mb 6.90 6.50 6.25 5.90
JVC3.5” DSDD 1 Mb 695 650 625 59
JVC 3.5” DSHD 2 Mb 13.95 13.50 13.25 1290
DISKETTIBOXIT:

5.25" 110 kpl:een lukittava kahdella avaimella 60.-
3.5” 100 kpl:een lukittava kahdella avaimella 65.-
PUHDISTUSDISKETIT:

5.25" |levyasemalla sis. nesteen 25.-

3.5” levyaosemalla sis. nesteen 25.-

SOITA HETI SE KANNATTAA. . ..
Nopeat toimitukset jo tosi laadukas tavaral

Puh. (975) 22 545

Meille voit soittaa myds iltaisin ja vilkonloppuisin,
sillé olemme aina palveluksessanne. ..

SOITA HETI.

se kannattaa
Tel. (975) 22 545

PRINTTEREIDEN VARINAUHAT:

STAR LC 10, NX 1000
AMSTRAD DMP 200

EPSON LQ 80O
EPSON MX 80, 85

30 mk/kpl
35 mk/kpl
36 mk/kpl
32 mk/kpl

Kysy myés muiden kirjoittimien jo mallien vérinauhojen

hintoa. .. se kannattaa. . .

CANON alkupertisen laserprintterin viirikasetti vain 595.-

DISKETTI-lovileikkuri sis. tarrat

THE BOSS -joystick

vain 49.-
only 129.-

Miksi maksaisit turhan paljon ATK-tarvikkeistasi, kun soaat
meiltd huippulaadukkaat JVC-kasetit ja muut tarvikkeet tosi

harrastajohintaan. . .

ToimistoTeam

Soitellaan. . .

Kainuuntie 5
B1700 LIEKSA
975/22545

PS. Mellle voit soittaa myds iltaisin ja vilkonloppuisinkin.
Puh. (975) 22 545




Tietokone 90-luvun
haasteisiin. Atari STE.

Nopea, kovopohjainen,
portaaton ja viiveeton kuvan
vieritys. 4096 varia.

GENLOCK-valmius
videokuvan kasittelyyn.

Sisaanrakennettu TViitanta vakiona.
Liitanta tarkalle mustavalkonaytolle ja
varimonitorille.

Standardinmukainen
RS-232C sarjaliitanta
esim. modeemille.
Centronics rinnakkainlitanta
esim. kirjoitinta varten.
Litantamahdollisuus
jopa kuudelle (6)

laiteohjaimelle. Liitannat 8-bitin sterea-PCM

aanelle.

Tehokas 32 bittinen Moto-
rola 68000 mikrosuoritin,
Nopeus 8MHz.

Nopea DMA-litanta kova-
levylle ja laserkirjoittimelle.

Blitteri vakiona. Sisainen 3,5" levykeasema.

MS-DOS yhteensopiva.

Midi in/out
{ikannat variona. Ammattilaisen SIMM-muis-
tipiirit. Laajennettavissa
helposti aina 4 megata-
vuun iiman lisakortteja

( Max 16 megatavua ).

Sisaanrakennettu
virtalahde.

Graafinen GEM-kayttoliitanta ja
uusi laajennettu 1.6 TOS kaytto-

jarjestelma 256 kilotavun ROM:lia. Hiiri vakiona.

Atari ST-sarjan laaja sovellusohjelmisto
eri kayttotarkoituksin.

Atarin uudet E-sarjan tietokoneet " ®
antavat Sinulle Enemmén. Téassé ko- Atarl 5203TE
neessa on ominaisuuksia vaativallekin dacs

1/2 megatavua muistia

kayttajalle. Voit littaa STE:hesi kova-
levyn, laserkirjoittimen, tarkan varr- 44
o J BOI- Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja:

monitorin ja paljon muuta. STE:sta

loydat jo vakiona kaikki tarkeimmat
litannat. Et joudu maksamaan ylimaa-
raista vaikkapa TV-modulaattorista tai
MIDHiitannasta. Samalla valtyt johto- Eﬁf&pﬂtﬁpﬁ;, HesryEgF[}D]rgiglkaﬁtsuBﬁ A,
; R elsinki, puh. :

spaghetilta poydallasi. telefax (90) 654 730.

Oikeus teknisiin muutoksiin pidatetaan.
Tammikuu 1990.

Atari E-sarja: Uusi tietokoneperhe
1990-luvulle.




