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Pelimestarin

AMIGAN

|PC:n paras

aanikortti

@ VINKKIPAKETTI C-64:LLE @
TIETOVERKOT TULEVAT — OLETKO
VALMIS? @ PIRATISMI SYO PELIT
® PD-OHJELMIA ULKOMAILTA® _
PC:N AD-MUUNNIN @ ESITTELYSSA
SUOMALAINEN PELITALO @ OPI
MIKROGRAFIIKKAA @ CASIO

DATA BANK DBX-100



AMIGA SOFTAPISTE

AMIGA SHOP
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CROSSDOS

- ODOTETTU UUTUUS-

VADELMA
- EUROOPAN KARTTA-

Mainio kartta- ja opetusohjelma euroopan maista.
Tietokannan lisiiksi yhteensd kolme sataa kysymysté
maantiedon, yleistiedon ja historian alueilta. Sopii
kaikille kouluasteille. Tunnettua WSOY:n laatua.
Vadelman avulla liksyjen luku on hauskaa

ja tehokasta.

Tiedonsiirto-ohjelma Amigan ja PC:n vilille. Et tar-
vitse lisdkortteja etkd lisdlevyasemaa. Teksti- ja ku-
vatiedostot siirretdén 3,5" 720 kt:n levykkeilld ascii-
tietona, tai suoraan jos tiedostoformaatti on sama
(esim. Deluxe Paint). C-lehden TESTIVOITTAJA!!!

KESA-HEINAKUUN TARJOUKSET OVAT VOI-
MASSA AMIGA SOFTAPISTEILLA KAUTTA
MAAN. TIEDUSTELUT PCI-DATALLA PUH.
(961) 235 111/TIINA KATAJISTO .

Kirf}zukau

Piirssi

Maahantuoja:

= OyPCl-Dang Ao

Silmukkatie 2 PL 148 PB 65101 Vaasa

KU USAH&I:

PAGESETTER 11

Mullistava uutuusversio tunnetusta sivuntaitto-
ohjelmasta:
Postscript-tulostusjilki normaalilla

matriisikirjoittimella.

IFF-kuvien ja Professional Draw Clippien kiiytto
mahdollista.
ajatellen, helppo oppia ja helppo kiyttda. Voit tehda
itse mainokset, lehtiset, esitteet jne. Aloita jo tdnddn!

Tehty Kkoteja ja pienid yrityksid

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA .

HELSINKI: Koneveljet, Kotielektroniikka, Veikon Kone/ Itiikeskus
HYRYLA: Musta Porssi HY VINKAA: Info-Center Koivisto
HAMEENLINNA: Himeenlinnan Kirjakauppa JOENSUU: Joki-Kirja
JYVASKYLA: Akateeminen Kir{.-;kaup a JAMSA: Jimsiin Kirjakauppa
KAARINA: Musta Porssi KERA

KOUVOLA: T. Backman K
Koillis-Info KUUSANKOSKI: Kirjasavinen LAHTI:
Koneveljet Oy LOHJA: Lohjan Kirjukaurpa LAPPEENRANTA: Musta
g)L'LU: Ossin ja Veikon Konehalli

A: Musta Porssi KOKKOLA: Kokkolan
KUOPIO: Radio Leinonen

PIETARSAARI: Pietarsagren
konttoripiste PORI: Musta Porssi RITHIMAKIL
Koneveljet Oy SAVONLINNA: Savonlinnan
Kirjakauppa SIPOO: Elektroshop TAMPERE: Info
Koskikeskus TURKU: Musta Porssi, Tavaratalo
Wiklund, Visiotek UUSIKAUPUNKI: Kirja-Vakka
YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo

Tamakin sivu on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Tekstit ja skannatut kuvat on asemoitu, skaalattu ja varieroteltu
Professional Page-chjeimalla. Painovalmiit orginaalit tulosti valoladontakone Linotronic 300,
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ADLIB

Yhdysvaltojen suosituin PC:n
musiikkikortti tekee tloaan

Suomeen.

AMIGAN ACTION
REPLAY

C-G4:statuttu Action Replay -
moduuli on saatavana myos

Amigalle.

CASIO
DATA BANK
DBX-100

Pikakokeessa
kellon ja muisti-
kirjan vhdistelmii.

NAYTON PAIKKA
Tietopaketti monitorin han-
kintaa suunnitteleville tai

muuten vain aiheesta kiin-
nostuneille,

KALLISTA KUVAA!

Wallu kertoo, kuinka kol-
miulotteisen grafiikan teko
Sujul.

BITIT LINJOILLA
Tietoverkot tulev:t

AD-MUUNNIN
PC-MIKROIHIN
Rakennamme lisiilaitteen,
jolla AD-muuntimemme lii-
tetiin PC-koneeseen.

COMMODORE-
SISAPIIRI

Ohjelmavirheiden etsintii
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PELINTEKOA PC:LLA
Liikettii olioihin eli kuinka
saadaan eloa ruudulle,

KONSTAILUA KUUSNE-
LOSELLA

Reilu  annos  ohjelmointi-
vinkkeji C-64:n omistajille.

TEKSTITTAJA C-64
Timiin apuohjelman avulla
voit tehdii alkutekstit videoi-
hisi.

ONKS TIEDOSTOO?

ST:n GFA-Basic tarjoaa hyviit
kiskyt tietokantojen hallin-
taarn.
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Warhead — vihdoinkin Elite
kukistettu?
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Miten kiiv, ellei laitonta ko-
piointia saada kuriin?
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SUOMALALI-
NEN PELITALO

Suomessa on pitkiisti aikaa
tietokonepeleji  julkaiseva
vritvs. Kiivimme katsomassa,
millaisin eviiin kilpailuun on
lihdetty.

ATARILLE OHJELMIA
ULKOMAILTA?

5T:n PD-ohjelmia voi tilata
suoraan ulkomailta, Kerrom-
me misti jJa miten.
MIKROKIVIKAUSI
BITTIPORSSI
BITTIPOSTI

KUUKAUDEN KILPAILU
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VENTTIILI

MIKROBITTI testaa
— mutta mita?

utojen ja d@idnentoistolaittei-

len testaaminen on periaat-
teessa  vksinkertaista puuhaa
Tehdiiiin erilaisia suorituskvky-
vnnid muita mittauksia, jotka ovat
keskendin vertailukelpoisia ja
jaetaan tuomiot suurelta osin nii-
den perusteella.

Mikrotietokoneiden, oheis-
laitteiden ja ohjelmien testaami-
nen on hieman hankalampaa. To-
ki niistikin saadaan aikaan erilai-
sia taulukoita ja mitaustuloksia.
Murta milld mitartavissa olevilla
ominaisuuksilla on kivtinnon
merkitysti tavallisen kiyttijin
kannalta?

Monilla ihmisilldi on varmasti
selkeil nilkemys siiti millaisia lai-
te- ja ohjelmatesteji he haluaisi-
vat meidin tekeviin, Niinpi jil-
leen kerran pesemme kitemme
ja tydnnimme pallon sinulle, hy-
vi lukijamme. Kerro meille, miti
ja miten haluat meidin testaavan
niin mehin testaamme mikiili
toivomukset ovat toteuttamiskel-
poisia. Lihetd oma mielipiteesi
osoitteella

MikroBITTI testaa
PL b4

00381 HELSINKI

Jos olisit valmis itse osallistu-
maan laitteiden ja ohjelmien tes-
taamiseen, niin voit ilmoittautua
kirjoittamalla edelli mainittuun
osoitteeseen. Esimerkiksi Ami-
gaa ja sithen liitettiiviii musiikki-
vimpaimia tuntevalla henkil511d
on hyviit mahdollisuudet piisti
tutustumaan uusiin laitteisiin ja
kertomaan niistii lukijoillemme.

Levykkeet kelpasivat

Maaliskuun numerossa kvselim-
me lukijoiden mielipideui C-
kieltid kiisittelevien juttujen lisid-
misesti. Vaikka yritimme pelotel-
la kielen vaikeudella, suurin osa
astanneista oli kirjoittanut -
hettimiinsi korttiin KYLLA.
C-kieli tulee siis olemaan mu-
kana kuvioissa, kun suunnitte-
lemme lehden tulevien nume-
roiden sisiltdd, Kiytinnossid ti-
mi tarkoittaa, et ohjelmointia-
sian joukossa nidhdiin C-kielti
myds jatkossa viihdn samaan ta-
paan kuin muutamissa edellisis-
si numeroissa. Emme kuiten-
kaan aio muuttaa lehtei C-hakke-
reiden julkaisuksi, joten ohjel-
maoinnista vihemmén kiinnostu-
neiden ei tarvitse huolestua.
Vastanneiden kesken arvottiin
vksi 50 kappaleen levvkepaketti.
Onnetar kaivoi wvastauspinosta
kortin jonka ldherttiijd oli Heikki
Arponen Vantaalta. Onnittelut
hinelle seki kiitokset kaikille
korttien ja kirjeiden lihettidjille.

Kesi tulee ja...

Jilleen on vuorossa se vuodenai-
ka, jolloin saamme nauttia limpi-
mistd ilmoista ja auringonpais-
teesta. Ja BEmpimiid jaksoja seu-
raavat vuorenvarmasti sareet ja
ukkosmyrskyt. Kahtena edellise-
ni kesiind olen vienyt yhteensi
kolme modeemia korjattavaksi
ukkosen tehtyi tuhojaan joten ei-
kihin sama reissu ole edessi ti-
nidkin vuonna. Olkaa te sentiin
viisaampia ja irrottakaa modee-
mit verkosta vkonilman ajaksi,
niin voitte sddstdd selviii rahaa.
Jos nyt vlipiidnsi jaksatte viettid
aikaanne nippidimiston ddressi
kiirpiisten ja paarmojen suristes-
sa houkurttelevasti ulkona...

pH
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UUTISET

MULTIMEDIA

TULEVAISUUDENT

Yhdysvaltalaiset opiskelijat Lihti-
viit  dskettdin  opintomatkalle
Meksikoon. Sielli he tutustuivat
Maya-temppeleihin, lukivat an-
tiikkisia kirjoituksia, kiipesivii
raunioiden huipulle ja tiirailivar
kauniita sademetsii. He kuunte-
livat apinoiden eksoottista fdlinte-
lyi ja tarkastivar silloin tilldin si-
jaintinsa kartalta, Mutta vksikiiin
oppilaista ei astunut kertaakaan
luokkansa l]”w’.u}‘lth lelle.

Moisen matkan mahdollisti
suorituskvkvinen PC, optinen
kuvalevyasema ja uusimmat au-
dio- ja videokomponentit, joilla
PC nvkvaikaistetaan 90-luvulla.
New Yorkissa sijaitsevan Bank
Street Collegen koulutus- ja tie-
tokoneammattilaiset paattivat
kokeilla multimedian mahdolli-
suuksia opetuksessa. He matkus-
tivat Meksikoon Chiapasin osa-
valtioon Palenquen rauniokau-
punkiin kuvamaan Maya-temp-
peleiti kaikista mahdollisista ku-
vakulmista

Palattuaan New Yorkiin he di-
gitoivat suurella vaivalla koko
kuvamateriaalin  tietokoneelle
Lopulta tiedemiehet pakkasivat
tehokkaan PC:n, muutaman opti
kosketusherkiin

sen kuvalevyn,
niivion ja video-overlay-kortin
vksiin  kuoriin niin  sanotuksi

multimedia-koneeksi. Matkaop
paana toimi eritvinen ohjelma,
joka selosti videomatkan aikana
tietokoneturisteille vastaan tul-
leita asioita

Multimedia muuttaa
maailmaa

Yhdvsvaltalainen tietokoneteol-
lisuus tietii minne ollaan me-

nossa.  Applen toimitusjohtaja

John Sculley ja Microsoftin johta-

jia William H. Gares uskovar mul
timedian muuttavan maailmaa
90-luvulla.  Kaikilla  johtavilla
ATK-taloilla onkin jo oma multi-
media-laboratorionsa.

Vieli ei ole ]-»'.l._'hi[t_‘[u ki :-r'|]|1;1h'-
tilaitteita, jotka hoitavat kuvapu-
helimen ja viiritelevision tehtiviit
siind missid  tekstinkiisittelvn ja
kirjanpidonkin. Syv on selvi, ku-
van ja dinen taltioint ja siirtimi-
nen vaatii PC:td valtavaa suori-
tuskvkvi ja tallennuskapasiteer-
tifi. Esimerkiksi CD-ROMille,
PC:n CD-levvlle, pvstvisi juuri ja
juuri tallentamaan 30 sekuntia
digitoitua eliviid kuvaa. Tavan-
omaisen PC:n prosessori ja muis-
tipiirit eiviit ole suunniteltu moi-
sia tietomiédrii ajatellen.

Viimeaikoina valmistajat owvat
uusilla komponenteilla ja tie-
donpakkaamisen menetelmilli
edenneer tielli kohti multime
dia- paratiisia. IBM ja Intel sopi-
vat viime vuonna vhteisesti mul-
timedia-kehityslinjasta.  Digital
Video Interactive -laajennuskor-
tit ja DVI-ohjelmat varustavat uu-
simmat 1BM PC:t multimediaali-
seen kilpailuun,

Sovelluksia esittelyssi

Linsi-Saksassa CeBIT 90
suilla ehdittiin jo esitelli muuta-
mia multimedia-sovelluksia. Es-
panjalainen Cognivision S.A. esit-
teli HvperMap-ohjelman,
vhdistyviit teksti, kuva ja tietokan-
nat tehokkaalla tavalla. Linsi-Sak-
sassa on multimediasovelluksiin
erikoistunut Target GmbH, joka
tekee ohjelmia  rdditilintyOni.
Asiakkaita ovart muun muassa va-
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mos-

jrassi

Keskustelua Allianz-vakuutus-
yhtion satavuotistilaisuudessa
esitellyn multimedia-koneen
kanssa.

Allianz-Versiche-

kuutusvhtid
rungs AG, Siemens AG ja Volks-
wagen AG

Multimedian Eipimurto riip-
puu paitsi laitteistopuolen  on-
gelmien ratkaisusta mvos sopi-

vista ohjelmista, joilla piiisee
monipuolisiin medioihin vaivat-
ta kiisiksi. Kauan se ei tule kesti-
miiiin, kertoo ohjelmistotalo Lo-
tuksen  markkinointipiillikko
Rob Lippincott. Tietokonesovel-
lus ilman multimediaa, ennustaa
Lippincott, on kuin mustavalko-
televisio — tai vielid pahempaa.

a

anassamulsti

Jos PC:n kiintolevy tuntuu lijan

hitaalta, GiGinekkiiilti tai se ei
muuten vain iske, niin voi hank-
kia itselleen Micro Control Svs-
temsilti Englannista Silicon Disk
System -lisikortin. Sen paristo-
viarmennettuun muistiin voi tal-
lentaa parhaimmillaan 3 megata-
vuia. Korttejn voi koneeseen pis-
tid samanaikaisesti enintiiéin nel-

MONITOIMINEN
KIRJOITINPUSKURI

E)uHer P

Micro Control Systems

rigsdl

siafuf I

pause
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.. 2
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Kaikkiin tietokoneisiin voi hank-
kia Micro Control Systemsin X
Buffer -kirjoitinpuskurin. Siini
on muistia 64 kilotavua, ja sen voi
laajentaa 4 megatavuun. X Buffer
liitetéiiin  rinnakkais- tai sarjalii-
tinnin kautta tietokoneeseen ja
kirjoittimeen. Tarvittaessa pus-
kuri muuntaa sarjatiedot rinnak-
kaiseksi ja takaisin. Toimintoihin
kuuluu pelkin puskuroinnin li-
siksi useamman kopion tulosta-
minen napin painalluksella. Tu-
lostuksen voi myds pysiviii tvh-
jentdmittd muistin sisidlttd, PC:n
omistajat voivat ohjata laitetta
suoraan tietokoneelta mukana
tulevalla ohjelmalla.

Samalta valmistajalta saa mvos
kirjoittimien sisille asennettavia
kirjoitinpuskureita  Epsonille,
Canonille, Citizenille, Commo-
dorelle, Hewlett-Packardille ja
Okille, Muistimiidri liitkkuu 64
kilotavun ja vhden megatavun vii-
lilli versiosta riippuen. Kortteja
saa sarja- ja rinnakkaisliitinnilli.

jid, jolloin muistia on 12 megata-
vua. Kortin mukana tulee ohjel-
misto, joka tekee muistista kiivt-
tdjan kannalta tarkalleen saman-
laisen kuin kiintolevvasema.
Kivttokohteina owvat eritvisesti
polviset ja tdriseviit ympiristot,
joissa kiintolevyasema ei eli pit-

kiidin.

Varo huoltomiesti...
F.nglamllssaieurlu eris yritys var-
sin mielenkiintoisen viruksen
uhriksi. Viruksen tekiji ja sen ko-
neeseen asettaja oli  koneen
huoltomies. Hinen suunnittele-
mansa virus kaatoi koneen aina
méiriajoin, jottei tvit loppuisi
kesken.

Maailman laajin
tietokonepeli

Activision on  julkaissut maail-
man laajimman tietokonepelin
CD-ROMmilla. Pelin nimi on
Cosmic Osmo ja se koostuu noin
100 megatavusta dataa. Suuri tie-
tomiidird johtuu pelin rakentees-
ta. Siind pelaaja ohjaa kolmiulot-
teisessa maailmassa pelihahmo-
ja. Pelille tuskin lovtyy rajoja en-
simmiiisten peliviikkojen aikana.
Ainoa huono puoli Cosmic Os-
mossa on, ettd se toimii ainoas-
taan Macintosh Plussassa. SF-ssii
tai 1l:ssa, joissa on vli vksi mega-
tavu RAM-muistia. Cosmic Os-
mosta on olemassa myds korp-
puversio niille, joilla ei ole CD-
ROM-asemaa. Tietenkiin sen
grafiikka ei ole verrattavissa CD-
ROM-versioon,

Harmaatuojien Sega-
konsolit

Englannissa on nousemassa suu-
ri hiilv harmaatuotujen Sega Me-
gadrive -pelikonsolien ympiiril-
le. Ongelma on siind, ettd har-
maatuojien Japanista tai Yhdys-
valloista hankkimat konsolit ei-
viit ole kokonaan vhteensopivia
niiden konsolien kanssa, joita Se-
ga myy Eumup 1854, Segan pe-
leistid on aina liikkeellid kaksi ver-
siota, yvksi Eurooppaa ja toinen
loppumaailmaa varten. Euroop-
palaiselle Megadrivelle tehty peli
ei siis toimi muissa Megadriveis-
sd. Harmaatuotujen Megadriven
omistajien on titen pakko ostaa
harmaatuotuja ohjelmia, vaikka
virallisesti maahantuotuja ohjel-
mia olisi kaupat pullollaan ja hin-
nat olisivat paljon halvempia.

Sega on kieltinyt tehneensi
tarkoituksella eurooppalaisesta
Megadrivestiiin epivhteensopi-
van muualla maailmalla myyn-
nissi olevien kanssa. Kyse on
kuulemma ainoastaan siiti, etti
Segan tapa liittid konsoli PAL-te-
levisiojirjestelmiiin on toisenlai-
nen kuin viritelmii, jota harmaa-
tuojat kidvttiviit. Oli miten oli, ei
kannata ostaa harmaatuotua Me-
gadrivei.
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ENSIN EUROOPPAAN

Atarin svlikone Stacvi ei saa Yh-
dysvalloissa edelleenkiiin myydi
koteihin, ja STE:ti ei saa sielli
myvvdi lainkaan. Atari on koko
djan  syvitinvt tistd paikallista
sihkotarkastuslaitosta FCCati, jo-
ka ei ole sopivia lupia myontinyt.
Asioista perilld olevat lihteet pi-
tiviit selitystii tekosyynid. Huhu
kertoo, etti Atari haluaa mie-

luummin ensin vallata vaikeat,
mutta paljon suuremmat Euroo-
pan markkinat ennen kuin vai-
vautuu myymiiin koneitaan Yh-
dvsvalloissa.

Timii voi hyvinkin pitid paik-
kansa, silli Atari myi juuri It-
Saksaan (jota voisi kohta var-
maan kutsua pelkiistiiin Saksak-
517 250 000 Atari ST:ti...

Superlevyji ST:lle

Suurta  kiintol teettia
kaipaaville saa nyt Yhdysvalloista
juuri sopivia ratkaisuja. Microvi-
sionin MV325 on 325 megatavun
kiint , jonka hintalappu on
2000 dollaria (8000 markkaa).
Aseman isoveli MV650 650 mega-
tavun kiintolevytilan kanssa mak-
saa 3000 dollaria (12000 mark-
kaa). Lisitietoja saa numerosta
990-1-503-6906639.

68030 nopeutta ST:lle
Gadgets by Small on julkaisemas-
sa 68030-prosessoriin pohjautu-
van turbokortin ST:lle. Kortin te-
kijd on sama kuin Spectre GCR -
kortin, joka tekee ST:sti Macin-
tosh-yhteensopivan. Hintaa tur-
bokortilla on aika roimasti, noin
4000 markkaa. Mutta mitd siti ei
tekisikdin nihdikseen oman
ST:n lentiivin ohi kaiken henki-
lokohtaisen raudan 16 MHz:n
kellotaajuudella 68030:n kiihdyt-
timini? :

ne S NURE L] nml--a:.r....n - -_u-.. = _..._
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TALOJEN
MYYNTIA
TIETOKONEELLA

Englannissa on kehitetty kiinteis-
toviilittédjille tietokoneohjelmisto
Vitesse Property System, jossa
tietokoneelle tallennetaan tiedot
ja valokuvia kaupan olevista kiin-
teistdisti. Kun asiakas etsii itsel-
leen uutta taloa, valitsee tietoko-
ne hinen toiveensa tivitivid talo-
ja tietokannasta. Vitesse Property
System tukee myds verkkokiyt-
td, jolloin kaikilla verkon kiiyui-
jilli on koko tietokanta kiytettii-
vissdin.

LAPTOPISTA

POYTAKONEEKSI

Sharpin svlikoneisiin 4500, 4600
ja PC-5541 voi liittdd PC:n lisi-
kortteja, jos hankkii Busman-laa-
jennuksen. Kyseessi on metalli-
laatikko, joka liitetdin Sharpin ta-
kana olevaan liittimeen. Laatikon
sisiilldi on tilaa kahdelle tiysipit-

kille PC-kortille. Timi on todel-
la kiitevii tapa liittidi svlikone esi-
merkiksi firman tietoverkkoon
pdivin pddtteeksi. Laitetta valmis-
taa Auric International Englan-
nissa.

BITTI6—7/90

Minilaajennus Amiga

500:aan

Ehdottomasti pienin 0.5 megata-
vun laajennus Amiga 500:lle on
Memory Expansion Systemsin
kortti, joka on luottokortin ko-
koinen. Sen hinta on 68 puntaa
(440 markkaa).

Apua ohjelmiin...

Kun Cessna on lihtenyt syiksy-
kierteeseen kymmenesti tuhan-
nesta jalasta, ei vleensi jdid aikaa
tutkia manuaaleista, miten selviti
ongelmatilanteesta. Jos kiytoissi
on Wheel Ease Corporationin
Flight Simulator apukiekko, 16y-
tvy ratkaisu ennen maahan syok-
symisti.

Kyseessidi on monista ohjel-
mansuojauksista tattn  kiekko,
jolle on koodinumeroiden sijas-
ta pistetty nopeasti lovdettivid
ohjeita ohjelman kuin ohjelman
kiyttoon, Kiekkoja on tilli het-
kelld tehty muun muassa DOSia,
WordPerfectid, Lotusta ja Flight
Simulatoria varten.

Englannissa kiekkoja myy Mir-
rorsoft, joka ei itse myv esimer-
kiksi Flight Simulatoria. Kaiken
lisiiksi ei edes Mirrorsoftin suosi-
tuimmalle pelille Falconille 16y-
dy omaa apukiekkoa! Mirrorsof-
tin vastaus tihin on lyhvt "busi-
ness is business”. Mirrorsoftin
puolelta on kuitenkin luvattu, et-
td heti kun aika antaa periksi, [6y-
tyy valikoimasta apukiekko myds
Falconille. Hintaa kiekoilla on 10
puntaa.

EOA:lta Nintendo-

peleja

Electronic Arts on nykyiiin lisen-
soitu Nintendon pelimoduulien
valmistaja. Ensimmiinen ohjel-
ma on Skate or Die 2 ja jatkoa on
tulossa.

Alykiis levykeaseman-

puhdistin

Menneet ovat ne ajat kun levyke-
asemassa piti ainakin kerran
kuukaudessa vilauttaa puhdistus-
levykettd. Uusin tapa pitid ase-
mat puhtaina on kiyttid Telema-
tic Systemsin kehittimii Head-
max-levykettii aina silloin tilléin.
Headmax tarkastaa kuinka hyvin
levykeasema toimii ja lopettaa
puhdistamisen kun parannusta
ei ole enii havaittavissa. Lisii in-
foa levykkeesti saa Telematic
Systemsiltd Englannista puhelin-
numerosta 990-44-727-33147.
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Batman-mania on ollut varsin
tuottoisaa myds Commodorelle.
Se  kun onnistui  myymiin
120 000 Amiga 500 Batman Pac-
kia ympiri maailmaa. Muita vas-
taavanlaisia elokuva-Amiga-fuu-
sioita on varmasti odotettavissa
tulevaisuudessakin.

VUOKRALLE

Miti tehdii kun sairaus iskee ja
liddkiri passittaa sairaalaan Yh-
dysvalloissa? Ensimmiliseksi on
toki hankittava Lynxin taskuvi-
deopeli. Sen saa Medical Enter-
tainment  Systemsiltd  hintaan
seitsemiin - dollaria (noin 30
markkaa) piivissid. Uusi video-
pelipalvelu on tarjolla ainoastaan

Yhdvsvalloissa.

SIEMENS

R T et

-t

Siemensilti saa kiinnostavia kir-
joittimia  kannettavan  tietoko-
neen matkakumppaniksi. HighP-
rint 730 ja HighPrint 735 Com-
pact ovat limpOkirjoittimia, joi-
den tulostustarkkuus on sama
kuin laserkirjoittimissa, 300 pis-
tettd tuumalle. Kirjoittimien ko-
ko on vain 29x22x6 cm ja ne pys-
tyviit tulostamaan kuusi sivua mi-
nuutissa, Kirjoittimet kiyttivit ta-
vallista paperia. Koneissa on vksi
megatavu puskurimuistia ja ne
toimivat .joko verkkovirralla tai

akulla, joista jalkimmiisesti 16v-
tyy puhtia noin 150 arkin tulosta-
miseen.

Kolmas Siemensin uutuustuo-
te on Ampasiirtokirjoitin HighP-
rint 7400, joka osaa tulostaa mus-
tavalkoista lasertason jilked ar-
kin molemmille puolille. Lait-
teella voidaan tulostaa myos vi-
reji. Tulostusnopeus on kaksi-
puolisena nelji arkkia minuutis-
sa ja viiritulostuksessa vksi arkki
minuutissa.

HighPrint 7400 -kirjoittimen

Tulosta Siemensilla

rinnakkaistuote on HighScan
4800-viriskanneri, jolla wviriku-
van voi digitoida tietokonee-
seen. Kuvan luku kestdd musta-
valkoisena vain 11 sekuntia ja vi-
rilliseni 90 sekuntia. Skannaus-
tarkkuus on parhaimmillaan 800
pistettii tuumalle. Viirierottelu ta-
pahtuu 24 hitilld, eli vireji on
16,8 miljoonaa.

Lisitietoja saa Siemens Oy:lti,
puhelin 90-51051/datatuotteet.




®® Olemme laatineet mikron Rdytidjdlle tui-
ki tarpeellisen tietopaketin datamyllyjen mo-
nitoreista. Selvitdmme eri ndyttovaibtoebtojen
toimintaa ja annamme lukijan kRdayttoom mo-
nitoritaulukot, joiden avulla mikro loytdd oi-
kRean monitorin ja Rddntden.

I ictokoneen  ndvadlaite  ja
niippiimistd ovat Kividmus-
kavuuden kannalta ne osat, joi-

den laadun Kivitiji ensimmiiise-
nii havaitsee. Kunnollinen niivt-

nithden kallis, mutta kuitenkin

kannartava sijoitus
Myynti-ilmoituksia lukiessaan

tOrmiidl toinen  toistaan  wehok-

kaampiin  ja muistikkaampiin

tiilaite on usein koko laitteistoon | mikroihin. Valitettavan usein ko-

koonpanon hinnan  pudottami
seksi monitorin laadusta on tin-
gitty rajusti. Tiamd on sikili vm-
miirrettiviiii, etti varsinkin koti-
mikrojen kohdalla lnadukas mo-
nitori saattaa maksaa enemmiin
kuin koko muu laitteisto vhreen-
sii

Mielestiiiin edullisen tietoko-
nehankinnan  tehnvt  mikroilija
sittiit pertvil raskaasti huoma-
tessaan, ettei mukana tullut halpa
nivitolaite pvstvkiiiin hvodvntii-
miilin  hienoimpia néivtonohiai-
men  tarjoamia  ominaisuuksia,
Mikii on syvnd nvkviseen tilan-
teeseen, kun vielid muutama vuo
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si sitten kotimikron niivedksi kel-
pasi vanha matka-tv ja tosi hakke-

hankitulla

rit elvisteliviit
seen konett:
niikoradiolla?

Silloin muutama vuosi sitten
koneiden grafiikkaominaisuudet
olivat huomattavasti nvkvisti vie-
timattomampia, VIC-20:n 24-rivi-
nen ja 22-sarakkeinen wekstiruu-
tu oli viireineen hieno, ja erilli-
sellii. Super-expanderilla ostettu
160x160-pisteen neliviirigrafiik-
ka suorastaan vilellinen. Tinddin
esimerkiksi PC:n omistaja saa ko-

varten

NECSECn sl
tiikkakortin, joka pystvy kehirtii-
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mitiin S00XO600-pisteisen, 250-vil-
risen i 1024x768-pisteisen, 16-
viirisen kuvan, jossa kunkin viirin
vioi valita vli neljinnesmiljoonas-
ta tarjolla olevast,

Kuva muodostuu

Viirimonitorien  kuvaputki - on
erittiiin hienorakenteinen kom-
ponentti. Kuva muodostuu vksit-
tiisistii pisteistd, joista kunkin vii-
rici ja Kirkkautta voi sédicida. Kun
kuvaa katsotaan Kauempaz, silmii
ei erota vksittdiisid pisteitii vaan
niikee vhiendisen kuvan. Pistei-
den kirkkautta siGidelliizin kuva-
putkessa olevalla elektronitvkil-
lii, joka ohjaa kapean elektroni-
suihkun nopeasti vuorotellen jo-
Kaiseen kuvapisteeseen. Kuva-
pinta on piiillystetty sisiipuolelta
fostorinkaltaisella aineella, jolla
on sellidinen ominaisuus, etti se
siteilee nitkyvild valoa, kun elet-
ronisuihku osuu sithen, Valon
kirkkautta voidaan siditiid vksin-
kertaisesti - siduimiilli  suihkun
voimakkuurta siihkoisesti.
Fostoripinnan  muodostama
vitlo on vksiviiristi, joten viirilli-
sen kuvan luominen vaatii vieli
lisidjekkuja. Viriputkessa kukin
piste koostuu kolmesta vieli pie-
nemmadstd  erivirisesti  (punai-
nen, vihred ja sininen) pisteesti
Niiden piidiviirien  kirkkauksia
siditimiilli saadiaan aikaan kuva-
piste, joka kauvempaa katsottuna
miivttiisi vhdeltd, halutunviiriselei
pisteelti. Esimerkiksi keltinen
piste saadaan, kun punaista ja

Mikron monitoriliittimestd voi
vieensd pddtelld monitorityy-
Pin seuraavasti.

Liitin Monitori-
tyyppi

DIN (6-nap.) CVB5

RCA CVBS

EURO ( SCART) CVBS ]
RGB(a)

Mikrojen ndyvtimobjaus. (a) =
analoginen, (d) = digitaalinen

kohtuuhinnalla era--

Mikro Monitori-
tyyppi
Amiga 500/2000 RGB(a)
Apple /111 CVBS
Apple GS RGB(d)
Atari XE/XI CVBS
Atari ST/STE RGB(a)
Commodore 64 CVBS
C-128 (64-mode) CVBS
C-128(CP/M-mode) RGB(d)
PC (CGAEGA,PGA) RGB(d)

PC (VGA) RGHB(:a)

vibhreiidh voimistetaan ja sinistci
himmennetiin

Kutakin kolmesta pisteestii oh-
jataan vleensi omalla elektro-
suihkullaan. Joua Lihekkiiin ole-
vien pisteiden elektronit eiviit
menisi sekaisin, on kuvapinnan
tuntumassa tihedjukoinen reikii-
levy, joka ohjaa kullekin pisteelle
tarkoitetut  elektronit  oikeaan
osoitteeseen. Timiin reikiilevvn
vilmistaminen on siti kalliimpi
Lotmitus mitd enemmiin siind on
reikid eli miti enemmiin pisteitii
Kuvaruutu pyvstyy nivetimiiin

Televisiokuvassa, jota varten
tv:t on alunperin tehty, ei ole Li-
himainkaan  nvkvisten  grafiik-
kaohjainten tarkkuuksien vaati
mita MEEIra pisteitid, joten vanha
tv-ratkaisu ei endiéd toimi tyvdwvitii-
viisti monitoria valittaessa,

Kuvatarkkuuden Kasvaessa
monitoreilta  vaaditaan  enem-
miin suorituskvkyvii, Esimerkiksi
elektronisuihkujen, joiden tiviv
pitiiii huolt jokaisesta kuvapis-
teestid, on pakko viipottaa entisti
nopeammin pitkin ruutua. Jokai-
nen piste viyy paivittdd riittivin
usein, jotta silmii ei havaitse pis
teen kirkkauden vaihteluita. Mi-
kiili tiissil ei onnistuta, on twlok-
sena silmid rasittava, villkkwii ku-
vil

Signaalisekamelska

Kun riittiviidin tirkkuuteen pysty-
vii monitori on lovivnyve, ilmenee
ostajalle vusi ongelma. NivioOn
takana oleva liitin on vhdistettdivii
koneen niivtonohjaimeen, Pelk-
kil sopiva kaapeli ei aina riiti,
vian on otettava huomioon myas
nivtonohjaimen  anta-
mien signaalien on sovittavia mo-
nitorin hvviiksymiin.

Kilvidssii ei onneksi ole kuin
kolme piidasiallista signaalityyp-
piii. Ensimmiiinen nidiisti, nimel-
ticin CVBS i composite video,
on hyvin lithellii welevisioiden ja
videoiden  signaaleja.  Toinen,
hieman hienostuneempi on ni-
meltiiin RGB ja kolmas timiin su-
kulainen on analoginen RGB.

Composite videossa kaikki tar-
vittavat signaalit kulkevat vhdes-
i johtimessa, aivan kuten televi-
siosignaali antennikaapelissa.
Eri viirit ja kKirkkaudet on sekoi-
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tettu toisiinsa siten, ettéi ne voi-
daan mydhemmin erottaa toisis-
taan kuvaputkelle sopiviksi. Mo-
nitori, joka hyviksyy CVBS-sig-
nazling on sikiili mukava, etti sici
voi tietokoneen ohella kivetii
esimerkiksi videonauhurin niivt
tOlaitteena.

RGB-liitiinndissii iokaiselle
piiiviirille on oma johtimensa,
vhreensii siis kolme. Alkuperiii-

sessii RGB:ssi kukin johdin sisiil-
tid vain kaksitasoisia signaaleja,
signaalin edustama viiripiste jo-
ko on tai ei ole pilli. Kun piifivii-
rejid on kolme, voidaan digitaali-
sella RGB:lEi esitiii vhdelle ku-
vapisteelle vhreensii 2x2x2 eri ti-
laa eli kahdeksan eri viiriii. Nimi-
tvs RGB tulee kolmen piiiiviirin
englanninkielisisti nimistid (red,
areen, blue).

Lisad, lisaa!

Kahdeksan eri viiriid tuntui pian
kuitenkin liian pienelci miiirilti
ja niinpd Kivttdon otettiin RGB:n
iohdannaisia. Niistii ensimmiii-
nen oli nimeltiiin RGBL Siind
neljis Ijohdin (intensity) sisiilsi
viimiidiriisen signaalin, joka miii-
riisi onko Kuvapiste puoli- vai tiy-
sikirkas. Niiin kullekin kahdek-
sasta viiristi saatiin himmed vaih-
toehto, jolloin virien miidiri kas-
viodi 16G:een

kKun gimiikiiiin ei riittéinvt, kor-
vattiin I-signaali kolmella vudel-
Ly, vksi kutakin pidiviirid kohti.
Niin kunkin piivirin kirkkaus
volliin aseti: erikseen ja viirien
miirii saatiin nostettua H4:3in,
Titi  signaalitvwppiii  kutsutaan
vieensi nimelli RGBrgh.

Ruokahalu kasvaa svddessi, sa-
notaan. Niinpi 64:kin tuntui lo-
pulta viihiltd, ja siirryttiin kerta-
heitolla periaatecssid  Gireto-
miiin virimiiiriiin, Timi saatiin
aikaan  Kivtgimillid  ainoastaan
kolmea  alkuperiiisti  signaalia,
jotka aiemmasta poiketen muu-
tettiin luonteeltaan analogisiksi,
eli sellaisiksi, ettii kunkin pidivii-
rin signaali voi saada portaatto-
masti minkii twhansa kirkkausar-
von pimeiin ja tivskirkkaan vilil-
ti. Titd signaalitvyppiii kutsutaan
analogiseksi RGB:ksi

Niin vmpvrd lopulta on sul-
keutunut sithen, miti viritelevi-
sioissa ja siis myvis CVBS-signaa-
lissa alunperin kiivtettiin. Analo-
ginen RGB ja CVBS eroavat mer-
kittiiviisti siind, et dlkimmiises-

| sii signaalien vhdistely ja erottelu
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heikentiid kuvan laatua, Taui on-
gelmaa ei RGB-signaalissa ole.
Niinpii analoginen RGB onkin
nvkviidin uusissa nivttbohjaimis-
sa, kuten VGA:ssa vallitseva stan-
dardi.

Viri vai mono?

Virikuvaputken monimutkaisuu-
den wvuoksi virimonitorit ovat

Taulukkoon on koottu alle

2000 markkaa maksavia yksi-
varindytidjda sekd esimerkin
vuolksi myos muutamia Ral-
liimpia. Kuvaruudun balkaisi-
Ja on merkitty tuumine.
Ybteensopivuus on ilmaistu PC-
monitoreiden osalta saraklkeis-
sa Herc — MCGA. Sarakkeessa
oleva rasti tarkoittaa, ettd ndyt-
16 sopii kyseiseen objainkort-
tiin. Muiden koneiden yhteen-
sopivuus on mainittu Muula-sa-
rakkeessa.

MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989 —

[ ——

vastaavaan tarkkuuteen pvstyvid
vksiviirisii  huomarttavasti  kal-
liimpia. Mikiili useimmin kiivter-
tivissi ohjelmissa vireji ei viilo-
mitti tarvita, kannattaakin ehdot-
tomasti harkita vksiviirisen moni-
torin  ostoa. Tillaisia ohjelmia
ovat esimerkiksi tekstinkiisittely
ja taulukkolaskenta. Virindytosti
on merkittivii hyvorvii esimer-
kiksi CAD-ohjelmissa, joissa kaa-
vioiden luonteeltaan itseniisii
osia usein piirretiiiin eri viireilli,
sekii tietysti tavallisissa pikselig-

rafiikkaohjelmissa ja peleissii.

Yksiviiriset osaavat usein tulki-
ta vleisten viirijarjestelmien sig-
naaleja siten, etti esimerkiksi
analogisen RGB-signaalin dire-
ton virimidird muuttuu Eirettd-
miiksi harmaasivyjen miiriksi.
Niin vksivirinidytollikin voi kiiyt-
tdid useimpia alunperin virillisii
ohjelmia.

Taulukossa 1 vertaillaan vksi-
vilrindiyttojen ominaisuuksia. Vi-
risignaalin Kisittelykvky nikyy
sarakkeista CGA-MCGA.

Monitori Viri
Adi DM-1400 PW M/
Adi DM-3014 F MY
Amstrad PC-12 MD M/
Atari PCM 124 Amber
Arari SM 124 MY
BM 7743 MV
BM 7723 Amber
BM 7749 MY
Eizo 3030 MY
Eizo 4030 M/
Eizo 40307 MV
Eizo 4050 MV
Forefront VM 1403 MV
Goldstar VGA mono M/
H}’undai HMM-1401 M/
IMP Amber Amber
IMP VGA M/
Schneider MM12 Amber
Eizo 6500 Flex M/V
Finlux ELM 640.350 Kelta
Finlux ELM 640.480 Kelta

Uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit ovat iimestyneet!

Nyt voit valita kuusnelosellesi MikroBitissa vuonna 1989 tai C=lehdessa vuosina

1987-89 julkaistuja ohjelmia levylla tai kasetilla.

MikroBitin ohjelmista mukana ovat mm. Menu, MicroCalc, Geos-merkkieditori,
Keymaster ja yllareina Pajatso ja Golf. C=lehdesta mukana ovat mm. Minidium,
Ghostwriter, Pure Alarm, Megasound, Basic v. 4.0, Ikkunointi ja kymmenia muita.

Uutuutena nyt myos Amigan ohjelmat levykkeella! Yhdella levykkeella ovat Mikro-
Bitissa vuonna 1989 julkaistut ohjelmat ja C=lehdessa vuosina 87-89 julkaistuja
ohjelmia esimerkiksi Key, FKey, Ascii Table, Digishow, Hakemisto, Basic Coder,

Color Editor, ym. ym.

Vuoden 1989 ohjelmat levykkeella tai kasetilla, ovh. vain 69 mk.

Posti- ja kasittelykulut 18mk/Iahetys riippumatta siita, montako tuotetta tilaat.

Tahdissa, mars!

Kuvasignaaleihin kuuluu wvarsi-
naisen kuvainformaation lisiksi
sidhkdistd tietoa siitii, miten usein
kuvaa piirtiviin - elektronisuih-
hypiti jilleen kuvaruudun vii-
reunaan uuden kuvan piirron

aloittamista varten.

Niitd signaaleja sanotaan ku-
van tahdistussignaaleiksi. Tekni-
sissil tiedoissa mainitaan vleensi
laitteille ominaiset pystv- ja vaa-

Koko Ovh Herc CGA EGA VGA MCGA Muuta
14 1140 X X - - -
14 1190 X X X X - -
12 1490 - X X X - -
12 1290 X X X .
12 1290 - - - - - ST
14 1390 X - - - -
14 1290 X X X X - -
14 1590 X X X X
12 1300 X - - - - -
14 1500 X - - - -
14 1900 X - - Matala-
siteily-
malli
14 1900 X X X X - -
14 1550 - - - X - -
14 1290 - X
14 1250 X - -
14 1190 X X . -
14 1490 X X X - -
12 795 X - -
21 10 500 X X Mulri-
SYNC
9 G400 X El.lum.
litred
10 8500 - X X X - El.lum.
litted

TILAA KATEVASTI KUPONKISIVUN KORTILLA!
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katahdistustaajuudet.  Pystyvtaa-
juus ilmaisee kuinka monta ker-
taa sekunnissa elektronisuihku
hyppéi kuvaruudun ylikulmaan
ja vaakataajuus kuinka usein rivii
vaihdetaan. Pysivtaajuus ilmaisee
myos sen, kuinka monta kertaa
sekunnissa kuva piirretiin uu-
delleen, joten siitid voi piitellid
kuinka vilkkyviilti kuva nivieid.
Yleisid arvoja ovat 50 ja 60 Hz,
mutta esimerkiksi Nokia kiytdd
"maailman parhaiksi” mainosta-
missaan monitoreissa 70 hertsid.

Tirkein seikka kivttdjin kan-
nalta on varmistaa, etti ndyton-
ohjaimen tahdistustaajuudet so-
pivat monitorin hyviksymiin. Pa-
himmassa tapauksessa viifrit taa-
juudet voivat johtaa jopa monito-
rin vioittumiseen.

Useissa monitoreissa on mahdol-
lisuus valita sekil kiivtettiviit tah-

Monitori Koko Ovh
AdiDM 2214 14 3690
AdiDM 3114 14 3690
Amstrad PC12

HRCD 12 3790
CM 8833 14 2720
CM 9073 14 3950
Copam VGA 14 2490
Forefront 5400 14 3800
Forefront ECM

5514 14 3800
Goldstar VGA viri 14 3490
IMP Multisyvne VGA 14 3390
Schneider CM14 14 2295
Schneider EM14 14 3495
Nec Multisync3D 14 6900
Schneider MS14 14 5495

distustaajuudert eti signaalityyp-
pi. Kivttijin kannalta kiitollisim-
pia niyttojE ovat ns. multisyne-
monitorit. Nidissd monitori itse
haistelee signaalia ja mukautuu
automaattisesti  havaitsemiinsa
tahdistustagjuuksiin,  Tillainen
monitori, jossa lisiiksi on usein
vield mahdollisuus valita useasta
eri kuvasignaalityypisti (esimer-
kiksi RGB, Analoginen RBG jne. ),
on sikiili hyvi ostos, ettd samaa
monitoria voi kiivetii miltei min-
kii tahansa nivtonohjaimen kans-
sa. Kun aikanaan padivittid niyto-
nohjaimensa parempaan, ei tar-
vitse ostaa enidid uutta monitoria.
Valitettavasti multisync-moni-
torit ovat melko kalliita, mutta
vhteensopivuuden huomioonot-
taen sijoitus on usein hyvin kan-
nattava. Multisync-monitoreja on
saatavilla seki virillisid ettil vksi-
virisid. L

ResoluutioLiitinnit Muuta I

640*350 RBG *
640*480 Analog RGB -
640*480 Analog RGB -
600*285 RGB,CVBS ;
800*500 RGB 2
1024*768 Analog RGB -
640*350 RGB s
640*480 Analog RGB -
640*480 Analog RGB K
800*600 Analog RGB  Multi
Syne
640*200 RGB s
640*350 RGB -
1024*768 Analog RGB  Multi
Sync
1024*768 Analog RGB  Multi
SYTIC

Taulukko 2. Taulukkoon on kRoottu alle 4000 markkaa maksavia
vdrindytiijd sekd esimerkin vuoksi myds joitakin kallitmpia. Lii-
teinndissd "Analog RBG” tarkoittaa analogista RBG-liitdntdd (esi-
merkiksi VGA korteissa) eroituksena RBG:std, joka tarkoittaa digi-
taalista RGB:td, jollainen on esim CGA- ja EGA-korteissa.

Merkit Edustaja Puhelin
Acer, ADI Elektrotel Oy (90) 754 3122
Amstrad Teknopiste Oy (90) 682 1299
Atari X-Computer Oy (90) 661 688
BM, CM Toptronics Ky (921) 546 666
Copam, IMP Genine Oy (90) 640 411
Eizo Tehokivi Oy (90) 754 1022
Finlux Lohja Ov/Finlux (90)42 001
Goldstar Esselte System (90)52 721
Hyundai Elka Microsystem Oy (90) 755 7388
Nec NEC Finland Oy (90) 754 3322
Schneider Suomen Schneider Oy (921) 422 622
= #

Taulukoissa 1 ja 2 esiintyvien monitorimerkkien edustajat Suo-

MmMessa.
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UUSI PARANNUS

AMIGA

MUUSIKOLLE

MIKA SAVELLYSOHJELMA OLISI TEHOKAS JA HYVA ?

KUKA OPETTAISI SITA KAYTTAMAAN ?

NAMA ASIAT ASKARRUTTAVAT MONIA JA SIKSI OLEMME SUUNNITELLEET
MUSIIKKIKURSSIN SAVELTAJIEN PARISSA. KURSSIMME SISALTAA SUORI-
TUSKYKYISEN SAVELLYSOHJELMAN, SOITINSETIN JA SUOMENKIELISEN

KURSSIOPPAAN,

KURSSIOPAS KERTOO SINULLE SELKEASTI OHJELMAN KAYTTOON LIIT-
TYVAT TOIMINNOT KUVIN JA ESIMERKEIN. TEEMME MUSIKKIKAPPALEEN
KERTOEN SAMASSA SOITTIMIIN LITTYVIA ESIMERKKEJA JA SELITAMME
ERI MAHDOLLISUUKSIA MUOKATA SOITINTA. SAAT HYVIA KAYTANNON
NEUVOJA AMMATTILAISEN TEKEMISTA VIRHEISTA JA ONNISTUMISISTA.
TULET HUOMAAMAAN MITEN NOPEASTI JA HELPOSTI OPIT UUSIA ASIOITA

RAHAA vOI ANSAITA MYOS MUSIOKILLA. KURSSIOPAS KERTOO KETKA

OVAT KIINNOSTUNEITA MUSIKIN OSTOSTA JA PALIONKO VOIT ANSAITA.
VOIT OTTAA YHTEYTTA OHJELMATALOON MALLIKIRJEEMME ANTAMIN
NEUVOIN. MENESTYMINEN VAATII USEIN VAIN USKALLUSTA YRITTAA.

TEE DEMO JA KERAA ARVOSTUSTA. KURSSIMME HYOTYOHJELMA
SETISSA ON VALINEET MITEN TEET OMAN MUSIKKIDEMOLEVYSL KURSSI-
OPAS KERTOO NIIDEN KAYTOSTA JA NAYTTAXA ESIMERKEIN MITEN KAIKKI

TAPAHTUU. HELPPOA VAI MITA 7

TAHAN ON VARAA JOKAISELLA ! VERTAA HINTOJA. KUKA

TOINEN TARJIOAA SAMASSA PAKETISSA SUORITUSKYKYISEN OHIELMAPA-
KETIN, PALJON SOITTIMIA JA ASIANTUNTEVAA OPASTUSTA SUOMEKSL
ALA MIETI HANKINTAA PITKAAN VAAN TEE JO RATKAISUSI TANAAN |

AMIGA SAVELLYSKURSSI MAKSAA SINULLE 298 MK + 26 MK POSTIMAK-

SUT, HANKINTA HINTA EI OLE ESTE OPPIMISELLE |

TAMPEREEN TIETO JA TAITO, PL 65, 33721 TAMPERE

VASTAANOTTAJA
MAKSAA
POSTIMAKSUN

TAMPEREEN TIETO JA TAITO

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33720/48

33003 TAMPERE

KYLLA, POSTITTAKAA MINULLE AMIGA
MUSIKKIKURSSI HINTAAN 298 MK + 26 MK

POSTIKULUT.

HUOM ! OSTA KAKSIKURSSIA, YSTAVALLE

MYOS JA SAASTAT 20 % SAAT SILLOIN JO-
KAISEN AMIGA MUSIIKKIKURSSIN HINTAAN

238 MK. POSTIKULUT OVAT VAIN 26 MK
RIIPPUMATTA KURSSIEN MAARASTA.

LAHETTAKAA MINULLE KPL KURSSEJA,

NIMI:

OSO0OITE:

POSTINUMERO:

TOIMIPAIKKA:




PIRATISMIN
NTOPUOLI

TUIA LINDEN

iratismi on rikos, kirkuvat
Piwni mainokset miltei jokai-
sessa englantilaisessa lehdessi.
Piratismista on tullut vakava on-
gelma kaikille pelitaloille, jopa
niin vakava, ettii jotkut jo harkit-
sevat Amigan pelien teon lopet-
tamista. Mutta miten piratismi it-
se asiassa vaikuttaa?

Varsinainen ongelma

Pelitaloja ei hiitkihdytd parin
viikkorahoistaan siistineen pe-
laajan "Kopsin sulle tin, kun kop-
sit mulle ton” -liikketoiminta. Peli-
talojen kannalta vakavin ongel-
ma on julkaisemattomien pelien
levittiiminen kopioina. Jos joka
pelaajalla on piraattikopio pelin
tullessa markkinoille, harvapa si-
tid endi ostaa.

Pelkiistizin Suomessa timi har-
rastus verottaa maahantuojien
kukkaroita miljoonilla markoilla,
joten drtymys on ymmidrrettdvii,
Pelit eivit piraattilevitvkseen jou-
ruessaan ole vilwimiti edes val-
miita, joten hyviikin peli voi saa-
da huonon maineen tavsin syvitd.

Tekijinoikeuslaki ei
kielli kopiointia
Alkuperiiisen pelin kopioiminen
ei ole rikos. Kopiosta kopion ot-
taminen sen sijaan on, Samoin
on rikollista kopioida ohjelmia
mvyntid varten, vaikka kopiot
menisivitkin vksitviseen  kiiyvt-
toon, Opetustarkoitusta  varten
saa ottaa Kopioita, mutta ne on
sitten tarkoitettu pelkkiin opet-
tamiseen, ei kotiin vietiviksi
Ohjelman on oltava valmis ja
myvnnissid ennen kuin sen saa
kopioida. Jos kopioi pelin, jota ei
ole vieli markkinoilla Suomessa,
syvllistyy tekijinoikeusrikok-
seen, josta rangaistuksena on
enimmilliin kaksi vuotta van-
keutta. Rikos on torked, jos ko-
pioita on suuri midrid. Oikeuden
harkinnan mukaan piratismia
voidaan myoOs kiisitelld tekijiinoi-
keusrikkomuksena, jostia on seu-
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@@ Piratismi piraattien kannalta on jo Rdsi-
telty. Mutta mitd mieltd pelien Ropioinnista
ovat ne, joiden kukkaroon se kRoskee? Ja mi-
ten pabimmassa tapauksessa Rdy tddlld Rau-
kaisessa Suomessa, jos laitonta pelien Ro-
piointia ei saada Ruriin?

rauksena sakkoja tai puoli vuotta
vankeutta.

Joka tapauksessa henkild saa
merkinnin rikosrekisteriin. Mi-
kii saattaa vaikuttaa muun muassa
tvOpaikan saantiin.  Kirihtimi-
nen kopioinnista tuskin avittaa
esimerkiksi atk-ammattilaisural-

la.

BITTI 6—7/90

Englantilainen pivatismin veas-
Lainen jerjestd FAST kdy kovaa
kamppanjaa laittomia kopioit-
sijoita vastaan. Tietokonealan
lebdistissda ndlkyy useita erilai-
sia "Piracy is theft” -mainoksia.

Suuren maailman
touhua

Ketki sitten pifseviit kiisiksi oh-
ielmaan jo ennen sen julkaisua?
Kivtetiiiinpid pelii Populous esi-
merkkinid. Huhujen mukaan oh-
ielmoijatiimi, ioka teki pienen
aliohjelman, mursi koodin. Ja
niin peli levisi ympiri maailmaa
jo ennen julkaisua

"Aliohjelmoijat”
muutenkin  harrascavat

ilmeisesti
SAIMAaA.

Jotkut jopa vakoilevat ohjelmoi-

jia ja niiden poistuessa paikalta
murtautuvat sisiin, kopioivat oh-
jelman ja hiipyviit.

Kansainvilisen piratismin lon-
kerot ovat vllittdviin nopeat ja
pitkiit. Leisure-Suit Larry I1Ln
Amiga-versio oli jo Suomessakin,
ennen kuin pelin svksvisti julkai-
sua suunnitellut Activision oli
edes nihnyt sitii! Tistd johtuen
Larrv I1I:n Amiga-versio joudut-
tiin laskemaan viimeistelemiitto-
minid  markkinoille, etteiviit
markkinat olisi kuihtuneet jo en-
nen julkaisua.

Lehdistokin tuntee
piratismin nahoissaan

Pelitalot ovat hyvin varovaisia. Pi-
ratismi on vaarantanut jo lehdis-
tinkin  etuoikeutetun  aseman
saada niin kutsuttuja previkka-
versioita. Esimerkiksi markki-
nointijohtaja Julia Coombs Mic-
roproselta totesi suoraan: "Em-
me luota eniiid edes lehdistion.
Meilli on kaksi postituslistaa,
joista  ensimmiiselle piddseviit
vain ne, jotka tunnemme henki-
lokohtaisesti ja jotka suostuvat
"sormenjiljilldi"  varustettuihin
ennakkokopioihin. Jos pelimme
levidvit laittomasti saamme hel-
posti selville, keneen emme eniii
voi luottaa, Ja se sitten siitd.”

Saksalaisen Rainbow Artsin
PR-henkild Kristin Dodt kertoi,
etti ulos ei lihde ainoatakaan
kappaletta pelisti ennen kuin ko-
ko peliin kuuluva materiaali
kivttdohjeita ja paketteja mydten
on valmiina.

U.S. Gold taas ei luovuta pre-
vikkaversioita kenellekiiin, vaan
kulkee nivttdmiissi niitd britti-
lehdistolle miehen valvoessa vie-
ressd, ettei Kkopiointiohjelma
pvorihdi kiyntiin. Tai sitten toi-
mittajat saavar luvan tulla pelifir-
maan vilkaisemaan uutuuspele-
jid. Se, ettii lehti niiin heppoisista
eviisti tekee arvostelun...

BITTI6—7/90

Piratismin pesipaikat

Englantilaisten mielesti muu Eu-
rooppa, varsinkin Skandinavia,
on enemmin orientoitunut oh-
jelmointiin  brittipoikien  Kivt-
tiessd konettaan pelkkiin pelaa-
miseen. Skandinavian huono
maine perustunee pitkiilti Tans-
kan piraattiparatiisiin, jossa oh-
jelmakopioiden myynti on sallit-
tua, Hollannissa, tuossa piratis-
min Eldoradossa, kuka tahansa
saa pelit paikallisesta piraattipur-
kista ennen niiden julkaisua.

Sen sijadn esimerkiksi Espan-
jassa piratismi on saatu kitkettyi
miltei kokonaan. Kustannuksia
karsimalla aikaan saatu pelien
hintojen raju pudotus on tehnyt
tehtiviinsi. Pelitalot  ldhertédviit
pelin koodin Espanjaan, jossa se
monistetaan. Haittana on tietysti
pakkausten muuttuminen tivsin
vhdenmukaisiksi.

Yksi tapa torjua piratismia on
piraattikoodareiden palkkaami-
nen ohjelmoijiksi. Oman pelin
saaminen swapperikaverilta ei

varmasti - innosta  jatkopiratis-
miin.
Hinnat nousevat

Piratismi vaikuttaa moneen seik-
kaan, joista viihiisin ei liene hin-
noittelu. Koska esimerkiksi Ami-
gan pelien myynti ei kasva, on
kasvu haettava hintojen nostami-
sella.

"Hinnat ovat nousemassa ja jo
nousseet, Tidmid vaikurtaa suo-
raan meidin sisidfiinostohintoi-
himme ja siti kautta tietenkin
myvntihintaan. Olemme osittain
mvyneet peleji  halvemmalla
kuin sisiiiinostohinta edellvttiisi,
mutta emme voi enidi kauan sitd
tehdid.”, toteaa Petri Lehmus-
koski Toptronicsilta,

Toptronics on joutunut jo pu-
dottamaan pienimpiid pelitaloja

listoiltaan. Neljin-viiden kappa-
leen myvnnilld ei piistd kata-
maan edes rahtikustannuksia. Sa-
ma pitee tietenkin myds muihin
maahantuojiin eli kaikkia peleji
ei kohta enid Suomesta saa.

Sama periaate patee myos suu-
ressa maailmassa. Pelifirmalle on
kannattavampaa panostaa var-
moihin hitteihin eli vaikka li-
senssipeleihin, joita on nopeam-
pi ohjelmoida ja myydi, kuin pal-
jon tydtd vaativia erikoispeleji
Esimerkiksi omaperiiisisti pe-
leistiin tunnettu Hewson painis-
kelee suurissa taloudellisissa vai-
keuksissa, eiki suinkaan ensim-
miistd kertaa. Ja tuloksenahan
tistd kaikesta on markkinoiden
kaventuminen.

Suojauksia vaikka
muille jakaa

FAST (The Federation Against
Software Theft) uhraa uskomat-
tomia miirid rahaa pelien suo-
jausten kehittimiseen. Kaikkihan
tuntevat erilaiset koodit, joita pe-
li kvsvy, ennen kuin se antaa pe-
lata. Esimerkiksi Infogramesin
Sim Citvn hienot kaupungit tu-
houtuvat ilman virilliselle pape-
rille painettuja koodeja. Toisaalta
hyviit krikkiidjit saattavat kiertii
suojauksen muuttamalla ohjel-
makoodia.

"Meidin on pakko alkaa pus-
sittaa pelimme, ettei ohjekirja-
siin pidsti kiisiksi. Varsinkin Ami-
gan peleisti varastetaan manuaa-
lit”, toteaa Petri Lehmuskoski.

Hinen mukaansa kulurtajat
myds tuhoavat pelejd ja tlevat
kopioinnin jilkeen wvaihtamaan
pakettia, josta puuttuu esimer-
kiksi se Sim Cityn likaisenruskea
paperi. Ei kily eniid tisti lihtien.

"En ole julistanur vieli sotaa
piraatteja vastaan. Yritin vaikut-
taa heihin rauhanomaisin kei-
noin”, toteaa Englannissakin
suurena piratismin vastustajana
tunnettu Petri.

"Emme ole niinkiin kiinnos-
tuneita vanhojen ohjelmien le-
vidmisestd bokseissa, pahinta on
se, etti esimerkiksi Oceanin F29
Retaliator lovtyi eriidisti BBS:sti
ennen kuin se oli meilld.”

Piraattien
puolustukset

Yksi vleisimpii argumentteja pi-
ratismin puolustukseksi on se,
ettii ei kukaan hiivii mitiiin, kos-
ka osa kopioitujen pelien halti-
joista ei olisi koskaan edes osta-
nut kyseistii pelii. Timi tietysti
pitii paikkansa vksilGtasolla,
mutta jos piraatti antaa pelin kah-

delle muulle, jotka antavat sen
kahdelle muulle, jotka antavat
sen kahdelle muulle ja niin edes-
piiin, alkaa joukosta [Ovtvi poten-
tiaalisia ostajakandidaattejakin.

"En tiedi, ovatko Amigan pelit
sitten jotenkin helpompia pelata,
kun ihmiset eiviit tarvitse alkupe-
riistd pelid. Esimerkiksi PC:n
kohdalla monet ostavat alkupe-
riiisen jo pelkiistiin manuaalien
takia, vaikka omistaisivatkin jo
kopion™, pohtii Petri.

Eris syv kuusnelosen menes-
tvmiseen oli sithen saatavan pi-
raattisoftan miiri. Mutta kuusne-
losenkaan tilanne ei ole koskaan
ollut niin paha kuin Amigan nyt.
Miki sitten on Amigan ja sen pe-
lien kohtalo?

"En tiedii, kuusnelonen me-
nestvi muun muassa suuren peli-
kopioiden miiirin vuoksi”, vas-
taa Petri. Kannattaa Kuitenkin
miettid, miti hyotydi on laajasta
Amiga-kannasta, jos pelifirmat ei-
viit viitsi panostaa Amiga-pelien
kehitelyyn?

Tekijinoikeudet

Suomessa pelit leviiivit muun
muassa swapparirvhmien, vleis-
ten BBS:ien ja koulujen atk-ker-
hojen kaurtta. Missi peli itse asias-
sa on krikiitty on arvoitus. Arvoi-
tus on myds se, kuinka paljon pe-
lien koodia murretaan cialli,

Tietokonepelien tekijinoikeu-
det sdilyvir tekijoilli. Suomessa
esimerkiksi Toptronics on osta-
nut englantilaisilta pelitaloilta te-
kijinoikeuksia, jotka piteviit Suo-
messa.

"Edustamme tekijinoikeudel-
lisesti useampaa kvmmenti eng-
lantilaista pelitaloa. Eli meilld on
tiysi oikeus periti tekijinoikeus-
korvauksia piraateilta. Kivtin-
nossi olemme tyyvtyneet vain
noin parin markan korvaukseen
per peli, mutta voisimme vaatia
jopa kvmmenid tuhansia mark-
koja, jos haluaisimme”, Petri Leh-
muskoski toteaa.

Toptronics on lihettinyt seki
omille jilleenmyvjilleen etté leh-
distii poimimilleen pelien myy-
iille kirjeitd, joissa selvitetidin te-
kijinoikeudellisia  niikOkohtia.

| Vastaanotto on Petrin mukaan ol-

lut aika vaihtelevaa, toiset ovat
kiitollisia, toiset vihemmiin. Mie-
lenkiintoista sen sijaan on se, ettd
ilmiantoja on tullut paljon kirjei-
den jilkeen. Piraatit ilmiantavat
toinen toisiaan. Ja aika ndyteid,
mitd tekijinoikeuden omistajat
tekeviit.., OJ
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Kolmiulotteinen
SOITA HETI. . . hiiriperspekdtiivi

se kannattaa
Tel. (975) 22 545

SIJOITA LAATUUN. ..

Tosi laadukkaat JVC-disketit
ja muut ATK-tarvikkeet
tosi halvalla. ..

PRINTTEREIDEN VARINAUHAT:

DISKETIT: STAR LC 10, NX 1000 30 mk/kpl
10 kpl 50 kpl 100 kpl 400 kpl AMSTRAD DMP 200 35 mk/kpl
JVC 5.25" DSDD 500 kB 495 450 425 3.9 EPSON LQ 800 36 mk/kpl
JVC 5,25 DSHD 1.2 Mb 690 4650 625 59 EPSON MX 80, 85 32 mk/kpl
JVC 3.5" DsDD 1 Mb 6.95 6,50 6.25 5.90
NCA5" DSHD ? Mb 13.95 1250 13225 12.90 Kysy myé&s muiden kirjoittimien ja mallien vérinavhojen
hintaa. . . se kannattaa.
DISKETTIBOXIT:
325 1 EE :g:gz: ||z::22:3 :Er‘dd':“g g:g;xzﬁﬁg ﬁ: CANON alkupertiisen laserprintterin viirikasetti vain 595.-
DISKETTI-lovileikkuri sis. tarrat vain 49.-
PUHDISTUSDISKETIT: THE BOSS -joystick only 129.-

5.25" levyasemalla sis. nesteen  25.-
3.5" levyasemalla sis. nesteen 25.-

SOITA HETI SE KANNATTAA. ..

Miksi maksaisit turhan paljon ATK-tarvikkeistasi, kun saat
meilté huippuloadukkaat JVC-kasetit ja muut tarvikkeet tosi
harrastajahintaan . . . Soitellaan. . .

Nopeat toimitukset ja tosi loadukas tavara!

Puh. (975) 22 545

Mellle voit soittaa myds iltaisin ja vilkonloppuisin,
sillé olemme aina palveluksessanne. . .

Kainuuntie 5
B1700 LIEESA
@75/22545

ToimistoTeam

PS. Meille voit soittaa myds iltaisin ja vilkonloppuisinkin.
Puh. (975) 22 545

NYT ISKEE MAFIA!!!
ATARI YLIVOIMAA

SATAKUNTALAINEN!!
MEILTA ATARI
520 STE + pelipaketti
myos postitse

nopeana toimituk-
sena. Soita puh.
938-84 110.

RADIO JATV
MIKOLA

PELEJA, KONEITA, TARVIKKEITA TARJOUKSIN
JOISTA ON VAIKEA KIELTAYTYA!

PELIT: C-64, ATARI ST, AMIGA, PC YM!

SOITA, KYSY!!

PELIT, KONEET JA TARVIKKEET PAIVAN POSTI-
MYYNTIHINNOIN!!

PUH. 972-27 977

Aukioloajat: ma-pe 10-18.00, la 9-14.00
Puhelinpéivystys 24 h

SEPON PELIMAFIA

Kauppakatu 41, 78200 VARKAUS

viltauringosta johtuva lievi
iki otsallani selailen piir-
rosohjelman KivttGopusta. Misti

ja miten lovdin sen loistavan
efektin, jota voin esitekuvassakin
ihailla? Silmiini hamuilevat eng-
lanninkielisti erikoissanastoa ja
mieleni mustenee. Miksei niditi
kirjoja ole voitu suomentaa? Tai
tiedinhin minid. Pieni kielialue,
vilhdinen myvnti ja pula ammatti-
taitoisista kKifdintijisti. Mutta kui-
tenkin.

Parhaiten asiat oppii "kidesti
pitien”-metodilla, elivin opetta-
jan opastuksella. Paremmuusjir-
jestyksessi seuraavana on audio-
visuaalinen koneopettaja. Eli vi-
deo tai vaikkapa tietokone. Ja vas-
ta néliden jilkeen tulevat erilaiset
kirjekurssit ja itseopiskelu. Ja
kun kurssikirjeet, eli tissi ta-
pauksessa kiyttGoppaat ovat vie-
raskielisid, menettdil oppilas, jos
ei muuta niin ainakin osan moti-
vaatiostaan,

Asiaan!

Olen sitten viime istunnon vritti-
nvt saada perspektiivin kalliste-
lua niippeihini. Tai ohjelman
omia sanoja kiyttdiikseni, olen
pyorittinyt sivellintid 3D-avaruu-
dessa. Mutta ennen kuin sivellin-
tid voi missiiin pyOrittid, on se en-

BITTI 6—7/90

@ ® Joskus bistorian aamubdmdirissd kolmi-
ulotteisuus oli sitd, ettd kRansa istui Runnan
kinossa punaviberlinssit silmilld ja nautti
kaubistuttavasta syvyysefektistd. Sitten tulivat
bologrammit. Tuntui kuin metallinsinisid esi-
neitd olisi abdettu laatikkoon, ja silti Ruva
oli vain vajaan millin paksuinen. Mild siis
ovatkaan ndmd viimeisimmudit villitykset, tie-
tokoneilla vddnnettdvdt 3D-visiot?
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Kuva 1. Deluxe Paintista loytyvdd palikkasivellintd kallistele-
malla aikaansaatu matolaatikko. Madot on piirretty King Tut
-kasvot siveltimend (kts. MB 5/90).
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sin tehtivi. Siveltimellihin ei
piirrosohjelmissa tarkoiteta mi-
tidn niddinkarvaista puutikkua,
vaan se on piste, viiva tai koko-
nainen kuva, jota kivtetiin piirti-
meni.

Aluksi piirretiin jotakin ruu-
dulle. Piirros voi olla minki mal-
linen tahansa. Mutta jos haluaa,
ettd silld voi tehdii kokonaisia tii-
viitii peitteitd, kuten tiilistd sei-
nii, on piirroksen oltava nelikal-
mion muotoinen. Timi hoituu
myds siten, ettd nappaa isommas-
ta piirroksesta siveltimeksi vain
osan. Siveltimet kannattaa muu-
ten koota vastaisen varalle omal-
le levykkeelleen.

Valmiin siveltimen kanssa voi-
kin sitten aloittaa kallistelun. De-
luxe Paintissa timid tapahtuu
kivttien numerondppdimii.
Ruudun oikeassa vlikulmassa
vilkkuvat astenumerot kertovat
kallistuskulman, mutta parhaiten
sen niikee ruudulla kallistelevas-
ta diriviivapiirroksesta. Kun si-
veltimeni oleva kuva on sopivas-
ti kenollaan, sen voi tulostaa ha-
luamaansa paikkaan. Kannattaa
tietysti taas pitii valmistuvaa tai-
deaarretta toisella sivulla ja teh-
di kallistuksia ja muita kommer-
venkkeji toisella.




Hyvinnikoista
pinnanmuodostusta

Kallistelevat kappaleet ovat sindil-
liéinkin mainioita rakennuspali-
koita, mutta vielid nivitivimpiid
pilked saa, kun kiveti lisiimaus-
teena fill screen -toimintoa. Yh-
destii tiilesti saa vilauksessa ko-
konaisen seiniin. Tai autosta lii-
kenneruuhkan.

Oheista rakettipiirrosta (kuva
2. vilsiitessini tein aluksi sinisel-
le pohjalle valkoisen pilvenhatta-
ran, Sitten kivtin titi siveltimeni
ja peitin silli koko ruudun. Sen
ifilkeen otin koko ruudun sivelti-
meksi ja kallistin sen taivaalle so-
pivaan kulmaan.

Reiiit taivaalle svnrviviit soikio-
piirtimellii. Ensin siniset, isom-
mat soikiot ja niiden piiille pie-
nemmiit mustat. Viimeksi maini-
tur tein painamalla lopuksi hii-
ren oikean puoleista korvanap-
pulaa, jolloin soikion  sisilei
poistuivat turhat viirit ja pohjan
musta tuli nédikyviin,

Raketin loihdin myos  kiiviti-
miillii soikiotoimintaa. Kiidrin so-
pivien soikioiden piiille sopivia
viiripintoja ja lopuksi viimeiste-
lin rekoseni hiirelld piircimélli.
Sitten siirsin raketin taivaalle ja
ruiskutin perilieskat. Kivtin pa-
ria eri levvisti ruiskua, jota sain
liekit ndvigimiiin mieleisiltini.

Varjoraketti syntvi kuten tai-
vaan reiitkin, Oikeaa  rakettia
pienennettyviini ja hieman kallis-
tuskulmaa  muutettuani  siirsin
sen taivaalle ja painoin hiiren oi-
keata korvaa. Vielii signeeraus ja
vor, kuva olisi valmis. Olin aiem-
min tehnvt jotakin toista piirrosta
varten mielestini  kelvollisen
nimmarin, joten Kaivoin sen
esiin sivellinlevvkkeeltini.

Sitten tein virheen. Kone kysvi
minulta haluanko muuttaa muo-
toa ja mindhin muutin, Nimma-
rissa kun olin kivitinyt erimiii-
riiii viirejid. Kun sitten siirrvin al-
lekirjoittamaan rakettitaidettani,
se olikin kadonnut. Musta aukko
oli ainoa, midi oli jiljelld ja se
tiviti koko ruudun. Onneksi olin
omien ohjeitteni mukaisesti tal-
lennellut raketinraakileita pitkin
rvirupeamaa ja sain sen suht suk-
kelasti vudelleen kasaan,

Ruusuinen
tulevaisuus
Vilme numeross: taisin viithin
turhan ponnekkaasti muanailla vii-
rien viihvvttd ruudulla, mutta sat-
tuuhan siti. Oheisen vankilaruo-
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Kuva 2. Rakettipiirros versio kaksi. Ensimmdisen tubosi tottumaton Rdsi.

Kuwvea 3. Idylli Mdntscilds-
tei. Tein ensin elementti-
seindd peittamedilld tiilil-
ldi koko rundun. Sitten
vdcdinsin elementeistd ta-
lon. Puutarban fruut
piirsin tayttdamdilld las-
solla piirtdimidni puu-
pintoja ruskealla. Leb-
det ruiskutin pienelld
vibrednkirjavalla pal-
lolla.
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sun olen nimitgiin tehnyt Kivt-
tien vain kuuttatoista eri viirisd-
vvil. Ja ilokseen olen ettenko sa-
noisi tyvtvwiinen. Pieneni vksi-
tviskohtana kerrottakoon, et jo
edelliselli  kerralla  kehumani
kitdrintii lassopiirroksen vmpa-
rille toimi jilleen itse ruusuateh-
dessi mallikkaasti. Ruusun terii-
lehdet svntviviit nédin nivecdviisti,
nippiiriisti ja miké hauskinta no-
peasti.

Kun sen sijaan otin kiviedoni
kaikki 64 viiriii, wli wlokseksi
varsinaista toritaidena (kuva 3.).
Tillaisen aloittelijan on aivan il-
meisesti helpompi hallita viihiiis-
G viirimiidirii. Mikil titen vihjee-
nii kerrottakoon.

Miti  tulevaisuuteen  tulee,
olen saanut povdilleni pienen
skannerin. Joten sikiili mikili
saan silli tidetta aikaiseksi ker-
ron siiti ensi kerralla. Ja lukijoi-
den piirrokset tekovinkkeineen
ovat edelleen terverulleita tinne
piilin. Samoin kommentit jutusti-
ni. Etenkin, jos huomaat, etti mi-
nulla on aukkoja tedoissani.
Aloitelijoillehan aina sattuu...

MikroBITTI
Piirrokset

Pl 64
00381 Hki

BITTI6—7/90

AKI KORHONEN

os haluaa hankkia itselleen

musiikkikortin, jota tukevat
caikki merkitiviit PC:n pelival-
mistajat - maailmalla, on  syvti
hankkia Ad Lib. Ad Libiii tukevat
muun muassa Accolade, Electro-
nic Arts, Lucasfilm, MediaGenic,
Mindscape, Spectrum Holobyte,
Origin (Ultima VI!) ja Sierra ( Lei-
sure Suit Larrvt).

Suuri  ohjelmistovalmistajien
tuki johtuu kortin erinomaisista
ominaisuuksista. Sen svdimeni
toimii FM-syntetisaattoripiiri,
jossa on 9 kanavaa, Ad Lib-korti
vaatii ainoastaan vhden lvhven
korttipaikan itselleen, joten se
sopii kaikkiin koneisiin, joissa on
vksikin korttipaikka vapaana,

Liitiinti ulkomaailmaan tapah-
tuu  neljinnestuuman kuuloke-
liittimelld. Sithen voi Hitdd myos
mukana tulevan 1/8-tuaman kuu-
lokeadapterin, jotta #inisti voi
nauttia taskustereoiden kuulok-
keilla. Kortin takaa 1Oyvtvy diinen-
voimakkuuden  siditG.  Voimak-
kuuden ollessa tivsilli teho on
ritEiva  rdpividmiian . korvat ja
kuulokkeet. Kortin ve it ste-
reoihin, jolloin jokai sta taiste-
lupelistii tulee unoht maton ko-
kemus.

Visual Cnmpﬂsei'

Ad Lib -kortille on saatavana
myis Ad Libin valmistama musii-
kinteko-ohjelma, Visual Compo-
ser. Se on varteenotetava musii-
kinluomistvékalu.

Visual Composerill  oi valita
jokaiselle @inikanava : halua-
mansa soittimen. Koko luomis-
tvdd tapahtuu hiiren avulla suh-
teellisen nopeasti. Nuotti siirre-
tiiin haluttuun kohtaan ja jite-
tiin se sithen. Jotta saisi parem-
man kuvan kappaleen edistymi-
sestid, soittaa ohjelma kisittelyn
alla olevan nuotin, Kesken kai-
ken voi soittaa sivelenpiitkin
painamalla Control-P-néippiinti.

Toistuvien kappaleiden luomi-
nen onnistuu kopioimalla halut-
tua kappaleen osaa niin monta
kertaa kuin huvittaa, Kokonaisia
nuottialueita voi siirrelli v1os,
alas, eteen tai taaksepiiin, jos tar-
vetta lovtvy, Rviminkin saa vaih-
dettua kesken kappaleen.

Visual Composerissa on val-
miina 96 valmista soitinta. Vali-
koimaa voidaan haluttaessa laa-
jentaa toisella Ad Libin ohjelmal-
la, Instrument Makerilla. Instru-
ment Maker on pidemmiille ehti-
neiden harrastelijoiden ohjelma.

Uusien soittimien suunnittelu
ei todellakaan ole helppoa. Liian-
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®® Yhdysvalloissa PCn musiikkikorteista eb-
dottomasti suosituin on Ad Lib. Silld osaavat
kaikki merkitidvdt pelit luoda sulosointuja.
Kortti on nyt tebnyt maibinnousun Suomeen-
kin, joten otimme sen pikaiseen tarkasteluun.

kin helposti syntyy soittimia, jot-
ka tekijisti kuulostavat hyvilei,
mutta ovat muille varsin epimu-
kava kokemus.

Valmista musiikkia voi kuun-
nella paketin mukana tulevasta

Jukeboxista. Sen avulla saa aika

hvviin kuvan Ad Libin ominai-
suuksistia. Kun itse pyvstyy vasta-
van tason musiikin luomiseen Vi-
sual Composerilla, niin voi sanoa
kasvaneensa ulos Ad Lib -musiik-
kikortista.

Ei stereona!

Ad Libista puuttuu stereo-iini.
Erinomaisen kortin olisi saanut
mestariksi  lis@imilli  duaalidii-
nen. Nyt kun stereota ei ole, niin
esimerkiksi kolmiulotteisella -
nelli pelaavat lentosimulaattori-
pelit (joissa kuulee missi piin vi-
holliskone on), jdiviit odotta-
man oreutustaan.

Ad Lib mvis maksaa aika tuh-
disti. Se on Rolandin MT-32-kor-

L e T
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tin jilkeen kallein PC:n pelien -
nid tukeva musiikkikortti. Ad Li-
bin ominaisuudet vastaavat kui-
tenkin hintaa. Jos haluaa kortin,
jota tukevar tillid hetkellid Kivtin-
nissid  kaikki pelivalmistajat ja
jonka iini on erinomainen, ei
vaihtoehtoja ole. O

Ad Lib -musiikkikortti




@@ [aserkirjoiltimet oval piRRi
tamdssd markkinajobdossa olevat
matriisikirjoittimet myos barrastelijat
vaikka matriisikirjoittimien tebo onkin

ninkertaistunut viimeisen parin Rolmen vA0D-

den aikana.

vt ndyvitdd  matriisikirjoitti-

mien myynnissid vallitsevan
jatkuva I']{'}Ll"stli{dll‘ﬂ Esimerkiksi
Linsi-Saksassa myvdiin pelkiis-
tdin tind vuonna noin miljoona
matriisikirjoitinta. Neulakirjoitti-
milla on suuri kysynti ja ne tar-
joavat edullisesti kestivii luotet-
tavuutta. Tehokkaan 24-neulai-
sen, useita kirjasinlajeja ja emu-
laatioita osaavan kirjoittimen saa
jo kolmella tuhannella markalla.

Etuja ja haittoja

Laserkirjoittimien olennaisimpia
etuja ovat hiljaisuus ja korkealaa-
tuinen tulostusjilki, joka on ny-
kvidin lihes kaikilla valmistajilla
300 pistettd tuumalle (dpi). Useat
kirjasinlajit, monipuoliset gra-
filkkamahdollisuudet ja vksin-
kertainen kidvitéd puhuvat laser-
kirjoittimen puolesta silloinkin,
kun kvsymvkseen tulee vain ta-
vallinen toimistokiyttd.

Pari haittapuolta takaa kuiten-
kin matriisikirjoittimille vieli
kauan markkinaosuuksia. Laserit
eivit pysty tulostamaan lipi-
lyOntejid”, joita tarvitaan useam-
pikerroksisissa lomakkeissa, ja
laserkirjoittimet ovat suhteelli-
sen kalliita.

Hinnat laskevat

Yhdysvalloissa saa laserkirjoitti-
men nykyiin jo alle kuudella -
hannella markalla, Suomessa
edullisin HP LaserJet IIP maksaa
noin 10 000 markkaa ja hinnat tu-
levat vhi laskemaan.

Kalliit laserkirjoittimet tarjoa-
vat enemmin tehoa kuin halvat.
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Tirkein kriteeri on tulostusno-
peus. Nopea tulostus edellyttii
tukevaa rakennetta, suurta kokoa
ja monimutkaista elektroniikkaa,
jotka lisddvir kaikki laitteen hin-
taa.

Halvimmat laserit tulostavat
neljii sivua minuutissa (ppm),
keskitason laitteet noin kahdek-
san, mikii on nvkyiin jo toimis-
tostandardi, isommat tulostavat
12 ppm ja ammattilaiskiivton ko-
neet periti 16 ppm ja enemmiin.
Viimemainitut maksavat muuta-
mia kvmmentuhansia eiki nii-
den hintoihin tule ainakaan lihi-
tulevaisuudessa muutoksia.

Matriisikirjoittimien
kehityksen loppu

Hinnat putoavat siis ennen kaik-
kea alemmissa hintaluokissa,
joissa kilpailu on kovaa ja liike-

vaihto suurta. Tadillid tarvitaan vk-

Kallis kalliimpi

xxxxxxxxx

HP Laserjet III

sinkertaisia tekstinkisittelysovel-
lutuksia varten 128 — 512 kilota-
vun tyOmuisti, kun vaativassa
kiytossid edustaa yhden megata-
vun tyOmuisti ehdotonta mini-
mid.

Harrastelijakiivtossd riittdd vk-
sinkertainen tekniikka. Lisiksi
tarvitaan vain vihin erikoistoi-
mintoja. Kalliiden mutta kehitvs-
kelpoisten laserkirjoittimien on
helppo ohittaa kehityksensa tien
piihidn saapuneet matriisikirjoit-
timet.

Epsonin LQ-2550 24-neulai-
nen 400 merkkid sekunnissa
raastava matriisikirjoitin (ovh.
12 800 mk) on hyvi esimerkki
siiti mihin on jirkeviid lopettaa
neulojen kanssa sdhldily. Vuo-
teen 1995 mennessid odotetaan
voimakasta matriisikirjoittimien
kysynnin laskua ja samalla laser-
kirjoittimien kvsynnin kolmin-
kertaistumista. O

Ominaisuus Laser Neulakirjoitin
4—5ppm 1—3 ppm
Koko Suurehkoja Pienikokoisia
Melutaso Hiljaisia Adinekkiitd
Viritulostus Ei Kvlli
Fontteja Enemmin Vihemmin
Tulostustarkkuus Tarkka (viih. 300 dpi) Karkea (8 — 24-
neulainen)
Lipilyonnit Ei Kyllid
Paperinkisittely
(lomakkeet, tarrat) Hankalaa Helppoa
Yllipito Kallis (viirijauhe,  Edullinen (viri-
rummun vaihto)  nauha, Kirjoituspéin
vaihto)

Halwvasta kalliiseen

Vertailutaulukko laser- ja matriisikivjoittimet

®® Kannetiavien tuol-
teiden idea on varsin-
kin elektronisessa teol-
lisuudessa jo vanba.
Niinpd ei ollut mikddn
yilditys, ettd myds tieto-
koneesta tebtiin kan-
nettava malli.

NIKO PALOSUIO

APPLE
MACINTOSH
Iix

Lisstiston MikroBITIN pofveliu-

|;uuk~.m isin, Adam Osbor-

un ensimmiéinen vritys rea-
lisoida oivalluksensa jii vieli raa-
kileeksi. Ensimmiiinen kannetta-
va henkildkohtainen tietokone,
povtimikrojen vilinen suhde
tullee olemaan vuoteen 1992
mennessi 3:1 svlimikrojen eduk-
si. Vuonna 1988 sama suhde oli
1:7.

NEC julkisti dskettiin uusim-
man  sylimikronsa ProSpeed
CS5X:n. Siind on nopea BO3865X-
prosessori ja suhteellisen vithin
virtaa kuluttava, niin sanottu pas-
siivimatriisitekniikalla toteutettu
LCD-EGA-vilrinilyttdd, -Vield pa-
rempaan viriniyttdon yletd Hi-

sis: 30vrk takuun, pelipaketin,
hiiren, vlrtlllhtm Suo-
nnkllllnt thnI‘. hll lt

ovat ikn esitielyk
kl& Sutwlnl 65561 65
Ostamme myd8s Amigasi Kln-dll snumzmu rnnllu (vain kunnossa olev

PHILIP® CM BB33 &tereo monitori takuu 6kk

TV-Viritin monitorille 12 kanavaa tietokone/TV .....
takuu 6kk ...
takuu 6kk ... :
Drintteri 24 neulainen 180merk/e kitka/trak. takuu 6kk 2195.-
A&TA trans modem 300-1200-2400 ulkoin. takuu &kk

Printterl 9 neulainen kitka/traktori
Drintteri 9 neulainen vari kitka/traktori

ASTA trans modem DC/AT kortti sisdinen 2400
ATARIN UUSIA 3.5/5.25" Levyasemia 14vrk takuulla ..
Digkettiboksit 3.5° B80/120kpl ... 49/69.-
Peliohjaimet Junior/Turbo&/TurboB (6/8 mikrok.) ..
Modemikaapeli/&cart kaapeli .. 100.-
Amigan muovinen pdlysuoja "NEW ADT" ..
Puhdistusdiskettit 3.5/5.25" tai Hiirimatto M I:nku
AMICA 500 Virtalahde "Alkuper8inen’

Disketit, MEDIA, TDiE"""NE.lgeta'

T MK/KPL
32" Wedta DSOD
35" Nimet DSDD

35" TDK DSDD
Media DSHD..

& NnwEshoue
8538833
RN TT 0
RSANZB8&H®

DSHD
HEIJASTINDISKETIT 10kp! a
vire 4 punainen, oranss

-
3

o
&= Sun

BITTI6—7/90

Kannettavien
tietokoneiden

VOLINORIIRL

i g l[Dth .. 69.-
29/59/79 -

Dnnlcrltaapell

Osborne One tuli jo 1981 Kali-
fornian markkinoille, mutta se
oli painava ja hankalampi kiisitel-
li kuin vanhanaikainen ompelu-
konekapsikki.

Kannettavien tietokoneiden
todellinen ldpimurto tapahtui
CeBIT-messuilla Hannoverissa
1985, kun Toshiba julkisti ensim-
miisen laptoppinsa eli sylimik-
ronsa T1100. Mitd vhteistd oli
modernilla laptopilla ja Osborne
vkkoselld? Ainoastaan kannetta-
van tietokoneen idea. Teknolo-
gista tai edes ulkoista samankal-
taisuutta ei ollut.

Laptop-sana juontaa englan-
ninkielisestii sanasta lapdog, joka
tarkoittaa svlikoiraa. Pdinvastoin
kuin desktop-tietokonetta (desk-
top = pdvdin piiilli), siti voi pi-
tid tyoskennellessiin sylissid. Se
mahtuu salkkuun, painaa 3—6
kiloa ja on vhtid tehokas kuin iso-
veljensd, Useimmat sylimikrot
toimivat jonkun aikaa ilman
verkkovirtaakin. Pienet, monien
valmistajien mielestd kannatta-
mattomat svlikoneiden markki-
nat ovat paisuneet muutamassa
vuodessa yli odotusten. Kaikista
myydyistil mikroista on nykyitin
noin 40 prosenttia sylikoneita,

Viime aikojen kehitys on johta-
nut siihen, ertei desktop-PC:lli
ole eniil mainittavia teknologisia

etuja laptoppiin. Tutkimukset en-
nustavat, ewd PC-markkinat
muuttuvat vastedeskin sylimik-
rojen eduksi. Sylimikrojen ja
tachi HLS00C, jossa on TFT-LCD
VGA-vilrinidyttd. Nopeamman
ndytdnpdivityksen ansiosta (pas-
siivimatriisi 300 ms, aktiivimar-
riisi 40 ms) niiytbn vieritys on
pehmeii ja merkit eiviit sameu-
du vieriessiin pois ruudusta.
Uusinta vutta edustaa Sharpin
1,8 kiloa painava, muistilehtitn
kokoinen PC-6220. Siinidkin on
virinestekide-VGA-ndyttd. Tdmi
héyhensarjan sylimikro toimii 12
MHz:n 80286 prosessorilla ja on
varustettu  vhden megatavun
muistilla ja 20 megatavun kiinto-
levylld. Se toimii ilman verkko-
virtaa kaksi tuntia, jotka saa pi-
dennettyd viiteen tuntiin erilli-
selld akulla. Kone tulee Yhdysval-
loissa myyntiin kesidkuussa ja
maksaa alle 16 000 markkaa.
Niyttdjen kehittyvessi, proses-
soritehon kasvaessa ja kokonais-
painon ja -koon pienetessi ei
varmaankaan kestd kauan, kun
saamme nykypiivin supertieto-
koneen mahtumaan rannekel-
loon, jossa niyttd) heijastetaan
kolmiulotteisena neniin eteen ja
nidppidimistd on paperinohuena
kokoontaitettavissa  kellon  si-
siiln. O

AMIGISTEILLE ONLY

AMGA 500 SI2KB hstimutst! kelle ja

AMIGA 500 18MB lisimutst! kello
AMIGA 2000 2/8MB mutstikortts
AMIGA 1000 2MB muistikortt

Lisélevyasema 35" RF302C BBOKB
Lisilevyasema 35" RF332C 880KB Profesional

n-hl:
RAM takuu EI:I: .................. 249:3
takuu 6kk . 2}'95

virtakytkin  takuu Bkk
in takeu bkk ..

takuu 6kk . -
takuu Ekk -

Lisilevyasema 525" RF542C 360/880KB takuu 6l:i:

AMIGA 2000 siséinen levyasema 35
AMIGA 500 siséinen levyasema 3.5
migalle 35 BBGKB lakuu Bkk . ?49

Trackdisplay Levyasema
Trackdisplay 2000 sis; dfl:

AMGA 500 20MB kovalevy opt 2MB

takuu 5kk

HH autoB takuy 6Kk . 34?:3

AMIGA 2000 Zﬂﬂﬂ kwahv Autoboot ...
AMIGA 2000 40MB Q.mnttnoﬁolul SCSI BOOKB/s  takuu ﬁkl: 4999
Stnrln SoundsamPlar! niytteenotto PORE cusvonvurns s . 995.-

lert mono
GDLEI"I

rca/mikki .
prommeri AMIGA 500:n sis: o-h,julmn

Prismnton It n
M nteeface 50012000 . thru B ik

Hirt AMIGA 500/2000

Turbokortt! Hurricane H500 68020, 6888I.RAN .

TV-Modulaattort RF520 Amigalle ...
500/2000 joko 12 tal 13 ..

Bootselektor! jolla kéynnistit Amigasi DFlstd

Kikstartvaihta ja

Man & Man Co

PI. 91,
Puaka;
Pualkx;

FAX; PO-37417997

01721 VANTAA

0-8353 3526
QO-37 4% 1787

Aukiola: klo 10.-20.00

19




ANTTI HANNULA

qgmkuneverkku muodostuu,
. Kun useita tietokoneita kytke-
ti#in yhteen. Liittiminen voi ta-
pahtua joko kaapelein tai ra-
dioaaltoja hyvilksi kilyttden. Ver-
kossa olevat tietokoneet voivat
olla keskeniidn erityvppisid, eri-
merkkisid ja erikokoisia.

Jo kahden pelikoneen liittimi-
nen yhteen tavallisella sarjakaa-
pelilla muodostaa yksinkertaisen
tietokoneverkon, Tilldin kumpi-
kin pelaaja voi esimerkiksi lentiii
omaa taisteluhivittidjiinsi ja nih-
di toisen osapuolen liikeet
omalla monitorillaan. Pelaajat
voivat olla kaukanakin toisistaan,
koska modeemin avulla tiedon-
siirto hoituu puhelinverkkoa pit-
kin.

Kun kyse on yritvksestd 1&yty-
viistd tietokoneverkosta, niin sii-
hen kuuluu vksi tai useampi ver-
kon toimintaa ohjaileva palvelija-
kone (serveri). Kiytdnnossd vh-
teiskdytossid olevar kiintolevyt ja
laserkirjoittimet ovat serveriko-
neisiin kytkettyji. Tiedostoihin
lifetyvilt tilldin myds suojaukset
vildrinkidytdn estdmiseksi, Kiytti-
jlld on mahdollisuus kiytdd
vain niitd tiedostoja, joihin hi-
nelli on kiyttdoikeus. Tilllaiset
verkot mahdollistavat esimerkik-
si yritysten sisidisen silhkOpostin
ja tiedon nopeamman kulun,

Tiedonvilityksesti
tajunnanvilitykseen

Puhelinverkko on yksi maailman
suurimpia “tietokoneverkkoja”.
Soittaessasi kaukopuheluja kily-
tit hyviksesi nopeita tiedonsiir-
toverkkoja, jotka vhdistiviit pu-
helinkeskuksia toisiinsa. Puhe
singahtelee yhi useammin elekt-
ronien huippunopeudella -
nisti toiseen digitaalisena. Soitto
Linsi-Saksasta Suomeen saartaa
kuulostaa dinenlaadullisesti pa-
remmalta kuin, jos naapurista
soitettaisiin.

Nykyisen puhelinverkon kapa-
siteetti ei riitd tulevaisuuden tie-
donsiirtotarpeisiin. Kun jossakin
vaiheessa ensi vuosituhatta sa-
maa kaapelia pitkin kulkee seki
korkealaatuinen videokuva, pu-
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TIETOKONEVERKOT TULEVAT

y - e, | Ulkomaiset verkot,

- esim Ranskan MiniTel

v

Pgl?aluverkku,

Tietokone kotona

®® Englantilaisten tarkoin varjeltu sotasalai-
suus oli vuonna 1943 valmistunut sdbkéinen
salakirjoituksen purkaja, joka oli samalla
maailman ensimmdinen tietokone. Nyt tieto-
koneita on miljoonia. Liittdmdlld tietokoneita
toisiinsa syntyy tietokoneverkko, joka avaa
monipuoliset mabdollisuudet tiedon vdlittd-
miseen ja jakamiseen. Tieto on valtaa ja jaet-

helinliittymi, telefax ja tietoko-
nedata, niin se vaatii toimiakseen

esimerkiksi optisen kaapelin.
Maailmanmatkustelua voi alkaa
harrastaa kuvapuhelimella ja
etdisyydet menettivilt entises-

tiin merkitystdin, Kohta ollaan
siinii vaiheessa, ettd tvontekijit
alkavat myydi tyOpanostaan ko-
toaan — vaikkapa toisella puolel-
la maapalloa sijaitsevan yrityksen
laskuun.

Moni kiiyttidid jo nyt
tietokoneverkkoja

Modeemin omistajat muodosta-
vat joka kerta vhteyttid ottaessaan
vksinkertaisen kahden tietoko-
neen verkon. Vastapdin kone
voidaan ajatella “palvelijaksi”,
jonka palveluja kilvtetiin hyviiksi
esimerkiksi lukemalla sinne ji-
tettvjd viesteji ja lataamalla palve-
lijaan tallennettuja ohjelmia.

Kehittyneimmissd sdhkoisissid
postilaatikoissa voi olla useam-
piakin kivttdjid vhraikaa ja kau-
pallisissa versioissa (Vaxi, Tele-
Box, Elisa yms) jopa useita kym-
menii kiyuedjid — tilloin kvsees-
sid on jo varsinainen tietokone-
verkko.

Kansalaisen
tietoverkko...

Kansalaisen tietoverkko on kan-
sallinen suurhanke, jonka tarkoi-
tuksena on saada aikaan Ranskan
mallin kaltainen jokamiehen ja -
naisen tietosysteemi. Ranskassa
ideana oli antaa tietyllid Pariisin
esikaupunkialueella  jokaiselle
tavallisesta  puhelinluettelosta
luopuvalle taloudelle ilmaiseksi
oma pdilte.

Timiln piidteen avulla asuk-
kaat voivat kilvttildl elektronista
puhelinluetteloa, varata matkoja,
lukea uutisia ja tehdd monta
muuta asiaa. Palveluja on tuhan-
sia erilaisia. Erityisesti kohua he-
ridtti Adam & Eva -treffipalvelu,
jonka siveellisyys asetettiin Kky-
seenalaiseksi. Samainen telepal-
velu on tosin jo tilld hetkelli saa-
tavana myds Suomesta,

Suomessa mallia tullaan ilmei-
sestikin soveltamaan hieman eri
tavalla. Ensinnikin péitteen il-
maisuuden voi kaiketikin unoh-
taa. Pvrkimyksend on hyodyntiid
jo olemassaolevaa tietokonekan-
taa (Commodore 64, Atari ST,
Amiga ja PC-mikrot.Lisiksi tarvi-
taan modeemi ja pddteohjelma.

Yhteyden tietoverkkopalvelui-
hin voi ottaa esimerkiksi paketti-
verkon kautta. Pakettiverkkolii-
tyntd ei ole yleistynyt vield joka

BITTI 6—7/90

kodin systeemiksi. Pakettiverkko
voi olla joko fvvsinen tai loogi-
nen liitynti. Se voi olla uuden
puhelinliittymén kaltainen fyysi-
nen remontti, jolloin muodoste-
taan X.25-standardin mukainen
synkroninen yhteys verkkopal-
velijaan. Sen avulla voidaan tie-
tyn perusmaksun jilkeen kiyteiid
suhteellisen edullisesti esimer-
kiksi Helsingissil sijaitsevia tele-
palveluja mistd pdin Suomea ta-
hansa.

Vaihtoehtoisesti yhteys voi-
daan muodostaa tavallisella
asynkronisella modeemilla nor-
maalia puhelinverkkoa pitkin.
Tdmi tapa on tavalliselle mikroi-
lijalle kiytinndssd parempi ja
halvempi.

PT-Telen DataPak ja alueellis-
ten puhelinlaitosten DigiPak ovat
ovat 1.11.1989 alkaen loogisesti
vhti ja samaa verkkoa, vhteiseltd
nimeltidin FinPak. Siind paikalli-
set puhelinlaitokset  hoitavat
oman alueen liitvnniit ja palvelut
ja PT-Tele hoitaa kaukoliikenteen
— aivan kuten normaalissa pu-
helinverkossakin,

PT-Telen tarjoamiin palvelui-
hin (TeleSampo, TeleBox) voi ot-
taa vhteytti suoralla numerolla
paikallispuhelun hinnalla kaik-
kialta Suomesta. Kaikki ovat tasa-
arvoisessa asemassa — asuivatpa
sitten Helsingissi tai Utsjoella.
Helsingin  Puhelinyhdistyksen
Elisa-siihkodpostiinkin on tarjolla
vhteys pilikaupunkiseudun ulko-
puolelta. Itse asiassa Elisakin on
maanlaajuinen — muutkin puhe-
linlaitokset kuin HPY tarjoavart si-
td. Esimerkiksi Tampereella on
oma Elisa,

...ja miti se tarjoaa

Palveluja on jo nvt kokeilukidytds-
sil olevissa systeemeissil (kioski-
palvelut, infotel yms) monenlai-
sia. Hanke on luonteeltaan sellai-
nen, ettid se kehittyy jatkuvasti, ei-
kil tule ikinil olemaan tiysin "val-

mis",

Elektroninen koko Suomen
kattava puhelinluetelo, sihkd-
posti, uutispalvelu, siitiedotus,
aikataulutiedustelut, matkava-
raukset, lentovaraukset ja pank-
kipalvelut ovat esimerkkeji kiiv-
tettdvissi olevista palveluista. Li-
silksi voi kytkeytvil esimerkiksi
Ranskan MiniTel-verkkoon, jon-
ka tuhannet palvelut aukeavat pa-
rin  markan minuuttimaksulla.
Edellytyksenil on kuitenkin rans-
kankielen taito...

Useimpiin palveluihin pitee
vanha sananlasku "Ei ole olemas-
sa ilmaista lounasta”, eli nidmi
palvelut tulevat maksamaan. Te-
len Kioskil- ja Kioski2-palveluja
tutkimalla ja kokeilemalla saa
jonkinlaisen kisityksen tulevas-
ta. Tilld hetkelld esimerkiksi lu-
mitilannetiedustelu Sveitsin ja
[tivallan Alppien laskerttelurin-
teistd maksaa 7 markkaa minuu-
tilta. Aluksi vain rahaa menee eh-
kil kohtuuttomankin paljon, kos-
ka valikkojen toiminnot eiviit ole
tuttuja.

Kayttijiliittymiit
Erilaisten telepalvelujen kivttiji-
liittymiit ovat jaettavissa periaat-
teessa kahteen ryvhmiiiin : VT-100
-pohjaiset ja Videotex- pohjaiset,
VT-100 (eli ANSD-ruudut ovat
vleensd 80 merkkii leveitd yksi-
vilrisid nidyttdji. Valikoissa piliisee
eteenpdin valitsemalla oikean
numeron valikosta, Taaksepilin
piilsee vleensd painamalla pel-
kilsti#iin returnia tai numerolla
99. Videotex-ruudut ovat puoles-
taan 40 tai B0 merkkid leveitd vii-
riruutuja, joissa vol esittidd ithan
kohtuullisen nikoistd (vilrillistil)
merkkigrafilkkaa,  Valintoihin
kiytefliin VT-100-ruutujen lailla
numeroita, mutta myds # ja *
nilppiimistd, esimerkiksi vali-
koissa piisee usein taaksepiin
valitsemalla *0.

Viimeisin kehitysaskel on Te-

@ Kukkien velu

®
@ Nuorisoti

@ Sihkdiset uutiset (useita tarjoajia)
= Tietokoneohjelmia (PD)
Laskettelukohteiden

Sddtiedotuspal
@ Maatalousneuvonta (eri palveluja)
@ Erilaiset markkinapaikat
ut

etopankki
@® Nuorison matkailutietokanta

saatavilla olevista palveluista: Palvelujen binnat

Esimerkkejd
vaibtelevat 1—7 mk/min
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len kehittdmiit Windows2-tyvppi-
set kivttijiliitvnnit TeleSampo-
ja TeleBox-palveluihin. Molem-
mat liittymiit ovat valikkopohijai-
sia ja hiiriohjattuja. Telebox-
kdyttdjidliitynniissd voidaan kiisi-
telli useita sidhkokirjeitd vhtaikaa
ruudulla ja kiytossd ovat kaikki
tarvittavat toiminnot, TeleSam-
po-liitynnilssil  toimintoja  voi-
daan valita suoraan ruudulta hii-
ren avulla. Palvelusta riippuen
ohjelma esittiiidl sen joko Video-
tex- tai ANSI-muodossa. Molem-
mat ohjelmat ovat julkisohjelmia
ja ne ovat vapaasti saatavilla Tele-
sammon Telesoft-palvelusta.

Ald jdd junasta

Poliitikort ovat viime aikoina alka-
neet painottaa tietoverkkojen
merkitystil ja tuoda asiaa jatku-
vasti esille, Erdiini virstanpylviii-
nd nihdiin (dissikin) vuosi
1992. Vuosi, jolloin kaiken pitiisi
muuttua kullaksi ja Euroopan vh-
dentyil Euroopan vhdysvalloiksi.
Tietoverkkoasiat eteneviit vauh-
dilla ja jokaisen itseiiin kunnioit-
tavan ja aikaansa seuraavan mik-
roilijan olisi hyvil tutkia mahdol-
lisuuksia, vaikkapa hankkimalla
modeemi, jos ei sellaista ennes-
tidiin omista. O

TIETOVERKKOJEN
KUSTANNUKSIA

LISATIETOJA

Elisa, FinPak: HPY DATA, puhe-
lin 6061/Finpak-myynti
TeleSampo, TeleBox, Data-
Pak: PT-Tele puhelin 9800-7000




=TIETOKONEPELIT=

CBM64 Kas/Disk.
dth Dimension 81/128

Ap.b. TO/8

Airbourne Ranger 108/140
Altered Beast TO/108

American Drearmsa T0/105
American lce Hoclkey 70105
Amarican Indoor Soccer Ei/108
Arcade Force Four EI/108

Baal 7081

Basketball Ei/ 108

Batman The Movie 70105
Battie Of Antistam EI/178
Batilefield Germany 51/128
Battles Of Napoleon Ei/175
Battlatech Eif140

Beach Volley 70/105

Bilack Tiger 70/105

Blue Angals T0/118

Boxing Manager 707105
Buffalo Bill's Rodeogames
T0/105

Cabal TO/105

California Games 70/105
Castle Master T0/105
Chambers Of Shaolin 70/105
Champilons Of Krynin EIf1175
Championship Wrestling
TOM05

Chase Hg 70105
Chessmaster 2100 Ei108
Cloud Kingdom T0/108

Coin Op Hits 81/128

Colossus Chess 4.0 TOM105
Computer Ambush EI'210
Continental Circus 70/108
Curse Of The Azure Bonds
ElTE

rwarld 707108

mm D f il 70108
Dr.doom's nge T0/108
Dragon Ninja 70/108

Dragons Of Flams 70/108
Dungeon Masters Assistant
El21D

Dyramite Dux 70/108

Epyx 21 108/128

Eye Of Horus Ei/108

F-14 Tomoat EIF108

F-18 Btriue e TO/108

F-18 Combat Fiiol 108/140
Flendish Freddy 70/108
Fighting Boccer 70/108
Firepowar EL/1 78

Football f Il 70108
Footbalier Of The Year 70/108
Fargotien Worlds 70/108
Gamae, Set & Maich || 91/128
QGames Bummar Editien 73/108
Garmes Winter Edition T0/108
Gazza's Super Soccer T0/108
Ghostbuaten || 70108
Ghoul'n’ 70108
Glants I1ﬁ+;m

Gold, Slhver & Bronze T0/128
Graveyardage EL/140

Gunship 108/140

Hammuerdist 70,108

Heat Wave 81/128

Heany Metal 70/108

Harces Of The Lance TO/108
Hilkstar El/1 40

Hole In One Minl Golf Ei/105
Hollywood Poker Pro Ei/108
Home Video Producer Ei/140
Hostages T0/106

Hot Fod Ei/105

Hunt For Red October 105/140
Impossamaole TO105

Indy Last Crusade Arcade
10105

International Team Sports
Elr1058

Haly 1880 81/128

J.nicklaus Courses Of 88 Ei/83
Jack Nicklaus Golf EI/118
Jack Nicklaus Int.courses EiB3
Kampfgruppe Ei210

Kick Off 7T0/105

Knights Of Legend Ei/140
Lacrackdown E1105
Last Ninja i 81/108
Leaderboard Coll.
108/128

Licance To Kill 70/10%8
Liverpoal 70/108
Manchester United 70/105
Maniac Mansion EI/105

Par 4

GAMEWORLD

Micropross Soccer 108/140
Moonwalxer 70/105

Mr Hall 7081

MNew Zealand Story 70108
Qil iImpardum EI/108
Oparation Thunderboll T0/105
Cparation Woll TO/10S
Orlental Hare 70/81

P47 T0/81

Pipaline T0/105

Pirates 108/140

Pool Of Radiance EI/178
Powerboat 70/119
Powerdrift 70/105
President Elect EI/105

Praject Stealth Fighter 108/140

Rainbow islands T0/108
Rambe |il TO/105

Red Storm Rising 105/140
Robocop TO/105
Rock'n'rell TOM105

Rocket Ranger Ei/140
Running Man 70/105

Shoot Em Up Constr, Kit 811105

Silent Service T0/105
Bilk Worm TO/105

Sim City 70/105

Soccer Speciacular 81/118
Soccer Squad TO/105
Solid Geld EVM105

Solo Flight T0/105

Sonic Boom TO/105
Space Harrier Il 70105
Special Action 81/126
Star Trek T0/108

Star Wars Tri 817140
Stesl Thunder EI/118

Stesm Across Europe EV175
Strider 70/108

Stunt Car Racer T0/105
Super Wonderboy 70/108
Tangled Tales EI/140

Tank Command 108/128
Test Drive [| The Duel Ei/118
Testcr2 - Muscie Cars EI/83
Teaidr2 Calfornia Challe EL83
Testdr2 Supercars Expansi
EiBa

Thalmmus Hits 1868-88 81/128
The Biz 108/128

Tha Champ 70/108

The In Crowd 108/120

The Story S0 Far 81/108

The Untouchables 70/108
Thirll Tima Gold 1 TC/B4
Thrill Time Gold 2 T0/84
Thelll Tirme Platinum 1 81/128
Tintin On The Moon 70/108
Torm & Jarry TO/108

Top 20 Solld Gold EI/108
Turbo Outrun 707108
Tv Spara Foolball EI/140
Typhooan Of Stesl EI178
Usaal ElR210

Uttimate Golf 108/140
Volleyball Bimulstor 70/108
War In Middle-sarth 70/108
War Of The Lance EI/173
Wargame Construction Set
Eif140

Warship EI/210
Winners 91/128
X-out TO/108

Zak Mckraxen Ei105
Zoom EI/TO

Amiga/AtariST

3d Tank Simulation 175/140
A.p.b. 140/140

Action 210/si

Adv.midl Amiga Sampl.intf
TOO/ el

Afer The War 140/140
Airbourne Ranger 175/175

All Dogs Go To Heawven 245/ei
Altered Beasi 175/140
American Draams 175175
American lce Hockey 175/
Amiga Gold Hits 175/ei

Amos 350/el

Archipelagos 175175

Arthur Quest Excalibur 175/ei
Astaroth 175/140
Audiomaster Iii 480/ei
Balance Of Power 1880 175/ei
Barbarian || 140/175
Basketball 175/al

Batman The Movie 175/140

Battle Valley 14008
Battlshawis 1842 178175
Battlemasier 175/178
Battletech 178/175

Baach Volley 175/140

Beyond The Dark Casile 210/el
Blamark 210/l

Black Tigar 178/140

Blade Warrler 175/175

Blood Money 175/175
Bloodwych 175/178

Blue Angels 175/el

Bomb Busters 140/ei

Boxing Manager 140/140
Brian Cloughs Euro Soccer
140/140

Bridge Player 2000 175/ei
Buffalo Bill's Rodeogames
178175

Cabal 175/140

Carrier Command 175/l
Castie Master 140/140

Castle Warrior 175/140
Cantrefold Squanes 140/140
Chambers Of Shaclin 175175
Chase Hg 175/140
Chronoguest i 210/210

Cloud Kingdoms 175173
Codn Op Hits 210/210

Colony 210/si

Colorado 175/175

Colossus Chess X 175/175
Comic Setter 350/ed
Caontinental Circus 175/175
Crosabow William Tell 140/175
Cyberball 140/140

Dakar 88 140140

Damocles 175175

Daja Vu li 178/si

Deluxe Sirip Poker 140/140
Demons Tomb 178/178
Dermons Winter 175/178

Digi Paint Il 490/l

Digl View Adapior 161/el

Digl View Gold 1080/e!
Double Dragon || 140/140

Dr Plumets House Of Flux
1T8/el

Dr.doom's Revengs 178/178
Dragon Flight 210/178
Cragon Ninjm 178/140
Dragona Breath 210/210
Dragons Lair 318/218

Dragaons Lair || - Bings 318/l
Dragons Of Flame 178/178
Drakichen 210/210

Dungeon Master 178/178
Dungeon Master Editor TQ/T0
Dungeonguest 178/l
Dynamite Dux 178/140
E-motian 178/140

Ellte 178/178

Europsan Space Bhultle
2487245

F.18 Combai Pllol 178/178
F+18 Falcon 210/178

F-18 Falcon Mission Disk
140/140

F-28 Retallator 175/140
Fasrytale Adveniure 210/sl
Federation Of Free Trader
1045/105

Fighter Bomber 210/el

Fire Brigade 210/210

Flight Simulatos lii 280/sl
Football M er i 140/140
Footballer Of The Year || 140/l
Forgotien Worlds 140/140

Full Metal Planet 175/178
Futura Dreams 175/175
Gazza's Super Soccer 175/175
Ghostbusters i 175/140
Ghiouls'n‘ghosts 175/140
Giants On Amiga 210/e

Gin & Gribbage 210 el

Gold Of The Realm 140/140
Goldrush 1751758

Grand Prix Cireuit 175/ei
Gravity 175/175

Gunship 175173

Hammerist 175175

Hard Drivin 140/140

Heawy Matal 175140

Here With The Clues 175/175
Heroas Of Lance 175/l

Hilksfar 175/175

Hola In Ore Minl Goif 210/el
Hot Rod 178/175

Hoyles Book Of Games 245/245

lea Yachts 175/175
Impossamale 140/140
Impossible Mission || 140/sl
Indy Last Crusade Advent.
176176

Indy Last Crusade Arcade
140/140

Infarma 140/140

Infestation 1758/175

it Came - Ant Haads Data 105/si
M Came Fram The Desed 210/al
faly 1880 178178

vanhos 175140

J.nicklaus Golf Bcenany 175/al
Jack Nicklaus Int.courses 84/sl
Journey 210/e

Kick Off 140/140

Kingdom Of England 175/ai
Kings Quest Triplepack 245/245
Klax 140/140

Knights Of Crystallion 210/ai
Kristal 210/210

Kult 175/175

Lancasier 175/el

Last Minja Il 178/178
Leaderboard 175/ei
Leaderbaard Bindie 175/140
Legend OFf Djel 175/175
Ledgure Suit Larry 1l 245/210
Letsure Suit Larmy li 280/280
Licence To Kill 140/140
Lombard Rac Rally 175/175
Lords Of The Rising Sun 210/l
Magnum 4 210/210
Manchaster United 175/140
Manhunter New York 210/l
Maniac Mansion 175/178
Micropross Soccer 175/178
Midwinter 210/178

Millerium 2.2 178/178

Minl Gen Genlock Pal TG7/el
Movie Setter 480/sl

Murdar In Venles 178/8
Mystary Of The Mummy
1407140

Mavar Mind 1407140

Mew Zealand Story 178/140
Ninjm Spirt 178/178

Ol Imparium 178/178
Onalaught 140/140

Oparation Thunderboll 178,140
Operation Woll 178/140
Oriental Hero 1758/178

P47 178/178

Parls-cakar 80 178178
Pemonal Nightmare 210/210
Pharaoh 178/178

Photon Paint 2.0 830/l

Plrball ic 178/140

Plosline 178/178

Plpemania 140/140

Plrates 178/178

Player Manager 140/140
Pollcs Quest 175/140

Power Drift 1TR/1 78

Premiere Collection 2 210/210
Pramisre Collsction 1l 2107210
Pro Bound Desingner Gold
560/el

Quast For The Timebird
2107210

Ralnbow lslands 175/140

RAed Storm Rising 175/178
Rick Dangerous 178/175
Roboeop 178/140

Rock'n'rell 1407140

Rocket Ranger 210/175

R Honda 178/175

Shadow Of The Beast 175/ei
Shearman M4 175/140

Shogun 210/al

Shoot Em Up Constr. Kit
210178

Silpheed 210/210

Sim City 210/210

Sim City Terrain Editor 105/ei
Space Ace 315/315

Space Harrier || 140/140

Space Quest 2 175/140

Space Quest il 210/210

Space Rogue 210/ei

Star Wars Trilogy 175/175
Starglider 1| 178175

Strider 175/140

Stunt Car Racer 175/175

Super Cars 140/140

Super Puffy's Saga 175/140
Super Wonderboy 175/140
Supesrstar lce Hockey 178/sl

Talespin Adventurs Creato
210/el

Targhan 175175

Teanage Mutant Ninja Turt
1758/ sl

Tesnage Cueen 140/el

Test Drive || The Dusl 175/l
Tastdr2 Califernia Challs 84/sl
Testdr2 Supercars Expansi
Bd/el

Tha Lost Patrol 178/140

The Untouchables 175/140
Time 2104210

Tintin On Tha Moon 140/140
Triad li 175/175

Triad IH 210/210

Turbe Outrun 175140

Tw Bhow 480/

Tv Sports Basketball 210/el

Tv Sports Football 210/175
Ultimate Golf 1751758

Ums Scenaric Disk 1 91/8i
Ums Scenario Disk 2 81/ai
Univarsal Military Simul.
175175

Virus Killer 70/70

War Head 175175

War In Middle-earth 140/140
Wayne Gretzky Hockey 210/210
Windwalker 210/210

Winners 210/210

Xanon li - M t 1781 TS
Zak Mckraken 175/el

Zombil 175/140

| &

3d Tank Simulation 175

A10 Tank Killer 280 *
Adventurs Creator System 350
Airbourne Ranger 175 *
Balance Of Power 1880 175
Barbarian i 210 *

Basketball 210 *

Batman Capsd Crusader 140 *
Batile Of Britain 210

Battis O Napalson 210 *
Battishawia 1842 178
Battlamaster 178
Black Cauldren 178
Blade Warrior 178 *
Bloodwyeh 178
Buffalo Bill's Red
Carrler Command 178
Canlrefold Bquares 140

mes 178

Champions Of Krynn 210 *
Chasaplayer 2180 178 *
Chrenoguaest 210

Codename |ceman 318 *
Colonsls Bequast 315 *
Colossus Chess X 175
Congueror 1758 *

Congusst Of Camalol 318 *
Curse Of The Azure Bonds 210
-

Cyberball 178 *

Dakar 88 140

David Welf Secret Agent 280 *
Death Track 210 *
Defender Of Tha Crown Ega 243
Deja Vull 210 *

Deluxe Strip Poker 140
Demeons Tomb 175 *

Die Hard 178 *

Double Dragon || 175
Dr.doom's Revenge 175
Dragons Lair 315 *

Dragons Of Flame 175
Drakkhen 210

Dungeon Master 280 *
Dungeon Masters Assistant 210
Elite 175

F-15 Strike Eaghe |i 245 *
F-168 Combat Pilot 175 *
F-18 Combat Pilot Ega 175 *
F-16 Falcon 245

F-18 Falcon Ega 315

F-18 Stealth Fighter 250 *
Face O 210 *

Fasrytals 210

Fire 175 *

Flight Simulator lil 383 *
Football Manager |i 140

Full Meial Planst 175 *
Ghosts'n'gobling 175 *
Gunship 245

Hard Drivin 175 *

Harley Davidson 210 *
Harpoon 248

Heavy Metal 175

Heroes Of Lance 175 *
Hillsfar 178 *

Hole In Cra Minl Golf 210 #
les Yachts 175

lca Yachts Ega 210

Indy Last Crusace Advert. 175
Imdy Last Crusade Arcads 175
J.nlcklaus Courses Of 1688 B4 *
J.nicklaus Golf Sceneny 175 *
Jack Nicklaus Irt.courses B4 *
King Arthur 175

Kirngs Quest 4 245

Kings Ques! Triplepack 245
Klax 175 *

Knights Of Lagend 210 *
Kristal 210

Kult 175

Legend OF Blacks/her 140 *
Legend Of Djel 175

Leisurs Suit Lary i 210
Licence Teo Kill 175 #
Lombard Rac Rally 175 *

M1 Tank Platoon 280
Manhunt2 San Francisco 210
Manhunter New York 210
Manla: Mansion 175
Mechwarrior 210 *
Microprose Soccer 175
Midwinter 175 *

Milenium 2.2 175

Mystery Of Tha Mummy 175
MNethenworld 175 *

Never Mind 175

il Imparium 175

Omnicron Conspiracy 245
Operation Woll 140

Oriantal Haro 175

P4T 175

Paperboy 178

Paris-cakar BO 175 *

Pharach 175

Pinball Magle 178

Pipaline 175

Police Quest Il 178

Poals O Radiance 210 *
FPowerboat 178 *

Fewaerdrift 210 *

Ciuest For The Timebind 210 *
Red Lightning 210

RAed Storm Rising 248 *

Rick Dangerous 178 *
Aobocop 140

Rocks! Ranger 210

A Honga 140

Bharman M4 178 *

Bhinobl 178 *

Bhogun 178

Bim Ciy 210 *

8im City Terrain Editor 108 *
SBorcerian 318 *

Space Harrier 178 *

Space Cuest Il 210

Stesl Thunder 178

Efellar Crusade 245

Stock Market || 350 *

Strider 178

Sty 175 *

Stunt Car Racer 178 *

Sward Of Aragom 210 *
Sword Cf The Samural 210 *
Tangled Tales 210 *

Targhan 210

Test Drive |l The Dusl 175 *
Tesidr2 California Challe 84 *
Testdr2 Supercars Expansi 84 *
The Untouchables 140

Tintin On The Moon 140

Top Ten Sclid Gold 140 *
Ultirma Vi 245 *

Ultimate Golf 175

Universal Military Sim.ii 175
Universal Military Simul. 173
Velte 245

War In Middls-eanh 175

War Ship 210

Wargame Construction Set 175
Watarlioa 1758

Wayme Gretzky Hockey 210 *
Woifpack 245

World Atlas 420 *

Xenon I - Megablast 175

Zak Mckrakan 175 *

Zombl 175 *

* = 3.5 levy santavana, kalkis-
sa Sierran pelelssd molemmat
levyversiol mukana.

Thssd vain osa pelelsta, scita ja
eyl

Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182

Postitilaukset (postikortilla tai kirjeelld): GameWorld, PL 1,

62631 Espoo. Myymdldi

eri hinnat (tietokonepelit n.

tdssd ilmoitettu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lihetys, Muista mainita koneen merkki ja tilaatko kas. vai levyn!

Hesin alkaessa ja koulun loputtua
meilta tosihyvit ielokonepaketit jo-
kaisesn makuwn:

AMIGA 500

Palkka keskusyksikko: 3850,

AMIGA
Mega Starter kit

Amiga 500, A501 lisAmuist, tekstu-
ri, piiroschjelma, Golf-, hilhto- |a
autopelit - siis kaikki, mith tanitset
alkuun phasyyn! TAmA kaikki vain
4955,-

AMIGA

First Class

Amiga 500, tekstur, p-lrrc:rscl_hpul ma,
musilkkichjelma, englannin ope-
tusohjeima, 10 diskettia ja hiirimat-
1o Yhieansd 4965 -

AMIGA
Class of 90's

Amiga 500, teksturi, julkaisuohjel

ma, kuvakirjasto, fonttikifasto, tau

lukkolaskenta, piirosohjelma, Lo-
go-kiell, tistokanta, musiikkiohj.,
Midli-liitanté, 10 diskettia, disketti-
karsia |a hiinmatto - tosiharastajal-
le kerralia kaikki! Vain 5450,

Amiga-lisdlevyasema: 980,
COMMODORE-64

Pelkki kone: 1250,

Ch4 Game Kit

Ca4, kasettiasema, joystick ja pal-
jon palejd... Todella vain 1483,

CR dustaid . ;
N jralliner e op, C64 Light Fantastic
. o= ERFIN 4 _
ons: GameWord S0 " eyt N, SH 64, Loadi-kasettlasema, valapis-
D ﬂg Ons & |61.§DU'1 Suom B ‘ézumﬁsﬂ- *':Sﬁ v ELEFEN prontit tooli, 3-ulotteiset lasit, 10 ohjeimaal
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PC-koneet

Meilta saal PC:t seka Commadanan
eftd Atarin valmistamina - tule ja
pyydi tarjous!

Jos tastd el loydy hakemaasi ko-
netia tai lisflatetta - soita tai tule
kaymadn ja pyydd tarjous! Myds
muissa hinnoissa tinkimisvaraa
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4006 varia, neli-
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JUKKA TAPANIMAKI

0@ Avesoflin ansiosta Suomessa on pitRdstd
aikaa tietokonepelejd vakavissaan julRaiseva
yritys. Entd millaisin evdin kilpailuun on ldb-

detty ja ketd ybtion ympdirilld baidirdidi?

a vesoft Finlandia Ov sai al-
cunsa svksvlli 1988, Peleisti

monipuolisesti kiinnostunut Jyr-
ki “Jvker” Kummola esiteli luon-
nostelemaansa Remember Arc-
hadica -nimistii peli-ideaa Kim-
mo  Kujansuulle, joka tuolloin
wvoskenteli eriidissi tietokonea-
lan vritvksessii. Pian kaverukset
huomasivat, ettd heitid  vhdisti
unelma suomalaisesta pelitalos-
[a.

veritarin ristiretket

suomalainen pelitalo

PD-firmasta pelitaloksi

Peleji ei voi taikoa wvhiisti eikii
myOskiiiin vhtioti voi perustaa

h!mn p: ille. Niinpid svntvi idea |

Amigan PD-ohjelmien viilitezimi-
sestd. Tarkoituksena oli ensin
peittii vhtion kulut PD-levvkkei-
den myynnilli ja siten l-\ml-\lllx i
enemmiin - pelien  julkaisemi-
seen.

Nykvisin vhiidissid on muutama
vakituinen ja pari osa-aikaista
tvontekijii. Jyrki itse on omistaja,
eriiiinlainen  projektipiiillikka,
joka lisiiksi hoitelee mainospuo-
len ja sekalaisia hanttihommia,
Kimmo on puolestaan “liikkeen-
hoidollinen neuvonantaja”, ku-
ten Jvrki hiinti luonnehtii. Fir-

Jvrki tetimiittdiin

L '_.'|L'i.~ir1|iL’i‘|L*n Jari Moision
kautta kumppanukset tutustuivat
Tampereen Teknillisessid Korkea-
koulussa wviskenteleviiiin Pertti
Lehtiseen, joka sitemmin ohjel-
moi Coloriksen, Avesoftin ensim-
miiisen tivsihintaisen pelin.

Asenneongelmia ja
tyovoimapulaa

Coloriksen  julkaisun  jilkeen
Avesoft joutui tekemisiin pelien
markkinointiin liittvvien kivtin-
non ongelmien kanssa, Suoma-
laisuus ei ole eritvinen etu. On-
L_L-Irn.um ovit menlu vieriaus
ja epiluuloinen suhtautuminen.

Jos aikoo esimerkiksi Englan-
nin markkinoille, tuotteen pitii
olla huomattavasti keskimiidiriis-
ti parempi. Myos vhrevksien luo-
minen on ongelmallista, mutta
Englannista saatu agentti helpot-
taa tilannetta.

Enti 10vtywkd Suomesta tar-
peeksi ohjelmointivoimaa pelita-

lon pyoritdimiseen? "Tvoud ky-
selliiin sdiinndllisesti, noin ker-
ran  kuussa, mutta  kelvollisia

edes puolivalmiita pelidemoja
on harvassa.” Joka tapauksessa
Avesoft niivttéid heriittéiineen kiin-
nostusta  ohjelmoijien  keskuu-
dessa: Joskus  Avesoftiin ottaa
vhtevitii ohjelmaoija, joka haluaa
jo ctukiiteen tietii, mitii me ajat-
telemme hiinen peli-ideastaan.”

Tekijinoikeudet  aiheuttavat
Jvrkille viimiirdisti pidinvaivas.
Esimerkiksi eris sininsi ammet-
titaitoisesti tehty peli muistutt
liikaa Giana Sistersii, joka puo-
lestaan on kopio Super Mario
Brosista, joten siti ei haluttu jul-
kaista ellei sithen tehdii merkitti-
vid muutoksia.

Tyon alla

Jvrkin varsinainen intohimo on

pelien ideointi. Tietokonepelien
lisiiksi hiin on ideoinut lautapele-
ji ja sarjan pallopeleji, joita voi
pelata kiitevilli ja kompaktilla vi-
linesarjalla.

Ensimmiiisti tietokonepeliiiin
Remember Archadicaa luonnos-
tellessaan hiinelle alkoi hahmaot-
tia idea multilogiasta, siis sarjas-
ta peleji, jotka liftrvisivit [ovhiisti
vhreen. Peleissii olisi kehvksenii
sama fururistinen maailma, mut-
i ne voisivat olla toteutukseltaan
hyvvinkin erilaisia.  Olisikohan
sukulaissielu
Star Trekin luoneelle Gene Rod-
denberrvlle?

Remember Archadica on am-
muskelupeli, jonka nivitdimoni
on Archadica-planeetan Lihiava-
ruus sen joutuessa vihamielisen
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valloitusyritvksen kohteeksi. Pel
oli ideointiasteella jo ennen Ave-
softin perustamista, mutta se on
edelleen kaukana valmiista tot-
teesti, Siitd on tarkoitus tehdi ar-
cadetvvliin toteutettu taistelusi-
mulaatio, jossa on runsaasti takti-
sia elementreji ja pelaajalla taval-
lista enemmiin vapautta.

Toinen multilogiaan  lijtovvii
peli on Blastion Master, jossa tu-
tustutaan  archadicalaiseen  la-
mautusasein kiviiviiiin taistelu-
urheiluun. Blastioniin voi osal-
listua kerralla kaksi Blastatoria,
joilla on vastustajanaan valikoi-
ma Blastdroideja. BM on dilli
hetkelli tvon alla olevista peleis-
ti vkkostilalla ja siti ohjelmoi
Karri Palovuori, sikiili kun opis-
kelultaan ehtii.

Muitakin Achadica-multilo-
giaan liityvid ideoita on kypsy-
miissid runsain mitoin ja Jvrkin
mukaan jotkin niisti ovat varsin
kunnianhimaoisia, Pelit ovat vasta
luonnosteluvaiheessa, joten ym-
miirrettiiviisti hiin ei halua vksi-
tviskohtia julkisuuteen.

Avesolftin “povtilaatikosta”
IOvevwiit myos Lihes valmiit nii-
kiisversiot  arcadeklassikoista
Gravitar ja Baulezone. Valiteta-
vasti lisenssin kanssa on vakavia
ongelmia, silld Atariin on otettu
vhtevtti useaan otteeseen, mutta
vistausta ¢i ole kuulunut, Harmi,
sillid nitkemieni demojen perus-
teella pelit ovar laadukasta tvoi
Tilliikin kertaa ohjelmoijana on
Karri Palovuori, epililemiitti Suo-
men vlitvdllistetvin pelintekiji.

Linjanvetoja
Jvrkin mielesti perinteisissii kaa-
voissa pitdvtyviit pelit eiviit ole
kiinnostavia. Esimerkiksi  riiis-
kinniin ja taktisten elementtien
vhdistiminen on  jo  parempi
idea, Hieman keskimddiriisti
mutkikkaammar pelit ovat Jvrkin
mieleen, mutta tirkeinti on silti
matiala aloituskynnys. "Mielesti-
ni on huono piirre, jos ennen pe-
liii on opiskeltava paksua opas-
kirjaa. Pelin pitiid olla sellainen,
ettd se on helppo vmmirtiid ja
helppo pelata.™

Lusien keksinthjen autuaaksi
tekeviisti vaikutuksesta Jvrki ei
ole tivsin vakuuttunut. "Advan
vudet innovaatiot eiviit ole hvvii
vain uutuuden tihden. Eris hyvii
kaava on ottaa vihiin uurta ja vii-
hiin hyviiksi koettua vanhaa,”

Kvsvessiini Jvrkiltid hiinen suh-
tautumistian piratismiin, hiin ha-
lusi korostaa, ettei halua rvhivii
moralisoimaan lidaksi. "Yhdek-
sin kvmmenesti tietokonehar-
rastajasta vaihtelee kopioita ka-
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Avesoftin omistaja Jyrki "Jyker”

Kummola poseeraa Coloris-
maisemassd.

Karri Palovuori Sun-tydase-
PN clciress.
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Coloriksen ohjelmoineen ylias-
sisteniti Pertti Lebtisen paras
tuntomerkki on paljaat var-

paal.

vereiden kanssa, mutta harvalu-
kuiset aktiiviset levittijit saavat
eniten tuhoa aikaan.”

Jvrkin liiike ongelmaan on ti-
mit: "Suurimpien vhtididen kan-
nattaisi panostaa vhreisesti two-
tettuun Amigan C D-asemaan. Pe-
leistii voisi tehdii niin lagjoja. et
niitii olisi hyvin hankala kopioi-
da.”

Sattumoisin viime aikoina on
alkanur tihkua tietoja Amigaan
perustuvasta  konsolista,  jossa
olisi vakiovarusteena CD-asema.
Taas kerran todiste siitd, et hy-
villii ideoilla on taipumus syntyii
sam:tn aikaan useassa paikassa,

Miki mies?

Pertti Lehtinen, diplomi-insintd-
ri ja Tampereen Teknillisen Kor-
keakoulun vliassistentti, on help-
po tunnistaa siitd, et hiin kiiys-
kentelee aina jalat paljaana. Hii-
nen mukaansa Coloris sai alkun-
sa siten, ettii Avesoft kaipasi Tet-

riksen kaltaista vksinkertaista pe-
lii ja Pertilli oli sopivasti idea val-
miirgt.

Pertti tuntee hyvin isommant
koneet ja kokemuksen perus-
teella hiin pitiiikin Amigaa illd
hetkelli ainoana  kotimikrona,
jonka  Kivudjirjestelmid on o sa-
massa sarjassa. Hinen mukaansa
Amiga onkin suosittu kotikone
Lnix-ammattilaisten keskuudes-

Amigan vastaiseen kritiikkiin
Pertti vastaa, et svsteemi on ar-
ka virheille, joten se vaatii paljon
myas ohjelmaoijalta.

Pertin suurin pelisuosikki on
Hack, jota hiin pitii edelleenkin
viitEimiittomiind, ja hiinen mu-
kaansa se tulee siilvmiiinkin ylit-
timidttomiind, kunnes koneiden
kapasiteetti kasvaa olennaisesti.

"Sanonta Peli, pelimpi, Hack
pitiiii edelleen paikkansa, Dun-
geon Master on onnistunein as-
kel Hackin suuntaan, mutta se ei
ole vhti joustava ja laaja.”

Pertin suosikkeihin kouluvat
myas strategiapelit, kuten Empi-
re ja Risk, seki tetvsti Tetriksen
kaltaiset vksinkertaiset ongelma-
pelit.

Jatkosuunnitelmat ovat toistai-
seksi hiimiirin peitossa, silli oh-
ielmointiharrastukseen lilkkenee
tarpecksi aikaa vain kesiisin,

TTKK, Suomen
pelikeskus?

Tillid hetkellid nédvetiid vahvasti sil-
ti, ewil TTKK:sta on tullut varsi-
nainen ohjelmoijien rekryvtointi-
laitos, sillid Coloriksen PC-versio-
ta ohjelmoiva Niilo Neuvo opis-
kelee samassa laitoksessa,

TTKK:n opiskelijoihin kuuluu
mvds Karri Palovuori, jolla on ol-
lut vhrevksii  Avesoftiin  aivan
alusta Lihtien ja joka on mukana
useammassakin  peliprojektissa.
Karrin ensimmiiinen kone oli
kuusnelonen, jonka hiin hankki
heti sen ilmestviryvid, Nvkvisin ko-
tikoneena on Amiga 2000 ja opis-
kelupaikassa Kivtetiiin Sun-tyda-
SETT AL

Ohjelmoijana Karri on samas-
sa sarjassa David Brabenin, Paul
Woakesin - ja  kumppaneiden
kanssa. Kolmiulotteinen polvgo-
nigrafiikka ei tuota ongelmia, ku-
ten eiviit myoskiiiin frakuaalic. Pii-
pahtagssamme  korkeakoululla
Karri esitteli Sunilla ohjelmoi-
miaan  frakaalivaoristoja,  jotka
navetiviit varsin vakuuttavilta ko-
neen huipputarkalla resoluutiol-
laja 256:1a virilli.

Yksi Karrin suurista haaveisti
on oman pelikonsolin suunnitte-
leminen. Hin suhtautuu hieman
viiledisti nvkyisiin "huippukon-
soleihin™, jotka tuntuvat laahaa-
vian viisi vaotta kehitvksestii jl-
jessii. Jostain SVVSLd valmistajat
tonkivat prosessorit jonkun suu-
ren v ';leiw't;u"ln roskalaatikosta ja
vmprirdiviit nd erikoispiireilli ja
muulla turhalla, kun olisi jirke-
viimpiid Ivkiiti koneeseen  vksi
|1I.II|‘}|‘.II_ITth:ILnIH1‘I‘1Ik11}|'klll'l kuten
vitikkapa  Texas  Instrumentsin
grafiikkaprosessori. Kvseistii pe-
toa kivitiviit mm. USA:n armeijan
lentosimulaattorit ja sen rinnalla
Amigakin tuntuu 40-luvun putki-
koneelt. Esimerkiksi tuhansista
polvgoneista rakennetun frakraa-
limaiseman liikuttelu ei olisi mi-
kitiin ongelma. "Amigan blitteri
juoksee karkuun Kauhuissaan™,
on Karrin kommentti.

Opiskelupaikassaan Karri on
viime aikoina tutustunut hermo-
verkkoihin, joiden tutkimukses-
sa Suomi on maailman kiirjen
tuntumassa,  Niillid  arkoitetaan
uudentyyvppistii  tietokonearkki-
tehtuuria, joka matkii ihmisaivo-
jen toimintaa, Tietvissid operaa-
tiossa, kuten puheen ja hahmon
tunnistamisessa  hermoverkot
piihitciviit kepedisti jopa parhaat
supertictokoneet, Ne ovat siiti-
kin erikoisia, ettei niitd varsinai-
sesti ohjelmoida vaan opetetaan,
ne osaavat spekuloida, toisin sa-
noen antaa epidismillisid vas-
tauksia, ja kaiken huipuksi ne
ovat enemmiin tai vithemmiin vk-
siloiti. Hakemattakin tulee mie-
leen Avaruusseikkailu 2001 ja
HAL 9000 -tietokone,

Epiilemiittii Karrilla on edes-
sidin paljon tietokonepeleji kieh-
tovampia haasteita, mutta toivot-
tavasti intoa riittéid mvos pelioh-
O
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NIKKARI

TEUVO LAHTI
ARI PAANANEN

C-koneessa ei ole kotimik-

roista tuttuja yleiskivtedisii
omien laitteiden liittiminen sii-
hen ei kily aivan niin suoraviivai-
sesti kuin  esimerkiksi C-64:n
kohdalla. Ongelmia aiheuttaa Li-
hinnii tarjolla olevien litintojen
viilhyys.

A/D-muuntimemme vaatii pel-
kiin digitoidun signaalin siirtoon
kahdeksan kaksisuuntaista TTL-
liitintid. Perus-PC:ssi ei TTL-lii-
Siiniikin niiden miird on liian
viihiiinen, joten mikron ja muun-
timen viiliin on rakennettava so-
vitin.

Raudan lisiksi muuntimen
kivité vaatii sopivan ohjelman,
Julkaistava on kirjoitettu 8086:n
konekielelli ja sisiltid signaalin
tallennuksen, toiston, katselun
sekii tallennuksen ja haun levylii.

Toistoa varten ei vilttiméred
tarvita muunninta, silli pulssin-
leveystekniikkaa soveltaen on -
nenlaatu saatu kohtalaisen hy-
viksi myos mikron omaa kaiutin-
ta hyOdyntiviissi kaiutintoistos-
sd.

Muuntimen
liittiminen mikroon

Muunnin liitetéiZin mikron rin-
nakkaisporttiin, joka sisiltii kah-
deksanbittisen annon, mutta ai-
noastaan viisi ottobittid,  Tistd
syysti  A/D-muunnoksen  tulos
luetaan mikrolle kahdessa neljin
bitin rvhmiissid. Titi varten on
muuntimen ja mikron viliin li-
sitty datan valitsinpiiri (multip-
lekseri) 7415157,

Kuvassa 1 on esitetty lisiyksi-
kon ja vilikaapelin kvtkenti. Pii-
rin IC1 ohjausnastan 1 ollessa vl-
hadllid kvtkevtyviit viemmit nelji
bittidi piirin antoihin. Alemmat

A/D-muunnin
PC-mikroihin

®® MikroBITISSA 10/89 esittelimme yleiskdiyt-
toisen A/D-muuntimen rakennusohjeen. Nyt
perebdymme tuon muuntimen liitladmiseen
PC-koneisiin. Sovellusobjelman avulla voi-
daan muun muassa digitoida pubetta ja mu-
siikkia koneen muistiin ja tallentaa ddnitiei-

td levylle.

bitit kytkeytyvat vastaavasti nas-
tan ollessa alhaalla. Valitsinpiirin
ohjaukseen kiiytetiiéin  Kirjoitti-
men dataportin  bittid 1. A/D-
muuntimen kivnnistvkseen kiiy-
tetiin dataportin bitid 0. Diodi
D1 estiid datalinjan oikosulkeu-
tumisen maahan kun liitimeen
11 kytkettydi muuntimen testaus-
painiketta mahdollisesti paine-
taan.

Muunnoksen aikana lLihete-
tiiin muunnettu data D/A-muun-
imelle tarkkailukuuntelua var-

ten. Koska A/D-muuntimen WR-

nastan on oltava muunnostapah-
tuman aikana vihiEllid, ei alinta
databiwii voida kilyti datan siir-
toon. Alimman bitin puuttumi-
sen takia d@inen laata on tarkkai-
lukuuntelun aikana hiukan huo-
nompi kuin varsinaisen toiston
aikana.

Mikron rinnakkkaisliitin sisil-
tiii mvos neljd kirjoittimen oh-
jausantod. Nimid annot ovat pus-
kuroimattomia avokollektorian-
toja eikid niitd hitautensa vuoksi
ole voitu kvt hyviksi tissi so-

velluksessa,
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Kuva 1. Lisdyksikon ja vdilikaapelin kytkenid.

Ohjelman toiminta

A/D-muunnos ja toisto tapahtu-
vat mikron ajastinpiirin, 8254 tai
8253, laskurin 0 tahdistamana,
Mikron nopeudella ei ole vaiku-
tusta A/D-muunnoksen eikil tois-
ton nopeuteen, koska kaikissa
PC-perheen koneissa (PC, XT, AT
ja 386) on ajastinpiirin ottotaa-
juus sama 1,19318 MHz.

Normaalitoiminnassa laskuria
0 kivtetiin mikron oman kellon
ohjaukseen. Laskuri aiheuttaa
keskevtyksen (INT 8) 18,2 kertaa
sekunnissa eli aina kun sithen on
tullut 65535 pulssia. TillHin pro-
sessori hakee titi keskevtysti
vastaavan osoitteen keskevtyso-
soitetaulukosta ja suorittaa asete-
tun  keskevtysohjelman  kasvat-
taen muun muassa muistipaikas-
sa 40:6C olevaa vuorokaudenai-
kalaskuria.

Keskeytys on niin sanottu ko-
vokeskevtys, joka tapahtuu aina
pulssin tullessa riippumatta siit,
mitd prosessori on twolloin suo-
rittamassa.  Keskeytys  voidaan
tarvittaessa estii ohjelmallisesti.

Muunninohjelmassa  muute-
taan keskevtvstaajuus 10 kHz:ksi
asettamalla laskurin 0 rekisteriin
luku 119. Ajastinkeskeytys tapah-
tuu tilldin aina kun laskuriin on
tullutr 119 pulssia. Keskevtysosoi-
tetaulukossa muutetaan keskey-
tvsohjelman  suoritusosoite ha-
luttuun kohtaan muunninohjel-
Massa.

Ajastinkeskevtvksen sattuessa
mennidin A/D-muunnoksen aika-
na ohjelman kohtaan, jossa lue-
taan muunnostulos A/D-muunti-
melta, tallennetaan se muistiin ja
kiivnnistetiin _ vusi  muunnos,
Toiston aikana keskeytyksen sat-
tuessa luetaan muistista luku ja
svotetiidn se ulos rinnakkaispor-
tista D/A-muuntimelle tai ohja-
taan mikron kaiutinta.

Kun muunnos tai toisto on
suoritettu, palautetaan keskey-
tysvektori 8 ja keskeytystaajuus
entisiksi, Mikron kellonaika kor-
jataan  oikeaksi  summaamalla
osoitteen 40:6C sisiltbon ohjel-
man ajon aikana poisjdineiden

Mikron kaiuttimen

Kiytto

Kaiuttimen ohjaus tapahtuu ajas-
tinpiirin laskurin 2 avulla. Yleen-
sd titd laskuria Kivtetiidin erilais-
ten ddnimerkkien tuottamiseen.
TillGin Kivtetiin piirin toiminta-
tilaa 3, jossa piiriltid saadaan sym-
metristi sakara-aaltoa. Tissid so-
velluksessa  kiivtetiiiin  laskurin
toimintatilaa 0, joka sopii erin-
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R A LS ALAAA LR ]ﬂ AR R RN AL
tallennus muistiin
P = toisto mikron oman kaiut-
~ timen kautta
§ = muunnostulosten tallen-
nus
L = muunnostulosten lataus le-
vyltd muistiin
-V = signaalin  aaltomuodon
kuvaruutuun
D = toisto D/A-muuntimen
kautta esim. ulkoiselle
vahvistimelle tai kuulok-
keille

Q = poistuminen ohjelmasta

Taulukko 1.

omaisesti pulssinleveysmoduloi-
dun, epilsymmetrisen sakara-aal-
lon tuottamiseen,

Kun tidssil toimintatilassa las-
kurin rekisteriin asetetaan uusi
luku menee laskurin anto alas,
Anto nousee vids kun laskuriin
on tullut asetettua lukua vastaava
pulssimdird 1,19 MHz:n taajuut-
ta. Laskuriin asetetaan A/D-
muuntimelta saatu luku jaettuna
kahdella +1 eli luku vililtd 1 —
128. Kaiuttimelle meneviin puls-
sin pituus riippuu rekisteriin
asetetun luvun suuruudesta.

Kaiuttimen kartion keskimii-
rdinen liike seuraa kaiuttimelle
syitetyn pulssijonon keskimii-
rdistd tasoa ja ndin ollen mvos
muunnettavan signaalin tasoa.
Alkuperiinen signaali suodattuu
korvin kuultavana esiin pulssijo-
nosta.

Kondensaattori kaiuttimen
rinnalla ja sarjavastus kaiuttimel-
le tulevassa johdossa parantaisi-
vat dinenlaatua ja vaimentaisivat
ndyvtteenottotaajuisen (10 kHz)
signaalin voimakkuutta kaiutti-
mella.

Oskilloskooppi

Ohjelmaan kuuluu myés vksin-
kertainen CGA-grafiikkaa kiyttil-
vil oskilloskooppiosa muunti-
men toiminnan tarkkailua wvar-
ten. Sillii voidaan todeta, etti
muunnin pystyy hyidyntimiiin
koko toiminta-alueensa 0 — 255,
Tamil nitkyy oskilloskooppiku-
vassa siten, ettdl suurella ottosig-
naalilla pitdd kiyrin saavuttaa
vlin ja alin merkkiviiva kuvaruu-
dulla.

Ellei nidin tapahdu, saattaa syy-
nd olla se, etti muuntimen otto-
vahvistin rajoittaa signaalia. Til-
I6in muuntimen referenssijinni-
tetti on séfdettivi pienemmiiksi.
MyGs muuntimen DC-taso voi-
daan siitid oskilloskooppikuvan
avulla toiminta-alueen keskelle.
Pienelli signaalinvoimakkuudel-
la tulee kiyrin olla keskimmii-
sen merkkiviivan kohdalla.
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Ohjelman kiytto

Listauksessa 1 on Basic-ohjelma,
joka kirjoittaa levylle ADC.COM -
nimisen tiedoston. Kiynnistet-
tiessi ADC.COM-ohjelma tulee
ruutuun valikko jossa on vaih-
toehdot Record, Play, Save, Load,
View, D/ ja Quit. Haluttu toimin-
to valitaan alkukirjaimella.

Record, Play ja D/a -toiminto-
jen aikana kone ei reagoi nilp-
piinten paineluun milldin taval-
la, Muunnosaika on ohjelman
asetuksilla noin 20 sekuntia, Save
ja Load -toiminnoissa annetaan
tiedoston nimi mahdollisine ha-
kupolkuineen.

Ohjelmassa on asetettu tallen-
nustiedoston kooksi 3*64 kilota-
vud. Tiedoston koon mitdriivi
luku 3 on Basic-listauksen rivilli
200. Lukua vol suurentaa huolet-
ta, silld ohjelma huolehtii siitd,
ettdl kilytettivissi olevaa muistia-
luetta ei ylitetd eikid dataa kirjoi-
teta esimerkiksi video-ram-

REM
PRINT
FIELD #1,1 AS D§

110
120
130 FOR I=200 TO 660 STEP 10:FOR J=1 TO 16:READ AS

140
150
160
170
200
210
220 DATA
230 DATA
240 DATA
250
260
270
280
230
oo
310

TS=0:NEXT I:CLOSE:END
PRINT

DATA

CHJELMA, JOKA LU TIEDOSTON ADC.COM
"Tiedoston luonti

D=VAL ("&h"+A$) : TS=TS+D:LSET D$=CHRS (D) :PUT
READ S$:IF VAL("&h"+S$)<>TS THEN 170

alueelle tai muiden ohjelmien
péille,

Niyteenottotaajuuden  mii-
rddvi luku 77h = 119 16ytyy Ba-
sic-listauksen riviltd 200. Luvun
kasvattaminen hidastaa niyttee-
nottoa, jolloin muistiin saadaan
mahtumaan pitempi otos signaa-
lista, mutta diinenlaatu heikke-
nee.

Muutettaessa Basic-ohjelman
datariveji pitdi virheilmoituksen
villttdmiseksi muuttaa myds rivin
lopussa olevaa tarkistussummaa.

Vilikaapelin rakenne

Kuvan 1 mukaisella johdolla voi-
daan muunnin lifeitil PC-, XT-, AT-
tai 386-mikroon, Nillssil konelssa
el vleensil ole liitintd, josta saisi
ulos +5 Vin jinnitteen. Tisti
syystil muuntimen kityttéjinnite
on otettava 4,5 V:n paristosta tai
muusta 4,5 — 5,5 Vin jinniteldh-
teesti.

Jotta mikron tai muuntimen
lihtdpuskurit ja mikropiirien ot-

tojen suojadiodit eivit kuormil-
tuisi, on hyvd kytked muunnin
mikroon vasta sitten kun kum-
massakin laitteessa on jinnite
kvtkettynd. Vastaavasti muunnin
on hyvil irrottaa mikrosta ennen
jannitteiden katkaisua. Muunnin
voi olla jatkuvasti liitettyndd mik-
roon mikili sen kilvttojinnite on
otettu mikrolta.

Kuvassa 1 on esitetty myos lii-
tdntidkaapelin nastajirjestys juo-
tospuolelta nidhtynd. Numerointi
pitee kun villikaapelin kummas-
sakin piiissil on urosliitin (D25-
P). Mikilli kaapelin muuntimen
puoleiseen pilithiin asennetaan
naarasliitin, on johtimien paikat
katsottava kuvasta 1 eikil liitti-
meen merkityista numeroista,

Mikropiiri IC1 voldaan sijoit-
tua plenelle kytkentillevyn palal-
le vaikkapa muuntimen liitinko-
telon siséiin, Villijohdosta aiheu-
tuvan kapasitiivisen kuormituk-
sen vuoksi siitd ei ole syytd tehdi
puolta metrid pitempii. O

Listaus 1.

. -":0PEN "ADC.COM"

#1:NEXT J

"Virhe rivilld ";I:END

DATA EB,51,9%0,3,0,77,A,D,52,65,63,6F,72,64,20,20,4FC
DATA 50,6C,61,78,20,20,53,61,76,65,20,20,4C,6F,61,64,525
20,20,56,69,65,77,20,20,44,2F,61,20,20,51,75,69,45E
74,A,D,24,A,D,46,69,6C,65,3A,20,24,A,D,2D,308

3g, 20, 20, 3C, 2D, 20, 20,51, 75, 69,74, 24,A,D, 3F, 3F, 383
DATA A,D,24,BB,FF,FF,B4,4A,CD,21,B8,E8,4,8B,E0,B1, 8A0
DATA 'theraj 'ﬁﬂ; EBJEBIECJCHJ EIDDIEBrlﬁ]ECJ3fD3IC3faqF
DATA 80,E3,F,74,56,3A,1E,3,1,73,4,88,1E,3,1,B8,471
DATA 40,0,8E,C0,26,A1,8,0,A3,EE,3,BA,6,1,B4,9,56F

DATA CD,21,A0,3,1,A2,4,1,B4,1,CD,21,24,5F, 3C,51, 4EC
74,29,3c, 52,74, 24, 3C,50, 74, 35, 3C, 44,74, 31, 3C, 53, 4B2
DATA 74,F,3C,4C,74,10,3C,56,74,2,E8,DC,E8,AS5,1,EB, 6D7

320 DATA CA,EB,D,1,EB,CS5,ER,35,1,EB,C0,B8,0,4C,CD,21,828
330 DATA BA,1F,2,EB,82,0,B1,4,8B,16,EE,3,EB,22,90,50,679

340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450 DATA
460
470
480
480
500
510
520
530
540
550

DATA

DATA

S80
580
600
610
620
630
640
650

CDATA

DATA
DATAH
DATA
DATA

DATA

660

DATA BA,44,2,£28,72,0,8B,16,EE,3,32,FF,58,3C, 44,74, 669
DATA F,BA,42,0,B0,90,E6,43,E4,61,C,3,E6,61,FE,C7,7D4
DATA Al,EC,3,BE,C0,BE,1,0,FB,B,FE,75,FC,FA,BC,C0,950
DATA 5,0,10,FE,E;4,1,75,EA,EB, 64,0,E9,6C,FF, 32,657
DATA CO,EE,B0,3,EE,42,EC,D0,E0,D3,E0,4A,B0,1,EE,42,A0B
DATA EC,D0,E0,D3,ED,4A,BA,C4,C,1,EE,26,8B,24,46,B0,8AR
DATA 20,E6,20,CF,BA,C3,EE,26,8A,1C,46,A,FF,74,4,D0,793
DATA EB,FE,C3,B0,20,E6,20,CF,FA,BE,8,35,CD,21,89,1E,8D5
DATA E6,3,8C,6,EA,3,B8,8,25,CD,21,B0,FE,E6,21,8A,77C
DATA 26,5,1,B0,34,E6,43,8A,C4,E6,40,32,C0,E6,40,C3,788
DATA BO,FF,E6,21,1E,C5,16,E8,3,B8,8,25,CD,21,1F,B8, 744
40,0,8E,C0,BB,6C,0,8N,E,5,1,A0,3,1,F6,EL1,5CE
DATA 26,1,7,26,83,57,2,0,26,83,7F,2,18,72,11,77.36C
6,26,83,3F,B,72,9,26,83,2FP,R,26,83,5F, 2,108,379
DATA E4,61,24,FC,E6,61,B4,0,EB,AB,FF,32,C0,E6,21,FB, 9E3
DATA C3,E8,6C,0,B4,3C,B9,0,0,CD,21,72,54,8B,D8,A1,776
DATA EC,3,8E,D8,33,D02,B4,40,B9,FF,FF,CD,21,72,4C,8C, 923D
DATA D8&,5,0,10,2E,FE,E,4,1,75,E7,EB, 2D, 90,E8, 3F, 657
0,B8,0,3D,CD,21,72,29,8B,D8,A1,EC,3,B8E,DB,B%, 790
DATA FF,FF,33,D2,B4,3F,CD,21,72,21,8,C0,74,C,8C,D8,826
DATA 5,0,10,2E,FE,E,4,1,75,E3,E,1F,B4,3E,CD, 21, 4B9
DATA C3,E,1F,BA,4C,1,B4,9,CD,21,C3,EB,F3,FF,EB,EA, 914
560 DATA BA,34,1,B4,9,CD,21,8BD,16,F2,3,88,DA,C6,7,1E, 682
570 DATA B4,A,CD,21,32,E4,BR,47,1,3,D8,C6,47,2,0,8D, 60B
16,F4,3,C3,B4,F,CD,10,A2,F0,3,BE,0,0,8E, 6,657
DATA EC,3,B8,4,0,CD,10,B9,3B,1,BA,80,0,E8,5E,0,5FD
B3,EA,40,79,F8,83,E9,5,675,F0,BF, 40,0, 32,F6, 26, 841
BA,14,46,D0,EA,87,D07,EB,6,90,4A,EB,2,90,42,E8,86E
3¢,0,38B,D07,72,F8,77,F2,41,81,F9,40,1,75,DE,BA, 824
’p,1,B4,9,CD,21,B4,7,CD,21,24,5F,3C,51,74,16,52C
DATA A,C0,75,F2,CD,21,3C,4D,74,A8,3C,48,74,2,EB,E6, 792
81,EE,80,2,EB,9C,B4,0,A0,F0,3,CD,10,C3,B0,1,810
DATA B7,0,B4,C,CD,10,C3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,317

AS #1 LEN=1
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katkaisin, suomenk. opas, vuoden takuu, mukana puhdistussetti

Atarli ST:1lle Master 58 . 1130 mk
£.25", valittavissa 360 kb tai 720 kb, virtalihde mukana, vuo-
den takuu

PC/XT/AT:1le ulkoiset levyasemat:
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0
0
0
0
270

415
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ISMO BERGROTH

atel Electronicsin Amiga Ac-
tion Replay on moduuli, jo-
ka asennetaan Amigan laajennus-
vilyldidn. Amiga 500:ssa laajennus-
vilyld on mikron olkeassa laidas-
sa ja tonnissa oikeassa reunassa.
Kun palikka on sijoitettu paikoil-
leen, on asennus valmis,
Moduulin mukana tulevaan
pakettiin kuuluu kolmekymmen-
td sivua sisiltivd ohjevihkonen,
jossa opastetaan laajennuksen
kdyteddd, Moduulilla on kolme
piitarkoitusta: ohjelman hidasta-
minen, muistin lukeminen ja
muuttaminen sekii muistin ko-
piointi levykkeelle. Ylimidiriise-
nid etuna laajennus tarjoaa virus-
tarkistuksen. Ulkonaisesti mo-
duuli on miellyttivin vksinker-
tainen: vksi vipu, vksi nappi ja vk-
si sddtonappula.

Hitaasti, mutta
rauhallisesti

Hidastustoiminta on tarkoitettu
lihinnd innokkaille pelaajille,
silld tuskin kukaan haluaa hidas-
taa hvOtyohjelmiaan. Hidastus
saadaan pdille viintdmilld mo-
duulin ainokainen vipu on-asen-
toon. Sitten ei muuta kuin sdidtd-
nappulalla muuttamaan nopeut-
ta. Vaihtoehtoja on aavistukseno-
maisesta hidastuksesta ohjelman
tiydelliseen pysdyttiimiseen,
Kivtiinndssil hidastus toimi hy-
vin, joskin vitlillil esiintyi hieman
nykivitil likerti,

Talteen pakkaseen

Moduulin varsinainen hyoty tu-
lee ilmi painettaessa siinil olevaa
freeze-nappulaa. Kilynnissil ole-
va ohjelma hividd kuvaruudulta
ja tilalle ilmestyy Action Replayn
oma keskusteluruutu, Nyt kidytd-
jdlld on todella paljon valinnan-
varaa.

Koneen pysdytetty muistitila
on mahdollista dumpata levyk-
keelle. Lataamalla tallennettu tie-
dosto siirrvtidin automaattisesti
tilanteeseen. jossa oltiin ennen
muistin pysdyttdmistd. Tdstd on
eritvisesti hyttyd  ohjelmissa,
joissa latausaika on turhan pitki,
Kannattaa kuitenkin pitdd mie-
lessi, ettd kaikki ohjelmat eiviit
ole ajon aikana kokonaisuudes-
saan muistissa, vaan ainoastaan
tarvittava osa. Mikili tillaista oh-
jelmaa haluaa ajaa dumpista, pi-
tddl levykeasemaan sijoirtaa oikea
levyke, josta ohjelma tarvittaessa
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Amiga Action Replay

@ ® Testasimme Amigalle tarkoitetun laajen-
nusmoduulin, joka on nimensd mukaan tar-
koitettu ldbinnd pelaajille, mutta joka tar-

Jjoaa myds ohjelmoijille hyédyllisid toiminto-

Ja.

PIKAISTA
PELIN TOISTOA

lataa tarvitsemiaan osia.

Moduuli kéyudd tallentami-
seen omaa FDOS-tiedostomuo-
toaan. Moduulin komentokieli
saattaa tuntua kryptiseltd, mutta
sithen tottuu nopeasti. Esimer-
kiksi levvkkeen alustus ja muistin
tallennus tapahtuu seuraavilla
komennoilla:

SF "levyn —nimi”

SA "ultima—1000000—hp”
Koko muistin lisdksi on mahdol-
lista tallentaa vain tietty osa muis-
tia tai jopa kuvaruutukuvat ja oh-
jelmassa esiintyvit diinet.

Moduulin mukana tlee erilli-
nen FDOS-tukilevy, jolla hytdyn-
netiiin FDOSIin alaisuudessa tal-
lennettuja tiedostoja (toki niitl

voi muutenkin hybdyntdd, jos
moduuli on kytketty Amigaan).
Tukilevyn ohjelmilla voi tehdi
buuttaavia levykkeitd, joilta voi
ajaa tallennetun muistitilan il-
man moduulia. Lisiksi tukilevyl-
li on ohjelmat kuvien ja idinen
muuntamiseen IFF-muotoon ja
siirtdimiseen tavallisille Amiga-
DOS-levykkeille.

Valmentaja

Mielenkiintoinen ominaisuus on
moduulin tarjoama trainer-moo-
di. Jos esimerkiksi pelatessa on
jdljelld wviisi eldmdid, painetaan
freeze-nippdinti ja annetaan kis-
kyt, joilla trainer katsoo kaikki

muistipaikat, joista 16vtyy luku 5
TS!S

Sitten takaisin ohjelmaan ja kun
seuraava eldmil kuluu, palataan
tutkimaan mitkid edelld 1oytyneis-
td muistipaikoista ovat muuttu-
neet nelosiksi, Moduuli tekee
vertailun automaattisesti ja il-
moittaa sitten tuloksen, Ndin voi-
daan etsii muistipaikat, joista
10ytyy elimien miirir, hit point-
sit ynnid muurt olennaiset tiedot.

Kaikki kisilld
Mitd ndilld muistipaikoilla sitten
tekee? No, moduuliin kuuluu tie-
tvsti konekielimonitori seki eri-
laisia assembler- ja disassemb-
ler-toimintoja. Niiden avulla voi
tutkia muistia, etsii sieltd tiettvi
tietoa sekd muuttaa 16ytynyiei tie-
toa. Toiminnoilla voi muun
muassa tutkia Amigan eri rekiste-
reiden sisiltdd, levvkeasemien ti-
laa, kiytGssd olevia kirjastoja,
vertailla muistialueita ja tutkia
ikoneja ja kuvaruutuja,
Muistialueita voi lukea heksa-
koodina, bindidrisend, tekstini tai
disassemblattuna. Muistissa ole-
vien arvojen muutos ei wvaadi
muuta kuin sen, ettd kirjoittaa ku-
varuudulla ndkyviidn muistipaik-
kaan haluamansa muutokset.
Muutoksen wvaikutus on myds
helppo testata palaamalla ohjel-
maan, josta siirryttiin Action Rep-
layn keskusteluruutuun. Mikilli
muutos ei toiminut oikein, pitil-
see muistia taas Kkilsittelemitiin
freeze-nilppdimen painalluksel-
la.

Kenelle?

Moduuli sopii parhaiten himo-
pelaajille ja tietokonefriikeille.
Pelaajille moduuli on miellytiivii
apuviline, jonka avulla luulisi
péihittdviin pelin kuin pelin, Niil-
le, jotka ovat kiinnostuneet kone-
kielestd ja tietokoneen sisdlli ta-
pahtuvista asioista, moduuli on
oiva opetusviiline. Koska moduu-
lin hintakaan ei ole mitenkiin
mahdoton, uskoisin, etti sille tu-
lee 16vtymiddn kysvneidd. O

Valmistaja: Datel Electronics
Maahantuoja: Tietotarvike,
puh. (90) 1351 500

M-Data, puh. (921) 531 501
Hinta: 600 mk




PD Amiga:

Noisetracker (soundtracker - uusi painos)
Oktalyzer (8 kanavainen musiikkiohj.)
ST-diskit (ST-01 ... ST-97, tiedustele)

Uga ja Fish pd-levyt (tiedustele)

Bodeans pornomovies (tiedustele muita)
Mega-demoja (valtava valikoima)

X-mania util.Disk 1 (vkillereita & kopsausohj.)
X-mania util.Disk 2 (crunchereita, ...)

X-mania util.Disk 3 (mm. Jrcomm, ...)

Star Trek - The Game (2 levy#)

Scandinavian news 1-10

Maggy 1-8 (suomenkielinen)

Cracker journal 2-

P.E.N.LS. 1-3 (Docin ja Vision Factoryn)
Exceller eight 1-3 (North Starin)
Newsflash magazine (hyvi, tiedustele)

PD:t 3 1/2" levylld 15.-/levy

51/4" levylld 10.- /levy

X-mania hyStylevy 1 (esim. Vkiller 2.2)
X-mania hyStylevy 2 (packereita, kopsausohj.)
X-mania hyStylevy 3 (esim. Uniterm)

Swedish Erotica (K-18)

P-demo II (K-18)

Alliance megademo (tosi hyvi)

Veeldemo (toimiva demoversio 1 mega)

Start diskilehti vol IV 1-8

ST-news 3.5-4.4

Stlog-lehti (tiedustele)

An Cool on STE (paras STE-demo)

Gemini (desktop ohjelman demoversio)
V8-music system (yli 100 kappaletta)

Union megademo (mahtava)

Caddly demos (Carebearsin megademo!!)
D.I.G. Megademo (maailman pisin scrolliteksti)
Dance Little Sister (digitointi 1 mega)

Ohjelma, joka soittaa Amigan SoundTracker-moduleja
ST-replay (demoversio!!)

Fraktaalilevy (fraktaaliohjelmia, -kuvia)

Tilaa ilmainen luettelo, joka 11. levy ilmainen!

Mega-Amiga 500
(Megan Chip-RAM)

3800.-

Diskettikotelot: 3 1/2" 80 kpl
Posso 3 1/2" 150 kpl
Puhdistusdisketti
Hiirimatto
Amigan lisdlevyasemat:
31/2" 880 kB
5 1/4" 880 kB
A-500:n 512 kB lisdmuisti

45.-
110.-
20.-
20.-

600.-
700.-
489.-

Mega-Amiga 500 +10 levyéd
PD:td + 10 kpl tyhjié + joystick +
hiiri- matto + puhdistusdisketti

4000.-

Kysy muita tarjouspaketteja!!

Tilaukset postiennakolla.
X-mania
PL 166
33201 TAMPERE
Puhelintilaukset klo 9-21

(931) 321 68

- - -

3 1/2" 2DD no name: 10-40
50-90
100-390
400-790
800-

5 1/4" 2DD no name: 10-90
100-

Kysy muista levykkeista!

5.00/kpl
4.50/kpl
4.00/kpl
3.60/kpl

3.50/kpl
1.90/kpl

1.50/kpl

MATTI SAARNELA

lkisohjelmien hankkiminen
on mainio keino lisidtéi huo-

ealla ohjelmakirjastoaan. Julki-
sohjelmathan eiviit siniinsid mak-
sa mitiidin, Niiden jakelun ehtona
on, ettei ohjelmista saa perii
maksua. Periaatteessa niin tapah-
tuukin, silli ainakin virallisesti
PD-ohjelmia vilittévit yksitviset
ja yritykset eiviit pyydi ohjelmista
maksua, ainoastaan levvkkeen
hinnan, kopiointikulut sekii pos-
timaksun. 3.5 levyn saa nvkyiiin
tarjouksesta jopa vitosella. Kun
jotkut ohjelmia viilittdviit pyveéiviic
levvkkeesti parikymppiil ja vli-
kin, jiid myyijiille varsin sievoinen

summa  kopiointikulujen  kat-
teeksi.
Kotimaassa voi tietysti imuroi-

da julkisohjelmia modeemilla,
mikii tulee hieman halvemmaksi
kuin levyjen tilaaminen. Ulko-
maille soiteltaessa on edullisuu-
den kanssa viihin niin ja niin.
Esimerkiksi Englantiin soittaessa
uppoaa puheluun levykkeen hin-
ta minuutissa, jenkkiliiin piin
meneekin jo maltaita, Mutta mi-
tis jos tilaisi postitse?

Hyvit puolet

Ulkomailta PD-softaa tilattaessa
on vksi hyvi puoli vlitse muiden:
valinnan varaa riittéii. Oman ko-
kemukseni mukaan kaikki ulko-
maiset toimittajat ovat pyynndsti
lihettiineet kohruullisessa ajassa
painetun luettelon, jonka tiedoil-
la on ollut helppo tilata halua-
mansa ohjelmat. Useimmilla on
hallussaan satoja ohjelmalevyk-
keitd ja ruhansia ohjelmia. Jotkut
jopa viittivit, ettd niillid on kaikki
Atari ST:lle tehdyt julkisohjelmat.
Alkiii uskoko.

Englantilaiset PD-firmat pyvti-
vilt levykkeesti kahdesta punnas-
ta kahteen ja puoleen tilauksen
koosta riippuen. Kotimaan rahas-
54 tAmid on noin 15 — 20 mark-
kaa.

Amerikkalaiset toimittajat ve-
loittavat - vleensd nelji  taalaa
(noin 17 mk) levvkkeestd, mutia
tarjouserid saattaa loytyd puo-
leen hintaankin.

Ohjelmien taso on kirjava. Jot-
kut yltiviit jopa kaupalliseen ta-
soon, joidenkin ohjelmien ei tu-
lisi edes olla julkisessa levitvk-
sessd. Jalkimmiiiset ovat kuiten-
kin selviissi vihemmistssi.

Itse olen tilannut ulkomailta
kvmmenii levykkeiti ja mielesti-
ni amerikkalaiset kirjastot ovat
tasoltaan englantilaisia heikom-
pia. Ero ei ole kuitenkaan kovin
merkittivii. Britit nédytrivit piti-
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OstaisinkoJAtatille

viin kirjastojensa rimaa hieman

Amerikkalaiset
PD-softansa

korkeammalla.
taas mainostavat
suurtd mairi.

Ali liheti rahaa
Yleisesti ottaen PD-softaa myyviit
ovat rehellisii kauppamiehii. Ai-
nakaan itselleni ei ole kertaakaan
tehty niin sanottua oharia, vaan
kaikki on toimitettu sovittuun
hintaan ja kohtuullisessa ajassa.
PD-softan hankkimisessa pite-
viit samat sdiinndt kuin muutoin-
kin ulkomailta ostettaessa. Kaik-
kein varmin ja parhain tapa mo-
lempien osapuolten kannalta on
kiivtedd luottokorttia, esimerkiksi
VISAa. Alidi milloinkaan liheti ul-
komaille rahaa, pankista lunas-
tertu shekki on jo varmempi tapa.
Mielestini sellaisia ulkomaisia
tavarantoimittajia, jotka eiviit
myy luottokortilla, kannattaa
viltedi,

n runsaasti

Huonot puolet

Vaikka ulkomaisten levvkkeiden
hinta saattaa vaikuttaa kohtuulli-
selta, nostavat postimaksut lopul-
lisia kustannuksia melkoisesti.
Esimerkiksi amerikkalaiset ve-
loittavat lentopostirahdista vlei-
sesti viihintiilin kahdeksan dolla-
ria. Englannista ostettaessa posti-
maksun osuus on tavallisesti viisi
prosenttia tilauksen loppusum-
masta,

Jokaisesta ulkomailta ostetta-
vasta tavarasta on maksettava talli
ja liikevaihtovero. Muutaman
kvmpin Lihetvksisti ei tllia
yvleensi joudu maksamaan, mutta
parinsadan markan arvoinen pa-
ketti menee jo armotta tullimie-
hen laskutuspiikkiin. Kulut ovat
noin parikvmmenti prosenttia
Lavaran arvosta, Jos asuu maaseu-
dulla eikii paikkakunnalla ole
postitullia, tivtyy lihetys yleensi
jattid  postihuolinnan  hoitoon.
Timi maksaa 75 markkaa. Jos tul-
limaksu on titi pienempi, posti
perii samansuuruisen tullaus-

ilta?

maksun. Lihetys toimitetaan ti-
miin jilkeen Lihimpédin postitoi-
mipaikkaan.

Vaikka ulkomaiset toimittajat
kuinka vakuuttavat, ettei heididn
ohjelmissaan ole viruksia, flkid
uskoko. Niitd nimittdin on aivan
samalla ravalla kuin kotimaasta
hankituissakin, Viruksia nivteii
loytyviin erityisesti formatointi-
ja ramdisk-ohjelmista, jotka so-
veltuvatkin hyvin virusten sala-
kuljetukseen.

Kaikista huonoista puolista
huolimatta on ulkomailta osta-
minen mielenkiintoista — uu-
simmat julkisohjelmar saa kiyt-
tOONSE varsin nopeasti.

Osoitteita

Luotettava toimittaja esimerkiksi
Englannissa on Goodman En-
terprises, osoite 16 Conrad Clo-
se, Meir Hay Estate, Longton, Sto-
ke-on-Trent, ST3 1SW, ENG-
LAND.

Amerikkalaisista kannattaa ko-
kemukseni mukaan kokeilla seu-
raavaa: BRE Software, 352 W.
Bedford Ave, Suite 104, Fresno,
CA 93711, USA. Kummastakin
paikasta saa pyvdettiessid hyvin
luettelon ja tilauslipukkeen. Toi-
mitusaika saarivaltakunnasta on
pari viikkoa, rapakon takaa huo-
mattavasti pidempi. #
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RAJUJA UUTUUKSIA KOMENTOKESKUKSESTA!

SNODGIT
BATMAN THE MOVIE mm%um

S0LDER ONE
CALIFORMIA GAMES ¥ SPY |
CHABEHO Y SPY I
grrvn-EFEuct STEVE DAVIS SNOOKER
DRAGONS OF FLAME
EMPRE GAME
F- 18 COMBAT PLOT R CYCLE 4
F.20 RETLIATOR R HANG DN
m - :R RDER

FIE MSSIOND 1 00 SUPER SPRE ORATAPE 4

AGHTER BOMBER o TRO NYRIRELY !
FLLL METAL PLANET 00 J WE#EW R
FUSION 00 TEST DRIVE I
%TEIL.TEHSI o [Py E e
GLNSHP y THRILL TME GOLD 2
HARD THRLL TIME PLATIMILM 1

NDIANA JONES ADVENTURE 1/70.00) FAST BREAK THRLLER
MNSAMNITY FIGHT THUNDERCATS
KMSTART I TIMES OF LORE
LEESURE SLARRY u';f TOP GLM
LORDS OF THE RISING SUM ] mﬂaﬂﬁg
QU UNTOUCHABLES av.
iy 22 :4: WILD FRE 1
TION THUNDERBOLT 1 Toln r: Y
POLICE QUEST ! I
RAMBOW Ti's (
0 E%
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00
00
.4

£Y

TARVIKKEET

~Scannereita

98 STPC.AMIGA 8483
r r 8 48100
Profex 33 testivoittaja 8800
Saksassa!
80286, BIOS 303, 6/12 MHz 0 Wail, LM 15,6 MHz, 1 MB/4 o0
MB RAM, 3.5"/144 MB ja 5.25°/12 MB levyasemal, 33 2000
MB/4 6ma kovalavy, 5 korllipakkas vapaana, 11inn/2 sara, HO00
VGA niiylnobjain. AT niippéiimislo (102), MS DOS 3.3 GW e yied
Basic, Profex SWM W30 VGA monochrome niyllo gg@
- - - 5800
Kaikki hintaan 8900
8290, 8
y 86,00
@900
386 POWERIA!!! "
r R Ly A
Profex 55 AMIGAAN
INTEL 80386 SX. NEAT SX. AM BIOS, 10/20 MHz, 0 Wail, : -
LM 25,4 MHz, 1 MB/8 MB RAM, 3.5"/144 MB ja 5,25°/1.2MB 575
levyasemal, 40 MB/28 ma kovalevy, 4x18 bil ja 128 bil > AMUIS
korilipakal vapaana, 2 sarja/l rinn. VGA (1024 x768)
niiylénohjain, 102 néippyliid MS DOS 4.01, GW Basic, Profex AI;I’E;._AH
Ll

SWM 1430 VGA monochrome ndytlio.

C-64
PAKETTI

Kaikki hintaan

BARDS TALE I 5.00
BATMAN THE MOVIE 00
BEVERLY HLLS COP 0
LIL]
CHA OF KRYNNISSD (0
CURSE OF AZURE BONDS 0.0G
EPYX ACTION 00
FORX FIGHTS BACK (

-t

-

: KOKO 13000
GRAND PRD! CRCLUI 00
HELLFIRE ATTACK 6.0
# CROWD 120.00
INDIAMA JONES LAST CRUS R0
KICK. OFF ()
LAST NMNJA 2 O
MANIAL MANSION QO
NEW ZEALAND STORY 4.00
OPERATION THUNDERBOLT 00
POOL OF RADIANCE 00
ELAND ’ -:_-
RED STORM FESING 00
RIGK, DANGEROUS O
L)
? aryY |:-
L)

-
I.'-"'-"-

.‘:'l'

TASSA VAIN PIENI OSA TUO
TILAA ILMAINEN LUETTELOMME !

10990, -

-KONE

386 POWERIA!!! -NAUMHURI
-PELIOHJAIN
Profex 66 -JALKAPALLO(MOD)
-SHAKKI{MOD)

INTEL 80386, AM 386 BIOS, 20/25 MHz O Wail LM 36,6
2 MB/16 MB RAM, 32 KB Cache/25 ma, 357/144 MB ja
5.25%/12 MB levyasemal. lyhleensi mahdolisla 4
levyasamas, 66 MB/28 ma kovalevy, vapaana 3x18 Bil.

-NIPPU MUITA PELEJA

1293, -

corttipaikal, 2 sada/t rinn. VGA (1024 x768) néiylénohjain, 102
nEippyiiis, MS DOS 4.01 GW Basic. Tower Malli, Profex
SWM 1430 VGA monochrome niytto.

Kaikki hintaan

15490, -

MT-81

NLO-JALKI
TRAKTORI/KITKA
1BM PROPR.II/EPSON
EMULOINNIT

PAPERIN PARKKEERAUS

NYT SE ON SUOMESSA!!!! AR TRONICE KA AN
ATARIN UUSI KASIVIDEOPELI i
1350,

LYNX!

3.5" Virindytto, 4096 virid, 4-kanavainen

ddni, ja tietenkin mitat: 27 5*%10,8%*3.8cm. }1v MCIJI._I._A.STT(HI

elit modulilla ja virta joko paristoista, auton YNOTEL
. : : g TYHJKK DISKETTIA
akusta tai verkkovirrasta. Voit linkittdd jopa E LEVYLUSTA PD-OHJELMA
o6 et 1a

8 konetta kaapelilla yhteen. MATTO

2 PELIMIKYSY PELIT)

Hintaan 1690, 3990, i

FIRT AMIGAAN Ja
Atari ST:hen

Hintaan sisaltyy California Games
Muuntaja

AMIGA 500)|

;
KS1 vapaavalntainen pe:

KOMENTOKESKUS

PL 161, 90101 OULU PUHELIN 981-227741(KLO 10.00-20.00,

Huoml Pelien hinnat oval 18336 iimoituksessa postimyyntihintoja. Muut hinnot ovat samaja niin postimyynissd kuin myymaldssakin. Pidaléomme cikaudet muutoksiin ilzelldmme.

Lisatietoro MikraBITIN palvelu-
karfilla, Rengasfa numers 81,

Ensimmiinen peli, joka todella
ansaitsee interaktiivisen eloku-
van (tai tissid tapauksessa vi-
deon) arvonimen on Activisionin
David Wolf: Secret Agent.
Bondeja enemmiin kuin vihiin
emuloiva peli tarjoaa riippuliiti-
misti kera UZIn, Stealth-hévitti-
jalli lentoa, autotakaa-ajoa ja 4
megaa  digitoituja tarinankulje-
tuksia, joihin on kiivtetty aitoja
nivttelijoiti. Normaalista 3D-
vektoripelisti DW erottuu erit-
tiin elokuvamaisen kerrontansa
ansiosta, ja pelin kiveijiliitynei-
ni on "videonauhuri”, josta tari-
naa voi kelailla haluamaansa
kohtaan. Kovasti skarpannut Dy-
namix on pelin koostanut.
386/VGA-konetta omistamatto-
mat  saavatkin  sitten  pelailla
Oceanin Sly Spy: Secret Agen-
tia, joka on tyypillinen moniosai-
nen  ammuskelu-toimintaseik-
kailupaketti. Kansi tosin meni
uusiksi, entisen agentti kun niivt-
ti Timothy Daltonilta. Uusiksi
meni muuten The Lost Patrol.
kun raakaa mutta totuudenmu-
kaista "puhu tai saat kiviifiristi™-
osuutta  laimennettiin - vleisen
mielipiteen pelosta. Ninjalinjaa-

Ottaen huomioon Sierran ja Lu-
casfilmin pelien wvaltaisan suo-
sion jopa Suomessa, ei liene pe-
rusteetonta arvella, et Lucasfil-
min Loom tulee olemaan kova
juttu, ainakin sen perusteela miti
Lucasfilmin Douglas Glenn esit-
teli. Kutojien killan mopopoika
Bobbin vrittéiid pelastaa Vanhim-
mat apunaan musiikkiin perustu-
va taika, tivsi hiiriohjaus ja upea
grafiikka, varsinkin animaatio-
puolella. Loomin on tehnyt Brain
Moriarty, Infocomin legendoja,
joten PC-ihmiset ryvnninneviit
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| kauppoihin, Amigistien seurates-

sa joskus kesiin lopulla.

Interceptorin . Metamorph
névtti ja tuntui eritiiin paljon it-
seltiiiin Dungeonmasterilta. Sai-
sikohan tuosta vieroitusoireisiin
apua? Ja pisteeni rooli-iin péille
kerrottakoon, ettd jo kauan ole-
massa olleet Might & Magic-
roolipelit (I & I1) tulevat ole-
maan helpommin saatavilla, kun
U.S. Gold alkaa niiti levittdid. Ja
miti Ultima VI:een tulee, uskal-
lanpa viittid arvostelun 1oytyviin
ensi Bitisti.

UTISET

kin Ocean jatkaa Tecmon auto-
maatista  Kiinnetylli Shadow
Warriorsilla, jossa ninjutsun
mestari seikkailee suurkaupun-
gissa. Ups, agenteista unohtui tie-
tvsti James Bond, joka seuraavak-
si seikkailee Domarkin The Spy
Who Loved Me -pelissii.

TAIKAA

Basicilla ohjelmoivat mutta Ami-
ga-Basiciin kyllistyneet guruna-
lut voivar alkaa kirjoittaa peli-
ideoitaan paperille, silli STOSin
Amiga-versio eli AMOS — The
Creator on kuulemma myynnis-
sid kesidkuussa. AMOS on tiydel-
leen uudeellenkirjoitettu versio
STOSista (150 kiiskyii enemmiin,
muun muassa), joka tukee jokais-
ta mahdollista Amiga-konfigu-
raatiota aina Amiga 3000:een asti.
Lisiksi loppukesisti tulee 3D-
moduli seki AMOSiin etti STO-
Siin, ja néyttipi silld ihan kiyto-
kelpoista vektorijilked syntyviin,
Nyt jokainen omaa Starglideria
suunnittelemaan.

URHEILUA...

[talian potkupallokisat poikivat
niin valtavan miiriin jalkapallo-
peleji, etti voi luoja. Samoin ten-
nispeleji tulee ziljoona., Turha
niisti on sen enempiid puhua-
kaan, silli jolleivat ne ole myyn-
nissi niin ihme on
Futuuriurheilun kova kolmik-
ko on Imageworksin Speedball
II, Electronic Artsin samahtava
Projectyle, jossa kuitenkin kol-
me joukkuetta pelaa kerrallaan,
ia Logotronin menevi polvgoni-
riiskintipeli Thunderstrike.

ELOKUVIA

Kamppailu Robocop II:n li-
senssioikeuksista pidnvi Ocea-
nin voittoon. Jinnitvkselli odo-
tamme, millainen Frank Millerin
kirjoittama ja Irvin Kershnerin
ohjaaja jatko-osa on. Sveitsildi-
nen Linel puolestaan tekee The
Never-Ending Story IL:n poh-
jalta seikkailupelihenkisen ver-
sion, ja Back To The Future II
ilmestyy Mirrorsoftin nikemvk-
senid. Mindscape puolestaan on
ostanut oikeudet niin Mad Ma-
xiin kuin Dirty Harryyn. Do
they feel lucky?

T —
T PF fF T

VERSION
UPDATE

Spuice Rog Origin Svstems
\miga: nopeaa vektorigrafiik-
kaa lukuunotmamarta kuusnelos-
version oloinen aina levynpyori
tvstd myvoten. Silti rautaa. 919

Operation Thunderbaolt C-
(54 Ocean: Pelaajaa kohti rvn-
niviit osuudet ja OpWoll-tyyppi-
set sivurtain liikkuvar osuudet
ovat kuin eri ohjelmoijien kisis-
ti. Edellisert niukkoja ja nvkivii,
jilkimmiiiset hvvii, NEOS-hiirti-
kin voi kiviid, 78%

Lihiaikojien kuumia KiEnnok
sid: Lucusfilmin Battle of Britain
ST-Amigalle ja F-19 Stealth Figh-
ter samoille koneille, puhumat-
takaan  osuvanimisesti  Amiga
kiiinnOksestid Pirates! Mvis Mid-
winter kuuluu samaan kastiin
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®® Kddpiotaistelija Fagor kertoi

— Olimme leiriytyneet erddn rotlkon
ldabelle. Aikani kuluksi kuljeskelin
sinne tdnne. Kurkistelin alas rotkoon
arvioidakseni sen syvyytld, Run ybidk-
Rid silmiini osui jokin Riiltdvd vdldb-

- - 1 . e . i |
Kiapuamaan alas rotkon seindmii. Pahukser

OLLE MEerrin vi ""."I|IIi|' A I\ll‘*Ef.I.I‘*'-.'l

C1 Pelelssel i NN parin metrin peass:d

ison Lijin kultarahoja! Ne Loj

ksiniiiin pienel
rottaa niin alas kuii pPVSIy
uuri kun toinen kiteni haroi
rahojen piillid, otteeni jotenkis
miammikoura oli tervst kiipeillvt s
Halvatun haltiar ai
Mitkiihdin rahojen viereen istumau
cerdsin ne taskuuni ja rvhdyin miettimiiiin poispiiiis
Hetken kulurtua keksin hvviin idean j
aa apuna kivitien pidisin takaisin
kuten arvata saateaa, siellibin sankarit oliv
kirkloymiissid, Kaikki, Albin etuneniiss
Mankumassa osuutta o

143
jokaiselle muutaman, vaik

Haltiamaagi Albin kertoi
ilkeen leirissimme, kun |
Arvatenkin aarteita ersin

|'~,..I.I|'II nden Anneus on joskus ki

Muutaman minuutin kuluat

itkon suunnalta. Byvnisimme
..i'-'l"'llll'l'.l..lliki IiAzn

kKarjunta kuului vudelle
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1 kvden tukevasti pieneen puuhun

ROPE-asiaa

Yommin sohellukset
selvitetty
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G, Vumeinen siputsee metsan
kaakkois-osassa, El sillid reiuilli
osti piiiisee vios linnaan

Laavan ohi pikiisee vasenta reu
naa reippaasti lilkkkuen, On hywi
jos Kuntoa riittéid enemmiin kuin
muutama  kvmmenen pistetti
Kristallia warvitaan muistaakseni
sithen mustaan kiveen tai jossain
muualla Citadel of Doomissa

Kings Quest I'V:iiin apua seu-
ravassa. Alussa mene altaalle i
wlota kunnes enkeli menee al
tiaseen. Kapua sen periissi altaa
seen, jolloin se peliistyy ja unoh
L jousensa. Ot se ja mene haiu-
tiusmaan keskelld olevaan ta-

Mene sisillid vasemmalle

loon

Ota oikeanpuoleisesta hvllvsti
Kirja ja katso tauluun. Mene va
semman seinidn vliinurkkaan ja
Kilts0 senaid. Pysy ;'.Il'x.-.||.|-: Jd ve-
dii siippiid ja lovdiie salaoven. Me-
ne ovesta ja ota lapio, Poistuessa
si talosta ewsi trubaduuri. Anng
kirja ja saat luutun. Esi huilist ja
soita luuttua, Soiton loputtua an
nat soittajalle luurtusi. Saat huilun
tilalle. Etsi hepo ja ammu siti
nuolella. Mene kidipitiden ta-
loon ja sitvoa. Svo kiilipiGiden
kanssa ja odota. Hepid unohtavat
timanttinsa povdille. Siivoa uu
destaan 14 mene sillalle. Katso si
lan alle ja saat pallon. Mene lam-
mikolle ja anna pallo sammakol-
le. Kun sammuakko tulee rantaan,
ot se kiinni ja ota kruunu, Ota
pallokin ja mene kaivokselle. Ti
I5|||i.|||-||| .I.,:"" 1l mene 'I'-\:,'.I_”L'
Anna pussi Kidpiolle joka seisoo
Ampiirin vieressid niin saat lam
pur

Madon saar niirvldi, lintua seu
raten. Laiturilta saat ongella ja
madolla kalaa, Putouksen luona
laita kruunu pédiihin niin piéset
sen taakse. Miten pidisee jictilii
sen mokkiin, kvsyy vinkir kKirjoit
tanut P, Nakari, Mvis lisili tietoa
avaimista ja vksisarvisesta toivo-
[an

\ikaisempaan Indiana Jones
-vinkkiin korjaus M J:1ti. Kolman-
nen jakson alussa voit valita min-
ki tahansa péiviméidicin, Tilloi
|-i|i|‘i| 21 |-!":-.l._|'-. kolmuosjaksosta,

mutta seuraavasta kvllii. Kol
sesta pitdset Lipi ibman Kilpedkin
menemilli aivan alas ja vasem
malle ja Ividen ulkonemaa ja
hvppien sen kohdalla

Minna S mahtoo tietid kuinka

selviidii DM:ssa 3. tason kivika-
soista ja 4. son rohkivistii ma-

doistal

Hurmaava pelipoika

Olen nvt naputellut pari kuu

kautta Ninmtendon Gameboylla
Lukuisia taskupeleji pelanneena

voin kertoa ettii Gamebovlla El

ole midiiin rekemisti  niider

Kanssa, paitsi ehkii sama valmis-
Laljsl

Pienesti koostaan huolimatta
piste-matriisindvttd  on  eritedin
selvii. Mvios liikkeet tapahtuvar
nopeasti eiki hiliritsevii viivett
juurikaan ole havaittavissa. Kont
rastin siiatOmahdollisuus on hv(
Ivllinen, ja pelid voi pelata seki
sisdlli pienessikin valossa kuis
mvis  ulkosalla  auringonpais
[eessa

Nintendon tuttu ristikko-oh
jain on hvwii, tarkka ja toimii kun
|1=:5|.I

Kaksi eri niippidintd mahd i lis-
taa enemmiin toimintoija kuin
vallisen jovstickin tulitusnéppiii
met. Suosikkipelikseni on nous-
sut Tetris, joka Gamebovy-versio-
na on huomattavsti kiinnosta
vampi kuin tavallisena tietokone
pelinid. Peliaikaa lisid huomatta
vasti kiitevi ':~-;'|.|II.|*. uus; linja-au-
tossa, tvopaikalla(!), kotona, pi-
halla jne. WC:ssii vietetty aikakin
venvy helposti vlipitkiiksi kun
peli vain jatkuu ja jatkuu

=i -kkﬁ--;w“ Heiankvo Alien
flipperi Jaleco ja seikkailupeli As-
mik Worlds sekii karatepeli Mas

ter karateka owvat kaikki hwvii

omalla sarallaa Kaiken kaik-

kizan Gameboyv olisi mielettd-
miin mahtava juttu, jos ei sen hin
ta vain olisi niin korkea. Toista
tonnia itse laitteesta ja vli kolme
sataa pelisti on aika paljon taval-

liselle pelaajalle, Mutta kiva se

Keef the Thief
|'u_"|1i' viras Keet on Electroni
Artsin tekemi Latuseikkailupeli
Grafiikaltaan |.|' uumaoriltazan by
vii peli kirsii hiukan hitaudesta ja
tapahtumattomuudesta, ainak
AL S]
Joitakin vinkkejikin
Alussa viidakkoa
[iwdiit puunoksar
Liii aseena
Viickakon kartta  Kannattaa
hankkia mahdollisimman aikai
51N
Jos haluat pidisti palatsin aa
teelle, kiiv ensin hakemassa vrtti-
R pasta | lower of Mem ja anna
S€¢  Prinst ssille Ereliikivtivin
ceskiosassa  tulee  viistimiron
ristelu. Voitettuasi neljid vartijaa
tutki pohjoisseiniiiija [Ovtinet sa-
|.|' % Erteen luo
Kirjoja kannattaa lueskella
Yang lOvevy kuninkaan aarteis
ta, Charles ja Tortoise aarrekam-
mion vmpirilli olevista taloista
Davidin voil ostaa Drunk'n
Dragonin ammutulta sotilaalta
Joitakin loitsuja
lakus Tylenus parantaa p
HNnesosat  ovat  Narcissus
root, Peppermint sprigs ja Wart
weed
Dranus Ligus ava:a avid, aineet
ovat Rhino horn ja Black pearl
EKelmien kerhoa avustivat |
Reunanen ja A Munter
I. Suhoselta jippoja pariin pe
liin, konetta ei ole mainittu mut-
ta kokeilkaa, Ghouls'n'Ghosts
Kirjoitia KAREN BROADHURST
ja saat loppumattomat e limiit
Shinobi Laita pause piille
ia kirjoita LARSXVII ja eliimii
11T
Mikko A., en kvlli eniid muista
Sherwoodin Robinin juttuja, en
kil omista kvseistii peliikiiiin, En
siis voi auttaa, mutta terveiset
kuitenkin
TvtHiille v pari Suomes paljon
kiitoksia ja rakkaita terveisii. Tar
kodttaa Lihinnid Eppua ja Lissua,
Hannaa seki vetvst Soi
SO




NCK-OFF! FUDIKSEN -MM-KISAT ALKAVAT, HEL ARE YOU-READY?

NAILLA TIETOKONEPELEILLA VOIT TREENATA ETUKATEEN ALA HUKKAA BOLTSIA — ALAKA JAA PAITSIOON!
— PAREMPAA VALMENNUSTA ET LOYDA MISTAAN

E Tt '-..-I- '-._- d i ¥
— . rl*r" 3 ¥
d‘l"ii "~

KICK OFF 2. Oletko pelannut
KICK OFF’ia — Suomessa ja
ulkomailla valittua vuoden
89 urheilusimulaatiopelia?

Tassa pelissa on vielakin
enemman potkua - eika
fule keltaista korttia kovasta  [E\
pelaamisestakaan ! "

Fudissimulaattorit [oytyvat
Commodore, Amigaq,
Atari ja IBM formaattina

KAUAN SEN
JALKEEN KUN
KISOJEN LOPPU- .
VIHELLYS ON PUHAL-
LETTU JA TV ON HILJENTYNYT,
SINA JATKAT PELAAMISTA KOTONASI !

JA JOS NAMA PELIT EIVAT RIITA SINULLE,
KAUPOISSA ON RUNSAASTI LISAA MUITA
FUDISPELEJAMME !

HAE PELISI NYT LAHIMMASTA PELIMYYMALASTA

Maahantuoja: Sanura Suomi Oy
SANUPNFE Karvaamokuja 3 A, 00380 Helsinki
Puh: (90) 565 36 00

Haluatko valmentaa?

Player Manager/ANCO
on seka fudissimulaattori
etta, ennenkaikkea
valmennussimulaattori,
Luot strategiat, kehitat
taktiikat, GO, GO, GO |

Pallo on sinulla !

Loytyy vain AMIGAIlle




DRAGONS
OF FLAME

TOMMI MYLLYMAKI

Pax Thargasin linnake on paha
paikka, joten ei kannata olla
nolo vaikka titi kaunista karttaa
kiyttdisikin. Karttaan on ikuistet-
tu Sla Morin salakiytivi sekii Pax
Thargasin linnake.

Karttaan ei ole piirretty kaik-
kea, silld nimi paikat eivit pelin
ratkaisun kannala ole oleellisia
ja johtavat umpikujiin. Mikéli peli
ei vielikiidn kulje, katso Belikop
terista lisdohjeita.
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JUKKA TAPANIMAKI

Kuusneh}sen parhaina piivi-
ni pelinteko oli helppoa:
syvdertiin koodia koneeseen ja
tarjottiin  tuotosta  pelitaloille.
Nintendon kohdalla tilanne on
tyystin toinen.

Ensinnikin koneen tekniset
vksityiskohdat ovat salaisuuksia.
Vaikka prosessorin onnistuisikin
purkamaan, jiljelld on kaksi vi-
saista pulmaa, Ensinnidkin Nin-
tendon konsolit ovat alueellisesti
koodattuja, esimerkiksi USA:sta
ostettu peli ei toimikaan eurocop-
palaisessa koneessa.

Vield visaisempi ongelma on
asiaan liittyvit lakitekniset hie-
noudet. Nintendolla on peleihin
vksinoikeus, joten piraattien elo
on tukalaa. Jos taas haluaa perus-
taa Nintendon virallisesti hyviik-
symin firman, joutuu pulitta-
maan useita miljoonia. Niinpd
ohjelmoijan ainoaksi mahdolli-
suudeksi jdid pestautua virallisen
valmistajan, kuten Sunsoftin tai
Aklaimin leipiin.

Tulevaisuudessa on ehki lu-
vassa mielenkiintoisia kiiinteiti,
silld ainakin Electronic Arts on il-
moittanut aikovansa julkaista pe-
lejd ilman Nintendon siunausta.
Ainakin teoriassa USA:n laki sallii
sen, mutta ennakkotapaus puut-
tuu.

Tasot ja tikapuut

Tyypillinen Nintendon peruspe-
ruspeli on sellainen, jossa soGotti
pikkumies loikkii tasolta toiselle
ja viskelee mitd milloinkin vhti
stipoisten morridisten naamalle.

Tihidn kaavaan istuu Kid Ica-
rus, paitsi ettd naperon selkiin
on vield ldimiisty siivet, jorta se
olisi vielikin dllosopoldisempi.
Sankari on jonkinlainen Cupido
junior, joka kapuaa kohti pystyyn
vierivin kentin vlikerroksia, vi-
lillid my0s litkkuvilla alustoilla ta-
sapainoillen, ja virittelee nuoli-
sateen jousestaan. Matkalla kah-
mitaan rahayksikoitd, jotka tuhla-
taan tulivoimaan.

Eipi pelissi todellakaan ole
mitiiin mainitsemisen arvoista,
paitsi tietysti pelattavaus, Tosin
sekiin ei ole kokonaan virhee-
tn. Arsvttdvin mokaus on siind,
ruutu vierii vain ylos ja livetes-
sdiin alustalta ukkeli kuolee aina,
mikili nikyvissi ei ole ukevaa
alustaa.

BITTI6—//90

@@ Kun RonsolimarkRkinat kRerran ovat niin
laajat, monia Rotikoodaajia kiinnostaa mi-
ten Ronsoleille pddsisi tekemdidn pelejd. Se ei
olekRaan aivan yksinkeritainen juttu. Pelipake-
tissa on tdlld kertaa tasobyppelyd Nintendol-
le, Segalle jotain muutakin.

Annetaan saman tien pari Noa
Nakain lihettiimii koodia (tark-
kana nollien ja O-kirjaimien
kanssa):

taso 1 —2:

EeW1ma [0N200
MZ000C 200a0W

taso 4-1:
CeWO0mg Y0a000
u6t000C 15000Y

Tasohyppelvid sisidltdd myos
The Goonies II. Tilli kertaa
pididhenkilé on harvinaisen per-
soonaton perussprite, joka ko-
luaa vaakaan vierivii sokkeloa
etsien jengin muita jdsenii. Ele-
mentit ovat tuttuja: tasot ja tika-
puut, liikkuvat alustat ja lisiiaseet,
joista mainittakoon jojo, Ninten-
don varsinainen perusklise.

Toimintapelinid TGII olisi kel-
vollinen, mutta seikkailuosuus
on pilattu huonolla suunnittelul-
la. Kaksipuoleinen kartta on hyvi
idea, mutta kolmiulotteisesti ku-
vatut huoneet ovat tylsii, varsin-
kin kun niissd tarvitaan tuhotto-
masti avaimia, joita voi keriti
vain kaksi kerrallaan. Ja nekin
menettiid heti, jos pikkuinen jal-
ka lipsahtaa.

Kylldhin sitd pelaili, mikili vi-
ran puolesta suoritettua tylsi-
mielistd ldipikivelvi voi kutsua
pelaamiseksi.

Nintendon perushyppelymos-
sOn parhaasta péisti on Met-
roid. Sankari on vaihteeksi vaa-
tetettu julmalla teknolookilla ja

Basketball Nightmare

heristida hyvppysissiiiin - viihem-
min julmaa laserhernepyssyi, jo-
ta tosin saa pdivitettyd enempi
modernin ajan vaatimuksia vas-
taavaksi. Asevarastoa tivdentiviit
aikapommit ja ohjukset.

Harmaimmasta massasta pelin
erottaa vaihtelevaus. On vaakaan
vieriviid kivtivid, korkeita pvsty-
suoria kuiluja, salakiivtivid ja sen
sellaista. Vierekkiisissi osastois-
sa tosin on vililld liiaksi toistoa.
Sankarin erikoistaitoihin kuulu-
vat ndyttdvit keridvoltit sekii kvky
kiipertyi pikkuiseksi palloksi, jo-
ka mahtuu pydrimiin kapeista
rakosista.

Yhii laajemman energiavaras-
ton tiydentiminen kiy loppua
kohti hieman rasittavaksi, mutta
se onkin ainoa kohta, jossa pelin
sujuvuus tikkii.

Koripalloankat
haamujahdissa

Peli

Kid Icarus

The Goonies 11
Metroid

Basketball Nightmare
Dynamite Dux
Ghostbusters

Segan wurheiluantia laajentava
Basketball Nightmare kuuluu
Kone Arvosana
Nintendo 72
Nintendo 66
Nintendo 84
Sega 67
Sega 80
Sega 70

sarjaan omalaatuiset urheilupe-
lit. Itse asiassa kyvse on aivan ta-
vallisesta koripallosta, mutta juo-
nena on stressaantuneen jouk-
kuekapteenin painajaisuni, jossa
vastapuolella pelaakin ihmissu-
sia, kyklooppeja ja muuta hir-
muista.

Virikkiin sooii grafiikkaa lu-
kuunottamatta peli muistuttaa
paljon Nintendon Double Dribb-
led aina animoituja donkkauksia
mydten. Pelattavuus vain kanger-
telee. Pelaajien vilkkyvissd ryp-
piissid pallo on pahasti hukassa,
askel painaa kuin painajaisessa
ikdin ja ohjaussysteemi on seka-
va. Puolustajatkaan eiviit ole teh-
tiviensi tasalla, vaan ryntiileviit
jossain keskikentil L.

Haukuista huolimatta on pelis-
si jotain hyviikin, ainakin kak-
sinpeli.

Dynamite Dux ilmestvi koti-
mikroille ajat sitten, mutta yllit-
tien Segan versio hakkaa ne kaik-
ki pelatavuudessa ja osittain
mvds grafiikassa. Kyseessid on
métkimispeli, jossa nyrkkeily-
hanskaiset ankkapolot rytistivit
kumoon eldinaiheista hirvidkun-
taa miti erilaisemmilla kiiteen
osuvilla vilineilld seki rijihtivil-
ld pyOritysiskuilla.

Erinomaisen toimivauden
kifintbpuolena on  liiallinen
helppous. Itse ainakin selvitin
koko hoidon alle puolessa tun-
nissa. Niinpi peliii voi suositella
vain hyvin nuorille tai tivdellisil-
le aloittelijoille.

Wield wanhempi peli, itse
asiassa  warsinainen muinais-
muisto on Segan Ghostbusters.
Se on tismilleen sama peli, joka
rikkoi myyntienniityksii joskus
viisi vuotta sitten. Siis valitaan au-
to, kalustetaan se ja sitten huris-
tellaan talolta toiselle ansoitta-
maan morkojd. Toiminta pelkis-
tyy auton ohjailuun kadun puo-
lelta roiselle ja ektoplasmaolio-
den tonimiseen protonisiteilli.
Loppupuolella on sentiiéin vksi
uusi jakso, nimittiin Zuulin por-
taiden kapuaminen.

Niin pelkistetty peli tskin
vanhempaa viikeii innostaa, ja so-
pivan koehenkildén puuttuessa
arvosanakin pitdi ldiméisti tekni-
sistd meriiteisti. O
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"Elvira, Mistress Of The Dark"” Is the trademark of Queen"B" Productions.

Worldwide Rights Reserved
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Tietokonepelurin toivekesG on alkanut. Jos

odotit meiltd jGmerid tarjouksia sen kunniaksi MANCHESTER UNITED

— niin tass@han tulee. Ylemmat tarjoukset voi-

massa postimyynnissa kesa-heinadkuun agjan, Cé4 kas 59;

lisatarjoukset niin kauan kuin tavaraa riittaa. disk 08:
5

Jalkapallon MM-kisojen kunniaksi: amiga, st 130

GAZZA'S SUPER
FOOTBALL MANAGER II
+ EXPANSION KIT SOCCER ITALY 1990

C64 kas 59; coakos 495 85;

disk disk 115;
i 130;

Amiga, ST, PC 130‘] o sihd 3 Amiga, ST 1 70;

98! disk 89;

Muita tarjouksia: _
COMMODORE 64 kas/disk ATARI ST
Castle Master .. ......... 59./98- Castle L . Castle Master
F-16 Combat Pilot . . . . .—1130; F-29 [; o : : Dan Dare lli
T nole .. 59;/98; n ; Ivanhoe
.. 62:/98: Kn Ty R . Jumping Jackson
.. 99;/98; i : b . lidwinter
. 99;/98;

LisGtarjouksia:
ATARI § Dominator 20/~ | Roger Rabbit

Afte 80: | Dynamic Duo

Weird Dreams

COMMODORE 64 kas/disk | ¢

P



Suunnitellaan paketit
.‘ o‘“d R juuri Sinulle sopiviksi.
sqd Monitorin kanssa tai ilman.

AM\G A‘ ‘ A A Pyydd hintatarjous Sinua kiinnos-

tavasta kokonaisuudesta. Kannattaa.
JARKE Kysy my®s edullisia vaihto/esittelykoneital

TRIOSOFT TARJOAA MYOS: et % ok

Castlievania 2

Modeemit: 1200 baud Cobra Triangle
2400 baud 11:1}]5;:? :1-".;' i-\:rlﬁﬁ 5

* kaapeleineen Goonies |l

P = : ¥ lce Hockey
Sailytyslaatikot 100 disketille: lkari Warriors
Lee Trevino's Fighting Golf
" Lifeforce
Mega Man
Metal ear
Metroid
PUhdiETUSdiSREfH. -:'ch Am Racing
Hiirimatot '.j,ff_'f]’('i]’,"“: i
Diskettilaatikkosetit: Section Z
* 20 kpl 3,5" diskettejq, hiirimatto, puh- f_’f_-“l-"f-r::-"” i
distusdisketti, 100 kpl St it
sailytyslaatiko 240 S0 cvis s
* Samaq 5.25" ﬂiSkEfﬂmﬁ, fj'JF_]Ur Mario 2
ilman hiirimattoa 130! Tennis
Kaapelit, mm. monitori-, centronics-, RS$-232 e
-kaapeli i
Vihjekirjoja Track & Field || 4 339;
Wizards & Warriors 289;
Jelda 2 339-
xXevious 232;

Toimituskulut sisaltyvatl Nintendo-modulien  hin-
taan! TRIOSOFTISTA myos konsolit

%0 MB kuntolew Amig AMIGAAN

LisGmuisti + Deluxepaint Il

[liscamuistit myds Er-k‘EE‘!EF‘]F I 1.495:

Listlevyasema + 20 diskettia 800;
, Hiiri + matto + teline 330;

MIDI 260;
Adanendigitoija + ohjelma 275;
AMAS = Advanced MIDI Amiga Sampler 950-

Music-X: studioluokan sekvensseri/
MIDI-ohjelma pieni er@ vain 1.600:

. e R : : . MiniGen-genlock 1.220;
Tilaa talla kortilla Triosoftin tuotteita ATARI ST:lle

— kaikki kesa-heindkuussa tulleet Lisdlevyasema .. . ..........725;
tilaukset osallistuvat arvontaan: Hiiri + matto + teline .......380;

;af_c:mpleqe r\1+ rj:sk.eﬁiltra-hti__. e .
= 1 [515. peleja. demoja, uunsia)
Palkinnot: Jos haluat vain PC:lle i
— 5 rnullalautaa osallistua kilpailuun Sis. levyasema 3,5 1.44 MB . . 690;
— 10 Triosoft- IGheté meille taval- Sis. levyasema 5,25” 1.2 MB . . 670;
i |inan DDSHI(GI'TTL (Genius GP\-"]@ F'lUS'h”ri G AW 290:
Joystick-korti 160;
JOvsHckit MS .......c000...1608
Q5-123 . . .. 149;
Speedking ........130;
3.5" HD-disketit 10 kpl ... ... .120;
25" HD-disketit 10 kpl . .. ... 60;
Sound Blaster -musiikkikortti jyrk-
k&an hintaan
Public Domain -levyt Amigaan

FISH, FAUG, AMICUS
ST:lle 1 5' I-cp1

3,5" disketit DSDD 10 kpl
isnmmlssn erissa jopa 30 %
edullisemmin.




UUSI UPER PELIKIR

Tietokonepelien vuosikirja, PELIT 1990 kevat,
vie sinut keskelle pelien maailmaa.

Yli 100 peliarvostelua

Uudet autopelit vertailussa

Activision 295, —

Paljon konsolipeliarvosteluja
Kellon ollessa puoli 21, vuosisata
hviskkiisi Siriuksen hyonteisrotu
ilman syvtil ja svoksi Maapallon
vdintalveen. Mutta pian saavat
avaruushyttyset potkun perikitii-
niin: Maapallo vhdistyy, perustaa
Fist of the Earth-jirjeston and
then: liit's payvback-time!
Warhead wo kisitteend mie-
Ghﬂstbusterﬁ, Batman, leen saman firman
Indiana Jones - takaako 2.2-pelin, eli se on kuin tieteis-
kuuluisa nimi pe"n Iaadun? ) 4 - L\IHI i':'|f.:_l lukemisen asemasta
pelataan. Ja projekti onkin onnis-
tunut todella, todella hvvin aina
carpentermaista loppua mydten.
Glvnn Wil 15 ON @junnut jo-
tain, jota vksikiiin kolmiulorneis-
ten avaruuspelien ohjelmoija ei:
2100-luvun interstellaarinen ava-
ruusalus tskin vastaa varustelu-
tasoltaan Sopwith Camelia, War-
headissa hi-tech ja tarkoituksen-
mukaisuus pursuavat lihes joka
livestd luoden erittiin uskotta-
van illuusion todellisella avaruu-
saluksella lentiimisestii. Realismi
ja nédvttivyys eiviit kuitenkaan tu-
le pelin €, vaan tukevat siti.
Tehtiviit, joita on noin nelisen-
kvmmenti kappaletta, ohjaavat
pilotin kiidesti pitien alkuun ja
jatkuvar vlkittiviin monipuolisi-
na. Ah siti tunnetta, kun nikee
Berzerkerin, voittamattoman ja
tuhovoimaisen avaruusalusorga-
nismin twhoavan kokonaisen si-
riuslaisen laivaston muutamissa
sekunneissa, ja sen jilkeen oma
imaja antaa hvokkivskiiskvn
Timii on sellainen helpohko teh-
tivii verrattuna vaikka siriuslai-
sen laivaston massiiviseen hyok-
kiivkseen Solbasea vastaan, jossa

GHOSTBUSTERS,
BATMAN, INDY
TAKAAKO KUULUISA

NIMI HYVAN PELIN, Pelaa maailmanlaajuisesti -

liity tietoverkkoon!

VAINOHARHOJA
TIETOVERKOISSA
YMPARI MAAILMAA

VOIKO MAGLLA
PELATA

Runsaasti ratkaisujuttuja,

karttoja, pelivinkkeja...

NOSTALGIAA : 4
KUUSNEPALLA } Vertailussa pallonpyoritys-
f pelit, katsauksessa Palikan-

rikkomispelit ja Mac-pelit — :

TETRIS,

POPULOUS,
SIMary...

MISSA OVAT
MUUT OMAT IDEAT

TIETOKONEPELIEN VUOSIKIRJAN SAAT HYVIN =~ o
VARUSTETUISTA R-KIOSKEISTA JA LEHTIPISTEISTA! Eickhikmis

Warhead

Millenium |

sattuu silli hetkelld olemaan vain
vksi alus...

FOE-37 on interstellaarinen
hivittéiji. Se on varustettu kuu-
della asejiirjestelmiilli. 3D-ava-
ruuspelien kliseiden klisee eli la-
ser ei ole mahtunut mukaan
Stinger-ohjukset pikiase,
MDC eli rautakuulia vlinopeu-
della nakkeleva wkki on tarkoi-
tettu lihinnd ohjuksia vastaan
Stingereisti on mvios tietojenk
ravsluotainmalli. Pelin edistves-
sil tulevar kiivttdon miinat,
sikkiaseeni lasermiinat seki vi
tavan tuhovoiman omaavat Pseu-
do-Stellar-ohjukset

FOE-57 on Viruksen jilkeen
vaikeimmin ohjattava alus (auto-
pilotit unohtaen), silli alusta oh-
jataan suuntamooreilla. Siis kiy-
tinndssi ennen ohjaustuntuman

i e dvtimeen  alus

virii joka akselinsa ympiiri ta-
valla, joka tiputtaa simulaattorei-
hin totumattomat (ja suurim-
man osan otuneistakin) ava-

OVAL

ruuskelkasta. Kymmenen erilail- |
autopilotti/‘ohjaus- |

la toimivaa
moodia kertonee, ettei kvsymyk-
sessd ole joka jOllin lennettivi le-
luhdivittiji.

e
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Amiga, ST

FOE-57:ssa on pakolliset vli-
sekil alivalomoottorit. Varsinais-
ta nopeusmittaria ei ole, sen kor-
vaa HUD-niytdssi oleva liikepis-
tejarjestelmi. Kuten todellisuu-
dessakin, tihdet ja taivaankappa-
leet pysyvilt paikoillaan. Taktinen
nivttd poistaa luonnolliset tai-
vaankappaleet ja toinen napin-
painallus two ruutuun pallopro-
jektion vmpdrdiviisti avaruudes
ta. HUDiin liittyy asenivttd
muut objektit ympird Sym-
boleilla helposti  havaittaviksi
Taktisissa nivtOissd aluksen tie-
tokone voi g da nidkymin
misti tahansa esineesti, viholli-
salukset mukaanlukien, kisin,

Navigointi sujuu erittdin nayt-
tivisti kolmiulotteisista tihtijiir-
jestelmii-aurinkokuntakartoista.

Jokainen pikku kuu on mahtunut

mukaan, ja vllwavintd kvlld, ko-
ko hoito toimii. Koko peli on vl-
ldwdvin - realistinen.  Taistelut
dvddin muutaman kilometrin
etdisvvksilti varsin pienilldi no-
peuksilla, vaikka FOEn saakin
potkittua huimaan menoon.

Ainoa miinus koko pelissid on
se, ettii se on ohi lilan nopeasti.
Peli sujahti lipi parissa vuoro-
kaudessa. Eliten tyyppinen avoin
pelimaailma olisi ollut parempi,
muuta ehkii ensi kerralla sitten.
Manuaali on myés turhan ohut,
vaikka pifiasiat selvidivitkin

Grafiikka on nop fillattua
vektoria. Muut alukset eivit tosin
kovin ihmeellisiltd nidytd, muta
kalansilmiefekti ja alusten oh-
jausmoottoreiden suulieskat vh-
distettynd  toimivaan
miaan antavat liséipisteiti. Alku-
musiikki on upea Aliens-henki-
nen kappale, ja todella miehek-

adr efekrit, (plonneton mootto-

ddni unohtaen, pakottavat viiin-
timidn voluumia tiysille ympi-
ristéin kiusaksi.

Warhead vhdistii simulaatto-
rin interaktiiviseen scifikirjaan
tavalla, josta voi vain sanoa: "Or-
ganic specks of Activision, more
of this or 1 (or my mother) will
destroy vour planet.”

Crgono-

Nnirvi
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Electronic Arts 295, —

Ski Or Die on, uskokaa tai dlkii,
jatko-osa Skate Or Die:lle. Nyky-
suuntauksen mukaisesti peli tu-
lee ensimmiiiseksi PC:lle, siten
C-64:lle ja, jos luoja suo, joskus
Amigalle ja ST:lle. Pihkindnkuo-
ressa SOD (englantia taitavat hy-
mithtineviit lyhenteelle) on mo-
nilajinen urheilupeli, joka sijoit-
tuu talviurheiluparatiisiin jonne-
kin Sveitsin paikkeille. Pelaajalle

C kuoli

U-S. Gﬂld 2951 —

Niin kertoo legenda: muinaisuu-
den sameissa vesissi uiskenteli
a1 jittimidinen hirvio, joka lopulta
omaan  ruokahaluunsa.
MyGhemmin paimentolaiskansa

annetaan  mahdollisuus  ensin
harjoitella lajeja ja sitten kilpailla
lajeissa joko yksitellen haluamas-
saan jirjestvksessi thi kaikki la-
jit putkittaen.

Lajeiksi on valittu lumipallon-
heitto, eridfinlainen sydksylasku,

lisen orin telepaattinen alkio.

Jos juoni kuulosti omalaatui-
selta, siti on pelikin. KOTC koos-
tuu useasta hyvin erilaisesta osas-
ta, jotka kaikki tavalla tai toisella
auttavat pelaajaa tunkeutumaan
vhi  syvemmiille Tsimit-kallon

uumeniin,

Pelin tirkein osa on luuram-
peista rakennettu sokkelo, jossa
polliytelldin hirvioti tuhkaksi ja
kerdtidin kristalleja. Kiytettivii
hiiriohjaus on harvinaisen vaiva-
ton: sankari marssii lyhinti reit-
jolloin

tii  haluttuun  kohtaan,

lysi kuivalle maalle ajautuneen
luurangon ja jdi asumaan sen kyl-
kiluihin. Niin sai alkunsa Orod-
rid, luiden kaupunki, jonka rar-
kimmin vartioitu salaisuus on
mystisti voimaa siiteileviit kristal-
loituneet aivosolut hirvidin kal-
lon Kiitkdissi. Sielld jossain lojuu
myis muna, jossa odottaa kristal-

matkalla voi keskittyii tulikiven
kvlvimiseen. Oudon vmpiiriston
okkultistista twnnelmaa on te-
hostettu  pimeiden huoneiden
aavemaisesti viireilevilli valoke-
hillid, synkeiilli urkutaustalla ja
plasmapallon heittimisti siesti-
villlii pehmeidisti kuiskarulla loit-
sulla. Luolastojen ilkeyvksiin saa
apua peliin kuuluvasta “runokir-
jasta”, johon Kitkevtyy kryptisii
vinkkeji.

Kristalleja tarvitaan alapelissi,
jossa niilli hankitaan lisdelimiii
jirjestelemilli ne energiaa sykki-
viksi kuvioiksi. Yliaistillisia kvky-
jdin voi vahvistaa Deketa-kortti-
pelissi, jossa ideana on oyt
numeropareja.  Mitd useammin
onnistuu siti tiheimmin nume-
rot alkavat vilkkua selkiimysten
lipi, ikiiin kuin todella saisi psi-
voimia. Pelaajan on myds hallitta-
va Bosu, hieman Myllyvii muistut-
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tava, mutta mutkikkaampi lauta-
peli. Nimittiin kerrosten wvililli
Tsimitin vartijat haastavat sanka-
rin (ja kysyviit sanoja runokirjas-
ta). Niiden lisiksi on siini sivus-
sa hoideltava oman kauppiassu-
vun taloutta, jotta voi tasoittaa tie-
tii rahalahjoituksilla.

Pelin voima on pitkilti mahta-
van didinipuolen ansiota. Kiihkeiti
polyryvtmeji ja syvid urku- ja hui-
lusoundeja  svkkivii  musiikki
kuulostaa aidosti vieraan kult-
tuurin luomukselta. Sen pidik-
keettdmiisti energiasta voi nau-
tiskella myos kuuntelemalla -
ninauhalle tehtyi koostetta. Gra-
filkkan erikoisuutena on runsas
Ham-moodin kivid, jonka hait-
tapuolena on kuvien suttuiset ra-
jakohdat.

KOTC:n rasitteena on vaikea-
selkoisuus. Alussa kaikki on niin
vierasta ja ohjeiden informaatio-
rvOpytys vlitdd sietokynnyksen.
Mutta miti usemmin pelin -
reen istahtaa, siti enemmiin siiti
alkaa pitid. Pahin vika onkin sii-
nii, ettii koluttavaa ei ole miten-
kddn hirveisti, vain nelji luolas-
toa, ja peli loppui kesken juuri
kun innostus oli korkeimmil-
laan. Siispi viesti ohjelmoija ja
musiikintekijd Bill Williamsille:
lisii tillaista!

Jukka Tapanimiki

taitohypyt, tivtetvlli autonren-
kaalla laskettelu ja lumilaudalla
kelkkakourussa sivakointi. Lumi-
pallonheitossa pelaaja puolustaa
linnakettaan ja jokaisesta pidil-
mansuunnasta  hvokkidi viholli-
sia. Tarkasti tihdiny lumipallo
siirtiid vihulaisen kahvilan puo-
lelle Limmittelemidin, Bonuksia
saa kaikenlaisista ohi hiihtivistd
hdmyisti.

Svoksvlaskussa on tarkoituk-
sena laskea miiki mahdollisim-
man nopeasti vlhidldi alas teh-
den samalla hienoja hyppvii ja
temppuja. Taitohvpyissi otetaan
ensin rivakka vauhti (oi ei! jovs-
tickin vatkaamista reunasta toi-
seen!) ja sitten zingahdetaan hyp-

&
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pyvrin nokalta kohti kuu-ukkoa.
Ilmassa tehdidéin inen toistaan
upeampia temppuja ja lopuksi
suoritetaan hallittu laskeutumi-
nen. Voittaja on se, joka kerii
kolmella  hypylli  tomareilta
korkeimmat vhteispisteet.

Tavtetvlld autonrenkaalla hu-
jautetaan kilpaa rataa alas wviilt-
tien kaikenlaisia esteiti ja terdvii
esineitd, jotka puhkaisevar ren-
kaan. Matkan varrella renkaa-
seen saa lisdd ilmaa kerddmilld
oikeat esineet. Viimeisessi lajis-
sa kepitetdin hurjasti kelkkakou-
rua pitkin rullalautaa muistuta-
valla lumilaudalla. tarkoituksena
on tehdi mahdollisimman pal-
jon hienoja hyppvji ja temppuja,
ja keritid paljon pisteiti.

Lajeista hienoin on ehdotto-
masti taitohypyt. Lajin upeutta ei
lainkaan himmenni se seikka, et-
ti rikoin kaksi (2) PC:n jovstickii
parissa tunnissa otaessani ripedt
vauhdit hyppyii varten. Kaikki it-
sensid kipeidksi maksaneet tieti-
vit, ettii PC:n jovstickit eiviit ole
niitd halvimpia, eiviitkid edes kes-
tivimpid. Tylsin laji on sitten lu-

mipallonheitto, joka on jovstic-
killd lihes mahdotonta, eiki niip-
pikseltikiiin helppouden huip-
pu.

Visuaalisen nautinnon huippu
saavutetaan jo EGA-nivtolld, sillid
peli ei kivtid rankempien névtio-
korttien virimiiirid. Kiviannossi
kyseessil on siis Atari ST:sti tuttu
320*200 resoluutio 16 viirilli.
Grafiikasta ei ole suuremmin va-
littamista, miciiin karkeita mokia
ei 1oydy hakemallakaan. Korvien
nautinto on sitten taas asia erik-
seen, Piipitysti ei kesti, vaikka
sen olisikin tehnyt itse maestro,
Rob Hubbard, joka tekee kaikki
audio-osuudet Electronic Artsin
peleihin. SOD tkee vleisimpii
didnikortteja ja sellaisella varus-
tettuna PC kehittéid parhaimpina
hetkindin aivan uskomattoman
meneviid menomusaa. Hubbar-
din kitarasoolot ovat todella ma-
keaa kuultavaa.

Kaiken kaikkiaan Ski Or Die
on mukavaa ajanvietettd Summer
ja Winter Gameseihin kvllisty-
neille jovstickinveivaajille.

Petri Teittinen

BITTI6—7/90
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F-29 Retaliatori

Oceg

295,—

ceanin  ensimméinen
nulaattori on varsii
1ArVOTNPJ ST péiisecgimhrimiiin
coneehatotrei ole olMRssa, ja
civitimadn aseita, joita Sy

IPelAVel:

dliin ole plemassa, Niinpi o
itd kuin Brar Trek VI:sta, arvatta-
in SCUTORST.

N2k F-29 ovat uuden
ukupolvien stealth-hilvitedjii, jot-

kd pvstypit  supersonisiin no
euksiin fIman jilkipoltinta. Va
inarremrfmmmrick Retaliatorisgh
[RRE SRR 1 e 15, K _
id _lukuginottamarta ei vksiii:
hjus lierje nykvitiin kiivtossg Vi
lestii iTmfista ilmaan -ohjuksesta
licterdktntotsm on Backwinder,
vhven ogaukan AAM, joka kuten
imestikin saattaa pitelld, su-
thtaa tapksepiin, Manuaalissa
leviin kantomatkoihig tahi mui-

kehuihin ei kuite n kan-
it -

At 'ii|1|‘|iTl"i.I1lca4 pells:
ohjuk™g tunou uultz.
[Imastiy ma Iﬁulkaim;i
[Ovivy tutu ﬁw. plussa-
version IiH:lk' risteilvohjuksia,
joiden osumineMygnaaliin aiheut-
taa hilpein tulimeMg, ja ajoneu-
vojen tuhoamiseen O Mgelddate

\‘bl surkeuksien surkeus! Muu-

kirkii svlkevid ohjuksii: Ottaen
huomioon, etti nidmi ovat olevi-
aan High-Hi-Tech-aseita, toimi-
. x!l Ill dviin v 11'~L|~.L: ‘-. arsin-

sellisesti F-29  on
edustava. Nop&sjoskin vksityis-
kohtien lisdintvessdmskehtuva,

1ahdolliset
jd ohja; ImOondyton ai-
'klll

Inhln tarjoz
poseeraus-
i nh|t|~111 tkymii myiten.

néivt-
LGN vasta 1 '[rin
etiisvvdelri \Lm]‘muhhm On dAr=
van OK, jos I-mhl 1 tavanomainen.
‘uh i sotatoimialuetta ja sadan
Kkeilla kieppuva tehtivimiii-
i antavsegenemmiin kuin riit-
viisti vastikettdrs

Mutta, murta; F-2¢

F-29:n tekniikka on vaikuttavaa,
mittariniivtot herkullisia, grafiik-
ka todella sulavaa, ohjaustuntu-
ma kuin unelma ja mitihiin vield
keksisi. Ikivi kylld ohjelmoijille
voisi laatia loputtoman moitelis-

tan: ilmataisteluissa koneet tir-

svystid, pesii ohjelmake
vieli melkoinen pikku bug
pulaatio. Autopilotille ei kuka:
ole pvstvnyt keksimiiiin kiyttd
Osa bugeista E5TaT)ppa elenemi
sen, mutta koska-eprtemitenkaar
ole varma johuncarkio pdmii Ami
gastani  (myvntiversion  testan
1eet lehdet eiviit bugeista mainit
ai_iise offfetmerT, on lop
puarvosiTssisekibastettil bu
SI1ton arvosand, we BT
Manuaali ansaitsef maininnan
ihinnii siksi ettd sd on helvetir
uono jatehtrthmgtsest enner
| abmissitidpaketis
Ovivy korjausliitefja itse pelist:
bksi liite lisi.
Olemassa olevistg simuista F
29 Retaliator too—$thimmii mie
leen Bomberinddhipadsiksi e
se on myos suunnatfu helpohko
jen simujen ystivilld, Vakava len
telijii saa kyvlli Myvos Rovia, mutt
vksitviskohdissa lipsuminen Igh
I piinnii. Itse asiassa pelii ejyin-
nata pelata kuin helpogfmalla
vaikeustasolla, jolloiggRiviossi
on loppumattomat et. Nirvin
ensimmidinen lakj
kildintiien verr:
miti hartaa

'elin aso on
ollinen siithen,
in sitd on HL_|LJ[[..[-

Nnirvi

midvit liian helposti, ohjelma ei
aina noteraa onnistunutia suori-
tusta, ihmeteltiviinid on nidkymiit-
tomid hivitgijid, paikoillaan ole-
via hivittdjid ja ohjuksia, ynni
muuta. Edes grafitkan svwvysvai-
kutelma ei ole Falconin tasoa:
maaleja ei nie ennen kuin met-
rin pidsti, mutta vksitviskohdat
kvlldkin ovat upeita. Haukutaan
vield koneen kaksitahtiselta die-
selmoottorila kuulostava &ini.

Puutteista huolimarta vithdyin
pelin diressid runtikausia, joten
kvllid siti pelaa, joskin hampai-
taan nirskutellen.

Jukka Tapanimiki
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E-motion

U.5.Gold

Hiukkasfysiikan vallaton veijari,
itse Albert E., on tempaistu suh-
teellisuusteorian tuolta puolen
edistimiiiin E-Motionin myyntii,

Sormillalaskijoiden ei kannata
kuitenkaan pelistyi, silli E-mo-
tionin peli-idea on hiiméivin vk-
sinkertainen. Peli on kuin biljar-
di, jossa koolld heilumisen ase-
masta ohjataankin suoraan pal-
loa. Kentilli asuskelevar pallot
pitii tonid vhteen, pitien kuiten-
kin huoli et virit ovat samat.
Eriviiristen pallojen kohdatessa
kiiv kuin huolimattomalle eteliin-
matkaajalle: svntyy uusia palloja.
Tiami ei ole villwimind huono
asia, silléi toukka-asteella olevan
pallon keridimilli saa keridttyii li-
sdenergiaa. Valitertavasti pallo-
jen lapsuus on eritiiin lvhyt, ja
pian saattaakin kenttii olla tiynni
hilpednviirisiii pallopopulaatioi-
ta. Ikivid, silld seuraavaan kent-
tdin pidisee vasta kun kenttd on
kolattu.

Aikaa ei myOskiiin sovi haaska-
1a, sillii pikkuhiljaa pallot siirtvviit
kriittiseen tilaan ja rijihtivic
Tavdelld energialla varustetu

alus kestiiii kvlld vhden mojauk-
sen. Varsinaista hupia aiheuttavat
kentiilli olevat esteet ja varsinkin
se, ettii usein pallot on yhdistetty
kumilangalla joko toisiinsa tai
pelaajan  alukseen. Ja siitipi
hauskaa tulee, niin kuin jokainen
itse pvstvy kuvittelemaan. Haus-
kuutta tiputtaa pakko aloittaa peli
aina alusta asti, mutta vastapai-
noksi lovtyy kahden pelaajan
mahdollisuus.

ST-Amigan grafiikka on karua,
mutta tarkoituksenmukaista rayt-
racing-yritelmii. Pallot liikkuvat
ja kumilangat toimivat niin kuin
pitiikin. Kuusnelosessa virikoo-
daus on korvattu symboleilla, ja
valitettavasti niin pallojen liikeh-
dintdi kuin pelattavuuskaan eiviit
ole isojen veljien tasoa.

Password-option lisiksi jotain
miéiritelemitontd  E-Motionista
jid puuttumaan, mutta miljoo-
nannen olennaisesti identtisen
pompi-ammu-keriii pelin ja bil-
jardin vaaka- tahi pystysuoraan
vierivin ampumispelin jilkeen
E-motionin kaltaiset vaatimatto-
mat, mutta ideaa sisiltiviit pelit
maistuvat kummasti.

U.S5.Gold
120,—/179,—(295,—)

Aina ei evoluutio ole hyvii juttu.
Alkuaikojen legendaariset me-
kaaniset flipperit korvautuivat
digitaalipistetauluilla, dinisynte-
tisaattoreilla ja kisirtimaromilli
tavoitteilla varustetuiksi hirvioik-
si, jolloin niiden pelaaminen al-
koi olla samalla hauskuustasolla
kuin tekstinkiisitrely ZX-81:1Li.

Grafukka T
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Crack Down

U.S. Gold 120,—/179,—
(m'p _)

Kommandoaiheet ovat kolikko-
pelien varminta ideavarastoa,
kun tekijoille tulee sellainen in-
hottava “jotain tarttis keksii” -
unne. Segan kahden pelattava
Crack Down on Ikari Warriorsin
sukuinen, paitsi etti ruutu on
jaettu  pystysuorasti - kahteen
osaan, joissa kaverukset Ben ja
Andy kumpikin omalla tahollaan
tekeviit salaattia pahan Tohtori
K:n aivopestvisti joukoista.
Ylhiilti kuvatuissa sokkelois-
sa on tarkoituksena asettaa muu-
tama aikapommi ja livahtaa sitten
vikkeliisti tiehensd. Miekkoset
osaavat hiippailla myos selki tii-

Grafiikka
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Sama ongelma on vaivannut
bittiflippereitikin, mutta Pinball
Magicissa on osa ongelmista rat-
kaistu. Ensinniikin se pyrkii emu-
loimaan kunnon vanhanaikaista
flipperiii mekaanisine pistelas-
kureineen ja toiseksi grafiikka on
suurta ja selkeiid. Normaalin pil-
kunkokoisen pallon tihrustelun

lakaista maahan kuko
nian. Sitten jiljelld onkin eniii
nyrkki ja isonumeroinen maihin-
nousukenki.

Ensimmiinen sﬂmlw
seikka on nikyvin alueen
nuus. Apuna on tutka, mutta |
vemmin sité ehtii vilkuilh.?ihol
lisen pistessi lihietiisyvdelle,

Amiga, ST, C-64, PC,
Ams, Spe

asemasta ruudulla kulkee sellai-
nen senttinen, jopa metallikuu-
laa muistuttavakin motti, joka luo
normaalia vakuuttavamman il
luusion aidosta flipperistd. Pal-
lon litkkkeiden realismissakaan ei
ole valittamista ja flipperii saa
hovkittyviikin.

Suuresta grafiikasta aiheutuu
kuitenkin se haitta, ettd ruutuun
ei kovin suurta kenttii mahdu.
Valot sammuttamalla avautuu
vldreunan portti, jolloin piisee
seuraavaan kahdestatoista ken-
tisti. Kenttid on kuitenkin yksin-
kertaistettu ehkid hiukan liikaa-
kin ja pallo livahtaa pois viihiin
turhan helposti tnoden mieleen
Williamsin flipperit.

'I'iemk::neﬂimwreiut'i puhut-
taessa Pinball Magic \1|ulttuu joka
tapauksessa sinne kirkipédihin.
Suurin ongelma on sama kuin jo-
ka tietokoneflipperissi: aito flip-
peri on hyvin fyysinen peli, ja sitd
ei vksikiiin pysty tai tule pysty-
miiiin simuloimaan.

Nnirvi

ST, Amiga, C-64, Spe,
Ams

miti onkin vaikea viletii, sankari
alkaa automaattisesti sohia nyr-
keilli, vleensi ilmaan. Tavallaan
vihollisia ympiiréi kuollut alue,
jossa ei voi tehdd mitdin. Kun
nidihin lisdtdéin vield nopea tem-
po ja jatkuvasti uusiutuvat sota-
miesreservit, ei ole ihme, et
aloitteluvaiheessa kuolema koit-
taa parin sekunnin viilein.

Vaikeudesta huolimata alku-
péin kenttiin rutinoituu nopeas-
ti, myGhemmissii kentissi onkin
jo pahasti helisemiissd, jos kak-
kospelaajaa ei ole antamassa tuli-
tukea. Vililli tulee suorastaan
nne, ettei pelaajalle anneta mi-
tidn mahdollisuuksia.

Ulkoisesti pelin on siloitellun
tuntuinen: grafiikka on virikisti,
toimintaelokuvamusiikki mene-
viid ja jopa vieritys on melko sie-
dettiviid. Pelattavuudessa ei ole
aivan ylletty kolikkopelien tasoi-
seen sulavuuteen, mutta kylld
CD:td silti kakistelematta pelai-
lee, ainakin jonkin aikaa.

Jukka Tapanimiki
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Silmarils/ Palace 295, —

Ranskalaisen  pelitaloperheen
nuorempaa polvea edustava Sil-
marils lvkkiiii paisuvaan graafis-
ten seikkailuiden kekoon oman
nikemyksensi, jossa tapahtumat
sijoittuvat villin Linnen miehek-
kiisiin sankarimaisemiin. Tur-
kismetsistijd, naistennaurattava
ja kevytmielinen tuhlari O'Brian
on saanut vihid intiaanien mailla
sijaitsevasta kultakaivoksesta.
Siispd sinne heti, jotta voisi jatkaa
rahan tuhlaamista ja naisten nau-
raramista.

Sankari rohkea ja uljas tallus-
taa ruutu kerrallaan vaihtuvissa
maisemissa silpoen ja posautel-
len tomuksi Chevenne-intiaaneja
sekil erilaisia metsin eldvid. Aluk-
si kehoa koristamassa killuttelee
kivigdiri, kirves ja puukko, mutta
lisiidi saa hankittua, kun keriiilee
intiaanien arvoesineiti ja kiikut-
taa ne paikalliselle kulkukaup-
piaalle. Erinkiynnin ja vuorikii-
peilvn lisiksi voi kokeilla kos-
kenlaskua kanootilla, mutta ti-
méin toimintajakson merkitvs ei
oikein selvinnyt.

Pelaajan piiinvaivana on lihin-
nii oikea reitinvalinta ja asevaras-
ton jirkevi kivttd. Esimerkiksi
piipustaladattava tussari on pik-
kuisen kdmpeld lihitaistelussa.

Loogisia ongelmia janoavalle Co-
lorado saattaa olla pieni petty-
mys, sillid peli ei ole paljon muuta
kuin seikkailullinen mitkimispe-

li, sellaiseksi kuitenkin melko
monipuolinen.

Sivulta kuvatussa maisemassa
voi graafisille seikkailuille tyypil-
lisesti liikkua myds syvvyssuun-
nassa. Kivien ja kantojen kiertely
on rasittavan epiiloogista. Esi-
merkiksi vililli ei voi liikkua
alas, vaikka tie olisi vapaa, mutta
kyllikin alaviistoon. Siti paitsi on
dika naurettavaa, etti raavaalta
erinkiivijilti on muka nirri pois,
jos molskahtaa koskeen metrin
korkeudelta. Hentoluisen sanka-
rin ohjauksessa on kiitevinti pi-
tivtvil nippdimistossi, varsinkin
kun funktioniippiimii on joka ta-
pauksessa hapuiltava timin tistii.

Ulkoasu on siisti, mutta ote
persoonaton ja jilki viihiin liian-
kin totuttua keskitasoa. Muuten
miksikohin vihollisten pitid aina
maossihtidid siruiksi, kun olisi pal-
jon tyylikkiidmpiii, etti ne rojah-
taisivat raatona tantereeseen?

Colorado on sininsid kelvolli-
nen esitys Silmarilsilta, mutta til-
li kertaa se ratkaiseva “pakko pe-
lata Lipi™ -kipind jii puuttumaan.

Jukka
Tapanimiki
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Jos olet miettinyt, mitii Tau Cetin
suunnittelija Pete Cooke on oi-
kein tehnyt viime aikoina, tissi
vastaus: muun muassa Tower of
Babelia. Baabelin tornihan on se
taivaita hipova rakennelma, jon-
ka ihmiset rakensivat voidakseen
jutustella Luojansa kanssa. Ikivii
kvllid vhrevs ei oikein pelannut,
mutta sen sijaan torni kiinnosti
kovasti Zantorilaista tihtiristeili-
jid: miki mainio viestiasema!
Korvaukseksi vhteistyostd ihmi-
set saivat kuulla kaikkea jinnid
elimin ja kaikkeuden olemuk-
sesta, mutta kateelliset fanaatikot
alkoivat sabotoida projektia.

Viikisin vildinnetty juoni ei pe-
liin oikein istu, silli Eihinni kvse
on Sentinelin tapaisesta ajatte-
luelinti kihelmaoirtiviistiit ongel-
mapelistid, joka on putkahtanut
pelikoneeseen jostain Platonin
ideamaailmaan isketysti madon-
reiisti.

Pelimaailmana on vektorigraa-
fisesti kuvattu torni, jossa on vh-
destii neljiéin kerrosta. Ideana on
ohjailla pidilmansuuntiin liikku-
via hiimiihiikkimdisid robotteja ja
keritd energiamoduuleita sekii
tehota esteiti. Pelin nerokkuus
piilee siini, et kullakin kolmes-
ta robotista on erilaiset taidot:
Zapper voi tuhota esteitil, Pusher
pystyy tvOntdmiidn esineiti pit-
kiinkin matkan piiiisti ja Grabber,
joukon monipuolisin, osaa poi-
mia moduleita sekd aktivoida
tiettvjid laitteita. Kaverusten vh-
teispelin - koordinoiminen  on
idean vdin.

Aivopihkintiden rakennuspa-

.
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TOWER OF BABEL
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likoina on kaikkea pientii, maini-
taan ihan vain esimerkkini kiin-
tedit laserit ja tvontosiiteet, litku-

telavar mohkiileet, laserin takai-

sin heijastavat lasipalikat, kerta-
kiyttdiset teleportit ja hissien
kaukosiitimet. Joissakin kentissi
mukana on aikaraja, jolloin on
suurta etua mahdollisuudesta
ohjelmoida robotteja. Kullekin
voi méiriti kahdeksan siirtoa ja
ohjelmat voi kivnnistii vksitel-
len tai vhid aikaa. Sitten vain 16-
jihdetiin tuoliin tarkastelemaan
operaation edistymistd zoomat-
tavilla kameroilla eri kuvakul-
mista.

Pelin ongelmat ovat monipuo-
lisuudessaan hiikiiseviin nerok-
kaita ja vaikeudeltaan juuri sopi-
via. Ne eiviit vaadi mitidn ylivoi-
maisia dlvllisii  ponnistuksia,
mutta antavat silti oivaltamisen
iloa aidoimmillaan. Vektoreiden
litkuttelukin on  mvhiilveiviin
sutjakkaa, matelun puolelle lip-
sahdetaan vain koukeroisimmis-
sa kolosseissa. Robotit kvllikin
saisivat  pistiidi  koipea toisen
eteen vihin rivakammassa tem-
possa. Adnilld peli ei juuri korei-
le, ainakin Amigan versio ji sel-
viisti alle keskitason.

Tillaisenakin TOB olisi huip-
puluokkaa, olkoonkin etti sadas-
takaan kentiisti ei riiti huvia lo-
puttomiin, mutta megasarjaan
sen kohottaa helppokiivttdinen
kenttieditori. Joten jos ostat pe-
lin, kiiske kaveriasikin ostamaan.
Sitten wvain kilpaa wvisiiimiiin
TOB2, TOB3 ja niin poispidin aina
ensi vuosituhannelle asti.

Jukka Tapanimiki

Grafikka |
Adnet |
Pelattavuus
Vetovoima

RonrOoor Detere™
ﬁ?ﬁ‘ﬁTt“' ‘CrearT

N . -

BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

@@ Jdlleen on aika avala Peh'kopterin ban-

e ww

gaarin ovel ja pddstdd

vanba ropotdiG tek

mdidn temppunsa. Luvassa ﬂmkagxdqja eten-

kin C-64:n omistajille.

"]L.l kertaa postipoika on kan-
ut hangaariini aika paljon
cejid ja pokeja vanhoihin C-

klassikoihin,  Hmeisesti
upeat grafiikat, kirpeiit dinet ja
prameat kuoret eiviit voita van-
hojen pelien viehiitvsvoimaa. En-
sin kuitenkin lohikiiiirmeen ni-
LISLVSLL.

0N

Dragons Of Flame__}i."fﬁ
(kaikki versiot) "7

AD&D-seikkailun on pelannur lii-
pi Mvllvmien veljeskaarti. Tom-
min taidokas kartta ldvtyvy sivalta
38, tiissi Timon vihjepaketti.

Hae aluksi Linnesti lisiaseet.
Suuntaa kulkusi kohti  eteli,
missi Lihelti Pax Thargasin lin-
noitusta kohtaat haltian nimelti
Gilthanas. Ota keiju messiin ja
vlitii pohjoisessa oleva silia et-
sien sen jilkeen lintisen metsin
laidasta tie sisdiin.

Metsissid marssi kohti eteli,
Olet oikealla tielldi kohti Sla Mo-
rin salakiivtiiviii, kun kohtaat
miehen, joka tervehtii Sla Moriin
kulkevia seikkailijoita. Metsiisti
joudut, jos onni suo, etelidisten
vuorten sokkeloihin. Etsi sokke-
losta haara, joka piityy Lml]nku
jaan aivan linnakkeen pohjois-
puolella. Kun peli automaattises-
ti kiiiintvy sivaperspektiiviin, on
Sla mor Jmum[ ia voit kidintii
toisaalla lehdessi olevan kartan
esiin.

Valtaistuinsalissa kuolonunta
viettiviilti ex-kuningas Kith K-
nanilta 16vtyy Wyrmslaver. Varo
ansoja, jotka Tasslehof osaa pois-
[da

Koska lehdessi on kartta, niin
keskitymme vain muutamaan vk-
sityiskohtaan, Yhdessi vaiheessa
saavut  valeovelle etki piiise
eteenpiiin. Valeoven vieressii on-
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kin salaovi, joka lovevy”
(Hi

Prinsessa Laurana kertoo klip-
pien olevan vankeina toisessa
kerroksessa, joten portaita vlos,
[man Wyrmsalveria ei punainen
lohikizirme kuole. Koeta rynndti

‘inspectil-

lastenkammariin ennen kuin lie- |

kitvt. Kun lapsukaisten diditkin
on pelastettu, on tehtivi suori-
tetu.

Loitsuja kannattaa tuhlata vain
trolleihin ja griffoneihin. Fire-
ball on paras.

Hunchback (C-64)

Marko Kotilainen Helsingisti on
ilmeisen viehtynyt vanhoihin
klassikoihin, kuten esimerkiksi
Hunchhackiin. Vanhaa rutiinia
kiyttien lataa peli, resetoi kone
ja naputtele

poke 9289,173

poke 22521,173 loppumatto-
mat e limiit

sys 16384 takaisin peliin

Pyjamarama (C-64)™
Rutiinillahan timikin poke me-
nee.
poke 17421,165 loppumatto-
mat e limiit
sys 2557 paluu peliin

Asialla oli Marko Kotilainen
Helsingisti, taas.

Jack The Nipper (C-64)

Heikki Saikkonen Mikkelisei Li-
hetti pikaohjeet timin vanhan
klassikon taltuttamiseen. Ensik-
sikin  saadaksesi  kuolematto-
muuden, kirjoita alkuruudun ai-
kana ZAPIT.

Poliisiasemalta  saat painon,
jolla voit litistid Hummo Socksis-
sa liukuhihnalla pyoriviin sukan
Hae [.Bloomista kasvismyrkky,

‘q__-_.—l"‘-‘._‘_____,'_._______ﬂ"'
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mene puistoon ja pudota kasvis-
myrkky kukkien keskelle (ai ai!)
Hae hautausmaalta tuolin nikaoi
nen esine ja pudota se kKukkien
paikalle.

Ota pankista levvke ja mene
Technology OY:n tiloihin, Riko
siellii tiectokone levvkkeen avulla
(aika tehokas virus, tivivy sa-
noa! ). Konttaa Launderetteen ja
ota  liitma. Liiman avulla  voit
Gummos Chomping Molarsissa
liimata tekohampaat (he he he!)
Ota puistosta aviain ja mene si-
siidin pankissa olevasta salaloke-
rosta. Kaavi sielti potkuhousui-
hisi pulveri ja pankkikortti kaa-
pin piili. Pulverilla voi hajoittaa
pesukoneet ja kortilla pankkiau-

| tomazatin.

Nouda toinen avain puistosta
ja mene museoon salalokerosta.
Ota salalokeron jilkeisesti huo-
neistosta torvi ja pommi. Torvella
voit siikvieiii kissat ja pommilla
vapauttaa vangit. Nouda vieli po-
liisiasemalta patteri ja mene Just
Microon, vihrein luukun luo.
Heikot tictokoneet tuhoutuvat
Lopuksi voit vieli tuhota kaiken
muun romun, jos haluat loputkin
pisteet plakkariisi.

Exploding Fist I (C-64)

Steppaa normaalisti eteenpiin,
mutta paina samalla RESTOREx,
niin siillisi nousee leijumaan. Li-
siksi vastustajia ei tule lainkaan.
Levitoivan vinkin Eihetti Tito Toi
vola Espoosta,

Tony Bogdanoff Nurmijirvelti
alkaa olla jo wuttu nimi Pelikopre-
rin hangaarissa. Poitsu on jilleen
kerran lihettinvt kaikkien iloksi
vinon pinon pokeja:

Captain Kidd (C-64)

Aivan outo peli, mutta rutiinilla
peli koneeseen ja menoksi.
poke 13203,165 loppumatto-
mat ukot

poke 17669,165 estiii kenkien
liikkumisen

sys 12288 pelin Kivnnistys

Northstar (C-64)

Ei muistaakseni parasta mahdol-
lista Gremlinid, mutta eipi kai
haittaa pelisti pitiviii (kumpaa-
kaan). Peli koneeseen ja resettii,
tehiin tiediite

poke 23515,173 loppumatto-
mat ukkelit

sys 16384 pelin kivnnistys

—

Ransack (C-64)

Miki peli timi on??? Joko liian
tuore tai liian vanha Pelikopteril-
le, pitinee onaa asiasta selko.
Kivirikiid re sillii aikaa pokert hy-
viilksenne.

poke 41856,173 loppumaton
aika

poke 48551,173
energia

poke 48575,173 loppumatto-
mat elimiit

sys 50432 pelin kiivonistvs

loppumaton

Cosmic Causeway
(C-64)

Villin visuaalinen pseudo 3-D -vi-
ritvs! Menoa ja meininkii!

poke 14937,96 loppumaton ai-
ka

sys 8008 takaisin peliin

BMX-Kidz (C-64)

| Jori Olkkosen tai jonkun muun

suomalaisen  musiikki, eiko?
Muistaakseni musiikki olikin pe-
lin parasta antia

poke 9015,173 loppumaton ai-
e

sys 8148 takaisin peliin

Netherworld (C-64)

Tee reset heti, kun ruudulle il-

mestyy teksti "Hewson presents-
NETHERWORLD by Jukka T..."

ja kirjoita poket. Uudelleenkiivn-

Nistys-sys €i toimi,

pelin viiliriissii kohdassa.

poke 12121.44 loppumattomat

eliimiit

poke 7698,44 loppumaton aika

poke 8138,0 loppumaton ener-

ol

sys 52320 uudelleenkiivnnistys

jOS  reseroit

Galivan (C-64)

poke 16269,173 loppumaton
energia

sys 12288 arvatkaas, miti tapah-

tuu?

Exolon (C-64)

poke 2114,255 255 elimiiii
sys 2061 takaisin peliin
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Mask ITI (C-64)

Aamutelevision piirretyvt sankarit
leperteleviit hassuja ja ammuske-
levat hullun lailla, mutta kukaan
ei kuole. Hassua.(?)

poke 3439,165 loppumattomat
ukot

poke 18066,0 loppumattomat
ammukset

sys 3294 takaisin peliin

720 astetta (C-64)

poket 2169—2180,234 (poketa
kaikki siltdi wililti) ja poket
16018 —16021,9 antavat tupla-
nopeuden ja mahtavat hvpvt.
sys 2097 takaisin peliin

Lisidd Tonyn pokeja sitten ensi
kerralla, ei makeaa mahan tiy-
deltd, tiedittehiin! s

Operation '
Thunderbolt (amakm
Amiga)

llpo Takalo-Eskola Kajaanista on
jotenkin kummalla tavalla 16vti-
nyt nastan cheatin tisti hieman
vlivaikeasta (ainakin vksin) tap-
pamis- ja lahtaamispelisti.

Ensiksikin sinun pitii pelata
jotenkin vli 50 000 pistetti, jotta
pidset high score-listalle. Kirjoi-
ta nimeksesi WIGAN NINJA (wvili-
IlyOonnin kera) ja seuraavassa pe-
lissd voit siirtyii seuraavaan kent-
tiiiin nokkelasti painamalla F7:d.

Niissii kentissi, joissa pitii pe-
lastaa ainakin vksi panttivanki, ai-
heurtaa F7:n painaminen ennen
aikojaan  ikiivin  tiedotuksen
"kaikki panttivangit ovat kuol-
leet, tehtiiviisi on epidonnistu-
nut”. Niinpi Ilpo suositelee sy-
diimensii pohjasta ainakin vhden
panttivangin pelastamista ennen
elintirkeiin funktiondppiimen
ropelointia.

Lisiiksi kannattaa kuolla kerran
ennen piiikonnan kohtaamista,
jotta piidsee pirulaisen kimp-
puun tiysilli energioilla. llpo ei
ole aivan varma, selviidko tistii-
kin kohdasta F7:n avulla, mutta
kokeilkaa itse.

Alternate Reality: The
City (ainakin Amiga)

Sami Leino Kaarinasta on yritvk-
sen ja erehdyksen kautta lovtinyt
nokkelan tavan siizistid valuurtaa,
tuota niin tirkedid maallista mam-
monas:.

Mene Tavernan luokse, kiinny
kulmasta vasempaan ja kulje suo-
raan kunnes tulee seini vastaan,
Kiinny siiti vasempaan ja kulje
sokkeloa pitkin (sokkelossa ei

ole sivuteiti), kunnes tulet umpi-
kujaan. Jatka eteenpiin, jolloin
sinun pitdisi  ihmeenomaisesti
zingahtaa seinin lipi!. Jatka
eteenpiin ja sinun pitdisi mennd
vielid kahden seiniin lipi. Sitten
oletkin jo kaupungin pylvismuu-
reilla.

Kulje muuria pitkin kunnes
lovdiit valkoisen oven. Mene
oven eteen ja kiiinny ympiri. Jat-
ka sitten matkaasi neniin osoitta-
maan suuntaan. Vastaasi pitiisi
tulla kolme ovea, mene vasem-
manpuoleisesta. Kulje eteenpiin
kunnes seinii jilleen toppuutte-
lee vauhtiasi. Lihde siitd oikeal-
le, kulje kunnes vasemmalla ni-
kvy majatalo. Mene sisiiin ja voit
vOpvil vli puolta halvemmalla. Sa-
masta paikasta loytyy myGs mui-
takin liikkeiti, joista saa tavaroita
tuntuvasti halvemmalla.

Stormlord (Amiga)

Saat loppumarttomat eldmiit, kun
lataat ensin pelin normaalisti ja
aloitar pelin. Ei, ei se nyt sentiin
niin helppoa ole, lue vinkki lop-
puun asti: Kesken ensimmiiisen
tason lopeta peli painamalla
Q:ta. Aloita sitten uusi peli ja pai-
na C:ti.

Jos haluat palata normaaliin
peliin, paina toisen kerran C:ti.
Cheatin kekkasi Jaakko Jaakon-
saari Turengista.

Strider (Amiga, Atari
ST)

Aloita peli normaalisti, lipsivti
pause piille (F9) ja paina poh-
jaan nappulat HELP, vasen SHIFT
ja 1. Kytke pause pois piilti ja
cheatti on toiminnassa. Nappulat
1, 2, 3, 4 ja 5 nakkaavat sinut vh-
den tason verran etidipiin ja pai-
namalla F1, F2, F3 tai F4 voit vali-
ta, mistii kohtaa tasoa haluat aloit-
taa. Asiallisen vinkin liherti Jani
Hirvonen Outokummusta.

Rick Dangerous (Atari
ST, ehkiipid Amigakin)

Kirjoita high score-tauluun ni-
meksesi POOKY, niin saat aloit-
taa mistii kentiistid haluatkin. Vin-
kin kyyditti postipojan  avulla
piydiilleni Mikko Hiltunen Halo-
senniemelti.

Hawkeye (Atari S
kokeilkaa ,?}ﬁq
Amigallakin) %
Napauta peli pausetilaan ja klih-
milise HELP-nappulaa. Jatka pelii

painamalla tulitusnappulaa ja si-
nulla pitdisi olla loppumattomat
elimiit. Plussaa painamalla pii-
see seuraavalle rtasolle. Vinkin
liihde on Halosenniemi ja sielti
Mikko Hiltunen.

Bionic Commando
(ainakin Atari ST)

Henri Salminen Monninkylisti
lidhetti kivan vinkin, miten péisti
eroon isoista silleistd, jotka pis-
tdviit kovasti kampoihin ensim-
madisessd tasossa.

Lampsi ensin tarpeeksi lihel-
le, ettd miekkonen keriid luunsa
seisoma-asentoon. Kipaise sitten
sulena toiseen suuntaan sien, et-
ti iso setd hividi ruudusta. Mene
takaisin ja huomaat, etd korilis
on lihtenyt karkuun. Sama toimii
muuten aseille ja muulle ryvoniil-
le, jota tippuu taivaista laskuvar-
jolla.

Larry III (ainakin PC,
varmaan muutkin)

Kun olet kehittiviin hipelGinnin
jilkeen panikoidessasi raatanut
Cherrin vaatteet péillesi ja veti-
nyt hekumallisen tanssin vleisol-
le, marssi siltd seisomalta asian-
djajan puheille. Pyydi sihteeriltd
avioeropapereitasi. Miekkonen
haluaa kuitenkin tutustua sinuun
lihemmin, kiitos kiihottavan vaa-
tepartesi. Poistuessasi muista vie-
li pyvtidd ne eropaperit, etteiviit
unohdu, Pattina touhutessasi,
muista ottaa alushousut (pan-
ties) mukaan ja heiti ne Chip'n
Dalessa miesstripparille. Nimi
vinkit lihetti Osku Salerma Es-
poosta.

Lisdd moduulipokeja
C-64:1le!

Nokkelimmat lukijat ovat leikel-
leet tai kopioineet aikaisemmat
moduulipokelistat lehdesti vih-
koon, josta on sitten helppo vil-
kaista sopiva poke, kun peli ei
luonnistu. Tissd taas hieman li-
sdyksiii listaan, ldhettidjind Jani Si-
ven Kyriskoskelta. Kaikki poket
antavat loppumattomat elimiir.
Ensikertalaisille sen wverran
neuvoja, ettd poket vaativat jon-
kin Action Replay -tapaisen mo-
duulin, jossa on nappula pelin
Vjdddvttimistid” varten. Peli lada-
taan ensin normaalisti ja paine-
taan sitten nappulaa. Moduulista
riippuen (katso sen kiyttGoh-
jeet) siirry sitten jotenkin tilaan,
jossa voi syottiid pokeja. Naputte-
le sitten sopiva poke listasta ja
kiivnnistii peli uudelleen moduu-

lin avulla.
Sanxion 14142 173
Task 111 32086,173
Delta 15834,173
West Bank 12511,165
Cabal 9905,189
Spv Hunter 39487,173
Rock 'n Roll 19167,173
Bubble Bobble 1240,189
Last Ninja 30855,165
Predator 5672,165
1943 34864,189
Cobra 13514,173
Krakout 44388,173
Antti  Résidnen Savonlinnasta
lihetti seuraavan kasan pokeja ja
kertoo vieli, ettd FIST 1l:ssa kan-
nattaa ensin hakea jokin perga-
mentti ja viedd se johonkin temp-
peliin. Tami siksi, ettd kuoltasi
aineellistut siind temppelissd, jo-
hon olet viimeeksi pergamentin
vienyt. Jos et ole vienyt ainutta-
kaan pergamenttia mihinkiiin,
aineellistut missi sattuu.
Fist 11 13617,173
Last Ninja II 37456,173
Salamander 23575,165 (taso 1),
19721,165 (wso 2), 23185,165
(taso 3)
Armalyte 59891,173
Mad Mix 3462,173
Ghouls'n Ghosts 10798,165
Batman T. Movie 4866,173
Blasteroids 11499.173
Boulderdash 34670,165
Tidssii vield jokunen moduuli-
poke pokeilun mestarilta, Tony
B.:lti Nurmijirvelti.
Thing Bounces Back 2188,165
Starlifter 5803,165
Thundercats 35088.173 =
Jack The Nipper 51114,173
Pyjamarama 17421,165
Cauldron 11 29207,165

King's Valley II (MSX)

Jussi Ahonen Seindjoeltd lihetti
pinon salasanoja:
Kentti 10: CIFAHFON
Kentti 20: AKEFIIDK
Kenttidi 31: CDPDCDPD
Kenttid 40; ICIBFMF]
Kentti 50: AMIGACG64 (lhan tot-
ta!)
Kenttd 60: APADIKHI

Makasiinit nakuttavat jilleen
kerran tyhjyyuéin ja on aika pala-
ta kentille tankkaamaan. Ai niin,
pelipalkinnon voirti tilld kertaa
[lpo Takalo-Eskola mainiolla vin-
killddn,

Hyvid kesin jatkoa, toivortaa
Pelikopteri. PRUT PRUT
WHUUISH (uusi turbo, nihkiis!)

MikroBITTI

LHX Games Chopper
PL 64
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Peli
1 Rainbow Islands Ocean ® » X == X - 1 2
2 Test Drive II Accolade X = = = x X x 2 10
3 Operation Thunderbolt Ocean x BN x R x B — — —
4 X-Out Rainbow Arts X X x = x % x - —
5 Ferrari Formula One Electronic Arts x — — = x X X - -
u 6 Crack Down U.S. Gold X ® K = X R - - -
1 7 Powerboat USA Accolade e — -
8 Pipemania !m?h X X X = x =® x —_— —
9 Pro Tennis Tour Ubisoft X == X = X X = —_ -
10 E-Motion U.S. Gold x x X o= X b4 ® —_ —
11 Turbo Outrun U.S8. Gold X N X == X N = 5 5
Ja tdlld kertaa Toptronicsin 12 Hammerfist Activision X X X == X X = — -
PC-lista. 13 Impossamole Gremlin x B x N x U x — —
1. Ultima V1/Origin 14 Sonic Boom Activision X X X = X X = — -
2. Congquest of Camelot/
Sierra 15 Black Tiger U.S. Gold x SR x [N x B — 10 1
3. Sherman M4/Loriciels 16 Double D 11 v I = 0 s
4. David Wolf: Secret Agent/ = L * = r =
Dynamix 17 Batman-The Movie Ocean x BEE x B x BN — 6 7
5. Gunboat/Accolade 18 Kick Off Anco " N B .m 2
6. Populous/EOA
=. Colonels chuestfﬁicrra 19 Nl.uia Spl.rits Activision x x x —_ x x = —_— —_—
8. Tank/Spectrum Holobyte 20 Chase HQ Ocean X X X = X X - 4 +
9. Codename: Iceman/Sierra I
10. A-10 Tank Killer/Dynamix —

®® Nyt sindkin voit teeskennel-
ld olevasi toimitusjobtaja, kii-
tos U.S.Goldin. Arvomme yhden
kappaleen pakkauksia, joka si-
sdltdd toimitusjobtajan pdivin
rutiinit.

akkaukseen kuuluu 1 kupp.lfe dlsin kii-

hid kineettistid energiaa hyddvntivi speri-
kaalilaite, p.l]-.k.lm pdpt’rllllttlt‘t‘ll.l. ketjunra-
kenteluun ja viisi arkkia A4-kopiopaperia len-
nokkeja varten. Tunteeton johtaja saa mvis E-
Motion-levykkeen niitii tilanteita varten, jol-
loin tunteiden puuttumisesta syvtetilin, Pa-
ketti siis tarjoaa lihes kaiken, sinid tarvitset
enidi vain tybhuoneen ja oman firman.

Saadaksesi timin upean paketin liheti

postikortti, josta normaalin nimi-osoite-ko-
nemerkki-l6piniin lisitksi 1vtyy ehdotus, joka
alkaa "Jos mini olisin pomonne, niin...". Eh-
dotukseen tivtyy myds tavalla tai toisella sot-
kea sana "hiukkasfysiikka".

Osoite on:
MikroBITTI
Atlast I can show E-Motion!
PL 64
00381 HELSINKI
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En liene ainoa ohjelmoija, joka
piivilkausia ohjelmaa teh-
tviidin ja siti kokeiltuaan on tér-
minnyt tavalliseen ongelmaan:
ohjelma ei toimi tai se toimii vili-
rin. Amigaa ohjelmoidessa ohjel-
mien kokeileminen aiheuttaa
usein punapukuisen Gurun vie-
railun. Toinen vleinen ilmid on,
etti kone vain jumiutuu ja nivted
sekoaa tai pimenee. Molemmissa
tapauksissa on luvassa parhaim-
millaan useita péiviil kestiivi de-
buggausjakso — kenties jopa ko-
ko ohjelman teko uudelleen tvh-
jilstid, jos vikaa ei [Gydy.

Mitid Gurulla on asiaa

Amigan guru-ilmoituksia pide-
tiiin harmillisina ja tuntuu, etti
mikil tahansa olisi parempi kuin
tuo punareunainen laatikko, joka
ilmaantuu nilyudon juuri silloin,
kun se aiheuttaa eniten harmia,
Todellisuudessa guru on  huo-
mattavasti hyoddyllisempi vian et-
sinniln kannalta kuin jokin ympii-
ripytired ilmoitus tyyliin "somet-
hing is wrong' tai "I think I'll die
now",

Kuvassa 1 on lueteltu vleisim-
pill guru-ilmoituksia ja niiden
merkityksid, Kiytojirjestelmiiiin
kuuluu yli 60 erilaisesta viasta
kertovaa ilmoitusta, mutta suurin
osa ndistd on erittdin harvinaisia.
Guru muodostun  kahdesta 8-
merkkisesti  heksadesimaalilu-
vusta, joista vasemmanpuolei-
nen kertoo virheen tyypin ja oi-
keanpuoleinen vleensii viallisen
ohjelman Task- struktuurin osoit-
teen. Vasemmanpuoleinen luku
jakautuu kolmeen osaan (kuva
2). Kaksi eniten merkitseviii
merkkii ilmaisevat kirjaston, jos-
savirhe tapahtui. Kaksi seuraavaa
kertovat virheen piiityypin ja nel-
jid viimeistd kertovat lisiil vir-
heestil.

JUKKA MARIN

®® Nyt on jdlleen se aika vuodesta, kRun ndp-
pdimistolle eksyy jos jonkin ndkoistd Otidistd,
Jjoiden paino tosin ei onneksi riild paina-
maan ndppdimid pohjaan. Nditd buomatia-
vasti baitallisempia ovat ne bugit, jotka asus-
tavat syvdlld koneen sisuksissa eri objelmiin

piiloutuneina.

Erikoistapauksena ovat 680x0-
prosessorin omat virheet, kuten
nollalla jako tai vivlivirhe, joissa
seitsemin vlinti numeroa ovat
nollia ja alin ilmaisee CPU:n vir-
heen numeron (kuva 1),

Tavallisia virheiti

Yksi yleisimmistid guruista ohjel-
mia kokeiltaessa on 00000004 eli
illegal instruction, joka aiheutuu
siitil, ewil 6BOx0-prosessori on
kilskvil noutaessaan saanut muis-
tista luvun, joka el vastaa mitiiln
koneklelen kilskyil, Tavallisesti
timil johtuu siidd, ettil ohjelman
suoritus on syvstil tal twisesta ka-
rannut pols itse ohjelmakoodista
ja prosessori lukee ohjelman si-
jasta esimerkiksi kuva- tai dinida-
i,

Vikaa kannamaa tillin etsii
kirjastojen perusosoitteista ja
mahdollisista hyppytaulukoista
ja niiden kivtosti. Jos esimerkik-
si Exec-kirjaston rutiinia kutsu-
taan ilman, etti kirjaston peruso-
soite ladataan ensin at:een, on
tuloksena varmasti jokin guru,
usein juuri 4. Sama wlos syntyy
helposti, jos pinosta unohdetaan
ottaa pois sinne laitetut luvut tai
esimerkiksi aliohjelmasta palaa-
minen ei onnistu vaan prosessori
harhautuu ties minne,

Toinen vyleinen virhe on
00000003 eli address error. Se ai-
heutuu siitid, et 680x0 on yriti-

nyt lukea tai kirjoittaa 16- tai 32-
bittisti lukua parittomaan osoit-
teeseen. Vain tavumuotoisen (8-
bittisen) tiedon lukeminen ja kir-
joittaminen parilliseen osoittee-
seen on mahdollista. Samoin oh-
jelman (konekielikiiskyjen) on
sijaittava parillisissa osoitteissa.
68020- ja 6B030-prosessoreissa
viain ohjelman on pakko sijaita
parillisissa osolttelssa, mutta nii-
denkin suorituskyky paranee mi-
kitli kaikki 16-ja 32-bittiset muis-
tiosoitukset tehdiliin  parillisiin
osolttedsiin,

Omien kokemusteni mukaan
seurdvaksl ylelsimmilt virheet
ovit  Exec- kirjaston 81000005
(corrupted memory list) ja
81000009 (free twice). Edellinen
aiheutuu silloin, jos vapaiden
muistialueiden luettelo (memo-
rv list) on seonnut ja joku ohjel-
ma yrittdi varata muistia. Jilkim-
miinen tarkoittaa, ettil ohjelma
on vrittinyt vapauttaa sellaisen
muistialueen, jota ei oltu varattu.

Sotkua muistissa

Yleensi viallinen ohjelma sotkee
koneen muistin sisidltGd myds
niiltii alueilta, jotka kuuluvat
muille ohjelmille tai kiivttGjiirjes-
telmiille. Tistid seuraa epimiirii-
sid toimintahéiriGitd myos sellai-
sissa ohjelmissa, joissa vikoja ei
ole. Kunpa Amigassa olisi kovol-
la toteutettu muistinsuojaus, joka
estilisi ohjelmia kirjoittamasta
muistialueille, jotka eivit niille

Hyonteisjahdissa

kuulu. Suojaus vaatii MMU-pii-
rin, jollainen lovtyy vasta 68020-
ja  68030-pohjaisista  kithdvtin-
korteista. Tulevaisuudessa Ami-
gan kivitojirjestelmi toivottavas-
ti tukee MMU-piirien kivttdi ja
mahdollistaa muistinsuojauksen.

Muistia sotkevia ohjelmia on
vaikea jdljiteidd, koska koneen se-
koaminen saattaa tapahtua vasta
useiden tuntien kuluttua siiti,
kun itse vahinko on tapahtunut,
Yksi tarkoitukseen tehty apuoh-
jelma on nimeltiin MemWatch,
joka valvoo kiivujirjestelmille
kuuluvaa muistin alaosaa ja il-
moittaa, jos valvotulla alueella ta-
pahtuu muutoksia, Tallid alueella
sijaitseviat muun muassa proses-
sorin keskevtvsvektorit ja Exec-
kirfaston perusosoite (AbsExec-
Base).

Vaikka valvottu alue on suh-
teellisen pieni, tillikin ohjelmal-
la saa kiinni ylliivitn monia vir-
heitil, Usein kily niin, ettlf esimer-
kiksi merkkijonoja tal muuta tie-
toa tallennetaan muistiin jonkin
osoiterekisterin avulla, Jos osoi-
terekisterin arvo sattuu olemaan
nolla, tiedot kirjoittuvat muistin
alaosaan valvotulle alueelle,

Muisti voi seota myOs siksi, et-
ti ohjelma varaa itselleen vilhem-
miin muistia kuin se loppujen lo-
puksi kivtdd, Tilloin ohjelma
kirjoittaa  tietoa varaamansa
alueen jilkeiseen muistiin, missi
tavallisesti sijaitsee joko toisen
ohjelman tvétilaa tai  vapaan
muistin listaan liittvvid struktuuri,
Molemmissa tapauksissa seu-
rauksena on vleensi koneen epii-
méiriinen sekoaminen.

Pikkukikkoja

Assembler- ja C-kielelli ohjel-
moivilt  joutuvat  turvautumaan
milloin mihinkin keinoihin sel-
vittiiessiliin, miti ohjelma ise
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asiassa tekee. Tavallisimpia kei-
noja tarkkailla ohjelman toimin-
taa on tulostaa vaikkapa CLI-ikku-
naan viestejil sen mukaan, missi
osassa ohjelmaa ollaan menossa.
Esimerkiksi ennen ja jilkeen
aliohjelmakutsun  sijoitettujen
tulostuskomentojen  avulla  nil-
kee helposti, kaatuuko ohjelma
kvseiseen aliohjelmaan.

Myis prosessorin rekisterien
arvojen seuraaminen kriittisissi
kohdissa saattaa paljastaa piile-
viln virheen, kuten virheellisen
parametrin arvon, kirjaston pe-
rusosoitteen tai  muistiosoitti-
men.

Joissakin tilanteissa ei niivt-
thontulostusta voi Kéyttdd, Esi-
merkiksi keskytysrutiini ei voi tu-
lostaa ndvutdon mitdin. Helppo
tapa on vaihtaa nivton taustan vi-
rid sen mukaan, missi kulloinkin
menniin. Tidlldin on muistettava,
ettidl Copper vaihtaa viirit takaisin
aina niyton vldreunassa, joten vi-
rin vaihtaminen aiheuttaa par-
haimmillaankin vain 0.02 sekun-
nin pituisen vilihdyksen. Se riit-
tdd kuitenkin kertomaan, erti
prosessori kulki ohjelmaa ajaes-

saan tietyn kohdan kautta, Vilriii
dihdetaan kuvan 3 mukaisilla
komennoilla.

Ellei muu auta...

Vika kannattaa aina eristid mah-
dollisimman pienelle alueelle
ohjelmassa. Timil onnistuu esi-
merkiksi poistamalla ohjelmasta
mahdollisimman tarkkaan kaikki
aliohjelmakutsut ja yleensd pai-
kat, joissa jokin voi mennil vikaan
(vrt. Murphyn laki). Mviis vies-
tien tulostus CLI-ikkunaan ohjel-
man eri kohdissa helpottaa pai-
kallistamaan kohdan, jonka jil-
keen kone kaatuu.

Pahimpia ovat viat, joiden
vuoksi ohjelma kaatuu aina eri
paikkoihin tai viat, jotka kaatavat
ohjelman vain joskus. Ne voivat
johtua esimerkiksi keskevtvsru-
tiinin ja péiohjelman vilisisti on-
gelmista, jotka esiintyvit vain sil-
loin, kun pidohjelma on keskey-
tvksen sattuessa tietvssii kohdas-
sa tai se ei ole vielid ehtinyt alus-
taa kaikkea tarvittavaa tietoa en-
nen ensimmdisen keskeviyksen
sattumista.

Vianhaussa auttaa mvos kun-
nollinen konekielimonitori, jol-
lainen parhaasta piisti on Timo
Rossin Monitor (nvkvinen versio
1.24), Sen avulla ohjelmaa voi-
daan suorittaa esimerkiksi kisky
kerrallaan tai haluttuun kohtaan
saakka. Samalla voidaan tarkkail-
la prosessorin rekisterien arvoja
j muistia ja tehdi korjauksia oh-
jelmakoodiin tal data-alueille.

Toinen kitevil ohjelma on
myds Timon tekoa ja nimeltiin
Guru. Se korvaa kilvttdjiirjestel-
min gururutiinin vudella, joka
névitid gurun sijasta kaatuneen
ohjelman nimen, prosessorin re-
kisterien sisilllon kaatumishet-
kelld, pinon sisiltGid sekd muuta
hyvodyllisti  tietoa. Guru-ohjel-
malla kaatuneen ohjelman wvoi
myOs “tappaa’, jolloin siti ei
endii vritetii ajaa, mutta koneen
kiveeGid voi silti jatkaa edellyvt-
tden, ettd kaatunut ohjelma ei ole
sotkenut konetta jo liian pahasti.

Kaytantoa
Askettilin tein ohjelmaa, joka di-
gitoi musiikkia suoraan kiintole-

aabbcecee dddddddd

aa ilmaisee kirjaston, jossa virhe sattui (0l=Exec, 02=Graphics,
Q3=Layers, 04=Intuition, 05=Math, 06=CList, 07=Dos, 08=Ram,
09=Icon, (OA=Expansion)

bb ilmaisee virheen pdltyypin (mm. Ol=muisti lopussa)
ccce kirjastokohtainen virhenumero
dddd Task=-struktuurin osoite

(el pid4 aina paikkaansa)

guru ayy

00000003 address srror

Q0000004
00000005 divide by faro
gopoooona

QO0QO00CA A-line smulatecr

salitys

proseasori Joutul cesolttamaan muuta
kuln tavumuctolsta tietoa parittomasta
choltteanta

illegal instruction noudettu luku ai vastaa mitHfn
konskielen kiakyM

yritettiin jakas luku nollallas divu-
tal dive-kiiskyllld

privilege wviolatien yritettiin ajsa supervisor-tilan kisky
user-tilassa

laiton, S$A-alkuinen kdskykoodl

move.w #5£00,5df£180
move.w #5$£0,5df£180
move.w #5f,5dff180
move.w #Sfff,S4dff180
move.w #Sf£f0,S$dff180
move.w #S5f0f,5dff180
move.w #S0ff,SAdff180
move.w #50,5dff180

000000CF F=-line smulator laiton, S$F-alkuinen kMskykoodi

81000005 corrupted memory list muistinvarauslista sekaisin, joku
chielma on sotkenut muistia

81000008 free ctwice varaamatonta muistia yricerciin
vapauttaa

komento taustanvaril

kirkkaan punainen
kirkkaan wvihred
kirkkaan sininen
valkoinen

kirkkaan keltainen
kirkkaan wvioletti
kirkkaan sinivihred
musta

Kuva 2. Gurun numeroiden
merkitys. Vasen luku kertoo viv-
beestd, olkean puoleinen on
yieensd kaatuneen obfelman
Task-struktuurin osoite.

Kuva 1. Tavallisimpia guru-il-
moituksia. Enemmedin tietoa gu-
ruista lytyy muun muassa
Amiga 3 -kirjasia.

Kuva 3. Komentoja ndyton taus-
tanvdarin vaibtamiseksi Ami-
gassa. Ndimd komennot véldyt-
tdlvdit neayttod vain betkellisesti,
koska ndytostd buolebtiva
apuprosessori (Copper) asetiaa
vdril takaisin jokaisen ndytin
(screen) yldreunassa. Tdllaisia
komentoja pitdisi kayttdid vain
ohjelmien testauksessa ja vian-
baussa. Vastaavaa meneilel-
mdd voi kdyttdid mydés C-kieles-
tdl kdsin ja muissa koneissa,

Commodore |

vylle, jolloin koneen muisti el ra-
joita digitoidun musiikin pituut-
t, Digitoint alkoi toimia suh-
teellisen pienellil vaivalla, mutta
sitten erehdvin lisiiimitiin ohjel-
maan myds musiikin toistomah-
dollisuuden, Kitvtin kiltisti au-
dio.deviceidl musiikin toistami-
seen, eli musiikki oli ladattava
CHIP-muistiin pienissii paloissa
audio.devicen toistettavaksi.

Ohjelma ei kaikkien muutos-
ten jilkeen enii toiminut al-
kuunkaan. Aikani sitd rutkittuani
ja muutaman bugin korjattuani
se toimi flleen lukuunottamarta
musiikin toistoa, joka sekoitti ko-
neen lihes jokaisella ajokerralla
erittiiin pahasti. Kaatuminen ei
tapahtunut aina samassa vaihees-
sa eikil samalla tavalla, miki vai-
keutti vianhakua. Eristin ohjel-
masta kaikki vihiinkin epiilvti-
viit aliohjelmat, poistin ylimii-
riiset gadgetit ja suurensin varaa-
mani muistipuskurit kaksinker-
taisiksi — el mitiidn vaikutusta.

Parin vuorokauden temppui-
lun jilkeen tulin yhd varmem-
maksi siitd, ettd vika oli kohdassa,
jossa musiikkia ladattiin levylti
Dos-  kirjaston Read-rutiinilla.
Tarkistin moneen kertaan rutii-
nin saamat parametrit ja varaa-
mani puskurin koon, Ehdin jo
epiillit.  assemblerkiiineiljiid  ja
kilvtilmitilni  esiprosessoriakin,
Lopulta huomasin, ettil Supran
WordSyne-kovalevy el osannut
ladata tietoa CHIP-muistiin tur-
bokoneessa! Kaikki toimi loista-
vistl, jos tietoa ladattiin  FAST-
muistiin tai jos kone toimi 68000-
tilassa, Vain CHIP ja 68020 olivat
ongelmana, Samasta syvstil Sup-
raFormat ei toimi 68020-koneis-
sa. Ohjelma pyrkii latautumaan
CHIP-muistiin, mistd seuraa ko-
neen komea kaatuminen.

Ettei jiisi episelviiksi niin kyllid
GWVP:nkin uwusien ohjelmistojen
kanssa voi olla ongelmia. Onnis-
tuin hivittimiin 80 megatavua
tietoa sen vuoksi, ettei GVP:n uu-
si ohjelmisto suostunut tajua-
maan 12-piistd kovalevviini vaik-
ka entinen toimi sen kanssa lois-
tavasti. Noh, sitil satruu. Tuo digi-
tointiohjelma muuten vaatii toi-
miakseen 68030-pohjaisen ko-
neen ja nopean kovalevyn, Pisin
digitoimani tiedosto kestidil tois-
tettuna  parikvmmentii minuut-

tia... E)




PP, (el

itettviliin soveltaa Borlandin

ohjelmointikielten  putpic-
kilskyil peliohjelmaan voi tulla
mieleen ajatus PC:n vaihtamises-
ta Amigaan. Rutiini on hidas ja
hahmo on ldpinidkyvil tai ympil-
roity neliGlli. Lisitksi pelihahmo
vilkkvy, kun se pyvhitiin pois
vanhasta paikasta ja piirretdidn
uuteen.

Putpic kisittelee kuvaa piste
pisteelti. Koska kuvamuistissa on
useiden vierekkiisten pisteiden
tietoja samassa tavussa, samat ta-
vut luetaan ja kirjoitetaan takai-
sin useita kertoja. Parempi tapa
on siirtdi tiedot tavuittain.

EGA-nivtonohjain tarjoaa viilk-
kvmisen poistamiseen tehok-
kaan keinon. Ohjaimen muisti
on jaettu grafiikkasivuihin, joista
miki tahansa voidaan valita niky-
viin. 16-viirisessid 640 x 350 pis-
teen tilassa on kivtettivissi kaksi
sivua ja 640 x 200 pisteen tilassa
neljid. Vuorottelemalla kahta si-
vua voidaan hahmojen pyvhintii-
ja piirtotoimet tehdii piilossa ole-
alla sivulla ja vaihtaa sitten val-
mistunut sivu  nikyviiksi. Niin
saadaan tiysin vakaa kuva.

Kunnon pelissi on tietysti
myds hieno tausta, jonka piilli
hahmojen tidytyy litkkua ilman et-
td tausta pyvhkiytyy hahmojen
mukana pois. Timil voidaan to-
teuttaa lukemalla hahmon alle
jdiivil osa ruudulta ensin muistiin
ja palauttamalla se sieltd myo-
hemmin,

Toteutus assemblerilla

Pelin grafiikka saadaan tarpeeksi
nopeaksi tekemiilld tarvittavat ru-
tiinit assemblerilla. Listauksen 1
ohjelmassa (SPRITEASM) on
kaksi proseduuria pelihahmojen
kisittelyyn. EGAPUT piirtid hah-
mon ruudulle ja ottaa alle jiiviin
osan talteen. EGAHIDE poistaa
hahmon ruudulta wlostamalla
piille ruudun kohdan alkuperii-
sen sisdllon puskurimuistista,
EGAPUTille annetaan para-
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Liiketta

olioihin

00 PCn raudassa ei

metreind hahmon datan alkuo-
soite, ruudun kohdan tallennuk-
seen kiytettdvin puskurin osoite
ja osoite ruudulla. Puskurille an-
netaan vain offset-osoite, joten

Hahmon korkeus

Hahmon leveys tavuina
Hahmon tavu 1 (sininen)
Pyyhintdtavu 1

Hahmon tavu 2 (sininen)
Pyyhintdtavu 2

Hahmon tavu n (sininen)
Pyyhintdtavu n

Hahmon tavu 1 (vihreéd)
Pyyhint&tavu 1
Hahmon tawvu 2
Pyyhintdtavu 2
Hahmon tavu n (vihred)
Pyyhintdtavu n

Hahmon tavu 1 (punainen)
Pyyhintétavu 1

Hahmon tavu 2 (punainen)
Pyyhintitavu 2

Hahmon tavu n (punainen)
Pyyvhintétavu n

Hahmon tavu 1 (kirkkaus)
Pyyhintédtavu 1

Hahmon tavu 2 (kirkkaus)

(virhed)

- Pyyhintdtavu 2

Hahmon tavu n (kirkkaus)
Pyyhintdatavu n

Kuva I. EGAPUT-rutiinin kt’a‘yt-
tdimein babmodatan rakenne.

osoitteen on oltava samassa seg-
mentissil hahmon datan kanssa,
Segmentti on varmastl sama, jos
hahmo ja puskuri ovat samassa
taulukossa. EGAHIDEIle ilmoite-
taan ainoastaan puskurin osoite,
muut tiedot se 16ytiid sieltd.

EGA-grafiikassa niyttdmuisti
koostuu neljéstil eri bittikartasta,
jotka perusasetuksilla vastaavat
sinistd, vihredd ja punaista virid
seki kirkkautta. EGAPUT ja EGA-
HIDE kisittelevit ndistd jokaista
erikseen, Kummassakin on sil-
mukka, joka valitsee kunkin bitti-
kartan vuorollaan kiisittelvyn. Va-
linta tivtyy tehdi lukua ja kirjoi-
tusta varten erikseen.

Kuvassa 1 on EGAPUTin kifvtti-
midn hahmodatan rakenne. En-
simmiisissd kahdessa tavussa on
korkeus ja leveys. Leveys ilmoite-
taan tavuina (kahdeksan kerran-
naisina), esimerkiksi 16 pistetti
leved hahmo on 2 tavua leveii.
Seuraavaksi tulee hahmon koos-
ta riippuva miiri tavuja jokaisel-
le bittikartalle. Jokaista hahmon
tavua kohden on vksi pyvhintita-
vu, jolla nollataan hahmon alle
jiddvilt taustan pisteet. Normaalis-
ti pvvhintiitavut ovat joka bittikar-
talle samat. Rutiinin nopeuden
vuoksi ne esiintyvilt kuitenkin
moneen kertaan.

Assembler-ohjelma on tarkoi-
tettu Turbo Pascalille, mutti sen
voi sovittaa mvis C-kielelle, Til-
ldin on lisdwidvid alleviivausmer-
kit proseduurien nimiin, muu-
tettava koodisegmentin miiiritte-
lv ja poistettava RET-kiiskvisti pa-
rametrien poisto pinosta.

Turbo Pascal Unit

Assembler-rutiinit saa kivttdon
listauksessa 2 olevan Sprite uni-
tin avulla. Unit otetaan kivttdon
normaalisti uses-lauseella.
Ensimmiiiseksi on asetettava
hahmojen tavut tavalla tai toisella
taulukkoon scrbuff. Hahmojen
data tissd raulukossa noudarttaa
kuvan 1 mallia silld lisdvkselld,

ettil jokainen hahmo esiintyy tau-

lukossa kahteen kertaan. Timé i

johtuu siitd, ewdi EGAPUT-rutii-
nilla hahmon paikka x-akselilla
voidaan miliritelld ainoastaan
kahdeksan pisteen tarkkuudella,
Pehmeimmiin liikevaikutelman
luomiseksi  kilytetilidin  samasta
hahmosta kahta versiota, joista
toista on siirretty sivusuunnassa
neljil pistertil, Nilin piliistdin nel-
jiln  pisteen liiketarkkuuteen,
KilvtilnnOssil on usein parasta tyy-
tyil kahdeksan pisteen tarkkuuy-
teen nopeussyistil.

Seuraavaksi  on  kilyterivil
EGAalku-rutiinia, joka alustaa
tarvittavat muuttujat. Spptr-tau-
lukkoon  sijoitetaan  hahmojen
osoitteet. Scrbuff-taulukon jiljel-
le jdivi tila jaetaan kahtia kahden
grafiikkasivun  ruudunkohtien
tallennusta varten. EGAalku-ru-
tiinille ilmoitetaan scrbuff-tau-
lukkoon ladattujen hahmojen
midrid ja nidyvttomoodi, joka on
nolla 640 x 200 pisteen moodissa
ja nollasta poikkeava 640 x 350
pisteen moodissa.

Pelihahmoja voidaan kvt
myds taustan piirtimiseen. Til-
l6in kiivtetiin EGApic-proseduu-
ria, joka asettaa hahmot molem-
mille grafiikkasivuille. Sille il-
moitetaan X- ja y-koordinaatit ja
hahmon numero (numerointi al-
kaa nollasta). Liikkuvien pelihah-
mojen kidvttimiseen on tarkoitet-
tu proseduuri EGAsprite, jota
kilvtetiiiin EGApicin tavoin, Ainoa
ero on, ettd EGAspritelld asetettu
hahmo ei jdd taustaan kiinni,

Proseduuria Chpage kidvtetdin
normadlisti kerran pelin piisil-
mukassa. Tidmd rutiini vaihtaa
grafiikkasivun ja hiivirdd kaikki
EGAspritellii tulostetut hahmot
piilosivulta. Delay-kiisky on mu-
kana siksi, etti joillakin EGA-kor-
teilla sivun vaihtaminen kestidil
muutaman millisekunnin. Hah-
mojen pyvhinniin aloittaminen
dlittdmisti  aibeuttaisi  tilldin
jonkin verran villkyntidd. Pyvhin-
tisilmukka toimii takaperin aloit-
taen viimeisestii tulostetusta hah-
mosta. Muuten ruudulle ei palau-
tuisi oikeaa kuvaa.

MyOs tekstit on tulostettava
molemmille sivuille. Tdmd on-
nistuu esimerkiksi SetActivePa-
ge- ja OutTextXy- proseduureilla,
Tekstejid ei ole syvti wlostaa jat-
kuvasti pelin piisilmukassa, silld
se olisi hidasta.
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CODE

EGAPUT

LOOEL ¢

LOOP2:

LOOP3:

EGAPRUT

EGAHIDE

LOOPB1 :

LODPBZE :

EGAHIDE
CODE

LISTAUS 1.

} SPRITE.ASH
¢ Pasl P. KeLtu

SEGMENT
ASSUME
PUBLIC
PROC
PUSH
e
PUSH
PUSH
FUSH
PUSH

nen 1330
Co: CODE
EGAPUT, EGAHIDE
HEAR
BF
Bp, 2p
0ns
ES
g1
ol
: Sugntalippu eCeen
AX,; DADOOH i Euvaruwdun asolce
ES, AM ¢ EStddn
51, [AP+8] ¢ Hahmon osoite
BX, [BP+E] 7 Talletuspuskurin ocsocite
; Hahmon kerkeus ja leveys
AX : plnoon
[EX] . AX ja talletiuspuskuriin
BX
BX
AX, [BF+4) ¢ Sijainti rundulla
1BX] . AX ; talletuspuskuriin
BX
BX
Cx,1 ; BAloltetaan sinisestd
ox
DX, 3C4H ; Valitaan EGh:n
AL, 2 ; bittikarcta, jonne
DX, AL ; kirjoiteraan
o ]
AL, CL
D3, AL ]
DX, ICEH ; Valitaan EGRin
AL, 4 ; bittikactta, josta
DX ;AL i Luetaan
ox H
AL, CH
DX, AL §
oI, [BP+4] 7 Sijainti ruudulla
DX, [BP-10] ; Hahmon korkeus ja leveys
CH, DL » BEorkeus CH:i:hon
21, DE 7y Lewveys CLiadn
I
DL, ES: [BI] 5 Tawvu ruudulta
[BX].RI ; ralletuspuskuriin
HX
i Hahmon tTawvut
DL AH J Pyyhitiin ylimadr. bitit
AL, DL 4 LizAtridn habhmon bitit
7 Bundulle
CL
LoGr3
DI
bl ad i Seuraava juocva
CH
LOGR2
cx
CH : Seuraava bittlkartta (luenta)
Chy 2 ; Sewraava bittikarrta (kirj.)
CH, 4 7 Oliko vilmeinen?
LOOP]
cH
oI
=y
ES
s
Bp
BAX,BX ; Palautetaan puskurin seur.os.
B 7 Paluu, B tavua pols pinosta
MEAR
BF
BE, 5P
D3
51
B1
AX,; DAQOOH

EZ, AX

E1, [BP+4] ; Talletuspuskurin oscite
; Hahmon korkeus ja leveys

AX
¢ Sijainti ruadulla

AX

BL,1 ; Aloitetaan sinisestd

DX, 3IC4H » Valitaan EGh:n

AL, 2 : bittikartta

DX, AL : kirjoitusta varten

DX '3

AL,BL ;

DX, AL !

b1, [BF-12} ¢ Sijainti ruwndulla

oxX, [BP-10] :; Hahmon korkeus ja leveys

CL,DH i Korkeus CLzE&nN

CH,CH » Molla CH:hon

DI

MOVER # Slirretdin tawvu

(6] |

DI, B0 i Seuraava juova

DL

LOOPRZ

BL, 1 i Seuraava bittikartta

BL, 16 : Oliko viimeinen?

LOOPBI

™

{1

Bl

&I

S

ns

Bp

4 ; Paluu, 4 tavua pois plnosta
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LISTAUS 2.

unit sprite;
interface

COnmst

procedure chpage:

implementat fon uses crt, graph;
VAT
spptr ¢ array [l..spsize] of word:
restore : array [l..spcount,d..1] of word;
ptrl, ptr2, spmaara : array [0..1] of woxrd;
; page; kohta,; psize : wordy
fun LGAput (hahmo @ polnter; puskuri,
55 ti : word]: word; external;
procedurse EGhhide (pusakurl : poil axte 1
[5]1 sprite.obi}
procedure EGAalku (maara, moodi : Lnteger);
hegin
ptrl [D] = Or
for i r= 1 to maara shl 1 do
begin
spptr [1] = ptrl [O];
ptrl [0] &= ptrl (0] + Beocrouff aTEd 11
serbuff [suce (ptril LI B

and:

Erl [1 = (buffgsize - pEr tri
P
per2 [0] = phrl [Q]f
page := [; setvisualpage |
apmaara [D] := 0; spmaara [1] =
if moodi={ Chen pslzei= o o0 P (AL
end;
procedurs EGRsprite (x, ¥, 4l nteger)
begin
t =gy " B30 4+ x shr 1 + page * palae;
aara [pagellq
[spmaara |page), page] := ptrl [page

and;

procedure chpage;
begin

page i= pAge xar 1;
spmaara [page] = 0;
ptr2 [page] = pErl

wnd;

end.

S—

[page] ;

butfsize = 32767 spsize BD; spoco
var

scrbuff : array [(0..bufisize] of byte:
procedure EGRalku (maara, ntegar) ;
procedure EGAsprite (X, ¥ meen 1Nk g
procedura EGApic (x; ¥, hahmonro : integer);

r= EGAput (addr [(scrbuff SPRET
= mones 8hl 1 # ® and 1} l; ofs
(ecrbuff [ptr2 [pagell). kohta);

and)
procedure EGAple [x, ¥y, hahmonrd : nteger] ;
begin
kchta ;= v * B0 + x shr 1,
i := EGAput {(addr (scrbuff [apptr [succ (hahmonro shl 1

¢ % and 1)11), ofs (scrk [ptr2 [page]]), kehta);
i := EGAput {addr {scrbuff [spptr [succ [(hahmon =

+ x and 1)]1); ofs [(scrbuff [ptr2 [page]l ]}, kohta + psizel;

setvisualpage (page); delay {13}

Far 1 := spmaara [page] downto 1 do
EGhahide {addr (scrbuff [rest

Esimerkkiohjelma

Listauksen 3 ohjelma muodostaa
grafiikkatiedoston, jota  listauk-
sessa 4 oleva esimerkkiohjelma
kiivitiid, Tilan séfistimiseksi gra-
tiikkaa on jonkin verran tiivistet-
tv. Tiedoston teossa on myos hie-
man  bluffattu, silli  hahmojen
kaksi versiota ovat tismiilleen sa-
manlaisia, ilman neljin pisteen
stirtymai.

Listauksen 4 ohjelma tekee en-
sin laatoista  mustan ja timin
paille  kvmmenen  punaista
pomppivaa palloa. Listaus osoit-
taa Sprite unitin rutiinien kivion
helppouden.

SEUrdavissa numeroissa pa-
laamme vielid peligrafiikan pa-
riin. Luvassa on vastaavat sprite-
rutiinit CGA:lle sekii ohjelma, jol-
la hahmojen piirtiiminen onnis-

tuu hiirellii. L]

program hahmot ;
const

laatta

palloc 3

: array [l..25) of word = (687,35,623,58,
143,491,99,143,491,99,143,491,99,143,491,99,
143,491,99,143,491,99,111,611,47);

array [1..37] of word
208,108,79,39,332,668,112,108,79,39,332,132,80,
460,196,32, 48,364,292, 64, 48,268,324, 96,112, 76,

(208,268,368, 480, I
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188,128,240,260,160, 368, 256) ;

kork byte 10; lev = 22;
Var
taulu array [0..112; 0..160] of byte;
tied file of byte;
lev2, i, %, ¥, o : word; tawvu, tawud byte;

procedure EGAVGAsave;
begin
if (lev and 7)

<> 0 then lev2 (lev and S£8) + 8

alze lev? := lev; write (tied, kork);
tavy := levZ shr 3; write (tied, tavu):
i := 1;
while i < 16 do
begin
for y := pred (kork) downto 0 do
begin
for ® := 0 to pred (lewZ) do
begin
tavy := tavu shl 1; tawvu2 tavuz shl 1;
if (taulu [y, %] and i) > 0 then tawu :=
if (taulu [y, x] and 16} > 0 then tavul
if (x and 7) = 7 then write (tied, tavu,
end;
and;
i := 1 shl 1
and
end;
procedure tauluun (sana word) ;
begin
for ¢ := 1 to sana shr 5 do
bagin

x] := sana and 51f; inc (x);
than begin x := 0; inc (y¥)

taulu [y,
if x > pred(lev)
end
end;
begin
assign (tied, "graffa.dat'); rewrite
for vy := 0 to 9 do for x := 0 to 23 do
(¥, %] = S5£0:
® =0y ¥y 2 0z
1 to 25 do tauluun (laatta [1]):
EGAVGAsave: x := 0; y = 0;
to 37 do tauluun (pallo [i])}:
EGAVGAsave; close (tied);

end

ctied);

EGAVGASAVE;
for 1 = 1
EGAVGAsave;
end.

program EGAdemo;

uses crt, graph, sprite;
var
tied file;
pallo array
Xy Yo ¥y ¥mM
and;
ind, gd,
begin
assign (tied, 'graffa.dat’);
raget (tied, 1);
blockread (tied,
close (tied);
gd := EGA; gmode := EGALO;
initgraph {(gd, gmode, "");
EGRalku (2, 0):
for ind := 1 to
begin
¥ := random (138); y := random (190)
xm = 2 * (random [(5) = 2); ym = 2 ®
end;
for ¥ := 0 to 25 do
for ¥ = 1 to 10 do
begin

[1..10] of record
integer;
gmode, X, Y integer;

gcrbuff, buffsize, ind);

10 do with palle[ind] do

+ 10;
(random

egapie (x * 6, y * 20, 0);
egapic (x * 6 + 3, y * 20 10, dU}i
end;
repeat
for ind = 1 to 10 do with pallo[ind] do
begin
EGAsprite (%, ¥. 1)
¥ Oi= M 4+ MM Y IT ¥ 4+ ym;
if (x > 154) or (x < 0} then
bagin ¥m := =Xm; X := X + Xm end;
if (y > 199) or (¥ < 9 then
begin ym := =-ym; ¥ y + ym end;
end;
delay (10); chpage;
until keypressed;
closegraph;
end.
LESS— e W

tavu or

(5)

1:
= favuZ or
tavu) ;

L
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Konstailua kuusnelosella

®® Commodore 64:n kdsikirjoista puuttuvat
monet laitteen kdayttod tai objelmointia bel-
pottavat vinkit. Kerdsimme joukon piRRukik-
koja, joita voi kokeilla sitten kun pelailun lo-
massa virittelee omia ohjelmiaan.

asicin  INPUT-kiisky  pvvtii
kivitdjiltd lukuja tai tekstid,

joka sijoitetaan muuttujiin, Kiisky
tulostaa  aina  kvsvmysmerkin
niivtolle, mutta joissakin tapauk-
sissa ohjelmoija haluaisi jireii
won kyvsvmysmerkin pois. Til-
I6in  voidaan  kivttdd  apuna
OPEN-kiiskvi
10 OPEN 2,0
20 PRINT "Anna teksti ™;
30 INPUT#2,A%
40 CLOSE 2

Timi avaa darakanavan lait-
teelle 0, joka on nippiimisto
PRINT#2 ei toimi, koska niippiii-
mistille ei voida tulostaa.

Halutun tekstin kirjoittaminen
rivin keskelle onnistuu esimer-
kiksi kiiskvlli
PRINT
(A$)/2);A%

Muuttujassa A$ on haluttu teks-

TAB(20-LEN

ti

Kivitojirjestelmiissi olevia ko-
nekielirutiineja voi kiivttdid hy-
viiksi, vaikkei konekielti osaisi-
kaan. SYS-Kiiskvii suorittaessaan
C-64 lataa osoitteista 780, 781,
782 ja 783 akun, X- ja Y-rekisterin
seki tilarekisterin arvot ennen
kuin se hyppid SYS-kiiskyn pe-
riissi olevaan osoitteeseen, ROM-
muistin osoitteessa 59903 on ru-
tiini, joka tvhjentii X-rekisterissi
annetun rivin, Tamid esimerkki
tvhjentidi osan nivttdi, riviltd 5
riville 15:
100 FORR=5TO 15
20 POKE 781,R
30 SYS 59903
40 NEXT

Useista konekielimonitoreista
puuttuu - mahdollisuus  tlostaa
konekieliohjelma paperille. On-
gelma selvidid ohjaamalla kuva-
ruututulostus  kirjoittimelle en-
nen monitoriin siirtvmistd. Tami
tehdiiiin komennolla
OPEN 4,4:CMD 4

Seuraavaksi Kivnnistetiin ko-
nekielimonitori ja annetaan tu-
lostuskiisky, esimerkiksi
D 0801 09FF
Kun monitorista palataan Basi-

ciin, annetaan kisky
PRINT#4:CLOSE4
Tulostus siirtvy taas niyviolle.
Tulostus voidaan ohjata mvis
tiedostoon:
OPEN 2.8,2,"nimi.s,w":CMD2
ja sen jilkeen toimitaan samalla
tavalla kuin edellid. Konstia voi
konekielimonitorin lisiksi sovel-
taa mvas tavalliseen LIST - kiis-
kvvn.

Datarivikasetti

Erilaiset virheilmoitukser DATA-
lauseita  sisiltivissi  ohjelmissa
ovat usein hankalasti selvitetti-
vissid, koska virheilmoituksessa
esiintvvil rivinumero ei aina ole
se jolla varsinainen virhe sijait-
see, Jos epiilliiin virheen olevan
datalauseissa, niin kiisky

PRINT PEEK(63)+
256*PEEK(64)

kertoo, milli ohjelmarivilli Ba-
sic-tulkin daraosoitin on.

Jos datalauseisiin Kirjoitetaan
tekstiil, jossa on Kivtetty isoja kir-
jaimia (SHIFT+Kirjain) tai gra-
filkkamerkkeji, on tloksena
usein sekasotkua. Svynii on se, et-
ti ndiden merkkien koodi on vli
127, ja ohjelmaa listartaessa Ba-
sic-tulkki kuvittelee niiden ole-
van Basic-kiskvijid. Niin ei kuiten-
kaan tapahdu, jos grafiikkamer-
kit ja isot kirjaimet sijoitetaan lai-
nausmerkkeihin, esimerkiksi
100 data "LOPPU"™
Samalla tavalla voi menetelli
REM - lauseiden kanssa.

Ohjelmarivien sisentiiminen
parantaa listauksen luettavuurtta
esimerkiksi  FOR-NEXT-silmu-
koissa. Pelkkien vililvéntien li-
siiiminen rivin alkuun ei kuiten-
kaan onnistu, silli Basic-tulkki
poistaa nidmi “turhat” vililvon-
nit. Mutta kun rivin alkuun kirjoi-
tetaan kaksoispiste, voidaan si-
sennvkset tehdd helposti.  Esi-
merkki:
10FORA=1TOS
20:INPUTA
30:5=5+A
40 NEXT

Kasetilla olevien
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tiedostojen

nimet voi tulostaa kirjoittimelle
komennoilla
OPEN4,4:CMD-

4:LOAD "xxxxx"
jossa xxxxx on sellainen tiedos-
ton nimi, jota kasetilla ei varmasti
ole. C-64 kiy tilloin koko nauhan
lipi ja tulostaa lGyvtimiensd tie-
dostojen nimet. Lopuksi anne-
raan komento
PRINT #4:CLOSE4

Tiedostojen nimet voi tulostaa
tietvsti mvos niviolle pelkiilli
LOAD " xoxoxoxx - liiskvlli

Kasettiasemaa kiivtettidessii oh-
jelmat on hyvil tallentaa varmuu-
den vuoksi kahteen tai kolmeen

kertaan periikkiiin. Nippiri tapa
on kirjoittaa tallennusvaiheessa
FOR P=1TO3:SAVE"nimi"”
:NEXT

jolloin tallennus tapahtuu auto-
maattisesti kolmeen kertaan.

Laita levyke asemaan

Levvaseman tai Kirjoittimen toi-
mintavalmiuden voi kokeilla oh-
ielmassa seuraavasti:

100 OPEN 15,8,15:CLOSE 15
110 IFST=0 GOTO 130

120 PRINT “Kytke laite!™:
STOP

130 PRINT "OK™

Kirjoitinta tutkittaessa on laite-
numero 8§ muutettava numeroksi
4.

Ennen kuin omassa ohjelmas-
sa kirjoitetaan levvlle, on hwvi
tarkistaa, ettei levvke ole kirjoi-
tussuojattu.  Asian voi kokeilla
memory read -kiiskvl L
140 OPEN 15,8,15
150 PRINT#15,"MR"
CHR$(0)CHRS$(28)

160 GET#15,A%

170 A=ASC(A$+CHRS
(0))AND16

180 IF A=0 THEN PRINT
"Suojattu”

190 REM ohjelma jatkuu
Rutiini turkii ainoastaan, onko
kirjoitussuojan tunnistavan valo-
kennon edessi jotain vai ei. Oh-
ielma ei huomaa, jos levvke puut-
tuu kokonaan. Kun nvt on todet-
tu, ettd levvasema on piilli, eiki
siindi oleva levvke ole kirjoitus-
suojattu, on tietysti vieli esitelti-
vil rutiini, jolla saa vapaan levyti-
lan selville.

200 PRINT#15,"T"

210 OPEN 8.8,0,"$%0:"

220 FOR P=1TO18:GET
#8,A8,B8:
C$=CH$+A$+BS$:NEXT

230 CLOSE 8:PRINT#15,"T"
235 CLOSE 15

240
C(A$+CHR$(0))+256%
ASC(B$+CHRS$(0))
250 PRINT "VAPAANA ;B

B=AS-

Suojauksia ja latausta

Pienti pidnvaivaa ohjelmien
asiattomalle kivttijille saa, kun
tallentaa ohjelmatiedostor SEQ-
tai  USR-tiedostoina  tavallisen
PRG:n sijasta.

Komennolla
SAVE "nimi,S".8
tallennetun ohjelman Lataus -
vallisella LOAD-Kiskvlli ei onnis-
tu. Lataus tehdiiiin kiiskvlli
LOAD "nimi,S".8
Ohjelmatiedoston  lataamisen
vol tehdid hankalaksi myvos lisiii-
miilli sen nimen loppuun lai-
nausmerkin. Kiskylli
SAVE "nimi”"+CHRS$(34),8
tallennettu ohjelma niikvy hake-
mistolistauksessa aivan normaa-
lina, mutta se on myos ladattava
kiiskyLi
LOAD "nimi”+CHR$(34).8

Konekieliohjelmat on ladarta-
va kiskvlli

LOAD "nimi". 8,1

Lopussa olevan vkkdsen ei tarvit-
se olla vkkonen vaan miki tahan-
sa pariton luku kelpaa

LOAD "nimi”,8.,9

on usein nopeampi kirjoittaa

Basic-ohjelmasta voidaan lada-
ta toinen Basic-ohjelma, ja jil-
kimmiinen ohjelma voi jopa
kivttiidi  edellisen ohjelman
muuttujia tietvissii tilanteissa. En-
sinniikin ladattavan ohjelman tu-
lee olla lvhvempi kuin se. jonka
muuttujia haluan Kivitiii. Nu-
meeristen muuttujien kohdalla
el tarvita erikoistoimenpiteitd,
mutta  ohjelmakoodin  sisilli
miiriteltvien  merkkijonomuut-
tujien tiedot pitii saada siirretvi
muistialueen viiosaan. Timii ta-
pahtuu lisiimilld muuttujan pe-
riiin  tvhiii merkkijono, jolloin
Basic - tulkki sijoittaa sen uudelle
alueelle. Esimerkiksi
AS=AS+"",

Kun tedosto avataan ohjel-
masta, voidaan tiedostotvwppi
korvata kvsvmysmerkilli, jolloin
voidaan  tutkia  minkiitvvppisii
riedostoja tahansa
10 OPEN2.8,2,"nimi,?”
avaa PRG-, SEQ- tai USR-tyvppi-
sen tiedoston lukua varren.

Erilaisia POKE-kiiskyiji listauk-
sen estimiseen on useita. LIST-
vektori on muistiosoitteissa 774
ja 775, ja Basic-tulkki hyvppii ky-
seisten osoitteiden kautta varsi-
naiseen listausrutiiniin. Pokeile-
malla  osoitteeseen 774 miki
muu luku tahansa kuin 26 i
psoitteeseen 775 jotain muuta
kuin 167 saadaan LIST-komento
sotkettua. Itse listaukseen voi si-
joitella shiftattua L-Kirjainta REM-
lauseisiin, ne aitheuttavat listauk-
sen pysihtvmisen svntax error -
virheilmoitukseen.

Game over

Mikiili ohjelman lopuksi tai
muusta svvstil pitiii saada kone
kunnolla jumiin, 1ovtvy apu do-
kumentoimattomista konekieli-
kiiskvistii. Kun 6502-prosessoril-
le tarjotaan lukua 2 kiskvni, se
jidd niin lukkoon, etti ainoastaan
reset-kvtkin tai virta pois - virta
piiille operaatio saa sen uudes-
taan toimintaan. Titi voi kokeilla
vaikkapa kiiskvlli

POKE 828,2:SYS 828
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UUTTA AVESOFTISTA

OHJELMIA AMIGALLE JA
LOYTOJA MYOS MUILLE MIKROILLE

Miksi PD-levyt kannattaa tilata juuri Avesoftista?
» toimitusnopeutemme on yleistda PD-monistuspalvelukaytannosta poiketen usein
jopa alle viikon (mikali joku tilaamasi tuote on loppunut)

e |uettelomme on suomenkielinen

+ toimitamme PDn poikkeuksellisesti asianmukaisesti tarroitettuna

» Ave-sdastoohjelmia saat ainoastaan Avesoftista ja mika parasta tilatessasi meilta PD-
levyja saat valintasi mukaan joko PD-levyn tai arvokkaamman Ave-saastbohjelman jo-
kaista tilaamaasi kymmenta PD:ta kohti aivan iilmaiseksi!

................................................................

Aanentoistoltaan ratkaisevasti parannetut di-
gitoinilaitteet ovat tulleet — nyt myos ste-
reona. Voit digitoida 3anid mukana seuraavan
ohjelman avulla ja kayttaa niita esim. Sound-

tracker-ohjelmassa.
¥

AVESAMPLER
AVESAMPLER STEREO

a
\_ e - - T -
| R RRC OBRC ORI
A P it o et s * ot s -

TYYLIKKAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkaammat ja kay-
tannollisemmat ritaritarrat disketteihisi. Uusi
R-materiaall. Tarttuu hyvin, irtoaa ehjana

AVE-HIIRIMATTO

e taysin uusi tyylikas malli
» gi kerad polya
* sugjaa pdydan pintaa
* i raavi rannetta
— sopivan puolipehmea

COLORIS

Peli, jonka pelaamista on vaikea lopettaa. Ta-
man ensimmaisen taysin suomalaisen huip-
pupelin menestys jatkuu. Mikrobitin viiden
tahden tulos on jo saanut rinnalleen testime-
nestyksen Ruotsin ja Englannin pelilehdissa.

Avesoftin paras tuote vA'N 169?

AVE-SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan salai-
suus on se, etta PD-ohjelmien tavoin niista
puuttuvat suuret pakkauksien painatusku-

Iut. 39? kpl
1. AVE-PELIKENTTA EDITOR]

Ammattilaissarjan pelikenttaeditori, jolla ra-
kennat pelikenttasi itse piirtamistasi raken-
nuspalasista. Kaikkien grafiikkatilojen (myds
Hitez 3D), kaikkien mahdollisten kombinaati-
piden tuki. Erinomainen myds Sprite, IFF,
Block jne. tiedostokonversioihin, Taydellinen
dokumentointi. Suomenkieliset ohjeet Ave-
hitit-luettelossa.

2. AVE MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse peli-
tai hyotyohjelmasi samalle levylle talla uudis-
tuneella menueditarilla.

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya
pelid.

1. The Universal Survival Game on asiantunte-
muksella tehty vaativa tekstiseikkailu olemas-
saolon taistelusta opintomaailmassa.

2. Kings Castle on aloittavalle englannin opis-
kelijalle soveltuva suppeampi, mutta myos
kuvasymbolein varustettu seikkailupeli.

4. MEMORIS

Ohjaa robottikatta tassa jannittavassa muisti-
pelissa. Ala erehdy napeissal Punainen tulos
huono, keltainen tyydyttava ja vihrea hyva.

PUHDISTUSDISKETTI
+ NESTE SET_ &0.
Inta [}

on paljon vahemman kuin huoltomies.

5. AVE-SUQJAAJA

Sunjaa nyt ohjelmasi

luotettavalla Ave
suojausohjelmalla. Voit suojata minka tahan-
sa tiedoston, jopa kuwvatkin., Tehty suoiaus
purkautuu automaattisesti aina sillon, kun
annat salakoodisi,

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitkd, etta lottonumergiden valinta ei pe-
rustu puhtaaseen sattumaan, vaan niiden
esiintymista saadtelevat todennakoisyyden
tasmalliset lait. Jos aivosi olisivat supertieto-
kone ja tietaisit kaikki palloihin vaikuttavat
voimat, voisit laskea, mitka pallot kone valit-
see Tahan ohjelmaan on chjelmoitu vuoden
B9 aikavalilla esiintyneet lottonumerot ja voit
itse kirjata uusien lottoarvontojen numerot,

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi, vi-
deokasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon
muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pape-
rille Toiminnot ohjaat helposti suoraan

hiirelia

8. HUGEVIEW
Tama ohjelma nayttia monen screenin kokoi-
sia Amiga/PC-kuvia.

Voit scrollata pehmeasti joystickilld koko ku-
van aluetta. Vioi liittad myos omia DPaint piir
roksia ohjelmaan.

9. BLOODY
AFTERNOON c

Tama toiminnantavteinen ammuskelupeli, jo-
ka tuo hieman mieleen Operation Wolfin, on
nyt saatavana ilman kalliita pakkauksia Ave-
sadstoohjelmahintaan

10. AVE-KORTISTONVALVOJA

Talla hiirikayttdiselld ohjelmalla pidat helpos-
ti kirjaa monenlaisista asioista. Ohjelma muis-

taa esim. lainaamistasi kaseteista tai vaikkapa
kirjoista 5 viimeista lainaajaa jokaisesta.

DISKETTIBOXIT R
KIRJAHYLLYBOXI (vli 20 kol 3O+
2-RIVINEN BOXI (80 kpl) 69;
JATTIBOX| 89:

JOYSTICKIT

Taysveriset Dynamic mikrokytkintikut
TURBO (2 mikrofired) 95;
SUPERTURBO (4 mikrofirea) 129;

DISKETIT

10kpl 3,5'" kaksipuoleiset disketit edullisesti.
Mukana ylimaaraiset diskettitarrat

69;
SOUNDTRACKER
COLLECTION

Joukko tunnettuja musilkiohjelmia 39',‘

SOUNDTRACKER-
SOITINLEVYT 19:

1.23456,78889 112 15 14,15, 185,
18, 20, 20 B, 21, 28, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 41,
42, 43, 31, 52, 68, 70, 72, B8, 89, 90, N

Nyt saat samassa paketissa suomenkieliset
PD-luettelot ja tarpeellisen viruskillerin. Uusi
virus Lamer Il uhkaa konettasi, varaudu siis
ajoissa ja hanki virus x 40

PIKATILAUS
PUHELIMELLA
SOITA

931-656 919

Avesoft

Kiulukatu 7 B
33820 Tampere

." 931-656 844

Lisatwiopa MikroBITIN polfvelu

korilla. Rencgeesta numern 9.

& AMICAN PD-OHJELMIA
> wTilaa nyt ndita taskurahahinta-

luokan PD-ohjeimia kokonainen
nippu yhden taysihintaisen pelin
hinnalla. Kayta hyvaksesi 11. le-
vyn iimaisstarjous.

-
TAIFUN-PD & 19;
Uusi, laadukas PD-sarja.
Taifuuneilla on esiteltya enemman oh-
jeimia.
1. Hieno Juggler animaatioesitys Mukana myts Tiedostoeditorn
Z Manoebrot ja Spraing ohjelma joka tekee & pallca pompgimaan
WEN ruudulle
5. Black Book osotemuistiora 150 Winoows ohpeimalia saat ruudulle
150 kkunaa ja Mead pirtasuunnittely ohjeima
Amiga monitor mdtyah@ima ja Dotill tedostonkasittely oheima
Faytracing constructionset
Migsile PD-Pell Sumjaa tukkghtaas ohpeksn
CLompiier ic-kdantajal
MeagEditon ekstnkasitmeleditor ahjelma. Friemapper osaittaa on
jeiman paikan levvlla thyva krakkarilied
Hack Came v 1030 roalipeli
Larn 12 08 roclioeli Mukana myos pienc-ohyelma
Backgamman, Solitare korttioel, Monopoly @ Polydraw ohjelmat
2 Tunnelsion, Cirbage |3 athedio pelit
3 Basx pelit sworld ja miga
4. Cocle of Sucoess peil
15 Pictures grafukkaa
]

& =N e

ST

Nl

168 Modula 2 kaant3ja, AsmBeaK j@ Xlisp ohjelmointksl

17. MNP Forth, Blink iLattice Clinkkerih

18 E;.’F‘E Eesetinkesiava Bas) diskettl Sanghardermao oeli ja mouse

12 Digrtoitua musikia Holiday, Mami Vice 1 ja Dirustukser digimanipa
likan vahsTarmsess

20 Superbase demoversio Voot tehda kalken muun paits talettas

21 Raytracing kuvia

22 Shideshow pilakuvia Saksan hittokanslerista Mukara myos ysCEvyi
set USA Ranska |3 Neuwvostolitto

25 Degitoitua musikiia

24 Nelja roagame pehs

2% Kymmenen nvotvohjeimaa AUGE 4000 utilitys

£6. Modemiohjelrmia & kpl

27 kcon ja Fontrigiskettl (28 fonttial

28 LOCO kiell ja Funckeys Paatyohpeima

29 Ongmimat LE18. RooorOFF ja Fractal generator

10 Quickcopy kopontichjelma, Daleks pah ja 10 demaa

51 Dermaster, CLi Help Ja Recreplay hyotyoheimat

§2 Kahnankas anirmaatiota jJa vil BM ohjelma

11 Raytracing kuvia

L E\'.'.ltn..ls Editori Poe Up Menus Time ram ja Mand Fxp hyoryonel

ma

15 Mousereader, Access termnaall orjelma ja Midi musickaneima

16 Solitare pal, DaxWik hyatyoReima

17 Barserk animaatiota

38 Basic ohjeimia Recoro @eplay @ Flamkey

58 Quick Fix hyarvonjelma

47 SImCPM amuldacton ja assemipier ohjgmac

&1 Asteroas [ Backgammen pelis

42 Uudet Cllkorménnot Amigaasi

43 Pelit kniffel Codmod, UbBlander, Missie ja Othella

4d Utihty Dk

45 Nermesns grafikkacemo

46 Soitingiskatt Soundtracker ohjeimaan

47 Musiikkdisketti Lsata musikkikappaleita

o un

48 Bag TV simulaattor @ Beachbirds grafickaa
48, Killer Armiga.cemo
50 Hyotyoheimia @ grafilkiaa

FISH-UUTUUKSIA a 19;

Naita tunnettuja PD-ohjelmia saat meil-
ta myos valilla 1—330. Namakin levyt si-
saltavat muitakin ohjelmia, mita nakyy
tassa listassa. Tilaa ja yllata.

253 Power Packer komento ja data CRUNCHER, joda pakkaat ohjelmas
piereen ievytildan Paketll purkautuu automaartisesti

254 Etale tlecostoniukia. joka tukee myDs Superscrot @ subscript
tekstejd

253 Roland D110-oRjeima, joks muuntaakaantad sdnisamoiet Amigan
ja Rolandm valilla

256 PO-klgoni UNDK v editorista

257 ColorRegwvanpaetticinasio Kayvtetddn saatamasn navion wared
Sopeutuy BURDMaattisestl mayvidn koon |a varen maarasn

258 STReolay, joila voit sottaa souatacker modules Toimi myos Basic
j# Cxielen alaisuudessa

260 CCepstandardi C-kirjastosta tehty tvokalu Sisalcaa 140 mimntos

261 Cop DB Lista-gisascembien jota voidaan kdyttaa CLIst t31 inkicras
SUDFaan Cyooheimaan

262 \World Data Bank. jonka ClA antod wuden lain pakottamana vieseen
kdyitoon, Antaa satedlittikuyvia haluamastasi maankolkasta ja teto
ja sen tilantessta

267 Macke CLUMakro-avas alustin, perustuu PORCLIRIN, mutta isana
on anutiastuinen nayton havittda

PELI-PD a 19;
(peli-PD on kokonaan autoboottaava)

Maoria 50 sevkleailups

Super Bumper Fuopenpel

Werner Flashmier toimintapel, 100 kencrad

Lady Bug Ohgaat eppakerttua turvaan takag-aaaita
Fac hMan kuylusa pakomatia sokisiossa

Amuletti Ainoa suomenkislinen terstsek kailuoel
Momopaly perustuu kuubuisaan lautaoelin

AmMOoeDa mvacders ammuntapel

Chess 20 shakkiaver) kokenealiexin pelaajalie

Hatk Life v 10 roglipeli Tarvitse? samuisom

Larn kuulusa roalipeli Tarwtset lsamuistin

Net Hack roolipel

Card Cames korttipelkokoeima

HIFSDUU, DBl p0553 SUQMEenglantl Sanasio Sis Myds opettavainen

e pE gy
B am i B ol 0 =l T A B L P

15 Stangart Cames Liseimpia tunratiuia pelejs

16 Empire huppusUostry ulkomailla

17. Escape From Jowl tormintapel

18. Tetrix, sukua Terriksede

18 Castie sakicalupel

20 Cosrnic, pell sodasea ja rauhasta

21 Bally I, kidnnts pedsta Click

22 Swenschiag, ohjaat putoavia palga

2% Paccer PacMan kloon

24 Peters Cuest, seikkallupel

25 Paranoids Pako mielisaraalasta

26 Star Trex Trivial Pel sisalcaa 100 kysymvsta aineesta Star Trek

27 ZIerg Kigonl Uftima rocepenssta VoIt tastella, saada tehtavia, kes
kustella asukkalle civdd kiucoas ja lointa

78 Emparos Nouse valtaan, mutta miten?

79 Cuattra sukua Tetrikeslle 5 valkeustasod @ miusikk

10 Mirror Wars ammuntansl

11 Jumg and Run, 50 grafikally toreuteciu pe

13 Cosmoroeds aviruusammunbaoel Lentotyvyll mustuttaa Trusta

15 Crafitywars sist) avarugspal Bl toimd 15 Amigoissa

L4 Flipper tammes mulstuttava lautaps

15 Hack Carme Vv 1050 rocipei

56 5D Breakout 5§ ulodteinen muurinmuriope

§7 Egyptina run autopell ossa aat ralla autiomadssa

18 Rstirola pell Hywan racoinen kenttd @ kone tooels Pvwa
vastustaja

19 Slotcars oemintagel Ajat romgrallia radala @ saat tehod kaikkes
voittaakses: kilpadiun

40 Miza ja masd Kiehiova ssomen @ englanminkielinen kocopermeen
havassamispel joka testaa myds huomckviyasi

YMPAROI haluamiesi levyjen numerct ja RASTITA yksl limainen ohjeima jokalsests mahdollisesta tilaamaasi 10 levya
kohtl. Veloltamme 18 mi/levy sekd 26 mk postikulujs. Tllauksen minimikoke on 3 levyl tal 80 mk. Yhdestoista limainen

lavy vol olla myta 38 mk arvoinen Ave-sidstbohjeima.

amo Tilaan seuraavat tuotteet

TAIFUN-PD & 18,

1 2 3 4 B 8 T ] ] 10

" 12 13 1d 15 18 17 18 18 20
3| 22 23 24 25 25 27 28 28 30
£} a2 " <] 34 35 38 ¥ a8 e 40
41 42 43 a4 45 48 47 48 43 50

PELPD & 18,

1 2 3 4 5 B 7 B 8 10
11 12 13 14 15 16 17 18 18 20
i 22 23 24 25 25 27 24 28 30
a a2 33 34 as 38 w 34 33 40

FISH-PD a 15
253 254 255 258 257 258 260 281 262 287
MULUITA jasim. Fish 1—330)
AVE-SAASTOOHJELMA & 15,

1 2 3 4 5 ] T B g 10
Avgsampler 205; sereo 395,

Diskatttarrat (100 kpl) 38,
20 kpl diskettiboxi ; a3, ve
80 kpl deaket box| =1=1

120 kpl ciskettibaxi B9
Joystick (2 fire) 85, "
Joystick (4 fire) 128
20 duet 10 50 VASTAUSLAHETYS
15" puhdisfusdiskeiti 56
8 W puhdistusdisketi £, SDPIMUS 338201!?
Coloria 188,

Soundiacker Colleciion [ 8
Avehit + Vit X 40 o 33003 TAMPERE
Wus Ave-nlirfmatio s 38
Mimi
Lahiosoibe
Postinumers-
n timipaikka
Puhalin




AKI KORHONEN

BX-100 on vain hieman ta-

vallista rannekelloa suu-
rempi. Se kuitenkin erottuu
muista selviisti, Sokeakin nilkee
heti kellon kilteen saadessaan, et-
td siind on 16-merkkinen koho-
nippdimistd ja neljd funkrionip-
pdintd sivuilla.

Kuvaruutu pursuaa high-tech-
tunnelmaa. Siind ei ole yhtiin
vanhaa tuttua seitsenpalkkista
numeroa — ainoastaan kolmiri-
vinen, kahdeksanmerkkinen pis-
tendyttd. Nidytdn reunoilla nikyy
aikataulutoimintoja varten wval-
miina viikonpdivit ja kellonajat
kahdeksasta aamulla seitsemiin
illalla. Kellonajan lisiksi ruudul-
la on piivimiiri ja viikonpdivi.

Puhelinmuistio

Puhelinmuistioon voi tallentaa
parhaimmillaan sata sivua tietoja.
Jokaisella sivulla on nimed var-
ten kahdeksan merkkii ja puhe-
linnumeroa varten kaksitoista
numeropaikkaa. Kun sivu on tdy-
tetty, se tallentuu automaattisesti
aakkoselliseen jirjestvkseen. Oi-
kean puhelinnumeron l6ytdd se-
laamalla sivuja funktiondppdi-
milld tai antamalla etsittdvin ni-
men.

Aikataulumuistio

Aikataulumuistioon tallennetaan
tietoja sivuina samaan tapaan
kuin puhelinmuistioon. Enim-
miissivumiidrd vain 65. Aikatau-
lumuistioon voidaan tehdd mer-
kintéjd aina vuosi eteenpiin, Tid-
mid rajoitus johtuu siitd, ettd
muistioon ei voi antaa vuosiluku-
ja. Merkinnét tuhoutuvat auto-
maartisesti heti kun ne ovat il-
moittaneet itsestdidn. Tosin timi
ei tapahdu vilintdmisti, vaan vas-
ta keskiyolld. Tilld tavoin ehti
vield illalla katsoa mistd tuli pii-
villld myShistyttyd.

Aikataulumuistioon voi svit-
tid sovitusta tapaamisesta alka-
misajan, loppumisajan ja kuusi-
toista merkkid (kaksi rivid) teks-
tid. Kun kello lvo sata, se piippaa
ja ruudulla nikyy piivimiiri,
kellonaika ja edellid mainitut kak-
si tekstirivid, Hilvtys loppuu kun
kaksikvmmentd sekuntia on ku-
lunut tai jotain kellon nidppédinti
painetaan.

Jotta kiireinen matkamies tai
-nainen ehtisi nopeasti tarkastaa
tulevia menojaan, on aikataulu-
muistin sisdllon tutkimiseen nel-

\\\
Ramﬁuistioiden

KUNINGAS

®® Casio on tunnetusti edelldkdvijd elektro-
nisten rannekelloibin liitettyjen muistioiden
valmistajana. Uusin lippulaiva on Casio DBX-
100 saa veden Rkielelle kaikille niille, jotka ei-
vdt jaksa pitdd tapaamisia ja pubelinnume-
roita mielessd. DBX-100:sta loytyy kellon lisdk-
si pubelinmudistio, aikataulumuistio ja muis-

tio.

jd toimintoa. Niihin pdisee kiisik-
si suoraan vhdelld ndppdinpai-
nalluksella, kun kello niiyttii ai-
kaa.

Ndilld toiminnoilla voi nidhdd
tapaamiset tinddn, huomenna,
tdlld ja ensi viikolla. Kuluvan ja
seuraavan piivin tapaamiset ndv-
tetddn ruutuina, joilla ndkyy sa-
mat tiedot, miti on aikataulu-
muistioon syitetty. Viikottaiset
tapaamiset taas tulostetaan koko
vitkon aikajanandvtdnid, jolloin
nikee nopeasti mind pdivind, mi-
hin aikaan on varattu. Jilkim-
miéistd toimintoa varten on kuva-
rundun vasemmassa reunassa

| valmiina viikonpiivien nimet ja

ruudun vlidreunassa kellonajat
kahdeksasta aamulla illalla seit-
semiin.

Muistio

Muistio on perinteisin elektro-
nisten muistikirjojen toiminnois-
ta. DBX-100:ssa mahtuu vhdelle
sivulle (ruudulliselle) kolme
kahdeksanmerkkisti rivid, eli vh-
teensd 24 merkkid, Sivuja mah-
tuu muistiin parhaimmillaan 61.

Toivomuksia

DBX-100:n kéyttidjd voi lisdksi
nauttia perustoiminnoilla varus-

BXQ100

tetusta laskimesta, herityksestd
ja salasana-toiminnosta. Salasa-
nalla voidaan suojata kaikki
muistion tiedot. Jotta muisti ei
loppuisi ylldttden kesken, on ole-
massa toiminto, jolla voi tarkas-
taa kidytetyn ja vapaan muistin
miidrin. Jos kuvaruudun kontras-
ti ei miellytd, niin sitikin voi
muuttaa,

DBX-100 on ehdottomasti ran-
teessa killuvien Data Bankkien
kehityksen huipentuma. Siind on
jo varteenotettavan paljon muis-
tia ja ruudullekin mahtuu aika
paljon tavaraa. Erikoismaininnan
ansaitsee kohondppdimistd, jota
voi rauhassa nipytelld vaikkapa
kynin kirjelld pelkddminid rik-
koutumista. Lisdksi nidppdintun-
tuma on hyvi.

Kaikkien merkkien kirjoitta-
minen kuusitoistandppdimiseltd
ndppdimistoltd ei ole turhan no-
peaa. Jokaisella ndppidimelld on
kolme merkitystd. Tekstid syoi-
tdessd on ndppdintd painettava
useampaan Kertaan, kunnes oi-
kea valinta on ndkyvissid. Tdmin
jilkeen siirrytddn seuraavaan
merkkipaikkaan yhdelld funktio-
nippiimisti. Kdytinndssi joutuu
siis jokaista ruudulle menevii
kirjainta kohden painamaan kah-
desta neljddn kertaan jotain nip-
pidintd, Numerokenttid (kellona-
jat, puhelinnumerot ja laskin)
tidyttidessd ei tarvitse muuta kuin
painaa olkeaa numerondppdintd
ja homma on hanskassa.

Pahin puute DBX-100:ssa on
liitdnnit. Olisi hienoa, jos kellon
sisdltbi voisi editoida vaikkapa
PC:114. Fyysisid liittimidhdn tied
varten ei viltdmairtd tarvita, silld
kellon kuoren ldpi voi helposti
tehdd induktanssiin perustuvan
dataliitinniin. Sopivalla ohjel-
malla olisi sitten vhti juhlaa lis#td
miljoona puhelinnumeroa ja ai-
kataulutapaamista muistiin.

Oli miten oli, DBX-100 kuului-
si olla jokaisen itsedin kunnioit-
tavan rannekellomuistion kéytti-
jdn kidessd. Omaksi sen saa ohje-
vihittdishintaan 990 markkaa.
Hirvittdvd hinta se kylld on, mutta
jos tietdd mitd haluaa ja tuohta
riittid, ei se liene turhan suuri
ongelma nvkvajan kulutusvhteis-

s

kunnassa. =
Nimi: Casio Data Bank DBX-100
Hinta: 990 markkaa '

puh. (90) 506 1200

BITTI 6—7/90

irjoitettuasi listauksen tal-

enna se ennen ajoa. Ohjel-
ma lukee varsinaisen Tekstittiljin
datalauseista parissa minuutissa.

- Kun olet kuitenkin tehnyt virhei-

tid datojen kirjoittamisessa, ohjel-

' ma ilmoirtaa virheellisen rivin

numeron. Korjaa rivi ja kilynnisti
ohjelma uudestaan. Lopulta oh-
jelma pyytdd levyasemaan levy-
kettd, jolle valmis ohjelma tallen-
netaan.

Merkkieditori

Merkkieditoria kivtetddn joystic-
killa, joka kytketiifin porttiin 2.
Editorin oleellinen osa on joys-
tickistd ohjattava nuoli, jolla kaik-
kia toimintoja ohjataan. Alkuruu-
dussa on ylhddlld vasemmalla
8x8 pisteen kokoinen ruudukko,
jossa nikyy muokattava merkki
suurennettuna., Voit piirtdd ruu-
dukkoon haluamasi nikoisen
merkin painamalla joystickin
nappia nuolen kirjen ollessa
ruudukossa. Ruudukon vieressid
on sarake ruudukkoon liittyvid
kilskyjd. Negatiivi tekee ruudu-
kossa olevasta merkistd kiintei-
sen, pyoriytd pyOrdytdd mydeil-
piiviiin, vieriti-kilskyt vierittidvilt
eri suuntiin ja lisilksi on vaaka- ja
pystypeilaus,

Seuraavassa sarakkeessa ovat
tiedostoihin liittyvilt kiskyt. Ni-
mei k. -kilskylld muutetaan kirjai-
miston nimed ja vastaavasti ni-
med t. -kiskylld tekstiruudun.
Hae-kiiskylld haetaan levykkeelti
tiedosto ja tallenna-kiskylld tal-
lennetaan tiedosto levykkeelle.
Nollaa-kiiskvii kannattaa wvaroa,
silli se palauttaa alussa olleen
merkiston ja tvhjentii tekstiruu-
dun. Tekstiti-kiiskylld pdisee
tekstitysosioon.

Oikeanpuoleisimmassa sarak-
keessa ovat kirjaimeen liittyvit
toiminnot, Kavenna, levenni, ko-
rota ja madalla muuttavat kirjai-
men kokoa, selaa-kiskyilld saa-
daan ruudulle numerojirjestyk-
sessd edellinen tai seuraava Kir-
jain, kopioi-kiskylld voidaan vali-
ta kopioitava kirjain ja kopioida
palauta-kilskyn avulla jonkin

BITTI6—7/90

Tekstitt

ommmm@mm

tittdjdn avulla voit tebdd alkutekstit vi-
deoibisi itse mddvrittelemilldsi kivjaimilla.
qmwmmmmmmu
merkin eli 96x96 pisteen kokoisia.

muun kirjaimen paikalle.

Kiskyjen alla on palkki, jossa
on muokattavan merkin ja kirjai-
men numero heksadesimaalise-
na, Merkki on itseniiinen olio, ja
kirjain voi koostua useasta mer-
kistd. Samoja merkkejd voidaan
kilyudd eri kirjaimissa, esimer-
kiksi 2x2 merkin kokoisten kir-
jainten kirjaimen O osia voidaan
kiiyttdd vaikkapa kirjaimissa C ja
D

Ruudun alaosassa vasemmalla
nikvy muokattava merkistd.
Muokattava merkki nidkyy vaa-
leammalla virilld. Se wvoidaan
vaihtaa painamalla nappia nuo-
len ollessa halutun merkin koh-
dalla. Jos nappia pidetién pohjas-
sa ja siirretddn nuoli jonkin toi-
sen merkin kohdalla, merkin pai-
kalle kopioituu se merkki, jonka
kohdalla nappia painettiin. Kir-
jaimeen, joka on ruudun oikealla

uolella kirjain-sanan alapuolel-
a, voidaan piirtdd muokarttavana
olevalla merkilli. Muuttamalla
kirjaimen kokoa voi tehd4 isom-
pia kirjaimia kuin alussa olevat
1x1 merkin kokoiset,

Tehdessidni omaa kirjaimistoa-
ni kilytin kildnteiset merkit kir-
jainten osina ja jiitin pienet kirjai-
met jiljelle. Niin sain turhat
kiddnteiset merkit hytdylliseen
tarkoitukseen ja kirjaimia riirti-
vilsti kiytrdon,

Tekstitysosa

Ohjelman tekstitysosassa joystic-
killd ei ole mitddn virkaa, vaan
nuoli hoitaa kursorin tehtidvii.
Kursoria ohjataan nuolindppii-
milli. Homella se saadaan va-
sempaan ylikulmaan. Returnilla
kursori menee seuraavan rivin
alkuun ja Clr tyhjentdd ruudun.
Ruudun rajauksen virid voi-
daan selata F1- ja F2-ndppdinten
avulla, Taustaviiri vaihruu F3:sta
ja F4:sti ja kirjoituksen virid voi-
daan vaihtaa F5:n ja F6m avulla.
Nippidimelld F7 kursori saadaan
ndkymittdmiksi ja takaisin niky-
viin, jotta se ei nikyisi videolla.
Kirjaimia voidaan kirjoittaa
kirjoitusnidppdimistd. Kirjoitusti-

aja

0 READBS:ON- (LEN (BS)=4)-2* (B$="LOPPU")GOTOZ, 4
:FORL=0TO2:A$=MIDS (BS, 1+2*L, 2)
GOSUBLO: T=T+N:POKE49152+M, Nt M=M+1

1 tNEXT:GOTO
2 A5=BS:G0SUB10:IFT=NTHENT=0:R=R+1
¢sPRINT" "R" /107":GOTO
3 PRINT"VIRHE RIVILLA"PEEK (63)+256*PEEK (64)
4 PRINT"LAITA LEVARI VALMIIKSI JA PAINA
JOTAKIN" :POKE198, 0:WAIT198,1:POKE198,0
5 OPEN1,8,1,"@0:TEKSTITYS":PRINT#1,CHRS (1)CHRS (8);
€ FORA=49152T049151+M:PRINT#1,CHRS (PEEK(A) )}
+NEXT:CLOSELl
7 PRINT"VALMISTA TULI!"™:END
10 N=0:P=LEN(AS)
11 FORA=1TOP:B=ASC (MIDS (AS,A))
:B=B-48+7* (B>64) :N=N+16"~ (P-A) *B:NEXT :RETURN
100 REM TEKSTITYS
101 DATAOBOBCS,079E32,303631,000000,A5BABD,
130849, 0BAAASR, 20BAFF,A90020,08F3
102 DATASQFFAD,1DBCSD,0EBCO9E, CEAQOOQA,B94211,
997A0E, 9SBCOE, 88D0OF4, 784501, OC2F
103 DATAZ29FE48,29FB85,01A000,A5DB84,FBB5SFC,
A92BB84,FDBSFE,A207B1,FB91FD, OFF2
104 DATACBDOFY9,EGFCE6,FECALD,F26B85,01A03E,
B9BEOB, 99C026,8B810F7,A%00A8, OFAD
105 DATA990027,CBDOFA, 85A320,270FA5,A391FB,
E&A3D0,F584FB,AS20A2, 1EB6FC,0F7C
106 DATAA20691,FBCAD0O,FBE6GFC, CADOF6,AS0F8D,
EAZ3A0,2085A3, 85A4A2,04BE88, 1061
107 DATAQZ2CABE, Q0DD20, B1FFAS,FDED14, 03A%0B,
8D1503,A97F8D, ODDCAD, ODDCAS, 0CS7
108 DATAO18D1A,D0A91B,8D11D0,A90BBD,B86028D,
200020, 44E5A9, 808091, 02A900,0B2B
109 DATAAZ09A0,001848,20F0FF, 66891D1, 6901C8,
C010D0,F7EBEQD, LSDOEA, A99BBD, 0EBS
110 DATAFBO7A9,018D10,D08D15,D0A957,8D00DQ,
AROF98D, 01DOAS, 00A20C, 95A6CA, 0D41
111 DATAl1(QFBOA,8E27D0,58A227,A9A09D, 4005CA,
10FAAZ, GSBDSl OB9D40, DaChlE,uer
112 DETAF?AEGE,BJH?EE,9D5BGS,CEIEFT.ECEﬂGF,
202C0D,A98985,FBAS0A, 85FCA2, 0C33
113 DATAQOQAQ(09,1820F0,FFA000,B1FBA4,D391D1,
E6FBD0, 02E6FC,CBC028,D0ESES, 10DB
114 DATAEQOBDO,E220EC, OCAS00, B5A5A5, ASFOFC,
A4AGAE,ATEQDS,FOFORO, 41C008, 0FD3
115 DATAFOEA90, 034C2F, OAAGAG, A4ATE1, FBOACA,
10FC08, AGARE(D, OBRO1E, A4ASCO, 0EZE
116 DATAOBBO18,38A900,6ACA10,FC28B0,0411FB,
900449,FF31FB, 91FB0B8, 20ECOC, 0BED
117 DATA2BASAS5,2902F0,D4D0AD,C01080, 3DCO18,
90ASAS, ASCH02,F09F20,FOFF20, 0ESB
118 DATAZ270FA4,D3C4FD,BO1DE4,FEB019,18680C,
CAEQOOS8,DOFBE5,D3ES24, ABASA4, OF23
119 DATA91FBA4,D391D1,A90F91,F3A4A8, ABASED,
0990c7,B0C320,120E20,2C0D20, 0DAB
120 DATAECQCAS,AS52902,F0FAA4,ABAEAY,
EQE0Q09, 90ACAS, FBBSFD, ASFCBS5, 108F
121 DATAFE2012, 0EA007,B1FD91,FBBB10,F9202C,
ODF057,203C0E,ASFF48, A4ABA6,0CH98
122 DATAA9203C, 0EANGS, BEFDB5,FFAS0B,BO0OGE4,
FFDO0Z2,A90F48, AdABA6,AT203C, 0D3E
123 DATAQEGB20, 640EA4,AS5C002, 90D4C9, 0BFO24,
A4FEBY9, 490EAB8, A90B20, 640EAS, 0BA4
124 DATAFFOARS,BO9CDOB, B5FCEBY9,CEQBS85,FDAB4C,
BSFBA9,0085C6, 20FB00, 4C6405,0E14
125 DATAOEQS07,011409,091609,202020,200E089,
0p0501,202020, 0B2E20, 0B0O116,01ES
126 DATAQS0EOE,011019,0F1201,191401,202020,
202014,010C0C,051401,200B2E,01DB
127 DATAZ200C05,16050E,0E0116,090512,091401,
20190c,0F1320,080105,202020,01B2
128 DATAZ0200B,2E200D,010401,0C0C01,160905,
12091 q,u12"”1 0Cc0113,200E U-,ﬂ‘a"

tEND

CO010BO,

129 DATAQCOC01,012020, ECE"EU OBOF12, 0F1401,
201609,051209,140120, 1EC113 01 CE




la voidaan vaihtaa Shift+Retur-
nin avulla, jolloin voidaan kirjoit-
taa kirjaimia, joiden koodi on vi-
1ill4 $80 — FF eiki $00—7F kuten
tavallisesti, Ndmi kirjaimet ovat
normaalisti kiiinteisid.
~ Kuvassa 1 olevan kaapelin
~avulla teksti saadaan siirtymiiin
videolle, jossa on SCART-liitin.
Jos videossasi ei ole minkiinlais-
ta videoliitdntdd, sinun tdytyy
kdyrtdd antenniliitdntdd.
Tekstityksesti piidsee takaisin
editoriin painamalla STOP-nip-
piinti
’Wﬂllﬁﬂiﬁjﬁl
Varjostettua tekstid voi tehdi esi-
merkiksi seuraavalla tavalla. En-
sin kirjoitetaan tummemmalla
viirilld tavallista isommilla kirjai-
milla, sitten kirjoitetaan merkin

verran sivuun samat kirjaimet
- vaaleammalla virilld, ja varjostet-

DATAO0B5FC, C6FEAS, FEC909, DOD2E6, A3DOCB,
A5A448,ASBACY, 049006,A912A2,1030

 DATAT79B004,A910A2, 7BAQOE, 20BDFF, AGAERS,

AFA927,85C2A9,C120D8,FF1890, 0ES4
DATA18202F, 11A5A3, 4BA5A4,4878A9, 10A27B,
AQ0E20,BDFFA9, 0020D5,FFA97F, 0C36
DATABDODDC, BO58A9,FF85A3, 20270F, ASETAS,
FEEQOOB, 900569, 0BCADO,FT765FD, OEBF
DATA1HBE5FE, 85FBAS,FC6900, B5FCAG, FDASAE,
D002C6, AFCERE, B1AE9]1, FBASFE, 11BF
DATADO(02C6, FCC6FB,CRAEO18,D0E7TA5,FDE925,
3865FB, BSFBAS, FCE900,C6FEA6,128A
DATAFEEQQ0Y9,DOCEAG, A3C6A3, BADOAC, 209C11,
6885A4, 6885A3,582073, 0F4C2C, 0D9D
DATAODASBA,43%01D0, 036868, 602903, 8D11D0,
AO00BD, 1AD0D60, 4E494D, 45544F, OA1F
DATA4E2020,20202F,11A5A3, 48A5A4, 48ASBA,
C90490,06A912, AZBBB0, 04A910, 0R46
DATAAZEBDAOD, 0E20BD, FFASOC, 85FCA9, 1EB5FD,
A9FCA2,EBAD23, 20DBFF, 189017, 0EE3
DATAZ02F11,A5A348,A5A448,A910A2, BDADOE,
20BDFF,AS0020,D5FF68, 85A468, 0CBY
DATABS5A3A9, 7F8D0D,DCAS01, 8D1AD0O, A91BBD,
11D060,A00084,FBAS0OC, 85FDAY9,0D78
DATADBESFC,A91EB5,FE6020,AC11B1,FB290F,
4BASFE, 4A68B0, 0491FD, 90140A, OD4E
DATAOAOAOA, 11FD91,FDE6FD,D008BE6, FEASFE,

tu teksti on valmis.

130
131
132
133

134
135
136
137
138
139
140
141
142
143

144

145

146

DATA2E200E, 090D05,012020,20142E, 201305,
0C0101,202B16,080512,091401,01FF
DATA200F09,0B2E20,14010C,0C0514,012014,
2E2013,050C01,01202D,101913,0205
DATA141910,05080C,011513,200801,052020,
202020,142E20,0BOF10,090F09,01FB
DATA201601,010B01,100509,0C0115,132014,
050B13,140914,191320,201001,018C
DATAQCO0115,14018D,85528B,08B898B,89928A,
81898E,800000,C00000,E00000,0962
DATAF00000,F80000,FC0000,FEQ000,FBO0OO,
FBB000,DBCO00, DAEQOO,DA3000, OABY
DATAD97800,D33C00,CDBCO0,DDFB00,E9SEQ00,
F78000,FEQ000,F80000,EQ0000,0BD4
DATA620DDC, 0DB6OD, 710DAD, ODSBOD, BFODEE,
ODSFOE, 3810A8,101E08,AEQOE4D,087B
DATAll17F11,1712D2, OFBEQF, EFQOFDF, OFFDOF,
011005,100A10,AD12D0,C975990,0911
DATAOQBA91A,A22CAQ, OBBOO6, A914A2, TOA000,
BD18D0O, BE12D0, BC21D0,A5018D,0BOB
DATA19D090,034C31,EAADOO, DC2D01,DC291F,
RBOSAA,A6RAB4,AAC010,B012A0,0BCS
DATA0184A5,E01090,10A6A8,A4R086,A684A7,
BOO6EO, 108002, 06A5A4,ABCBCO, 0DB6
DATAO3D002,A00084,ABR203, 4A46B0, 0D9BDO,
OEASFF,D5ACF0, 08F6AC,B004A9, OD2E
DATAQO95AC, 68CAL0,ETADO1,DO3BES, AF9009,
1865AE, BOOACS, 32B002,A932C9, 0CB3
DATAFA9002,A9F98D, 01D0AD, 10DOAR, 2901A8,
ADOODO, 38E5AD,BO07C0,00F017, ODSA

DATA20320E, 1865AC, 9007C0,00D013,20320E,
c000D0, 0BCO18,B00AAS, 18D006, 0BED
DATACY95890,02a957, 8D00D0, BE10DO, ABBA4A,
986A4A, 4A3BEY, 0385A8,AD01D0, OCSF
DATA3BES32,424R4A, B5A9AD, 19D0AD, 19D04C,
81EAZ20, 200EAZ,001820,F0FFBA, 0BC3
DATAABBLFE,A0076A, 4BASF4, 6A91D1, 688810,
FSEBE(Q, 0BDOE6,A5A4A0,074818, 0EE1
DATAZ20FQFF, 68484A, 4A4A4A, 20200D, 68290F,
Do9BOC9,BA9002,E93991,D1CEE0, OB4E
DATA20270F,A209A0, 001820, FQFFC0,10900C,
C01890,14C4FD,B010E4,FEBOOC, 0BECF
DATAASA4D1,DIF003,A90C2C, AS0F2C, AO90R0],
F3CcBeco, 28D0D7,EBEQL19,D0D06D, 0F13
DATA20200E,B1lFB49,FF91FB,CBC008,DOF560,
20200E,A007B1,FB48688,B1FBCE, 0EEGB
DATA91FBS8,DOF768, 91FB60, 20200E,B1FB438,
CBB1FB, B891FB,CBC007,D0F56A8, 10BS
DATA91FB60,20200E, AODTBL1,FB4AS0, 020980,
91FBEB, 10F460,20200E,R007B1, 0B10D
DATAFBOAS0, 020901, 91FBBE,10F460,20200E,

ol Muisti- Sisilto
Hil n
videonauhurin SCART-litin osoitteet
IvoJs 15 17 18 111 |13 s |17 |ve 1EOC— 1FFF Ruudun virit puolis
2 14 & ls |10 12 [14 |of |18 |20 tavuina
video 2000—23E7 Ruudun merkit
. 23E8 Ruudun rajauksen
& viiri
Sk 23E9 Ruudun taustaviiri
@ 23EA Kirjoitusviri
Kuva 1. C-64:n liittdéiminen videonauburiin Taulukko 2.
o to.

Tekemisi merkistén voit siir- Taulukko 1. Objelman tallenta-
tid myds omaan ohjelmaasi. Voit | Muisti-  Sisalts Wm’m Ao
tallentaa sen keskevtettydsi oh- | osoitteet témditid 1
joittamalla POKE 43,0:POKE | 2700—27FF Kirjainten koot miittd ole CO00:aan saakka.
44,40:POKE 45,0:POKE | 2800—2FFF Merkistd
46,48:SAVE "MERKIT",8 Omas- | 3000— BFFF Kirjainten  sisilti-
sa ohjelmassasi saat uudet merkit miit merkit
nikyviin kirjoittamalla POKE
53272,25. O
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159
160
161
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165
166
167
168
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172
173

174

| 175

176
177
178

179

180

A0OO3B1,FBB4FD,AR9849,07A8B1,0C22
DATAFB4BBA, 91FB68,A4FDY1,FBBBL0,E96020,
200EA2,07A007,4BB1FB, 0AS1FB, ODF7
DATAG6B2AB88,10F548,CA10EF,A00768, 91FBBES,
10FAE0, 20200E,AQ07A2,07BLFE, 0CO7
DATAOAG66FD, CAL1OFA,ASFDS1,FBBB10,EF60BA,
38E909, OAOAOA, OAB4A4,05A485,0CBE
DATAA4ASAL, BSFBAS, 0585FC,A00306,FB26FC,
BEDOF9, 604B88A, 4901AA, 2901A8, ODAR
DATRGEBED9B, A002D9, 490EBO,D98810,FB3860,
091520,28B84FE,B9490E, ABASFE, 0B56
DATAOAOAOA,EQ0BBO,ECB5FF, BAGSFF, BSFFE0,
481820,F0FF68,91F3CH,4B98A4, 0E9F
DATAFED94A, 0EABSD,F26860,403A4E, 494D45,
544F4E,202020,A04B49, 524A2E, 0AL3
DATA403A4E, 494D45, 544F4E,202020,A05255,
555455, 1D1DA9, 65A20E, ACSDOE, 0888
DATA20CO0E, BCODOE, BOODAS, 77A20E, AC9E(QE,
20C00E, BCY9EQE, 68684C, 3C0985, 0Al6
DATAFBRBGFC, B4FDAY9, 20A891,D188C0, 16D0OF 9,
A01684,D3C4FD,F008B1l,FB20D2,115C
DATAFFCBDO0,F4A9A0, 91D120,E4FFF0, FBAAAY,
20A4D3,91D1E0, 0DDOOL1, 60A4FD, 122F
DATAE014D0,09C016,F00588, 91FBD0, 19C020,
BOCBBA,297FC9,2090C1, 8AR206, 0D8B
DATADD200F, FOBSCA,DOF891,FBCBB4,FDDOAF,
3A2C3D,2A3F24,A90085,FCA4A3, 0F3C
DATAB90027,48290F,18690A, B5FE98,A0040A,
26FCBB,D0OFABS, FBASFC, B5FDAS, 0DT0
DATAFEAQ03, OA26FC, BBDOFA, 65FBA5, FBASFC,
6§5FD69, 3085FC, 684A4A, 4A4A18, 0ECL
DATA691985,FDAS00, 60A5A3,A020A2, 08200F,
ODAQ1B,RA20984,FF2027, OFASFD, 0ADY
DATAE91785,FD85B0, 84B1A4,FF1820, FOFFA4,
B1B1FB,R4D391,D1AD86,0291F3,1149
DATAC027F0, 0BE6D3,E6B1C6,BOD0OET,EBED19,
B013A5,B1690D, 65B0E5, FDABCE, 1131
DATAFEASFE, C90AAS, FDBEOCS5, 60A4A3,B30027,
C9BOB0,F66910, 990027, 206A0F, 0ED3
DATA4C2C0OD,A4A3BY,0027C9,1090E2,E910B0,
EAA4A3,B90027,AA290F,C90BB0, 0C17
DATAD2EBBA, 90DAA4,A3B900,27AA29, OFFOC4,
CABAS0,CCE6A3, 90CBC6,A390C7, 10BF
DATAASA3B5,026020,270FAS, FR48AS5, FC4BAS,
A34BA5,0285A3,20270F, 6685A3, 0B9B
DATAG6B8B5FE, 6885FD,B1FB91, FDCBCO, 90DOF7,
2402B9,0027A4,A3B091,202F11,0F5C
DATAASA348, 78A900,B85C185,AEB5A3,A93085,
AF2027,0FAGFD,B1FBY91,AEE6GAE, OEDT7
DATADOQ2E6, AFEGFB,D002E6, FCCAED, 18D0EB,
A924E5,FD1865,FRB5SFR,ASFC69,122A

MATTI SAARNELA

F -Basic tarjoaa hwvviit kiiskvt
ietokantojen  hallintaan.
Kun mahdollisuudet vmpitiin
GEMin kanssa samaan softasop-
paan, saadaan vihilli vaivalla ko-
koon varsin mukava tietokan-
taohjelma. Esimerkkiohjelman
tietotvvpiksi on valittu nimi- ja
osoitehakemisto, mutta aika vai-
vattomasti siitdi saa muutertua
vaikka videokasettihakemiston,
softa-, postimerkki- tai pakaste-
luettelon.

Kun olet saanut kirjoitettua
ohjelman koneeseesi, ili aja sitid
silld se ei toimi! Ohjelma nimit-
tiin etsii levyltisi tietoa, jota siel-
li ei tietenkiiin vield ole, ja py-
sihtyy virheilmoitukseen. Tee
siis ndin. Ota esiin proseduuri
open files ja kirjoita sen loppuun
seuraavat rivit:
n$="MikroBitti”
r$="PL 64"
to$="00381 HELSINKI"
te$="90-123456"

LSET nam$=n$
LSET road$=r$
LSET town$=to$
LSET tel$=te$
PUT #1,1

CLOSE #1

Mene timin jilkeen Basic-edi-
torin direct-moodiin ja kirjoita
kvseisen proseduurin nimi. Til-

BITTI 6—7/90

C920F0, 0BE6FB, DOD9EG, FCDOD5, 11EE
DATA6020AC, 11AS5FB, 4AE1FD,B00629, OF91FB,
901242, 4A4R4A, 91FBEE, FDDO0S, 0D6D
DATAE6FEAS,FEC920,F008Eé6, FBDODD, E6FCDO,
DO96078,A0988D,FB23A9,318D14,11C0
DATAO3A9EA, 8D1503,A9818D, 0DDC20,EC118C,
1ADOS8, B4ACB84, ADB4AE, A9BABD, 0D19

DATA18D0A9, 208D88, 02ADES, 238D20, DOADED,
238D21,D0ADER, 238D27,D08D86, ODBS
DATAO2ASAC, 0A6907, OAOASD, 00DOAY, 002A8D,
10DOAS, ADOAOA, 0A6936, 8D01D0, 08EB
DATAZ0EA4FF, FOFBA4, ACAGAD, 48297F,C92068,
801DC9,40900C,E94010, 08BE940, ODBE
DATACYT7FDO, 02A95E, O0SAEBS, A32077, 0FA4D3,
84AC10,B8C90D, DOOFES, E01990, 0D37
DATAD2A200,A00086, ADB4AC, FOASCSY, 03D008,
686820,BD114C, 9908C9, 1DD008, OB49
DATAC027F0, 91E6AC, DOBDCY, 9DD007, 98F086,
C6AC10,82C911,D008EQ, 18F01F, OF5F
DATAEGADDO, 1BC991,D0078A,F014C6,AD1010,
C98590, 1AC988, DO0OBAD, 15D049, ODCF
DATA018D15,D04C58, 12B009, E984AA, FEER23,
4C4312,C913F0, 9AC993,D00620, 0C5B
DATA44E538, B090C9, 8DD00S8, ASAE49, BOSSAE,
BODBCY,B8990D4,C98CE0,DOES8B8, 10A2
DATAAADEES, 23B0D3, 0416, LOPPU

Onks tiedostoo?

®® Tiedoston rakentelu on paitsi mielenkiin-
toista myos objelmoinnin Rannalta varsin Re-
pittivid pusbaa. Juuri d aisittelyssd on

tietokoneesi omalla alueellaan.

I6in ajetaan vain open files -pro-
seduurissa olevat kiiskvt. Nvt le-
wvlldsi on alkutiedosto, ja ohjel-
ma voidaan ajaa. Ennen lopullis-
ta ajoa poista open files -prose-
duurista dsken lisddmasi rivit.

Ohjelma tekee tiedoston, jota
voidaan lukea mistd vain ja johon
voidaan kirjoittaa mihin vain
(random access file). Tieto on
kortilla, kirjaimellisesti, silld ha-
lutut nimet ja osoitteet kirjoite-
taan jokainen erilliselle, saman-
pituiselle kortille. Ohjelmassa
korttia komennetaan kiskvlld
RECORD. Kortin pituus miiritel-
lidn heti avauskiskyssd. (Kts.
open file). Kenttien (FIELD) pi-
tuus madritellddn seuraavaksi.
Kenttien pituuden summan tiy-
tyy olla sama kuin avauskiskyn
viimeinen luku. (..."NAMEADR-
.DAT™,120).

Virallisempi nimi tietokentille
on tietue, joka on tiedosto-sanan
johdannainen. Tietoa luetaan tai
kirjoitetaan kanavien kautta. Oh-
jelmassa on kiytetty kanavanu-
meroa 1, mutta miki muu hyvin-
sd vililtd 1-99 kily. Kanava on aina
ohjelman péditvttyd muistettava
myos sulkea, jotta uusitut tiedot
pdivittyisivit levvlle. Ei kannata
olla liian ahne, kun miirittelee
kenttien pituuksia, sild levytilaa

init

open files

get_max

print labels

RECORD #1,record number%
print data(record numberk)
MENU entry5()

ON MENU GOSUB evaluate

P

Do

ON MENU
LOOP
L

PROCEDURE get max
max_reck=1
WHILE NOT EOF (#1)
RECORD #1,max reck
INC max reck%
WEND
max_ reck=max_rech%-2
RETURN
PROCEDURE print_data (rck)
GET #1,rc%
DEFTEXT 1,1,0,6
TEXT 130,50, nam$
TEXT 130,70, road$
TEXT 130,90, town$
TEXT 130,120,tels
TEXT 345,150, rc%
RETURHN
PROCEDURE print labels
RBOX 5,30,635,135
DEFTEXT 2,1,0,13
TEXT 10,50, "NIMI:"
TEXT 10,70, "LAHIOSOITE:"
TEXT 10,90, "KAUPUNKI: "
TEXT 10,120, "PUHELIMN:"
TEXT 225,150,"Kortti n:o ™
RETURN
PROCEDURE open files
OPEN "r",#1, "NAMEADR.DAT", 120
FIELD #1,36 AS nam$
FIELD #1,36 AS road$, 36 AS townSs
FIELD #1,12 AS tel$
RETURN
PROCEDURE evaluate
MENU OFF
mE=MENU (0}
SELECT m%
CASE 1 ! What's SoftWood




kuluu tissi tiedostotyvpissi mel-
koisesti,

Viimein paperille
Lopputulokseltaan niyttivin ke-
hittelvkohta on Kirjoittimen trim-
maaminen juuri sinun tiedostol-
lesi sopivaksi. Esimerkki ainoas-
taan tulostaa esillii olevan kortin
muuttujat paperille alekkain. Jos
olet innokas kirjeenkirjoittaja, si-
nun kannattaa laatia tulostuspro-
seduuri, joka kirjoittaa nimen ja
osoitteen  kirjekuoren oikeaan
kohtaan ja vielii lihettijinkin ni-
men

Kirjoittimesi kiisikirjasta 10y-
ciit varmasti tarvittavat  kiiskvt
niin NLQ-kirjoitusta kuin kirjai-

teet tisti ohjelmasta videokaset-
tisovelluksen, niin tuolloin sinun
kannattaa laatia proseduuri, joka
tulostaa etiketin valmiiksi kaset-
tiisi. Tihin et viiltimitd tarvitse
grafiikkakiiskyiji, sillii ainakin EP-
SON-vhreensopivilla kirjoittimil-
la [][]. runsas merkkivarasto val-
miina vaikkapa suorakaiteen
piirtimiseen. Suurin ongelmaon
oikea mitoitus, joka ei selviii kuin
kokeilemalla,
Tulostus-proseduurin - alkuun
on hyvii tehdii rutiini, joka tarkis-
taa onko kirjoitin valmiina, Niin
on tehty mvos esimerkissil. (Kis.
PROCEDURE print it). Kone ei
ifid jumiin vaikkei kirjoitinta ole-
kaan kvtketty péille, mutta jou-
dut odottamaan vli puoli minuut-
tia ennen kuin saat ohjelman taas

S 4 e : i 3 LERINT town$
sinlajin muutoksiakin varten. Jos | hallintaasi. RSt Lots ’ _— . ]
end hcopy: Ubﬂ!& eisra UOB
RETURN -
[r— —— —— PROCEDURE init ta omasi, ja taistele pudo
R DIM entry$ (4 tuspeleissé viimeiseen as-
il record numberk=1
print it i e b
CAEE 1371 lopeta . 3.;.5?;]%5 dat ” !OM‘J pdadsisit loppuotte-
ERT 2," Haluatko lopettaa ? ",2," Kylld | EI ",d% B
?lsii AR ’ ; REPEAT
CLOSE #1 INC 1% _
END READ entrys (i%)
ENDIF UNTIL entry$(i%)="end"
EASE_Zﬁ ! alkuun entrys (1i%)=""
record numberk=1 ?ax- .
RECORD #1,record number% DATA DESK
rint_data(l) DATA SoftWood
pAsE 171 PR i scrsasomiamsbmsscioi
> rd nur I x rech :AEA 12,3, 4,5:;6,™"
RD #1,recerd number% LEGER. ST
print jaLatrecvrd_nuﬂher%J JA;R KEIRJOITA
CASE 19 ! seuraava kortti 32+2 —£6E~HA.";
INC record number® E
1F record numberf$>max_rech Ei$i _iE'ﬂ]LﬁJ'«l Kﬂffﬂo ﬂﬂﬂﬂﬂ‘ .k i
cord number%=max rech ) .
Eh‘._rf.’l'_'."” - —" DATA LOPPUUN kﬂﬂ, jotta v
RECORD #1,record numberh !Ji}::‘ ";_;[:' l‘i!-_ vds" na.u.’._ #
print data(record number$) LATH. BIEEE ‘>
' P DATA TARKSE
CASE 20 ! taaksepdin DAl SE, fia ”kﬁ- tie- s
DEC record number$ -”J‘:;:A P?’E“‘r.ll.-m o o = Mm_ mies mfﬁfa mm} wlejjle
IF record number%<l i i tokonepelis-
record_number¥=1 DATA POISTA ki- pelikohokoh-
ENDIF DATA = et i ot
RECORD #1, record number% lJ{‘.Tﬁ. KORJARN, ms’a ﬁ
print data{record numberk) DPTH end i ”
CASE 23 ' uusi RETURN mnhdnm" I I
nar card rd nu berk, 1) "
.--;l:-nmzjylri_;r HEIT'-' e ; PROCEDURE r:'.:-i:'.u_]q:f;:r[r.ame$| ﬂu’m'":m
.. change record{record number%, 0) EESEEEL?D{-H::E:’I:?J4ECr23rl,*'-,21 on h‘kﬂlﬂ'
CASE 2 ! sta bl et ¥ .
hpR 28 LR GRAPHMODE 2 ajaa ulos
AR TEXT 170,15, 300, name$ .
i g DEFTEXT 0,0, 0,6 lagjia
r tals="" | E'Ex'l' 1:‘1‘112 :3 00, names fﬁ'
"LT $#1, record number% ::f-FTﬁi-_“-_JHU.«”I 'y fﬂﬂ.
print ::IataI:r<~....-rd_r|-_:.—rt~:-~:?L.L H__-:E:i:j...ln.,.-. 1 samm
RT .-' T LRl gl
q:.iufwl LE PROCEDURE frame box (x%,y%,wk, h%, fstyle%, findex%, col%) it kokeila onneasi ja Amlgaﬂo
BRETU Jher IF x%>wh
P ED1 <3 Line A
“ROOCATE 5,23 — SWAP x%, w3 efojasi 181G jalkapalloilu- ST:lle, Co.
o ENDIF
, e (B
.T-:{'-P'Er"i} b IF y%>h% iheisella tietokilpailulia. dore Cé4/
CATE 5,2 SWAP y%,h% 123'119
RETURN L Ams-
PROCEDURE change record (record number%,ch¥) F:‘.DEFT la%=4 frad CIFC
e IF fstyled= Jle
MENU K b |
EEE o BOX =%, y%,ws, hi I B
1--_—‘ chi<>0 BOX x%+5, ..'i+5,w'% 5, h%=5
L-'ék?rd; rech T'“F 2%, yE, x%+5, yH+5
e ’ | LINE w%,y%, wk-5, y&+5
recos . ... it i ;:LE LINE wh,h%,w%-5,0h%-5
g ae VGt B LINE x%,h%,x%+5,h%-5

menu_logo ("KORTIN MUUTOS")
print data(record number%)
ENDIF
RECORD #1,record numberk
print labels j
empty line
PRINT "NIMI: ":
FORM INPUT 36,nas
DEFTEXT 1,1,0,6
TEXT 130,50,na%

FORM INPUT 36,ro$

TEXT 130,70,r05

empty line

PRINT "Postinumero ja kaupunki:

FORM INPUT 36,tos

TEXT 130,90,tos

empty line

FRINT "Puhelinnumero: “;

FORM INPUT 12,tes

TEXT 130,120,te$

LSET nam$=nas

LSET roadS=ros

LSET tﬁwn; tos

LSET tels$=tes

FUT #l1,record number%

CLS

print_labels

print data(r

MENU entrys(

RETURN
PROCEDURE print_it

LOCAL ready%

ready¥=00T? (0)

IF ready%=FALSE
ALERT 1,"™ EKirjoitin ei ole pddl
GOTO end hcopy

ENDIF

LPRINT nam$

LPRINT roads

ELSE

DEFFILL 1,0

PBOX x=%,v%,wk,h%

LINE x%,v%, x%+5,v%+5

LINE wh, y%,wk-5,y%+5

LINE wi, h%, wk-5,h%-5

LINE x%,h%,x%+5,h%-5

DEFFILL col%, fstyle%, findex%

PBOX x%+5,y%+5, wh=5, h$-5
ENDIF

RETURN

" oK ",d%
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HTUMASTA

Saatavana seuraavista liikkeistd: Ex-
pertit, Hirvoxit, Info-kirjakaupat, Kone-
veljet, Mustat POrssit ja Pro-Kirjat

empty_ line
PRINT "Lihiosoite: ";
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MIKA HATANA ?
ETKO OLE ENNEN |
NAHNYT JOYSTICKIA ?/

- JNIRE SR N

HOVI PYYTAA YLEI

OTTAKAA
MIELIPUOLI
KIINNT ! 8

Hovitieto-myyma@aidihin on nyt viritetty
ennenndkemdatén hintapommi !

Hyvin varustetut Amstradin kannettavat
PC:t vied&&n ndilla hinnoilla késista.

AMSTRAD PPC:n vakiovarustelu:
» tehokas modeemi (2400 baud)
e 640 K muisti

e 3,5" levykeasema (720 K)
 monipuoliset litGnnat

+ suomenkielinen kasikirja ym.

o
L
i

Onkohan téssé joku
sekaannus. (Saako
ndin halvalla myyda?)

Hovitieto on maaniaajuiseksi lagjentuva tietoteknilkan alan myyma-
Ididen yhteenlittyma. Toimintamme funnukset ovat laadukkaimmat
tuotemerkit, oma huolto-organisaatio sekd ammattitaitoiset myyjat.

_ — Kattavasta valikoimastamme [Oytyvat atk-ratkaisut kotikonttoreista
TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEET ?frﬁ\ﬁfen tarpeisin. Verkostomme lagjuus merkitsee nopeita rarvike-

dydennyksid  jdsenyritystemme edustuksissa oleviin  tuotteisiin,
Tarkista onko nykyinen atk-hankkijasi Hovikelpoinen!

ESPO O Dataguys Oy Sateenkuja 1 p. 90-4554 522, Suomen Elektroniikkapiste Oy Sampokuja p. 90-4530 796,
HAMINA Haminan Konttoripalvelu Qy Sibeliuskatu 25 p. 952-466 55, HELSIN K| Toptek Oy Konalantie 6-8 B
p. 90-5061 466, Toptek Oy Mannerheimintie 170, 00300 Helsinki 30.IMA TR A BB Power Oy Lappeentie 29
D.954-699 96, KOKKOLA Kokkoladata Oy Torikatu 35 p. 968-310417, KUOP 1 O Kuopion Konttorikeskus
Maaherrankatu 23 p. 971-127 755.LAH Tl Lahden Komponenttikeskus Homeenkatu 10 p. ?18-526 307, OUL U
Hovidata Oy Hallituskatu 30 p. 981-226 652, P O Rl Howvitieto Yrénkatu 7 p. 939-3316/4, ROV ANIEMI
Rovadata Oy Pohjolank. 12 p. 960-310 386, TAM P E R E Tampereen Konftorikuima Ky Kauppakatu 12
p. '?31—]?? 098,V A A § A Wasadata Oy Kauppapuistikko 28 p. 961-126 377, AHTA R Antarin Konttorikone Ky
p.965-314 33



Amiga

MYYN Amiga B2000 + monitori, | MB Chip
RAM, 20 MB kiintolevy, MCC Pascal, 2 levaria
10 alkup. pelid, toistasataa diskettia ym. sl
Koko pakerti 13 500 mk. Puh. S9-0085632

MYYN Amiga 20008 kahdella sisaisella 53 %" le
vyasemalla + alkup. pelit + joystick + disket
tejd. Hp. 7500 mk. Nopea vhteydenoto kannar
taa puh. 961-123083%

MYYN Amiga 501, 512 kB:n lisimuisti Amiga
SOHkle, patterikello & kalenten, Kavitamanon
kaupan paketissa. Ovh. 1595 mk, hintap. 10K}
mk. Osta alkuperdinen, Ono puh. 971-227241

MYYN Amiga 500 (Kickstart 1.3), monitor, lisd
muisti kellolla, vli 100 levyd lehnid. Soita
O3 1-T6 1 369/Pasi ja 1ee tarjous’

MYYN Amiga 500 + Philips CMB83 3-stereomao
nitor 45 levyd - pinhat, Low mileage. Hp
4H00 mk. Eero Augusting, Jarvitie G, 01900 Muar-
mijarvi. Puh. iltaisin 90-208 1806

MYYN Amiga 500 + lisdmuisti + lisdlevari
TV-mod. Mukaan 5 aitoa pelia, muutama boxi
diskejd, kirjoja a joide. Kone on uutia vastaava
Vain 3600 mk. Puh. Y57-24294

MYYN ."'A.I:'I'IIH.J S0 + lisamuist 1084 - v arimoe
nitori + MP51230-printteri +  audio-sampleri
« Hi-levyid softaa + diskettiboxi + kirjallisuue-
ta + joystck. Hp. 8200 mk. Mika Malo, Lepo
lantie 7, 26100 Rauma. Puh. 938-240112

MYYN Amiga 500 lisdmuisti + lisdlevari +
.i:l!'li't'li:lﬂl[(.ll:‘.l + monitors + modoemi V22his
+ 30 levyd + PD-sofiaa + levylaatikko. Tee
tarjous. Puh. 916-31 204

MYYN Amiga 500 I'V-modulaarton + n. 100
diskettid sailyrvsboksissa + 4 alkup. uuatuus!
peli hiiri ja mato + jovstick. Hinnasea sowvi
taan. Mywyn myds vhden RS-232-kaapelin ja
Dungeons & Dragons-perussainndt, mukaan pal-
jon hahmolomakkeita! Kaikki kamar vosi hyvi
kuntoisia! Soita heti! Puh, 90-8725451, Juha
MYYN Amiga 500:n Profex 2000, 2 MB lisa
muisti. Toimil Fast-RAMin ansiosta jopa 2.5ker
taa nopeammin. Hp. 2500 mk tai eniten tarjoa
valle. Puh. 938-211322Henrik

MYYN 49 MB kovalevyn Amiga 2000:een. Puh
iltaisin H-590338\V esa

MYYN Amigaan Star NL-1O-printterin, Kay myos
C-04:n (moduuli + kaapeli kumpaankin konee
seen). Hp, 1500 mk. Soita 937-45840/Pauli klo
1o =21 (K]

MYYN Commodore Amiga 2000 AT-Bridge
Board-kormi, 8 MHz, | Mb RAM. Sodita iltaisin
971-111057Vellu

MY YN, Musiikkimichet ja -naiset! Deluxe Music

Construction et TM Amigalle. Tarpeettomana
cdulliscsti. Puh. 951606373 wmi 971-112247 ilt

MYYN alkuperiisen animaatio-ohjelman Sculp
30 ja Animate 3D puoleen hintsan, vhi, 12040
mk. Sopii Amigaan, Pubh. 964-148082

MYYN Amigaan alkuper. pelini: OBB Artack
Sub, Pro Tennis, Wavne Gretzky, Bomber, Fal
com, F-16 ja TV Sports Football, Kick off, Ruf
Honda ym. Puh. 938-50574, kvsy Petria

MYYN tai vaihdan alkuperiiset Amigan pelini

Mm. Op. Thunderbolt Thexder, Terronpods,
ine. Soita 953-287 18, Micluummin illalla. Kvsy
Pererii

MYYN Amigan alkup. pelini: Dragons of Flame
(120 mk), Populous (120 mk), G.P. Circuit {100
mk), Joan of Are (100 mk), The Newzealand
Story (100 mk), Hillsfar (100 mk). Puh. 957
537233 Juha

MYYN Amigan alkuperdiset pelit: Obliterator,
Leatherneck. Karate Kid 11 ja GeeBee Air Rally
sckid ohjelmar: Deluxe video ja Page Setter
Puh. 938-227041

MYYN Amigan alkup. pelinl; Plaioon, Gazea
soccer, Bamdchawks 1942, Thunderblade hin
taan 120 mk/kpl. Soita (. 972-62498 kysy Jaria

MYYN Amigan alkuperaiset pelit: Kick Off
American Ilcehockey, Space Rogue, Windwal
ker, Knights of Legend, Drakkhen, TVY-Sport
Baskctball, ym. Puh. 939-394738/Timo

MYYN Amigan PD-ohjelmani 20 mkfkpl. Tilaa
lista vastauspostimerkilli os. lpo Takalo-Eskola,
Laitakatu 19, 87500 Kajaani

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liitd pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

OSTAN Amigalle C-64-emulaattorin
LC-10C Colour -printterin C-64:1le
15MH) kahden jalkeen kvsy Rikua

ja myyn
S0l 935-

VAIHDAMME Amigan alkuperdiset ohjelmam
me. Sodta: N-B054 104 Tuhant @ SO-859 309/
Tony. Kirjoit: Tony Hagerlund, Pajutie 30,
02770 Espoa

VAIHDAN Amigan alkuperiiset chjelmani. Soita
P55-41230 ask for Sami

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Lihetd lis
last fa1 soita. Mika Hywvild, Suopanginmiki
9960 Sodankyld, Pubh. 9993-2 1989

VAIHDAMME alkuperdiset pelimme. Soita 16,060
~20L(Hy 93] -0H3E45 Jouni, 931-683950 Kalle

VAIHDAN Amigan alkuperiiser ohjelmani. Soita
tai kirjoita: Jani Mikinen, Jokirannantie, 80710
Lehmo. Pul 974-8934570

Atari

MY YN Atari 1040 STFM, Megafile 30 kovalevy
ascma, BF3MZC levvasema, Amstrad DMPA 1640
printter, Dy pac 2, Lattice L, Stos Basic, alkup
pelejd, kirjoja.Puh, 984-21021 (Jari)

MYYN Atari 1040 5T Scart -liitin STOS + Spri
tes G0 paljon korppuja + boxi mm, Dungeon
Master 5T-lehtia ja kirjallisuurta. Soita ja kysy li
sad. Hp. vajaa 4000 mk. Puh. 93544306,
MYYN Awari 520 STFM (720 kb), wirim. SC
1224, jolla tekstinkdsittelvkin  onnistuu, 130
disk. + paljon muuta. Tavdellinen paketti vain
1900 mk. Puh. 951-60988

MYYN vuoden v. Atari STFM + hiiri maito
+ 2 joystickia + n. 40 levya + Binejd. Ohj
15t Worldplus, GFA Basic. Huom. Tinkia
939-22721/Toni

esim
vi'! Hinta n. 2800 mk. Puh

MYYN 520 STFM levyas dlkup. pelejd -
10 diskia 4 jovstickia, Hp. 3000 mk. Soita
Kl 16 jilkeen 9G1-214567Jani. Myyn myds Ya
maha kaksintasoiser FCLO wrut, Jani Store, Tuk
kitie 1, 65280 Vaasa, Puh. 214567

MYYN Atari 52081 miv-moniton. Kaupan
peldlle Tac-2 + softaa. Soita iliaisin 986-47621
kysy Murkkua

MYYN Atarl ST520:en 2-puclinen levari + hiiri
+ peliohjain ja pelefi. Hp. 2500 mk. Soita pub,
OH0R-44 1765 Timo

MYYN alkuperiiset 5T-peling: Indiana ], Ad-
venture, Sleeping Gods Lie, Mind Shadow,
Night Rider, Silent Service, Barbarian, Skulldig
ger, Microdeal, Hit Disk 1, Hinnasta sovitaan
Tuukka ¥Yldlahe, Ouavantie 2 A 3, 0200 Helsin
ki. Puh. 90-0825872

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. J4ta sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

Bittiporssissa julkaistaan vain yksityishenkildi-

den ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai

vaihtoilmoituksia ei julkaista.

OSTAN

MYYN

VAIHDAN

Puhelimitse emme ota

ilmoituksia vastaan.

Nimi:

Osoite:

qutitoi n_-_uip.

Puh,

Lahetd kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,
PL 64, 00381 Helsinki.

MYYMN 5T:n alkup. pelit Indiana Jones Adven
ture CGame, King's Quest 4, F-16 Falcon 4 100
mk, kings Quest 2 50 mk, myyn myds lento
peli-joystickin 100 mk. Puh. 912-35075Jarno

MYYM erdn Atr ST:n peleja: Larry 11, Falcon
{ + mussion diskity starwars, Sidewunder, Speed-
ball ja lisaksi kaikki Superpackin korput joko
pakettind ta erikscen. Soita 90-240751/Tero
Valkonen (ei 21 jilk. eika viikonloppuisin

Commodore

MYYN Commodore 128D + printteri + 150
diskid + alkuperdiset pelit Ultima V ja Stealth
Fighter. Myydiin vain vhdessa. H. 3100 mk. Li
saksi C-04 muuntaja b, 200 mk. P. 90-8T98703

MY YN C-128D, virimonitori CMB524, Kirjoitin
MPSBO3, joystick, modeemi, Geos, ohjelmia,
kirjoja. Laitteet uutta vastaavia. Hinnasta sovi
taan. Puh. 921305074,

MYYN C-128D + hiiri + Cheese-ohj, + CD

kok, = n. G0 disk pelejd. Hp. 3300 mk

Myvn myds CO64 + kas. + wvalokvnd + peleja
jovstick + ym. Tied, 974-22138

MYYN hyvikuntoinen Commodore 128D + le
Vvascma 2 joystickia + n. 130 levya +
& formardisk + lukollinen laatikko + ohjekir
ja. Hp. 28000 mk. ltaisin puh. 917-B2626 Esa

MYYN hyvak. C-128:n levari 1541 1l + ka
settissema + n. 220 disketud + alkup. levy- ja
kasettipelini + 2 kpl jovstickia 2 levvboxia
Hp. 3300 mk. Soita puh. 90-T42971/Sami

Copy

MYYN C-128 + lev. + kassuasema alkup
peleja + 4 joystickia. Hp. 3500 mk. laisin 90
267881 ko 18-20

MYYN C-128, 1541-levari, Commodore 1901
monitori, Star 5G-100 -printteri, Kasemiasema,
n. 220 diskid, paljon kirjoja. Myydiin eniten
tarjoavalle (alk. 2500 mk). Puh. 90-7993 24

MYYN C-128, 1570 levari, 2 joystickia, Taxan
14° vinmonitor, Load 1T -kasctiiasema, vli 50
diskentid, Light Fantastic -ohjelmapakerti. Hinta
000 mk, Sodra dlr. SO-8049920

MYYN C-128 + 190] moniton + 1570 levvas

kas.as. + Basic-kurssi 1 & 2 + manuaalit +
alkup. peleja yli 250 levyd + 3 levyboxia
Hintap. 3044 mk. Tee tarjous! Puh. 90-6923549

MYYN C-128:n + kas asema + joystick ja n. 30
pclid ja vetokonelehtid. Mieluiten pakettina. PS
Tinkid woil Hp. 1000 mk. Puh. 962-71359
Kvsy Jania

MYYN C-128 + levyasema 1571 kasettiase-
ma + 3 joikkaria + n. 50 diskertid + disketri-
boksi. Hinta sovitaan, Sodttele kello 16 jalkeen
D-3452402, kysy Pasia

MYYN C04 & 1541 levan + diskiboxi + 100
diskid + 2 joystickid + alkuper. peleja + 2 wr
bomoduulia kirjallisuutta. Puh. 900-THO6T20
ilt.Juha. Hp. 1800 mk

MYYN C-04 + 154] levari MPS 1 200-print-
teri + 1530 kas.as, + n. 40 disk. + disk.box

12 d.lk.LI]:' pel. (mm. US, Flight Simul. 2, Imp
Miss. 2, War in Middle E.) + Sim. Basic + disk
Ieikk, + 2 CH4 vhdistivi kaap. reset. Pohjahin
12 2500 mk. Sodta 90-603558 (iltaisin), @i kirjoi
a: Pewer Mikula, Iso Roobertinkatu 12 A 9
011 20 Helsinki

MY¥YN C-64C + kasenti- ja levvasema + kasettin
ja levyni + Final Cartridge 3 + Logo + Program-
mer's Ref. Guide + joystick. Hp. 2000 mk. Soi-
ta iltaisin 9H2-T72249Ville

MYYN C-04, levard, kasettias
yvhden kirjan diskettiboxi + 1 joystick + 5§
tvhjia diskida + Barthetech, Ultima vV yms. Siis
soita WHSSHAT2/Niko

MYYMN C-Hd 1541-11 + kasettias, + n. 30 dis

kettid + n. 15 kasettia + 2 kpl joystickia. Hin
ra: 2200 mk. Pub, 90-5053147

MYYN C-64C + levari kas.asema + 2 joy-
stickia + n, 70 levyd + 14 dlkup. diskettipelia
Ultima ¥, American lce Hockey, Microprose
Soccer ym. + 4 Kas.pelid. Hp. 2500 mk. Puh
UH1-471793/Heikki

+ alkup. pelini +

MYYN Commodore 64 + Kasettiasema + 1541-
|t".".|':l.=-|:'I'I'L.l - ;'MI!'H.‘H_\I']:i."ll‘i;l.”llllrl kirjallisuut
ta + peleja kasertiasemaan sckd levyasemaan
yvhieishintaan 2800 mk. Juhani Lehto, Riihitie 2,
37830 Vilala. Puh. 937-35239.

MYYMN C-bd kas.as. + C1520-neliviripiirouri

+ joystick + paljon pelejd. Hp. 1200 mk. Soita
puh. 9698-441765 Timo
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MYYN C-04:n resetilli + 2 kas asemas kirjar
+ 7 pelid ja muut, ohjelmakassut + jovstick
Toinen kas asema on load it! Puh. 957-28624
Kysy Timoa (klo 15-17) Hp. 2600 mk

MYYN C-04 + 1540 levvasemad, kassuascma, 3
jovstickia, lukollinen levvkonelo, paljon alkup
peleja. Hinta 2500 mk, soita klo 16 jdlkeen ja
kysy Timoa pubh. 931-0680774

MYYN C-04 vari-tv + 1570-levari + kasett
ASCTT b jovstickia + ne 35 alkuperdispelia
|||'| vain 2200 mk. (TV mvids erikseen.) Puh
SO-BO1E7T9S klo 1 7-2(0)arma

MYYN CH4 + 15%41-levarin + Simon's Basi
« Kirjallisuuatta + 2 joystickia peleja + dis
kejd. Hp. 2408 mk. Lisdksi Philips CMEB33 -mis-
nitori. Hp. 180 mk. Puh. 90-6981461

MYYN C-04 + 1540-levan + Star 3G-10C -kir

justin Geos-ohjelmisto + paljon muma + 2
jrystickia, Hp. 3250 mk. P. ¥0-537592/Hannu
MYYN C-04, 154 1-levari, kaseitasema, n. 110

levvi 53 kasettia + diskikowelo (100 kpl) +
Owickshot Turbo I, Hp. 22000 mk. Puh. 990

182205
MYYN C-64 1541 -levari Kas.as musta
valko-tv, 35 diskertid, 18 kasettia. Hinta 20dW)

mk. P.5, Vain pakettina. Puh. 983-71 124 Heikki
Kliy I-24

MYYN C-04 + levvasema kasetriasema (saa
dettdva) + kasettiasema (tavallinen) + kasern
jla levypelit. Yht hintzn 350 mk. Puh. 90
29RRO0 1 /Pekka tal Kimmo

MYYN C-04, levari, Action Replay 6 turbomo
duuli demomaker + parametrilevy, kasas.,
2 jovstickia, n. 3% levvd + box/100, paljon pe
leja imm. Stuni Carracer) ym. Hp. 2000} mk
Puh. 937-50584

MYYN C-O4:n + kasertiasema, jovstick ja pele
i, vht, [} mk. Ostan Amigaan alkup. lento
stmuja, Puh, 931-682815Ville

MYYN C-H4 HP BOO mk. Mvvn myis d|hl_|FK_'
riiset kascttpcling (Times of Lore, Flight Simu
lator 2, Seuck, Tetris ym. ). Soita 90-29702 30
Klo 18-20, kysy Tuomasta

MYYN 04 Kasettiasema  +
Kasciicja alkuperaisisia Hambo 101
mk. Tied. 968011708

2 jovstickia
||'|'\. TIH]

MYYN C-04/128 sopivan MP5-1 200 printterin
Puh, 938-630021

MYYN Video-Ddgitizer 11 C-04:lle +  johdor
Solnecle ilaisin puh. 938-45420, kysy Ramia

MY YN C-0d:sen 14 Kas pelidni, esim.: Times of
Lore, MNewaealand story, vm. Myyn myas hywi-
kuntoisen 1530-kas aseman. Jani Hotti, Raivaa
jankuja, W40 Jaali. Puh 981 -866730

MYYN C-64:n .I|kl]i‘. kascinl- & lev ';I_‘u;|||'|| mm
Armalvie, Batman, Ultima 5, Last Ninja 2,
Ghouls'n” ghosts paljon muita! Soita ilaisin

ja Kysy. Puh. 97H-21318/Tatu

MYYTN C-04:n PD-ohjelmani n. 150 diskettii
Mukana rodella hienoja. Myyvn mvas C-046:n al
kup. pelini. Uusia. Mikko Raumanen, Rohdin
kuja 10, D090 Helsinki. Puh. S-324181

MYYN C-04 alkup, diskettipelit: Stunt Car Ra
cer T mk, Red Storm B 100 mk, Salamander
T mk, Leanderboard Par 4 100 mk, Puh. 922
85844/Henrik klo 16-20

MYYN (04 alkup. diskewtipelit:  Simonity,
Omega, Porgonen Worlds, Ultima 1V + W, kase
tille: Bubble Bobble, Rampage, Bombuaza |
Vamp's Empire ym. halvalla mence. Puh. 955
6T 402 Pekka

OSTAN parametri- eli enhancement-levvkkeen
Action on Replayvile, Jaakko Lifstrom, Jhinne
kaa 8B C B, (4230 Kerava. Puh. 294 180G

OSTAN C-04 levvaseman + peleja tai tvhjia dis-
ketreid, Pubh, 961 - TR0 Jani

PC

MYYN IBM vhisop. Hyundai 5-16TE, 030 kB
RAM, 360 kB lerppu, 20 MB kovalevy, EGA oh-
jain + monitor, hiicn, DEHALO 11, First Cholce
Tee tarjous, Puh. 986-51170/Timo

MYYN 5VI Spectravideo-PC.en Philips CM
H533 monitorin ja alkuperiiset pelit. Soita nro
SOG- 2800 ja ee rarjous!

MYYN IBM PCXT vhreensopiva, 640 K muis-
fia, 20 MB kowvalevy, EGA-moniton, hiin, joy-
stick, alkup. ohjelmia ja peleja. Kaikki hyvakun-
toisia. Soittele tarjous iltaisin puh. 90-2224477

MYYN Schneider AT, 40 MB HID, kirjoitin 14°
EGA-varinayitd, hiir, arvokkaar ohjelmat kau
pan paille. 4 kk kivtossd olleet. Hp. vain
1150 mk (ovh. 17000 mk). Puh. 922-13872

MYYN Mitacin 4.77/8 MHz PC. Taysi muis,
matikkaprosesson. Ohjelmistoa, 2 = 360 asemil
la 5000 mk. Tai 16 Mt kovalevylli 5500 mk. Ky
sy muista lisukkeista. Tapio Lahtinen, puh. 941-
H5GH1T

MYYN Amstrad PC 1512, S5is. 3,5 ja 5,25" leva
rit, nayttd COA, hiirl, manuaalit + paljon ohjel
mia. 20 Mbin korttikovalevy. Puh. 9997-1 2803
ili. ma-to, 9694-12869 viik.lopp. Halpa!

MYYN Amstrad PCIO40 EGA-ndyvnd, 32 Mb
Miniscribe 8438-kovalevy, hiin, Flver, Teko,
GEM-softaa ja paljon muuta, Hp, 9900 mk, Puh
QHG-50297/5imao (ileaising

MYYN kannettavan PCon Toshiba T2100, levy
Keasema 2 x 720 Kb, superhalpa G mk
Soita 95314101/ Tomimi

MYYN PC- scka AT-koneisiin sopival winsut: 2
kpl 30 Mb koko 3,5° ja 2 kpl 20 Mb koko 5,257
seka | BM PU/XT, virinayitd, modeemi, 512 kb
muistl, kirjoitin, Puh. ilt. 941-24 1804

MYYN PCille AD LIB -musiikkikortti, alkup. F
15 SEIl ja F-19 muutamiia mudta |.'l(.'|1.'j.{ S0t
tele lisdtictoja numerosta 900-1 72 30/Tlari

MYYN PC-Die Hard wusi 130 mk, War in Ye
Lwsi 100 mk scka H. of The lance 100 mk myos

vaihto, Ostan aanikortin lib/Ronald tms. + ohj
pelejd. Puh. 953-35577
MYYN PCn alkup. peling (5,25 + jodssakin

3,57 Swnt Car Racer (160 mk), King's Quest
IV (200 mk), Falcon AT (220 mk), Larry I1 (160
mkj, Ulvima WV (150 mk), Jinxwer {130 mk), Guild
of Thieves (130 mk) ja Captain Blood (10 mk,
vain 1.5%). Kirjoittele i soita! Jouko Parppei
Pogostantie 5, Homantsi, puh. 974-2 1 289 Jouko
mibel. ilt. kio 18.00 jhlkeen!

MYYN scuraavat alkuperilset pelinl [BM-PC:lle
Gold Rush, The Black Cauldron, Silpheed,
Thexder, Helicopter Simulator, Police Quest,
Police Quest 11, Space Quest LI, Manhunter
New York, King's Quest 1, 11, 1T {IV 3,5 levyk
keet), Leisure Suit Larry 1, 1, 'World Games,
Mean 18 Golf Simulation, Test Drive 11 + Su
percars — levy California Challenge, Hosta
ges, Rocket Ranger, Tetris, The Universal Mili
tary Simulator, Ring's of the Beach Vollevball,
GRE Amack sub. Soita tal kinoita: Sami Alanne,
Holmanmaientie 2, 02240 Espoo, P, 90-8037171

MYYN PC-pelit Manhunter 1 ja 2, Space Quest
3, Gold Rush, Ultima Trilogy ja Pool of Rad
Hp. 160— kpl scki Works hp. 1000 mk. Soita
il ]‘:-uh D33-HB3188 wai 51210

MYYN PC:llc seuraavat alkup. pelit Larry 3, Lar
ry 2, Airbourne Ranger, Great Escape, Falcon,
Pirates. Soita 964-546820, kyvsy Teroa

OSTAN kdvieryn Amstrad CGA -virimonitorin
(Amstrad PC1512) Markku Leinonen. Puh. tyd
QTI-A23232 kotiin 311474

Sekalaiset

MYYN kannettavan Osborne L:n (2 levyasemaa
o ndyred), kivirojarjestelmd CP/M + ohjelmat,
Epson MX-BOF/T -printterin, suomen- 1 englan-
ninkieliset manuaalit + kaupan padlie Vic 20 +
uusi kasettiasema, lisdmuisti, pelit, Basic-kurssi
Hp. 1500 mk. Puh, 923-28900/Matias. [laisin

MYYN hyvikuntoisen Amstrad CPC 0128:n va
rimonitorilla + kisikirar + joystick + 18 alku
perdistd pelid + pelikira + CP/M 3.0 « Dr. Lo
go + 12 kpl 3* diskejd, joissa osassa lehdisti
tehtyja ja muita basic-ohjelmia Bitin ohijel-
mat -#8 + printierikaapeli. Kuin uusia. Neuvi-
tellaan hinnasta puhelimessa. Soitele klo 16 jl
keen numeroon 924-484282 Pasi

MYYN todella hyvakuntoisen MSX-T28 + 5VI
767 kasettiaseman + n. 30 pelid, mm. F-1 Spirit
+ muita ohjelmia. Hp. vain 1100 mk! Soia pi
an puh. 933-87013/1Ipo ark. klo 16-22

MYYN Sony MSX. Mukaan tulee pelit ja kasett
asem. ja joystck ja kirjat. Hinta 800 mk. Soita
iltaisin. Kysy Teroa. Puh. 934-50251

MYYN ZX Spectrumin 8 pelid (kas.) 20 mk/kpl
Uusia ja alkuperdisid. Myyn myos Amstradin
diskettipelin Infilirator, hp. 130 mk. Tilaa lista
tai soita ark. klo 16 jdkeen. Antti Nieminen
Koskentie, 423500 Mellila. Puh. 923-T1BL2

MYYN Nokian modeemin (300 bps) vilijoh
toy, jolla laite voidaan liittia mm. Commodore-
koneisiin,k Hinta 450 mk. P, 944-21598uha

BITTIPORSSIN SAANNOT

kaista.

pitké.

Bittiprssissé julkaistaan yksityishenkilbiden ostan/myyn/vaihdan-
iimoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei jul-

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdessé olevalle Bittiporssikortille tai ko-
neella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintdédn 160 merkkia

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdantd-
jen vastaisia ilmoituksia, emmeké palauta maksua.

MYYN PC Enginen + ohjain 4+ O pelia. Hp
FO00 mk. Hraisin 9-267881 kio 18-20

MYYN Nintendo, 12 pelia,
jowstick 3000 mk. Pub, 90-482900G/0 taisin

MYYN Nintendon, 14 pelid, juoksumatto, peli
ohfaimet. Hp. 2000 mk. Myvn myos D&D-rooli
pelin, kolmet siannot, paljon seikkailuja, hp
150 mk. Puh. 971-225891/Alcksi

Zapper-pistool,

JARJESTAMME
ERI TASOISIA
TIETOKONELEIREJA 8-

15-vuotiaille 15.7.90 alkaen
* pienet ryhmiit, piitevi opetus
* MIKRO-MIKKO 3 TT-koneet
* muiia harrastusmahd. mm. biljardi,
ratsastus, ym

Rissalan Kivvari

TaT10 VIITANIEMI
Puhelin (971) 771 118
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MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

AMIGAT 2950,-, LISAMUISTIT

ja LEVARIT 580,-, DISKETIT

35" 4 400, TDK 7,50, 5.25" a

1,60, myos HD:t. Kaikki PD

7,00 levy. Kysy ilmaista hin-

nastoa. Myds muuta. Kysy.
NOBLESTAR KY.

PL 191, 96101 ROVANIEMI.

Puh. 960-21721.

Suomen edullisimmat Amigat!
AMIGA MOD:lla 3495,-!
PHILIPS CM8833:1la 4995,-!
Puolen vuoden TAKUULLA
ja viikon palautusoikeudellia!
Toimitusaika: 24-48 H!
50 nopeimmalle APPELTIZER-
ohjelmisto, arvo noin 400 mk!
HM-TUONTI, puh. 918-631 909

OHJELMAT

MYYN roolipelitavaraa:  Dragonlance-Kirjoja,
Rolemaster-sddnrokirjoja + Middle Earth -tava-
raa, D&D- ja AD&D-moduuleja. Soita 90-240751
Tero Valkonen (ei 21 jalk. eikd viikonloppuisin)
OSTAN Apple llc tictokoneen ohjelmincen. Li
sdksi ostan myds Battlechess-pelin PC/AT vh-
censopivaan. Mikko Koivu, 07170 Pornainen
Puh. 915-47473

OSTAN Amstradiin DMP-200d0-kirjoittimen  tai
vastaavan. Ostan myos plirustuschjclman kasc
tilla: At studio tal muu vastaava. Sami Suonpai,
Kaarlimintie 11, 21800 Kyrd, Puh, 921-862407
OSTAN scuraavaa: 1. Hasic Z(Km |laajennus-
moduulin ja peleja. 2. Salora Managerin ja Sega
S0 30d00:n ohjelmia moduulilla, navhalla ja le
vylli. Puh. 939-561062. Soita klo 17-20
OSTAN halpoja peleja Salora Fellowiin (lisa-
muisti B4 K)o laisin 921-44499%0 arkisin

Syyskuun MikroBITTIIN (9/90,
ilmestyy 3.9.1990) tarkoitet-
tujen ilmoitusten on oltava
toimituksessa viimeistiin 23.
heiniikuuta.

Yritysten moduuli-ilmoitukset (45 x 45
mm) maksavat B00 markkaa ja rivi-
iimoitukset 50 midrivi (=30 merkkid].
Maksa ilmoitus etukéteen postisiirtoti-

lille 1734 09-0. Liité kuitti tai sen kopio
ilmoitustekstin mukaan, ja l&hets
osoitteeseen MikroBITTI, ilmoitusosas-
to, PL 64, 00381 HELSINKI. Lisatietoja
puh. 90-120 5711/ilmoitusosasto.

AMIGA, C64, ATARI ja PC pelit.
Pyyda myos ilmainen luettelo!
P. 931-410779 ma-su klo 8-20.
MEGA HOUSE, 37130 Nokia 3.
Nyt myds Amigan PD:t!

Superlevyke Amigaan: Pajatso,
biorytmi, matem. graf. ym. ym.
Maksa 50 mk PSP KU2326261/
Mikko Maunu.

MUUT

AGLIA-TIETOKONEPOYDAT
Jatkoa n:roon MB 5/90, osa 4.
Kesan kuuma tarjous 31.7. asti.
Ylapoydat: A1K (179) nyt 125
mk, A2K (199) nyt 139 mk, A3K
(219) nyt 153 mk + lahetyskulut
41 mk/ptytd. Nyt mybds ala-
pbydat postitse. Kysy.
Vahdmaéen Puutuote 915-88279




PC:n boottaus
ohjelmasta

PC:n voi kvlmii- tai limminkiivn-
nistii omasta ohjelmasta. Ero
kvlmii- ja lAimminkiynnistvksellid
on se, etti ensin mainitussa kone
tekee samat tarkastukset kuin vir-
ran kvtkenniin vhteydessi. Lim-
minkiyvnnistys taas vastaa nippii-
miston Alt-Control-Del -resettii.
Kivtiinndssd kummankin  kivn-
nistvksen saa aikaan hyppiimil-
4 osoitteeseen FFFF:0000.
Ennen hvppyi on tallennettava
osoitteeseen 0040:0072 kivnnis
tvksen tyvppii vastaava sana. Kyl-
mikivnnistvksessid muistista tu-
lee lovtvid koodi 7F7Fh. Limmin-
kKivnnistvksessi  taas
osoitteessa on oltava 1234h. Kyl-
mikivnnistvksen tekevin ohjel-
man voisi siten siis tehdi vaikka-
pa seuraavasti Debugilla:
DEBUG RESET1.COM
A
MOV AX, 40
MOV DS, AX
MOV WORD PTR [72], TF7F
JMP FFFF:0
(tahin vksi tyhja rivi)
RCX
10
W
Q
i.;imminlki:}1‘||1i~,[~. ksen saa teh-
tvii tarkalleen samalla tavalla
muuttamalla ainoastaan edelli
olevasta ohjelmasta  RESSU-
1.COM  esimerkiksi RESSU-
2.COM ksi ja rivin "MOV WORID
PTR..." luku 77F7F" luvuksi
"12347.

kvseissi

Aakkosellinen
hakemisto

Aakkosellisen  hakemistotulos-
tuksen saa aikaan komennolla
DIR | SORT

Sen voi myos asettaa vaikkapa
ADIR.BAT-tiedostoon, jostid sen

Paihakemiston
tutkiminen DEBUGi lla

Jos haluaa katsoa mitid tietoja on
A-asemassa olevan levvkkeen
pdihakemistossa, voi niiti tutkia
DEBUGilla.  Aluksi ladataan
muistiin DEBUG komennolla
"DEBUG". Tiamiin jilkeen kivte-
tddn jorain lista 1:n komennoista.

Tilloin kaikki levvkkeen piii-
hakemiston tiedot niivtetiiin ruu-
dulla. Tulostuksen voi pysidytii
Control-S:1l4 ja keskeyttiid Cont-
rol-C:114.
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vl nopeasti ja helposti kutsua:

COPY CON ADIR.BAT
DIR %1 | SORT Z

lNedostossa oleva "%1" mah
dollistaa  parametrien annon
ADIR-komennolle, esimerkiksi
“ADIR FIL*.*”, jolloin wulostetaan
ainoastaan FIL-alkuiset tiedostot
aakkosjirjestvksessi

AUTOEXEC.BAT lataus

COMMAND.COM ajaa auvtomaat-
tisesti AUTOEXEC.BAT-tiedos
ton kun kone Kivnnistetiin, All-
TOEXECin sijasta voi kuitenkin
madriti muunkin tiedoston la-
dartavaksi muuttamalla suoraan
COMMAND.COM-tiedostoa. Kos-
ka pahimmassa tapauksessa voi
koneen saada pysvviisti lukkoon
muuttamalla COMMAND.COM
tiedostoa viigrilld mvalla, on eh-
dottoman tirkedd, emd COM-
MAND.COMista otetaan kopio
varmaan talteen ennen kuin mi-
tifin jiljempinid olevaa aletaan
tehdi.

Lisiksi on suositeltavaa, et
kokeilut suoritetaan titd varten
erikseen  formatoidulla  levvk
keellid. Eli A-asemaan tvhji levvke
jia komennolla "FORMAT A: /S”
saa kvseisesti levvkkeesti sopi-
van tvokappaleen, Levvkkeelle
kannattaa myOs kopioida DE-
BUG komennolla "COPY DE-
BUG.* A:" ja sitten voi siirtvi tvi-
levvlle komennolla "A:”

COMMAND.COM-tiedostoa
muutetaan DEBUG-ohjelman
avulla. Aluksi ladataan DEBUG

COMMAND.COM-ohjelman
Kanssa

| DEBUG COMMAND.COM

Fimin jilkeen ollaan DEBU
Gissa, misti kertoo prompti *
Nvt on ensin lovdettivi missi
pidin muistia on méiritelty AU-
TOEXEC.BAT-tiedosto. Timi ta-
pahtuu komennolla:

SO LOAUTOEXEC”

Tiihiin voi tulla vksi tai useam-
pi osoite vastaukseksi, esimer-
kiksi
1322:1621

1322:FA21

Jos vastauksia on useampia, pi-
tid ainoastaan ensimmiinen rivi
paikkansa, eli tissii tapauksessa
osoite 1322:1621. Tisti  osoit-
teesta alkaen on muistissa 12
merkkii pitki teksti "AUTOE
XEC.BAT". Timiin tilalle voi si-
joittaa oman nimen komennolla
E XXXX "OMABATTI.BAT"™

Rivilli oleva "XXXX" on jirjes-
telmiikohtainen osoite, joka sel-
vitettiin edellii. Tissii tapaukses-
sa osoite oli "16217, Lainausmer-
keissi olevan korvaavan tekstin
on olva tarkalleen 12 merkin
pituinen. Jos aikoo kivitii ly-
hvempiii tiedostonnimiid, on ni-
men periin sijoitettava niin pal-
jon villilvonteji, ettii kokonaispi
tuus on 12 merkkii. Eli esimer-
kiksi GO-tiedoston saa kivitdon
komennolla
EXXXX "GO e

TillGin "GO”-tekstin periissi
on  kymmenen  vililvontii.
HUOM! Tiedostonnimen ei ole
pakko loppua ".BAT"-tekstiin.
Kun uusi tiedostonimi on muis-
tissda, voi muutetun COMMANIDIN
kirjoittaa muistiin komennolla:
W

Jos on mitiin syvti epdillid, e |

Levykoko Kapasiteetti Komennot
5.25 160 ki L10003 4
[ 100 L300
5,25 180 ki L10005 4
D 100 L0
5.25 320 ki L100037
[ 100 LEOG
5.25 360 kt L1 0s 7
D 100 LEOO
5.25 1,2 Mt LIODOFE
D100 L1CO0O
35 720 kt LICDOBE
D 100 LEOG
35 1,44 Mt L1000 13E
D 100 L1C00

AKI KORIHONEN

muitakin tietoja kuin AUTOE-
XEC.BAT-tiedostonimeii o
muutettu, kannattaa edellinen
komento jawid viliin! Lopuksi
poistutaan  DEBUG-ohjelmasta
komennaolla

Q

Nyt on levykkeelld uusi COM-
MAND.COM, joka ajaa halutun
komentotiedoston. TAmé kannat-
taa testara ensiksi rekemiilli koe-
tiedosto, esimerkiksi seuraavas-
Li:
A=COPY CON GO
echoYO! Z

A=
Timiin jiilkeen bootataan kone

| Alt-Crrl-Del-niippiinvhdistelmiil-
[ L Jos Kivnnistvksen lopuksi ruu-

dulla on teksti "YO!”, niin muu-
tos toimii odotetusti. Jos homma
ei pelaa ja kone kaatuu, on vahin-
gossa tehity vidrid muutoksia. Mi-
tifin ei tilloin ole menetetty, silli
kiividssihiin on tvolevy, Aloite-
taan koko homma wvain aivan
alusta. Jos kaikki on kunnossa,
voi muutetun COMMAND.COM-
tiedoston ladata vaikkapa kiinto-
levvlle, jossa sitd voi kivirid tale-
vaisuudessa

Tyhjii ECHO-riveja
ECHO-komennolla sai aikaisem-
missa DOS-versioissa tulostettua
tvhifin rivin kirjoitamalla ko-
mentotiedostoon ECHO-komen
non perdin kaksi vililyontid. Ua-
demmissa DOSeissa  kvseinen
metodi kuitenkin saa aikaan ai-
noastaan "Echo is ON" tai "Echo
is OFF"” -ilmoituksen. Jos kuiten-
kin haluaa viilttiminéd ruudulle
tvhjiin rivin, voi niiin tehdi Kir-
ioittamalla ECHOlla ASCII-mer-
kin 255.

ASCII-merkin 255 saa aikaan
vaikkapa EDLINissii tai iihes mis-
si tahansa tekstinkisittelvohijel-
massa painamalla vhtiaikaa Al
ja Control-ndppidimii pohjaan ja
samalla niipvttelemillii numero-
ndppidimistolld koodin 255 nu-
mero kerrallaan. Kun sitten piiis-
tid Al ja Control-nidppidimet
vlds, ilmestyy  ruudulle  tvhiji
merkki. Vaikka itse merkki niivi-
tizikin ruudulla vililvénnilti, saa
sillid tvhijidi riveji ruudulle, jos sen
dasettaa  ECHO-komennon — pe-
rdain,

BITTI6—7/90

12-aaninen C/MS stereo-
syntetisoija

11-aaninen FM-musiikki
(Adlib yhteensopiva)
Digitoitu aanen sisaan-
meno ja ulostulo

DMA ja decompressointi-

osa muistin ja CPU:n
saastamiseksi

Joystick-litanta
MIDI-sowvitin
Mikrofoniliitin
Stereovahvistin
voimakkuuden saadolla
Laajin softatuki

Ohjelmisto: Intelligent Organ /

Talking Parrot / The Voxkit

.

THE ULTIMATE SOUND BOARD FOR YOUR PC

Raatalintie 5
04200 Kerava
Puh. 90-294 2912

AdLib*
Compatible

Adlib on Adib Inc:n rekisterddy tavaramerkki
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olla Amizgag
igaa mypyvilla yritylsilla?

Ja jollei muuten, niin ainakin tilaamalla. Alennuksia ei anneta, mutta

T ana paivana lahes mika tahansa kauppa voisi myyda sinulle Amigan.

jos oikein tinkaset, voit saada vaikka liesituulettimen kaupan paalle.
Westcom Systems ei myy kodinkoneita. Ei edes tilaamalla. Silla meidan

mielestd Commodore-Amiga ei saa olla vain yksi merkki lisaéa jaakaappien
ja hifi-laitteiden valissa. Tai edes Atarien, Kuusnelosten ja

IBM PC-yhteensopivien rivissa. Siksi Westcom Systemsilla on
Suomen laajin valikoima Amigan oheislaitteita, Amigan
hyotyohjelmia ja Amigan kirjallisuutta. Mutta ei ensim-

maistakaan Hooverin polynimuria, Atarin levy-
asemaa tai Kuusnelosen pelia. Kun tarvit-
set osaavia ihmisia, nopeita toimituk-
sia ja reiluja hintoja, sinun tarvit-
see soittaa vain yksi e O
puhelu, 952-184952 SNl J

Westcom o P

Amiga 500 kesa-heinakuun tarjous-
tuotteet

Amiga 500 keskusyksikko 3.750,00
Amiga 500 + A 1084S monitori 5.795,00
Amiga A 1084S stereomonitori 2.200,00
SupraRAM 512 Kt lis@muisti 795,00

California Access 3,5" lisdlevyasema 895,00
WizRAM 0.5 Mt:n lisamuisti, 2 Mt max. 1.195,00
WizRAM 1.0 Mt:n lisdmuisti, 2 Mt max. 1.665,00
WizRAM 2.0 Mt:n lisamuisti, 2 Mt max. 2.395,00

>y

ﬂ-ﬂo

SupraModem 2400 modeemit
SupraModem 2400 1.595,00

(ulkoinen, kaikille koneille)

SupraModem 2400zi 1.595,00
(sisdinen, Amiga 2000)

SupraModem 9600 *KYSY!

(ulkoinen, kaikille koneille)

Se ainoa modeemi todelliselle baudinarko-
maanille. Lukuisia testivoittoja, jo satoja
tyytyvaisia kayttajia! 300, 1200, 2400 bau-
dia, taysin Hayes AT -yhteensopiva, auto-
maattivalinta ja -vastaus, haihtumaton
NV-RAM -muisti asetuksille, ohjelmoitava
kaiutin, hairibsuojattu metallikotelo, sala-
masuojaus, vuoden takuu ja todella pieni
koko: vain 2,5x11,5x 16 cm! Ja valmistus-
maa ei ole tietenkaan mikéaan Taiwan vaan
SupraModem on Made in USA. SETI:n
hyvaksyma.

*) Tulossa vihdoinkin kesallda myos Supra-
Modem 9600! 1200-9600 baudia, MNP 1-5
virheenkorjaus, V.42 ja V.32 protokoliat,
tdysin Hayes AT -yhteensopiva ym. ym.
Samankokoinen ja muuten samat ominai-
suudet kuin SupraModem 2400:ssakin. Ja
hinta on edullisempi kuin luuletkaan!
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GVP 68030 turbokortit A2000:lle

GVP A3001 laajennus, 28 Mhz *21.750,00
GVP A3501 laajennus, 33 Mhz *27.750,00
GVP A4001 laajennus, 40 Mhz *KYSY!

*) sis. 68030 turbo, 68882 mat. prosessori, 4/8 Mt 32 bit
RAM ja 32-bit AT-kiintolevyliitanta.

**) Tulossa loppukesalla

GVP 68030 Processor Accelerator ei ole mikéan lelu. Kun
tarvitset todellista tehoa Amigaasi, GVP on ainoa todellinen
vaihtoehtosi. Lukuisia perkk&isia testivoittoja Yhdysval-
loissa ja Euroopassa puhuvat selvaa kielta: GVP on ylivoi-
mainen vertailtiinpa sitd mihin tahansa. Alallaan jo kasit-
teeksi nousseet GVP:n 68030 turbokortit nostavat Amigasi
todellisen tehon jopa yli 15-kertaiseksi. Liukulukuprosesso-
ria tukevat laskutoimitukset nopeutuvat jopa satakertai-
seksi. Ja GVP:n laadusta et 10yda kompromisseja tehosta
etkd suunnittelusta. Eikd varmasti ole mikéén "keskenerai-
nen"” tuote hyppylankoineen ja bugeineen.

Amiga 2000 keséd-heindkuun tar-

joustuotteet

Amiga 2000 keskusyksikko 8.000,00
Amiga 2000 + A1084 varimonitori 9.995,00
SupraDrive 44 Mt

(siirrettava kovalevyasema) 9.000,00
SupraRAM 2/8 Mt lisamuistikortti 3.400,00

GVP SCSI-liitanta, jossa 2/8 Mt RAM  4.500,00
FlickerFixer nayténohjain

(ei valkkymista!) 5.500,00
Eizo 9060S Flexiscan 14" erikoisnaytté 5.900,00

Hurricane 68020 turbokortit A500:lle
Hurricane 68020 turbokortti *KYSY!

*) sisdltda 68020 turbon, 68881 mat. prosessorin, 1 Mt
32-bit RAM, suomenkieliset manuaalit ja puolen vuo-
den takuu. Nopeuttaa koneen toimintaa noin 5-ker-
taiseksi. PS. Varo harmaatuojia! Westcom Systems
on Hurricanen VIRALLINEN maahantuoja, joten toi-
mitukset ja huolto pelaa varmasti ja nopeasti!

SupraDrive kiintolevyasemat

SupraDrive 20 A500 3.500,00 (3.995,00)
SupraDrive 30 A500 4.500,00 (4.995,00)
SupraDrive 40 A500

Quantum 5.000,00 (5.595,00)
SupraDrive 80 A500

Quantum 8.200,00 (9.995,00)
SupraDrive 30 A2000 3.900,00 (4.500,00)
SupraDrive 40 A2000

Quantum 5.000,00 (5.900,00)
SupraDrive 80 A2000

Quantum 8.200,00 (8.995,00)
SupraDrive 105 A2000

Quantum 9.200,00 (9.950,00)

Kaikki hinnat ovat kesén tarjoushintoja. Voimassa vain
kesa-heinakuussal (suluissa ovh)

Markkinoiden tehokkaimmat kiintolevyasemat 20 Megata-
vusta aina 105 Megatavuun saakka. Toimitetaan valmiiksi
formatoituina ja heti kayttovalmiina. Autoboottaus vakiona
Kickstart 1.3:lla. REALISTINEN lukunopeus Quantum Supra-
Drivelld jopa 600 Kt/sek. (700 Kt/sek, mikéli hfamas& on p
GVP:n 68030 turbo). Laajat cheisohjelmistot ja kunnon ﬂ'ﬂ

manuaalit. Sisgdiset korttimallit A2000:lle, AS00:n mal-
leissa 2 Mt RAM:n sisdinen laajennusmahdolli- ‘
suus. Quantumin koneistot ovat jo kisite. ‘ ‘

Vain 11 ms:n hakuajat, 64 Kt:n

oma puskurimuisti, erittain hiljai- ‘ ‘

nen, kestévi ja selvisti
// ./

luotettavin markki-
noillaclevista

Er e 3
s

3.5” Disketit Amigalle nyt edul-

lisesti

3M Disketit 3.5” DSDD 7,00 mk/kpl
No Name disketit 3.5” DSDD 5,00 mk/kpl
3M sai C-lehti 1/90:n suuressa diskettitestissa par-
haimmat pistemaéréat. Elinikdinen takuu. No Name
-disketit ovat taas luotettavia ja Japanilaisia kaikille
levykkeiden suurkuluttajille.

ININ TILAUSKESKUS PUH. 952-184 952




Tule mukaan Amigan
koulumene en!

AMIGAT ovat avanneet koulutydhon uusia, innostavia mahdol-
lisuuksia. Opettajien AMIGA 2000 ja oppilaiden AMIGA 500
keskustelevat sujuvasti keskenaan. Koska ohjelmat ja va
teet ovat yhteensopivia, keskustelua voi jatkaa kotona,
koulussa, tyépaikalla — missa vain jompi kumpi
AMIGA on.

Nyt Sinulla on tilaisuus hankkia kotiin oma
AMIGA 500 edullisesti pakettitarjouksista.

Vaihtoehtoja on monia. Tutustu Commodore-
likkeessa ja voita samalla KIELILOMA ENG-
LANNISSA.

*AMIGA 2000 AMMATTILAINEN on entyisesti video-, musiiltd-,
koulutusammattilaisten

tydyksikkd, joka keskustelee ja tyoskentelee sujvast AMIGA "":"'."H‘"'l"-":"?‘ﬁ"'a P— :
500 kanssa. ::1'-':!:-1'-'1*11 m
[ BN BN BN B B RN B B | |i|].
wAMIGA on tehokas tyGkone, jolia on heippo suunnitella esitel- *AMIGA on loistava pelikaverl Korkeatasoiset pelt virkistavat
mien kuvat ja tekstit. Tulostuksen vol tehdd paperile, kabvolle tai kaikenibisia avos ja ovat hyva valhtoehto passivisele tv-kat-
kuvata disksi monitonin nueduita, selulle,

e s e mt ool o e I A E R

AMIGAle on kymmenia valmilta ohjelmia mm. WS0Y 0 tuotta-
rima,

— . ] E r . H‘ - -
N i i e é‘t’:}t!—:‘t':'t'f-:@ et
o N e oo e “E A

*AMIGA on 8nen mestari, Ruotsalalsessa tutkimuksessa 65 %
kokeftuaan 5 e tetokonemenkidd usean kuukauden ajan

L] videohamastus  Nimi

Osaoite

(AMIGA saitaydet visi thed Tekniken Masien vertaussa 4/89)

TUTUSTU AMIGA- ' Commodore :

|
TARIOUKSIIN. ... &~ AMIGA 50
VOITA KI EI-II-OM A ! Tayté ja tuo kuponki AMIGA liikkeeseen HETI tai viimeistaan 30.6.90.

. MinIN sinA TarviTser eNite AMIGA-TierokoneTTA?
ENGLANNISSAa?Z. ==~

w #‘_ O musiik

Maahantuoja: %
-
ZOyPCHDeaAlo ! Baems B—— !
J Siirmukkatie 2 PL 148 65101 Vaosa L ___________________ P e
Jalleenmyynti: Valtuutetut Commodore-jalleenmyyjat kautta maan.

nasvi japaniin.

Trrvetulm Alkukesin  Kut-
suun. Isidntininne on Mikko
Bitti, YOhaukka, Kuukauden oh-
jelmamme Kisittelee haaveita ja
menneiden  vdirvvksien  oiko-
mistad. Ensimmiinen Kirjoitaja
onkin jo linjalla.

Kritiikin kritiikkia

Kritiikkiid on tullut viime ai-
koina ihan mukavasti BITIN
mielipidepalstalle. Hyvihin
se sinidnsd, mutta miksi jot-
kut valittavat ihan kummalli-
sista asioista? Uskomattomat-
toman moni taitaa olla niin
typerd, ettei pddssa liilku mi-
kiin muu kuin lause “my
micro best, f%* the rest!” ja
nidin ollen Bitissid ei suvaita
juttuja kuin omalle mikrolle.

Jasitten aletaan napista, et-
ti miksi lehdessd on juttuja
pelikonsoleista tai roolipe-
leisti kun ne eivit kaulem-
ma kuulu mikrolehtiin. Bi-
tissi 4/90 niistii oli asiaa mah-
tavat 1.3 sivua, joten katso-
kaapa englantilaisia lehtii,
joissa juttuja on noin 10 si-
vua! Mikron Kiyttijin perus-
lehti ei tarkoita, etti BITTI
keskittyisi ainoastaan yhteen
mikroon. Itsellini on muu-
ten Amiga, ei konsolia.

Ja sitten jotkut idiootit ovat
alkaneet wvalittaa liiallisesta
mainostamisesta. Otetaanpa
esim Zero 6/90 ja Bitti 4/90.
Zerossa on sivaja 108, mai-
noksia niisti 40. Bitissi 80 si-
vua, joista mainoksia 19 si-
vua, elikki 37 % ja 23.8 %, jo-
ten revi siitd, nimim. Mai-
nokset alas! Oletkohan kos-
kaan nihnyt lehtei, jossa ei

mainoksia olisi, kysynpi
vaan?! (Vartiotorni? toim.
huom.)

Toisaalta ... kylli minulla-
kin olisi vihin huomautta-
mista: peliarvostelut! Than
hyvinhin ne on arvosteltu,
mutta miksi pelisti on vain
yksi, usein naurettavan pieni
(3x5 cm, lihettikiiii suuren-
nuslasi lehden mukana) va-
lokuva. Zerossa esimerkiksi
on yhti arvostelua kohti jos-
kus jopa 10 kuvaa. Ja muu-
tenkin arvostelut saisivat olla
samanpituisia kuin Chaos
Strikes Back -arvostelu nu-
merossa 4/90.

Olisiko mahdollista, etti
alkaisitte arvostella myos ko-
likkopeleji sekid demoja. Ja
kun Suomeen ei ikinid tunnu

ne hyvit konsolit piidseviin,
niin mitenkii olisi, jos lahet-
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tdisitte jonkun toimittajis-
tanne (3] Kasvi esim.) Japa-
niin katsomaan miti sielli ta-
pahtuu konsolirintamalla?
Nimim. Toiveikas kysyi jo-
kin aika sitten mielipidettin-
ne PeliBitisti, mutta sanoitte,
ettii sellaisen lehden teko ei
kannattaisi. Itse olen toista
mielti. Meidin koulun 8-
luokkalaisilla on tietokonei-
ta noin 15 kpl, mutta vain
muutamalle tulee MikroBIT-
TI. Voisittehan te edes ko-
keilla ideaa muutaman kuu-
kauden ajan, ja jos lehti olisi
laadultaan sama kuin eng-
lantilaiset, niin takaan, etti
menestysti loytyy!
Get Best!

Emme me ilkevitimme julkaise
valokuvien pienoismalleja, ja kvl-
l4, Chaoksen pituiset arvostelut
jOssain tapauksissa olisivat
enemmiin kuin paikallaan. Mutta
kun kysymys on tilasta. Isommat
kuvat ja pitemmiit jutut tarkoittai-
sivat noin kahta— kolmea peliar-
vostelua kuukaudessa. Jollain Ze-
rolla on varaa maksaa 10 viirie-
rottelua per sivu, Kiitos juuri noi-
den mainosten. Tilakvsvmvkseen
kaatuu myds demo-kolikkope-
liarvostelutkin. Sitipaitsi taitaapa
kolikkopeli olla vieli sen verran
harvinainen ilmestvs tissi hedel-
miipelien ja pajatsojen dominoi-
massa maassa, et tuskin niisti
kannattaisi kirjoittaa. Englantilai-
sia lehtidi kannattaa lukea, kun-
han ei usko ihan kaikkea. Miti si-
nulla on Japania vastaan?

Ja Pelilehted halusi timikin
soittaja. Miti sithen tulee, sellais-
ta vaativa Kirjetulva ei varmasti
ole haitaksi, kuten ei myoskiiin
toivomukset hyvpoteettisesta  si-
sillvksesti. On se tulevaisuus ai-
na sen verran himirid. Toivotta-
vasti laatukommentti muuten ei
tarkoittanut juuri Zeroa, tuota
Pulttiboisien lehtivastiketta, jota
voi kvllid ihailla laatunsa ilmoitta-
misesta jo kannessa

Lisaa piratismista!

Hyvid, (muttei rakas) Mikro-
BITTI. Te aliarvioitte pelaa-

| misen hieman liian vakavas-

ti. Tuntemistani tietokoneen
Kiyttijistd vain yksi harrastaa
vakavammin ohjelmointia.
Tietysti grafiikkaa, musiikkia
ym. duunailee siind jokai-
nen, mutta silti.

En tunne sen puoleen yvh-
tikiiin tyyppii, joka tekisi jo-
tain muuta kuin pelaisi. Kui-

| tenkin esim. Softasikki, Uu-

Bl TTI-’

tuudet, Pelikopteri ym. Kiisit-
tdvit vain murto-osan MB:n
sisallosti. Miksi?

Tietokoneiden alamaail-
man salaisuudet (MB 12/89)
oli erds kaikkien aikojen
kiinnostavimmista artikke-
leista. Samoin Bittipostin
Tietokoneiden alamaailmas-
ta osa 2 (MB 3/90) sekii Ohjel-
mapiraattien paratiisi (MB
4/90).

Pidstikii nyt ne verihurt-
tanne (Nirvi, Tapanimiki,
Teittinen) irti nurkasta koi-
ranmakkaraa kuluttamasta ja
kastakaa tuhottoman pitki
humoristinen seki asiasisil-

toinen Kkatsaus tietokonei-
den pimeisti puolesta.
M.O.C.

Miksiki? Oh ... Me juomme nvt
kahvia. Verihurttien hovimestari
ilmoitti, ettéi pojat pyvsvviit nur-
kassa vastalauseena kaviaarin lii-

vaikutuksesta sosiaalisiin suhtei-
siin, niidnheikkenemiseen ja vh-
teiskunnan vllipitimiiin vikival-
takoneistoon?

Aivopesuako?

Arvoisa MikroBITIN toimi-
tus: lukiessani Deluxe Paint-
vertailua (MB 4/90) en ollut
uskoa silmiini. Artikkelissa
mainittiin, ettid PC:n DP 1l:sta
on Enchanced-versiokin,
mutta miksi ihmeessa vertai-
luun oli otettu wvanhempi
versio, vaikka wuvudemman
hintakin oli sama? Kuten ar-
tikkelista Kivi ilmi, vanhem-
man PC-DP:n maksimireso-
luutio 256 virilld on 320x200
ja 16 virilld 640x800, MUTTA

Enchanced-versiossa on
edellisten lisiksi seuraavia
niyttomoodeja (katso tau-

lukko 1.)

Kuitenkin, Amigaan ver-
rattaessa tiytyy muistaa, etti
useimmiten PC:n VGA-kortti
sisiltiid "vain” 256 kt VRAMia.
Tilléin suurin mahdollinen
resoluutio on 640x400 256
virilld 250 000 virin paletista
(Amigan DP:ssd 64 wvirii
4096:sta) ja kaiken lisiksi la-
hes ilman Amigamaisia viri-
noitda! Kylli, k}:llﬁ, Amigalle
on olemassa LAHES virinit-

shoklle tomid monitoreja, muuta
g 1 el N : | moniko Amigisti sellaisen
larkoittaako  “Tietokoneiden istaa?
pimed puoli” vutta piraattijuttua S Amiea = pelikone
| vaiko tutkimusta tietokoneiden gP[: '—Pt}riiknnlﬁ:
Ohjain VRAM-madrda Tarkkuus Virejd
VGA 256kt 640x400 256
VGA 512kt 640x480 256
Herc. - 720x348 2
(seuraavat moodit vaativat multisvnc-monitorin)
VGA 256kt 800x600 16
VGA 512kt 800x600 256
VGA 512kt 1024x768 16

Taulukko 1.

Haukut ovat paikallaan. Kysy-
myksessd  oli  vidrinkiisitvsten
summa, josta svvstil vanha versio
joutui  arvosteluun Enchanced-
version asemasta. Kiitos korjauk-
sest.

Ja isiintiniinne oli Mikko Bitti,
Yihaukka, asema EL/TP taajuu-
della

MikroBITTI

Bittiposti/Mielipide

PL 64
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megahertsii. Goodnight  Fin-

land, where ever you are. O
75




Commodore

Aprillia?

Huhtikuun numerossa ollut
ohjelma Pitkit rivit C-64:lle
tarjosi hieman pdéinvaivaa,
silli lehdessa olleessa lis-
tauksessa oli yli 80 merkin ri-
vejid ja C-64:n Basic-tulkki ei
sellaisia hyviksy. Ongelma-
na olivat rivit 5 ja 6, joiden
kirjoittaminen sellaisenaan
€i onnistu.

Commodore 64 ei vilita da-
talauseiden rivinumeroin-
nista, joten ohjelman Kirjoit-
tamiseksi rivit 5 ja 6 on jaetta-
va pienempiin osiin. Eli rivin
5 datalauseeseen Kirjoitetaan
lukuja sen verran kuin kah-
delle riville mahtuu ja kir-
joittamista jatketaan rivilli 6,
joka puolestaan jaetaan sa-
malla tavalla osiin ja niin

edelleen.

S
Korjaus
numeronhakuun

MB:n numerossa 2/90 olleen
Numeronhaku-ohjelman lis-
tauksessa oli muutama virhe.

Toimitus

Amigan daianet

Olen saanut Amigan jouluksi
ja olen koneeseen kaikin
puolin tyytyviinen. Monito-
rina minulla on 16 tuuman
viritelevisio. Kuva on siedet-
tivd, mutta pieni kaiutin ei
anna oikeutta Amigan #inil-
le. Kysyisinkin, miten saisin
Amigani dinet kohtuuhin-
nalla ulos muualta kuin tele-
vision kaiuttimesta?
Piipitykseen kyllistynyt

Amigan takapaneelissa on kaksi
rca-plugi-liitiintid.  Kyvtkemiilli
rca-plugein  varustetun  johdon
toisen pdin Amigaasi ja toisen
vaikkapa stereolaitteisiin (mikii
tahansa  sisdintulopaikka  ste-
revissa sopii tarkoitukseesi) ja
sen jilkeen valitsemalla vahvisti-
mesta vastaavan sisiintulokana-
vian piiiset nauttimaan Amigasi
ddnisti tiysimittaisesti.

Mikiili et ole dillaista johtoa
(molemmissa piiissi kaksi uros-
rca-liitingd ) Amigasi mukana saa-
nut, voi sellaisen ostaa Amiga-jil-
toistolaitteita mywviisti litkkees-
ti. Johdon voi tosin helposti teh-
dii itsekin.

Toni Hakala

Listauksessa 1 ovat ohjelman
rivit 3 —9 korjattuina.
Toimitus

3 X=RMD (~TI) :PRINT"<CLR><YEL><CBM A><38 SHIFT *><CBM 5>":;:REM 1C
4 PRINT"<SHIFT ->L<WHT><3 SHIFT *><YEL>1<2B SPACE>3<WHT><2

SHIFT *><GRN><SHIFT X><YEL>M<SHIFT ->";:REM F%

S PRINT"<SHIFT -><4 SPACE><WHT><SHIFT -><3 SPACE><LT. RED>N
UMERON<2 SPACE><YEL>4<WHT><SHIFT *><YEL>5<WHT><SHIFT *><YEL

>6<4 SPACE><LT. RED>HAKU<3 SPACE><WHT><SHIFT =><4 SPACE><YE

L><SHIFT ->";:REM D9

& PRINT"<YEL><SHIFT =-><4 SPACE><WHT><SHIFT -><12 SPACE><SHI
FT =><3 SPACE><SHIFT =-><1l1 SPACE»<SHIFT =><{4 SPACE><YEL»<SH

IFT ->";:REM Bl

7 PRINT"<YEL><SHIFT -><{ SPACE><YEL>2<WHT><5 SHIFT *><YEL>3
<6 SPACE><WHT><SHIFT B><3 SP