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~ AMIGA 1-2-3!
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Kirjoissa on runsas, selventivii kuvitus ja paljon esimerkkejd, jotka helpottavat asian ymmirtimistd.
Kirjat ovat todellisia hydtykirjoja, joiden avulla tutustut helposti Amigasi lumoavaan maailmaan!

AMIGA 1,AmigaDOS

Amiga 1 kisittelee AmigaDO0S 1.3 -kiyttdjdrjestelmaad.
- Workbenchin kdyttdonotto
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160 sivua, ovh. 125 mk

Vihdoinkin suomenkielinen kiria Amiga BASICista!

AMIGA 3, 68000-konekieli
Amiga 3 -kirja on farkoitettu Amigaa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne

- Ilzﬁskykurr;g':l ja assemblerkddntijien Il:ﬁylﬁ

- kiyttojériestelmarutiinien toiminta jo kaytto

- mukana levyke, jolla o munipuollt:annmﬂ-
monitori, assemblerin indude-tiedostot, makroja
jaesimerkkiohjelmia

255 sivua + levyke, ovh.125 mk
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VENTTIILI

Se kaatuu
| sittenkin

jatellaanpa, ettil kifinnimme
uton ohjauspvorid oikealle.
Useimmiten myds auton etupyd-
rit kddntyisivit oikealle, mutta
satunnaisesti ne eiviit kiintyisi
lainkaan ja silloin tillGin ne kiiin-
tvisiviitkin vasemmalle. Tai valoja
tdessd  tavaratilan  kansi
ponnahtaisi auki. Ei aina, vaan
tdysin satunnaisesti ilman mitiin
nikyvid yhteytti itse ajovaloihin.
Tuollaisia autoja ei onneksi ole,
mutta mikrojen kanssa tvisken-
nellessi tulee joskus miettineek-
si, mité kaikkea voisi tapahtua jos
mikroilusta tutut sekoilut ja gu-
ruilut olisivat yhti yleisid muussa
eldmissi.

Guruilu on muodostunut Ami-
gan tunnusmerkiksi. Ainakin nii-
den ihmisten keskuudessa, jotka
eivit ole kvseisti konetta kos-
kaan kiyttiineetkiiin. PC:n omis-
tajat ilkkuvat Amigaa herkiisti ei-
ki ihme, sillii PC ei guruile. Ei gu-
ruile, vaan kaatuu. Tavallinen pe-
rus-PC kylli toimii yleensi ilman
suurempia ongelmia, mutta ti-
lanne muuttuu jos halutaan jo-
tain erikoisempaa. Monet lisi-
kortit, verkot ja moniajo ovat hy-
vii tapa hankkia itseleen ylimiii-
riistid ajankulua.

Kun seuraavan kerran tekee
mieli haukkua jonkun toisen ko-
netta sen sekoilujen takia, sopii
ensin miettid, koska oma kone
kaarui viimeksi. Siitd kun ei
vleensii ole kovin pitkiii aikaa...

Paukkulankaa?

Tavalliset harrastajat  kdytiviit
modeemivhteyksissiin  vleensd
valintaista puhelinverkkoa. Eli
samoja linjoja, joihin kytketiiin
ddnipuhelimet. Puhe siirtvy
useimmiten ymmiirrettivind, ja
modeemillakin tullaan toimeen
vield 1200/300 bps nopeuksilla.
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Tekniikka kuitenkin kehittyy ja
entistii. nopeammat  modeemit
valtaavar alaa. Lisdfintyneet no-
peudet asettavat omat vaatimuk-
sensa myos kivtertiville puhelin-
linjoille. Ennen tultiin toimeen
vaikka paukkulangalla, mutta ny-
kyisin tilanne on toinen. Yleinen
tietoverkko o modeemit vhi
useampaan kotiin ja niiden kiivt-
16 muodostuu arkirutiiniksi eiki
vain hakkereiden harrastukseksi.

Siirtonopeuksien kasvu ja mo-
deemiliikenteen  lisidintyminen
tarjoavat haasteen puhelinlaitok-
sille. Niiden tulee tarjota kiytet-
tiviksi sellaiset linjayhtevdet
joilla liikenndinti onnistuu ilman
turhia katkoja ja virheiti. Kan-
sainvillisen mittapuun mukaan
Suomessa hyviksyttiville mo-
deemille asetetaan melko tiukar
vaatimukset — toivottavasti pu-
helinverkkojen taso ei i jiilkeen
modeemien kehittyessii.

Itse tietoverkon ja sen Kiyttd-
liittymiin kehittimisessd kannat-
taa kuunnella myos niiden dinti,
joille modeemiliikenne on jo nyt
arkipiiviid. Monet harrastelijoi-
den yllipitimiit elektroniset pos-
tilaatikot tarjoavat paremman
kivteoiliittymin kuin nvkyiset tie-
tolitkennepalvelut. Helppokiivt-
toisyys tavallisen ihmisen kan-
nalta jEd kuitenkin usein vield
haaveeksi, joten kehittiimisen va-
raa on runsaasti.

Tietoliikenneyhteyksien  ke-
hittéiimisessi olisi eduksi, jos mo-
deemien valmistajat, maahantuo-
jat, puhelinverkkojen yllipidosta
vastaavat, ohjelmistojen tekiijit
sekii modeemiharrastajat tekisi-
viit sulassa sovussa vhteistyOti
olemassa olevien epikohtien
korjaamiseksi. Kissa ja koira -
asenne on kylld ymmirretdiviii,
mutta silld saavutettavar tulokset
saattavat jaidi laihoiksi.

Amiga 3000 — vibdoinkin.

Kauan odotettu Amiga 3000 on
vihdoinkin todellisuutta. Ennak-
ko-odotusten mukaisesti Amigan
sisilld jyllidd 68030-prosessori ja
matikkaprosessori. Nivton tark-
kuus on parhaimmillaan
1280x960 pistetti. ROM on laa-
jennettu 512 kilotavuun.

Laitetta myydiin kahtena ver-
siona, joista toisen kellotaajuus
on 16 MHz ja toisen 25 MHz. Ai-
noat erot mallien vilillid ovart kel-
lotaajuus ja matikkaprosessori
(hitaammassa 68881, nopeam-
massa 08882). Muistia on vakiona
2 megatavua ja massamuisteina
toimivat valinnan mukaan sopiva
kiintolevy ja 3,5 tuuman korp-
puasema.

Grafiikkastandardit ovat pysy-
neet samoina  lukuunottamatta
huippugrafiikkamoodia, joka on
1280x960 interlacettuna. Jos titi
kuvaa katsoo vanhemmilla Ami-
ga-monitoreilla, nikyy interlace.
Vaihtoehto on  PC-maailmasta
tuttn - VGA-monitori.  Amigan
VGA-liitintidin on asetettu viri-
nin poistaja. VGA-monitorilla va-
rustetussa Amiga 3000:ssa viilk-
kyvi niyttd on siis tuntematon

kisite.

Myds ohjelmapuolella Amiga
3000:11a menee lujaa. A3000 saa-
nee oman version Unix 4.0:s1a,
jolloin siitii saadaan halpa Unix-
tvOasema. Uusi Amiga Vision -oh-
jelmisto tarjoaa Macintosh-maail-
masta tutun Hypercard-tyyppi-
sen ohjelman jokaisen Amigon
iloksi. Lisiiksi ovat monet verkko-
valmistajat jo esitelleet tai esitte-
lemiissid Amiga 3000 -liitintoii
koneisiinsa.

Uusi Workbench tarjoaa stan-
dardina  640x512  grafiikan
(640x256 aikaisemmin) ja monia
uusia  toimintoja.  Kitevimpiin
niisti kuuluvat esimerkiksi teks-
tinkiisittelyn kilvnnistys tiputta-
malla tekstitiedosto  ohjelman
ikonin pidlle (Macintoshin kiiyt-
tijille tuttu tapahtuma). Tosin
onhan tekstitiedoston tuplaklik-
kaus ollut jo aiemmissa Work-
bencheissiikin,

Laajennettavuutta  Amigassa
edustaa 200-piikkinen CPU-viiy-
lid, johon voi liitéid esimerkiksi
villimuistia tai vaikkapa 68040-
pProsessorin.
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MUISTIKIRJA-
TIETOKONE

Sharp kutsuu uusinta PC-6220-
sylikonettaan muistikirjatietoko-
neeksi. Sen ominaisuuksiin kuu-
luu 286-prosessori, vksi megata-
vu muistia, valkoinen VGA LCD-
ruutu ja 20 megatavun kiintolevy.,

Laajennuksina  saa  lisimuistia
kaksi megatavua, 3.5 touman
korppuaseman, VGA-monitori-
adapterin, modeemin, AT-viiyli-
lagjennuksen ja nidppidimistdlaa-
jennuksen.
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Tietokonekanava

BBC aloitti kesiikuussa maailman
ensimmiiisen pelkistiin tietoko-
neita kiisitteleviin savelliitti-TV-
kanavan. Ainakaan aluksi eiviit

kotimikrot kuulu. kanavan aihe-

valikoimiin. Tarkoitus on keskit-
tyi rutisevan kuiviin asiaohjel-
miin vanhalla tatulla brittildiselld
BBC-tyylillii. Kanavaan tlee suh-
tautua samaan tapaan kuin 24

seminaariin.,

Amstradeja itdin

Neuvostoliittoon on myvty jo
neljikymmenti tuhatta Amstrad
PC1640 IBM PC XT-vhteensopi-
vaa poytikonetta. Miiri ei vastaa
kvsvntii, joten mustassa porssis-
si kyseiset koneet maksavat kes-
kikokoisen talon verran. Neuvos-
oliittolaiset  ovat  kehittiineet
mustaa porssid vastaan oman PC
XT ~-vhteensopivan koneen, mut-
ta tuotanto ei ole pdidssyt kunnol-
la vauhtiin. Ongelmana on, etti
massamuistiasemat, ndvtot ja ra-
hassa mitattuna suurin osa mik-
ropiireistd on ostettava linnesti.

Fax, kﬂ'pinkun_é_
editointi samoit
kuorissa

Rank Xeroxin uusin Xerox 3010
Trio tarjoaa samoissa kuorissa te-
lekopiokoneen, kopiokoneen ja
myis kuvien editoinnin.

Ennen kuin tekstii lihetetiin,
digitoidaan kaikki lihetettivit si-
vut muistiin, Kun kaikki on muis-
tissa, voidaan dokumentit lihet-
tid vhtend pakettina. Lisiksi
muistissa olevia sivuja voidaan
editoida, vhdistelld, suurentaa ja
pienentiid. Muistiin mahtuu vh-
teensid 150 sivua tietoja ja sitd voi-
daan kiyvttdd myos henkilokoh-
taisiin telekopiomuisteihin. Til-
16in jollekin henkilolle osoitetut
Faksit eiviit tulostu heti, vaan ne
jd@dviit muistiin odottamaan, etti
valtuutettu henkild wilostaa ne.

Jos paperi loppuu kesken, Trio

tallentaa vastaanotetut viestit au-

tomaattisest muistiin,
Lisitietoja saa Rank Xeroxilta

puhelinnumerosta (90) 52511.

Pakettivatiaisu PC:ci
pelacajille.

JH -.'-Lb'l'“{“\'r.'
¥ -

PC:n pelikivttdid harkitseville on
Dyvnamics Marketing Englannissa
tehnvt ikioman pelipaketin. Se
sisdluid tavallisen kvikin-jovstic-
kin, sopivan liitintikortin ja neljd
pelid. Pelivalinnat ovat tosin vii-
hiin sitd sun titd, nimittdin Robo-

cop, Wizball, Victory
World Series Baseball.

Paketista saa lisitietoja soitta-
malla Dynamics Marketing Limi-
tediin 990-44-61-6267222.

Road ja
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UHELIN

On aika heittéizi Mobira Citvman
roskikseen ja kiyvdid hakemassa
itselleen Telepoint-puhelin. Te-
lepoint ei ole merkki vaan stan-
dardi, johon kuuluvat langatto-
mat puhelimet painavat alle 200
grammaa ja ovat kooltaan tasku-
laskimien kanssa samassa luo-
kassa.

Telepoint on Englannista Hel-
sinkiin maihinnousua tekevii
suurkaupunkien  puhelinstan-
dardi. Tarkoitus on kahden vuo-
den aikana rakentaa jirjestelmi,
jonka alla vhti langatonta puhe-
linta voi koko piiviin kantaa mu-
kanaan,

Telepoint-keskuksia rakenne-
taan keskustaan vilkkaimmin lii-
kenndityihin paikkoihin. Kotona
puhelin pysyy linjalla kotiin oste-
tun kotiaseman kautta ja tvOpai-
kalla vritvksen oman Telepoint-
keskuksen kautta.

Timiin piiviin tilanne ei vastaa
edelli kuvattua ihannetilannetta.
Svksvn mittaan aletaan laajentaa
kokeilussa olevaa 20 wukiaseman
verkkoa kohti visiota, 200 tukia-
semaa, ja samalla ilmestvnee
mvis kotiasema,

Telepointin edut ovat halpa
hinta (alle kaksi tahata mark-
kaa), pieni koko, paristojen pitkil
ikii (vksi lataus vastaa 30 tuntia
puhetta) ja digitaalinen linjalii-
kenne. Huonoa on parhaimmil-
laankin vain 200 metrin kantama
ja se, ettei puhelimella voi ottaa
vastaan puheluja. HPY kutsuukin
laitetta ainakin toistaiseksi pel-
kiksi mukana kulkevaksi puhe-
linkioskiksi. Kannattaa muuten
harkita henkilGhakulaitteen osta-
mista vhdessii Telepointin kans-
sa.
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Heh, heh hakkereita

Yhdysvalloissa on taas kerran tul-
lut ilmi wusi hakkerointitapaus.
Tilld kertaa 12-vuotias pikkupoi-
ka murtautui luottokorttien luot-
totietoja vlldpitiviin TRW:n tieto-
koneeseen. Kiinni hiin jii sen ta-
kia, etti antoi saamansa luottotie-
dot vapaaseen jakeluun BBS:ien
kautta. Saa nithdi miten pojan
kiiy.

TRW:n tietoturvasta vastaavalle
henkiltlle on kuitenkin varmaan
kiiynyt jo viihiin pahemmin. Aika
nololta kuulostaa, etti huippu-
turvalliseen jirjestelmiiin piisee
jopa 12-vuotias sisdin?

SEGALTA
TASKUPELI

SEGA on aloittanut taiston Nin-
tendon Gamebovta ja Atarin Lvn-
xid vastaan omalla Gamegeariksi
ristityllii taskuvideokonsolillaan.
Sen ominaisuudet ovat suunnil-
leen samat kuin Lynxilld, mutta
lisiiksi tulee sisdinrakennettu
TV-vastaanotin. Kone tulee Eu-
rooppaan vasta vuoden loppu-
kuukausina, joten Suomessa ei
kannata vield haikailla sen pe-
riin ainakaan puoleen vuoteen.

Mato-Morrisin

TUOMI

G000 tietokoneen
madolla?  Robert
S5EN [I._'r'l'l[".l.ll':
IMEArT:ls-

N Eerd — i
Vit maksag

kaataminen

Morris |1 teki k

Cornellin
kuussa 1988, Oikeus itri, et
vastaus on 10000 dollaria
(40 000 markkaa), 400 tuntia vh-
dvskuntapalvelua ja kolme vuot-
ta ehdonalaista vankeutia,

vl pistoss:

MicroProse Gamesilta
kolikkopeli

Ehdoton kolikkopelien vkkénen
on F-15 Strike Eagle, jonka koti-
mikropeleisti ttu MicroProse
on toteuttanut kolikkopelini. Pe-
lissii lennetiiin nimensid mukai-
sesti F-15-lentokoneella, ja tar-
koitus on suorittaa annettu tehti-
vii. Erinomaiseksi pelin tekee eh-
dottomasti  kotimikroja parem-
mat ohjaimet ja maailman paras
kolikkopeligrafiikka.

MikroProse Gamesin F-15 Stri-
ke Eaglessa kuvaruutu péivittyy
30 kertaa sekunnissa. Kaiken li-
siiksi kone voi laskea jokaista ku-
vaa kohden 2000 kolmiulotteista
kuvaelementtiii, eli F-15:ssi nii-
kvy enemmiin tavaraa kolmiulot-
teisena kuin parhaimmissa kil-
pailijoiden peleissi kaksiulottei-
sena. Hyppiviit ruudut ovat men-
neisvytti ja maassa erottuvat vaik-
kapa palmupuut.

Suomeen F-15 jvrithtinee lop-
puvuodesta,

Tietotekniikkakilpailun tulokset

Matemaattisten aineiden opetta-
jlen liitom (MAOLin) ja Osuus-
pankkien Keskuspankki Owv:n
(OKOn) tietotekniikkakilpailun
voiton veivit peruskoululaisten
sarjassa Ville Voipio Helsingisti
ia lukiolaisten sarjassa Sami Tam-
milehto Turusta. Kilpailu oli jat-
koa jo nelji vuoua kestineelle
tietotekniikkakilpailujen sarjalle.
Tilli kertaa tavallisten palkinto-
jen lisiksi voitajat ldhtevir kiy-
miiiin myds Pariisissa La Viletten
iedekeskuksessa.
Taminvuotisia loppukilpailu-
kvsymyksid olivat muun muassa
roomalaisilla numeroilla toimiva
nelilaskin seki erilaisia teoriaan
ja sovelluksiin liittvvid tehtéivii.

Lukiolaisten sarjan voittaja Sa-
mi Tammilebto ja peruskoulu-
laisten sarjan voittaja Ville Voi-

pio.
BITTI 8/90

PC kuuluu titi nvkyii myos jokai-
seen nykyvaikaiseen kuntosaliin.
PC Sport Game 2000 on tarkoitet-
tu niille, jotka ovat piittineet
pyoriilli liiat kalorit pois. Kiiviei-
jai liittiid paketin mukana tulevilla
johtimilla itsensii ja kuntopyirin
erikoisliitintiikortin kautta PC-
koneeseen. Ruudulla nikvy sit-
ten iloinen pyoriilija, joka on pi-
dettivi tielli mukana tulevilla
ohjaimilla.

Kone mittaa koko ajan pulssin,
kuntopvdirin rasituskertoimen ja

s
Sport Game 2000 kertoo kilojou-
lejen kulutuksen.

teoreettisen nopeuden. Niiden
perusteella se osaa sanoa kuinka
paljon jouleja palaa missikin vai-
heessa. Motivaatiota on nosta-
massa ruudun alareunassa etii-
svysmittari, josta nikee kuinka
paljon on kuljettavaa kyseisen
harjoituksen tavoitteeseen. Lisi-
tietoja saa M.D.S. Electronicsilta
Israelista. Puhelin on (972) 3-
5709869,

Amiga Hypercard

Amigalle on saatavilla oma Hy-
percard-kopio Amiga Vision. Hy-
percard on vksi Macintoshin par-
haimmista ohjelmista, silli sen
avulla Kivttdjin on helppo luoda
omia hvitvsovelluksia:  grafiik-
kaa, tekstii ja ddnti.

Amiga Vision ei ole pelkkii Hy-
percardin kopio, vaan vaikutraa
jopa paremmalta. Siind voi muun
muassa ajaa ohjelmaa ilman, et
sen valikot ovar niikvvissi. Lisii-
tietoja saa lihimmilti Amiga-
myyjalti.

CD-ROM

CD-ROM-asemissa  kivtetiin ta-
vallisten CD-soittimien meka-
niikkaa. Mikiipi siis sen luonte-
vampaa kuin CD-ROM-aseman ja
CD-soittimen integroiminen sa-
moihin kuoriin ja vieli siten, et
CD-soitin ei ole mikiiéin kuuloke-
liitin-PC-etuseiniissii, vaan todel-
la mukana kulkeva kokonaisuus

Tidhidin on ratkaisun esitellvt
NEC, jonka uusi CDR-35 sisiiltii
tavallisen kannettavan CD-soitti-
men ja sithen liitettiviin laajen-
nuksen, joka tekee siiti CD-ROM-
aseman. Kun CD-ROMmailu ei
endi kiinnosta, niin CD-soitin
otetaan vain mukaan vaikkapa
kotiin omiin stereoihin liitett-
viiksi.

NEC CDR-35 CD-soitin ja CD-
ROM samoissa Ruorissa.

UUTTACOMMODORELTA

. — I
€z Commodore

—

CUP

Italian  jalkapallokisojen alla
Commodore teki kunnon futis-
paketin Commodore 64:lle. Nyt
saa C-64:sta C-64 World Cup
Football Packini, johon sisiltyy
itse koneen, kasettiaseman ja ilo-
tikun lisiksi myos peliohjelmat

BITTI 8/90
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InterFootball, Microprose Soc-
cer ja Tratksuit Magager. Hinta
on 1995 markkaa.

Amigaakin myydiilin  uusissa
kuorissa. Tilli kertaa uutuutena
on Amiga Starter Kit, joka on var-
sin pitkille suomenkielinen. Pa-

kettiin kuuluu Amiga 500 ja teks-
tinkiisittely Kindwords seki piir-
to-ohjelma  Futionpaint. Peleji
edustavat Indiana Jones, F-40
Pursuit jalkapallopeli ja F/A-18
Interceptor. Paketin  hinta on
4995 markkaa.

Megarahaa
megamuisteista

Nykvaikaisimpien muistipiirien
kehittiiminen ei ole heikkoher-
moisten pelid. Lihes luonnon-
laiksi on muodostunut uuden
muistipiirisukupolven  ilmesty-
minen kolmen vuoden viilein. Jo
kaiseen sukupolveen kuluu mil-
jardeja. Esimerkiksi vhden ja nel-
jin megabitin muistipiirin kehit-
timinen tuli maksamaan saksa-
laiselle Siemensille seitsemiin
miljardia markkaa.

vai CD?

Pienen pieni AT

Maailman pienimmiin povtiko-
ne-AT:n nimi on Carry-1. Sité tar-
jotaan  kahtena versiona, PC
XT:nd ja AT:na. Nivtoksi kelpaa
miki tahansa CGA-monitori.
VGA-versio on tulossa lihikuu-
kausina. Lisiitietoja Carrv-1:sti saa
Flvtechilta Taiwanista, paikalli-
nen puhelin on (2) 785 2556.

Carry-1 ei ole juuri fuomapuri-
Eia suurempi.




MATTI RINTALA

®® Onko ongdIs: ST-manian saanul ysid-
vd, joka ei suostu ldbtemdidin talosta vieroi-
tusoireiden takia? Vai oletko MIDI-muusikko,
Jjoka ndkee painajaisia tietokoneensa kuljet-
tamisesta? Ongelman ratkaisu saattaisi olla
Atari Stacy — Rannettavaan kokoon puristettu
10408T.

Luukkujen takaa
paljastuvat kaikki
ST:seen Euuluval
liitcinndit kuin jou-
lukalenterista
iledidin.

annettavien mikrojen mai-
Kllinm:hlr»;u on  pakottanut
myvs Atarin kehittimiiin ST-mal-
leilleen kannettavan wvastineen.
Wuosia kestiineiden huhujen jil-
keen Atari Stacy on vihdoin val-
mis. Koneen nimeimispolitiikka
eroaa vanhoista malleista: Stacy
heriittii naisellisella soinnillaan
miehen kiinnostuksen. Onkohan
Atari harkinnut Atari Stanleyn jul-
Kistamista naisia varten?

Ensinikemilti Stacy ei juuri
eroa muista kannettavista mik-
roista. Sylimikroksi sitd ei seitse-
miin kilon painon vuoksi voi kut-
sua, Viri on tyvlikkdin harmaa,
eikii suljetusta Stacvsti niy ulos-
pidin muuta tietokoneeseen viit-
taavaa kuin virtakytkin ja levyase-
man aukko.

Pohjasta taittuu esiin muovi-
nen kantokahva, joka on niin ka-
pea, etti se pureutuu ikivisti ki-
siin pitempid aikoja kannettaes-
sa. Testattavassa Stacvssid ei edes
ollut akkua painoa lisdimiissi, jo-
ten ei ihme ettii juppiliikemie-
hen asuun kuuluvat mydis peh-
meiit kiisineet.

Nappdimisto

Stacyn kuorien sisiddn on ahdettu
kaikki normaali-ST:n niippiimet.
Varsinainen aakkosnidppidimisto
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on kooltaan ja tunumaltaan -
hes identtinen tavallisen ST:n
kanssa. Muut niippidimet ovat ko-
keneet tilanpuutteen vuoksi koh-
talaisia muurtoksia.

Ensialkuun trackballin ylipuo-
lella oleva piskuinen numero-
nidppidimistd nauratti nukkekoti-
tyvlillidiin,  Kokeilu  kuitenkin
muutti  mielipiteeni. Numero-
nédppiimistd on tiysin kiyteokel-
poinen normaalisormiselle ih-
miselle, ja sen kiytto useammalla
sormella  sujuu  muotoiltujen
ndppdinten ansiosta pienen to-
tuttelun jiilkeen.

Kursorinippédimet 16vtyviit vl-
hiiltd, joten niitd kivtettiessi on
koko ajan varottava varsinaisen
nippdimiston yldnurkan nippii-
mid. Jos kiimmenti yrittiid le-
puuttaa Stacyn etureunalla, on
villilyontiniippidimelld ikivd tai-
pumus painua alas. Parempi
paikka kursorinidppidimille olisi
ollut CapsLockin ja trackballin
villissii, johon ne olisivat hieman
pienennettyind mahtuneet.

Kursorindppiimien vasem-
malla puolella ovat Help- ja Un-
do-ndppiimet, ja niisti edelleen
vasemmalla kahteen riviin sijoi-
tetut funktiondppidimet. Sijoitte-
lu on toimiva, eiki F6-F10 -niip-
pdinten siirtyminen viiden en-
simmiiisen funktionippidimen al-
le hiiirinnvt.

Trackball

Stacvyn tutustuessa pidisin en-
simmiisti kertaa kokeilemaan
trackballia eli ohjauspalloa kiy-
tinndssid. Alkuun pallo vaikutti
hankalalta, mutta jonkin ajan ku-
luttua huomasin, etti trackballil-
la on muutamia selviii etuja hii-
reen verrattuna. Kursorin siirti-
minen kuvaruudun reunasta toi-
seen sujuu palloa rivakasti pyo-
rivitimilli  kiitettiivid vauhtia.
Normaalissa kursorinsiirtelyssi
trackball on vhti (epii)tarkka
kuin hiirikin.

Kursorin siirtiiminen pallon
nappia samalla alhaalla pitien
(ns. dragging eli vetiminen) vaa-
tii melkoista sorminippiryytti.
Ahkeran harjoittelun jilkeen ve-
timinen sujui joten kuten piti-
milld hiiren vasenta nappia al-
haalla ewsormella ja pyOritti-
milli palloa nimetdmillid. Mi-
tenkiifiin nautinnollista tillainen
sormiakrobatia ei kuitenkaan
ole, joten hiiren kytkeminen Sta-
cvyn lienee uséin tarpeellista.

Ainakin kokeilukoneessa oh-
jauspallo  ajoittain jumiutui.
Trackballin pallo likaantuu huo-
mattavasti hiirti helpommin
hiiren palloa ei sentiin Lidpitd
rasvaisilla sormilla kaiken aikaa.
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Stacyn pallo on suuremmasta
koostaan huolimatta hiiren pal-
loja kevedmpi, joten vihempikin
rasva saattaa aiheuttaa pallon liu-
kumisen. Onneksi pallon irrotta-
minen koneesta ei ollut vaikeaa,
ja puhdistuksen jilkeen Stacy tot-
teli sitid ihan mukavasti.

Naytto

Useimpien kannettavien konei-
den tapaan Stacyssikin on neste-
kidenivttd. Aiemmin niiden 'ka-
pea katselukulma ja vleinen epi-
selvyys  aiheuttivat  ongelmia
Kiyttdjille, mutta Stacyn nidyud
osoittaa, ettd kehitysti on tapah-
tunut. Niyttd vastaa ST:n musta-
valkomonitoria, eli sen erottelu-
kvky on 640x400 pistettid. Nivtodn
viirit ovat kauniin sininen ja rus-
kehtavan valkea. Muutaman wn-
nin kivton jilkeen olin valmis
myOontamddn, ettd Stacyn ndyttd
on sopivassa valaistuksessa jopa
parempi kuin ST:n oma musta-
valkomonitori. Kuva ei viirise, ja
sitil voi tuijottaa useita tunteja sil-
mien visvmartti. Stacyn ndvtd on
terdvimpi kuin ST:n mustavalko-
monitori.

Pisteiden syttyminen ja sam-
muminen kestii nestekideniy-
tossil kauemmin kuin tavallisissa
Monitoreissa, joten nopeassa
liikkeessd hiirikursori tuntuu
muuttuvan vaalean ruskeaksi, ja
vield nopeammin liikutettaessa
katoavan kokonaan. Selvimmin

Stacy valmiina lentoon. Kapea
kantokabva bankaloitiaa Rui-
tenkin pitempyaidn kantamisia.

nidyton hitaus nikyy peleissi.
Hyotvohjelmia  kiiytettdessa en
vaihtaisi Stacyn omaa nivttoi
mustavalkomonitoriin.

LiitAnnat

Stacyn liittimet on suojattu kyl-
méltd ulkomaailmalta luukkujen
alle. Stacyn takaosa aukeaa sara-

Atari Stacy

Prosessori: CMOS Motorola
G000

Kellotaajuus: 8 MHz
Levykeasemat: 3.5 kaksipuoli-
nen

Kiintolevy: 20 Mb tai 40 Mb
Niytto: 640 x 400 pikselid, taus-
tavalaistu LCD-nidyttd
Virtaliihde: Ulkoinen muuntaja,
paristot tai akut
Kiyttojirjestelmi: TOS v1.4
Nippdimisto: Tiydellinen ST-
ndppdimistd (95 nippidinti)
Liitinndit: RS232, Centronics,
MIDI, lisilevyvasema, kiintolevva-
sema, ulkoinen monitori, pe-
liohjainportti, hiiriportti

Koko: 383 x 342 x 85 mm
Maahantuoja: X-Computer Oy
(90) 661 688

Hinta: 21 200 mk (4 MT RAM),
17 800 mk (2 MT RAM). Molem-
missa sisdinrakennettu 40 MT
kiintolevy. Hinnat kesikuulta.

noilla alaspiin paljastaen kaikki
tavallisen ST:n liitinnét: virtaliit-
timen, reset-kytkimen, MIDI-lii-
tinniit, portin ulkoiselle kiintole-
vvasemalle seki tavalliselle levy-
keasemalle, monitoriliittimen
seki Centronics- ja RS232 -portit.

Takaosan saranakansi taittuu
koneen alle ja kallistaa $iti muu-
taman asteen, vaikkei olematon
kallistuskulman lisfiyvs milldiin ta-
valla vaikutakaan nidppédimiston
ergonomiaan. Kaikki takaliitti-
met ovat virtaliitinti lukuunotta-
matta identtisii normaali-ST:n
liittimien kanssa. Takaluukun li-
sidksi Stacyn kyljissd on luukut,
joiden kannet poistamalla lOvtiii
jovstick- ja hiiriportit ja laajen-
nusviivlin. Irtonaiset luukunkan-
net vain tuppasivat hukkumaan
jo testauksen vhteydessa.

Kunnon kannettavan tavoin
Stacyssi on tietysti myds paristo-
akkukotelo. Paristojen kestoai-
kaa ei testattu, mutta alkaliparis-
toilla tiytettyni Stacyn pitiisi toi-
mia noin tannin, nikkeli-kad-
mium-akuilla ehkd 20—30 mi-
nuuttia.

Kiyttojirjestelmii

Stacyn  kivttojidrjestelmiinid on
Rainbow TOS v1.4, joka on pa-
ranneltu painos ST:n alkuperii-
sestii kivttiksestd. Eroa vanhaan
versioon lévtyy ldhinnd muuta-
mien kyselylaatikoiden ulkoa-
susta seki siitd, etd vanhan kivt-
tojiarjestelmiversion virheiti on
korjattu.

Testikappaleessa ei ollut blitte-
ripiirid, joka nopeuttaa esimer-
kiksi kuvaruudun péivitystd Rain-
bow TOSia Kivtettiessid. Tavallis-
ta nopeampi piirtimiskyky on
tarpeen muun muassa julkai-
suohjelmia kiytettiessi.

Kenelle?

Kokonaisuutena Atari Stacy on
varsin mukava kannettava. Se so-
pinee parhaiten paljon matkusta-
valle ST-kayutdjille, rai julkai-
suchjelmia kiyutidville ihmiselle,
jolle IBM-yhteensopivuus ei ole
tirkeiid. Stacy on myds ihanteelli-
nen keikkakone MIDI-muusikol-
le, silli en ainakaan muista kuul-
leeni mistiin muusta kannetta-
vasta, jossa MIDI-valmius olisi si-
sidinrakennettuna. Ellei hinta oli-
si esteeni, olisi Stacy myos kil-
pailukvkyinen ja pienikokoinen
vaihtoehto 10408T:lle. Suurim-
man esteen Stacyn yleistymiselle
kuitenkin aiheuttanee sen ei-
IBM-yvhteensopivuus. o
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kraalit osoittavar, etti aluksi

ain pienti matemaatikkopii-

ria kiinnostanut ilmid voi lvhyes-
si ajassa saavurtaa maailmanlaa-

juisen kiinnostuksen. Fraktaali-
geometria  keksittiin”  vuonna
1975. Nyt viidentoista vuoden

kuluttua frakualeista puhutaan
tv:ssid, lehdissi, tietokonepeleis-
sid, elokuvissa, vliopistoissa ja jo-
pa kaupoissa: Yhdy svalloissa
myydiin jo M: indelbrot-fraktaa-
lilla kor isteltuja frisbeiti.

Suomi on fraktaalimaniassa
jilkijunassa, mutta eikGhiin mei-
diinkin ole aika seurata aikaam-
me — varsinkin, kun ensimmiii-
nen kaupallinen frakaaleja hyo-
dvntiivi elokuva oli Star Trek I,
The Wrath of Khan!

Fraktaaleita,
onko heiti?

Fraktaalit ovat olioita, joiden -
rimmiisen pienetkin osaset suu-
rennettuina muistuttavat alkupe-
riistid oliota. Timid midiritelmi on
karkeudestaan huolimatta kiivt-
tokelpoinen. Sitd on kuitenkin
vaikea ymmirtid vheiikkid, joten
mietitiiinpi ensin, miten tavalli-
set kuviot Kivttiivtyviit suurennet-
taessi.

Jos esimerkiksi ympyriin ke-
hiistii irrotetaan pieni palanen ja
tutkitaan  sitd  suurennuslasin
avulla, ei viivanpiitkii endi nivti-
kiidin vhtii kaarevalta, Jos tisti pa-
lasesta vield otetaan pieni pala-
nen mikroskoopilla katseltavak-
si, névttid suurennos jo kivtin-
ndssi suoralta,

Ympyrin kehid on hyvii esi-
merkki ei-fraktaalisesta kuviosta.
Se on pvoreil, mutta sen pienet
osaset navtdavil suurennertuina
suorilta. Samalla tavoin kiy muil-
lekin koulugeometriassa opetet-
taville kuvioille.

Siind oli ei-fraktaali. Mikiili ha-
luat niithd:i fraktaalin, niin kaada-
pa kunnon loiskaus limsaa tille
aukeamalle ja anna sivun kuivua.
Jos sen jilkeen vielid saat tekstistii
selviiil, on edessisi todenniikdi-
sesti fraktaali.

Mikiili ldikvtvs onnistui kun-
nolla, ei edessisi ole pyoredi
limsatiplii, vaan varsin mutkikas
ja meheviinniikoinen liikki. Titi
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FRAKTAALIEN
MAAILMA

®® Mild yhieistd on lebdetémalla puulla, lu-
mibiutaleella, vuoristolla ja.saniaisella? Enld
oopperatalolla, ympyrdlld, kassakoneella ja
arpakuutiolla? Jos vastausta ei loydy alta
kabden sekunnin, on &fnuukm Jo syytd tutus-

tua ﬁ'ﬂid{uﬂwbm

iikkii suurennuslasilla katsot-

taessa huomataan, ettei liikiin
reuna suurennettuna niyvtikiin
oikenevan, vaan suurennuslasi
o esiin pienid limsapoukamia
ja -lahtia, joita ei paljaalla silmalli
erottanut. Jos lehden paperi olisi
tarpeeksi  hienolaatista, niin
mikroskooppikin toisi esiin vain
vhil pienempiii kiemuroita, jotka
muistuttaisivat paljaalla silmiilli
erottuvia koukeroita.

Limsaliiikin reuna on fraktaali,
koska sen suurennokset nédyttii-
viit samankaltaisilta Hikiin koko
reunan kanssa. Niinhin sanoo
oppimamme fraktaalin miiritel-
mii. Paperin kuiturakenne estiii
vlettimin  suurentelun, mutta
tivdellisii fraktaaleja lovtyvkin
vain matematiikasta.

Luonto muovaa
fraktaaleja

Fraktaalien vymmirtiminen ei
loppujen lopuksi ole vaikeaa,
koska niiti 1oytyy yvmpiriltimme
koko ajan. Aj: uL]lepl nvt uu-
den oopperatalon |"!lL‘]‘IUIhI'I'i.1“I..l.
Kun tillaiseen pienoismalliin ha-
lutaan puita, riittid, et joku kat-
kaisee pienen oksanpiitkin to-
dellisesta puusta ja sijoittaa ok-
san pienoismalliin. Yksinkertais-
ta ja itsestidnselviid, vai onko?
IThmisen suunnittelemassa
oopperatalossa  ja  luonnon
muokkaamassa puussa on tirkei
ero: oopperatalosta ei voisi Kiiy-

Kuva 2. Matemacittinen kdden-
vddinidi kolmen vodman velilld.

dii nirhaisemassa nurkkaa pois ja
asettaa sitd pienoismalliin alku-
peridisti taloa esittimiin. Pieni
puunoksa sen sijaan antaa varsin
hyviin kuvan koko puusta. Niinpi
puu onkin (lehtidi lukuunotta-
matta) varsin fraktaalinen, kun

taas copperatalo on vhii ei-frak- -

taali kuin ympyrikin.

Sama ilmid esiintyy lihes kai-
kessa  ympiirillimme: ihmisen
otteet  eiviit ole  frakraaleja,
luonnon muovaamar asiat ovat.

Jos haluamme puustamme to-
dellisen fraktaalin, on meidin
unohdettava lehdet sekii fvsiikan
ja biologian lait, jotka estiviit
mielivaltaisen pienten oksien
esiintymisen. Vasta  tillainen
vaikka kuinka pieniid oksia sisil-
tivi puu on kunnon fraktaali, sil-
lii sen osasten samankaltaisuutta
koko puun kanssa ei voida hiivit-
tii ortamalla riittéiviin pienti pa-
lasta. Oikeassa puussahan ei esi-
merkiksi solu eniiii muistuta puu-
ta lainkaan, joten frakraalisuus
loppuu riittéiviisti suurennettaes-
sal.

-
Takaisin
l- Sal"-l ] LRl
Palataanpa nyt tilli sivulla ole-
vaan epimiiiriiseen limsaliiik-
kiiiin ja yritetiiéin jollain tavoin
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Kuva 1. Kochin lumibiutaleen
allzumuoto on tavallinen kuusi-
kulmio.

laskea sen ympirysmittaa. Jon-
kinlaisen arvion saa asettamalla
langan kiertimiin ldikkii mah-
dollisimman tarkasti ja mittaa-
malla langan pituuden. Tulos on
kuitenkin vain likiarvo.

Ortetaan vaikkapa pitkii hius, ja
asetetaan se suurennuslasin ja
neulankiirjen avulla tarkast lii-
kiin reunan mukaan kaikkia lasin
lipi nikyviid poukamia seurail-
len.

Mittauksen jiilkeen huoma-
taan, ettii hiuksen avulla saadaan
ldikin reunan pituudeksi paljon
suurempi arvo kuin langan avul-
la. Timi johtuu tietysti kaikista
pienisti poukamista, joiden takia
hius jouduttiin asettelemaan var-
sin sykkyriille.

Jos meilli olisi riittivin ohut
siie, voisimme asetella sen mik-
roskoopin avulla vieli tarkem-
min, jolloin arvio ldikiin reunan
pituudesta kasvaisi jilleen mo-
ninkertaiseksi. Koska tillaista
mittauksen tarkentamista  voi-
daan jatkaa drettdmiin saakka,
huomataan, etti ldikin reuna on
itse asiassa ddrettomiin pitkii!

Tiami on fraktaalien hiimmiis-
vitdivimpid  ominaisuuksia
ldikki on kokonaisuudessaan sil-
mieni edessid, mutta siitd huoli-
matta sen‘reunaa pitkin kulkeval-
la pikkumiehelld menisi direto-
méin kauan ldikin kiertimiseen,
vaikka hiin liikkuisi valon nopeu-
della!

Lumisadetta
tietokoneruudussa

Luonto on tivnni erilaisia frak-
taalisia muodostelmia. Tietoko-
neen kannalta kiinnostavia ovat
sellaiset fraktaalit, joiden laske-
miseen on olemassa jonkinlai-
nen matemaattinen vheilo  tai
menetelmii.

Periaatteeltaan vksinkertai-
simpia on kuvassa 1 oikealla al-
haalla oleva Kochin lumihiutale.
Se voidaan muodostaa piirtimil-
li ensin tavallinen kuusikulmio,
kuten kuvan 1 vasemmassa yli-
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-nilisend kilpailuna.

kulmassa. Merkitiin vaiheta nu-
merolla 0, koska mitiéin ei varsi-
naisesti ole vieli tehty.

Jaetaan  jokainen  kuusikul-
mion sivu kolmeen vhtisuureen
osaan. Poistetaan osista keskim-
madinen ja korvataan se kahdella
poistetun osan pituisella viivalla,
jotka muodostavat alkuperiiseen
viivaan terivikulmaisen mutkan.
Niiin saadaan kuvan vasen alaosa,
jiota merkitiiéin vaiheella 1.

Vanheessa 2 jaetaan jokainen
vaiheen 1 suora viiva vastaavalla
tavalla kolmeen osaan, joista kes-
kimmiinen jilleen korvataan te-
riviilli mutkalla. Tulos on kuvas-
sa oikealla vihiiElléd, Lumihiuta-
leen muoto alkaa viihitellen erot-
fua.

Tiisti jatketaan samalla tavalla,
jakaen aina edellisen vaiheen
kaikki viivat kolmeen osaan, Ku-
vassa on oikealla alhaalla 4. vai-
heen jilkeen muodostunut ku-
vio. Timiin jilkeen kuvaan tulleet
muutokset olivat niin pienii, et-
leivit ne endi erottuisi. Periaat-
teessa tivdellinen Kochin hiutale
sisAlgid ddrettdmiing monta vai-
herta,

Mutta onko lumihiutale wvar-
masti fraktaali? Eihiin hiutaleen
reunad zoomaamalla [oydy vusia
lumihiutaleita! Nvt ei kannata
mennid ansaan. Itse lumihiutale
el todellakaan ole frakiaali, murtea
sen reuna on. Hiutaleen sakaras-
sia erottuu selviisti kolme  pie-
nempiii sakaraa, jotka ovat ident-
tisii ison sakaran kanssa. Vastaa-
vasti sakaran juuressa on kaksi
pienti kohoumaa, jotka ovat vie-
li pienempii samanlaisia saka-
rodta.

Kochin hiutaleen reunan pi-
tuutta on helpompi mitata kuin
limsalidikiin, silli jokaisessa vai-
heessa hiutaleen jokainen viiva
jaetaan kolmeen osaan ja korva-
taan neljilld viivalla. Jos alkupe-
riisen kuusikulmion reuna on
ollut pituudeltaan 6, on vaihees-
sa 1 reunan pituus 4/3 * 6 = B, vai-
heessaZseon4/3*8 = 102/3ja
niin edelleen. Koska pituus kas-
vaa joka vaiheessa 4/3-kertaisek-
si, on ddrettOmiin monta vaihetta
sisiltiviin Kochin hiutaleen reu-
na myds ddrettdmiin pickii.

AdrettOmiin  pitkiisti reunas-
taan huolimatta hiutaleen pinta-
ala on helppo laskea. Pinta-alaksi
saadaan  6*V(3)/5 eli  noin
2.07846.

Fraktaalien
vetovoimaa

Monet luonnonilmitot voidaan
esittiid erilaisten voimien keski-
Satelliiti py-
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svy radallaan, koska sen kuvit-
teellinen keskipakoisvoima tasa-
painottad maan vetovoiman, Sul-
kimella varustetussa ovessa ovat
vastakkain ovea avaavan ihmisen
lihasvoima ja sulkimen vieterin
jannitys.

Tillaisissa kahden voiman viili-
sissit. mitteloissd lopputulos on
vleensii helppo ennustaa. Jos mu-
kaan otetaan vieli kolmas tasa-

vertainen voima, tulee tilanne

paljon mutkikkaammaksi.
Sijoitellaan  povdille kolme

suunnilleen  vhti  voimakasta

magneettia ja niiden piille na-
rusta heilahtelemaan kevvt me-
tallipallo. Jos pallo pistetiin irti
I'ihcll'i 1.-hl;i nmpmttcin on tic
dlk.m vaapu ttmmn r nppu maan vi-
noon asentoon osoittaen kohti
magneettia.

Jos pallo pidstetiin kahden
magneetin villissid, on tilanne ai-
van toinen. Pallo saartaa piditvi
osoittamaan  kumpaa  tahansa
magneeteista, tai sitten aivan vl-
litiien joutua kolmannen mag-
neetin valtaan. Lopputulos saat-
L muuttua arvaamatta, jos pal-
loa liikutetaan vain millin sadas-
(s,

Erilaisia veto- ja poistovoimia
voidaan kuvata myos matemaatti-
sesti, Tilloin voidaan antaa tieto-
koneen laskea lopputulos ja tu-
lostaa asianmukainen kuva. Ku-
vassa 2 on juuri tillainen kuva,
vaikkei se juuri heilurikoettam-
me esitikiin.

Kuvaan on merkitty siniselli
kaikki ne alueet, joista lihdet-
tiessi tietokone un pdiitynyt oi-
kealla olevan sinisen alueen kes-
kellii olevaan tummempaan tip-
lidiin. Vastaavasti vihreiilld ja pu-
naisella on  merkitty  kahden
muun vetovoimapisteen vaikutu-
salueet. Miti kirkkaampi jonkin
kohdan viiri on, siti kavemmin
tasapainoasemaan  piidseminen
on kestianyt,

Kuvan fraktaalisuus paljastuu
heti. Kahden viirin viilissi on aina
soikea kolmartta virid oleva alue,
joiden reunocilla on pienempii
vithiin vinoutuneita alueita, jotka
muistuttavat isoja soikioita. Ku-
vasta suurennoksia  laskemalla
voi vakuuttua siitd, etti vhii uusia
soikioita 1ovtyy loputtomiin.

Tiamiin hetken kuuluisin frak-
taali on niin sanottu Mandelbro-
tin joukko. Seuraavalla kerralla
katsomme, millaisesta kuviosta
on kvsvmys ja esittelemme kuin-
ka sellainen tehdidin tietoko-
neella. O

UUSI PARANNUS
AMIGA
MUUSIKOLLE

MIKA SAVELLYSOHJELMA OLISI TEHOKAS JA HYVA ?
KUKA OPETTAISI SITA KAYTTAMAAN ?

NAMA ASIAT ASKARRUTTAVAT MONIA JA SIKSI OLEMME SUUNNITELLEET
MUSHEKIKURSSIN SAVELTAJIEN PARISSA. KURSSIMME SISALTAA SUORI-
TUSKYKYISEN SAVELLYSOHJELMAN, SOITINSETIN JA SUOMENKIELISEN
KURSSIOPPAAN. '

KURSSIOPAS KERTOO SINULLE SELKEASTI OHJELMAN KAYTTOON LIIT-
TYVAT TOIMINNOT KUVIN JA ESIMERKEIN. TEEMME MUSIKKIKAPPALEEN
KERTOEN SAMASSA SOITTIMIIN LIITTY VIA ESIMERKKEJA JA SELITAMME
ERI MAHDOLLISUUKSIA MUOKATA SOITINTA. SAAT HYVIA KAYTANNON
NEUVOJA AMMATTILAISEN TEKEMISTA VIRHEISTA JA ONNISTUMISISTA.
TULET HUOMAAMAAN MITEN NOPEASTIJA HELPOSTI OPIT UUSIA ASIOITA

RAHAA VOI ANSAITA MYOS MUSIKILLA, KURSSIOPAS KERTOO KETKA

OVAT KIINNOSTUNEITA MUSIKIN OSTOSTA JA PALJONKO VOIT ANSAITA.
VOIT OTTAA YHTEYTTA OHJELMATALOON MALLIKIRJEEMME ANTAMIN
NEUVOIN. MENESTYMINEN VAATII USEIN VAIN USKALLUSTA YRITTAA.

TEE DEMO JA KERAA ARVOSTUSTA. KURSSIMME HYOTYOHJELMA
SETISSA ON VALINEET MITEN TEET OMAN MUSIKKIDEMOLEVYSI KURSSI-
OPAS KERTQO NIIDEN KAYTOSTA JA NAYTTAA ESIMERKEIN MITEN KAIKKI
TAPAHTUU. HELPPOA VAI MITA ?

TAHAN ON VARAA JOKAISELLA ! VERTAA HINTOJA. KUKA

TOINEN TARJOAA SAMASSA PAKETISSA SUORITUSKYKYISEN OHJELMAPA.-
KETIN, PALJON SOITTIMIA JA ASIANTUNTEVAA OPASTUSTA SUOMEKSL
ALA MIETI HANKINTAA PITKAAN VAAN TEE JO RATKAISUSI TANAAN |

AMIGA SAVELLYSKURSSI MAKSAA SINULLE 298 MK + 26 MK POSTIMAK-
SUT, HANKINTA HINTA EI OLE ESTE OPPIMISELLE |

TAMPEREEN TIETO JA TAITO, PL 65, 33721 TAMPERE

VASTAANOTTAJA
MAKSAA
POSTIMAKSUN

TAMPEREEN TIETO JA TAITO

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33720/48
33003 TAMPERE

KYLLA, POSTITTAKAA MINULLE AMIGA

MUSIIKKIKURSSI HINTAAN 298 MK + 26 MK
POSTIKULUT.

HUOM ! OSTA KAKSI KURSSIA, YSTAVALLE
MYOS JA SAASTAT 20 % SAAT SILLOIN JO-
KAISEN AMIGA MUSIIKKIKURSSIN HINTAAN
238 MK. POSTIKULUT OVAT VAIN 26 MK
RIIPPUMATTA KURSSIEN MAARASTA.

LAHETTAKAA MINULLE ____ KPL KURSSEIJA.
NIMI:

OSOITE:

POSTINUMERO: TOIMIPAIKKA:
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A M I GA (= Commodore

- Amiga 500 paketti 3795,-

- Kaytetyt alkaen 2900,-
1kk vaihtokonetakuu

- Monitori Philips CM8833 1800,-

- Lisédlevyasemat 3.5" 595, -
12kk takuu

- Lisamuisti 512kb 495,-
12kk takuu, kello+kytkin

- Lisamuisti 1,8Mb 2150,-
kello+kytkin

- Kovalevyasema A590 3350,-
12kk takuu

- Kovalevyasema A590+2Mb RAM  5000,-
12kk takuu

- Midi 3 out-thru-in 295,-

- Liitosjohto edelliseen n.2m 19,-

KYSY MYOS MUITA EDULLISIA AMIGA TUOTTEITA !

HUIPPUHAUSKAA AJANVIETETTA TARJOAA:

TIETOKONENURKKA

1495,-

- Megadrive

16 bittinen huippu pelikonsaoli

- Master System 895, -

8 bittinen pelikonsoli+2 pelid+2 peliohjainta

- Master System plus 995,-

8 bittinen pelikonsoli+3 pelid+2 peliohjainta+pistooli

TARJOUSHINTAAN PELEJA

AMIGA, SEGA, MSX, ATARI, C64,
AMSTRAD, SPECTRUM, PC

PYYDA PELILUETTELO !

Aleksi 1
15110 Lahti
Puh: 918/830577

Powe I‘ p I‘ice: US Robotics -modeemit: TDK tyhjat disketit:

HST DUAL STANDARD

KOKD KOO

HINT#

9800, 8600,-

Fish PD-levyt: Ulkoinen, 300-14400 bps, virheenkorjaus e i 1:;3?&;"
3.5" TDK wmF-20D 10 mikpl ggﬂ%ﬂﬁ;ﬁ;ﬂmnmpc 200 8200, ¢ ocpcmio g a0mici
: 525"1M m2oD  8,00mk/kpl
5.25" TDK Mm2DD (96tpi) 9 mk/kpl Kaikki US Robotics -modeemit myynnissa, kysy. 525" 16M w2t 11,20mkkpl
. (TOKdighwmt o
(Amiga, Macintosh tai FC) | 35" MF-2DD kpl 5.25" M2D kpl e
s 1 MF-2HD kpl M2DD kpl iakisan
i M2HD kpl 5
I posti
Kopioi KAIKEN, myos |
- I
PC, ST ja Mac -levyt! |
kpl
| : Power Computers
| KYSY ! | PD -listadisketti 3.5" (10mk) . o
| i Hal iviolain liads . VASTAUSLAHETYS
Power Computers  Puhelinkeskus E aluan limaisia |satietola Sopimus 15110/149
’:éﬂﬁ e (918) 527 711 | Asiakasnumero / 15111 LAHTI
s TIETOKONEOSASTO | v
! Nimi
Fax Fi
(918) 527 712 1 Osoite
_ i Postinumero
Power BBS valmis ? Kysy ! |ia-toimipaikka
oo Qg SRS s I e N RS SOl S

NIKO PALOSUO =

i
L2

-
-

B .. 80 ¥

e —
LS -

RROSES:
SO
MIES;

annoverin - timdnvuotisten

CeBIT-messujen viimeisenii
pdiviind astui hyvinpukeutunut,
noin viisikymppinen mies norja-
laisen Dolphin Server Technolo-
gy AS:n osastolle, nykiisi kenen-
kidn huomaamatta niyuelytar-
koituksessa avoimena olleen Tri-
ton-88-tietokoneen  keskuspro-
sessorin irti kannastaan ja katosi
sen kanssa loputtomaan ihmis-
massaan.

Triton 88 sai CeBITissd suurta
huomiota osakseen. Koneen isit
sanovat, ettd se on nopein Euroo-
passa koskaan suunniteltu ja val-
mistettu minitietokone. Se pys-
tvy suorittamaan vli 100 miljoo-
naa kiiskyid sekunnissa ja kilpai-
lee siten tehossa huomattavasti
kalliimpien suurtietokoneiden
kanssa.

Teollisuusvakoilun mahdolli-
suutta ei pidetd mahdottomana.
Kilpailija voisi prosessoriin tu-
tustumalla sidistid useiden kuu-
kausien kehittelytyon ja kuroa
kiinni norjalaisten teknisen etu-
matkan. O

BITTI 8/90

0@ Kun kdytetddn kannetiavaa mikroa koto-
na, matkoilla, seminaareissa tai messuilla,
tulee eteen usein tilanne, jossa pelkkd syliko-
ne ei endd riitd. Tarvitaan myos Rirjoitin.

Vumh_'n 1990 loppuun men-
nessi maailmassa odotetaan
olevan noin 10 miljoonaa kan-

nettavaa mikroa. Vain seitseméilli
prosentilla svlikoneiden kivtei-

ran pinta-alaa ja painaa 1,5 kiloa.
Kirjoitin on varsin suorituskvkyvi-
nen kokoonsa nihden. 150 Plus
hiiskuttaa 48 dB:n melutasolla

jistid on myas svlikirjoitin.

Minikoon kirjoittimien kysyn-
nin uskotaan nousevan rajusti
sylimikrojen myynnin kiihtyvessi
Yritvkset varustavat myyntitvk-
kinsii kannettavalla toimistolla
eli sylimikrolla, modeemilla ja
minikirjoittimella.  Tarjoukset,
toimeksiannot, vahvistukset ja
sopimukset voidaan tehdi, tulos-
taa ja allekirjoittaa valmiiksi
asiakkaan odottaessa. Tiedot siir-
retiiin illalla kotoa tai hotelli-
huoneesta vritvksen keskustieto-
koneelle.

Kodak viitdd uuden Diconix
150 Plus -mustesuihkukirjoitti-
mensa olevan maailman pienin
laptop-kirjoitin. Se on kirjan ko-
koinen, vie vajaan A4-sivan ver-

U002 Kodak Diconix 150 plus

180 merkkii sekunnissa vedosti-
lassa ja 48 merkkid NLQ-tilassa.
192*192 dpi:n tarkkuudella voi-
daan wlostaa paitsi omalle eri-
koispaperille mvis normaalille
vksittiis- ja jatkolomakkeelle eri-
koismusteella. Diconixia toimi-
tetaan seki MS-DOS- etti Macin-
tosh-yhteensopivina  versioina.
Virranlihteeksi kelpaavat patte-
rit tai akut, jotka lataurovar auto-
miztittisesti verkkovirtaa kivttiies-
sii. '
Mustesuihkukanavat uusitaan
aina mustesiilion vaihdon vhtey-
dessii, joten ne eivit ehdi tukkeu-
tua, Mikiilin jokapojan kestokir-
joitin Diconix 150 Plus ei ole,
mutta se on epiilemitti tervetul-
lut lisiilaite jokaiselle sylikoneen
kanssa matkaavalle. Se sai jopa
kunniamaininnan Hannoverin
Industrie Forum Designilti yvhte-
ni kauneimmista reollisuustuor-
teista. Tami tarkoittanee Kivtin-
nédssi sitd ettei Diconixid voi
kivtrdi hititilassa korkinavaaja-
na, kuten kulmikkaita reollisuus-
tuotteita vleensii. il

Mabtuu myds salkkuun.
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HOVI PYYTAA YLEISON

OTTAKAA

Hovitieto-myymalGihin on nyt viritetty
ennenndkematon hintapommi !

Hyvin varustetut Amstradin kannettavat
PC:t vied&@dn ndilla hinnoilla kasista.

AMSTRAD PPC:n vakiovarustelu:
» tehokas modeemi (2400 baud)
e 640 K muisti

e 3,5" levykeasema (720 K)
 monipuoliset liitGnnat

e suomenkielinen kd&sikirja ym.

Onkohan téssa joku
sekaannus. (Saako
ndin halvalla myydé&?)

Hovitieto on maaniaajuiseksi lagjentuva tietoteknilkkan alan myyma-
IGiden yhteenlittyma. Toimintamme funnukset ovat laadukkaimmat

HOVITIETO ﬁ tuotemerkit, oma huolto-organisaatio sekd ammattitaitoiset myyjat.

: — — m—  {attavasta valikoimastamme 1Gyhyvat atik-ratkaisut kotikonttorelsta
TIETOTEKNITKAN MYYNTIPISTEET  yritysten tarpeisin. Vierkostomme laajuus merkitsee nopeita tarvike-
aydennyksid |asenyrifystemme edustuksissa oleviin tuotteisiin.
Tarkista onko nykyinen atk-hankkijasi Hovikelpoinen!

ESP OO Sonia Oy Konstaapelinkatu 4 p.90-517 408, ESP O O Suomen Elektroniikkapiste Oy Sampokuja
D.90-4550 796, HAMIN A Haminan Konttoripalvelu Oy Sibeliuskatu 25 p. 952-466 55, HELSINK | Chipper
Oy Asematunneli p.90-657 081, Chipper Oy Vilppulantie, Malmi p.20-356 073, Chipper Oy Albertinkatu 38
P90-611 859, HELSINKI Toptek Oy Konalantie 6-8 B p. 90-5061 466, Toptek Oy Mannerheimintie 170
D.90-4361 430, IMATRA BB Power Oy Lappeentie 29 p. 954-699 96, KO KK O L A Hovitieto Kokkola Oy
Torikatu 35 p. 968-310 417, KUO PI1 O Kuopion Konttorkeskus Maaherrankatu 23 p. 971-127 785, LAHTI
Lahden Komponenttikeskus Kejjutie 17 p. 918-513 301. M I KK E L1 Jorma Peipponen Oy Maaherran-
katu 7 p. 955-369 500, O UL U Hovidata Oy Hallituskatu 30 p. 981-226 652, P O Rl Hovitieto Yrjénkatu 7
p.939-331 674, ROVANIEMI Rovadata Oy Pohjolank. 12 p. 960-310386, TAMPERE Tampereen Kont-
torikuima Ky Kauppakatu 12 p. 931-129 098, TU R K U Lgser Data Qy Maariankatu 3 p. 921-511 660,
V A A S A Wasadata Oy Kauppapuistikko 28 p. 961-126 377, AHTA R Ahtarin Konftorikone Ky p. 965-314 33

CRAET

nigan Handy Scanner on us-
omattoman pient vekotin.
eyttid lukupiilli on vain hie-

man vli kymmenen senttii. Sarja-
kuvaoriginaaleissani vksi ruutu-
kin on isompi. Siiniipd ongelma

numero vksi.

Se toimii, sittenkin
Alkuhiimmennyksesti selvittyiini
muistin insinGorien suuressa vii-

saudessaan jo muinoin kehirttii-

neen suurentavan ja pienentivin
valokopiokoneen. Siispi sellai-

sen luo kuvia kutistamaan. Hie-
man kylld ihmettelin, onko jokai-

sen  skannerinostajan  ostettava
mvis kopiokone? llmeisesti.
Rusinan kokoisten kuvieni
kanssa kokeilin toistamiseen

skannausta. Ja voi ihmettd, kuva
piirtvi nyt ruudulle juuri halua-
. massani koossa. Mutta pc:ilikur;l—

BITTI 8/90

HIIREN PAHIN
VIHOLLINEN?

i

ITRIA RIS A

LN IEhY

®® Annoimme Wallulle skannerin. Lainaksi.
Kdidet tdristen bdn tarttui tilaisuuteen ja raa-
basi rakkineen tyopoyddlleen. Seuraavassa
sankaripiirtdjdmme raportti skannauksen al-

kutaipaleelia.

L T T = ]

Skanneatiu

musta-val-
Roinen piir-

ros Deluxe
Paint -ohjel-
maan siir-
rettynd. Ylld
sama Buva
kdsittelyn
Jjdlkeen. Etsi
eroairaisiu-
det.

JA PAINVASTOIN

na.

Kului tovi ohjekirjaa lehteilles-
si ennen kuin oivalsin, ettd tvin-
minulle niin nidppirin kuvan-
kidintokikan.

Mutta kuvat olivat ja pysyiviit
mustavalkoisina. Siispd Deluxe
Paint koneeseen ja virittimiin.

Punaa niskaan
Skannatun kuvan siirtiminen
piirto-ohjelmaan tapahtui liki-
main helposti. Mutta ruudun vii-
rivalikossa komeili vain kaksi va-
littavaa virid, musta ja valkoinen.
Ja nehiin minulla kuvassa jo oli.
Otin koko kuvan siveltimeksi
ja latasin taidelevyvkkeeltini viiri-
kuvan ruudulle. Niin sain viripa-

b=
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Veirinpitcivdlt
cukottomenl lin-
jat piirroksessa

mahdollistavet
taustan varityR-
5CN.

letin esiin, eikid skannatu kuvani-
kaan kadonnut muodonmuutok-
sessa, levisi vain. Kurtistin sen ta-
kaisin oikeisiin mittoihin Brush-
valikosta loytwvilld  venytys-toi-
minnolla. Uskotavasti timén voi-
si tehdid helpomminkin, mutta
tissid vaiheessa timad riitti minul-
le.

Sitten aloin panna virii pin-
taan. Ensiksi sivytin taustaan so-
pivat aavikkovirit paletilta. Sivy-
tvshiin tapahtuu siten, etti teh-
didin palettiin sopivat ddrivirit ja

'MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989 r

Nyt voit valita kuusnelosellesi MikroBitissa vuonna 1989 tai C=lehdessa vuosina

Spread-kiiskvlli kone tekee viili-
vilrit. Sitten aktivoin Fill type -ik-
kllﬂiihl:l |11\'h[‘:.'ﬁlllll1llll5ﬁll lll|}1|]1[ll'
van tivton ja aloin divielli taus-
tad.

Tivtetd levisi joka puolelle
piirrosta. Kirottua! Ja koska olin
poistanut ruudulta F10-nidppii-
melli valikot, ei undo-toiminto-
kaan enidid pelannut. Onnekseni
olin tallentanut kuvan likimain
joka viivan jilkeen. Eipi muuta
kuin uusi kuva ruudulle ja piir-
roksen riviivoja paikkaamaan.

1987-89 julkaistuja chjelmia levylla tai kasetilla.

MikroBitin ohjelmista mukana ovat mm. Menu, MicroCalc, Geos-merkkieditori,
Keymaster ja yllareina Pajatso ja Golf. C=lehdesta mukana ovat mm. Minidium,
Ghostwriter, Pure Alarm, Megasound, Basic v. 4.0, lkkunointi ja kymmenia muita.

Uutuutena nyt myGs Amigan ohjelmat levykkeelld! Yhdella levykkeella ovat Mikro-
Bitissa vuonna 1989 julkaistut ohjelmat ja C=lehdessa vuosina 87-89 julkaistuja
ohjelmia esimerkiksi Key, FKey, Ascii Table, Digishow, Hakemisto, Basic Coder,

Color Editor, ym. ym.

Vuoden 1989 ohjelmat levykkeella tai kasetilla, ovh. vain 63 mk.

Posti- ja kasittelykulut 18mk/ahetys riippumatta siitd, montako tuotetta tilaat.

Ty oli tvlsiid ja typeriid, joten il-
meisesti timinkin voi tehdii dlyk-
kiiiimmin. Minii en vain vieli siti
dlvkkiidimpid apaa hallitse. Lo-
pulta kuva oli kursittu kokoon, ja
vilritys saattoi jatkua.

Lihes koko kuvan viiritin tivt-
totvokalulla (Fill tool ). Vain pie-
nissi  vksitviskohdissa, kuten
meksikaanin kisien ja jalkojen
vaaleimmissa  kohdissa  Kiiytin
hiirtid piirtimiseen. Ja tomupil-
ven Punaniskan jalkoihin tein tie-
tvsti ruiskuttamalla.

OHJELMALILS T ARG S EE

=

Viimeisen silauksen kuvalle
annoin tekemailli taustalle vuo-
ria ja kivii lassopiirtimellii ja tiy-
tollid. Nimmari alakulmaan ja te-
kijéin rinta pystyvn. Tulipa upea.
Eikii tissid tuhertelussa kulunut
aikaakaan kuin pari piiviii. Tieto-
kone on tottumattoman kiisissii
melkoinen hidaste. Mutta hauska
sellainen. Ja enkOhiin mind seu-
riavai tehdessiini selvid jo alle
vuorokauden..,

Lopuksi

Kuten edelli olevasta varmasti
havaitsit, on minulla vieli run-
saasti aukkoja riedoissani. Ja miti
enemmiin koneeseen tutustun,
siti enemmiin  aukkoja 1dytyy.
Tilli hetkelli minua eritvisesti
mietitvttii, voiko DPaintilla viirit-
tid pintoja ilman, et viiri leviiii
ddriviivojen aukoista koko ruu-
dulle? Tai jos kKivttid lassoa viiri-
tvkseen, miten sidistii diriviivat
vlipyvhkivtymiselti?

Jos tiedidt nidihin tai muihin
tekstissini oleviin kvsvmvksiin
vastaukset, valaise tiedoillasi mi-
nuakin. Ja tetvsti voit lihettii
myos omia piirrosndviteitisi te-
kovinkein lehdessi julkaistavak-
si. TvOt voit toimittaa joko levvk-
keelli tai tulostettuna. Osoiueel-
linen palautuskirjekuori tarpeel-
lisine postimerkkeineen  mu-
kaan, ja saat levvkkeesi takaisin,

Ja osoitehan oli

MikroBITTI
Piirrokset

Pl 64
00381 Hki

= “J_':H.".'.m

TILAA KATEVASTI KUPONKISIVUN KORTILLA!
BITTI 8/90
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ARI PAANANEN

'vguhr:mpim didnikortteihin
LW verrattuna seki AdLib  etti
Sound Blaster ovat erinomaisia.
Korttien voima piilee iiinien syn-
tetisoimiseen kKiytettiviissi pe-
ra:atieessd.

Commodore 64:sti tutut van-
hat perusaaltomuotogeneraatto-
rit verhokiivrineen on unohdet-
tu, ja tilalle on otettu vudempi
taajuusmodulointitekniikka. Sa-
maa menetelmid kivtetdin ny-
kviin miltei kaikissa musiikki-
kivitdon tarkoitetuissa  synteti-
saattoreissa aivan halvimpia lu-
kuunottamatta,

Ainii uudellaja
vanhalla tavalla

Vanha menetelmii fiiinien tuotta-
miseksi oli kivitiid muutamaa pe-
rusaaltomuotoa, esimerkiksi kol-
mio ja suorakaideaaltoa, ja sdicii
niiden dinnihdysten nousu-,
kesto- ja laskuaikoja.

Taajuusmoduloitaessa (tunne-
taan myvds lvhenteilli T™ ja FM)
niiden perusaaltojen taajuuksia
sididetiidin jatkuvasti dinen soi-
dessa. Tilli tavoin saadaan ai-
kaan huomattavasti monipuoli-
sempia dinii.

Sound Blaster osaa sekii van-
han etti nuden tavan tuottaa &in-
ti. Vanhaa edustavar kortin tar-
joamat 12 C/MS- ja Game Blaster -
korttien kanssa vhteensopivat
stereokanavat. Niiti kanavia tai-
tavasti - kivttiimilld saa  aikaan
ihan mukavalta kuulostavaa mu-
siikkia. Timin voi todeta esimer-
kiksi kortin valmistajan  Sing
Along -ohjelmalla, joka soittaa
useita tuttuja lauluja névttiien sa-
malla niiden sanat kuvaruudulla,

Uudempaa tekniikkaa varten
kortilla on myods 11-kanavainen
FM-dinigeneraattori. Jos C/MS-
dinet kuulostavat mukavilta, niin
voi olla varma, ettd FM-dinisti to-
della nauttii. Koska nimii FM-iii-
net ovat vhteensopivia vleisen
AdLib-kortin kanssa, on Sound
Blasterille heti tarjolla laaja vali-
koima sitii tukevia ohjelmia. Kiiy-
tinnollisesti katsoen kaikki uu-
det pelit, jotka ylipddtiin tukevat
jotain ddnikorttia, tuntevat myos
AdLibin.

Kokeiltaessa Sound Blaster to-
della oli vhreensopiva AdLibin
ohjelmien kanssa. AdLibii tuke-
vat pelit, esimerkiksi Sierran Lar-
rvt sun muut Questit seki jopa
AdLibin omat ohjelmat toimivat
moitteetta. Aiinen laadussa ei voi-
nut havaita eroja alkuperiiseen.
Kaikki kokeillut CM/S-ohjelmat
toimivat myds moitteetta.

BITTI 8/90

Muut toiminnot

Adinigeneroinnin lisiksi Sound
Blaster sisiltiéii avallisen PC-jovs-
'[ii,'k-[‘u!l'“ll, AD/DA-muuntimen
ja lisdvarusteena saatavan MIDI-
tuen. ADYDA-muunninta varten
kortin takareunassa on liitin mik-
rofonille. Mikii tahansa rtavan-
omainen dynaaminen mikrofoni
kelpaa. Adintii voi digitoida, tois-
taa ja jopa kompressoida kortilla
olevalla raudalla. Kaikki toimin-
not onnistuvat esimerkiksi mu-
kana tulevalla VoxKit-ohjelmalla.

Sound Blaster sisiltii 4 +4 wa-
tin stereovahvistimen, joten -
nesti nauttimiseen vaaditaan li-
siiksi kaiuttimet. Parhaan nautin-
non kortista saa liitgimiilli sen
stereoihin, Kortin mukana tulee
kaapeli myds titd varten.

Vaatimattomat
ohjelmat

Sound Blasterin mukana tulee
muutama vaatimaton ohjelma.
Intelligent organ -nimiselld ur-
kuohjelmalla voi soitella melo-
dioita PC:n néippédimistolei, Se
kityttiidi vain kortin C/MS-ominai-
suuksia, joten sillii saatava mu-
siikki on melko kuivakasta.
Toinen ohjelma, Talking Par-
rot, on arkoitettu kortin AD- ja
[DA- muuntimien esittelyyn. Kun
kortin reunassa olevaan liitti-
meen kytketiin mikrofoni ja oh-
jelma kiynnistetiiin, dinnihtelee
kuvaruudulle tuleva papukaija
silloin tilloin valikoituja lausah-

ound Blaster

®® Sound Blaster on Creative Labsin tuorein
baastaja PCn ddnikorttirintamalla. Kortin
esitteeseen tutustuessa vanban syntikkafanin
syddn polkaisee vdakisinkin pari ylimddrdistd

Rierrosita.

Lista lupaa muun muassa 12 stereokanavaa,
AD- ja DA- muuntimet, joystick-portin ja MIDI-
valmiuden. Mikd parasita, Rortli on ybleenso-
piva sekd Creative Labsin oman Game Blaste-

rin ettd AdLibin kRanssa.

duksia, Lihinni kehotaen katse-
lijaa  puhumaan mikrofoniin.
Kun mikrofoniin  sitten jotain
lausahtaa, digitoi kortti sen muis-
tiin ja toistaa kuin papukaija, Kiiy-
tinnon arvoa tillid ohjelmalla tus-
kin on kenellekiiin.

Hvidyllisin ohjelmista on eh-
dottomasti VoxKit. Timid tvoka-
luohjelma keskittyy mvis kortin
AD/DA-muuntimien  ympiirille,

| sillid se osaa dinitdd, kompres-
soida, tallentaa levvlle ja toistaa

dinid. Tallennettuja  iiinid voi
mvis  hvodyntiii omissa ohjel-
missaan, mutta se vaatii muun
muassa DOS-keskeytysten tunte-
musta.

Tuntuu  kisittiminomiiltd, et-
tei Sound Blasterin mukana tule
vhtiifin kortin FM-ominaisuuksia
hyviiksi kiivtiviid ohjelmaa, sillid
juuri niilli kortista saadaan irti
kaikkein parhaat iiinet. Esimer-
kiksi AdLibin mukana tulevalla

Jukebox-ohjelmalla saa Sound

Blasterista huomattavasti positii-
visemman kuvan kuin milliin

edellii mainituista ohjelmista.
Perusohjelmiston  puutteista
huolimatta Sound Blaster on
merkittiivi tulokas. Kortti maksaa
hieman enemmiin kuin AdLib,
muita tarjoaa vhteensopivuuden
lisiksi useita AdLibistd puuttuvia
ominaisuuksia  kuten AD/DA-
muuntimet ja CM/S-iiinet. Sound
Blaster on hyvii valinta sekii PC-
peleji paljon pelaaville etti tieto-
kone-musisointia  aloitteleville.
Vakavaan musiikin tekoon kortti
on hieman hento. O

-aanikortti

Valmistaja

Creative Labs Inc, USA
Maahantuojat

Terton (90) 294 2912
Toptronics Oy (921) 546 666
Hinnat

1495,— (Terton)

1480, — (Toptronics)
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Lisamuisti 512Kb kellolla ja @&
3.5" lisdlevyasema RF302C

Takuu

)?9 6 Lt

2495 -

Stereo SoundSampleri ndyttoonottotaa juus

100kHz sisdltada oh jelman

Sis: Suomenkieliset ohjeet, TV- mudulaalturm. Kiytts ]]irjestelmilevrkteel.
Kaupallisia oh jelmia: Tekstinkisittel

Ja alkuperiisen pelioh jelman.
rajoitetusti) viiden diskelin pelipaketin (29 pelid). seilsemin diskelin
hydlyoh jelmapakelin, 6kk takuun. Saatavana myds IMb chip-Ramilla + 595.-

AMICA 500

‘\Y\\C‘\‘\Amea 2000 muistikortti 2/8M

5@

369%.

a LED-na

on.

oh jelman. Pilirtoh jelman. Muslikkioh jelman
alkkiin on ohjekir ja. (Ohjelmia vain

Datetti Amiga + Dhilips CM8833 + ohjelmat 5290.

Meillid on myds kiytettygi AMIGA 500

AMIGISTEILLE VAIN

AMIGA 500 512KB lisimuist! kello ja virtakytkin ... 479.-
AMIGA 500 1.8MB lisdmulstl kello Ja wirtakytkin ... 1999..
Mt 1000 1B masbkortll .. 2795.-
Lisilevyasema 35" RF302C B880KB low power ... 539.-
Lisilevyasema 35" RF332C B8B0KB Profesional ... 699.-
Lisdlevyasema 5.25" RF542C 360/880KB ..o £99.-
AMIGA 2000 sisdinen levyasema 35" ... 695.-
AMIGA 500 sisiinen 35" levyasema B80KB .. 799.-
Trackdisplay Levyasema Amigalle 35 B880KB ... 749 .-
Trackdisplay Amiga 2000 sis; dFL g]a df2 . 395.-
Amiga 500 20MB kovalevy opt 2M8 RAM autoB. . . A%
Amiga 2000 20MB kovalevy Autobool .......ooicicinenn 3195.
Amiga 2000 40MB QuantumsGolem SCSI [[ BI0KB/s ... 4799.
Amiga 2000 105MB QuantumsGolem SCSI [I B90KB/s .......... 7999..

Amiga 2000 Golem SCSI Il ohjain sirton. B90Kb/s 16bitDMA 1799.-

Soundsampler! " mono " rea/mikkl ... 295.-
GOLEM Eprommert AMIGA 500:n sis; uhjelman I . T
Virussuo Jaus levyasemaporttin ........ s,
Midi interface 500/2000 iIn. thru ja § = 269.-
Hirt AMIGA 500/2000 . e 195,
TV-Modulaattor! RF520 Anlc alle " 228

............. 450.-

K!kstartva!hialja 593&’2{}{)3 Joko 1J2 tal 1.3 .
Bootselektor! jolla kdynnistdt Amigast DFLsti ... . 69.-

Ohjalml;tocl "-Imlqalla.
PD-LEVYKKEET nyt vain 8,95/
| 0, aug 3, So
Amuse, Amicus, anorama..,ym Tilaa listadisketit.. 35, -
FINN FASHION pelikokoelmat...1-5 ,29 pelia+demoja.. .99 -

FINN FASHION 6-10, mm Shakki, Monopoly,grafiikkaa...99,-
FINN FASHION Viruskillers.. 45,- FINN FASHION PD-Tools.. 45,

Home Business Pack.h tyuh;almia kotiin 7diskettia..155,-
Oh jelmien tllauspuhelm ja -fax, 90-8734239

2995 .- takuu 14vrk) tai AMI

A B2000 (alk 5995.-

DISIK L1111

Diskettitarjouksia

100kpl Media 3.5" DSDD a 4,20 420.—
100kpl Nimeton 3.5" DSDD 31.50 350_—
100kpl TDK 3.5 MF2D 6.99

100kpl Media 5.25" DSDD 1.99

200kpl Nimeton 5.25" DSDD 1.49

200kpl Nimeton 5.25' DSHD 3.00

yyppl MK/EPL 10 50 100 400 800
5"  Media DSDD 6.95 5.20 420 395 350
5"  Nmet DSDD 550 4.50 3.50 295 275
5" TDK DSDD 950 Q20 6.99 6.95 6.90
5"  Media DSHD 16.95 995 895 8.25 7.95
5" Nimet DSHD 13.95 8.95 850 7.50 7.40
25" Media. DSDD 350 2.75 1.99 1.90 1.80
25" Nimet. DSDD 210 2.00 1.60 1.50 1.45
25" Media. DSHD 7.00 5.95 5.50 4.45 4.25

HETJASTINDISKETIT 35" 10kpl a 6.00 50kpl a 500 Heljastinvére

punainen, vaaleansininen, keltainen, oraanss! ja vihrei.

Muita ATK Tarvikkeita

PHILIPS CM 8833 Stereo monitori 1755.-

TV-Viritin CM8833 tal 1084:lle
Printtert 9 neulainen kitka/traktor! ...
Printtert 9 neulainen viri kitka/traktor! ...

. 695.-
s 195,
2350.-

12:S kanavat

Printteri 24 neulainen 180merk/s kitk/trak 2195.-

ASTA trans modem 2400 ulkoi.
ASTA trans modem 2400 NMP5 virheenkor jaava

/799.-
1395.-

KAAPELIT, DISKETTIBOKSIT, PELIOHJAIMET JNE...

Printterikaapeli "Centronics" tai MIDI kaapeli .............. 55.-
Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modemikaapeli ..... 100.-
PC/AT monitorikaapeli RGB ............ccocomennnncnneasssmassmssasassans 35.-
AT kovalevykaapeli tai PC/AT 3.5/5.25" levyasemakaapeli ..... 75.-
SCSI => SCSI kaapeli tai MAC => SCSI kaapeli ........c.cccennenene 190.-
Commeodore 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajgnnus” ......... 39.-
Mikropiirit Amigaan; CP1J 68000=85.- tai 68010=169.- Gary 169.-
Paula 8364R7 195.- [/O 8520-1 190.- Denise 8362R8 169.-

Videohybnidi 390229-01 169.- ROM 190.- KIDE Amigaan 149.-
Muistipiirit 4x256 89.-. Meilld myos Amigan edullin HUOLTO.......

Puh; 90-374 1787
Puh; 90-853 3526

FAX;:; 90-37 41797

Diskettiboksit lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl ........cccviiiinrnnnnnnnn. 49/69.-

Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl ... 69.-
AMIGA 500;n muovinen pbdlykansi "NEW ART".. ..99. -
Peliochjmimia Jumor/Turbo 6/Turbo B (6 taa B mil:rnl'.'yl:.} EWSW?U -
Puhdistusdisketti ja puhdistusneste 3.5/5.25"........ccccvovvnmecnrnsnnsssnnisenes 19.=
Hiirimatto A4 kokoinen "punainen/sininen” .........ccccooveinrccnnanns 19.-
Centronics portin jakaja ( 1 centr. => 2 centr.) ........ccceercrrurcrncsenenens 220.-

RS232 postin jakaja (1 RS232 =>4 RS232) ....cccvvcvvimnrnssnsnsnnnsanes 249 -
Poistamme erin Atarin uusia 3.5/5.25"
levyasemia 14vrk takuulla

Man & Man Co

PL 91, 01721 VANTAA

takuu 14 vrk).

PASI ANDREJEFF

AMIGA 90

Kerrankin pelkkaa Amigaa

®® Amiga 90 Basel
on Euroopan ensim-
mdinen ainoasitaan
Amigaan Reskittyvd

messutapabtuma. Yh-
den kRonemerkin va-
raan jdrjestetty tapcb-
tuma tuo parbaalla
mabhdollisella tavalla
esille kaiken, mitd
Amigan ympdrilld ta-
pabtuu.

aselissa toukokuun alussa pi-

detty Amiga ‘90 keriisi seitse-
misti eri maasta olevien 68 niivt-
teilleasettajan turvin 30 000 kivi-
idi. Yhden messuhallin kokoinen
tapahtuma ei kuulosta jirin suu-
relta, mutta kun koko toiminta
on keskittynyt vhden konemer-
kin ympirille, mahtuu tihidnkin
tilaan runsaasti vutta tavaraa.

Lisdd muistia!

Amiga 2000:n omistajat taatusti
kalpenevat  kuullessaan, et
500:eenyvoidaan asentaa kahdek-
san megatavun sisidinen muistin-
laajennus. ICD Inc. valmistaa Ad-
RAM 5S20-kortia, joka voidaan
sellaisenaan  kalustaa kahteen
megatavuun asti, mutta lisikortil-
la muistikapasiteetti voidaan kas-
vattaa jopa kahdeksaan megarta-
vuun.

Mvis  Saksalainen BSC  Bi-
roautomation Gmbh  valmistaa
EXP-8000 -nimisti korttia, jolla
saadaan Amiga 500:een sisidiselli
laagjennuksella kahdeksan mega-
tavua muistia, 68010 seki 68881-
matematiikkaprosessori.  Kortti
on kalustettu 1 megabitin piireil-
I, joita on vhreensii 64 kappalet-

BITTI 8/90

Kaksinumeroinen ndytto sopii mukavasti levyaseman etupanee-
liin. Ndyton saa myos irrallisena Amiga 2000:een.

AL 1191113141341

ta. Lisiiksi varustukseen kuuluu
vield uusi Big Agnus, joka takaa 1
megatavun chip-muistin.
Trumpcard 500 tarjoaa ideaali-
sen tavan laajentaa 500:sta, jos ai-
komuksena on  joskus  siirtyvi
2000:n omistajaksi. Trumpcardis-
sa on kaksi puolipitkiii kortti-
paikkaa, jotka voidaan kalustaa
esimerkiksi SCSI-kovalevyohijai-
mella ja neljin megatavun muis-
tinlaajennuksella. Kortit voidaan

RE- IR T T R |
§ ¥ i

siirtéiii sellaisenaan toimimaan
myss Amiga 2000:ssa. Trumpcard

500 SCSI-ohjaimella  maksaa

$209.95,

- . - -
Kiintolevyissa
loytyy
Mielenkiintoisimpana vutuutena
harrastelijoille voidaan pitid Gi-
gatronin sisdisti kiintolevyi Ami-

AdRAM 520
tointii sellai-
sendan 2 nie-
gatavun
muistinlaa-
Jennuksena
A500:ssa. Li-
scikortilla voi-
daan kapasi-
teetti kasvai-
taa aina 8
Hlfgﬂfﬂ! THIHN.

ga S500:lle. Giga Fix GT20:n kapa-
siteetti on nimensi mukaisesti 20

megatavua, hakuaika 23 ms ja
siirtonopeus vli 400 kt/s. Pvoritti-
men koko on 2,5 tuumaa, eli ko-
ko laite ohjaimen kanssa on vain
hieman savukeaskia suurempi.

b=
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Amiga 2000:n omistajille kiin-
tolevvtarjonta on varsin mittavaa.
Varsin  hurjana  voidaan  pitii
Trumpcardin kiintolevvohjainta,
jolla siirtonopeus 68030-turbo-
kortin kanssa on yvli 800 kt/s, Inte-
ractive Video Systemsin osastolla
olikin Amiga, joka pyoritti Aku
Ankan sarjakuvaa reaaliajassa
suoraan kiintolevvltid. Noin 30 ki-
lotavun kokoisia kuvia niivtettiin
30 kappaletta sekunnissa. Esi-
merkiksi 150 megatavun pyoritti-
melld voidaan nivttii noin kol-
men minuutin elokuva. Ohjai-
men hinta on $199.95 (noin 800
mk ).

Infinit40 tarjoaa avun kiintole-
vyn varmuuskopiointiin tai suur-
ten tiedostojen siirtiimiseen toi-
seen koneeseen. Se kiivttiii Sy-
Questin siirrettivii 40 megata-
vun kiintolevyjid, jotka Snomessa
maksavat alle tonnin kappale.
Laitteen suurin hvity on siirto-
nopeus, joka on sama kuin taval-
lisella kiintolevvlld. Hinta on
£1249.95 ja vastaavia laitteita saa
Suomestakin  A2000:lle esimer-
kiksi Ov PCl-Data Ab:lta noin
10 000 markan hintaan.

Virusten varalta on kiteviid, jos
voi  levvaseman  etupaneelista
suoraan nihdid uran, jolla luku-
pédi on. Tillaisella niytollid varus-
tetun 3,5 tuuman lisile vyvaseman
omistajaksi piiisee 269 Saksan
markalla (540 mk). Golemin
Track Displayn saa mvos irrallise-

na asennettavaksi Amiga
2000:een 179 Saksan markalla
(360 mk).

Golemilla on myos bittinikka-
reille tervetullut varsin niytivi
Golem Tower, jonka sisustat voi
tivitii Amiga 2000:1la. Etupanee-
liin mahtuu kolme levyasemaa ja
muita  massamuistipaikkojakin

20

Tantronin Fo-

tovix HI:Aldg
saadaan
dioista suo-
rean video-
signaali.
Herlelwna on
vield 3- tai 6-
kertainen
OO MNS-
mecthdolli-

SHUS.

Amiga 1000 ei suinkaan ole
kuollut. Lisdlaitteila on aina-
kin Suomen ulkopuolella run-
saasti tarjolla. Amiga 1000:n Fi-
le Streamer Box sijoitetaan Rei-
tevdsti monitorin alle.

Interactive Video Systemsin
osastolla Amiga pyoritti AkRu An-
kan sarjakuvaa reaaliajassa
suoraan kiintolevyltd Trump-
cardin objaimella. Noin 30 kilo-
tavun kokoisia Ruvia ndyteltiin
I0 Rappaletta sekunnissa.

%

on vihintiinkin riittivist. Koko
laatikko siirtyy Kiteviisti reilujen
kantokahvojen ansiosta.

Kuolleet
elivit yhii

Amiga 1000 ei ainakaan saksalais-
ten mielesti ole kuopattu, silli
lagjennuslaatikoita, kiintolevvii
ja lisimuisteja on tarjolla jos jon-
kinlaisia. Yksi hyvi esimerkki on
BSC Buroautomationin File Run-
ner Box, joka voidaan kalustaa
kiintolevylld ja ohjaimella aina
180 megatavuun asti.

Myoskiliin C-64:n tai CBM-sar-
jan Commodore-mikrojen omis-
tajia ei ole unohdettu, silli Dos-
2-Dos  on saanut  seurakseen
Disk-2-Diskin, jolla voidaan lu-
kea ja kirjoittaa 1541-, 1570-,
1571- ja 4040-levyasemien levvk-
ket

Ne, jotka halvavat kiivetid Ami-
gaansa myds PC-koneena, voivat
laajentaa XT-korttiaan Rossmiil-
lerin 803865X-kortilla, joka 16
MHz kellotagjuuden turvin no-
peuttaa toiminnan noin 7-kertai-
seksi. Hintaa laitteelle on kerty-
nyt 1500 DEM (3000 mk). Huo-
keampi vaihtoehto on nostaa
vain  kellotaajuutta 8088:ssa 8
MH:z:1in tai B0286:554 12 MHz:iin
Hinnat ovat 199 DEM (400 mk) ja
398 DEM (800 mk).

Samalla valmistajalla on myos
Power PC Board -kortti Amiga
S00:¢en, varustettuna 8 MHz:n
V30-prosessorilla, Phoenix-Bio-
silla, 768 kt RAMilla seki kaikilla
muilla tarpeellisilla liiginnoilli.
Hintaa on Saksassa kertynvt 798
DEM ( 1600 mk).

Valokuvausta harrastavia kiin-
nostaa varmasti mvos Tamronin
Forovix 111, jolla saadaan dioista
suoraan videosignaali. Herkkuna
on vieli 3- tai 6-kertainen zoo-
mausmahdollisuus, jolloin ku-
vasta voidaan helposti  rajata
oleellinen osa resoluution pa-
rantuessa. Hintaa tosin on Sak-
sassakin  kertynyt 1655 DEM
(3300 mk).

Nyt on myds kilvtiinndssii niih-
ty maailman nopein Amiga, joka
pvirii tietenkin GVP:n  68030-
prosessorilla ja 68882-matema-
tilkkaprosessorilla 50 MHz:n kel-
lotaajuudella. Kun wolla koneel-
la on hetken tehnyt kolmiulot-
leista varjostusta, tuntuu perus-
Amiga tiysin lelulta.

Amiga 3000 oli mvds esilli,
mutta se ei herittinyt keskitasoa
enempiid kiinnostusta, Seuraavat
AMI Shows Gmbh:n jirjestimiit
Amiga-messut pidetiiiin Kolnissi
9. — 11. marraskuuta 1990. Sielui
pitidisi [ovtvii jo vli 100 niiyteeil-
leasettajaa. O

runvessaan saeiacvnsa BT T1 8/90

AMIGAN PD:T 8.50MK/KPL! 512KT LISAMUISTI 469MK

LUE, VERTAA JA VALITSE NOPEIN & EDULLISIN THE OUTLAW

AMIGAN Inﬁimasama RF302C 3.5" Ketjutus+virtakytkin..Takuu 6kk...539mk ™ 1
AMIGAN lisalevyasema RF542C 51/4*360/880Kb ketjutus. Takuu 6kk...699mk | PELIPAKETTI COLOMBIA 749mk!!
AMIGAN lisamuisti Amiga500:lle, virtakytkin+kello/kalenteri. Takuu 6kk...469mk , Amigalle 40 pelid&60 apu/hydtyohjelmaa TGTTNH'
AMIGAN Action Replay+suom.manuaalitl Shokkihintaanlll Takuu 6kk...559mk I Edustettuina KAIKKI pelityypit esim.ammunta, rooli.tai- |
AMIGAN CEW-aanendigitoija+ohjelmisto! Huipputasol...... Takuu 6kk...269mk | to,strategia, seikkailu, toiminta yms. pelit .helppokayttdi-
24-neulainen, huippukirjoitin.MB:n testivoittajal Kysy lisaal. Takuu 6kk 2495mk | set ja hauskat menut! Mukana myds pienia pilallu-oh- |
gg ;{aA—&ieuuu g;#na vastaavia asiﬂ?ghunei‘ta] Kysy us.fjaL ssuum: L ielmia! Koko Colomhia-paketti (8D) yhteensa: 149mk

80kpl 3.5 Anti-staattista, savunharmaata muovia, lukko.. 59m -
BOX 120kpl 3.5" Piraattimalli valepohjallalASS-muovia,lukko,myds GD1.95mk | AMIGQ-500 "POMMI-PAKETTI™
Huipputason DYNAMIC mikrokytkin joustic:it: Turbo 75mk, SuperTurbo...95mk | A500+TV-Modulaattori+hiiri+hiirimatto+virtalahde+jous-
Puhdistuslevy 3.5" tai 5.25"+neste! AXELEN-laatua suoraan huipultal tick+ Bussiness-pack + Colombia-pelipaketti+piirto-.£3-

AMIGALLE Bussiness-pack,joka kodin hydtyohjelmisto. 7 levykettal vellys ja tekstinkdsittelyohjelmat (appetizer-pack)+
AMIGALLE 10 parasta viruskilleria...Virus-X ei enda yksin rita

Suom. Kayttajanopas! koneet ovat uutta vastaavia esit-
Hiirimatto (Axelen) ,koko A4, sininen tai punainen, nukkaantumaton telykoneita, joilla 14vrk:n testitakuul Kysy lisaa ja mieti
ASTA modeemi 2400Bis, +kaapeli+chjelmisto amigalle! .Kysy lis3al........895mk | MITA MUUALTA SAAT SAMAAN HINTAAN? 3595mk
Etsitkd sellaista, mita tassa el mainittu, kysadise kumminkinlSe saattaa kannattaa| Mega-Amiga-500(1MB Chip-RAM)+em paketti-3895mk

S THAA LUETTELOLEVY AMIGAILLE 8 | LEVYKKEET HAASTE HINNOIN!

THE OUTLA W Tarjoaa sinulle SUOMEN SUURINMAN JA EOULLASIMMAN | NO NAME.3.5" 10kpl 4.90mk.50kpl 4.30mk,100kpl 4.20mk
PD-valikolman AMIGALLE! Mellté saat:FISH,FAUG, TBAG, AMUSE, AMICUS, | [TEDIA..3.5" 10kpl 5.90mk 50kpl 550mk.I00tpl. 5.20mk
SACC, PANORAMA scka ALLADIN PD-sarjothin kuuluvat levykkeet: no- | 10h-=---32" 10kpl 8.90mk50kpl 830mE.I00kpI 8.20mk

peasti, edullisest] Ja katevasti! MIET] SIS, MIKS] TILAISIT MUUALTA?T? ﬁ%ﬁ%m

Luettelolevyllamme esitelty kokonalsuudessaan yli tuhat levykkeel- pas
lsta kasittava PD-vallkolmamme. Jokalsesta levykkeesta tarkka ku-
vaus (suomid/englantl). Hsiakst levylla Hsatietoja mulsta tuottelstam—
me, seka COBRA-PEL] & VIRUS-X 4.017  HINTA lals. postikululy Smk

Vi P SR ST AT )l o B il
Voil tehda lilauksesi puhelimilse 1ai kirjeitee.Saalvamme lilauksesiloimilamme
sen siholle viikon sisalla, yleensa loimitusaika on 2-3 paivaal Tilauteees lisa-

THE OUTLAW l(y
PL 40, 00331 HELSINKI
Puh: 90-557 892

13@n poslikulul, luknunollamalla pelkdn lislalevyn tilansla, Ok, Ola yhieyllal |VOIT SOITTAA KAIKKINA PAIVINA(MA-SU) KLO:8:00-21:00

NYT LEHDET KANSIOON!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kétevisti
yksiin kansiin! Siistissd kansiossa tiedot
pysyvit tallessa ja lehtesi jarjestyksessa.
Yhteen kansioon mahtuu yksi vuosikerta.

e tukevaa sinisti muovia

¢ vankka mekanismi

e koko 224 x 284 cm

e vuosilukutarra

e hinta vain 33 mk/kpl

e postituskulut 10 mk/1 kpl,
12 mk/2 kpl, 15 mk/
3 kpl tai useampia.

TILAA KANSIOT
LEHDESSASI OLEVALLA J /**
TILAUSKORTILLA? -




ANTTI HANNULA

ewlett-Packardin  uusi  HP

485X on markkinoiden vli-
voimaisesti monipuolisin tieteis-
laskin. Siind on mm. WYSIWYG-
kaavankirjoitus (What You See Is
What You Get). Matemaattiset
kaavat niilkee perinteiseen algeb-
ralliseen tyvliin piirrettyni ruu-
dulla.

Lausekkeiden sievennysti, de-
rivointia sekii integrointia voi
harrastaa svmbolisesti, ja laskin
tuntee kahdeksan erilaista gra-
fiikkatvyppiid. Kaiken maailman
vksikon vildintyviit toisiksi ndippiii-
men painalluksella. Matriisilas-
kun svittdruutu muistuttaa tau-
lukkolaskentaa. Kun mukaan vie-
L lisdtidin vhtiloiden ratkaisutoi-
minto ( HP SOIVE ), kaksisuuntai-
nen 9600-baudinen langaton tie-
donsiirto, mahdollisuus kvtkey-
tvi PC- tai Macintosh-tietokonei-
siin ja kaksi laajennuspaikkaa,
niin voidaan hyvillid syyvlli puhua
uuden sukupolven tieteislaski-
mesta.

22

Fyysinen olemus

18 x 8 x 2 cm kokoisen laskimen
nivttoruutuna on  8-rivinen  si-
nertiivii LCD-niivttd, jonka vhdel-
le riville mahtwuu 22 merkkiii
Alimmalla rivillid niikyvit funktio-
nédppiinten (6 kpl) toiminnot.
Niiden niippidinten ( seki nidppiii-
miston 49 nidppiimen ja kahden
SHIFT-niippidimen) avulla voi-
daan risteillii koneen lukuisissa
valikoissa ja hvodyntid vli 2100
sisiiiinrakennettua toimintoa,
joista vain vleisimmiit [Ovovviit

suoraan nappaimistostil.
Loogisen rakenteen vuoksi tie-

tvn toiminnon hakeminen sujuu

harjoittelun jilkeen melko no-

peasti. RAM-muistia on vakiona
30 kiloa ja sitii voidaan laajentaa
286 kiloon, ROM-muistia on 128
kiloa ja siti voidaan niinikiiiin laa-
jentaa ROM-korteilla twimitetta-
villa sovelluskorteilla. Ulkoisista
vhtevksistii huolehtii laajennus-
porttien (2 kpl) lisiksi lihewivi
ja vastaanottava infrapunaliitynti
sekd rtietokoneyhteyksid varten
tarkoitettu kaapeliliitynti.

HP48SX:n voi belposti liittdd
PC:hen tai Macintosbiin. On
buomalttavasti mukavampeac
kirjoittaa objelmat kunnon
ndppedimistoltd, ja siirvtdd ne
vasta valmiina laskimen muis-
tiin.

Matematiikkaa...
Laskutehtiiviin ratkaisemisen voi
aloittaa  kirjoittamalla  kaavan

symboleina niivtille, — juuri sel-
laisena kuin sen Kirjoittaisi pape-
rillekin, Néytdn piivitys on tosin
joskus drsyttiivin hidasta — teh-
tivi on melkoinen urakka pie-
nelle prosessorille. Ehkii seuraa-
van sukupolven laskimessa hyr-
riid jo 30 MHz Motorolan 68030)-
Prosessori.

Timéin jilkeen on lukuisia eri
mahdollisuuksia edeti tehtiviis-
sil. Kaava voidaan ratkaista minkii
tahansa muuttujan suhteen HP
SOIVE -toiminnolla symboleita
kivttiien. Siti voidaan myos deri-
voida niinikiiiin symbolein. MyGs
integroinnit  onnistuvat, tosin
monimutkaiset  trginometriset
integroinnit sujuvat vain numee-
risesti. Tulokset voi lopuksi esit-
tid mvos graafisesti, Mikiili kyse
on tilastosta, niin kiiyriinsovituk-
sien vms. hvodvllisten toiminto-
jen lisiiksi tilastot voi esittii sel-
keiini graafisena kuviona,
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Grafiikka

Valittavana on useampia erilaisia
graafisia esitystapoja. Funktion
piirto voidaan tehdi joko nor-
maalissa  (xv), polaarisessa,
asymptoottisessa tai parametri-
sessit koordinaatistossa, Tilasto-
tiedot voidaan esittid joko palk-
ki-, histogrammi- tai sirontamuo-
dossa. Totuusjoukot voidaan esit-
tid myds pinta-alakuviona,

Kiyrien ja muiden kuvioiden
suurentamiseen eli zoomaami-
seen 1ovtvy myos monipuoliset
mahdollisuudet. Viivan, laatikon
@ ympyrin piirtoon ovtyvy val-
IMiiL rutiinit.

Ohjelmointi

HP4858X:ssi on hieman lagjennet-
tu versio jo HP28-mallissa ollees-
ta ohjelmointikielesti. Se on erit-
tiin monipuolinen pino-raken-
teeseen perustuva lausekieli ja
siitdl 1ovtyy useita erilaisia kont-
rollirakenteita, ehtolausekkeita,
aliohjelmatoimintoja jne.
Kielesti 1ovtyy myis olio-oh-
jelmoinnin  (Object  Oriented
Programming) piirteitd. Luon-
nollisesti  kaikki laskimen toi-
minnot, mukaan lukien grafiik-

ka, tiedonsiirto jne... ovat Kiytet-
tivissid omissa ohjelmissa. Itse
voi myds médritelli omia toimin-
tovalikkoja, joiden avulla ohjel-
mat ovat nopeasti kivtettivissi.

Tiedonsiirto

Ohjelmat voi kirjoittaa omalla
PC:1E tai Macintoshilla ja siirtiii
laskimen muistiin kaapelia pit-
kin. Tillbin voidaan hyodyntii
kunnon ndppidimistdd eiki tarvit-
se Kivitidd laskimen omaa, mel-
koisen hankalakiivttdistd aakkos-
numeerisen tiedon syoudi.

Kahden HP485X-laskimen vii-
lilldi voidaan tietoja vaihtaa aset-
tamalla infrapunaportit vastak-
kain ja antamalla tiedonsiirron
aloituskomento  kummallekin
laskimelle. Tiedonsiirrossa Kiiy-
tetdiin  tietolitkenneharrastajille
tuttua Kermit-protokollaa. Mak-
siminopeus on niinkin paljon
kuin 9600 baudia!

Laskimen ohjelmien hankki-
minen on tilld avalla paljon hel-
pompaa kuin niiden niipytely
koneeseen. Yhtilailla ohjelmia
voidaan saada  kansainviilisisti
tietoverkoista tietokoneen ja mo-
deemin avulla, ja siirtid lopuksi
itse laskimeen. Infrapunaportin
avulla voidaan kévetiid myds HP:n

omaa kannettavaa limpokirjoi-
tinta. Kirjoittimen malli on
HP82240B (sama kirjoitin ki
myos moneen muuhun HP:n las-
kimeen).

Muut toiminnot

HP 485X kiiv mvis henkilokoh-
taiseen ajanhallintaan. Siinid on
sisdinrakennettu kello ja hiilvtys-
toiminnot. Hilvtys voidaan aset-
taa sekunnin tarkkuudella vaik-
kapa vuoden piiihin. Asetettuna
hilytvsaikana  kone  hiilyvi
merkkiiinelli ja tulostaa ennal-
ta-asetetun viestin ruudulle. Mi-
killi kone ei ole piiilli, hiilviyk-
sestil ilmoitetaan seuraavan kiive-
tokerran vhtevdessii. Toiminnol-
la voi myis ajaa laskimen ohjel-
mia ennalta-asetettuina ajankoh-
Lina

Tillaisten toimintojen lisiimi-
nen  teteislaskimeen  viittaa
suunnittelijoiden ajatukseen teh-
dii  laskimesta vleiskiivitGinen
tvikalu insindoreille. HP 48SX-
laskimeen on tulossa ROM-sovel-
luskortilla HP41-emulaattori, jol-
loin tille jo hieman ikiiintvneel-
le, mutta suositulle tieteislaski-
melle tehdvt tuhannet ohjelmat
olisivat  suoraan  kilytertivissi
myvis HP485X:n kanssa.

Keti kiinnostaa?

Kuka tarvitsee tieteislaskinta, jo-
ka sisiileid Eihes kaiken paitsi hii-
ren ja lisiivaruste-modeemin, ja
maksaa 2500 markkaa? Laskin on
selviistikin suunnattu korkean ta-
son tieteellis-tekniseen Kivudon
diplomi-insindoreille, fvysikoil-
le ja muille laskimen mu mjpuq -
sia  toimintoja  hvodyvntimiiiin
pystyville. Laskin tulee todennii-
kidisesti olemaan suosittu myos
teekkareiden ja muiden teknii-
kan opiskelijoiden keskuudessa

hinnasta huolimatta, Pahin kil-
pailija  on  saman  valmistajan
HP28S, joka maksaa alle kaksitu-
hatta ja sisiltéid monia samoija

[ ominaisuuksia. O

Laite: HP 485X

Hinta: 2495 mk

Maahantuoja: Hewlett-Packard
Oy, puh. (90) 88 721
Lisdlaitteet:

Mac-tiedonsiirto 395 mk
PC-tiedonsiirto 395 mk
Lisiimuisti 32Kb 550 mk
Lisimuisti 128Kb 1650 mk
Equatio Solver 695 mk

Tilaa nyt kokonainen AMIGAn PD-ohjelmaléja yhden pelin hinnalla. PD-levyt ovat 19,-/kpl. Tilaa 10 kpl niin
saat 11:n ILMAISEKSI (arvokas Ave-ohjelmakin kdy). Kun tilaat 15 PD:t& niin saat iimaislevyn asemesta 89
markan arvoisen ja perati 120:n disketin vetoisen suurboxin LAHJAKSI. Tee tilaus nopeasti, silla boxit

rittanevat vain syyskuun loppuun asti.

Téyté Ja lelkkaa tdimd kuponki, sekd ympaérdl tilaamiesi tuottelden numerot. Postita maksutta !

EURO PD: 19,-/kpl
1. Sound FX-musiikkiochjelma. Voit tehdi tasokasta Amigamusiikkia,
10. Kopicintichjelmakokoelma 1.2 Sisiltd¥ useampia kopiointichjelmia,

44, Virus Buster, 26 tehokasta viruskillerid samalla levylls,
70. Uusi 8-kanavainen Octal yser-musiikkiohjelma Amigamusiikin tekoon,

76. Assembler paketti. HyBtyohjelmia koodarille, jopa vilitimiitén Blink.
92. Jr.Comm tietoliikennechjelma. Mikrobitin testivoittaja.

93. N.Comm uusi monipuolinen haastaja Jr.Comm modemi chjelmalle.
04, 140. Assembler kiiskyrutiinia - todella hybdyllinen |

05. Tallettava Amiga tieteislagkin 3D vektoreilie, reaali & kompl. luvuille.
06, Powerpacker pakkaa levytiedoston pieneen tilaan, jopa autom. purkn,
97. Make Icon valmistaa Iff-kuvista hienoja, jopa suuriakin Iconeita,

98, MED-musiikkieditori. Ehk# jopa Soundiraceriakin parempi ohjelma.
99. CLA:n salainen valtioanalyysi. Julkaistu USA:m laeista huolimatta.
100, Kalenterinieko-ohjelma 1900 alkeen. Svurmenestys mm. USA:ssa.
101. Mr.Backup. Uusi amatimainen kovalevyn varmuuskopiointichjelma.
102. Sidemaster. Uusi kaikki moodit hyviksyvd Slide Show hybtyohjelma,
103. A68K Assembler. Uusi versio, wusi Blink (Vaatil myts Euro 104:n).
104. A68K CopDisassembler seki muita tarpeellisia hyiityohjelmia.

105. Ave-hyitychjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levylld.

PELI PD: 19,-/kpl
1. Moria 3.0 roolipeli vaatii | Mb.
2. Super Bumper flippenipeli.

26. ARP korvaa Cli:n lyhyemmilli komennoilla, Siiistit muistia 50%. 3, Wemer Flashbier -
6. Amuleti suomen kiel. adventure
0. Chess 2.0 shakkipeli. Hyvi |

16. Empire maailmanvalloituspeli.

25, Paranoids pako mielisairaalasta.

100 kentuid,

27. Zerg roolipeli miliei kuin Ultimat.
28. Emporos mahtava valtapeli,

30. Mirror Wars rankka ammuntapeli.
36. 3D-Breakout. 3AD-muurinmurtoa.
37. Egyptian Run autiomaarallipeli.
41-42. Net Hack 3.0 uusi versio, 1 Mb.
43, Bauleforce mahtava robottitaisielu
44, Marble side kuulapeli editorilla.

AVESOFT
MAKSAA

POSTIMAKSUN

106. Huippuhauska sarjakuva Crazy Comix osa 4. Ataristin painajainen.

.. SOUNTRACKER COLLECTION 39,-/kpl

SOUNDTRACKER SOITINLEVYT 19,-/kpl

|
I
I
|
|
|
|
I
|
| 73 Jusipaketd hydtyohjelmis. Kaikkes arpeellista - pesiti 20 ohjelmas.
1
|
I
|
I
|
|
|
|
|

B. Hugeview 2 kuvankisinelijille.
9. Bloody Afternoon tolmintapeli.
10. Video / yleiskonistovalvoja.
11. COLORIS: 5 1ihted mikrobitin

4 mikrofireii+autof. 129,
Upea ritarihlirimatto 39,-

___kpl
3.5" ritaridiskettitarrat (100 kpl).
Nyt uusi R-materiaali. Tarltuu

-3

AVE-OHJELMAT 39,-/kpl Avesampler (mono) 295, kpl
1. Ave-Pelikentuieditori A-luckkaa! Avesampler (stereo) 395,- kpl
2. Menuediton 2. Hyvi koostaja. Drisketti Box (til.80) 69,- _  kpl
3. Surv. Duetto 2 mijv. npetuslie]il. Dviskettl Box (til.120) 89,- _ kpl ave s Oft
4. Memoris tyylikis muistipeli. A.5" Disketit (10 kpl) 50- _ kpl
5. Ave-Suojaaja suojaa chjelmasi.  3.5" Puhdistuslevy 29,  kpl PL 219, 33101 TAMPERE
6. Matemaattinen Lotloennusta ja. Mikrokytkin tikut
7. Kortistoija kortistoi miti vain. 2 mikrokytkinfired 95, kpl

kel | VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33820/7

| 01 020304 0506 07 08 08B 09 11 12 13 14 15 16 19 20 208

21 28 33 34 35 36 37 38 41 42 43 51 52 69 T0 72 B 39 90 91
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testissii nyt Ave-siistochjelmana,  hyvin, irtoaa ehjind 39,-  kpl 33003 TAMPERE
Mimi:
Huom ! Tutulu myids
Lihiosolte: piimainokseemme
C-lehdessa.
Postinumero: Paikkakunta:
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ARI PAANANEN

® ® MS-DOS-kayttojdrjestelmdida on baukuttu
niin komentojen puutteiden kuin kdyton ban-
kaluudenkin takia. Tutustumme muutamiin
ohjelmiin ja ohjelmistoibin, jotka pyrkivdt

ratkomaan nditd ongelmia.

C-vhteensopivien koneiden
DOS-KivuthHjirjestelmiin. mu-
kana tulevien apuohjelmien
méird ja kividjavstivillisyys ovat
varsin vaatimattomia. Jo pelkki
komentorivin Kivud voi nvkyis-
ten graafisten kiiy [IH[IEII‘.I'IHL‘II -
kana tuntua suorastaan iljettivil-
ti. PC:n Kiivittid opetteleva noviisi
saakin varautua dkillisiin halui-
hin hienovirittiid konetta lekalla
tai muulla vastaavalla tvokalulla.
Kun ki m[m.lr]utclrn.u] syvems-
pi hlnmfm \.l]11tLIIL|1 -.leunm
Lukhm‘m nth.tlLt kaikkia t;l[‘|‘!Lt..f
lisia komentoja. Esimerkiksi ha-
kemiston nimen vaihtamista var-
ten ::' ulu omaa kuantu;l Jos ti-

da uusi hakemisto, kopioida van-
hasta kaikki tiedostot uuteen ja
lopuksi tuhota vanha hakemisto
tiedostoineen.

Jirjestelmiin  vlkipitoa varten
markkinoilla on useita apuohjel-
mia, jotka pyrkiviit tarjoamaan
kivttdjidrjestelmiisti  puuttuvia
toimintoja ja helpottamaan ko-
mentorivikammaosta  Kiirsivien
elimii. Laajimmat ndisti ohjel-
mistoista ovat lihoneet megata-
vujen kokoisiksi jirkiileiksi.

PC-Tools

PC-Tools on amerikkalaisen
Central Point Softwaren jo useita
vuosia tuottama ohjelmisto, Al-
kuperiiinen muutaman kymme-

Uusin C=lehti
taynna asiaa:

kasittelyohjelmat.

AMIGAN JA C-64:N
JULKAISUJARJESTELMAT

Mukana myos skannerit ja kaikki Amigan tekstin-

Hiirenkorvikkeet

MOUSESTICK
JA TRACKBALL

VAPAATA VIERITYSTA
C-64:LLA

AMIGASTA MACINTOSH

NAIN TOIMII
AMIGA

PELIARVOSTELUT:

+ Jumpin® Jackson
Kid Gloves
Krypton Egg
Heavy Metal
Budokan

First Contact

Y

-

THERM -

kunnon paateohjelma
C-64:een

LISAKSI MM.

+ Grafiikkakurssi * Advantage-
taulukkolaskenta * Peliguru

* Gurun vinkit * Amiga nyt *

Nyt lehtipisteissil Hinta vain 26 mk.

nen kilotavun kokoinen ohjelma
on paisunut jo miltei 1.5-megai-
seksi monitoimiohjelmistoksi.
PC-Tools ei nvkyiselliiin eniii ole
pelkkii apuohjelmapaketti, silli
sen tirkein osa, PC-Shell warjoaa
kokonaisen tietokoneen  Kiivt-
[1]"; I'I'l|'f|I Aristiin,

Levyn hakemistopuu ja senhet-
kisen hakemiston sisiltimiit tie-
dostot ovat PC-Shellissi jatkuvas-
ti kuvaruudulla nitkyvilld. Hake-
mistosta toiseen voi siirtyi osoit-
tamalla hiirelli haluttua hake-
mistoa suoraan havainnollisesta
kuvasta. Ohjelmia voidaan ajaa
mum}m hiirLll'i uhile;m nimt:i{

dlttjﬂ, niin leIm hyvin DOSin
komentorivin kivtoli.

Toinen PC-Toolsin  sisiltimi
monitoimiohjelma, Desktop, on
useiden sellaisten pikkuohjel-
mien vhreensulautuma, joiden
tarkoitus on korvata joukko vlei-
sidi tvispovdin apuvilineiti kuten
taskulaskin, muistilaput, puhe-
linmuistio, ja niin edelleen.
Desktop sisiiliii edelli mainittu-
ja toimintoja  hoitavien ohjel-
mien lisiksi muun muassa alma-
nakan, pienen kortisto-ohjelman
ja péiite-emulaattorin.

Sekii PC-Shellin ettii Desktopin
VOI dsentaa muistiin t uwt ille re-
sidentiksi ohjelmaksi. Niin niiti
voi tiettvi nippidinvhdistelmii
painamalla kutsua Kivttdon mui-
den ajossa olevien ohjelmien
"piille”. Kun PC-Toolsin toimin-
toja ei eniii tarvita, jatkaa alle jii-
nvt ohjelma siiti mihin se jii.

Mielenkiintoisena yksityiskoh-
tana mainittakoon, etti Deskto-
pin kalenteri pystyy taustallakin
ollessaan havaitsemaan siihen
merkittyji tapahtumia ja muistut-
tamaan niisti kesken muiden oh-
jelmien ajon. Residenteiksi asen-
nettaessa PC-Shellin ja Deskto-
pin viemid muistitilaa voi sidicii
oman laitteistonsa mukaan, Vi-
himmiisméiirid shellille on alle
10 ja Desktopille noin 40 kilota-
Vil

Niiden kahden ohjelmarypii-
leen lisiksi PC-Tools sisiiltii eril-
liset ohjelmat muun muassa levy-
jen varmuuskopiointiin, kovale-
vyn jirjestelyyn (ns. defragmen-
tointi) seki tiedostojen salauk-
seen. Koko pakkaus maksaa va-
jaat 1000 markkaa, ja se on saata-
vana myos suomenkielisilli kiisi-
kirjoilla varustettuna.

PC:n tyokaluohjelmistot

Norton Utilities

Norton Utilities on toinen vlei-
nen kaupallinen tyokalupaketti.
PC-Toolsista poiketen Nortonin
ohjelmat on pilkottu  lukuisiin
pieniin palasiin. Tistd on se hyo-
ty, ettii levytilan ollessa tiukalla
voi pitid tyOlevyllid vain niitid oh-
jelmia, joita jatkuvasti tarvitsee.

Nortonin ohjelmat on suun-
nattu hieman toisenlaiselle koh-
dervhmiille kuin PC-Tools. Siini
missd PC-Tools vrittiid tarjota
mahdollisimman kattavan DO-
Sin korvaavan kilyttéympiriston,
on Nortonin ohjelmien ideana
muokata ja hienovirittidid jo ole-
massaolevaa. Nortonista ei [Gvdy
esimerkiksi tekstieditoria, tieto-
lilkenne- tai kortisto-ohjelmia.
SEN Sijaan se wrjoaa muun muas-
sa parannettuja versioita useista
l'){_ﬁl'n kt:-n‘u_'m‘mi'-'.u seonneen
nn.ﬂtn!ucirn Ll.l|u1 Hl.l]th:['l.

Kaikille PC:n kivtdjille hvo-
dyllisii ja helppokiiyvttGisid ohjel-
mia ovat esimerkiksi havainnolli-
nen graafinen CD-komento NCD
(Norton CD), tiedostonimien
aakkostaja DS (Directory Sort),
haluttujen tiedostojen  sijainnit
etsivi FF (File Find), haluttujen
tiedostojen vhteisen koon laske-

va FS (File Size) sekii vahingossa
tuhottujen tiedostojen palauttaja
QU (Quick Unerase).

Naorton Utilitiesin hinta on sa-
maa luokkaa PC-Toolsin kanssa
eli hieman alle 1000 markkaa. Ti-
miin hetken tuorein versio on
numeroltaan 4.5.

Erikoisohjelmat
DOS-Kivttojirjestelmissi on
useita sen alkuajoilta periisin
olevia puutteita, joiden korjaami-
nen vaatisi  kivudjirjestelmiin
perustavaa laatua olevia muutok-
sia, Nditd ei voida kuitenkaan teh-
di, silld samalla pitiisi suuri osa
nykyisisti ohjelmista kirjoittaa
uudelleen.

Puutteita on enemmin tai vii-
hemmiin menestvksellisesti kor-
jattu erilaisilla kiivttGjirjestelmiin
laajennuksilla. Ndiden ohjelmien
ikuinen ongelma on niiden vh-
teensopivuus varsinaisten sovel-
lusten kanssa.

Yksi pahimmista DOSin rajoi-
tuksista on sen asettama 640 kilo-
tavun muistirajoitus. Edes jo

standardiksi
jennetun  muistin jéarjestelmi
LIM-EMS e¢i ole ratkaissut ongel-
maa kuin osittain, Nvkvisin ovat
taustalla pidettiiviit apuohjelmat
ja KivtrGjirjestelmin laajennuk-
set vlieistyneet siind méirin, etti

ilmoitus "Program too big to fit
in memory” tulee vastaan turhan
LSEIn.

Hetkellisti apua muistiongel-
miin tarjoaa esimerkiksi ohjel-
mistovalmistaja  Qualitas  tuot-
teellaan 356Max. Timid monipuo-
linen ohjelma pystyy  muun
muassa siirtiméin aastalla pi-
dettivii ohjelmia wolta arvok-
kaalta alle 640 kilon alueelta vii-
hemmiin kuormitetulle
040—1024 alueelle vapauttaen
ndin muistia varsinaisille sovel-
luksille. 386Max toimii valitetta-
vasti vain 386-koneissa. Toinen
ongelma on sen sisiltimien omi-
naisuuksien runsaus. Ohjelman
mahdollisimman tehokas hyd-
dvntiiminen vaatii melko run-
saasti vksityiskohtaista tietoa kiiy-
tetystii koneesta ja sen sisiltimis-
ti lisiikorteista.

Varsin teknisiid ovat mvos mo-
net kiintolevyn analysointiin ja
vikojen korjauksiin tarkoitetut
ohjelmat.  Erds tunnetuimpia
ndistii on Ontrackin  tuottama
BIOS-laajennus Disk Manager,
joka mahdollistaa muun muassa
useiden perus-BIOSille tunte-
mattomien levvtyyppien ja vli 32
megan partitioiden kivton.

Varsinaisia kiintolevyn vlkipi-
to-ohjelmia ovat esimerkiksi Ga-
zellen OPTune ja Prime Solution-
sin Disk Technician, jotka mo-
lemmat on tarkoitettu séinnolli-
sesti ajettaviksi. Ne suorittavat
tilloin kovalevylle muun muassa
erilaisia testeji, siirtivit tiedos-
toja epidvarmoilta alueilta tur-
vaan ja jirjestivit levvn tiedostot
niin, etti vhden tiedoston osat
ovat levvlli aina perikkiin. Til-
laisem ohjelman  sidnndllinen
kivitd on suositeltavaa, silli le-
vyn jirjestvksessid pitiminen no-
peuttaa  huomattavasti sen  toi-
mintaa.

Edullisia vaihtoehtoja

Suuren osan tirkeimmistd tyOka-
luista voi hankkia myds ilmaisina
julkis- tai edullisina shareware-
ohjelmina. Niiti ohjelmia saa
parhaiten hankittua soittelemalla

IT10E !{_lt stunut |,H.;1-

File Disk

Shell

Two List Display
fme List Display
Reset Selected Files F4

TreesFiles Switch

fctive List Switch F?

TAB
lect Argument !“J

{ Screen Colors
| Size/fove Window Altssp
Date/Time
Tree Z——; File Display Options Fb

Hip

= None
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Save Configuration

|
! Modify Applications List
i
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Bf.ltii!.l cn - PCB3
COMPRESS EXE  PCh4

PC-Tools tarjoaa tydokalujen lisdksi ndyttdavdn objelmien ajoympdriston.

B00K Formatoi 2D-lerput 800-kiloisiksi AT-koneissa

AW Etsii ticdostoja nimen tai sen osan perusteella
BATCHMAN  DOSin komentokielen laajennus

CED Monipuolinen komentorivieditori

CO Tiedostojen kopiointi-, siirto- ja tuhoamisohjelma
CONFMT Taustalla toimiva levykkeen formatoija

CONV-AT Taustalla toimiva taskulaskin

DELDIR Tuhoaa alihakemiston

DOG Kiintolevyn jirjesteliji

GLOBAL Suorittaa halutun komennon jokaisessa hakemistossa
LIST Tiedostojen selailuohjelma

LOG Pitii ylli lokikirjaa tictokoneen kifytosti

PRNZFILE Ohjaa kirjoittimelle meneviin tulostuksen tiedostoon
REPEATS Etsii levylti samannimiset tiedostot

SIZE Laskee halutuntyyppisten tiedostojen viemiin tilan

Taulukko 1. Joitakin yleisid jullistyokaluobjelmia.

modeemilla lukuisiin niiti jaka-
viin tietokonebokseihin, Nimii
péiasiassa harrastevoimin tehdyt
ohjelmat eiviit vleensi ole niin

viimeisteltyjd  kuin  kaupalliset
esikuvansa, mutta tivreaviit
useimmiten tehtiviinsd  vallan
MAIniost,

Ohjelmien  tekijit  antavat

vleensi tvonsi tulokset muiden
Kivttdon joko ilmaiseksi tai ni-
mellisti (muutamasta muuta-
maan kvmmeneen dollariin)
korvausta vastaan. Onpa tekiji

toisinaan  hyviiksynyt maksuksi
jopa kiivnnin paikallisessa veren-
luovutuspaikassa. Joka tapauk-
sessa kukin voi aina ensin kokeil-
la ohjelmaa ja pédtdi maksusta
vasta sitten.

Monet julkisohjelmista owvat
muodostuneet jo kisitteiksi. Til-
laisia ovat esimerkiksi Pkware
Inc:n tiedostojen pakkausohjel-
mat PKARC ja PEZIP, Vernon
Buergin tiedostojen selausohjel-
ma LIST sekii lukuisat PC-Magazi-
nen julkaisemat ohjelmat. Usein

julkisohjelmien mukana jaetaan
mvis  ohjelman  lihdekielinen
koodi, joten niiti voi halutessaan
mvis muokata oman maun mu-
kaisiksi.

Taulukossa 1 on esitelty ly-
hvesti joitakin vleisii ja hy U{j".”l-
sidl tietokonebokseissa saatavilla
olevia julkisohjelmia. Tarkempia
tietoja vaadittavista maksuista saa
kunkin ohjelman mukana tule-
vista dokumenteista. Ohjelmat
jaetaan vleensid jollain tiedosto-
jenpakkausohjelmalla tiivistetty-
ni. Pakatun tiedoston nimeen lii-
teriin usein ohjelman versiota
kuvaava numero. Esimerkiksi
LIST-ohjelman version numero
7.2a voisi lovtédi boksista ZIP-
muotoon pakattuna tiedostoni-
melli LIST72A.ZIP.

PC-Magazinen ohjelmat on
vleensi suuren médirinsi ja pien-
ten kokojensa vuoksi koottu suu-
rempiin  kokonaisuuksiin. Ylei-
sesti ne jaetaan vhden lehden nu-
meron ohjelmar kiisittiviksi pa-
keteiksi, esimerkiksi tiedostoon
volBn16.zip, joka sisiltid 8. vuo-
sikerran 16. numeron ohjelmat.

)
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Supra Corporationin suurikin kovalevyasema
on nyt pieni. Ja siind on 8 Megaa muistia.

Supran mielesti myos Amiga 500 on tehty kiytettiviiksi, eikd vain pelattavaksi. Niin syntyi SupraDrive SO0XP, luul-
tavasti maailman pienin ulkoinen kiintolevyasema. Se toimitetaan 20 tai 40 Megatavun kovalevylli, siinid on vakiona
512 Kt:n lisimuisti, se voidaan laajentaa aina 8 Megatavuun RAM:iin saakka, siini ei ole meluavaa tuuletinta, se ottaa
virran Amigasta, se siirtid tietoa noin 480 kilotavua sekunnissa, se autoboottaa vakiona, se kiiyttid moniajossa hiirio-
tonti ByteSync™ tiedonsiirtoa, siinid on pelikytkin, SCSI-liitinniin jatko, laajennusviiylin Lipimeno, se on heti kiiytto-
valmis ja se mahtuu povitaskuun, Kylli! Koko laitteen koko on pienempi kuin aikaisemmat SCSI-liitinniit. Koeaja
lihimmiilli Westcom Systems jilleenmyyjilldsi tai soita (952) 184 952,

Amiga 500:n kuukauden oheislaitteet

SupraDrive S00XP 20 Mt kovalevyasema 4.895,00
SupraDrive SO0XP 40 Mt kovalevyasema 5.895,00
SupraDrive 20 Mt kovalevvasema 3.500,00
SupraDrive 40 Mt kovalevyasema 5.000,00
Hurricane 68020 turbo Amiga 500:lle KYSY!
SupraRAM 512 Kt:n lisimuisti 795,00
California Acces 3,5" levyasema 895,00
Amiga 500 keskusyksikko ja modulaattori 3.700,00
Amiga A1084S virimonitori (stereo) 2.000 ,00

Huom! Kuvassa on vanhempi SupraDrive. SupraDrive
500 XP on vain SCSI-liitinnin kokoinen ja nikoinen (kuvan
Amigan ja kovalevyn vilissi oleva vksikko).

Amiga 2000 kuukauden tarjoustuotteet

| GVPA3001 laajennus, 28 Mhz *17.500,00 (23.750,00)
GVP A3501 laajennus, 33 Mhz “24.500,00 (29.750,00)
SupraRAM 2/8 lisimuistikortti ~ 2.995,00  (3.995,00)
Amiga 2000 keskusyksikke ~ 8.000,00 (9.995,00)
SupraDrive 40A2000 Quantum  5.500,00 (5.900,00)
SupraDrive 80A2000 Quanum  8.200,00 (8.995,00)

Kaikki hinnat ovat tarjoushintoja. Voimassa vain elokuun ajan!
(suluissa ovh.)

") sis. 68030 turbo, 68882 mat.pros, 4 Mt 32-bit RAM ja
AT-kiintolevyliitinti.

Huom! vain rajoitettu erd tihiin hintaan!

.IQ%W"*“’# .—_ﬁ fLsL

e ————— - = -— r

Kuukauden Amiga-kirjallisuus
Hardware Reference Manual 205 ,00
Libraries & Devices 295,00 r
Amiga Machine Language 1 69,00 ]
Amiga C for Beginners 1 69,{}0
Amiga C for Advanced Users 169,00 l
Amiga Desktop Video Guide 169,00 P =
Programming the 68000 205,00 |' i
Amiga Graphics Inside & Out 195 ,00 Wes T
Amiga Programmers HB | 205 ,00
Amiga Programmers HB I1 205,00 |
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®® Libes kaikki barrastelijoiden ylldpitamedit
purkit ovat vield maksuttomia. Mutta yhd
useammat SysOpit suunnittelevat erilaisten
Rayttomaksujen perimistd saadakseen edes
osan laitteisiin Rdytetyistd raboista takaisin.

PEKKA HONKANEN

urkkien maksullisuus heriit-
tid  varmasti  keskustelua
Mahdollisista  kiivttomaksuista

MIKA RISSA

Vimc vuosien aikana harraste-
lijoiden kiivtOssi olevien mo-
deemien miéird on moninker-
taistunut. Suuret kivitdjimadinin
tovat  mukanaan  ongelmia.
Kaikki harrastelijat eiviit ole otta-
neet huomioon, ettei ilmaiselta
vaikuttava palvelu kivttijien hy-
viiksi ole ilmaista SvsOpille.

Laitteet kalliita

SvsOp uhraa jopa useita kvmme-
nid tuhansia laitteisiin tarjotak-
seen kiivttiijille ilmaisia palvelu-
jl "a' HlLtJllhj lk%i h'in mimn d]-\.fii-
;‘:LI] kkim i nlm in !“:L:LI'\]‘HLII: in to-
denneetkin.  Valitettavasti - vain
joukossa on edelleen ihmisii,
jotka pistiviit kaiken liskiksi soit-
telemalla viErilld nimillid ja jau-
hamalla purkissa tivitid soopaa,
vaikka he pvstvisiviit huomatta-
vasti korkeatasoisempiin keskus-
teluihin.

Muutamat SysOpit ovat toden-
neet, ettei tivdellinen ilmaisuus
missiiin tapauksessa kannata ta-
londellisesti  eikd  tasollisesti.
Useat harrastelijoiden  vilipiti-
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kertyvilli rahoilla ei varmasti-
kaan kveti peittimidin edes lait-
teistokustannuksia  puhumatta-

Purkit maksullisiksi?

kaan rikastumisesta. Eiki pidd
unohtaa, ettd rahan keriifiminen
saattaa kiinnostaa myds verotta-
jaa.

Maksukeskustelun  pohjaksi
julkatqemme er;iii.n purkin vlliipi
piteen. Enti miti mielti ovat Iu
kijat? Olisiko asiallista maksaa
omien vakiopurkkien vllipitijil-
le pieni korvaus vai ovatko SysO-
pit velvollisia rahoittamaan itse

SysOpin mielipide

miit jirjestelmit ovat maksaneet
vilipitijilleen paljon rahaa, Esi-
merkiksi oman boksini vlEipito
kaikkine siiti aiheutuvine han-
kintoineen maksaa jopa vyli
10 000 markkaa vuodessa. Tie-
tenkin  purkkia voidaan  pitii
huomattavasti - halvemmallakin,
peruspurkki saattaa pvorid vuo-
den alle 100 markalla. Henkild-
kohtaisesti olen pyrkinyvt tarjoa-
maan  kiivitdjille parasta ja se
luonnollisesti maksaa.

l{iiyttﬁkuluia

unlm aj: l[t’“t‘t’l ||]1n;u1 kulutua-
paikkoja. Esittelen nyt muutamia
kohteita, joihin SysOppien rahat
UppOavat.

Jos purkki on FidoNetissi ja
hakee viesteji sdinnollisesti, ra-
haa viestien hakuun kuluu noin
200 — 300 markkaa vuodessa.
Purkin pitoon tarvitaan modee-
mi. Suomessa nopeat modeemit
(9600+ bps) maksavat todella
paljon. Onneksi eris maahantuo-
ja on ottanut huomioon modee-
mien hinnat ja suhteuttanut niiti

upl‘-.kuluultlun varoihin.,  Tivs-
vuorokautisen ja tiysin julkisen
purkin SysOp saa V 32+HST-mo-
deemia hieman alle 5000 markal-
la Microdata Oy:stil. Tilldinen on
tietenkin kiitettivi teko maahan-
twojan  suunnalta.  Thmetelen
suuresti, miksi muut vritvkset ei-
vilt titi ole tajunneet. Purkithan
ovat todella hyvii ja lihes ilmai-
sia mainostajia. Purkkeja tukevat
maahantuojat saavat takuulla hy-
viin kuvan harrastelijoiden sil-
missii.

Jotta purkki voisi toimia kun-
nolla, tarvitaan purkille pyhitetty
puhelinlinja. Puhelinlinja mak-
sdaa noin 5000 markkaa.

Monet laadukkaat boksiohjel-
mistot ovat maksullisia, Hyviini
esimerkkini erittiiin monipuoli-
sesta  purkkiohjelmasta  on
RCOM, joka maksaa 500 markkaa.
Vaikka QBBS ja Opus ovat PD-oh-
jelmia, niiden rekiji  takuulla
odottaa  ohjelmiensa  kiivtijilei
rekisterdintimaksuja. Muutaman
kyvmpin tai satasen maksu hyviisti
boksiohjelmasta ei voi olla litkaa.

Usein SysOp laajentaa laitteis-
toaan  tarjotakseen  esimerkiksi
suuremman viestosaston ot

oman toimintansa; hehin saavat
purkkinsa villitvkselld esimerkik-
si suuret miirit ohjelmia ja tie-
toa josta voi olla jopa rahallista
hyoyi.

Kerro mielipiteesi ja liheti se
osoitteella:

MikroBITTI
Bitit Linjoilla
PL 64

00381 Helsinki

enemmidn imuroitavia tiedosto-
ji. Noin 3000 markan kiintole-
vvinvestointi boksin hyviiksi ei
suinkaan ole mikiiiin ihme. Ku-
kaan ei kiytii boksia, jonka levy
on aina tivnni tai jossa on vain
vithiin viesteji ja/tai tiedostoja.

Lihes kaikki Suomessa toimi-
vat harrastelijoiden vllipitimiirt
boksit toimivat  vllipitijiensi
omissa koneissa, joihin on kiiy-
tetty paljon rahaa. Jokaisen pur-
kin vllipitijd on myos uhrannut
huomattavasti  aikaansa purkin
valmisteluun ja vlldipitoon. Niiti
uhrauksia ei voi muuttaa rahaksi.
Useille purkin pito on ainoa har-
rastus.

Purkkien tulevaisuus?

Muutamat  kidvtdjie  soittavat
purkkeihin ainoastaan sotkeak-
seen kaiken, minki SvsOp on
saanut aikaan. Sellainen on to-
della torkeii. Hiirikkd voisi aja-
tella hieman miti tekee. Useita
tuhansia maksaneen purkin voi
tuhota ainoastaan tiysin sairas ih-
minen. Harrastukselleen omis-

<=y
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tautuneiden SysOppien kannalta
on kiitettiviii, ettei tilldisiid ihmi-
sid richu kovinkaan suuria mii-
riii purkkimaailmassa. Usean Sy-
sOpin innostus purkin pitoa koh-
taan lopahtaa varsin pikaisesti,

dosta todella hankalan harras-

tuksen.
Suomalaiset owvat tottuneet
saamaan kaiken  ilmaiseksi.

Omassa purkissani suoritetun
ti ainoastaan noin 18 % olisi val-
mis maksamaan 50 markan vuo-

OLLI MAJANDER

oksin yllipitiminen on miel-
letty harrastusluonteiseksi ja
niiin ollen rahalla ei ole ollut rat-
kaisevaa osuutta toiminnan levii-
misessi. Tilanne on kuitenkin
pikkuhiljaa muuttumassa. Yhi
useampi SysOp miettii keinoja
saadakseen jonkinlaista korkoa
"sijoitamalleen pidiomalle™.
Kiyudmaksun  asettaminen
boksin kiyttijille on yksinkertai-
sin ratkaisu. Tai sitten ei. Jos mak-
su on lilan pieni, se ei kata juuri
mitiiin kustannuksia, eikii siten
ole kovin hytdyllinen. Liian suu-
ri maksu saattaisi karkoittaa kiivt-
tijit, jollei heille pystytii peruste-
lemaan, miksei boksiin enidd pii-
sekiiiin ilmaiseksi.

Laitteistossa loytyy...

Useimmin kuultu perustelu mak-
sullisuuteen siirtymiseen on
boksin laitteiston kalleus. On
PC:tii, AT:td, 386:sta ja Amigaa. On
20, 30, 60 ja 100 megan kiintole-
wyii. On 1200, 2400, 9600 ja 14400
bps:n modeemia. On 1, 2,8 ja 15
puhelinlinjaa. Ja SysOp hankkii
kaiken timiin vain Kiyitijin etu
mielessiin, vaikka se maksaakin
mansikoita. Tillaiset perustelut
osoittavat mielestini hyvin lait-
teistokeskeistd  suhtautumista
asiaan. Tosiasia kuitenkin on, etti
boksin menestymiselle tirkeim-
pdi on aktiivinen SysOp ja kiyiti-
jikunta.

Kiintolevytilasta voidaan sa-
noa, ettei ainakaan viestien méi-
‘rin pitdisi vaatia vli 30 megata-
wvun kiintolevyii. Oletetaan, etti
boksissa olisi 50 viestialuetta,
joilla jokaisella 200 viestiil.
‘Enempiii ei kannata siilvreii, sil-
Jdharva uusi kiyeedji viitsii kahla-

simaksun. Miiri on todella vi-
hiinen, tai itseasissa todella suu-
ri. Tunnen nimittéiin muutaman
ihmisen, joiden vllipitimien
boksien kivttijisti ainoastaan
noin 3 % maksoi maksut. Muut
kivrtijit katosivat sen siledin tien
ilmaisiin purkkeihin.

Miksi kannattaisi
maksaa?

Lihes 90 % harrastelijoiden vlli-
pitimisti bokseista toimii opis-
kelijoiden varoilla. Opiskelijoilla

ta lipi edes ota méirii vanhoja
viestejii ja entisisti kivutijisti nii-
ti lukee tuskin kukaan. Jos vies-
tien keskikoko olisi niinkin suuri
kuin 1 kilotavu, tulisi tistd vasta
runsaan 10 megatavun tiedostot.
Lopullinen tilantarve riippuu
kiivtetysti boksiohjelmasta. Esi-
merkiksi QBBS sidilod  kaikki
viestit nippuun, jolloin tilaa ku-
luu 256 tavun paketeissa. Opus
enemmiin levytilaa viestiid kohti,
koska jokainen viesti tallenne-
taan erikseen. Lyhytkin viesti vie
tilloin aina klusterin verran tilaa,

Tiedostopuolella saadaan hel-
posti tdytettyd minkd kokoinen
kiintolevy tahansa. Taveyy kuiten-
kin muistaa, etti jossain tulee
kiytinnollisvyden raja vastaan.
Kaiken mahdollisen ohjelmatar-
jonnan haalimisen sijasta kannat-
taisi keskittyi kerdimiiiin parhaat
ja kivuokelpoisimmat tiedostot
boksiin imuroitavaksi. Tima pal-
velee lopulta myds Kivitdjien
etua, silli onhan helpompaa léy-
tid haluamansa sadan hyviin jou-
kosta kuin tuhannen epimiirii-
sen.

Ylinopeudesta
sakotetaan

Nopeamman modeemin hankin-
ta tuntuu olevan Suorastaan muo-
tia. Boksi ilman V.32- ja/tai HST-
modeemia ei ole mistiin kotoi-
sin, ainakaan joidenkin SysO-
pien mielesti. Kivuijit sddstiviit
aikaa ja rahaa, silld boksiin pii-
see helpommin sisdin ja puhe-
linlashut prenevat, kun data lik-
kuu nopeammin linjalla. Niin
vilitetiin.
Ensimmiiinen

kohta pitii

Kayttajan mi

ei ole koskaan liikaa rahaa har-
rastukselleen. Tuskin kukaan Sy-
sOp pistdd pahakseen, jos joku
ystivilllinen  persoona  viitsii
maksaa edes osan kaikista aiheu-
tuneista kuluista.
Kivttbmaksuilla  SvsOp  voi
hankkia uusia linjoja tai suurem-
man kovalevykapasiteetin. Muu-
tamat SysOpit ovat laajentaneet
laitteistoaan  lihes pelkiistiin
kivttdjien maksamien maksujen
rahoituksella, Useissa maksulli-
sissa  purkeissa  Kivtrtooikeudet
maksamalla saa paljon parempia

paikkansa, jos Kivitijit opettele-
vat vhtikkii lukemaan viesteji
kymmenen kertaa entisti no-
peammin. Viestien ottaminen lo-
kiin ja lukeminen jblkeenpiiin ei
kuulu kovin monen kivttijin ta-
poihin. Ja kun tiedostotkin liik-
kuvar liukkaasti, niin miki ettei
samantien jatketa imurointia,
kunnes kivttoaika loppuu.

Lasketaanpa sitten hieman siti
teoreettista rahansdiistod. HST-
modeemi  maksaa tavalliselle
pulliaiselle kotimaasta ostettuna
vajaat 8000 markkaa. Hintaero
halvimpaan ulkoiseen virheen-
korjaavaan V.22bis-modeemiin
on melko tarkalleen 6000 mark-
kaa. Tuo summa pitiisi siis saada
jollain tavalla siistettyid puhelin-
laskussa, jotta hankinta olisi kan-
nattava. Kalleimmat puhelumak-
sut lovtyvit virka-ajan kaukopu-
heluista, joista veloitetaan noin
markan minuutilta. Tidmi tietdd
sitd, ewid HST:1lE pitid imuroida
100 tuntia, jotta pelkkid modee-
mien viillinen hintaero on tasoi-
tettu. Mainitussa ajassa ehtii imu-
roimaan vli 500 megatavua tie-
dostoja tai viestejd. Jos bis-mo-
deemin siirtimd tietomdiri ote-
taan laskuihin mukaan, rtulee
mitiriksi lihes 600 megatavua.
Kehiti sille kaikelle sitten siily-
tystilaa. Pidiikaupunkiseudulla il-
taisin kiytossid olevalla kertave-
lotuksella hintaeroa on mahdo-
ton séddstid.

Tulisiko Kivttijien sitten ottaa
riemurinnoin vastaan SysOpin
ajatus tehdii boksistaan maksulli-
nen, jotta sinne voidaan hankkia
nopeampi modeemi? Huippuno-
peat modeemit ovat vield harras-
tajilla sen verran harvinaisia, etti
suurin osa kivttijisti joutuisi te-

oikeuksia.

Maksullisuuden ongelma on
s, etti aina jostain tarjotaan sa-
mat palvelut ilmaiseksi. Usein il-
maiset purkit vetiivit puoleensa
huomattavan miirin idiooteja,
jotka tulevat purkkiin ainoastaan
ilmaisuuden takia. Maksullisten
purkkien vlliipitijien on huomat-

tavasti helpompi  kontrolloida
kivttidjidiin  ja  heidin tekemi-
siddn,

Tavallisesti maksulliset purkit
tarjoavat laarua. Laadusta kannat-
taa maksaa. O

lipide

kemidin edelliimainitun inves-
toinnin voidakseen kiyttid uutta
palvelutasoa hyviikseen. Ne kiiyt-
tidjit, jotka eivit halua sijoittaa tu-
hansia markkoja uuteen modee-
miin joutuisivat siis tyytymiiiin sa-
maan vanhaan palveluun ja sa-
malla rahoittamaan toisten Kiyt-
tijien nopeudenkaipuun tyydy-
tystil kilyttdmaksujen muodossa.

Suomalaisia tuntuu vaivaavan
vuorikiipeilijoiltid tutta tauti, oli-
pa sitten kyseessii auton tai tieto-
koneen osto. Parempaa, no-
peampaa ja suurempaa on saata-
va, koska siti on olemassa. Mak-
soi mitd maksoi. Itse olen tihiin
asti tullut mainiosti toimeen van-
halla 1200 bps:n modeemilla,
mutta saa nihdid koska immuni-
teetti pettii.

Kolikon toinen puoli

SysOpit sanovat, etti eihin
50—100 markkaa kiiyttdmaksua
vuodessa ole suuri summa. Pitii
paikkansa, mutta moniko meisti
kiy vain vhdessi boksissa? Kun
maksat Kiyttdmaksut kvmmen-
kuntaan boksiin, alkaa se jo tun-
tua kukkarossa, silld niitd samoja
opiskelijoitahan on suurin osa
kiyudjistikin.

Jos SysOp on pittinyt tehdi
boksistaan maksullisen, tehkOdn
hiin sen ainakin tyylikkiisti, ku-
ten esimerkiksi MITSissi. Ilman
kiivttdmaksua voi boksissa asioi-
da normaalisti, mutta maksamal-
la saa lisii aikaa tai muita erikois-
palveluita. Tilld tavalla voidaan
tehokkaasti  vaikuttaa  boksin
kiivitdasteeseen ja sen seurauk-
sena sisidinpiisyn helppouteen.

O
BITTI 8/90

®® FErilaiset graafiset
kdayttoliittymadit, kuten
Windows ja AT/386-ko-
neissa 08/2, ovat nos-
taneet biiren arvostus-
ta. Koneita vain ei ole
alunperin suunniteltu
hiirelld objattaviksi,
Jjoten monista ohjel-
mista puuttuu biiritu-
ki. Lisciksi Idbes Rai-
kista ohjelmointikielis-

ld puuttuvat kdiskyt
biiren ballintaan. Tar-
vittavat funktiot saa-
daan Ruitenkin melko
P : RdviEm.

TERO THTTANEN

N}-‘I-{'_fim:n kivtinnon standar-
di on periisin Microsoftin

hitristi. Kaikkia sen mukaan toi-
mivia hiirii voidaan lukea ja oh-
jata samalla tavalla. Hiiren ja oh-
jelman vilissii on erillinen aju-
riohjelma. Se on vleensi joko
MOUSE.SYS, jolloin se tiviyy
asentaa CONFIG.SYSiin tai MOU-
SE.COM, jolloin se kivnnistetiin
esimerkiksi AUTOEXEC.BATissa
kﬂhk}]]ﬁ MOUSE.

Hiiriajurissa on 18 kiivttijin
kutsuttavissa olevaa funkriota
Niiillii funktioilla voidaan lukea
hiirti ja méirici kursorin litkea-
lue ja muoto. Hiiriajuri lukee hii-
reltid tulevat pulssit, piirtii ruu-
dulle hiirikursorin (esim. nuoli),
jia koodaa hiiren paikan Kivttijin
luettavaksi.

Funktioiden
kutsuminen

Konekielessi keskevtysti kutsu-
taan kiiskvlli INT 33h. Funktion
rarvitsemat parametrit ( syotopa-
rametrit) sirretiin prosessorin
rekistereissi (ax, bx, cx, dx, di, si,
es). Timii tapahtuu sijoittamalla
parametrit rekistereihin ennen
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INT 33h -kiiskvii, esimerkiksi ax-
rekisteriin kiiskvlli MOV
AX,0003h. Hiiriajurilta saatava
tieto luetaan rekistereistii funk-
tiosta paluun jilkeen. Hiirifunk-
tioita kutsuttaessa ax-rekisterissii
tivevy olla halutun funktion nu-
mMerc,

C-kielessi kutsu tapahtuu pe-
riaatteessa samalla tavalla, murta

kiivtdssd ovat muuttujat ja oma
keskeyvtyskiisky. Turbo-C:ssi vas-
taava kutsu on intr(51,&regs).
arametrit vilitetiiiin structures-
s, jossa on oma muuttuja jokai-
selle rtarvittavalle rekisterille.
Structure on mddritelty dos.h:s-
Sd.

Ennen kutsua tiviyy miiritelli
REGPACK-tvyppinen  structure,

k%% agcembler:

MOV AX, 0003h
INT 33h
RET

kkk O=kiali;

#Include <dos.h>

{
struct REGPACK regs;
regs.r ax=3;
intr (51, éregs);

*X=regs.r_ Cx;
*y=regs.r dx;

Rk8 - Pagcal:

uses dos;

var regs : Registers;

begin
regs.ax:=3;
Intr (51, regs);
Xi=regs.cx;
y:=regs.dx;

end;

*nappil=(regs.r bx & 1);
*nappi2=(regs.r_bx & 2} << 1;

nappil:=(regs.bx and 1);
nappiZ:=(regs.bx and 2)

void luetila(int *x,int *y,int *nappil,int *nappi)

procedure luetila(var x,y,nappil,nappi2 : word);

shr 1;

Kuva 1. Hiirifunktioiden esimerkkikutsut assemblerilla, Turbo-

C:lld ja Turbo-Pascalilla.

Lohko 1
00111111 11111111 = O3FFh
00013111 11111111 = 1FFFh
00001111 11111111 = OFFFh
00000111 11111111 = O7FFh
00000012 11111111 = Q3FFh
00000001 11111111 = Q1FFh
00000000 11111111 = OOFFh
00000000 01111111 = QO07Fh
00000000 00111111 = 0Q3Fh
00000000 00011111 = QO0L1Fh
00000001 11111111 = O1FFh
00010000 11111111 = 10FFh
00110000 11111111 = 30FFh
11111000 01111111 = F&7Fh
11111000 01111111 = FB7Fh
11111100 00111111 = FC3Fh

Lohko 2
00000000 00000000 = 0OOOQR
01000000 00000000 = 4000h
01100000 00000000 = 6000R
01110000 00000000 = 7000h
01111000 00000000 = TBOOh
01111100 00000000 = 7CO00h
01111110 00000000 = TEOOh
01111111 00000000 = 7FOOQL
01111111 10000000 = 7F80hL
01111111 11000000 = TFCOh
(01111100 00000000 = 7C00h
00110110 00000000 = 4600Nh
00000110 00000000 = 0600R
00000011 00000000 = Q300R
00000011 00000000 = 0300R
00000000 0QOOO0D00 = QOOOK

Kuva 2. Esimerkki biirikursorista (grafiikkalkursori).

PC:n hiiren ohjelmointi

johon sijoitetaan vastaavat arvot
kuin konekielessi rekistereihin.

Kutsukiiskyyn  liitetiiin - timiin
muuttujan  osoite  (&-operandi
muuttujan nimen eteen), joka

esimerkkikutsussa on &regs (eli
muuttuja olisi méiritelty seuraa-
vasti: struct REGPACK regs:; ).
Hiiriajurilta saatava tieto on
structuressa samassa muodossa
kuin svottOparametrit. Esimer-
kiksi hiiriajurin cx-rekisterissi
palauttama tieto siirretiiin muut-
tujaan xpaikka kiiskylli xpaikka-
=regs.r—Cx; |05 parametrist-
ructuren nimi on regs. Ohjelman
alkuun tivtvy liiweiiéi dos.h -tie-
dosto kiiskvlli #include
<dos.h>.

Turbo-Pascalissa kutsu tapah-
tuu samaan tapaan kuin C-kieles-
sii. Dos-unitissa on Registers-ni-
minen record. Ensin miiiritel-
Lidn timiin tyvppinen record,
esimerkiksi: var regs : Registers;
(listaus 2). Tihiin recordiin sijoi-
tetaan rekistereihin laitettavat lu-
vut, esimerkiksi: regs.ax:=3;. Ti-
min jilkeen kutsutaan keskevtys-
ti kiskylli: Intr(51,regs);. Palau-
tetut parametrit ovat kutsun jiil-
keen recordissa, esimerkiksi re-
kisterin cx sisiltd on muuttujassa
regs.cx. Ohjelmaan tivtyy liited
mukaan dos-unit (katso ohjel-
man 2 alku)

Kuvassa 1 on esimerkki as-
semblerille, Turbo-C:lle (versio
2.0) ja Turbo-Pascalille (versio
4.0). Tarkoituksena on lukea hii-
ren (eli hiirikursorin)  paikka
ruudulla ja nappien tilat. Ennen
keskevtystil ax-rekisterissi tivon
olla luku 3 (funktion numero).
Keskevivksen  jilkeen rekiste-
reissi ox ja dx on hiiren paikka
ruudulla ja rekisterissii bx nap-
pien tila. Esimerkeisti on tehty
aliohjelmia. Jokaista omissa oh-
jelmissa  kivtettiivid  funktiota
kohti kannattaa tehdii aliohjelma,
jossa funktiota kutsutaan. Niin
on tehty myods esimerkkiohjel-
massa 2. C-kielessii niisti alioh-
jelmista kannattaa kiiintid vield
oma obj-tiedosto ja vastaavasti
Pascalissa oma unit.

Funktiot

Jo viidelld, kuudella hiiriajurin

funktiolla voi tehdi sujuvia ohjel-
mia, muiia myos muut ovat te-
hokkaita ja kiivttokelpoisia. Seu-
raavassa on selostus tirkeimmis-
ti funktioista, pois on jitetty
funktiot 12, 13 ja 14.
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Funktio 0 alustaa hiiriajurin.
Se palauttaa parametrina rekiste-
rissi ax status-tavun, jonka arvo
on -1 (FFFFh), jos hiiri ja ajuri on
asennettu, muuss:i [Lll'}illlkHL‘HHLl
sen arvo on 0. Bx:ssid on hiiren
nappien lukumiiirii.

Funktio 1 tekee hiirikursorin
niikvviiksi. Kursorin tvvppi riip-
puu siitidi, onko piilli teksti-, vai
grafiikkatila (vrt. funktiot 9ja 10).

Funktio 2 poistaa hiirikurso-
rin ruudulta. Jos titi funktiota
kutsuu kaksi kertaa perikkiiin,
tarvitaan mvds kaksi funktion 1
kutsua, jotta hiirikursori tulee
taas niikyvviin. Kun ruudulle tu-
lostetaan tekstid tai gratiikkaa,
hiirikursori tiviyy poistaa ruu-
dulta, muuten tulostus sekoaa.

Funktio 3 lukee hiiren pai-
kan ja nappien tilan. Paikka tar-
koittaa hiirikursorin sijaintia ku-
varuudulla, grafiikkatilassa hiiri-
kursorin hotspotin paikkaa (kat-
so funktio 9). Se miiiritelliidin
grafiikkapikseleissi. ruudun va-

sen vlikulma on (0,0). Hiiren
paikan enimmiisarvot riippuvat
kiivtetyn nidvtonohjaimen grafiik-
karesoluutiosta. Tekstitilassa vksi
merkki vastaa kahdeksaa pikselii
( pistetti) sekii vaaka- etti pysty-
suunnassia. Esimerkiksi toisella
rivilli kolmannessa sarakkeessa
olevan tekstihiirikursorin paikka
on { 16,8). Funktio ]a;llzmll:h;l para-
metreind bx-rekisterissi hiiren
nappien tilan: bitti 0 vastaa vasen-
ta nappia ja bitti 1 oikeaa. Jos bitti
on 0, nappi on vlhiilld, ja péin-
vastoin, Cx-rekisterissid on hiiren
paikka x-suunnassa ja dx-rekiste-
rissii hiiren paikka y-suunnassa.

Funktiolla 4 hiiren kursori
siirretéiin - haluttuun  kohtaan
ruudulla. Paikka miiirivivy kuten
funktiossa 4. Funktiolle annetaan
parametreina cx-rekisterissi hii-
rikursorin x-paikka ja dx-rekiste-
rissi kursorin yv-paikka.

Funktio 5 antaa tietoa hiiren
napin painamisesta. Sille viilite-
tidn bx-rekisterissi tieto, kum-
paa nappia halutaan tutkia, O=va-
sen, 1=oikea. Funktio palauttaa
ax-rekisterissi  nappien  tilan
(katso funktio 3, rekisteri bx).
Bx-rekisterissi on  tieto  siiti,
kuinka monta kertaa ttkittavaa
nappia on painettu sen jilkeen,
kun funktiota 5 viimeksi kutsut-

tiin. Cx-rekisterissii on sen pai-
kan x-koordinaatti, jossa nappia
viimeksi painettiin ja dx-rekiste-
rissi y-koordinaatti.

Funktio 6 on kuten funktio 5,
multta se antaa tietoa napin va-
pauttamisesta. Eroja edelliseen
on rekistereissi olevissa tiedois-
sa funktiosta palataessa. Bx-re-
kisterissd on tieto, kuinka monta
kertaa tutkittava nappi on vapau-
tettu sen jilkeen, kun funktiota 6
viimeksi kutsuttiin, Cx- ja dx-re-
kistereissi on paikka, jossa nappi
viimeksi vapautettiin.

Funktio 7 siitii hiiren litkea-
lueen ruudulla x-suunnassa. En-
nen funktion kutsua cx-rekiste-
riin tallennetaan pienin x-arvo ja
dx-rekisteriin suurin.

Funktio 8 siiitii hiiren liikea-
lueen v-suunnassa, Kutsuttaessa
cx-rekisterissi tivtvy olla pienin
sallittu v-arvo ja dx-rekisterissi
suurin.

Funktiolla 9 midiritetiin gra-
fitkkahiirikursori. Se nikvv vain
ruundun ollessa grafiikkatilassa,
Ennen kutsua bx- ja cx-rekiste-
reihin tiviyy tallentaa hotspotin
paikka kursorin vasempaan vli-
nurkkaan niihden. Bx on x-arvo,
¢x on v-arvo (vililti -8 +24).
Hotspot on se kursorin paikka,

funktio 3 viilittdi ox- ja dx-rekis-
tereissi (kivtetiiin myds  funk-
tioissa 4.5,6,7,8,16). Es:dx sisileii
muistiosoitteen, sijaitsee
kursorin grafiikka, es=segment-
ti, dx=offset.

Grafiikkahiirikursori on ruu-
dulla 16x16 pistetti. Kutsuhet-
kelli muistissa tiviyy olla kaksi
kuudentoista sanan lohkoa pe-
rikkiiin ( sana= 16 bittiii ) niin, et-
i es:dx osoittaa ensimmiisen
lohkon alkuun. Hiiriajuri lukee
funktiossa 9 timin tiedon omalle
muistialueelleen ja kiviid siti
kursorin luomiseen ruudulle.

Jokaista kursorin rivii kohti on
vksi sana kummassakin lohkossa,
ji jokaista rivin pikselii kohti vk-
si bitti kummassakin lohkossa,
Niisti  muodostetaan  kursori
ruudulle taulukon 2 mukaisesti
(jokaiseen kursorin pisteeseen
vaikuttaa vksi bitti kummastakin
16 sanan lohkosta).

Funktio 10 miiiritelee hii-
ren tekstikursorin. Ennen kutsua
bx-rekisterissi tivtvy olla kurso-
rin tywppi, O=softwarekursori,
| =hardwarekursori.  Software-
kursori voi toimia vhtiaikaa nor-
maalikursorin kanssa, hardware-
kursori on normaalikursori. Jos
valitaan softwarekursori, kursori

jssa

sorin kohdalla olevaa merkkii ja
sen attribuuttia  ( =viiritietoja)
midritvllid tavalla. Rekistereissi
cx ja dx annetaan funktiolle 10
tieto, miten muutos tehdiiéing, Att-
ribuutti ja merkkikoodi, jotka
ovat kursorin alla, muodostavat
16-bittisen sanan. Cx- ja dx-rekis-
tereissid olevat luvuar vaikurtavat
sithen samalla periaatteella kuin
grafiikkakursorissa lohkon 1 ja
lohkon 2 bitit grafiikkaan (kuva
3) Jos valitaan hardwarekursori,
CxX ja dx miiiriiviit ensimmiiisen
ja viimeisen rivin, jotka nikyviit
kursorissa.

Funktio 11 kertoo, kuinka
monta mickevti hiiri on liikku-
nut siitii, kun it funktiota vii-
meksi kutsuttiin, Mickey on pie-
nin liike, jonka hiiri wnnistaa,
vleensi 1/200 — 1/400 tuumaa.
Funktio palauttaa parametreinii
cx-rekisterissii mickev-miiirin
vaakasuunnassa  (-32768
+32767) ja dx-rekisterissi mic-
key-miiiiriin  pystysuunnassa (-
32768 — 4+32767).

Funktiolla 15 miiritiin hii-
rikursorin nopeus eli se, kuinka
monta mickeyti hiiren tiveyy liik-
kua, jotta hiirikursori liikkuisi
ruudulla tictvn matkan. Ennen
funktion kutsua cx-rekisterissi
tivivey olla tieto, kuinka monta

mickeyti hiiren tulee liikkua vaa-
kasuunnassa, jotta hiirikursori
lilkkkuu kahdeksan pikselii vaa-
kasuunnassa ja dx:ssi teto, kuin-
ka monta mickevti hiiren tulee
liilkkua pystvsuunnassa, jotta hii-
rikursori liikkuu kahdeksan pik-
selii pystysuunnassa. Oletusar-
voina on 8 mickevti vaaka- ja 16
PYSIVSULNNASS:L,

Funktio 16 miirii alueen,
jolla hiirikursori poistetaan ruu-
dulta, jos se siirretiiin kyseiselle
alueelle. Kun hiirikursori liiku-
tetaan pois Gl alueelta, se ei tu-
le automaarttisesti nikvviin, vaan
on kutsuttava funktiota 1. Timiin
ifilkeen alue on taas normaalisti
osoitettavissa hiirelld. Syouopa-
rametreji  ovat  cx-rekisterissi
alueen vasen reuna, dx-rekiste-
rissi alueen vlireuna, si-rekiste-
rissi alueen oikea reuna ja di-re-
kisterissi alueen alareuna.

Funktiolla 19 miiiriitiin raja-
nopeus, jota suuremmalla no-
peudella hiirti litkutettaessa hii-
rikursorin nopeus kaksinkertais-
tuu, Niiin voidaan helposti osoit-
taa ruudulla kaukana roisistaan
olevia kohtia. Oletusarvona on
64 mickevti sekunnissa. Sydud-
parametrinid on dx-rekisterissi
rajanopeus vksikkonid mickevti-
fsekunti,
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jionka koordinaatit esimerkiksi | muodostetaan muuramalla kur-

Seuraavat cx:n ja dx:n arvot muuttavat kursorin

kohdalla olevan merkin taustan punaiseksi.

kaava on: (attr_ja_merk and cx) xor dx
attribuutti merkkikoodi
0110 0011 0011 1110

cx: OFFF 0000 1111 1111 1111 and-operaatio
0000 0011 0011 1110

dx: 4000 0100 0000 0000 0000 xor-operaatio
0100 0011 0011 1110

Kuva 3. Tekstikursori softwaretilassa.

funktio tehtavi

0 alustus

hiirikursori ndkyviin
2 hiirikursori piiloon
3 lukee hiiren paikan ja ndppaimien asennot
4 asettaa hiirikursorin paikan ruudulla
5 lukee tietoca napin painamisesta
B lukee tietoa napin vapauttamisesta
7 sddtdd hiirikursorin liikealueen x-suunnassa
8 sH8tA3 hiirikursorin liikealueen y-suunnassa
9 mAdrittdd hiiren grafiikkakursorin ulkonaén

10 miadrittiid hiiren tekstikursorin ulkondén
11 lukee hiiren liikelaskurin

12 madrittdd hiirikeskeytyksen

13 valokyndemulointi pdidlle

14 valokynaemulointi pois paalta

15 madrid hiirikursorin suhteellisen nopeuden
16 midrdd alueen, jolla hiirtd ei piirreta

19 midrdd kaksoisnopeuskynnyksen

Taulukko 1. Hiiriobjaimen funktiol.

BITTI 8/90

bitti bitti pixelin vdri ruudulla
lohkossa 1 lohkossa 2
0 0 vari 0
0 1 viri 15
1 0 ei muutu
1 1 xor 15 ( sotkua)
Taulukko 2. Kursorilobkojen
veilutus ruudun dataan.
uses dos;

procedure grafiikkakursori;
var regs : Registers;

COnsSt CUursor

begin
regs.axi=9;
regs.bx:=0;
regs.cx:=0;
regs.dx:=ofs (cursor) ;
regs.es:=seg(cursor) ;
intr(51, regs);

end;

: array[l..32] of word=
(S3FFF, S1FFF, $0FFF, S07FF, $03FF, $01FF, $00FF, $007F,
$003F, $001F, $01FF, $10FF, $30FF, 5F87F, SF87F, 5FC3F,

s0000, 54000, 56000, 57000, 57800, $7C00, $7TEQ0, $7F00,
$7F80, $7FCO, $7C00, 54600, $0600, $0300,50300,50000) ;

Listaus 1. Mdidrittelee Pascalilla
grafiikkabiivikursorin.

BITTI 8/90

Ohjelmat

Ohjelma 1 on Pascal-kielinen
kutsuesimerkki funktiolle 9. Esi-
merkki on toteutettu aliohjelma-
na. Se méiiritelee normaalikur-
sorin, eli nuolen. Kuvassa 2 on
nuoli bitteini ja valmiiksi laske-
tut heksaluvar joka riville ( 16 hirt-

tidi/rivi). Funkrioilla ofs ja seg sel-
vitetidn taulukon cursor sijainti
MuUistissa.

Ohjelma 2 on vksinkertainen
Pascalilla tehty  piirto-ohjelma.
Kun hiiren vasenta nappia paine-
taan, ohjelma piirtid hiirikurso-
rin kohdalle pisteen. Oikealla
napilla piiisee ohjelmasta pois. O

uses graph,dos;

function alustahiiri :
var regs : Registers;

begin
regs.ax:=0;
intr (51, reqgs);
alustahiiri:=regs.ax;
end;

procedure naytakursori;

var regs Registers;
begin

regs.ax:=1l;

intr (51, regs);
end;

procedure katkekursori;

var regs : Registers;
begin
regs.ax:=2;
intr(51, regs);
end;

var regs : Registers;
begin
regs.ax:=3;
Intr({51,reqgs);
X:=regs.cx;
y:=regs.dx;

end;

begin
a:=DETECT;
initgraphi{a,b,’"):
if alustahiiri=0 then
begin

closegraph;

halt (1)
end;
naytakursori;
repeat
luetila(x,y,nl,n2);
if nl=1 then
begin
katkekursori;
putpixel (x,y,15);
naytakursori;
end;
until n2=1;
katkekursori;
closegraph;
end.

var a,b,x,y,nl,n2:integer;

integer;

procedure luetila(var x,y,nappil,nappi2 : integer);

nappil:=(regs.bx and 1);

nappi:=(regs.bx and 2) shr 1;

writeln ('Mouse not installed’):

Listaus 2. Demo-objelma Pascalilla.
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Herdtys palikat

Aleksei Pajitnov, neuvos-
tomatemaatikko, iskee al-
leen. Tetris muodostui L
sitteeksi varsin pronto, |a
nyt tulee Welltris.

Palat liukuvat kaiveon
reunoja pitkin, ja tarkoitus
on luonnollisesti saada
taas rivejd aikaiseksi. Kun
palasen siirtGa toiselle sei-
nalle, muuttaa se suuntan-
sakin ja pikku hiljaa alkaa
tulla ongelmia niin pelin
kuin toivottayosti ajankay-
ténkin suhteen.

Welltris ilmestyy Euroo-
passa Info rﬂmesinjulkﬂi-
semana. saman firman
muista dlypeleistéd mainit-
takoon kﬁiﬁt’r Alpha Wa-
wes, jossa ponnautellaan
pikku pyramidia tasolia
toiselle polygoniympéris-
tdssd. European Computer
Trade Showssa otin muu-
taman erén, ja ihan lupaa-
va peli Alpha Wawes tun-
tuu olevan.

JALAT KA

Vaikka Bullfrogin maine
E:erl,rsiuukln Jumalilla leik-

imiseen, paath se seuraa-
vaksi julkaista pelin, jonka
seurassa itse viihtyisi au-
rinkoisen iltapé&ivéin. Tulos
on Fl , pohjanmaa-
laisten oma peli.

Quiffy on lievasti ylipai-
noinen vihred Méykkye,
lajinsa viimeinen (eipa ih-
me fuolla konfiguraatiol-
la). Hénen maanalainen
kotonsa on tupsahtanut
tayteen erilaisia vekkuleita
ja vihamielisid olentoja,
tadin haamu ilmestyy esiin
jo ioﬁei péivéa olisi ihan pi-
alla, luolasto alkaa téyt-
tyd vedellé.

Siispé Quiffy yrittéé pa-
koon tyypilliseen tasohyp-
pelytapaan kohdaten on-
gelmia ja lisGaseita. Sala-
sanajéirjestelmén ansiosta
ei pelagja joudu kolua-
maan jatkuvasti alkurvutu-
ja. ST-Amigalle ilmestyvén
pelin julkaisee Electronic
Arts.

S
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F-29 Retaliator
(Ocean, ST)

Viime numerossa tuli F-29
Retaliator runnottua. No
ST-versio tuli sitten ja an-
saitseekin
enemmén huomiota. Ni-
mittdin testattuihin Amiga-
versioihin (joita oli kolme,
ja kaikki kéyttéytyivit sa-
malla lailla) verrattuna ky-
symyksessa oli kuin eri pe-

normaalia

.

Nopsampi grafiikka ja
heikommat &Génet kuuluvat
normaalin konversiokaa-
van piiriin, mutta tarkeinté
on se, ettd ST-versio on |&-
hes bugiton, lukuunotta-
matta koneen kaatumista
erdissd Eurooppa-tehtd-
vissti. Se jopa toimii erilail-
la kuin Amiga-versio.

Ja vield yllatavémpas
oli se, etté ST-29 ei pyyti-
nyt kertaakaan kakkosle-
vyd sisGén, mikd ilmeisesti
littyy kaksipucliseen le-

vyasemaan. |rtopinnoja
helisee myé&s mahdollisuu-
desta jataa lentdjdloki

pdivitdméatd. Se ilahdut-
taa kun on p&éssyt tar-
eeksi pitkélle ja kuolo tu-
ee.

F-29 on edelleen Inter-
ceptorin tyyppinen peli, l&-
hempé&né pelli':‘: kuinsimua,
mutta ainakin hyva sellai-
nen. Jos kestda nokan
edesséi pdaivittyvét maa-
maalit ja pienen taistelua-
lueen.

Yleisarvosana 90 %

Ghost'n Goblins
(Elite, Amiga)
Ritari Arthur etsii rakas-
taan pomppien vélilla
haarniskastaan ja nahas-
taan sivusuuntaan scrolla-
ten.

Kyllé kesti vanhan klas-
sikon saaminen 16-bitti-
seksi, mutta on sitten lop-
Eutulcskin nakdiskopio

olikkopelistd aina ruudun
muotoa mydten. Hauska ja
pelattava, mutta vaatii 1
MB Amigan (ainakin meil-
le tullut versio, eikéhén sii-
Lﬁ liene puolimuistiversio-

in.)
Yleisarvosana: 82 %
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VIIKINKKINEN JUTTU

Electronic Zoon jakelema
Wired! tunkee ensi pelinsa
markkinoille. Prophecy
1-The Viking Child ku-
vaus on pienen hevosen-
pdén kokoisen viikinkilap-
sen faistelusta pahaa Lo-
kia vastaan. Pikku vii hyp-
pii, pomppii, kerdd lisda-
seita ja ratkoo ongelmig,
eli itse asiassa kysymyk-
sessd on peli, joita konsoli-
maailma on tulvillaan.
Samaan aikaan (plus
miinus tuhat vuotta) kulkee
Boots Parker omia polku-
jaan kuumailmapallolla yli
pimeimman AfriEﬂn. Jokin
menee pahasti  vinoon,
Boots palloineen menee
alaspdin ja peli alkaa suo-
roon kun Parker herdad
padssadn outo naamio,
joka ei tosiaan lahde pois.
oodoo-kirouksen j&l-
keen Boots tajuca voo-
doo-kirouksen olevan syy-
Eﬁ{j ja me tajuamme Par-
erin padasyn sivilisaatiion

Haukka hukassa
Kun nyt nykyaikaiset sofi-
laskoneet on simuloitu
vuosiksi eteenpdin, ovat si-
mukatseet kédéntyneet
ajassa taaksepdin.
Lucasfilmin  seyraava
lentokoneprojekti on Sec-
ret Weapons of Luft-
waffe, joka siis jatkaa sii-
t& mihin Battle of Britain
jai. Yhdeksésté koneesta
mainittakoon vaikka Mes-
serschmitt Me-262, ensim-
mdinen  ké&yHdkelpoinen
suihkukone, joka olisi voi-
nut kédantéda sodan kulun,
mutta kiitos Hitlerin
"asiantuntemuksen”  ei.
Jenkkikoneista on mukana
muun muassa P-38 Light-
ning, yhdistetty pommi- ja
hévittajakone ja lyénpd ai-
ka paljon vetoa, etté Len-
téva Linnoituskin |6ytynee.
lhanan Warheadin teki-
it Glyn Williams on teke-
méssa ensimmdéisen
maailmansoda koneisiin
pohjautuvaa pelia, jossa
esiinfyvﬁf muun muassa
Punaisen Paroni Knighlo-
ren kolmitaso-Fokker ja
Sopwith Camel miehille,
jotka lentévat omia polku-
jaan. Olisipa mielenkiin-
toista, ips vastustaijiin kuu-
luisi vaikka Berserker...
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vin hén suorittaa sarjan
tehtéviés yhdekséssé peli-
maailmassa. Pelityyppi on
isometrinen arcadeadven-

ture, joita ei 16-bittisissé
ole pahemmin nahtykééan.
Voodoo Nightmare.

Palace Software.

IHMEMAA

Jos joku on ihmetellyt mité
tekstiseikkailun kéarkiryh-
mé& Magnetic Scrollsin j&-
senet ovat puuhailleet, niin
téssd vastaus. He ovat al-
lekirjoittaneet sopimuksen
Virgin Mastertronicin
kanssa, [0 ensimmdinen

li on Won nd, jo-

a léytyy ulisteena kes-
kioukeamalta.

Wonderland pohjautuu
tietysti Lewis Carrollin kir-
I;JQGn Liisa lhmemaassa.

loaja on nékevinddn un-
ta ja tarkoitus on ryémid
koko ihmemaa nurkasta
nurkkaan ja ratkoa sur-
realistia ongelmia. Yllata-
vasti Magnetic Scrolls on
kehHiﬁnTi tekstin, silla
Wonderland on taysin hii-
riohjattu. Toisena kéden-

uristuksena pelaajaa
ohti l8ytyy automaatti-
kartoitus.

Hiiriohjattua seikkailua
bondahtavasti  sisaltaa
my&s Palacen Opera-
tion Stealth, jonka takaa
irvistaé Paul Cuisset, Suo-
messakin suositun Future
Warsin tekijé. Peli keskit-
tyy varastetun Stealth-hé-
vittdjan  pelastamiseen
KGB:ta vaistellen ja trikki-
laukun sisélmyksia hys-
dynitien.

LYHYT KAAPIOKIELEN KURSSI

Rainbow Arisin Legend
of Faerghailissa on
Ec:i’rﬁi sama kliseinen juoni

vin kaikissa muissa fan- |
tasiaroolipeleissé myds lu-

paavan tuntuisia lupauk-
sia. Tutkittavana on kaksi
vuc:ri'!cmnn erottamaa
maailmaa, kahdeksan eri-

laista luolaholvistoa, neljé

tasoa per vankila ja kuu-
lemma 1200 huonetta per
taso,

Hutkittavana on 80 aly-
kéisté vastustajoa, jotka

aitsi hyokkaavat suoraan
kimppuun my&s vakoilevat
ja virittévat ansoja kolmen
pelaajan ryhmalle. Ja voi-
vatpa sankarit opetella

kGidpibitten, maagien |a
eléinten kieltéd. Mutta var-
sinaisesta peliformaatista
ei sitten kerrota mitéan.
Onhan siiné suuri ero on-
ko kysymyksessé Dun-
geonmaster vaiko Ultima-
nakemys.

Their Finest Hour

(Lucasfilm, Amiga)

Hurricanen hurina ja Mes-
serschmittin murina on vih-
doinkin siirtynyt Amigaan.
Grafiikkka véhén nyppii
kun ruutu on tdynnd, mutta
wow! Tiesin ettéd BOB on
hyvd, mutta efté ihan néin
hyva. Arvostelun voi lukea
vanhasta Bitistd tai pelikir-
jasta, mutta lyhyesh: tassa
pelissd on kaikki. Kahdek-
san konetta, erittéin realis-
tinen grafikkka (koneista
lentad iappuleilu kun lyijy
osuu), kymmenia tehtavig,
tehtavaeditori loputto-
maan huviin, kampanja-
optio ja ennen kaikkea
eritain nasta videonauhu-
ri, jolla voi tallentaa par-
haat taistelunsa ja pyérit-
téé kavereiden kiusaksi.
Pelinsuunnittelun mestari-
nayte ja yksi vuoden eh-
dottomista pakko-ostoista.
Yleisarvosana: 96 %

AD&D: Dragons
Of Flame

(S51/U.5.Gold, PC)

Kevyempien AD&D-pelien
Dragons of Flame yhdis-
taa kivasti Gauntletia ja
beat'em-uppia. PC-aénet
ovat siedettavid, jo EGAna
peli jopa nayttaakin pelil-
t6. Haouskaa puuhastelua
sateisiksi  kesdloppupai-
viksi.

Yleisarvosana: 84 %

Sekalaista

silppua
Viime aikoina lahinnd van-
hoja lpele aan vusiksi jul-
kistellut Elite julkaiseekin
nyt kolme Segan listoista
kadnnettyd pelid. Tuttuja
polkuja talloavat World
Championship Soccer
g World Tournament
olf (nimet kertonevat
kaiken) eiké Last Battle-
kaan etene-ja-potki-juo-
nineen ftunnu omaperdi-
syyden riemuvoitolta. Last
Battlessa tuntuu silti olevan
lupaavan veristé vikival-
taq, joten odotetaan.
Golfista  puheenollen,
tuleepa Electronic Artsilta-
kin  PC-golf nimell&
P.G.A. Golf. U.S5.Goldil-
ta tuli demolevy Rotoxis~-
ta, jokao on ylhaaltéa kuvat-
tu vektori- ja spritegrafiik-
kacocktail kasitellen am-
muskelevan robotin seik-
kailuja avaruudessa kellu-
villa tasoilla. Jippona on
Rotoscape eli kepistd
kaantamalla tausta pydrii
tokavuosien Empiren (se
Firebirdin) tapaan.

BITTI 8/90

Kesé on pelirintamalla tyynté ja hiljaista aikaa. Mutta

ﬁg yhtiét hiovat strategioitaan ja valmistautu-
vat syksyn markkinardjéhdykseen. Sité odotellessam-
me raiskimme Nintendolla ja autoilemme Segalla.

pinnan a

Sodassa ja kaupankéyn-
nissa kaikki on sallittua,
varsinkin kun on kyse teki-
janoikeuksista. Téman sai
arvaasti kokea Electronic
Arts, joka ainakin englan-
tilaisen ACE-lehden mu-
kaan harkitsi vakavissaan
Nintendon pelien julkaise-
mista ilman w'rc:lllish:r li-
senssid. Nyt senkin on tyy-
dyttéivé helluttamaan han-
taénsa Nintendon talutus-
nuorassaq, sillé yhdysvalta-
lainen tuomioistuin padatti,
ettei luvattomasti valmis-
tettuja pelejd saa kaupitel-
la. Nyt Nintendolla on j&-
redt keinot kurittaa hong-
kongilaisia piraattivalmis-
tajia ja muita siivelléeldjié.
Segalla menee huo-
nommin, ainakin kasibit-
tisten pelien valmistus on
ollut hiipumaan péin. On-
kin ymmarrettavada, etta
Sega panostaa enemmén
Mega Driveen, jonka pa-
hin kilpailija on IJ'C Engine.

Perusrdiskintada
Nintendolle

Ammuskelupelit ovat kon-
soleiden perinnepelejé sii-
nd missa tasohyppelykin.
Nintendo onkin ansioitu-
nut ikdmiessarjan klassi-
koiden julkaisijana. Vali-
koimasta |6 muun
muassa Xevious, Gra-
dius |o Life Force, joista
kaksi viimeksi mainittua
tunnetaan paremmin Ko-
namin alkuperéisistd ko-
likkopeista Nemesis |a
Salamander.

Kolmikon kiinnostavin
on Life Force, erittéin mie-
likuvituksekas  avaruus-
raiskintapeli  lisaasevilli-
tyksen alkuajoilta. Orgaa-
nisissa tahmaonkaloissa
puikkelehtivaan alukseen
saa kerdiltyd aisteja véri-
sz)rlﬁ:'wfjn tulivoiman, jolla

eloksen olioista voi pu-
ristaa elinvoiman pihalle.
Pelin piristeené on vaaka-
ja pystyvierityksen vuorot-
telu ja alkuperdista versio-
ta tarkasti pydtaileva gra-
fiikka.

Capcomilta lisenssoitu
Section-Z on Life Forcea
sarjan verran kéykéisem-
pi tuote. Sankarina on
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Segan Battle Out Runissa taistellaan hurjastelijoita ja

agikaa vastaan.
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Nintendon
Section-Z.
Vérikés, aé-
nekiis, mutta
vanhanai-
kainen réis-
kintépeli.

avaruusasuinen hahmo,
joka leijailee vaakaan vie-
rivien kaytavien varikkdis-
sd teknomaisemissa kyl-
vaen tuhoa eteen ja taak-
se, rippuen siutd kumpoa
ohjaimen namikkaa pai-
nelee. Etenemiseen on
saatu vaihtelua pistémallé
tasojen loppuun kaksi
vaihtoehtoista teleporttia.
Pelaaja voi valita pitkén
tai lyhyen reitin, joissain
kohdissa voi jopa palata
takaisin parin kentén ver-
ran. Pelattavuudeltaan,

grafiikaltaan jo Géniltaén

onnistuneen tuotoksen
heikoin lenkki on siing, et-
ta lisGaseita jaellaan to-
della nihkedsh. Niinp& pe-
lista j@a kovin nallipyssy-
mdinen jdlkimaku.

Vrum, vrum,
vroom

Ensin oli autopelejd, sitten
tulivat muotiin epamadrai-
set ammuskelun ja ajami-
sen vyhdistelmét, kunnes
lopulta joku tajusi, eftd
toisten autojen jahtaami-
nen on luontevin lisa pelin
sisciltédn.

Taiton kolikkopeli
Chase H.Q. on peli-
idean kuuluisin pioneeri-
ty6. Pelaajalla on siviiliau-
tolla hurjastelevan etsivén
rooli ja tehtévang rytistéa
lyttyyn etsintékuulutettuja
vuugﬂmﬂunikoiiu. Segan
versio on oudon vaisu aing
grafikkaa ja piipittéviaa
musiikkia my&ten. Kolmiu-
lotteisesti vierivéissd tiessd
on kylla vauhdin tuntua,
mutta se ké&antyilee ou-
dosti hypellen ja kuvakul-
ma on lian alhaalta. Oh-
jaimen nappulavalikoima
on huvennut vaihteisiin,
kaasuun ja turponamik-
kaan, joten jarrua ei ole,
mik& on todella rasittavaa
tivkissa kurveissa.

Pienen tunnustelun jal-
keen peli alkaa jotenkin
sujua, mutta ei silti pnnistu
pumppaamaan tarpeeksi
adrenaliinia  verenkier-
toon. Padllimméiseksi
mielikuvaksi jai pettynyt

olo.

Segan Battle Out Run
on kuin riisuttu versio Cha-
se H.Q.:sta, mutta huo-
mattavasti pelattavampi ja

rafiikaltaan aivan toista
vokkaa. Sulavasti mutkit-
televalla kolmikaistaisella
tiella syéksyvén punaisen

Peli

Life Force
Section-Z
Chase H.Q).
Battle Out Run

Kone Arvosana
Nintendo 86
Nintendo 74
Sega 70
Sega 81

JUKKA TAPANIMAKI

Ferrarin ohjauksessa on
mainio tuntuma. Paitsi etta
auto lilkkkuu sivusuunnassa
niin hitaasti, ettt mutkan
takaa eteen singahtavia
hidastelijoita ei aina ker-
kia vaistad. Onneksi pien-
tareen kautta koukkimi-
nen ei mitenk&an olennai-
sesh hairitse matkantekoa.
Vaikeustaso on hiottu to-
della tarkkaan. Kun ros-
mon vihdoin saa kiinni ja
sitd alkaa t6nid romuksi,
toimituksesta  kehkeytyy
hermoja riipivé sekunthi-
peli.

Moduulin lykkég mie-
lelléén koneeseen pelkés-
taan ajamisen vuoksi.
Kunhan Sega viela viitsisi
pistad mukaan kumpuile-
vaa maastoa, kuten Nin-
tendon Rad Racerissa, tu-
loksena olisi huippuiun-
kan autoilupeli,

Uusin uvutisanti

Uutuuksien madrassd Se-
ga ei :':irén‘:ir‘:’: Nintendolle,
mutta loadussa ei ole valit-
tamista. Koneelle on vih-
doin k&dnnetty kuusnelo-
sen ehkd legendaarisin
toimintaseikkailuy, Im-
possible Mission. Laa-
dukkaalta vaikuttaa myos
Psycho Fox, joka kuvien

erusteella on hieman

onder Boyn suuntainen
hyppelypeli. Toimintaseik-
kailulinjoa jatkaa India-
na Jones And The Last
Crusade. Vanhojen kuu-
luisuuksien sarjasta mai-
nittakoon Gauntlet, joka
Segan lisdksi on iull::c:isiu
myds Lynxille ja Ninten-
dolle.

Nintendon pelitarjonta
on niin hulvatonta, ettei tie-
da mita joukosta poimisi.
Esimerkiksi koneelle
kédnnetédn kaikki Tenge-
nin kolikkopelit. Usko tai
ala, mukaan mahtuu jopa
Hard Drivin’. Miten ih-
meess& ohjelmoijat kuvit-
televat ahtavansa taman
vektorigraafisen  autosi-
mulaation Nintendoon?

Ultima IV julkaistiin Se-
galle, mutta Nintendon
pistaa paremmaksi: tulos-
sa on mahdollisesti Ulti=
ma V. Kaannoksesta vas-
taisi perdti Originin oma
tiimi. Myés Game Boylle
on tulossa kiinnostavaa
tavaraa, joukon kérjessa
mikép&d muukaan kuin
Batman. 0
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Maggie ja Pethiel tarpoivat
itkin suota. Heidén kulkunsa oli
idasta ja varovaista, alkmnﬂ.
He tiesiviéit, ettd ndillé soilla oli
lisia hetteikkdjé ja silmék-

eitd, gbihr’n saattaisi upota het-
kessa jopa hevonen ratsastaji-
neen.

Maggie kulki kevyimpdna karjessd, ha-
nen perdssadan asteli maagi Albin, valmii-
na kohottamaan tytén suonsilmasté loit-
sun avulla. Taistelijat Pethiel ja Fagor seu-
rasivat muutaman metrin pddssa ympéril -
leen vilkuillen.

Suon poikki oikaiseminen oli pakon sane-
lema toimi. Metsikét sen kummallakin
puolella olivat liian taynnéa bologeja, noi-
ta isoja ja vahvoja vihredihoisia rumiluk-
sia. Suollakin niita saattoi particida, mutta
ainakaan ne eivét pystyisi kovin kummoi-
seen yllatykseen.

lllansuussa joukko l6ysi y8pymiseen kel-
paavan ruochométtéan. Muut alkoivat val-
mistella nukkumista, mutta Pethiel tahtoi
kaydd vielé edempdnd tarkistamassa, et-
tei siell& ollut mitéén vaaraa. Maggie
koetti estellé nuorta haltiaa, mutta tama
oli intoa téynné ja lupasi katsoa mihin jal-
kansa astuu,

Miekka kédessaan Pethiel harppoi
kosteiden méattaiden keskella. Juuri nyt
kulku oli helppoa ja pitéva jalansija Gytyi
helposti. Kauempana nékyi pieni rykelmé
kakkyraisid puita. Pethiel paatti kéyda nii-
den luona ja palata sitten takaisin. Ehka-
pé& hén ottaisi mukaansa hivkan poltto-
puuta nuotiota varten, taistelija tuumi as-
tellessaan suon poikki.

Huolettomat ajatukset kaikkosivat sala-
mannopeasti Pethielin paéasta. Puiden ta-
kaa erottui selvésti tumma hahmo kyyris-
tyneend. Selva véijytys, haltiasoturi huo-
. Masi ja vaihtoi miekkansa jouseen. No-
Q) peasti tahdatty laukaus osui piileskele-
9 van hahmon takapuoleen. Kauheasti
karjaisten suuri bolog kohottautui puun
takaa. Samanaikaisesti toinen bolog ryn-
téisi kauempaa haltiaa kohti. Pethiel heitti
jousensa maahan ja veti miekkansa esiin.
Persuksiin ammuttu bolog ehti mittel66n
ensimmdisend. Kivkkuisena se heilautti
kauhean kokoista kirvestédn. Pethiel
vaisti t&in tuskin ja huitaisi miekallaan il-
maa. Ennen kuin hén sai tasapainonsa ta-
kaisin, oli toinenkin bolog hénen kimpus-
saan. Molemmat kohottivat kirveensa is-
kuun samanaikaisesti.

Koska Pethiel ei voinut perGantya suoraan
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hyllyvan  suonsilméan,
hénelle ei jaanyt muuta
vaihtoehtoa kuin rynnété
eteenpdin. Sen han tekikin
ja samalla heilahtivat bo-
ogien isof kirveet, Pethiel
kuuli vivhahduksen ja kar-
'l?hduksen ja sydksyi va-
ingoitumattomana ruo-
hikkoon. Nopeasti han
kiepsahti taisteluasentoon
miekka ojossa. Turhaan.

Toinen bolog makasi
maassa ammottava haava

Gassadn ja toinen horjui

aatumaisillaan veren vir-
ratessa ldhes irronneesta
jalasta. Molemmat bologit
olivat osuneet toisiinsa ai-
heuttaen pahaa vahinkoa.
Pethielilla ei ollut endd
suurtakaan vaikeutta lo-

ettaa rampa |a verenhu-

an lamauttama viholli-
nen. Sitten han kerdsi mu-
kaansa muutaman risun ja
léhti palailemaan takai-
sinpdin.

Lahestyessaan leiri-
paikkaa han mietti ylped-
nd kuinka kertoisi asiasta
muille. Ottaisiko itselleen
hiukan enemmén kunniaa
vai tyytyisiké totuuden jul-
kistamiseen,

Vai olisiko parasta jat-
tda selitykset ja kertoa
vain kuolleista bologeista
ja antaa jokaisen kuvitella
mita tahtoo...

Pethielin ajatuksenjuok-
su keskeytyi taas. Nyt syy-
né oli se, ettd hén huomasi
olevansa yhtékkia kau-
loansa myéten suossa. Ki-
rottu [::leu kun noin mut-
kitteli! Sankaritekonsa
unohtaen Pethiel koetti ra-
pikdidé mutaisessa suos-
sa ja huusi ndyrasti: Mag-
gieee, apua!

Ja padsihan Pethiel siel-
t& kuiville mutta nuotio j4i
kyllé hoaveeksi. Kaikkia
vanhoja Petrellin ystavia
ilahduttanee Peten paluu

eliporukkaamme, talla
Eerrnlia tietysti pe[in hen-
gen mukaisesti haltiatais-

telijana! Ja tuo bologien
toistensa silpominen to-
della tapahtui, sikamaisen
huonolla  noppaonnella
(niiden kannalta)!

Rope-uutiset
Kestéin alussa ne vihdoin
tulivat suomeksi: taistelu-
eli Laserburn ja lihitu-
evaisuuden roolipeli Twi-
light 2000. Niista |o
mahdollisesti juuri ilmesty-
neestt Battletechisté ei
tassé sen enempdd, koska
tarkoituksena on julkaista
laajempi esittely seké mai-
nituista peleista, ettad myos
aiemmin julkaistusta Tie
téhtiin 230050 myo-
hemmin syksyllé&.

Michele & kumppanit,
roolipelikustantajat  ovat
Suomessa Tosi Vahissg,
joten paljon en voi toivoa
tenkt’: apua) antaa.

Rojalisteille
avuksi

Kings quest IV:n jatko-
ohjeita sen jdlkeen kun olet
pelannut Peliluola
6—7:ss8 mainittujen vink-
kien mukaan. Vinkkien ta-
kana myds Sami O.

Mene Lolotten linnaan,
hén asuu kaivokselta kol-
me ruutua itdén, Han kas-
kee sinua tuomaan yksi-
sarvisen. Kéavele kalasta-
jan luo ja anna timantti-
pussi niin saat ongen. On-
gi kunnes saat kalan.

Hyppdda laiturilta me-
reen ja ui lanteen kunnes
saavut saarelle. Ota sieltd
rilkinkukon sulka. Sitten ta-
kaisin mereen, jossa koe-
tat joutua valaan niele-
mdksi(l).Valaan mahassa
ota pullo ja lue viesti.

Kiipea kieltéd pitkin ja
kutita valaan kitakieleket-
ta(2), jolloin se ilmeisesti
spuglaa sinut ulos. Sitten
vit pohjoisessa olevalle
saarelle.

NORDIC THE INCURABLE

Heitd kala pelikaanille,
jotta saat pillin. Etsi saarel-
ta myds kultaiset suitset.
Puhalla pilliin jo hyppééa
sitten deltiinin selk&an. Etsi
yksisarvinen, aseta sille
suitset ja matkaa sen se-
léissé Lolotten luo.

Kiitosten sijasta soatkin
vuden tehtavan. Joudut va-
rastamaan kultamunia
tuottavan kanasen Ogrel-
ta. Mene putoukselle ja
laita kruunu pééhén. Paa-
set putouksen taakse, jos-
sa menet oviaukosta, otat
luun ja palaat takaisin.

Mene Ogren taloon ja
heita heti luu koiralle. Hae
ylakerrasta kirves ja mene
alakerran komeroon. Kat-
so avaimenreidstd kunnes
ogre sy ja nukahtaa.Ota
kana péydéltd ja juokse
talon Tuﬂzse ja itéén. Hei-
luta kirvesta niin puut eivat
vaivaa sinua, Palaa Lolot-
ten linnaan.

Panu P., Larrya tuskin tu-
lee kuusneloselle milloin-
kaan, turhaan odottelet!

Rainbow Islands

Rainbow Islandsiin tuli pik-
ku jippo Mariannelta. Ke-
raa Euikki timantit |Grjes-
tyksessd oranssi, vaalean-
punainen, keltainen, vih-
red, vaaleansininen, tum-
mansininen |a purppura.
Kun olet tappanut loppu-
hirvién, kerdad ensin kaikki
namupalat ja hyppéé sen
jglkeen oveen! Nain paa-
set bonushuoneeseen.

Master of Magic

Vanha sokkelopeli, kiin-
nostaa vield Rami L:&&.
Mista l6ytyy taika-tikari,
jota tarvitaan Minotaurus-
ta vatsaan? Muistaako jo-
kuviel&a?

:

Future Wars

Téissé  vinkkejd tulevai-
suus-osaan. Mene ensim-
mdisen ruudun oikeaan
reunaan. Tutki oikean reu-
nan romukasaa ja |6ydat
liekinheittimen. Seuraavan
ruudun keskivaiheilla on
viemdari, avaa sen kansi.
Tule tokaisin ylés jou-
duttuasi viemériin ja mene
vasemmalle ylés. Léydét
tonkimalla sulakkeita.
Mene nyt viemdriin ja ka-
vele oikealle. Taytd Jiekin-
heitin kaasuputkesta.
Mene huoneeseen
(eteenpdin) jossa on nai-
nen &rkin vankina. Kayta
liekinheitintéd (jaa mihin?

Swapperit

mietil). Hakke kirjoitti_ja oli pa-
Nainen avaa sinulle tien  hoillaan kun Peliluolassa
metroaseman pihalle.  mainitut joukkueet eivat

vastanneetkaan kirjeisiin.
Dalorilla oli ilmeisesti
kiire ja lloiset veikot eivat

Kéytd keihéstd videoka-
meraan, joka on oven yllé.
Mene sisadn ja tutki sano-

malehtikoneen raoha-as- valittaneet vastata ”Eien-
tiag. kerdilijalle”. Hakke kyse-
Ala  tuskastu koneen  leekin misté l6ytyisi todel-

linen Robin Hood, joka ei
kéivisi vaihtokauppaa
vaan antaisi ilmaiseksi pe-
{ej& kokoelmistaan?
Ensiksikin osa swappe-
reista on lopettanut toi-

kanssa vaan hanki siité
lehti. Mene metrolla lento-
kentdlle. Tarina jatkuu ja
joudut vangiksi mutta &léa
Eelkijﬁ. saatat viime het-
ella pelastua.

MESTAREIDEN MARMORITAULU
Amiga
PACMANIA 3358700 J.Jokiniemi
N.ZSTORY 1659500 Marianne
RAINBOW ISL'S 2346950 Marianne
ROBOCOP lépi K.Kaira
Atari
STAR GOOSE 341428 K.Krohn
DOUBLE DRAGON 117180 J.Kantanen
BLACK LAMP 1484600 K.Krohn
MOUSE TRAP 4466 P.Surakka
Commodore 64
MNINJA WARR'S 160780 M.Nurminen
DRAGONNINIA 34975 S.Pietiléinen
RAINBOW ISL'S 1204600 M.Kotilainen
WEST BANK 142300 H.l. & O.K.
CABAL 105652 J.Léhdevaara

mintansa, ainakin peliko-
ioiden vaihtelun osalta.
achantuojat ovat ryhty-
neet tiukkoihin kampan-
joihin kopioiden levittami-
sen estdmiseksi. Parempi
saattaa ollakin lopettaa
ennen kuin edessé on tu-
hansien markkojen vahin-
gonkorvausvaatimukset!

Toisaalta taas tuskin ku-
kaan VIITSII jokaa ilmai-
seksi pelejaén tai kopioi-
da niité tuntemattomille.

Parasta olisi kun jokai-
nen ostaisi itse omat pelin-
sé ja pelaisi niitd. On oi-
keastaan sadli etté tieto-
konepelien kopiointi on
niinkin helppoa. En tarkoi-
ta hurskastella Sitseliﬁnikin
on pelikopioita), vaan sité
ettéd kun pelien kopioimi-
nen on niin helppoa, niin
niitd keréitdén ihan tur-
haan valtavat maarat!

Ajatelkaapa jos ko-
piointi ei Dﬁsikacn mah-
dollista. Sédéstét satasen
tai pari uuteen peliin ja
hanfif niitd ehké pari kap-
Fnleﬂn kuukaudessa. Tal-
&in jokainen peli, vaikka
viihéin huonompikin, KIIN-
NOSTAISI taatusti pitem-

aan ja sitd tulisi PELAT-
I?Uﬁsl-cin! Tuon tiedén var-
sin hyvin omasta koke-
muksestani,

Silloin ennen vanhaan
(noin 10 vuotta sitten), kun
vielé pelattiin videopeleja
(Mattel. ATARI), yksi mo-
duuli saaftoi maksaa
200—300 markkaa. Kun
sellaisen halusi, oli se os-
tettava, kopioida ei voinut!
Kun pelin sitten hankki, oli
sen pakko kiinnostaa sii-
hen asti kunnes uvusi peli il-
mestyi ja sithen sai taas ro-
hat kokoon! Ei ollut sato-
jen pelien kokoelmia eika
tarvettakaan. Riiti  kun
omisti kymmenen hyvad
pelimoduulia, niilla paria-
si kummasti (ja parjad vie-
l&kinl).

No, eihéin cle nuorison
vika eftd peleja on tarjolla
ja kopiointi sujuu, mutta
pitakad se kopioiden levit-
tely kavereiden keskeise-
nd, ei maanlaajuisena bis-
neksend.

Postik&dkén
kantamaa

Ritari Jani |, kylla pidén
LeGuinin kirjoista. Vel-
hovuoren aarre on kerran
pari ihan mukava, Marnon
ehkd pitempdaankin.

Detectiveen tarvitse-
vat apua Sami ja Janne.
Mista loytyy iso rauta-
avain ja mistd saa todistei-
ta kuudennesta eteen-
pdin?

Sami A., ehdotukseni on
Ridell, Sarm, Abatos, Ke-
rash ja Graum,

Daricin seikkailuista ei
tule enad juttua, koskapa
Daric j&i Miekan ja Ma-
gian maailmaan meidén
siirryttyéimme llanadoriin.

Tero T, kylla peleistd
|&ytyvat jipot ovat yleensé
ohjelmoijien tyété. Pokei-
lut sun muut ovat tietysh
asia erikseen, mutta |os
nappuloita X,Y ja Z paina-
malla saa sata uutta eld-
mad, ei se varmasti ole mi-
kéan bugi. Toki varsinai-
sia kémmdahdyksiékin jos-
kus lGytyy, mutta ne ovat

arvinaisia.

Mika S., Lynx on kylla
teknisesti oiva pelikone,
mutta ainakaan vield sen
pelitarjonta ei oikein vas-
taa makuani. En jaksa
endd hyppié |ja ampuag,
hyppié ja ampua...

Janne J.minulla ei ole
myytavand ohjeita pelei-
hin enempé&d kuin kellaan
muullakaan  tavallisella
pelaajalla. Osta Peli Kau-

asta, Ohjeet Seuraa Mu-
ana! CJ :
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Lord British

DAVID

SECRET

"fall this later,

thou need but
ask.”

you say: shrines

"By nou the

argoyles moy
ave captured

them all.”§

WOLF:

Dynamix 450,—

PC:t6 ei ole suunniteltu
rankkoja  sivusuuntaan
ruvtua vierittévia ampu-
mispeleja silmédllapitéaen,
joten on luonnollista, ettd
sille tulee paljon sellaisia
Eeleﬁﬁ, joita ei voida aina-
aan aivan léhiaikoina ru-

tistaa Amigan ja Atari ST:n
L?,PG'SIHE oneille. David

olf: Secret Agent on yksi
tallginen peli.

Nykyisin on poikkeuk-
sellista, jos kotoa l6ytyvis-
ta PC:sta ei l6ydy kiintole-
vyd sisuksista hurisemas-
ta. Voikin hyvilla syylla
sanoa, efttd E;k-:} maail-
massa on kéytdssé todella
harvoja  kiintolevyttomia
PC:ita. Niinpa ohjelmisto-
taloilla on kéytdssadn
suuri madaré levytilaa, jo-
hon voi tunkea vaikka mil-
laisia pelejéa. Ei olekaan
siis suuri ihme, kun DW:n
Enkeﬁn sisuksista silmille

yokkaa huima laja 360-
kiloisia lerppuja. Instal-
loinnin jdlkeen kiintolevyl-
ta |6ytyy lohes kaksi me-

atavua vahemmaén tilaa.
iksi DW sitten on niin
iIs0%

Vastaus |6ytyy tietoko-
nepelien maailmassa
kummittelevasta termista
elokuvapeli. Amerikkalai-
sen Cinemawaren aloitta-

AGENT

ma muotivillitys tehda pe-
lejé, joita voi kutsua inte-
raktiivisiksi elokuviksi, on
nyt usuttanut muutkin kil-
pajucksuun parhaimman
elokuvapelin  aikaansaa-
miseksi. Parissa tunnissa
pelin lépi pelanneena voin
todeta, ettéd Dynamix on
|:N':':q':_issy1 tahan mennessé
dhimmdaksi James Bond -
tyylista seikkailuelokuvaa,
ainakin visuaalisesti.
"Nautinnon” kestokin on
suurinpiirtein samaa luok-
kaa, vaikka hinta ei.
Pelissé huippusalainen
Stealth-hévittaja on varas-
tettu, ja jollei kaappareille
makseta  madraaikaan
mennessé  lunnasrahojg,
lentéé tutkalle ndkyméten
kone suoraan Wnsrlingrn—
niin ja nakkaa Valkoisen
Talon puutarhaan muka-
van pienen ydinjytkyn.
Erittéin Bondmainen
agentti Dawid Wolf saa
tehtavikseen etsié koneen
ja sen mukana sattumalta
aapatun  kuvankauniin
naisinsinddrin, Peli etenee
riippuliidintaistelun, parin
ajojahdin ja hyvin yksin-
kertaisen lentosimulaatto-
riosuuden jdlkeen onnelli-
seen loppuun, joka on se-
kin kuin suoraan Bond-
elokuvasta riipaistu.
Pelin filmaattinen toteu-
tus on huippuluokkaa, elo-

kuvamaiset  vélikohtauk-
set, panoroinnit ja zoomit
on hienosti tehty vektorig-
rafiikalla, mutta jotain tér-
kead jG& vupumaan, DW
on néhkads aika tylsa. Pe-
liss& on vain muutama toi-
mintakohtaus, jolloin pe-
locja paésee vaikutta-
maan pelin etenemiseen,
80 prosenttia peligjasta
menee lukiessa repliikkejd
ja katsellessa 16-vérisia
digitoituja kuvia roolihah-
moista. Osa toimintao-
suuksista on sitépaitsi ofet-
tu suoraan Dynamixin toi-

sista peleistd, esim. takaa-
ajo on siirretty léhes sellai-
senaan DeathTrackista.
Elokuvamaiset ja upeat
kohtaukset jaksavat pitaa
mielenkiintoa yllé ensim-
mdisen pelin ajan, mutta
sen jélkeen turtumus |th-
mettad hymyn huulille ja
herpaannuttaa kiinnastullo
sen. Koepelaa peli lapi
jossain pelikaupassa tai
averin luona, |a sadstat
iiison nipun rahaa, jolla
voit ostaa jonkin paljon
paremman pelin.
Petri Teittinen
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Kaunis Ranskan maaseu-
tu, puiden lapi siivildityva
auringonvalo, lintujen lau-
lu... Ah, kuinka nauttisin-
kaan tasta kaikesta, jollei
suolistoni olisi levinnyt ym-
péri tuhoutuneen Sherma-
nini seinid saksalaisen Tii-
kerin pistéiessd reidn tank-
kiin.

Normandian ragpoilta
Ardennien metsiifi jahSa-
haran autiomadhan ulol=
tuu Liitoutuneiden tyéhe=
vosen M4 Shermanin fari-
na. Pelaaja komeniga nel=
j6a@ Shermania ja kahta
|eeppid jokaisen osion vii-
dessdé tehtdvassa. Jeepit
kelpaavat tiedustelukayt-
t66n, mutta Shermaneja
voi ohjastaa joko pelaaja
tai tietokone. TK-Sherma-
nin voi komentaa mene-
médn tiettyyn paikkaan,
jolloin tédmé puolivauhtia
purjehtii kohti maalia py-
sahtyen taistelemaan mi-
kali vihollinen tulee vas-

BITTI 8/90
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taan. Pelaajan itsensa oh-
jastama tankki on muuten
metséin vikkelin el&in. Se
pystyy vaurioituneenakin
Ewhﬁltﬁmﬁﬁn minké ta-
ansa muun tankin ohi.

Nékyméa tankeista ra-
joittuu  karttaan, vaurio-
ruutuun, laajaan péé ulko-
na tornista -nékymaén ja
ajajandkymd&an. Ammus-
kelupelin makua tulee rut-
kasti siita, etté mikéli maa-
li on noin piipun suunnas-
sa ja kantomatkan sisélla,
siihen osuu.

Notkea 3D-gratiikka ja
hyvat @anet peittavit het-
ken sen, ettt jopa Ardennit

BITTI 8/90

ovat aakeeta laakeeta.
Vain puusto luo nékésuo-
jaa, mutta makiad kaivat-
taisiin ja paljon. ST- '\{:
Amigaversioissa ei ole
eroa kuin erilaisissa vé-

reissd ja Amigan luonnol-
lisesti paremmissa &dnis-
sd, vaan ovatpa ST-Adnet-
kin hyvid.

Jos Shermanissa olisi ol -
lut enemmdén tehtévid ja
realistisempi maasto, niin
jukra! Nyt se kuitenkin ja&
|r'jhir1ni:i kéyhdn miehen
Tank Platooniksi. Toisaal-
ta on tekopyhdad antaa sel-
lainen kuva etté M4 on
kurja rapellys, silla itse
asiassa pelasin sita erit-
t&in suurella innolla.

Nnirvi

F & %0

Grafikka | |85
Aéanet 85
Pelattavuus| | 93

Vetovoima | |93

75

=4

Advanced
Dungeons{iDragons
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sta lohika@miekello
kdhdessal ipa isi
kaudq mikéli siiven af

roikkulsi Sidewinder, mut-

parjata Dra-
Kastomatka
on valitettay
metri, joten, -Hol,
dar! leup Flap® Flap
Flap. Dragonlance

mustan lohikédrmeen
han kuolettavin s
sin. Térméayksessé
kin suistun ratsuni
"Siiirdacaar! K
Ja Sirdar onnistud.
vl pédttyy voitonsil
kaan. ;
Krynniin matopitoi
I'HCIEIIIITI an SI|

Sir-
old

e
To

ilmeisesti
simmdinen lohiké&rme-
lentosimulaattori, vaikkd®
eksoottisen aiheen” i
mioon ottaen Dragohstri-
ke muistuttaakin huomat-
tavan paljon konventio-
naalista lentosimulaatto-
ria. Maaginen kristallipal-
lo toimii tutkana, lohikadr-
meellé on kaksi hénkéys-
hydkkdaysta (mitkd, riippuu
lajista) ja muutenkin loh-
hari lentda kuin hévittaja,
silmukkaan  kuitenkaan
pystymatta.
Dragonstrikesta  éytyy
jopa HeadsUpDisplay-
nayttd (lohik&érmeen paa
on pystyssd), mutta ei j@l-
kipoltinta, joka olisi kui-
tenkin ollut hel po simu-

loida antamalla  kadr-
meelle iso annos herne-
rokkaa.

Erojakin on. Harvassa-
pa lentosimussa taytyy
tarkkailla seka pilotin efta

AN

i muytama- -

kuunottamatta
tetGén polygog
kyllﬁsm |Eg
kadarmeisiin,
ritettyé pol
dittomille '
tyy saatévaraa ma
monimutkaisuudef
varjostuksesta. L€
nen sujuu miten sujuu NGp-
paimistélla ja i
joko hiirellé

DragonSif
se, eftd sitéion helppo
lata ja ndppgimia
paljon. Joten el vain
jaksa innostaa tehtavien
tietyn monotonisuuden ta-
kia, mutta ehképd Dra-
gonstrike uppoaa véhem-
mdn lentosimuja pelan-
neeseen.

Nnirvi
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Incentive'Domark
295,—-(120,-/179,-)

Jo kolme Freesca i&
on nahnyt ivﬁnvgﬁﬁn-
ten luulisi isen kolmiu-
lotteisen s in olevan
aikansa elanyt. Vield mitd,
Incentive laimayttaa poy-
taan Super Freescapen,
jolla biftimaisemiin saa-
doan entistd enemmiéin us-
kottavuutta. Total Eclipses-
sa tutkittiin midin si-
suskaluja, Castle Maste-
rissa on vuorossa keskiai-
kainen linna, jonne seko-
ptiinen Magister-velho on
vanginnut puolikkaan pe-
laajan sielusta.

Pelialue on todellakin
Linna eiké pelkésttén sar-
jo sokkeloisia kdytdvid.

eti ensi sekunneista al-
kaen pelin ndenndistodel-
lisuus kéy padélle niin vah-
vana, ettd kaikki epdolen-
nainen m'Dnﬂ'ﬂﬂl'I ragamien
ulkopuolella lakkaa ole-
masta. Aluksi ihastellaan
kaunista fasadia, sitten
marssitaan sisédn lasku-
siltaa pitkin, piipahdetaan
sisdpihalla  tutustumassa
hevostalleihin ja kirkkoon,
kiipeillaén kierreportais-
sa, harhaillaan maaonalai-
sissa katakombeissa ja
niin edelleen. Turistikier-
roksella myds selviga, etta
edellinen omistaja ei ole
liilemmin kunnioittanut his-
tfriullisiul arkkitehtuuria.

innasta 16 jopa vima-
alles jo mﬂdﬂgl?n! k’;rfpyhuo-
ne, jossa on miesten ja
naisten vessa sekd lavuaa-
ri kullatuilla hanoilla.

Linnaan on mahdutettu
tavattomasti toimivia yksi-
tyiskohtia, joista suurim-
man osan tehtdvénd on
pelkéstdan  hauskuuttaa
peloajaa. Esimerkiksi WC-
pytyn voi huuhdella jo se-
pan ahjoa voi hehkuttaa
vaantamalla Ikeista.
Tarkeampéd on tietysti on-

gelmien ratkominen. Suu-
rin osa on sitd tavanomais-
ta avaimien eisintGa |a
henkiolentojen kiviftdmis-
fu;rg:ulﬂu mqﬁiuqkﬂlukuin
m 1sia pikku pah-
kin&itﬁ?gginellcun nuEFe-
ja, kokeillaan herkules-
maisia voimia, tondistaan
jofain estettéd oikeasta
ohdasta ja sen sellaista.
Téllainen Dungeon Maste-
rin tyylinen suoraviivaisuus
on siitd hyva piirre, ettd
glya ratkaisevampi hyve
on pelagjan uteliaisuus jo
sinnikkyys.

Ympdriston mutkikkuu-
desta huolimatta grafiikan
pdivitysnopeus on saatu
pumpattua juuri sellaiselle
tasolle, ettt enimmén osan
ojasta siihen ei kiinnité mi-
tadn huomiota. Haéiritse-
vémp&ad on karkeanpuo-
leinen ohjaus, jonka tekee
erityisen  epamukavaksi
hiiren tavaton herkkyys ja
likkumiseen kaytettavan
ikonin epéimukava muo-
toilu. Témékin kivkuttelun
aihe katoaa siing vaihees-
sa, kun saa haltuunsa ma-
giaa, jonka avulla voi sin-

h&ellg suoraan oviau-

osta toiseen.

Pelin heikoin lenkki on
vajaatehoinen &dnipuoli.
Musiikki ei mﬁ tar-
peeksi ja teho in ovat

aika rosoisia. Mainitta-

koon vield, etté linnan sei-

nille ripustetut kiusoittele-
vat vihjeet ja ohjekirjasen
hullunhauskan runon on
klr‘piih:l:lut Mel Croucher
iteollisuuden  Grand
idMan.

Vie joltisenkin tovin en-
nen kuin linnan sokkelot
on kolunnut etu- ja takape-
rin. Senkin jalkeen voi yrit-
téd tavoitella enimmadis-

istemadrad o eilla
pi i ja kokeill
pelaamista vastakkaisen
sukupuolen  ha 5
Rehellisesti sanottuna
aloin jo epailla Freesca-
Fenelwnimnn mutta Cast-
e Master huuhteli ennak-
koluulot syvimpien kata-
kombien viemdareihin. Qu-
don interidorin nuuskimi-
nen ei ole ollut ndin haus-
kaa sitten Dungeon Mas-
terin, sité paitsi kylkigisend
saa ikioman linnan nauret-
tavan halvallo.
Jukka Tapaniméki

Grafikka | 90
‘ Aanet 71
' Pelattavuus, | 78

Kivisokkeloissa vaanivat mustat kasit.

Cloud Kingdoms

Millennium/Logotron

Kaavitaan péydalts Que-
dexin tahteet, pannaan se-
kaan pari uvutta ideaa ja
sokkeloihin luvistelemaan
isosilmainen, kurttuotsai-
nen kumipallo. Siina fiivis-
tettynd Cloud Kingdomsin
ainesosat. Tallé  kertaa
pallonpyérittelyn lumoihin
on joutunut Dene Carter,
joka tunnetaan parhaiten
pelista Druid.

Vihrean Terry-pompulan
hommana on keréitd poh-
jattoman  syvyyden ylla

elluvien kenttien nurkista
pahan Baron von Bonsain
anastamat kristallit. Tui-
masti mulkoilevaa sanka-
ria avittamassa on avai-
mia, lisdaikaa ja muuta
sokkelopelien vakiokalus-
toa, mutta mahtuu mukaan
omaperdisempddkin. Sii-
pi-ikonia  koskettamalla
voi rapytellé seinien yli ja
maalipurkin  poimittuaan
voi rakennella lattiaa tyh-
jiin kohtiin parin sekunnin
ajan. Tyyllajiin  kuuluy
myds, ettd menoa on han-
kaloitettava  kaikin  kei-
noin. llkeimmésté pddstd
ovat katoilevat lattiat |a
kimmoisat kumiseindt, jot-
ka ténivat palloa kuin flip-
perissd ikaén.

Kolmekymmentakaksi

kenttéd on ryhmitelty nel-
j@n ryppdiksi, joista on sel-
vitettava vain yksi. Valin-
nan vapaus on hyva ideq,

Amiga, ST, PC, C-64

sillé kenttien vaikeustaso
vaihtelee léhes siedetté-
vastd kuvottavan kidutta-
vaan. Jo alkupéan kentisté
|&ytyy uskomattomia,
mahdottoman rajaa hipo-
via viritelmid, joita ei kan-
nata edes yrittaa. Paitsi jos
on parhaassa lihasmotori-
sessa_oppimisidssa oleva
jumonsarjan pdytatennis-
mestari. Helpoimmissakin
kentissé on vaikea vélttya
hermostollisilta  oireilta,
syyné pallukkan turboahti-
meen viritelty lilan herkka
kiihtyvyys. Terry-polon ta-
sapainoaistiakaan ei voi
kehua, sillé tyhjyyteen hor-
jahtaa drsyttavan helposti.

Pompottelun kulisseista
I6 silméd miellyttévaa
gratitkkaa, jonka tyyli so-

il mainiosti pelin vei-

eticin tunnelmaan. Erikoi-

sefekteistd  mainittakoon
kentdn alla vieriva siistin
néikéinen pilvikerros. Ad-
net ovat pelin henkeen so-
pivia lirutuksia ja tavan-
omaisia efektejd.

Pelissa on sujuva, livk-
kaasti eteenpdin rientavi
tuntu, mutta tekijé on unoh-
tanut, ettd hauskuus on
haastavuutta tarkeampad.
Cloud Kingdomsista joko
pitdd tai sitd vihaa, riip-

uen siité miten paljon tur-

autumista  hermoparat
kestavat,
Jukka Tapaniméki
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Dynamix 450,—

Magilmojen  luomiseen
vektorigrafiikan avulla eri-
koistunut Dynamix on vii-
meisen puolen n ai-

kana suoltanut pelejé rop-
g i
namixin  ongelmana
tuntuu olevan sen viimei-
sen silauksen aikaansaa-
minen (fai oikeammin ai-
kaansaamattomuus), sillé
remmin pelit ovat lghes
ppikk;cg&wﬂgumi'
sia ja
ain on asianlaita A-10
Tank Killerinkin

Ohjelmoijat ovat '
ilnim n kykyjdén no-
peiden grafiikkarutiinien
ja kivojen kuvien tekemi-
sessd ja p;lll: iuulri:a v
on Em m L -
dajo e T
niroolihGvitta aa-
rrmnjuumegum lﬁiﬁltah-
tévid, jotka vaikuttavat ko-

KL

Domark
(120,-/170,-)

295,—-

Klox Klax Klox Klax Pahus!
Aaaaieee Krump! Témp!
Klap klap klap. Tetriksen,
Welltriksen, Blockoutin-
.....Coloriksen  joukkoon
Fonnuhmu |alleen vusi pa-
ikkavariaatio.

Klaxia pelataan vaaka-
suoralla kentéllg, josta pa-
laset kuolemanhakuisena
sopulilaumana marssivat
ylhédlta alas tippuakseen
toisesta pdastd alos. Ta-
mén estamiseen pelaajal-
la on maila, jolla han yrit-
taa pyydystéa palaset se-
ka tiputtaa ne niin, et ne
muodostavat klaxin (jokag,
kuten tunnettua, on vahin-
taén kolmen samanvéri-
sen palan ryhmé vaaka-,
pysty- tai vinosuoraan). Pi-
temmistd klaxeista saa rut-
kasti liséé bonuksia. Palik-
kapeleista tuttuun tyyliin
klaxatut palat haviavat
ajan ikuisuuteen kuin kyy-
nel sateeseen.

BITTI 8/90

ko ajan meneilléén ole-
vaan sotaan. Aloittelijoille
on tarjolla harjoittelualue,
eftei tarvitse hyékétd sofi-
maan korvantaustat nes-
fetté tippuen.
Todellisessa VGA-moo-
dissa pyérivé peli farjoaa
erinomaisen  256-vdrisen
<torimaiseman,  joka
Givittyy 386-koneissa kii-
dvan ripedsti. Maise-
man yksityiskohtien méad-
réiG voi saatad, jos poydal-
ta ei I6ydy 20.000 markan
pelikonetta. Paketissa ole-
van tarran mukaan peli tu-
kee yleisimpia aéanikortte-
ja, mutta mixin ta-
an vain alkumusiikki tu-
ee kortilta, @dnitehosteet
lallppinﬂ. CMS:n Soundb-
aster ja AdLib toimivat
moitteettomasti, mutta jos-

tain a peli ei huoman-
nut Rolandin Génikorttia.
us.ei ole lento-

simulaattorien karked. Ta-

Vasen-oikealiikkeen li-
stiksi mailaan pysty?« va-
rastoimaan (yleensd) viisi
palaa sekd heittdmadn
palasia takaisin kentélle,
mista yleensé seuraa mas-
sivinen kaaos. Ennemmin
tai mychemmin vikkeld
pikku palanen onnistuu li-
vahtamaan reunan yli, jol-
loin pudotusmittariin kla-
xahtaa pykéla lisaa. Ga-
me Over on taas léhempé-
nd.

Klaxin varsinainen eri-
koisuus on se, etta kentasta
toiseen padsee vain suorit-
tamalla vaaditun tehtévén.
Alkukenttia esimerkkeiné
kayttaaksemme ensin t&y-
tyy muodostaa kolme kla-
xia, sitten viisi, seuraavaksi
kolme vinoklaxia, jonka
idlkeen  taytyy  kerétd
0.000 pistettd. Seuraava
tehtévé onkin selvityg 40

alasen ajan, jonka jal-

een pudotusmittari nol-
lautuu ja pelaaja voi var-
ata jopa tasoon 16 asthi.
Elmin viimeisella tasolla

eli satasessa  taytyykin

Tank —

Killer
ol

ma miinus karsii samalla
isteitd vetovoiman plak-
arista. A-10 on &érim-
mdisen herkké jo todella
yliohjautuva lentokone, ai-
nakin témén simulaation
mukuan}o Oli('ti?tlsliikkeef
on aléity karkeasti, ja
irﬁﬁhn liik aeiiugsiic”l-

saavat koneen ell(pusﬁ
sybksykierteeseen, Kitey-
tettynd: joystickilla pelat-
taessa palaa pinna! Suo-

sittelenkin nappisohjausta,
vaikka siindkin on omat
puutteensa

Kaiken kaikkiaan A-10
Tank Killer on teknisesti
huippuluokkaa,  muttei
saavuta |Gheskddn samaa
tasoa suunnittelulloan tai

dellaan. Kokeil-
aa ennen kuin ostatte,

Petri Teittinen

i

Grafikka | 92 |
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Pelattavuus| 83
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noukkia hulppeat 250.000
pistettd.

Klaxin pelattav s ja ve-
tovoima on véhintGankin
Tetriksen luokkaa. Adnet
ovat todella erinomaisia,
varsinkin  kuolemaansa
putoavien palasten kirkai-
sut ja yleisén taputus ken-
tén selvittémisen jalkeen.
Sen sijoan réiked grafiikka
aiheuttaa sen, eta paloja
on erittdin vaikea mieltaa
|a toisinaan jopa erottaa
toisistaan.

Klax on aluperin kolik-
kopeli, jonka tarkoitus on

ryostad rahaa. Tama selit-
tanee epaystavallisen gra-
fiikan ja nopeasti kasva-
van vaikeustason,

Mutta asiasta ei padse ei
yli eika ympdri: vaikka sil-
mat ovat kipiét, palasia ei
endd erota toisistaan ja
kommentit Klaxin ohjel-

moijista painokelvottomia,
on pakko vaan pelata
"enaa kerran ja sitten pol-
tan koko typerén pelin.”
Nnirx

Grafiikka 80
Aéanet . 195
Pelattavuus|

Vetovoima | 96
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T

BARON
KNIGHTLORE

PRUT PRU

Vinkit pesevét tul
100-1. Miten vai
ustaminen pape
alituksen liséks
pari todellista
ystéville.

Totta tosiaan, vain noin jo-
ka sadannessa kirjeessd
on mukana pelattuja tulok-
sia. Muutaman viime kuu-

kauden aikana tuloksia on |

kuitenkin kertynyt jo aika- |

moinen l&ja, muttei vield
tarpeeksi kunnon listan jul-
kaisemista varten. Katso-
Ir:mn josko jo ensi kerral-
a...

Mukavammalla linjallg,
kaikki Pelikopteriin kirjoit-
taneet ansaitsevat runno-
van kédenpuristuksen ja
munuaiset rikkovan sel-
k&dntaputuksen, sillé vink-
kejd, kritiikkia ja ehdotuk-
sia on tullut kasakaupalla.
Postipoikakin jo erGéné
aamuna uhkaili, etté han ei
endd kauaa kanniskele

sadan kilon postisakkejd |

tallaiseen polttoaineelta ja
ruudilta haisevaan mur-
juun. Pitdisikéhan sallille
opettaa Tnpn'uep-crillr: ko-
netykin sarjalla Ve,

The
Untouchables
(C-64)

Potentiaaliset Elliot Nessit
(ja miksei vaikkapa se le-
vynpyorittdjakin) paasevat
huomattavasti  helpom-
malla kun noudattavat Tyr-
navalaisen Antti Leiviskéan
vinkkia. Kirjoita alkurvu-
dussa TECHNIQUE ja pai-
namalla pelin aikana F5,
saat lisdenergiaa. Liséa

Cybernoid (C-64)

Témén pelin pelaaminen
on joidenkin mielestd yhta
orgiaa, ja niinpé saatkin
loppumattomat  alukset
kirjoittamalla ORGY taka-

| perin, siis YGRO, kohtaan,

missa valitaan ohjaukses-
sa kaylettavat nappulat.
Vinkin rﬁheﬁi Antti Leiviska
Tyrnavalta.

Ghouls ‘'n Ghosts
(C-64)
Pelaile itsesi ensin jotenkin
high score -listalle ja kir-
joita nimeksesi WIGAN
LFC. Pelin aikana nappu-
lon A painallus materiali-
soi haarniskan takaisin ja
nappulalla S warppaat

| seurcavalle tasolle. Ta-
| mankin lghetti Antti Leivis-

k& Tyrnavilté.

Retrograde (C-64)
Vaikka mina en piddkééan
ammuskelupeleistd, paitsi
jos pelissa on helikopterei-
ta, on Retrograde jonkun

| mielesta varmasti alsan ki-
va peli. Antti Leiviskd Tyr- |
| néviltd (kylla, taas) on

keksinyt todella makean
cheatin pelistd, mielesténi
tmé kuuluu kfflﬁ kaikkien
aikojen kpc:rhmmpien vink-
kien joukkoon.

Heita C-64 pddlle, ja
huomaat toljottavasti sité

| takaa ja on 21

takaisin READY-sanan alle
ja lataa peli normaalisti.
Jos kaikki meni putkeen,
Pﬁﬁsei aloittamaan pelin
oppumattomalla  ener-
gialla.

The Detective

Rankimmatkaan salapolii-
sit eivat aina léyda etsi-
madnsd. Kassakaapin au-
kaisukoodi Iﬁ)rl; taulun

0 T?. Sala-
luukkuja on keittidssd, tak-
kahuoneessa ja Revengen
huoneessa. Tutki joka huo-
neen alareuna, niin l6ydat
ovet. Vinkin lghetti Sami
Rossi Imatralta.

M
(C)-TA levyke)

| -

. Kirjoita LOAD “"M2” 8,1 ja |

heita returnia peréan. Kun
levari lopettaa kitindnsa,
kirjoita run ja padaset seik-
kailemaan myyteissé lop-
umattomin eldmin ja ma-
ean pistesaaliin  kera.
Postimiestd kuritti  Pauli
Maaninka Haapavedeltd.
Seuraavassa poke-pld-
jyksessd toimitaan rutii-
nin mukaisesti, eli lada-
taan peli normaalisti ja
tehdédn resetti. Sitten piﬁ-
ku sormet laulavat nappéi-
mistdllé naputellen sisédn
Eoket ja syssin. Tamén jél-
een silméat hammaéastyk-
sestd ymmyrkéisend ihme-
telladcin, miten peli muuttui.
Yleensd pikseliveikko saa
loppumattomat  elémét,
energia tai mitd lie. Kokeil -
kaa.

Army Moves (C-64)
poke 14888,173 (return)

naan. Siirré sitten kursori |

)
poke 1240,189 (return)
sys 58518 (return)
Salamander (C-64)

poke 23575,1645 Sreiurn}
sysﬂ":'dﬂ]? rehi-;n 48

ew nd Story
(C-64
poke 3215,173 Sreiurn]
sys 2306 (return
Tetris

poke 49590,76 refurn}
poke 49591,49 (return
poke 49592,23 Srerurn]
sys 49593 (return

Koko mdillin lghetti Hel-
singissd paGdmajaansa pi-
tévé Juha Olkkonen, eiké
sélli muuten ole ensikerta-
lainen Pelikopterin  han-
gaarissa.

Maniac Mansion
useimmat
oneet)

Espoolainen Kerkko Veh-
viléinen kritisoi ankaraan
stivyyn toukokuun Pelikop-

terissa ollutta Maniac |
Mansion -vinkkia. Hanen |

mukaansa peliluolan vie-
vidd kaappia El saa auki
1uoﬂukoﬂiﬁc; muttei hén
my&skaan osannut sanoag,
millé se kaappi sitten au-
keaa. Vinkin lahettényt
henkils on varmaan Ker-
kon kanssa asiasta eri
mielta.

reisestd huoneesta Ir':iny- -

' Shogun alkaa "poksah-
. della”. Sitten vain takaisin
' kassakaapille, josta ofit
. kristallipalleron. Laméaa

Samaan hengenvetoon |

Kerkko toteaaq, ettd vaikka
autotalli on eri kiva paik-
ka, el moni varmaankaan
tiedd miten sinne p&ds-

taan, Niinpd hén paatt |
kertoa sen meille kaikille |
. tai EDOM TAEHC SCHEAT

ihanille ihmisille. Take it
away, Kerkko!
Lampsi Ednan huoneen

héinen oftaa sinut kiinni. Si-
nut nakataan selliin, mutta
oven saat auki juuri silla
avaimella. Etsi valokatkai-

| sin ja hopeinen avain, me-

ne porfaat ylés ja ruoka-
komerolle. Avaa sielld
oleva ovi hopeisella avai-

. mella, mene portista si-

sddn ja avaa livkuovi.

| Nain loydat itsesi autotal-
| lista!

Last Ninja ll
(C-64) L
System 3:n pian Amigalle-
kin julkaistava ninjapeli
jaksaa edelleen viehattas
monia pelaajia. Espoosta
|&ytyy ainakin yksi pelin l&-
pi pelannut, Janne Kuisma.
Janne jnknn viisautensa
hedelmié seuraavasti:
Viimeisessd 0siossa

i Shogun juoksee ruudun

alareunasta miekka ka-

| desséi. Ota heittotahti tai

jokin muu ase esiin ja tapa

hogun téhtikuvion kes-
kelle. Sytytd tahtikuvion
sakaroista kaikki kynttilét
ennenkuin Shogun kunito-
ki herad. Jos onnistut, niin

kristallipallo takaisin
kaappiin ja peli on pelattu
l&pi.

Operation
Thunderbolt
(C-64)

Kirjoita highscore-listalle
nimeksesi I%IN.IA MAGIC

MODE takaperin), niin
saat loputtomat jatkomah-

aikaa saa tdlvaisemalla | futtua sinistd néyttoéd (jos | sys B4]5{re1urng4 vieressd olevaan huonee- | dollisuudet. 'ostiauton
F7:a4. Jos faso alkaa puu- sinulla_on varitelevisio). Phobia ](C- seen ja ofa Ganilevy. Mene | polftoainekustannuksia i-
duttaa, teleportti seuraa- | Siirrd vilkkuva kursori ruu- | poke 5390,189 (return) musiikkihuoneeseen ja &&- | sdsi Mika Seilonen Sarvin-
vaan foteutetaan paing- | dun alareunaan, mutta &l& | poke 48039,189 (return) nitd levyé kunnes maljak- | gista.
malla pause padlle (F1) ja | Yhi. Kirjoita | HATEBROS (I | sys 4266 (return ko sdrkyy. Hyéri portaat
ainamalla  sitéd  pientd |Glkeen ktJII:si vélilysntia) Bk'oml';l‘:lﬂ% C-M{ aiukeducll(n ja soifa ﬁEnii-
she : | |a siirrd teksti ruudun oi- | poke 5490,173 (return taméadsi kasettia mankas-
TR Ry e Italy 1990 WorldCup  Soccer Projectyle oo ulac, josea on | keaan reunaan kiytamal- | Sys 12452 (retom) sa. Kattokruunu ei kests Fy!
. g nuoli. & lSHH-T ja INS/D Ii(‘nc:p- Earl ade (C-64) kclhtelun, valisn ulostaa si-
oo H % | puloita. Asemoi teksti si- | poke42187,16 Sreturn} stltonsd niskaasi. Nyt si-
g hupiii Vaimistaja U.S.Gold VRGeS ngen/ Electr.Arts ten, ettd S-kirjain oftaa | sys 37263 (return nulla on avain. Mene Ed-
kinuk e rien kka B85 88 69 94 kiinni ruudun oikeaan reu- |  Bubble Bobble (C- nan huoneeseen ja anna
R net 79 81 60 (alkum.90) 82 .
e Pelatiavuus £3 3 70 % BITTI 8/90 47
oV A
: Yleisarvos. 80 75 69 96




?m Rogue

Star Trek -vaikutteinen
avaruusseikkailu voi kér-
simdttomille  pelagijille

osoittautua ylivoimaiseksi.
Onneksi Janne Sarkelélla
Kuusankoskelta on kérsi-
vallisyytté vaikka muille
jokaa. Sité hén ei kuiten-

aan nyt jakele, vaan joi-
tain hyvid vinkkeja.

Ensiksi, oikeat vastauk-
set Pilot's Licensen saami-
seksi:

1.3,26

2.TYPEO

3. F=MA

4. IMPERIUM (Kumma jut-
tu, ming kun luulin, etté jo-
ka pelissé on eri kzsymyk-
set...taitaapa opterin
muisti reistailla)

Keycardin saa Karonuk-
sen Starbasen yléosassa
olevasta huoneesta, jossa
on neljé punaista avaruus-
pukua. Tunge ahnaat sor-
mesi niistd oikeanpuolei-
simpaan. Keycard on ka-
tevé ovien avaamisessa.
Hyvinkin kéayttékelpoinen
Stealth Box |6ytéé muka-
van asumuksen aluksesta-
si, kun lenndat Karonuksen
téhtijérjestelmaén ja haet
Ouiposiin[ knmer;iuicﬂiﬂ
patsaan (statuette). Vie

s Hiathran Starbasen
omentajalle ja palaa
Outpostin ~ komentajan
luokse. Piraatit |&ytyvit as-
teroidipilvistd, jolloin ni-
mensd mukaisesti toimiva
Stealth Box on hintansa
vaartt,

Aimo laja

moduulipokeja
(C-64)
Moduulipokeista on tapel-
tu iat jo ajat. Joidenkin
mielestd niitd ei pida olla,
kun taas toiset ovat ehdot-
tomasti niiden kannalla.
Kumpikoan kanta ei ole
saanut selvdd enemmis-
t6a, joten moduulipoket
jatkuvat. Pokehullut voivat
oftaa sivusta valokopion ja
tehd@ kansion, josta l6ytyy
pokeja joka lahtéén.
Kerran vielda homman
idea: latoatte pelin mo-
duulipoken ollessa ko-
neessa. Kun peli on latau-
tunut, painatte moduulista
nappulaa ja menette sithen
tilaan, jossa voi sydtéd
Emi-ce'n. Katsotte listasta
poken, syStatte sen (tai
ne, jos on useampial |a
kéynnistétte moduulin
avulla pelin uudelleen.

The Untouchables
(Amiga)

Kirjoita alkuruudussa
SOUTHAMPTON  GA-

o A

| ZETTE, aloita peli ja tapata

itsesi. Alkuruudussa paina
F10
toise Asialla jélleen
kerran Antti Leiviské Tyr-
névélté.

Fusion (
Populouksen luojien "en-
5ninmﬁmen peli, rnlialestﬁni
tylsé ampumispeli, mutta
koska siﬁﬁkin & Si-
sddnrakennettu  cheatti,
niin: Aloita peli, lenné va-
sempaan  ylGnurkkaan,

 siirry maan pinnalla liikku-
| vaan alukseen ja huristele

aivan nurkkaan. Kirjoita
STONKER ja mene takai-
sin lentoalukseen. Paina D
valitaksesi aseen ja C hy-
patdksesi seuraavalle ta-
solle.

5th Gear
1943

Action biker
Afterburner

Arkanoid

Batty
Bionic Commando

Black Lamp
Crazy Cars

(halpapeli
Hunter's Nzoon

| Ball 2

Led Storm
Phobia

West Bank

| Renegade lll
Road Runner
Stormlord
Tiger Road

Terry's Big Adv.
Der?;h Wﬂh ln

Jack The NLII
Future Knight
Mutants
C-Action Biker
Hunter's Moon
Renegade
Uuno Turhapuro
Traz

Ghouls'n Ghosts
D.T. Supertest
Airborne Range

Asialla kolmikko J. Arponen, T. Arponen ja Jarno

Maukkarinen Imatralta.
Test Drive |

Dragon'’s Lair
New Zeal. Story

risi ovat nyt kateellisia...)

ic voit hypété tasolta |
le

Taménkin vinkin lGhefti
dvoittoa tavoitteleva Ant-
t Leivisk& Tyrnévalta.

Insunig Fight

~ (Amig

" Jalleen kerran typerd tu-

hoamispeli, tdlla kertaa
valmistettu Sveitsissa, ja
asialla ovat olleet entiset
fl:gin:luﬁi. Yliahkera Antti
yrnava on onnistunut met-
sastémadn tastakin pelista
cheatin. Paina pohjaan
molemmat hiirennappulat,
joystickin tulitusnappi, |a
L]riuin L, niin p&aset tasoja
eteenpdin.

Baal (Amiga)

Jos nédma ampumispelit ei-

| Tyrnévan Antti Leiviska lahetti edelliset poket.

|
N&mé lahetti nimimerkki Bat Inc. (Toivottavasti kave-

15171173
34864'189
59626,189
4969173
6754173
2564.189
2828189
7518.165
7505230
36621181 |
5076165

7795,173
8955,165
38895,165 |
7658,165
2235,189
12511,165
50714,173
43241,165
23858,173
5749,173

33082,173
21086,189
21753189
51114,173
13046,173

9273,165
59626,189

8155,165
42187165
30692,173
42200,173
10798,165
35411,173
61467.173
61647,173

3192173

2270,173

27916,165
4069,165
3215,173

20242,173

Lista 1.

vét vihitellen lopu, nousen
ilmaan ja lahtaan muuta-
man ensimmaisend vas-
taantulevan Ladan. Lataa
peli normaalisti, mutta kun
ruvtu  muuttuu  hetkeksi
mustaksi, naulaa hiiren oi-
kennpucﬂeinen nappula
pohjaan ja voit aloittaa
pelin varustettuna loppu-
mattomilla ukkeleilla.

kumminkin, kirjekuoressa
lukee Antti Leiviskd, Tyrnd-
va.

Super Ca

(Amiga) \
Kirjoita nimeksesi RICH ja
saat heti rahaa SDUUOb
Jos haluat péasté kokeile-
maan ajotaitojasi kolmos-

luokassa, kirjoita nimek-
sesi BIGC.
Vinkin léhetti Tommi
Arffman

Qulusta ﬁeik»-‘:’:
suinkaan Antti L, lallallaa)

Jussi Mahkonen Lap-
peenrannasta  ehdottaa,
etté ajatte n:idm vﬁﬁriﬁﬁm
suuntaan. otypuolella
|Gytyy valinta Imen aja-
jaksi.

Swn_rd Of Sodan
(Amiga)

Kirjoita highscore-listalle
NANCY (Reagan?) ja ei-
niin-kovin-erindkdinen-
kuin-Conan -sankarisi saa

loppumattomat elémét.
Vinkin lahetti Mika Seilo-
nen Sarvingista. ==

Rncls n

(Amiga) .
Kirjoita nimeksesi
COUNTRY, esiin tulee

Rock’n Roll Jukebox, jossa
on valittavana pelin musii-
kit. Tamaén keksi Janne
Puurunen  Rymdttylasta.
Helsinkilginen Janne Puu-
runen puolestaan keksi, et-
t& kirjoittamalla MAGIC
MAP, saa esiin pelin kar-
tan kokonaisena ja kerta-
heitolla.

Rolling Thunder
(Amiga)

Mukavan vékivaltainen,
mutta armoftoman epape-
lattava Bond-tyylinen peli.
Ehkapd peli-iloa tulee li-
scid, kun kéyttad Juha Olk-
kosen lahettiméa vinkkid.
Kirjoita JIMBBY, niin saat
loppumattoman energian

raavaan tasoon. Ai niin,
Juhan kotipaikka on Hel-

sinki.

Ghouls'n Ghosts
(Amiga)
Kirjoita pelissé KARENB-

ROADHURST. Jos kirjoitit
oikein, pitdisi ruudulle tulla
teksti CHEATON, jolloin
cheatti on paalla. Vinkki-
myllyé pyéritti Juha Olk-
konen Helsingistd.

Mechwarrior (PC)

Jokainen Mech-pilotti tie-

nom | g, eftd rahanpuute on
Ei voi olla totta, mutta on |

| raavasti: (1x1) + {2)(25-6; +
. (3x65536) + de'lﬁ????

' non voitti Antti Le

ja I-kirjaimella paéset seu- | Tyrnéiv@lté. Onneksi ol-

;;aha asia. Vantaalainen
imo Rantalaihe on keksi-
nyt muutaman h}rvr':in tavan
ansaita nopeasti ja vaivat-
ta rahaa. Valitettavasti ta-
mé& toimii vain pelissd, to-
sieldmdssa vastaava vink-
ki olisi painonsa arvoinen
kullassa.

Ota PC Toolsiin tai vas-
taavaan ohjelmaan editoi-
tavaksi tallennettu tilanne
(.GAM -pédtteinen). Sek-
torista nolla ikoista
73—76 loytyy sen hetkinen

rahasummasi. Muuttamal -

la néiden _Ecikkoien ar-
voa, saat aika mielettémia
pankkitilejs.  Esimerkki:

pistd paikkoihin arvoiksi
vaikka 1, 2, 3 ja 4. Saldosi

suuruus muodostuu  seu-

6)
=67305985 (1)

Muutapa sitten paikan
76 bitti 7 ykkseksi, jolloin
omaisuutesi menee mii-
nukselle. Tamé ei ole niin

aha asia, kuin milté kuu-
ostaa, sillé Timon mukaan
rahaa riittéd téméan jal-
keen ldhes loputtomiin.
Kun tingit sopimuksista pe-
lissd, el kannata kursailla.
Esim. Steinerlaiset maksa-
vat napisematta neljén
HeavyMechin tuhoamises-
ta 9 990 000 C-billia. Tais-
teluissa kannattaa tahdéta
vastustajan paahén, jol-
loin lopputuloksena pitdisi
olla "helppo” voitto. Val-
tavan pankkitilisi tuhlaa-
misessa kannattaa muis-
taa, etté paras paikka vu-
sien Mechien ostamiseen
on paakaupunki.

iing oli jélleen kerran
Pelikopterin ~ hangaarin
anti. Vinkit, valitukset, ke-
hotukset ja huipputulokset
saa léhettad vanhaan kun-
non osoifteeseen:

MikroBITTI
Pelikopteri

PL64
00381 HELSINKI

Pelikopterin pE“FOiIkILrE
VIS

koon, tydvoittohan se oli,
ei siitd paase yli eikd ym-
pﬂrl.

Until next time, PRUT
PRUT WHIIRRR TSAK
PRUT (rattaat alkavat olla
jo sileita, pitdisikéhén vu-
sia?) O

BITTI 8/90

tus ulottuu myos Top-20-lis-

le. Test Drive II, Batman ja
Turbo Outrun ovat hienoisessa
laskussa, mutta jaksavat edelleen
sitkedsti roikkua listalla.

Kahdeksanbittisen koneen ja
kasettiaseman omistajan kesi-an-
sioista hupenee satanen ja Kaksi
kymppid pelia kohti. Levyase-
man omistaja saa pulittaa vieli
viisikymppid lisdd. Amigalla, Ata-
ri ST:1d tai isin PC:lld pelaajien
kukkaro laihtuu kolmensadan
verran.

Jafkap:ﬂlnn MM-kisojen vaiku-
al

PIKATESTI:

leistift on kompaktisti suun-

niteltu, markkinoiden ainoa
todella kannettava tulostin, Tu-
lostin on upotettu kuoreen, jon-
ka toisessa piiiissii on virheenkor-
jausyksikko. Bleistiftin energia-
lihteeni toimii biologinen vksik-
kiy, joka ei vaadi sihkdvirtaa,
mutta kuluttaa jonkin verran or-
gaanista materiaa paivittidin,

Tulostusjilki
vaihteleva

Tulostus ei voisi tapahtua vksin-
kertaisemmin: asetetaan vain ku-
va ohjausyksikin videoresepto-
rien eteen, josta se siirtyy pape-
rille. Tulostusresoluutio on tiy-
sin kilyttédjin médriteltivissi vaih-
dellen 1x1:sti dédretdn x direttd-
midn.

Bleistiftilla pystyy tulostamaan
paitsi minkikokoiselle paperille
vaaan mydas pulpettiin ja vessan-
seiniin. Valitettavasti korkealaa-
tuinen tulostusjilki vaatii niissi

- tapauksissa runsaasti aikaa,

ibastuttava on ainut-

~ Erityisen
laatuisen tarkka ddretin x dci-

reton ndiytto,
BITTI 8/90

S — S— S
Peli Valmistaja C-64 Ams Ami ST PC Ed.sifa oot I

1 Italy U.S. Gold b x >< ® ® o —

2 E-Motion U.S. Gold x N x x ® 10 1

3 Operation Thunderbolt Ocean x Eal x BN — 3 1

4 Rainbow Islands Ocean ® ® b R — 3

5 Turrican Rainbow Arts b X x X o — — — l
6 Vendetta N System 3 X CEN x BN — - i

7 Adidas Championship Football Ocean x X x BNl — —_ —_

8 Ferrari Formula One Electronic Arts x b X ® x 5 1

9 Pipemania Empire x BN x BNE X 8 1
10 Test Drive II Accolade ® » ® b x 2 11
11 Heavy Metal Access x x * * ® — — I
12 Turbo Outrun U.S. Gold X X x ixs — 11 6
13 Impossamole Gremlin X b x X - 13 1
14 Crack Down U.S. Gold X X 9 x X — 6 1
15 Castle Master Domark x ® i x - — — |
16 X-Out Rainbow Arts x BN x BN x 4
17 Batman the Movie Ocean x BN x x - 17 8
18 Black Tiger U.S. Gold X * x x x 15 2
19 Weird Dreams Microprose b ® ® ® ® — —
20 3D Tennis

Bleistift Graffit

@@ Tietokonemaailmassa on ollut nyrkki-
sddntind, ettd mitd pa R
balnm,“senl’ s ’!E..'"!ﬁ "'; _l'u!i!n‘_s_l‘u.sjiiiliheul
Bleistift muuttaa tdmdn ajattelun radikaalisti.

Lyijyinen piir-
tolkdirki lavis-
teidi Bleistiftin
koko pituus-
SHunNassd.

Todellista
yvhteensopivuutta
[hastelimme tapaa, jolla Bleistift

EDULLINEN
HUIPPUTULOSTIN

si Bleistiftia on saatavilla myos
viiritulostukseen  sopivana, jol-
loin tosin jokainen viiri tuloste-
taan erikseen.

Bleistift edustaa uutta “open li-
ne”-arkkitehtuuria, joten se on
vhteensopiva jokaisen tunnetun
laitteen kanssa. Erillistii instal-
lointia ei tarvita, vaan laite on he-
ti kdyudvalmis. Oheislaitevali-
koima on laaja. Tarkkaa rulostus-
ta varten loytyy erillisii teriinka-
ventimia. Myds irrallisia virheen-
korjausyvksikoiti on olemassa
laaja valikoima. Merkitivii lisii-
etu on valmistajien antama takuu
viruksettomuudesta.

Bleistift on sen verran kitevii
tulostin, etti saapa nihdi korvaa-
ko se vielid kokonaan kalliit CAD-,
julkaisu- ja tekstinkisittelyohjel-
mat.

Kiitimme:

+ hinta-laatusuhdetta

+ kiiteensopivuautta

+ soft- ja hardwaretukea
+ jilkei

Moitimme:

= hidasta tulostusaikaa
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DIGI

Digimiian liittiiminen Ami-
gaan onnistuu helpoiten
rinnakkais- eli Centronics-portin
vilityksellii, koska portissa on 11
vleiskiiyutdistd 1/O-linjaa. Kaikkia
linjoja voidaan kiyttid joko si-
sddnmenoina tai ulostuloina. RS-
ja hiiriporteissa sen sijaan ei olisi
riittiviisti signaaleja digitoijan vk-
sinkertaista liittimisti ajatellen.

Sdhkoinen liittiminen

Rinnakkaisportin kahdeksaa da-
talinjaa kivtetdiin  A/D-muunti-
melta tulevan tiedon siirtoon.
Niytteet voidaan siirtdi kokonai-
sina eiki neljin bitin paloissa,
kuten aikaisemmin esitetyssi PC-
liitiinnéssid. Kaikki kolme ohjaus-
linjaa jddvidt vapaaksi, koska
muuntimen kdynnistvkseen tar-
vittava pulssi saadaan rinnakkais-
portin kiittelysignaalista. Muunti-
men antamaa keskeytyssignaalia
ei tarkkailla lainkaan, jotta ohjel-
ma olisi yhteensopiva myis mui-
den digitoijien kanssa. Useim-
missa nopeissa digitoijissa ei ole
arpeen odotella nidytteen val-
mistumista, vaan nivtteiti voi-
daan lukea niin nopeasti kuin oh-
jelma suinkin sallii.

MikroBITIN digitoijaan sisilty-
vid D/A-muunninta ei Amigan
vhtevdessi hvidvnnetii lainkaan,
koska Amiga itsessiiin sisiiltid jo
nelji erillisti D/A-muunninta Zi-
nen toistoa varten. Koko D/A-
muuntimen (MB 10/89, sivu 52,
kuva 2) voi hyvin jiawdid kokoa-
matta, jos laitetta aikoo kiytid
vain Amigan kanssa.

Kuvassa 1 on esitetty tarvitta-
van vilikaapelin kvtkentikaavio.
Mitiin "ilyii” kaapeliin ei tarvita,
pelkki johdonpitki liittimineen
riittdd. Muuntimen kiytojianni-
tettii ei sen suurehkon virranku-
lutuksen vuoksi voi ottaa Amigas-
2. Amigan rinnakkaisportista tu-
lee kylli sopiva viiden voltin jin-
nite, mutta kyseisen nastan kans-
s4 on sarjassa 47 ohmin vastus,
jonka tarkoituksena on rajoittaa

52

nastan kautta kulkeva virta turval-
liselle tasolle. Kivtinndssi suu-
rin nastasta saatava virta ilman
jinnitteen haitallista alenemista
on luokkaa 10 mA, joka on liian
viithiin -~ MikroBITIN  digitoijan
Syoraon.

Ei dintd ilman
ohjelmaa

Amigaa voi ohjelmoida kahdella
tavalla: Moniajon huomioon ot-
taen tai koko koneen sekoittaen,
Listauksen 1 ohjelma on tehty
edelliselld tavalla ja se varaa kil-
tisti kaikki tarvitsemansa resurs-
sit ja vapauttaa ne ohjelman lo-
pussa. Tiamid pidentii ohjelmaa,
silli esimerkiksi ddnikanavien
pyyvtiminen kivttojirjestelmiilti
vaatii jonkin verran koodia. Toi-
saalta tuloksena on ohjelma, joka
toimii erilaisissa laitekokoonpa-
noissa ja eri kiivttjirjestelmi-
versioiden alaisuudessa hyodyn-
tien myds koneessa mahdolli-
sesti olevan lisiimuistin ja turbo-
kortin. Digitoinnin ja toiston
ajaksi moniajo kielletiiéin, muna
se sallitaan jilleen komentoti-
laan palattaessa. Digitointi ja tois-
to voidaan keskevitiid painamalla
vasenta hiiren nappulaa.

Ohjelma kiivnnistetiin CLI-ik-
kunasta, jolloin se tulostaa niivt-
lf‘u‘in kumenu :Ii'«;un ja jiili udut[d-
nrhecllmen kumenm Luheutt.m
komentolistauksen  tulostami-
sen, samoin komennon tilalle an-

nettu kysymysmerkki. Komennot
nippiilliin tavalliseen tapaan ja
lopuksi painetaan return-nip-
painti.

Itse digitointi tapahtuu R-ko-
mennolla. Valikossa komennon
jiljessd nikyy kiytettivissd ole-
van (u]uelman varaaman) muis-
tin miiiird tavuina. Ohjelma varaa
itselleen suurimman vapaana
olevan vhtendisen muistialueen
lihes kokonaan, miki voi merki-
ti vaikka kahdeksan megatavun
puskuria.  Vapaaksi  jitetiilin
20 000 tavua siltd varalta, ettd jo-
ku muu ohjelma sattuisi kaipaa-
maan muistia digitoijan kivton
aikana. Toisto tapahtuu P-komen-
nolla, jonka jiljessi puolestaan
nikyy digitoidun tai levylti L-ko-
mennolla ladatun dinitiedoston
pituus tavuina.

L-komento sekii levvlle tallen-
nukseen tarkoitettu S-komento
kiisitteleviit paljasta digitoitua tie-
toa eiviitkii joidenkin ohjelmien
vmmirtimid IFF-muotoisia tie-
dostoja. Seki S- ettii L-komennot
olettavar, erd wvilictdmisti ko-
mennon jidljessid on kiisiteltiviin
tiedoston nimi. Myts hakemisto-
polun voi antaa normaaliin ta-
paan, esimerkiksi s df0:testi-
<return>" tallentaa muistissa
olevan dinen asemaan df0: ni-
melle testi. Kaikki S- ja L-komen-
non periin nippiillyt merkit ko-
mennon jilkeisti vililvontid lu-
kuunottamatta tulkitaan tiedos-
ton nimeksi.

LMA

Kurinasta HiFi-dineen

Digitoidun dinen laadun ratkai-
see suurelta osin kiytetty niyt-
teenottotaajuus eli se, kuinka
monta ndvtettd digitoitavasta di-
nesti otetaan aikavksikkoid kohti.
CD-soittimessa kisitelliin
44 100 niyvtettd sekunnissa kana-
vaa kohden, mutta niiin suuri taa-
juus kuluttaa litkaa muistia ollak-
seen kovin kiyttokelpoinen ta-
vallisessa didnen digitoinnissa.
Kaikki digitoijat eiviit myOskiiin
pyvsty kovin suuriin taajuuksiin
eiki Amigankaan teho rajaton
ole. Perus-Amiga pystyy otta-
maan oheisen ohjelman avulla
tivdet 40 000 niytettd sekunnis-
sa, mihin arvoon niytteenotto-
taajuus on rajoitettu. Kivtinnos-
si jo 10—20 kHz:n taajuudella
saadaan varsin mukava diinenlaa-
tu.

Ohjelman niiytteenottotaajuus
voidaan asetella F-komennolla,
Haluttu taajuus hertseini nip-
pdilliéin  F-komennon periiin.
Hyviiksyttivi taajuusalue on 100
— 40000 Hz, mutta MikroBITIN
digitoija tippuu tahdista jo kym-
menen kilohertsin jilkeen. Suu-
remmat taajuudet on varattu li-
hinndi nopeampien digitoijien
kiytedi varten. Valikossa F-ko-
mennon  jiljessd nidkyy valitu
nilytteenottotaajuus, jonka oletu-
sarvo ohjelmaa kiynnistettiiessi
on 10 kHz.

Amigan ddniulostuloissa on
alipéiistsuodattimet  poistamas-
sa digitoinnista aiheutuvia hii-
riditd. Uudemmissa 2000-sarjan
koneissa ja A500:ssa suodattimet
voi ohjelmallisesti ohittaa him-
mentimilli tai sammuttamalla
koneen virran merkkivalon, jol-
loin korkeiden taajuuksien toisto
paranee suuria ndytteenottotaa-
juuksia kiviettdessid. Titi varten
digitointiohjelmassa on komen-
to T, joka vaihtaa suodatinta péiil-
le ja pois.
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fileS="YADA"
files FOR
in=0 ; ag=""
Loop:

lin=lin+l

READ %x§ : IF x§="

Beyond:
i=INSTRIxS," =)
i>0 THEN

r\J IF

Fur-ﬁ

FOR i=1 TO
sum=sum+ (ASC (MID& (x5,1,1)) XOR i)

NEXT

IF {(sum AND
PRINT "Checksum error in
GOTO Endeth

EMD IF
Xe=as+xs : as=""
FOR i=1

END IE

PRINT #1,v5;
NEXT 1
s:0TO Loop

s 2

fd .11
CUTPUT AS #1

t ®S=LEFTS (x5, LEN(x5)-2)

LEN (x5}

255} <>VAL {"&H"+

TQ LEM{x5) STEP 2

" THEN
""" THEN as=MIDS(x5,i)
LINGS (ASC(MIDS (x$,1+1, 1};—u3.UAl1“&4“+“Ibcixi.ir2,21||

=CHR3 (VAL ("&H"+MIDS (x5,1,2

T "Operation complete"

i DATA gal003
TA ffcadg
TRODOD4
0ool100
DATA fcgall

l44eae
deaeff
DATA 3c6100
10 DATA 224020
11 112c78
12 DATA 00044e
13 DATA e4673c
4 DATAE 007L00
15 DATA BOGBOE
la deaefe
] 002400
18 DATA 032770
1 faqaBi
DATA 423500
d43940
342cff
led2ic
A 67balc
A Balzl®9
CATA 001cOO
DATA TOTZ200
28 DATA 000ad2
29 DATA 4062e8
30 seaeff
31 DATA aeffdc
32 DATA 243cga

DATA dcdeae
6TE60c
DATAR 017040
ﬁutjt

X
el
b

] gy LA s ek ] b= S 4D

B P P RO P B

dc'l -\.+ l
]36@05
DATA 2c7BOO0
CATA 00el49
DATA 00lecl
DATA bcodBeT
deaeff
DATA ff4eT5
722066
3lga39
) DATA ZB256C
'] HWEPW?
, BcT565
5 gal954
54 697420
53 DATA 636272
54 T26573
5 DATA 5253dc
56 DATA &6E£7220
57 DATA gall03
58 DATA 0003£2
154a71]
DATA 20404a
DATA dfgaldq
240022
63 DATA aefebb
ad DATA 000e20
65 DATA 4cdlea
66 DATA 673024
67 DATA 0OB2cT7H
(1] DATA 20404e
DATH **
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figf0o
78008
deaefd
D12c78
gal429
0Qae
ffle22
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DL4808
2effde
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fEfdE29
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3e0001
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001420
4B4aaa
00044e
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02g£00
T00c42
dB2940
Q004 4e
4Bffca
BedeTe
3c0002
ffelde
b20001
27800
apffle
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000499
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ffedel
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Listaus 1. YADA-digitointiobjel-
ma Basic-lataajineen. Basic-
objelma luo ajettaessa tyébake-
mistoon ajettavan digitointiob-
Jelman nimelld YADA.

Tattu juttu

Listauksen 1 Basic-lataaja on sama kuin tinid vuonna
C=Lehdessil julkaistuissa ohjelmissa. Se kirjoitetaan
normaalisti Basic-tulkin editorilla ja ajetaan, jolloin se
luo levylle ajettavan digitointiohjelman nimelli YADA.
Ohjelman assemblerkielinen lihdekoodi on turhan
pitkii lehdessii julkaistavaksi, mutta kauniisti pyvytimiil-
lii ja sopivan palkkion ja formatoidun levykkeen lihet-
timilli sen saattaa saada postitse allekirjoittaneelta.
Ohjelman toimintanopeus on lukittu Paula-piirin
diinipuolen keskevtyksiin, joten mahdollinen turbo-
kortti ei vaikuta nopeuteen lainkaan. Adinitys ja toisto
estdviit molemmat moniajon, koska digitointi vaatii
tarkkaa ajoitusta kunnollisen dinenlaadun aikaansaa-
mi-‘.ek-‘,i 'Ihi*-‘.mﬂ'.'-'.a :::i k;iﬂt:tii I‘tﬂt‘[’l]ddlid DMA- menf:tel—

tuml. DMA p}%w} h lktm.mn Lu:tr.n vain CHIP-mmstm-
ta, joten nidytteet olisi ensin kopioitava sinne laajen-
nusmuistista, mikii taas pidentiisi urhaan ohjelmaa. O

Amiga Digitoija
1 STROBE 11
2 Data 0 3
3 Data 1 1
4 Data 2 5
5 Data 3 6
6 Data 4 7
;| Data 5 8
8 Data 6 9
9 Data 7 10
18-25 GND 1
- - 25

WR
Data 0
Data 1
Data 2
Data 3
Data 4
Data 5
Data 6
Data?7
GND
+5V

Kuva 1. Digitoijan Amigaan liittdimiseen tarvittavassa
kaapelissa on liitettdivd ybteen data-linjat, maa ja WR-

signaali, joka saadaan suoraan Amigan rinnakkais-

portin STROBE-linjasta. Lisdlksi digitoija tarvitsee 5V:n

kdiyttijannitteen jostain ulkoisesta ldbteestd liittimen

nastalle 25. Myds maa on kytkettdvd jdnniteldbteelle,
Joksi sopii mikd tabansa 5 voltin suodatettua tasajdanni-

tettd antava virtaldbde.
Commands:
R Record (4049768)
P Play (149520)
L <name> Load
S <name> Save
F <value> Sampling Freq. (10000)
T Toggle filter (ON)
Q Quit the program
YADA>

Taulukko 1. YADA-digitointiobjelman ymmdrtdmcdit ko-

mennot. R-Romennon perdissd ndakyy objelman varaa-
puskurin koko tavuina, P-komennon
digitoidun didnen pituus. F-komennosta ndkyy valittu
iytteenoltotaajuus ja T-komennosta suodattimen tila
(ON = pidilld, OFF = pois). Komennot ndppdillddn YADA:

man

i
-vasteen perddn.

laas
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%Amig

T{hiin;lntisul Amiga-mallit ovat
olleet Lihes suoria kopioita
ensimmiiisesti  A1000-koneesta,
A500 oli halvempi, kotikivudon
tehty versio, A2000 taas oli tehok-
kaammalla virtaliihteellii ja kort-
tipaikoilla  varustettu  A1000.
B2000 oli A2000:n uudempi pai-
nos muutamin pienin parannuk-
sin. Amiga 3000 sen sijaan on ai-
van uusi kone tehokkaamman
keskusvksikkonsid, vuden Kivio-
jarjestelmiiversion ja 32-bittisen
rakenteensa ansiosta. Silti se on
laajennuskorttipaikkojensa ja oh-
jelmistojen puolesta vhteensepi-
va aikaisempien  Amigoiden
kanssa.

Tehoa ilman turboja

A3000 pohjautuu Motorolan te-
hokkaalle 32-bittiselle  68030-
prosessorille, joka mallista riip-
puen jvliiii joko 16 tai 25 mega-
hertsin  kellotaajuudella.  Luon-
nollisesti koneessa on myis liu-
kulukuihin erikoistunut 68882
matematiikkaprosessori, ioka
nopeutiaa matemaattiset toimin-
not kvmmen-, tai jopa satakertai-
siksi.

Seki A3000:n  Kivudijirjestel-
mad-ROM etti RAM-muisti ovat 32-
bittisid, joten 68030 piiiisee tiv-
siin oikeuksiinsa., Kun muisti on
vield nopeampaa kuin aikaisem-
missa Amigoissa, ei tarvitse ih-
metelld, misti koneen nopeus on
perdisin. Taulukossa 1 on dhrys-
tone-testin - tulokset B2000:n
A2630-turbokortille (25 MHz
68030), molemmille A3000-mal-
leille sekii tavalliselle B2000- ko-
neelle. Testit on tehty Latticen
C:téd kdvttiien.

Vaikka A3000 Kivttid periaat-
teessa samoja  grafiikkapiireji
kuin aikaisemmatkin Amigat, on
myis grafiikka nopeampaa. Osit-
tain timid johtuu nopeammasta
muistista, osittain sen 32-bittisyy-
desti. Poissa on aika, jolloin ik-
kunoiden pvdarittely hidastui sil-
minniihtivisti kivtettiessi 16 vii-
rin niytdid huippuerottelukyvyl-
li. Tarkemmat nidvuotilat eiviit
myviskiiiin hidasta koneen muita
toimintojia kuten aikaisemmin.
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®® Pitkddn ebti Amiga-kansa ibmetelld, mitd
Commodore oikein suunnitteli. LopetlaisiRo
se Amiga-sarvjan kRoneiden Rehittamisen ja
siirtyisiko kenties kokonaan PC-yblteensopi-
vien valmistukseen? Toukokuun alussa Com-
modore vastasi RysymyRsiin julRistamalla
Amiga 3000 -kRoneen ja joukon muita Amiga-

tuoltteita.

Valmis paketti

Vaikka A3000:ssa onkin laajen-
nuskorttipaikkoja, niille ei endi
ole vilwimiti paljoakaan kiivt-
i, Koneessa nimittdin on val-
miina SCSI-kiintolevvohjain, en-
tisten lomitettujen grafiikkatilo-
jen viirinidn poistava flicker fixer
ja kaksi megatavua RAM-muistia,
Normaalisti RAM-muistista vain
puolet on kytketty CHIP RAMiksi,
mutta haluttaessa (esimerkiksi
muistilaajennuksen vhtevdessi)
koko kaksi megatavua voidaan
kvtked  CHIPiksi. RAM-muisti
muuten on laajennettavissa iti-
kortilla 18 megatavuun ja lisiikor-
teilla teoriassa aina kahteen giga-
tavuun saakka. Edellisten lisiksi
ditikortilta [Ovtyviit tietysti 68030-
ja 6H882-prosessorit sekid tutut
erikoispiirit Agnus, Paula ja De-
nise, joita ilman Amiga ei olisi
Amiga. Lisiinid koneeseen on tul-
lut wseita erikoispiireji, joihin
on pakattu mahdollisimman pal-
jon tarvittua erillislogiikkaa seki
SCSI-ohjain ja flicker fixer.
A3000:ssa on vakiona vksi 3,5-
tuumainen levvasema sekii 40- tai
100- megatavuinen SCSI-kiinto-

monitorin  kanssa  sellaisenaan
valmis kivttion, eikd wavallisen
pc-maailmasta niin tuttua kortti-
peliil. Jotkut kivitijin saatavat wo-
sin haluta koneeseensa myvis
verkkokortin, kuten esimerkiksi
A20065-Ethernet-kortin,

Amiga 3000 ei PCI-Datan mu-
kaan le Suomessa myyntiin en-
nen svksvi. Hinta jélinee alle
40 000 markan, Yhdysvalloissa
25 MHz:n A3000 100 megatavun
kiintolevvineen maksaa 4499
dollaria eli noin 18 000 markkaa

Workbench 2.0

Amiga 3000:n julkistuksen vhtev-
dessii esiteltiin mvas uusi Work-
bench-versio. WB 2.0 sisiluii
runsaasti uusia ominaisuuksia,
kuten uusien, ECS-piirisarjan
mvioti myds aikaisempiin Ami-
goihin saatavien grafiikkatilojen
tuen. Ikkunoiden ulkonikaid on
kohennettu ja viirillisten fonttien
kiivitd tehty mahdolliseksi, kivt-
tOjidrjestelmiiiin on lisiitty vusia
kirjastoja ohjelmoinnin helpotta-
miseksi ja entisii kirjastoja on pa
ranneltu ja tivdennetty.

levy, Siten kone on multisyne- Uuteen  kivutojirjestelmiidin

Malli A2630 A3000 A3000 B2000
(16 MHz) (25MHz)

Normal 595() 4300 GOS0 H00

Regis 6110 4400 6225 620

68020 6600 4770 (SO0

68020/Reg 6820 4970 7000 -

Taulukko 1. Dbrystone-testin tulokset A2630-turbolle, A3000:lle ja
B2000:le. A3000 on reilun Rymmenen Rertaa niin nopea kuin la-
vallinen B200 — nopeus nousist vield hieman, jos koneessa olisi

nofrea muistinlaajennus.

Commodore

a3000

kuuluu kiintedsti mvos vudempi
tiedostojirjestelmii FFS, joka no-
peuttaia levvtoimintoja varsinkin
kiintolevvillii huomattavasti. Kos-
ka FFS tulee olemaan ROM-muis-
tissa OF5:n lisiiksi, sitii on helppo
Kivitiidi mvos tavallisilla levvk-
keillil. Samoin Kivudjirjestelmiin
osaksi tulee ARexx-kieli, jonka
avulla voi ohjata useimpia uusia
hyitvohjelmia ja viilindid tietoa
ohjelmasta toiseen.

Tiettiviisti Workbench 2.0 -
lee olemaan kooltaan 512 kilota-

vua eli kaksinkertainen aikai-
sempaan  ve rsioon  verrrattuna.
Tiimii diheuttaa ongelmia

AT1000:n omistajille, koska kiivitd-
jiarjestelmiille on varatu vain 256
kilotavua muistia. Muissa Ami-
ooissa oleva Kickstart-ROM- kan-
ta sopii sellaisenaan mvios 512 ki-
lotavun ROM-piireille

A3000:n ja uuden kKivitojiinjes-
telmiin lisiiksi Commodore jul-
Kistaa mvis Amigan UNEX-Kiveto-
jdarjestelmiin, erilaisia  verkko-
kortteja ja -ohjelmistoja sekii mo-
nitoreja.

68000—68010

Bittipostin joukosta 16vivi tukku
kvsvmvksidi  koskien  Amigan
63000:n  korvaamista nopeam-
milla prosessoreilla.  Toisteta-
koon aluksi se tosiasia, etti ko-
neen nopeus ei kasva, vaikka
normaalin 5 megahertsin
68000:n korvaisi 16 MHzn pro-
sessorillia. Prosessoreissa ilmaoi-
tettu nopeus ilmaisee suurim-
man kellotaagjuuden, jolla kom-
ponentti toimii luotettavasti. ltse
toimintanopeus riippuu Proses-
sorille tulevasta kellotaajuudes-
ta, joka PAL-Amigoissa on aina
7,09 MHz Taajuus on juuri tuo
siksi, ettdl se saadaan PAL-TV- jir-
jestelmiin  virikellosta, johon
Amigan grafiikkajirjestelma ja si-
ti kautta koko kone on tahdistet-
tu.

Amigan prosessorin voi vaih-
taa 68010:ksi, joka on kantakvt-
kenniiltiéin tivsin vhieensopiva
68000:n kanssa. Nopeudenlisivs
ei ole kovin suuri, mutta joissi-
kin matemaartisissa sovelluksissa
sillid saattaa olla merkitvsti, Suu-
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rempi nopeus johtun siitd, et
muutamat  konekielen  kiiskvt
ovat 68010:ssa nopeampia kuin
68000554, 68010:s5a on myds
niin sanottu loop mode, jonka
ansiosta tietvt kahden konekieli-
kiskvn muodostamat  silmukat
toimivat siind huomattavasti no-
peammin.

68010 saattaa aiheuttaa vh-
teensopivuusongelmia  Lihinnd
peleissii ja demoissa, joita ei jos-
tain svysti ole tehty Commodo-
ren suositusten mukaisesti. Hyd-
tvohjelmien kanssa ongelmia ei
ainakaan itselliini ole esiintynvt.
Kokeileminen on halpaa, silli

lei allekin, Piiriii voi kysellid vaik-
kapa Field Oy:lui, puhelin 90-757
1011.

68020—68030

Tiysin  32-bittisid  68020-  ja
08030-prosessoreita sen sijaan ei
voi vaihtaa Amigaan noin vain.
Niiden osoite- ja dataviylit ovat
32- hittiset ja signaalit muutenkin
jonkin verran erilaiset. Toisek-
seen 32-bittinen prosessorit el
juuri hyvodyi, ellei silli ole kiy-
tettiivissiiin myos nopeaa 32-bit-
tisti muistia, Jos esimerkiksi 25

68010 irtoaa reilulla satasella el- | megahertsin taajuudella pyorivi
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08030 jouruu Kivitimiin Amigan
16-bittisti  muistia  normaalin
63000 nopeudella, nopeuden li-
sivs  perus-Amigaan verrattuna
onvain 1,4-kertainen.

[lman valmista korttia  ei
68020- ja 683030-turboja  juuri
kannata rakennella. Erilaisia val-
misturboja alkaakin onneksi olla
markkinoilla runsaasti, AS00:n ti-
lanne on heikompi, koska siini
ei ole tilaa laajennuskorteille ei-
ki juuri muillekaan laajennuksil-
le. Silti  ainakin  Hurricanen
(8020-korttia on saatavana mvos
AS00:le.

B2000:een lovtyy erilaisia ja -
hintaisia kortteja muun muassa

Kuwva 1. A3000 on Rymmenisen
senttic A2000:a kapeampi ja
muutenkin sirompi. Koneessa
on tilaa kolmelle levyasemalle,
Joista kaksi on Rdytdssd. Laa-
Jennuskortteja Roneeseen mab-
tuu neljd mikd riitidd byvin,
koska kaikki perustoiminnot
on sijoitettu ditikortille.

Commaodorelta, GVP:lti ja Hurri-
canelta. Niistd Hurricane ei pysty
ajamaan piakkoin julkistettavaa
UNIX-kiivttGjiirjestelmiiii, GVP:n
ja Commodoren kortit pystvviit.
Hurricanen kanssa ongelmia il-
menee todenniikdisesti jo siind
viaiheessa, kun Amigan Kivttojir-
jestelmii alkaa tukea muistin suo-
jausta Hurricanea kun ei ole
suunniteltu tiysin Commodoren
suositusten mukaisesti. Nopeita
Hurricanen 33-megaiset kortit
kvlli ovat, sillii niiden muisti on
nopeamp:aa  kuin  vastaavien
GVP:n korttien.

Turbojen kellotaajuudet vaih-
televart viililli 14 —50 MHz, murta
kellotaajuus et aina suoraan ker-
ro kortin todellista nopeutta. Hi-
taiden muistien vuoksi korteilla
kiivtetiiin poikkeuksetta vhei tai
useampaia odotustilaa, mikid las-
kee kortin nopeutta teoreettises-
L Arvosta.

Amiga 3

Silloin tilloin laatikkooni tipah-
telee kvsymvksii Amiga 3 -kirjas-
ta ja siind olevista esimerkkioh-
jelmista. Ohjelmat on tehty mak-
roassembleria  varten, koska
Amigaa ei voi ohjelmoida suo-
raan monitorilla, Monitorilla oh-
jelmat sijoittuvat aina kiinteidin
muistiosoitteeseen eiki niitid saa
tallennertua normaalissa objekri-
muodossa levvlle. Kirjan mukana
taas toimitettiin vain monitorioh-
jelma, koska ainakaan minun tie-
dossani ei vieli tuolloin ollut vh-

. tiin julkisohjelmana levitetivii

makroassembleria. Nykyisin
Fish-levvkkeelti 314 lovtyy no-
pea ja monipuolinen A68k- as-
sembler (versio 2.61). BLink-
linkkeristi on mvis  olemassa
PD- versio, jolla ohjelmien linki-
tvs onnistuu vaivatta,
Amiga.lib-tiedosto taas ei ole
varsinaisesti PD:t, joten sen le-
vittiiminen on hieman kvseen-
alaista. Amiga 3 -kirjan esimerkit
eiviit kuitenkaan kiyvtd amiga.lib-
tiedostosta mitidin muuta, kuin
kirjastorutiinien offset-miiritvk-
sii eli tiedosto ei ole aivan viltti-
miton, jos mitirittelee tarvittavat
offsetit itse. L]
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Basic-tulkin laajentaminen

B;l:-;it‘-tulkin rakenteen ja toi-
minnan tuntemuksesta on
apua  konekieliohjelmoinnissa.
Tulkin laajentaminen antaa ohjel-
mointikokemusta  siind  missi
muukin ohjelmointi ja vleensi
ohjelmista on hyityvii muutenkin
kuin harjoitustvoni.

Tulkin toiminta

Tulkissa on nelji ohjelmakoko-
naisuutta, jotka hoitavat Basic-ri-
vin lukemisen, tulkitsemisen eli
tokenisoinnin muistiin, tallenne-
tun koodin listaamisen ja kiisky-
jen suorittamisen. Niitd rutiineja
kutsutaan nimilli IMAIN,
ICRNCH, IQPLOP ja IGONE. Ne
alkavat muistipaikoista  $A483,
SASTC, $AT1A ja $AVEA. Rutiinei-
hin hypiitiiin episuorasti RAM-
vektorien kautta (taulukko 1).
Omien lisdrutiinien kytkeminen
tulkkiin tapahtuu  muuttamalla
nididen vektorien arvoja siten, et-
ti ne osoittavat omien ohjel-
miemme alkuosoitteisiin.

Lisiiksi tulkissa on rutiinit vir-
hetilanteiden varalle ja rutiini,
jioka kisittelee kaikki matemaatti-
set lausekkeet. Nidmid ovat osoit-
teissa SE38B ja $ATS6.

Tulkki odottaa vutta kiiskvrivii
IMAIN-rutiinissa, josta usein kiv-
tetiiiin  nimitysti  WAIT-rutiini.
Tistid hypitiin aluksi osoitteesta
$AS60 alkavaan INPUT-rutiiniin,
jossa luetaan vusi rivi niippiimis-
tilei, ja tallennetaan se osoittees-
ta $0200 alkavaan puskuriin. Pus-
kurin koko on 80 merkkii ja ti-
miin takia Basic-rivi ei voi olla vli
80 merkin pituinen. Omaa rutii-
nia tehdessi kannattaa vaihtaa
kvseisti tallennuspaikkaa, jolloin
Basic-rivi voi olla esimerkiksi
255 merkkii pitkii. Lopulta pala-
taan takaisin WAIT-rutiiniin.

Seuraavaksi kutsutaan osoit-
teesta $0073 alkavaa GET NEXT
BYTE -nimistii aliohjelmaa. GNB
lukee puskuriin allennetusta ri-
visti vhden merkin kerrallaan ja
palauttaa sen kutsuneelle ohjel-
malle.

GNB:n lukiessa uutta rivid
WAITille tarkistetaan ensin alkaa-
ko rivi rivinumerolla. Jos rivinu-
mero loytyy, se muutetaan 0soi-
temuotoon eli 16-bittiseksi lu-
vuksi ($A96B). Rivillid olevar kiis-
kvt koodataan vhden tavun ko-
koisiksi luvuiksi (token)

®® Useat hyuvdt objelmat ovat syntyneet siten,
ettd joku Rylldstyy valmiina saatavan ohjel-
man puutteellisuuksiin ja tekee itse parem-
man. C-64:n Basic on kuuluisa puutteistaan,
muita Basic-tullkkia voi viilailla oman mie-
lensd mukaiseksi.

TIMO FLINK

Nimi

IERRCOR
IMAIN

ICRNCH
IQPLOP

IGONE
IEVAL

USRADD

Osoite

$0300
$0302

$0304

$0306

$0308
$030A

$0311

Tehtava

BASICin virheilmoitusten tulostaminen.
BASIC-tulkin WAIT-rutiini.
ja odottaa seuraavaa tehtavaa.

Tokenisoi input bufferin eli muuttaa kéaskyt
yksitavuisiksi luvuiksi.

Tulostaa kaskyt selvdkielisena token-tavun

mukaan.

Suorittaa tokenia wvastaavan toiminnon.
ratkaiseminen.
purkaa kaikki matemaattiset lausekkeet.
USR-funktion wvektori.

Muuttamalla
tehdd oman lisafunktion Basiciin.

Yhtaléiden ym.

toimintaa.

Normaalitilassa el
tata

Tulostaa "READY"

Tama rutiini

vektoria voi

Taulukko 1. Commodore 64:n Basicin RAM-vektorit ja niiden selvitykset.

SA480
SA483
SA486
SA48B8
SA48A
SA48D
SA48E
SA490
SA492
SA494
SA496
SA499

SA49C
SA49F
SA4A2
SA4A4
SA4AT

$SA4ED

SA530

JMP

JSR
STX
STY

JSR
TAX
BEQ
LDX
STX
BCC
JSR
JMP
JSR
JSR
STY
JSR
BCC

-
-
-

JMP

($0302) ;episuora hyppy $A483:n. Voi muuttua!
SA560 s INPUT-rutiini., Lue rivi
STA ;talleta puskurin osoite
S$S7B
$0073 ;Lue merkki
SA480 ;Jos el merkkejid, hyppy alkuun
#SEF
S3A
SA49C ;Hypp&dd jos merkki oli rivinumero
SA579 ;Ei ollut, tokenisoi
SATE1 ;Suorittaa rivin ja palaa alkuun
SA96B ;Lue ja muuta osoitemuotoon
SA579 ;Tokenisoi
50B
SA613 ;Laske osoite
SA4ED
;Sijoitetaan BASIC-muistiin
SA480 ;Palataan alkuun

Listaus 1. WAIT-rutiinin rakenne. Rutiiniin bypiitddn epdsuorasti vek-

torin $0302 kautla
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ICRNCH-rutiinissa. Riville laske-
taan osoite muistissa ($A613) ja
s¢  sijoitetaan  Basic-muistiin
($A4ED). Jollei rivinumeroa 16y-
dv, muutetaan rivi suoraan tulkin
haluamaan muotoon (ICRNCH-
rutiini ) ja suoritetaan se (1GONE-
rutiini). Lopuksi palataan takai-
sin WAITiin odottamaan  uutta
tehtiiviii.

Varsinaisen ohjelman ajo ta-
pahtuu RUN-komennolla osoit-
teesta $A871, jolloin alustetaan
tulkille tarpeellisia osoittimia,
siirrytiiiin ohjelmamoaodiin ja an-
netaan  tulkin  pidisilmukan
($ATAE) suorittaa ohjelmanajo.
WAIT-rutiinin piifirakenne sel-
viid listauksesta 1.

GNB-rutiini

Listauksessa 2 oleva lyhyt ohjel-
ma on Get Next Byte -rutiini, joka
aina virran kvtkemisen vhtevdes-
si  kopioidaan ROMista RAM-
muistin - nollasivalle  osoittee-
seen $0073. Rutiinin tehtiivi on
lukea  Basic-rivilti  seuraava
merkki ja palauttaa se kutsuneel-
le ohjelmalle. Lisdksi rutiini il-
maoittaa onko merkki numero vai
kirjain. Timii tapahtuu asettamal-
la C-lippu nollaksi, jos merkki oli
ASCll-koodia  wvililti  48—57
($30—$39) eli numero tai vkki-
seksi, jos merkki oli joku muu
ASCI-koodi.

Tamiin rutiinin muuttaminen
on vksinkertaisin tapa lisici kiis-
kvjd Basiciin. TillGin  rutiinia
muutetaan siten, et LDA-Kiskvn
jilkeen hypitiin omaan ohjel-
maamme, joka sisileéii GNB:n
loppuosan ja testaa ovatko svite-
tvt  kirjaimet oma kiskvmme
(esim. !DIR). Jos tillainen kirjai-
nvhdistelmi 1ovtyy, suoritetaan
sitd vastaava ohjelma, muutoin
palataan takaisin Kutsuneeseen
rutiiniin.

GNB-rutiinin ~ alussa  olevat
INC-kiiskvt muuttavat LDA-Kis-
kvn osoitetta itse ohjelmakoodis-
sa. Tami nerokas kikka wviilttiid
vektorien kivudi ja séifistid nolla-
sivun  muistipaikkoja. Rutiinin
viimeisilli kiiskvilli saadaan li-
siksi C-lippu haluttuun arvoon,
kun ne pelkkiid CMP-Kiskyii kiiy-
tettiessi asettuisivat painvastoin,
Esimerkki lovtyy listauksesta 3.

Tillaisen menetelmin  haitta
on, ettei nidin luotuja kiiskyiji pys-
tyv liitéimiiin - Basic-ohjelmaan,
vaan tulkin purkaessa se suorit-
taa kiiskvn vilittOmiisti. Oletetaan
ettii uusi kiisky on !DIR, joka lu-
kee levvkkeen hakemiston ja -
lostaa sen. Jos kiskyi yrittii saa-
da ohjelmaan (esim. 1020 'DIR),
lause ei tallennu muistiin vaan se
suoritetaan heti.
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Token Kasky ASCII

Z80 END 545 S4F sC4

581 FOR $46 S4F SD2

582 NEXT S4E $45 558 SD4
S83 DATA 544 S41 554 SC1

® 8

Huom. K&skyn viimeisen kirjaimen tunnus
muodostetaan lisd&mdllad merkin ASCII-koodiin
luku $80. Esimerkiksi END-kdskyn D $44+580=5C4

Taulukko 2. Basicin kdskyluettelon alku. Kdskyn viimei-
sen kirjaimen tunnus muodostetaan lisddmeilla merkin
ASCII-koodiin luku 480. Esimerkilsi END-Rdskyn D
44+3$80=5C4

50073 INC $7a
20075 BNE §$0079
50077 1INC S7B
50079 Lbh 50200
5007C CMP #53Aa 70liko merkki kirjain

pSuurennetaan laskuria 211 luetaan
jseuraava tawvu

S007E BCS $008a 7011, hyppad

S00BD CMP #3520 ;01liko vElily8nti. Jos oli, lue uusi

S00B2 BEQ 50073 smerkki

50084 SEC jC-lipun arvon madritys

50085 SBC #5370

50087 SEC

S008BB SBC #5D0

S$008BA RTS ;Palaa takaisin

Listaus 2. Get Next Byte -rutiinin

cissemblerlistaus.
SC000 JS5R SA644 sAlustetaan muistioscitteet
SC003 LDA #54C ;IJMP $CO010 kdsky kirjoitetaan
SCDO0S LDX #510 ;alkuperiiseen GNB:n LDA-kdskyn
$C007 LDY #3C0 7 jdlkeen
2C008 STA S7C
S$C00B STX 57D
5C00D STY S7TE
SCOOF RTS ;Palataan BASICin alaisuuteen

TR

;Rutiinin alku, Oliko merkki
j01li, hyppy omaan ohjelmaamme
;GNB-rutiinin loppu

SCO010 cCMp #3521
SC012 BEQ SCOZA
5C014 CMP #53A
5C016 BCS 5C025
SC018 CMP #3520
SCO1A BNE SCOI1F
sSc01Cc JMP 50073
SCO1F SEC

Sc020 SsBC #5380
SCD2Z -SEC

SC023 SBC #5D0
SCO25 RIS

SCD26 PLA

SC027  JMP S5C014

;Kasky ei ollut haluvamamme. Palataan
fGNB:n kautta kutsunesseen chijelmaan.
SC02n PHA ;Merkki talteen
5C02E LDY #501
SCO02Z2D LDA (37TA),Y
SCO2F CMP #3544
$C031 BME $C026
SC033 INY

C034 LDA (57A),Y
SC036 CMP #549
S$C038 BNE 5C026
SCO3A INY

SCO3B LDA ($7A).Y
C03D CMP #552
SCO3F BNE 5C026
SCO041 JSR SXXXX
$CD44 PLA

5C045 PLA

SC046 PLA

5C047 JMP 5R474

;Lue merkki
Oliko "D"
+Ei ollut, palataan takaisin

iLue merkki
jO¥iko "I
jEi ollut. palataan takaisin

iLue merkki

jOizke "R

;Ei ollut, palataan takaisin
;Kaikki 0K, suoritetaan oma ohjelma
iMarkkl Ja

salkuperiinen paluu osoite

jpois pinosta ja palataan

ftulkkiin (READY-rutiini)

SHAXEX

jTAstd pzoitteesta alkaen olisi oma
;loppuu RTS-kaskyyn.

ochijelmarutiinimme joka

Listaus 3. GNB:n muuttamisen avulla aikaansaatu kdslkey
IDIR. Ohjelma kdynnistyy kdskyllda SYS 49152.

Basic-tokenit

Tokeni on vksitavuinen luku, jo-
ka on aina suurempi kuin 127 eli
sen ylin bitti on vkkdnen. Kiisky-
jen tulkitsemisen aikana Kiisky
tunnistetaan  ASCll-muotoisen
tekstitaulukon avulla. Kiskyvt on
tilan sédistin vuoksi kirjoitettu
vhteen ja erottimena toimii vii-
meinen kirjain, jonka ylin bitti on
vkkonen. Tiami tekstitaulukko si-
jaitsee osoitteesta SAD9E ldhtien.
Osoitteissa  $A00C—FAOTF  on
kiskvijen ja funktioiden osoitteet.
Rutiineihin hvpitiiiin episuorasti
timiin taulukon avulla. Ne ovat
samassa jdrjestvksessid kuin AS-
Cll-teksti.

Tulkin laajentamisen
teoria

GNB-rutiinin Kivud soveltuu sel-
laiseen laajennukseen, jonka kiis-
kvmiidird ei vliti kymmenti kiis-
kyvi, Ylimiiriisten sivaraiteiden
teko tihiin usein kutsuttavaan
aliohjelmaan hidastaa koneen
toimintaa jonkin verran. Todelli-
sen  lagjennuksen aikaansaami-
seksi tiytyy ICRNCH-, IQPLOP- ja
IGONE-rutiineja muuttaa.

Kiavtinndssd rutiinit  Kirjoite-
taan sellaisinaan, mutta ICRNCH-
ja IQPLOP-rutiinien kiiskvluette-
loa kisittelevi ohjelmanosa tut-
kii ensin onko svotetty kiisky laa-
jennuksen kiisky vai vanhan Basi-
cin kiiskv, Mikiili kiiskv kuuluu
lagjennukseen, luetaan sen tie-
dot omista kiiskvlueteloistamme
ja kirjoitetaan tarvittaviin  osoit-
teisiin. Muutoin hypiitiin lkin
omiin rutiineihin. Samoin muu-
tetaan  IGONE-rutiinin - kiiskvji
vastaavien ohjelmarutiinien al-
kuosoitteen sisiltivid hyppytau-
lukkoa Kisitteleviiii ohjelmano-
saa. Ensin tutkitaan wudet ja sit-
ten vanhat kiiskyvt.

Rajoituksistaan huolimatta
GNB-rutiinin avulla voidaan mel-
ko helposti toteuttaa omia lisivk-
sid Basic-tulkkiin. ELivii esimerk-
ki GNB-rutiinin kiivtdstid on Test-
Demo-levvkkeelli oleva Dos
Wedge.

Palautetta!

Misti kuusneloseen  liittyvisti
asiasta haluaisitte lukea MikroBI-
TISTA? Olisiko se spriteisti, levy-
aseman ohjauksesta konekielel-
i, kivuojirjestelmin  saloista,
keskeyvivksistii vai mistii? Lihetti-
kiid juttupyyntidnne osoitteella:
MikroBITTI

Timo Flink

PL 64
00381 Helsinki
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m'ggﬁ “-E’Tgwégﬁ Stunt Car Racer 70/105 175/8i g“:::;‘: Lh:;’;’;ﬁ'*ﬁ: yra/140 Enﬂﬂg;:%%ﬂ”?gm * Red Lightning 210 vill tietckonepaketit jokaiseen ma- viksi pelissél, mukana myos skenariopa-

Continen reus 70/ Test Drive i The Dusl Ei/119 Dr.doom’s Revenge 175/175 P o Circuits Ed % Red Storm Riging 245 * kuu; ketti Harmaan Kuoleman Legioona, 134,-

Curse Of The Azure Bonds Tesiar2 - Muscle Cars E Dragen Flight 210/175 Oriental Hero 175/175 wELs Edge 210 Rick Dangerous 175 * '

En7s Testdr2 Cailfomia Ghalle E/83  Dragon Spit 140/140 PA7 Thunderboit 175/175 s~ i b Rocket Ranger 210 AMIGA 500

Cyberball 70/105 Testdr? Supercars Expansi Dragons Breath 210/210 Paperboy 175/140 Colonels Bequest 315 * FAommel 175 Keskusyksikkd, TV-modulaatior ja -

Cyberworld 70/105 : y Paris-dakar 80 178175 Colossus Chess X 175 Aatar 1758 + vapaavalintainen peli (175,-): 3990,

3 Eif63 Dragons Lair 315/315 Pacsian G Congueror 175

Deathiord Ei/105 Thalamus Hits 1986-68 91/126  Dragons Lair | - Singe 315/ei ruian Gulf infemo 140/140 o s nama  Fotox 175° AMIGA

Demon Stalker Eif105 The Biz 105/126 Dragons OF Flame 175/175 Pharsoh 176178 cu:“q“gft.rmc“m‘b' 315 Avf Honda 140 :

Dia Hard E\/140 The Unitouchables 70/105 Drakkhen 210/210 Photon Paint 2.0 630/ei - Azure Bonds 210 gecret Of Sitver Biades 210 * Starter kit .

Double Dragon i 70/108 Tiger Foad Ei/105 Dungeon Master 175/ei Pinball Magic 175/140 Sharman M4 175 * Amiga 500, teksturl, piirmoschijeima,

W.do?ﬁn‘:ﬁﬂm;ga;?ﬂﬁ{ﬁ Tintin On The Maan 7005 Dungeon Master Editor 70/70 :Pﬂll”& 1‘?51.(.1 T!': &}‘;ﬂu‘:ﬁg?ﬂ“iﬂt Agent 280*  gin City 210 * Giolf-, hiihto- ja autopel - siis kaikki, DUNGEONS & nin, Beyond Supematuralin, Com- moduleita Paranciaan ja Star War- STAR TREK

Drago r Top 20 Solid Gold Ei/105 Dungeonguest 175/el PAMANLA 140/ 140 " Sim City Terrain Editor 105 * mité tarvitset alkuun paisyyn! TAma pendium of Weaponsin lisdosineen  siin/ ; o
DDmguns Of Flame 70/105 Turbo Outrun 70/105 Dynasty Wars 175/140 :u.mu 1757178 &Ium F"am;:‘oo”n . Skate O Die 175 * eaili Vi 4908 - DRAGONS' ja Palladiumin oman, limaisen uutis- TSR Trekkeilipsille meiltd loytyy :ml-pa?-u.
ungeon Masters Assistant 1.0 70/108 E-mation 175/140 layer Manager 140/140 mon Stalkers Ski Or Die 175 * ; . i Bk il T : ia, tistokonepelejd, metallifiguureja,
Ei210 m : = Police Quest 175/140 Demeons Tomb 175 * . AMIGA D&D:n voittokulku jatiuu! D&D on 'ehden - Magic of Palladiumin! Tule o ) o icetta TSRin edustajal-  pokkareita, fan-julkaisujaja virallinen
Tv Sporis Football Eif140 E.s.s.hermes 175/175 Dba Hard 478 # Sorcerian 315 Suomen suosituin ja lasjin rookipe- 12 tutustu! s B T Tiak Far Gl -|e|~r|n.1..| wita: Best

Dynagty Wars 77/108

Eurcpe Ablaze EI/133
F-15 Strike Eagle 70/105

Ferari Formula 1 70/105
Fiendish Freddy 70/105
Fire & Forget 70/105
Fireking El/133

Firepower EV1TS

Fliimbos Quest Ei/105
Football Manager |i T0/105

Footballer Of The Year 7o/10s  Amiga / Atari St

G488 Attack Sulb 175/el

Adidas Charmp Foolball 175/ei
Garza's Super Soccer 70/105  Airbourne Ranger 175/175

All Doge Go To Heaven 245/s
American Dreams 175175
Amigaram512 + dungesnmaster

Galaxy Force 70/105
Galdregons Domain 70/105

Ghoule'n'ghosts 70/108
Grand Prix Circuit 70/105
Graveyardage Ei/140
Gunship 105/140 T8
Halls Of Montezuma Eif133
Hammuerfist 70/105

Hard Drivin 70105

Heroes Of The Lance T0/105
Hillsfar Eif140

Het Rod EV105

Impossamole 70/105

. Typhoon Of Steel Ei/175
Emiyn Hughes Int Soccer Ei'81 | jwima 5 Eli140

Escape From Robol Monster \andetia 70,105

i War In Middle-earth 70/108
Was Of The Lance Eif175

W i i
F-168 Gombat Pilot 105/140 : d‘;"i%m' Construction Se
Warship Ei210

Wasteland Ei/118

X-out TO/105

Zak Mckraken Ei/ 105

Zombi TO/105

Amos/stos 350/210

Arhur Quest Excalibur 175/e
Asgtaroth 175/140

Balance Of Power 1980 175/ei
Bard's Tale 2 175/si

Batman The Movie 175/140
Hunt For Red October 105/140 Battle Chess 175175

Battle Of Britain 175175

Indy Last Crusade Arcade Baftle Squadron 175/
ToM0s Batilehawis 1942 175175

Escape From Robot Monster
140/140

European Space Shultle
245/2458

F-168 Combat Pilot 175175
F-18 Falcon & Missiondisk
245/210

F-18 Stealth Fighter 210/ei
F-28 Retaliator 175/140
Federation Of Free Trader
105/105

Ferrar Formula 1 175/140
Fighter Bomber 210/210

Fire & Forget 175/ei

Fire And Brimstone 175/el

Fire Brigade 210/210

Flight Simulator i 280,280
Flimba's Quest 140/el

Football Manager [i 140/140
Full Metal Planat 175175
Future Dreams 175175
Galaxy Force 175/140

Gazra's Super Soccer 175175
Ghouls'n'ghasts 175140

Gold Of Americas 175175
Gold Of The Realm 140/140
Goldrush 175175

Grand Prix Circuit 175/
Gridiron i 175/ei

Gunship 175175

Hammerfist 175/175

Hard Drivin 140/140

Police Quest I 245/175
Populous 175/175
Populous Mew Worlds 70/70
Powerboat 175/ei
Powerdiarme 175/140
Projectyle 175175

Quest For The Timebird
210v210

Rainbow Islands 175/140
Red Starm Rising 175/175
Resolution 101 175/175
Rick Dangerous 175175
Robocop 175/140

Rocket Ranger 210/175
Rorke’s Drift 175178

Aater 140140

Rotox 175/140

R Honda 178/175

Shadow Of The Beast 175/ei
Shadow Warrior 175/ei
Sharman M4 175/140
Shogun 210/ei

Sim City 210/210

Sim City Terrain Editor 105/ai
Sir Fred 175/175

Space Ace 315/315

Space Harrier li 140/140
Space Quest 2 175/140
Space Quest lii 210/210
Space Rogue 210/ei

Star Wars Trilagy 175/175
Storm Across Europe 210/ei

Double Dragon |i 175
Dragon Wars 210 %

Dragons Lair 315 *

Dragons Of Flame 175
Drakkhen 210

Dungeon Masters Assistant 210
Empire 175 *

Escape From Hell 175 *
Escape From Robot Monster
175+

European Space Shuttle 140
F-15 Strike Eagle li 245 *
F-16 Combat Pilot 175 =
F-16 Combat Pilot Ega 175 *
F-16 Falcon & Vetta 245
F-16 Falcon Ega 315

F-18 Stealth Fighter 280 *
Farrari 175 *

Flight Simulabtor IH 383 *

Full Metal Planet 175 *

Gold Of Americas 175 *
Grand Prix Circuit 175 *
Gunsghip 245

Halls Of Montezuma 175 *
Hard Dwivin 175 *

Harley Davidson 210 *
Harpoon 245

Heroes Of Lance 175 *
Hillsfar 175 +

Indianapalis 500 175 *

Indy Last Crusade Advent. 175

Space Quest li 210

Steal Thunder 175

Stunt Car Racer 175 *

Sword Of The Sarmurai 210
Teanage Mutant Minja Turt 175
L

Test Drive |i The Duel 175 +
Testdr2 Califomia Challe 84 *
Testdr2 Supercars Expansi B4 *
The Unlouchables 140
Ultima 5175 *

Litirma Trliugy 210=

Ultima Vi 245 *

Universal Military Simul. 175
\Velte & F-18 Falcon 245
Wasteland 175 *

Waterloo 175

Wayne Gretziy Hockey 210 *
Wolfpack 245

Xenon li - Megablast 175
Zak Mckraken 175 *

Zombi 175 *

* Saalavana 3.5 levykkeslls,
Kaikissa Sierran pelessid mo-
lemmat levykekoot.

GameWorld BBS

Itaisin ja disin voi tilata modee-
milla GameWorld BBS:n kautta.
VaZbis, Nro 821-501332 M.kla

First Class
Amiga 500, tekesturi, piirrosohjelma,
musiikkichjeima, englannin ope-
tusohjelma, 10 diskettia ja hiimatio:
Yhieensd 4855, -

AMIGA
Class of 90's

Amiga 500, teksiuri, julkaisuohjel-
ma, kuvakirjasto, fonttikirastio, lau-
lukkolaskenta, pirrosohjelma, Logo-
kieli, tietokanta, musiikkian]., Midi-li-
tantd, 10 disketlia, disketlikansio ja
hiirimatto - tosiharastajalle keralla
kaikki! Vain 8450,

Amiga-lisilevyasema: 990, -

COMMODORE-64

Pelkka kone: 1250,-

Co4 Game Kit

CB4, kasettlasema, joystick ja paljon
pelejd... Todella vain 1485,

Cé64 Light Fantastic

CBd, Loadit-kasettiasema, valopds-
fooii, 3-ulotieiset lasit, 10 ohjelmaa!
Yhteensd: 1995,

ATARI ST:

Hae meiltd Atarin tehopakkaus. Mu-

lisysteami. DED Perusshantdjen
avulla vasta-alkajakin oppil helpostl
roolipelaamisen perusasial. Laati-
kossa on ohjekinat pelaajalle ja pe-
linjohtajalie sekd noppasedti. Molem-
missa ohjekirfjolssa on myds seikkai-
lut. Hinta 138,-

D&D Expert-sdinitjen awulla voli
siinad seikkailusi pimeista luolahol-
veisla kirkkaaseen paivanvaloon.
Kaikid tarvittava maasioseikkailuibin
Paketissa mukana iso seikkailu -
Vaarojen sasn, Hinta 130,-

D&0 Mestarishlntbjen avulla voit
hallita fantasiamaailmojen kunin-
gaskunitia. Ohjekiral pelaajalle ja pe-
linjohtajalte. Hinta 138,-
Hopeaprinsessan palatsi / Hun-
tuseura: Tuplaseikkailu! Toinen on
aloittelijoille tarkodettu linnaseikkailu
jatoinen polittinen juonitteluseikkai-
lu Karameikosin kaupungissa. 85,-
Caldwellin linnoitus: 5 pientd seikk.
58,-

Taistelusuojus: Kaikk tandtavat tau-
lukot kiteviin nikosuojaan koottu
na + miniseikkailu Haltiakoto, 48,-
Hahmolomakkeita: 39,-

Bininen Lohika&rme: Suocmen suosi-
tuimman roolipelilehden 4. numero!
Mukana on jattisuuri Warham-
mer/D&D Exper-seikkailu, [isikortte-

IRON CROWN

GameWorld on ICE:n virallinen
edusiaja Suomessa. Meilth |Gydat
kaikki MERFin, ROLEMASTERIM,
SPACE MASTERIN, SHADOW
WORLDIN ja CYBERZPACEN baaucit,
kirjat ja seikxailut! Tule ja tutusiu par-
haisiin valikoimiin ja nouda ilmainan
ICE:n vérillinen kesiluettelo, josta
otimme suuren yhiespainoksen yh-
teistydssd ICE:n kanssa (englannin-
kiefinen), Uutuuksia mm. Rolemas-
ter Companion |V T8,- Greater Ha-
rad (MERF) 84 - Silent Daath - Matal
Express (Space Master Boxl) 240,-
Emer (Shadow Waorld Boxi) 180,- ja
mybs muita uutuuksia MERP:iin,
Championsiin ja Cyberspaceen.

CHAOSIUM

GameWorld on myos Chaosiumin
virallinen edustaja! Call of Cthulhu ja
kaikki lisAosal, EfQuesi, Stormbrin-
ger, Thieves World ym. Uutta: Cthul-
hu At Your Door!

FASA:

BattleTech Reinforcements 2 -boxi.
Kaikki uudet Mechit. 90,- Battle for
Twycross: Ensimmaise! taistelul
hyokkhivien klaanien kanssa 48-
Shadowrun: Paranormal Animals of

te néma ja kaikki muut nopeimmin ja
edullisimmin: ADED Raveniof-booo.
Dragonlance Mage Stones -lautape
ii. Complete Priest ja Complete Wi-
zard, Monstrous Compendium 5 ja
B. Uusia moduleita, lehtia ja kirjojal

RAL PARTHA:

Jélleen uwusia ADRD-miniatyyre|d,
myts All American Linea |a muita
RP:-n laatuminiatyyTejd!

Luvassa myds paljon muuta e peli
valmistajitta - parasia, efta poikkeat
itse myymaldissamme kalsomassa
valikoimia!

of the Best of Trek, Fan’s handboaok,
Kasallikros ym.

GAME DESIG-
NER'S WORKSHOP

GameWerld on nyt GOW:n edusiaja
Suomessa’ KAIKK Travellerin, Twi-
lightiin, Megatravellerin, Z300A0: e,
Space 1885:lle.

Uutta: Second Edition Twilight2000,
Captains Edition Harpoon jne.. vik
meisimmat uutuudet suoraan val
mistajaltal

Italty 1890 T0/91 Batilermaster 175175 i Stunt Car Racer 175/175 Indy Last Crusade Arcade 175 18-08.

Jack Nicklaus Golf Eif118 Battistach 175/175 ::Ldbﬂi;fg;:fui Supreme Chall Flight Comm interphase 210 kana seuraa Fumrpach-pﬁhpa_u- ja Talismaniin ja paljon muuta. 29,_- ﬁﬂhﬁnﬂéﬁﬂﬁ.ﬁﬁ:lh_ﬁﬁﬁh BS«:JI.
amoiguope £7210 BeacnVotey 170 TemyMewvSel . G tay 1990 175 Ussan tielden s u - kacs o e i ol aupurgi TULOSSA: Eckuun lopuses neths Techin. Deredede Lasorfn S
Kick Off 2 T0/105 Berlin 1948 East Vs West paro's Duest 245/045 Targhan 175/175 Keef The Thief 140 * mestymispéivil perustuval val- halvin... Solta ja kysy péivan hinta. osa D&D-sarjaa - SANKARISAAN- i | s Tu |l ! A
Klax 70/108 175/175 Haroes Of Lance 175/l Teenage Mutant Ninja Tur 'ng Arthur 175 mistajien antamiin iimoituksdin, Hae joko myymiilasta tai tilaa postit- MOTI :“UE:":UEF“: liminialyyreja ava-
Knights Of Legend Ei/140 Beyond The Dark Castle 210/ei  {iatar 175/175 175/el Kings Quest 4 245 ja niissé voi tapahtua muLtoksia sel Viein 37P7,- hiyba STEI PALLADIUM :

La.crackdown Ei/105 Bismark 210/ei Hot Rod 175/175 Test Drive li The Dueel 175/si Kings Quest Triplepack 245 Lai alkatauiun venymista Adari Laserkiroitin: 8500,- GameWorld Pallad g WFST END GAMES
Liverpool 70/105 Black Ti Heand OF Shadow 175178 Testdr2 California Challe 84/ei  Klax 175 * Philips-monitor CME833: 2080 o o ot tain S0 TORG - West Endin uusi roolipslisys-
Macarthurs War Eif133 Blade Of Stesl 245/e Hovyles Book Of Games 245/245 T-st_dra Supercars Expansi 'nights Of Legend 210 My vmilit: Aari Mv-tarkkuusmonitor: 1280 Iﬂnr't.; - m:'ﬂnP "au;.ma HPL:;WE-IE_-SH. i, towptia mockubelie o ki, Ui
Manchester United 70/105 Blade Warrior 175/175 ice Yachis 175/175 Bd/el Kult 175 }’}’ . _Mg:l'rhlmlhkl ATAR-uottest, Kysy tar- milta |oyd alladium RPG:n, Tee

Maniac Mansion EI/105 Block Out 140/140 Iy mole 1407140 The Lost Patrol 175/140 Last Minja li 175 * Sl Gl " jousta! nage Mulant Ninja Turilesin, Reco-

Mars Saga Ei/105 =] h & Data Disk 175175 indy Last Crusade Advent. The Untouchables 175/140 Legend Of Blacksilver 140 * - isin H.- : y-uayiavAn terassi, SEGA h’[ﬁ&ler

Microprose Soccer 105/140 Blue Angels 175175 178178 Turbo Outrun 175/140 Legend Of Djel 178 izza Hulin weressa aseman

Might & Magic 2 Ei/140 Breach Il 175/ei indy Last Grusade Arcade TUffican 140/175 Leisure Suit Larry li 210 . P Wb System Plus: T

Mystery Of The Mum my Budokan 175/ei 140/140 Tv Sports Basketball 210/ei L:lE.L';:‘E Suit Larry 3 315 8-16. Puh: 6221091 Pelikonsall, valopistooli ja kaksi pe- I Lﬁ u s Ku Po " KI
105/108 Cabal 175/140 infestation 175175 X St Foelhall 310 175 b Turku: Linnankatu 6. Avoinna I T T

; i I
Castle Warrior 175/140 . 210/ Urms Scenario Disk 1 81/el Low Blow 175 * ] . mm m
Chambers Of Shaclin 175/175 |:¢:r¥:1$ 14';”0 Ums Scenario Disk 2 91/ei M1 Tank Platoon 280 Sega 16-bit )

Champions Of Krynn 210/ei it Carna - Ant Heads Data 105/ei  Jniversal Military Simul. Manchester United 175 * Tulossa elokuun puclivalissé, soital

Nawvy Moves Ei/105 Carier Command 175/l
MNeuromancer Eif119

New Zealand Story T0/105
Minja Spirit T0/105

Cil Imperium Eif105

; Ulima 4 175/el
Interceptor Fa/18 175/ei
Castle Master 1407140 tmamaf:nnal 3d Tennis 175/175  Uiima 5210/210

MyymililGissa usein erikoistar-

Operation Thunderbolt 70/108 Chase Hg 175/140 Tofe  1TSTS Marhuni2 San Franclsea 210 |OUKSIA tistokonepelistd, jotka .
Cperation Wolf 70/105 Chess Ghampion 2175 210/210 L?:’Pﬁm;hﬁm“" 210 \amead 1751175 Manhunter New York 210 eivat ole sastavana postitse. Nintendo
P47 Thunderbol 7091 Chronoguest Il 210/210 hanhos 175/140 ‘Waterloo 175/175 Maniac Mansion 175 Esim. 64-kasetleja: Winners, GAMEBOY:

Coin Op Hits, Command Perfor-

Panzer Grenadier Ei/175
mance ja Giants -kokosimat &0,-

Patton Vs Remmel EV105
Persian Guif Inferna 70/105

Cloud Klngdol‘n: 175175
Colorado 175/175
Colossus Chess X 175/175

Wayne Gretzky Hockey 210210 Mechwarnor 210 *
Windwalker 210/210 Microprose Soccer 175
X-out 140/140 Micwinter 175 *

Ensimméisend Suomessal Taskuun

o o T e T
s T on tarkka pistemainisindyta ja hyva

slerecaidni, Peruspaketissa idse ko-

ne, konakuulokkeet, paétTuﬁ ia ;ip-

pei-pell. Koko paketti NYT 580,- Fal- i .

[on peteial Tule ja kokeilel Muista mainita tilaatko kasetin vai levykkeen! Postimaksu 20,
Himi

LYNX

Atarin uusi laskupelikonsoli, 3.5° va- 2

rindyta, 4096 viirld, nelikanavainen Lahiosaite

a8ni, mukana California Games,

Kaef The Thief 175/ei

- - = E;r‘:lyn:-_h&!p&ll ja virtaléhde, Myts Postlosaite
Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182 ST
Postitilaukset (postikortilla tai kirjeelld): GameWorld, PL 1, 02631 Espoo. Myymildissa eri hinnat (tietokonepelit n. s Tk Gaae S e | | g e T, Seliasie] =

tissd ilmoitettu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lahetys. Muista mainita koneen merkki ja tilaatko kas. vai levyn! o




®® Erds suosituimmis-
ta bittinikkariohjeista
kRautta aikojen on ol-
lut numerossa 3/84 jul-
Raistu valokyndn ra-
kennusohbje. Koska tuo
yli kuusi vuotta vanba
artikkeli ybd tuo toi-
mitukseen Ryselyjd,
Jjulkaisemme nyt uu-
den entistd belpom-
man RytRenndin.

ARI PAANANEN

alokvnd on varsin mielen-

kiintoinen ilmit. Vaikka se
on kaupallisena ilmidini jo lihes
kokonaan kuopattu, jaksaa se
edelleen kiinnostaa kotimik-
roonsa lisilaitteita rakentelevia
harrastelijoita. Timi johtuun var-
masti seki valokyniin eksootti-
suudesta ettii sen erittiin vksin-
kertaisesta rakenteesta.

Tissd esitertiivii valokvnii on
tarkoitettu liitettiviiksi Commao-
dore 64:iiin. Vain nelji osaa sisil-
tivi laite on helppo rakentaa
vaikkapa vanhan huopakvniin si-
sille. Osat eiviit maksa kuin noin
20 markkaa.

Toimintaperiaate

Valokvniin toimintaperiaate on
vhtii vksinkertainen kuin kuvassa
| esitetty kivtinnon toteutuskin.
Koska monitori (tai  televisio)
piirtii kuvan ruudulle piste ker-

60

na saken

Ol

12

R1

T1

Kuva 1. Valokynd sisdlldd vain neljd Romponenttia. Liitdntdjen nu-
merointi viittaa C-64m joystick-portin liittimen numeroibin.

rallaan, on tetokoneen jatkuvasti
tiedettivi mitid pistetti kuvaruu-
dulla parhaillaan piirretiiin, jotta
se osaisi antaa monitorille oi-
kean signaalin tuota pistettd var-
ten.

Vaikka kuva monitorilla niivt-
L, tai ainakin sen pitiisi naviid,
varsin villkkymiitdmildd, on par-
haillaan piirrettiivii piste todelli-
suudessa  muita  huomattavasti
kirkkaampi. Silmii ei hitautensa
vuoksi pvsty havaitsemaan it
salamannopeaa kirkkauden vaih-
telua, mutta sopivalla elektroni-
sella ilmaisimella voidaan havai-
ta, milloin monitorin elektroni-
suihku pyvhkiilisee juuri ilmaisi-
men alla olevan pisteen ohi.

Kun kerran tietokone tietidid ai-
na parhaillaan piirrettiviin pis-
teen ja ruudulle painetulla ilmai-
simella voidaan havaita pisteen
piirtohetki, niin nimi tedot voi-
daan myds vhdistii. Aina kun il-

Kuva 2. Sopivasti koottuna lait-
teen voi rakentaa vaikka van-
han buopakyndin sisdlle.

BITTI8/90

taas

maisin luwvaitsee elektronisuih-
kun kulkevan ohi, otetaan sen-
hetkinen  piirtopisteen  arvo
muistiin. Timi piste on luonnol-
lisesti juuri se kuvaruudun piste,
jossa valoherkki ilmaisin juuri
silloin oli. Tillainen jirjestelmi
on moniin kotimikroihin raken-
nettu valmiiksi, joten ongelmaksi
jdid vain sopivan ilmaisimen ra-
kentaminen ja ohjelmiston teko.

Toteutus

Commaodore 64:n valokvniiliitin-
ti on rakennettu joystick-porttiin
numero 1. Tamin portin nasta 6
toimii sekii jovstickin tulitusniip-
piimen ettéd valokvnin liitintini.
Valokyniin liitinti toimii siten, et-
ti tnohon nastaan, jonka jinnite
normaalisti on +5V, tuwodaan ne-
gatiivinen pulssi aina silloin, kun
ilmaisin havaitsee elektronisuih-
kun.

[lmaisimena toimii valoherkkii
transistori tai diodi (T3 kuvassa
1). Tillainen komponentti muut-
tun valoon joutuessaan sihkivi
johtavaksi. Kun jovstick-liittimen
nastasta 7 tuodaan jannite valot-
ransistorille, kulkee transistorin
liipi pieni virta aina sen olessa va-
lossa, Timi virta vahvistetaan
transistoreilla T1 ja T2, jotka on
suuremman vahvistuskertoimen
saamiseksi kvtkettv ns. darling-
ton-pariksi.

Vahvistettu virta saa aikaan pis-
teen 6 jinnitteen putoamisen lii-
helle pisteessi 8 olevaa nollaa
volttia. Kun kuvaruudulle paine-
tun ilmaisimen alla oleva piste
nvt viiliihtii, putoaa pisteen 6 jiin-
nite normaalista +5 Vista mel-
kein nollaan, mitd juuri haluttiin-
kin.

Komponettivalinnat
Kvtkenniissii kiytettivit transis-
torit voi valita melko vapaasti,
kunhan varmistaa, etti ne ovat
NPN-tvvppisiil ja etti niiden vir-
ranvahvistuskerroin (ns. hFE-ar-
vo) on kohralaisen suuri. Proto-
tyypissi  Kivtettiin transistoria
2N3705, jonka hFE-arvo  on
50—150. Muita sopivia ovat esim.
2N2222  (hFE=100—300) ija
BC549 ( hRFE=200—800).
Valoherkiiksi elementiksi han-
kittava valodiodi tai -transistori
voi myos olla melkein miki ta-
hansa niikyviille valolle herkki
tyvppi. Tillaisia ovat esimerkiksi
tyvpit TIL81, BPX25 ja BPX29.
Kytkenti on niin vksinkertai-
nen, ettei sitid valudmiart tarvitse
edes rakentaa piirilevvlle. Tran-
sistoreiden liitosjohtimia hyvviik-
sikiivttiien osat voi juottaa pitkii-
nomaiseen muotoon niin, et

BITTI 8/90

koko kvtkenti mahtuu mukavasti
vanhan huopakvnin rungon si-
sille. (ks. prototyvpin valokuvaa )

Kokeilu

Kun kynii on saatu valmiiksi, pi-
tid siti tiervsti heti piiistd kokei-
lemaan. Timid onnistuu helposti
listauksessa 1 esitewvllid Ivhvelli
ohjelmalla. Kvnid liitetiiin  ko-
neen jovstick-porttiin numero 1.

10 POKE 53281,1: POKE
53280,1: REM KUVARUUTU
VALKOISEKSI
20  PRINT
PEEK(53268)
30 GOTO 20

PEEK(532067),

Listaus 1

Valokyvni wimii vain kirkkailla
kuvaruuduilla, Taméan vuoksi ku-
varuutu muutetaan heti ohjel-
man alussa valkoiseksi. Valoky-
nin paikka voidaan lukea Com-
modore 64:s8id  muistipaikoista
532G7 (X-suunta) ja 33268 (Y-
suunta ). Kun ehjidi valokvniii to-
kitdiin ympiri kuvaruutua, saa-
daan noista muistipaikoista eri-
laisia arvoija.

Koordinaawien tarkat arvot
riippuvat  hieman  kiivietvisti
komponenteista, mutta kuvaruu-
dun vasemmassa vlinurkassa pi-
tiisi molempien koordinaattien
olla suhteellisen pienii ja oikeas-
sa alanurkassa suuria. Mikdli ar-
vor eiviit muutu, on vika todenni-
kaisimmin joko kvtkenniissi tai
valoisuudeltaan litan himmeiiksi
siaddetyssi monitorissa.

Koordinaattiarvor eiviit vleen-
sil pyvsy aivan vakaina, vaikka ky-
nii pidettiisiin paikallaan. Ti-
min vuoksi omissa ohjelmissa
pitiisi muistipaikan arvo lukea
muutamaan kertaan ja  laskea
niistii keskiarvo, jota kiivtetiin

varsinaisena koordinaatting, O

- osawermmo

Puolijohteet

T1,T2 2 kpl NPN-transistori
2N3705, BC549, tms. (ks. teksti)
T3 1 kpl valoherkki diodi tai
transistori esim. TIL81, BPX25 tai
BPX29 (kts. teksti)

Vastus

R1 1 kpl vastus 5.1 kilo-ohmia,
0.25 W

Muuta

1 kpl 9-napainen D-liitin, naaras
1 kpl 9-napaisen D-liittimen ko-
telo

| m 3-napaista ohutra kaapelia

1 kpl Huopakyniin runko

Kotimaiset, muovikoteloidut, liikuteltavat

HAIRION-
VAIMENNUS- -
MUUNTAJAT ¢

TRAFOX

ELMHP AN - 220057 20
Tena: 200 VA

Pt b TBHONT Vil WA DT B b e

KLMHP-verkkohairididen vaimennus-

muuntajat (hairidsuojamuuntajat)

vaimentaa verkosta tulevia hairidpiikkeja

ja suurtaajuisia hairidjannitteita.

Kayttd esimerkiksi:

- mikrotietokoneet (PC:t)

~ tietokonepohijaiset laitteet

- muistikirjoitinkoneet, printterit

- kassapaatteet

- telefax laitteet

- mikroprosessoripohjaiset laitteet

- herkat mittalaitteet (toimii samalla
erotusmuuntajana)

- aanistudiolaitteet ja videot (kipindinti,
Moire yms.)

VERKKOJANNITE-
STABILISAATTORIT

NORATEL RUHSTRAT

Jos verkossa on suuria jannitevaihteluita,
tarvitaan verkkojannitteen vakaaja
(AC-stabilisaattori). Meilla on suuri
valikoima norjalaisia (NORATEL) ja lansi-
saksalaisia (RUHSTRAT) verkkojéannite-
stabilisaattoreita.

MUUNTOSAHKO OY

Niittylanpolku 4, 00620 Helsinki
Puh. 90-757 1196, 90-777 801,
Fax 90-757 1193
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amppuja kuvaavien ympyroi-
en pdilld on kutakin lamp-
pua vastaavan funktionappulan
numero. Painamalla kyvseistd
nappulaa ilmaiset koneelle, etti
mielestisi jirjestyksessd seuraa-
va lamppu sijaitsee niilld main.
Pelin alussa kysytiin ovatko -
net jirjestelmillisii? Jos vastaat
kylld, on jokaisella lampulla oma
sivelkorkeutensa, joka soi lam-
pun syttyessd. Samoin on virien
kanssa. Mikiili vastaat ei jompaan-
kumpaan kysymykseen, syttyneet
lamput eivit eniii vaikuta dlineen
tai variin.

Peli pitid listaa kymmenesti
parhaasta pelaajasta. Lisdksi oh-
jelma muistaa pistemiirit seki
niitid vastaavat kommentit. Pelin
alussa voi valita nopeuden (1—3,
3=nopein) ja kiytettivien nap-
puloiden midrddn (2—10).

Pisteitd saa paremmin kiytti-
milld useaa nappulaa ja ottamal-
la mukaan virien ja dfinien vaih-
telun. Kun olet tehnyt tarpeeksi
monta virhettd, pelisi loppuu.
Tdlloin saat ruudulle pisteesi se-
ki kommentin taidoistasi. Jos olit
tarpeeksi hyvid, kone kysyy ni-
meiisi ju tallentaa tuloksesi levyl-
le. Tamin jilkeen ndytetdin Mas-
ter of the Memory, eli ennityslis-
ta, josta piisee eroon vililyonti-
ndppdimella.

Pelin aikana voit kiytidd myds
hiirtd  siirtydksesi  asetusten
muutto-ohjelmaan  painamalla
oikeanpuoleisen nappulan alas,
osoittamalla osoittimella valik-
korivid ‘Other’, liikuttamalla sen
jilkeen hiirtd alas, kunnes sana
Asetukset tulee virjityksi, seki
padstimdlld napin ylos. TillGin
kiynnistetiin Config-niminen
ohjelma (listaus 2), jolla voi
muuttaa pidohjelman asetuksia.
Nimid muutokset koskevat lihin-
ni niitd oletusarvoja, joita ohjel-
ma kiyttidd. Uudet asetukset tal-
lennetaan painamalla ESC.

MIKKO LAAKSONEN

®® Master memory on Amigalle tebty versio
RAYn peliautomaatista, jossa on tarkoitus
ndppdimid painamalla toistaa jdrjestys, jossa
’ witelee virillisid valof

Amiga

Listaus 1.

SCREEN CLOSE 1:WINDOW CLOSE 2:WINDOW CLOSE 3:MENU RESET:PALETTE 0,0,0,0
DIM A(1000),PALLO% (930),Varipallo%(930) :GOSUB ReadConfig
MAIN:
GOSUB Initialize:I=0:Flag=0:WHILE Flag=0:FOR QW=0 TO 1000:NEXT

GOSUB Random:GOSUB GetKey:I=I+1:WEND:GOSUB PrintTotal

PRINT "Haluatko pelata uudestaan (K/E)":KEYS$=INPUTS (1)

IF UCASES (KEYS)="K" THEN RUN
END

Random:
A(I)=INT(RND(1l)*L) :FOR X=0 TO I-1:ZX=INT(L*END(1)+1) :IF CFLAG=0 THEN
PALETTE 3,P(A(X),0),P{A(X),1),P(A(X]),2)
ELSE
PALETTE 3,P(ZX,0),P(ZX,1),P(2X,2)
END IF:PUT (62*A(X),55),Varipallo%,PSET:IF SFLAG=0 THEN
SOUND S(A(X)),2
ELSE
SOUND S(2X),2
END IF:FOR DELAY=1 TO Ti*DEFDELAY:NEXT:PUT (62*A(X),55),PALLO%,PSET
FOR DELAY=1 TO Ti*DEFDELAY:NEXT:NEXT X:RETURN

GetKey:
¥=0:WHILE X<I AND Flag=0 OR Flag =1
Tag:
LEFT=DEFTIME
Take:
KEEY=ASC (INKEYS+CHR% (0} )-129:1IF KEY<(0 OR KEY>L-1 THEN
LEFT=LEFT-1:1F LEFT=0 THEN
Flag=1:RETURN

ELSE
GOTO Take
END IF:ELSE

PALETTE 3,P(KEY,0),P(KEY,1),P(KEY,2):PUT (62*KEY,55),Varipallo%, PSET
IF KEY<>A(X) THEN
soump 1000,20,255,1:MISS=MISS+1:IF MISS=DEFERROR THENM

Flag =2
ELSE
Flag =1

END IF:ELSE
SOUND S(A(X)),2:S5core=Score+l:FOR QW=0 TO S00:NEXT
END IF:END IF:PUT (62*KEY,S55),PALLO%,PSET
IF Flag<l THEN X=X+l
IF Flag=1 THEN Flag=(
LOCATE 1,1:5c=INT(Score*L/5) :PRINT Sc:WEND:FOR 2=1 TO 1000:MEXT
RETURN

PrintTotal:
Flag=0:0PEN "TopTen" FOR INPUT AS #1:FOR I=1 TO 10:FOR J=0 TO 2

LINE INPUT #1,TOPS(I,J) :NEXT:PIST(I)=VAL(TOPS(I,1)) :NEXT:CLOSE #1:I=1
SIJA=0:WHILE I<l1:IF Sc => PIST(I) THEN SIJA=I:I=10
I=I+1:WEND:SCREEN 1,640,256,2,2:CL5:PRINT "Yksi wvirhe liikaa..."
PRINT "Sait yhteensi "S5c” pistettd, joten":Herja=INT(5c/10)
IF Herja > 9 THEN Herja=9
PRINT Herja$ (Herja):IF SIJA <>0 THEN
PRINT "Onnittelut!! PHHdsit listalle sijalle™SIJA".!"
PRINT "Mink# nimen haluat kaiverrettavan Mestareiden Marmorikcrpulle?™
INPUT Nimi5:IF Nimis="" THEN
NimiS5=DEFNAMES :END IF:Nimi$=LEFTS (Nimi%,20) :Sc$=MIDS5 (STRS (5c),2)

Initialize:
V5 (0)="Kylla":V$(l)="Ei":SCREEN 1,640,200,1,2:CLS

PRINT "Tervetuloa MASTER MEMORY pelin pariin!™

PRINT "Tarkoitus on SPEDEVISIOSTA ja RAY:n vastaavasta";
PRINT " koneesta tuttu,”
PRINT "eli tdytyisi muistaa jirjestys, jossa kone valoja"™;
PRINT " sytyttelee™
PRINT "ja toistaa té&mi kdyttden funktiondppiimid hyviksi."
PRINT "Pelin koodasi Mikko Laaksonen ja"; °
PRINT " koodin optimoi Tomi Sarvela."™
PRINT
PRINT "Valitse nopeus (1-3)";DEFSPEED; :INPUT Ti:Ta=Ti

IF Ti<l OR Ti>3 THEN Ti=DEFSFEED

Ti=0-SGN (Ti-2)+2:PRINT "Montako nappulaa kaytdssd (1-10)";DEFKEYS5;:INFUT L
IF L<2 OR L>10 THEN L=DEFEKEYS:IF L=0 THEN L=10
PRINT "Ovatko vdrit jirjestelmdllisid (k/e) ";V$5(CFLAG);
25=UCASES (INPUTS (1)) :PRINT:IF 25="K" THEN

CFLAG=0
ELSE

IF 25="E" THEN CFLAG=1
END IF:PRINT "Owvatke S%net jirjestelmidllisii (k/e) ";V$(SFLAG);
Z5=UCASES (INPUTS (1) ) :PRINT:IF Z5="K" THEN

SFLAG=D

ELSE

IF Z5="E"™ THEN SFLAG=1

END IF:SCREEN CLOSE 1:SCREEN 1,640,100,2,2:WINDOW 2, "MEMORY MACHINE",, 31,1
WINDOW OQUTPUT 2:PALETTE 0,0,.5,.9:PALETTE 1,.7,.7..7:PALETTE 2;1,.7.0
PALETTE 3,1,.7,0:CIRCLE (30,70),25,1:CIRCLE (30,70),24,1:PAINT (30,70),3,1
GET (0,55)-(64,100),Varipallo%:PAINT (30,70),2,1:GET (0,55)-(64,100),PALLO%
FOR I=1 TO 9:PUT (62%*I,55),PALLO%:NEXT I

LOCATE 7,1:PRINT " Fl F2 F3 F4 F5";

PRINT " F& F7 FB8 F9 F10™
SD({1)=1.5:5D(2)=2.5:5D(3)=3.5:5(0)=200:FOR I=1 TO 9:S5(I)=5(I-1)*1.25
NEXT:0N MENU GOSUB VALIKKO

MENU 5,0,1,"0Other":MENU 5,1,1, "ASETUKSET" :MENU ON:RANDOMIZE TIMER

RETURN

ReadConfig:
OPEN "MEMORY.CONFIG" FOR INPUT AS #1:FOR I=0 TO 9:FOR G=0 TO 2

INPUT #1,P(I,G):NEXT:NEXT:INPUT #1,DEFSPEED,DEFKEYS,DEFERROR, DEFTIME
INFUT #1,DEFDELAY,DEFNAMES, SFLAG,CFLAG:FOR I=0 TO 9:LINE INPUT #1,Herjas$(I)
NEXT:CLOSE #1:RETURN

VALIKEO:

ZA=MENU (0) : IF ZA<>5 THEN RETURN

IF MENU(l)=1 THEN

MENU RESET:MENU OFF:CHAIN "CONFIG"
END IF

Listaus 2.

DATA
OATA
DATA

CLOSE

SCREEN CLOSE 1
WINDOW CLOSE 2
WINDOW CLOSE 3
c DATA
GOSUB KYSELY

L3
IF FLAG=] THEN
FOR I=1 TO B

DATA 1,.5

FOR I=1 TO 10:READ HMERIA$ (1) tNEXT
DIM W(10,3)
FCR I=1 TO 10

Listaus 3.

'CHDIR "df0:Mem"

OPEN "TopTen"™ FOR OQUTEUT AS #1
FOR I=1 TO 10

PRINT #1,"Blank"

PRINT #1,"00"

PRINT #1,"
NEXT

CLOSE #1

RUN "Config™

READ BS (I} FOR Gel TO 3
HEXT READ V(I,G)

GOSUB STSAAN HEXT

RESTORE HERJAT HEXT

GOTO JATED
END IF JATHO:
FOR I=l TO B LOCATE 1,1

READ BS(I) FOR I=1 TO B
HEXT PRINT "PAINA "I" VAIHTAAKSESI "BS(I)
FOR I=1 TO S HEXT .
REARD A(I) PRINT "PAINA 9 VAIHTRAKSESI HERJOJA
HEXT PRINT "PAINA 0 VAIHTAAKSESI VAREJA*
BERD RS, RI6},A(T) PRINT

‘ PARASETUKSET OTA:
DATA ROFEUTTA ES=

DATA MAPPAIMIEN MARRA WHILE K§=""
DATA VIRHEIDEN MARRR K§mINKEYS

PRINT "ESC=KIRJOITUS LEVYLLE & LOPETOS"

](irjnimsohjeet FOR I=9 TO SIJA STEP -1:FOR J=0 TO 2:TOP$(I+1,J)=TOPS (I,J) :NEXT:NEXT DTS PORFIMERRIEAR R
TDPS {5 IJ.A.; EI} -Himi$ 3 T'Dps [5 IJA.. ].J -S-E‘:S :TD‘P$ {SIJA, 2} -HErja$ tHErja} BATA LISTAN VAEIONIMER IF E=27 THEN GOTO ULOS
Kirjoita ja tallenna kaikki ohjel- UPDATE: BTk ARRIEANEA P——"
mat. Listaus 1 on varsinainen pe- OPEN "TopTen® FOR OUTPUT AS #1:FOR I=1 TO 10:FOR J=0 TO 2:PRINT #1,TOPS(I,J) DATA 2,3,1,1000,100, A-Teas, 0,0 WINDOK 3, "HERIAT" 3
i : : NEXT:NEXT:END IF _
hGhIEIma' Tallenna listauksen 2 AGAIN: I"mMJ'r{é:*mi1MH:IWuzanurni'.‘r!mﬂ-l2315.im-9|1123|:-ﬁ'ua. rﬁnlerlféﬂmwl.gm
ohielma nimellii CONFIG. Crea- CLS:PRINT "MASTERS OF THE MEMORY :" DATA “FUNKTIONAPPAIMET OVAT YLHRALLK, F1-F10" ﬂ:!n:;ﬁ:argmsr HERJA TAT PAINA ENTERIA PITRAKSESI VAMHAN,"
PRINT "Nimi Pisteet Kommentti® :PALETTE 1,0,0,0 il Ral arere Shuiiae S B e NG

te-ohjelmassa (listaus 3) on kis-
ky 'chdir "df0:mem™. Muuta

MEXT
WINDOW CLOSE 3
END IF

DATA ALLE KESKITASON!
DATA O, K.
DATA AIKA MYVA...

PALETTE 3,0,0,0:FOR I=2 TO 10:LOCATE (I+2),1:PRINT TOPS(I,0)
LOCATE (I+2),21:PRINT TOPS(I,1) :LOCATE (I+2),32:PRINT TOPS(I,2) :NEXT

lku wastaamaan omaa kiivt- LOCATE 3,1:COLOR 3:PRINT TOPS (1,0) :LOCATE 3,21:PRINT TOPS(1,1) DATA HYVA! . ;
e : LOCATE 3,32:PRINT TOPS$ (1,2) :COLOR 1:PALETTE 1,1,1,1 DATA TAIDAT OLLA TTETOKOME ITSEKIN...? AR

toympdristddsi. Aja Create-ohjel-
ma ennen kuin yritit kiynnistii
pdiohjelman. Se tekee korpulle
tyhjidn tulostiedoston, jonka jil-
keen voit kidynnistid Master Me-
moryn. 0

62 BITTI 8/90

CLS
LINE (0,100)=(40,120},3,BF

EEY DATA HUMHUH!
S=,05:X=0:WHILE KEY$="":KEY$=INKEYS$:X=X+S:IF X>1 THEN X=1:S=-5

IF X<0 THEN X=0:S=-5

PALETTE 3,X,X,X:WEND:LOCATE 14,1:PALETTE 1,1,1,1:PALETTE 3,1,.5,0
RETURN

BITTI 8/90 83




| KAYTKO PU
TEHOIL

Tiedon puutteessa moni mikroharrastaja kiiy puo-
lella teholla. Hyvistiikin laitteistosta saa irti vain
murto-osan, jos oppiminen perustuu vain yrityksiin
ja erehdyksiin.

Tilaa MikroBITTI ja C=lehti. Se on tietopaketti, joka
kiintidd arboruuvia tiydet 17 kierrosta vuodessa.
MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Se kertoo
kaiken tietokonepeleisti, testaa ja esittelee laitteet,
neuvoo ohjelmoinnissa, tutkii ja vertailee.

C=lehti on Commodore-kiyttijin erikoislehti, joka

' M ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitid Amiga- ja kuus-
e neloskiyttijin puolta seki peleissi etti hyotykiy-
_*r' INPUT 011,HERJAS {1 [OSSH
NE (A+100¢1,130)-(100,135),0, 88 RETORN Yhdessi MikroBITTI ja C=lehti muodostavat todel-
NE (CH100¢1,144) - (100, 145) 0, B8 lisen Double Density Tuplatietopaketin, joka piis-
T tid seki sinun etti Commodoresi voimat valloil-
'I_.- ) AYTTAA VALMTITA ASETUKSIA DATOISTA VAI LEVYLTA? (DFL)": lﬂﬁn_
" THEN GOTO KYSELY Jos olet jo MikroBITIN tai C=lehden tilaaja, sinulla
T on nyt oiva tilaisuus tiydentii lehtivalikoimaasi. Jos
A UUST ARVD 13 RESA sinulta puuttuvat molemmat, on korkea aika panna
asia kuntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet
‘ alla olevalla kupongilla. . .
LISALEVYASEMA ““'°“§Egﬂ?°5 HYOTYOHJELMIA AMIGALLE #9 ERIKOISLEHDET OY
7> AMIGAAN Mo Lattice C V.5.05 1.590,- *TECNOPRESS
+. .. RF332C > Deluxe Paint |l ggg-
™, Aegis Sonix o -
.= Kysy TILAUSKORTTI
gy inta! ] - PANASONIC KIRJOITTIMET Tilaa MikroBITTI + C=lehti edulliseen yhteishintaan. Saastat 40 mk. b
7" Mukana KX-P1081 B ® 7 [ Tilaan E%%B% G:;aﬂhdm 12 kken jatkuvana saastotilauksena eriknishintaanﬂmﬁ mkssn-
i I . ilii mingen Amigalls o ' L 3 n
:E”s-' e HFSOZE lke \Yasemasta | «Hayes-yhteensopiva KS-violto KX-P1180 LI - - Y g 01 iban van MidoBITN 2 K jatkuvana sééstitilauksena hintaan 186 mk. ~ OK17 s
i inich bl s *Haihtumaton RAM-muisti .3 PE Specd ST : : A [1 Tilaan vain C=lehden 12 kicn jatkuvana saastitilauksena hintaan 145mk.  OK18
*EIUZEP_‘&D[‘E'-?%DE 1k VUDC{»IEH takuy *Nopeudet 300/1200/2400 980 - KX-P1124 (24'n BUI) 3. ke s e e [ Olen jo MikroBITIN tilaaja. Tilaan lisaksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana saaslﬂtllaugi?lréa
*Varustettu virtakat aisijalla *CCITT V.21N.22/N.22Bis [} arik-:;-ishinmaﬂ 1{]5 mk. ;
l 1[12:$T ey *Automaattivalinta/Vastaus AMSTI!AII-I(IR.IOI'ITIHE‘I' m;wm nuﬁfﬁﬁ'&rﬂﬂﬁpmm | ———
| = . LISAMUISTE| -0y, 755 e DMP-3250D| 990,- i
Ng C DMP-4000 (leveat) 1.590,- R One W8 Nimi -
*Virtakatkaisin KOR“IMODE EMI LQ-3500 (24-neu 2290,' — PeuVIN i | Osoite PL 34 i
Kelofalenteri G5, = LQ-5000 (24-neul,l) 2.950.- Sheo Bl . VASTAUSLAHETYS
*1 vuoden takuu *PC/AT-yhteensopiva = 700MER | Sopimus 01770/4
*Hayes-komentokieli 780 . sl ol T 99 = Puhalin 01771 Vantaa
‘ e :E"g;‘g?:llf %%}TEEGEJ{D Rns o entDPEI IL'}h]alT'T‘I < - T]I‘A_A, Tarjous voimassa 31. 12. 1990 asti ja koskee Suomen lisdksi muita pohjoismaita.
Ark 1 0'1 7 . ' £ Jatkuva, huoleton sidstitilaus taan 291 mk (186 + 105 mk). Tilauk- kun sinulla on wvoimassa oleva
3 HETI' 1. Tilatessasi, vain MikroBITIN saat set ovat erillisia MikroBITIN tilaus, saat C=lehden
I—a 9'1 3 YT MYOS SEGA JA NINTENDO VIDEOPELlT M ElLTA b aiiisimmﬁlsan”iz kkin tilausjakson 4. Sinun ei tarvitse uudistaa tilaus- Emnasla sisaaltﬂwaienr:{uksenl. Las-
o e - - i k Ti i vai iftilauksiasi erik Asiakas- kun saat uuden tilausjakson alettua
MIKROPASI e B e T
. mikroalan johtojulkaisut suoraan _!ﬂ oo SUSE—.icen | .
FURIENE &, SRS PR, P SIS0 SeRo kotisi! B . e i, 0 i s
son erikoishintaan 105 mk. voimassa olevaan sddstitilaushin- palveluumme, puh. (90) 120 670.
64 BITTI 8/90 " 3. Ellet ole MikoBITIN fiaaja, saat taan, joka on aina eculisempi kin  MikioBITT tiaajapaivelu, PL 35




Casio on taydellinen matikannero —
ehdoton peli matikassa. Casio laskee

yhteen, vahentaa, selvittaa prosentit

ja nelidjuuret, kertoo, jakaa... ja
muistaa! Muista sina noutaa omasi
Casio-kauppiaalta.

E MK

feaqssfaah_

CASIO FX-82
Peruskoululaisen ja
ammattikoululaisen
funktiolaskin. 75 toi-
mintoa ja 8 numeron
naytth Kova kotelo
Kova peli matikassa.
{norm. ovh 182,-)

Tarsous 99 -

CASIO FX-250
Ylaasteella ja amma-
tillisessa oppilaitoksessa
opiskelevien oksidiparistolla
toimiva funktiolaskin. 75
toimintoa Casio on
laskussa paras.

{(norm. ovh 178,-)

TarJous 95 -

CASIO FX-115V

Suosituin funktiolaskin lukio-
laisille ja bittinikkareille 155
toimintoa. Kova kotelo.
Paristovarmennettu, valo-
kennolla toimiva huippulaskin.
{(norm. ovh 272,-)

rarsous 179 -

CASIO FX-85V

Lukion, ammatillisten op-
pilaitosten ja kauppaoppilai-
tosten opiskelijoiden tosikova
funktiolaskin. 129 toimintoa.
Paristovarmennettu, valo-
kennolla toimiva. Kova kotelo
(norm. ovh 213,-)

rarsous 139 -

CASIO.

Take it easy — take Casio!
Casio is number one.

CASIO FX-570
Laajaa matematiikkaa ja

fysiikkaa opiskelevien funktio-
laskin. 163 toimintoa, naytossa
10-numeroinen mantissa ja 2-nu-

meroinen eksponentti. 9 luonnon-

vakiota. Casio ei jata pulaan.
(norm. ovh 285,-)

Tarsous 195~

Helppoa funktio-
nippidinohjelmointia
Funktionippidimiin saa ohjel-
moitua  toimintoja  ANSLSYS:n
alaisuudessa  erittdiin - helposti
promptin avulla. Esimerkiksi
F1:n saa tulostamaan hakemiston
sisillin seuraavilla kahdella ri-
villi:
PROMPT $¢€[0;59;"DIR";135p
Spsg

Ensimmiiinen rivi méiritelee
funktioniippidimelle 1 sisidlloksi
DIR jota seuraa Enter. Koodi
59 on niippdimen F1 ndppidin-
koodi. "DIR” on tulostettava
tekstisisilt ja 13 vastaa Enterin
ASCII-koodia. Kirjain "p” ilmoit-
taa komentorivin lopun. Jos ha-
luttaisiin ainoastaan teksti "DIR”
nikyviin, mutta ei Enterii, jite-
tiiin osuus ;137 pois. Lainaus-
merkkisarjoja ja ASCll-koodeja
voidaan sekottaa vapaasti, kun-
han muistaa aina pistid viliin
puolipisteen,

On siis mahdollista tehdii esi-

merkiksi seuraavaa: !

PROMPT $¢[0;59:27;"DIR™;

13;"DIR /P";13;"DIR
W*13p
Omiin funktiondppiinmiiiri-

telmiin voi kiivitii peruskaavaa;
PROMPT $e[0; }E{AB{“DP

Kohtaan XX tulee lisiiti méiiri-
teltiviin funktiondippdimen nip-
piinkoodi alla olevan taulukon
mukaisesti. Kohtaan ABCD kuu-
luu se miti funktioniippiimen pi-
tiisi saada aikaan, esimerkiksi
"CD..";13 tai pelkki "CD . Ei saa
unohtaa pikku p:ti rivin lopusta,
[Iman siti koodi ei tallennu.

Kun tekee promptin kanssa
funktioniippiainmiidritelvid, pi-
tdd muistaa midiritelld lopuksi
prompt ennalleen esimerkiksi
komennolla "PROMPT $psg”,
kuten ensimmiiisessii esimerkis-
si on tehty.

Funktioniippiinten
koodit:

1 =59
2=0l
3 =61

ndppdin-
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PC:n
kuvaruututulostus
piiloon
PC:n  kuvaruututulostuksen saa
stirrettvi erittiin Imlpnah tiedos-
toon komennolla "CTTY > TIE-
DOSTO.FIL", jossa TIEDOSTO-
JFIL:n kohdalle voi asettaa oman
tiedoston nimen. Talld tulostuk-
sen siirrolla on se etu, ettei tarvit-
se¢ vaikkapa AUTOEXEC.BATin
vhrevdessii aina ihailla samoja
tekstejid, murtta virheilmoitukset
eivit mene hukkaan.

Toinen hyvil kiiyttikohde ovat
ohjelmat, jotka itsepintaisesti tu-
lostavar suoraan ruudulle vaikka

tulostuksen  olisikin - ohjannut
muualle. Komennolla “CTTY
fﬂN" 1lLJl)‘1l1]H palaa kuvaruu-
dulle. Timi temppu ei onnistu
endid DO5 4:58i.

Turbolla listailua

Turbo-C:lli, -Pascalilla, -Assemb-
lerilla ja muilla Turbo-tuotteilla
ohjelmia kirjoitettaessa ei ole
pakko poistua Turbosta talos-
taakseen ohjelman kirjoittimelle.
Koko juttu onnistuu méiritele-
miilli tvon alla oleva ohjelma vh-
deksi palikaksi koodeilla Cont-
rol-KB ja Control-KK ja sitten tal-
lentamalla se dedostoon LPT1,
[ PRN tai COM1 koodilla Control-
KN,
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BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liitd pankista saamasi kuitti tai sen
kopio ilmoitukseesi.

BittipGrssissa julkaistaan vain yksityishenkildi-
den ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai
vaihtoilmoituksia ei julkaista.

OSTAN

MYYN

MYYN Amigalle pienen erin lihes kayieimard-
mid pelejd 100—125 mi/kpl + kdviddmidnomén
dinendigitoijan. Hp. 220 mk. Soita, kysy nume
rosta 921-779305 klo 19-21/Mikko i Marko

MYYN Amiga 500 muutaman pelin: Karate Kid
2 70 mk, Elite 120 mk, Circus Games 120 mk,
Indiana Jones 25 mk, Mini Golfl 25 mk, Beach
Vi I”L"g. Ball 120 mk, ]j\!lﬂ.h of War 70 mk, king s
Quest | 180 mk, Dynamite Dux 120 mk, Lom
barg Rac Rally 120 mk. Puh, 921-487271. Kysy
Liisaa o

MYYN Amigan alkuperdiset pelit: Fofi 9 mk,
cgend of the Sword B0 mk, Bards Tale | B0
nk, Druid 11 40 mk. Jonl Lammi. Papintic 14,
LMD Jalasjarvi. Puh. 9064-500415.

MYYN Amigan alkup. pelit: Starglider, Carrier
Commando, Hit Disks 1, Populous, Ultima IV
Ferraro Fl, Millenium 2.2 seki Terminator-joy
stick. Puh. 960-393177

O5TAN Amiga 500 + ov-modulaattori +  joy-
stick + hiiri + runsaasti pelejd. Hintatoivomus
n, MHE} mk. S0ita numeroon 931-T91775 ja ky-
sy Tonia. PS. Soita mieluiten arkisin

YYN Amiga 2000, lisdlevari, monitori 1081
rintteri MPS 1000, monitorin jalusta & alkupe
asohjelmar. Hp. 12,000 mk. Soita S0-872 1343/
Wika Lassander klo 23 ast

OSTAN Commodore Amiga bsilaiticineen
{pallo-hiini + reksunkasinelyohy.) 3000 markal-
la. Jouni Soronen, Oulun Palvelutalo, Kaislatie
1 A, 90160 Oulu

MYYN Amiga 500 (1.3) + lisdmuisti + virimo-
itori. Paljon ohjelmia ja kirjallisuaia, Todelli-
wn huippupaketti! Soita ja kvsy lisdtietoja!
‘uh. 921-481928,

VAIHDAMME Amigan alkuperiiser ohjelmam-
me. Jani Nevalainen, Hilkkisuora 6 C 27
162200 Kangasala wai Juha Waulu, Yariksenmar

jantic 1 E 28, 36220 Kangasala

MYYN Amiga 500, 1084-monitorin, hiirl, 2 joy
ickid, Police Quest 1, Space Quest II. Hinta
1500 mk. Puh, 90-BE5407

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Soita 937
40497 Kalle

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. |. Nokka
nen, Macnpddnkuja 3 A 8, 45700 Kuusankoski
Puh. 95]1-43980

YYN Amiga 500 + wvemodulaanori +  joy-
tick + hiiri + 50 diskertia. 1 v, vanha. Eniten
drjoavalle! Jarkko Akkanen, Nummenselki D
L, 03100 Nummela. Puh. 90-2222350

VAIHDAN Amigan alkuperaiset ohjelmani. Li
hetd listasi osoittecscen Ka Oornd, Autoilijantie,
O 100 1n

VAIHDAMME Amigan ohjelmamme. Puh. 977
32335 Henrl tai 977-32538 Mikko. PS. Henrd
myy myds MSX-peleji huippuhalvalla

MYYN Amiga 500 + moniton 1084 + 100 dis
~€ttd + Joystick. 5000 mk. Puh. 90-535545

MYYN Amiga 500 | mb chip RAM, Senator-lisi-
vvarl, Amiga 1, 2 ja 3 -Kirjat, modulaattori +
wdytedy, m. 50 diskerrid. Takwuu, Pubh, 981-571591
rarjousten perustecila)

VYAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Soita iltai
sinn klo 18.04 jalkeen. Parevi ohjelmoija ota vh
teyitd jos olet tehnyt tai suunnittelet pelien e
kemistd. Puh. 954-4 |802

MYYN Amigan Kick Offin seki kuusnepan ka-
citipelejd halvalla! Puh. 951-71531, os. Jussi
‘arikka, Apajicntic 5, 46900 Inkeroinen

VMYYN Amigan alkup. pelit: Ghosthusters 11
1) mk}, Populous (100 mk}, Furure Wars {140
nk), Batman (90 mk), Espionage (80 mk). Vaih
fan myds pelejd. Puh, 90-841605/JTukka-Pekka

VAIHDAN Amigan alkuperdiser ohjelmani. Soita
tai Kirjoita. Janne Sorsa, Kimnerinpolku 4 B 20,
20750 Turku. Puh. 921-447415.

_ YAIHDAN alkuperdiset Amiga-ohjelmani. Soitele
MYYN Amigan alkup. pelit Joan of Arc 100 mk, Toni Veranen puh. 953-35150
lest Drive 11 100 mk, Batilehanks 1942 100
nk, Indiana Jones & Last Crusade (Adv. Game)
K} mK ja C-64 B0 mk. Vesa Nisonen, 54820

motimaki. Puh. 953-4768H0
Atari

MYYM Atari 1040 STFM, Mcgafile 30 kovalevy
asema, RF30LC levvasema, Amstrad DMP3 160
printteri, Devpac 2, Lattice C, Stos Basic, alkup
pelejd, kirjoja. Puh. 984-21201 (Jari)

Y MYYN Atari 520-5TM + levari + hiirl + jov
Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu- stick « liitdinndt = kirjat ja paljon peleja. Hp
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain 2250 mk. PS. Hyvissi kunnossa. Ville Karkjir-

S : 4 , Wiikintie T € 27, 02400 K: Puh. 90-
tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu. ;lm_;.;”;,:nlllll‘ i

MYYN hywvikunt. Atarl 520 5TFM + hiiri +
TAC 2 + yli 50 Jlevyd + boxi. Takuu voimassa
Hp. 3000 mk. Soiuele ilmisin 939-28830/Mika

MYYMN Atari 520 STM (1 Mt RAM) + Z-puol. le
vari + 3 joystickia + 30 diskettid + alkap. oh
jelmia. Eniten tarjpoavalle! Lisiksi myvn MSX-
pelini? Soita S0-8731836/Jani.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

VAIHDAN

MYYMN Arari 5T 520 (1 Mb muisti) + m/v-moni
tori + 2 levvasemaa + runsaasti ohjelmia +

diskiboxi + kirjallisuetta ym, Hp. 3200 mk
Puh. 921-39T7RG60

MYYN wvihin kayvtetyn Atari 520 STFM + Su
perpack + 5 muuta pelida + hiiri + 2 jovstickia
+ 10 whijdd diskertd, Hp. 2800 mk (takuu voi

massa) tai cniten tarjonneclle. Puh. 931-752664
MYYN Atari STFM + RF302P-levari + mv-mo

nitori + 2 Panasonic KX-P10B1 printteri +
sTO5 + Compiler + Degas Elite + 2 x TACZ
+ Superpack-pelit. Yhr, 5900 mk. Mvis erik-

scen. Puh. 939-743300

MYYN Atari 1 30XE, kasetiaseman, ohjaimen ja
1% huippupelia. Vihinkayretty, hintap, 2300
mk. Soita tai tule kivméin. Valmiina mukaan
vietdviksi. Jyrki Helminen, Naulakalliontie 18
00970 Helsinki. Puh. 90-3244306

Laheta kuitti tai sen kopio

Postitoimip.

ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,
Puh. : : PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN Atari 5T monitori-vaihtokyikin edullises-
ti! Soita jos omistat sekd vari-monitorin emna SM
124. Puh. 90-8034031 ilt. Myytavand myos har
maasavy-muliisync ST:lle

MYYN Atari ST:n pelit: Operation Woll, Ultima
5, 3TOS 1 {(+ compiler). Kysy! Ostan 5T:n Last
Ninjan — maksan huippuhyvin! Myvn ADED +
lisaosia. Hinta 4080 mk. Puh. 9]18-3006248

MYYN S5T:lle: Space Ace, Falcon + Mission
Disk, STOS Basic + Maestro, Police Quest | &
2. Ville Tirronen, Latokartanonk. 4 as 49,
20200 Turku., Puh. 921-301180.

MYYMN Arari 5T:n pelit Falcon F16 150 mk, Fal-
con Mission Disk 100 mk, Outrun 50 mk ja Test
Drive 150 mk. Soita 971-547157 Tero

MYYN 5T:n alkup. pelini esim. Gunship, Foft,
Xenonz, Forgotten Worlds, Vires, Outrun
Myyn myds Supcrpackin pelini. Puh. 921
845370/ Perttu

MYYN Atarl 5T:n alkuperiiser pelit: Autoduel,
Uluima 1V, Spacequest 1, Dungeon Master,
Carrier Command ja War in Middle-Earth, Taa
tusti alkuperdiset! Kysele hintoja. Vesa Rasin
aho, Pianpolku 4, 15540 Villihde. Puh. 918-
SHO051

VAIHDAN Arari 5T:n alkuperdiser pelini. ST:n
omistajat ottakaa vhreyid, Janne Yliwalo, Saa
rentie 1, 85710 Karsimiki

Commodore

MYYN hyvin Commodore 128 [»n, hiiri, n
100 diskentid, kirjallisuurta, 2 boxia. YVain 2550
mk. Tiedustelut puh. H-3491616/]an

MYYN wihan kidytetyn C-128D:n + kas.asema
+ 16 alkuperiispelid + B hydtvohjelmaa, mm
Creeps, 4+ 33 diskid + diskettiboxi, N, 2500 mk
Puh. 90-B039297/Harri

MYYN hyvik. C-128, OC-118N, Action Replay
MK VI, 2x=50 diskiboxia + n. 90 disk. Vain
000 mk! Ostan AS00 + tv-mod. + diskejd
soita; ke-pe klo 1517 puh, 964-T4018]1 Mika
tai Kai,

MYYN C-128 + levari 1571 + kas.asema + lu-
koll. iskettiboxi + 50 pelid + 10 tvhjéd lerppua
+ joystick. Pakertina 2500 mk. Puh. 90-577810
Tuomas

MYYN Commodore 128 + levari 1541 kasettas
+ kas.as. saavdohjelma, n. 200 pelid, 2 diski
boksia. Kaikki hyvassd kunnossa. Hp. 3000 mk.
Knstian Jokela, puh. $0-H7/9%G101.

MYYN Commodore 128, levvas., Kkasettias.,
matkaviri-tv, alkup. pelit. 90-224727 4/ Tuomas

MYYN erittdiin hyvakunioisen Commodore 128,
Load-IT kasettiaseman + paljon pelejd, levyase-
man + pelit ja muut lerput. PS. Stikki kuuluu
hintaan. Soita iltaisin puh. 983-51355

MYYN CHd4c + 1541-11 levari + Load-IT
kassuasema + Action Replay mk 6 moduuli +
TAC-2 joystick + paljon pelefi: Project Siealth
Fighter + Pool of Radiance + Last Ninja 2 ym
nastoja. Veli Vihdmiki, Papinhaatkuja 8, 27800
Laitila, Puh. 922-51663

MYYN C-04:n + OC-118N + kasascman +
paljon pelejd mm. Ultima ¥V, Roadwar 20040 ja
Ikari Warriors + joystickin. Soita tai kirjoita
Puh. 90-2247H21 Miikka Koskinen, Kirjavantie
20, 03400 Vihei

MYYN C-04 + johdot + levari 1570 + peleji
n. 80 kappaletta + Simons Basic + ohjekirjat
+ levyboxi + 12 wyhfdd levvd + 3 ohjainta
Hp. 1500 mk. Soita ilaisin 951-701450

MYYN C-04 + 154] lovan + kascttiascma +
14 levyd + yli 100 kasettia + 2 joystickia. Hin
ta 2500 mk. Sami Tepponen, Turkia, 49000 Py-
halds. Puh., 952-51208

MYYN C-04 + levar + kasas + alkup. pelit
Disk: Footballmanag. 11, kas.: Batman the Mo
vie + 10 disk. + luk. boxi + kirjallisuutea. Soi
12 90-232681, kysy Klausia. P5. Hyvikuniodsia

MYYN hyvikuntoiser C-04, 1541-levari, MP5-
303 -printteri, siel-kevboard (1500 mk), kasettia-
sema, Geos + hiin, 25 diskewid sekd Laser
Squard hint. 2500 mk. Puh. 9-2085585 Sami

MYYN CO04 + 1541 levarl + diskenejd +
kasas + peleji + hiiri + Simo + mv-televisio

tosi paljon kirjallisuutta ym. Soita heti 906~
2714, hp. n. 3500 mk

MYYMN C-04, levvaseman, Kasettiaseman + 2
jovstickia, 30 disk + boxin ja 16 alkup. pelii
mm: Batman the Movien ja Rambo 111, Hintaan
2500 mk. Soiticle puh. 938-T0126 SakyliJo
hannes

MYYN Commodore 64:n 1541-11 levarin, - dis-
ketit ja pelit. Soita ja kvsy Robinia 90-657948

MYYN C-64, levari, Action Replay 6 wurbomo-
duuli, n. 100 levya, 2 diskiboxia, joystick, al-
kup. pelejd. Hpo 2000 mk. Puh, 906944442

MYYN C-04, 1541 levyasema, kaksi joystickid,
30 disketua + kotelo, kirjallisuurta, korjattava
kaseuiasema pakeihintaan 2000 mk! Hyvikun
toisia. Puh. 90-487430Jussi 5

MYYN C-64 + levari + kassu + l:'ul'!-ll_'l.':.-'a + 2
jovkkaria + Kirjallisuutta + 2 levyboxia + 3
levynkantokoteloa, Hintapyyntd 2500 mk. Puh
952-26575Jouni

MYYN Commodore 64, 1541 levyasema, Com-
modore MPS 1000 -printveri, 40 diskettid, 2 joy
stickid, ohjekirjat. Hp. 3500 mk. Soita 954
33595 Mika

MYYN C-04 + 154)-levari + kasspasema + 2
jovstickid + Simons Basic + 13jd ohjelmia +
kirjallisuuma + paljon muuta. Puh, 9%61-1 16995
Tuomao

MYYN hvvikuntoisen C-04 + kasettiasema +
4 kk vanha 1541-ll-levari, kaksi joystickia ja
paljon pelejd + diskettiboxi. Soita iltaisin no-
mercon Y30-87730/Ar.

MYYN C-04, 154 1-levari, Load-IT-kasettiasema,
Final Cartridge’3 -moduuli, n. 170 diskid, 5 jov
stickia, Bittcjd, C-lehtia ym. Hp. 2400 mk. Puh
ON-556061Timo

MYYN Commodore 64, levyasemna, kasettiase-
ma, TH diskettid, diskettibox, 2 pelichjainta ja
runsaasti kirjallisusrea. Hp. 2100 mk. Puh. 933
34182

MYYN CH64 + 1541-11-levari + Radic-Vadic
-modeemi 4+ peleja + Centromics-liitantd fa
piuhat. Hp. 2450 mk. Puh. 942-14425

MYYN Co4 + 1541-11-dev. + kasas. + joy
stick + Kirjallisuutta + vli 200 ohjelmaa + pe
lkarofa + Wiza Write tekstinkasinelyohjelma
Hp. 2400 mk. Puh. 931-699306,

MYYN Commodore 64 + 1541 levyasema +
pelichjain + chjekirjallisuutta + runsaasti dis-
kettejd ja peleji. Puh. 90-009281 (iltaisin)

MYYN Commodore 64C:n + Load IT -kaseui
aseman + The Final Cartridge 3 -moduulin +
joystickin + paljon pelejd. Laiteet hyvikunuod-
sig. Hp. 1900 mk. Soita 937-50543 Heikki

MYYN C-O04 + kas.aseman ja 12 hyvid pelid
mm. E.H. Imt Soccer, Ferrari Formula 1, Sporis
world, American Ice Hockey, Rai Nykinen, Pla
260 C, 07960 Ahvenkoski, Puh, 915-TB145

MYYN C-04 + kasasema + ohjelmia 650 mk
tal C-04 + levyasema 1571 + ohjelmia 1500
mk scki kirjallisuutta 64:lle yms. Soita puh.
GH3-432927 viikonloppuisin. Kysy Juhaa

MYYN Commodore 64:n, kasettiasema, peleja,
joystick, Ollut kiytossd noin puoli vuota, Edul
lisesti. Puh. 951-120262

MYYN C-04 4 kasasema + printieri, 2 x joy-
stick, paddlet, peleji, paperia ym. Puh, 90-
745220, kvay Jukkaa. Klo 18.00-21 00 wvililli
Hp. 2500 mk. Soita ja ungi!

MYYN C-04 + kasctriasema 1530 + alkuperii-
set pelit California Games, Last Ninja 2, Rambo
2, 3, Fight Night ja Jack the Ripper yht. kas. 17
+ jopa enit. tarj. 916-77257

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + 5o
lija pelejd esim. Stunt Car Racer, Shoot'em up
Construction Lit, Airborne Ranger + muita
huippupeleja. Hp. 1400 mk. Puh. 90-2225252

MYYN 64:sen kas.aseman + n. 30 pelida eniten
tarjoavalle. Lisiksi ostan hiiren + Pagefoxin +
printterin. Soita! Puh. 90-2721619/Miika

MYYN C-04C + 2 joystickia + pelit. Hinta vain
1000 mk. Puh. 921-424257

MYYN C-04 + kas.as. + jovstick = 19 alkupe-
riistd pelid mm, Rambo 3 ja Last Ninja 1 ja 2
Hp. BOO mk. Soita 921-472659, kysy Markoa.

MYYN varimonitor Philips CM 8802 sopii Ami-
ga, C-04 uuden veroinen. Hinta 10K mk (ovh
2000 mk), kaupan pdille alkuperiiser C-04 dis
kipclit Emliyn Hughes, Konami Arcade Collec
tion, Game 5et & Maich. P. 920-5050745 Mikko.

MYYN Commodore MPS-1200-kirjoitimen
Kiy aimakin C-04:din ja 128:n. Siitd puuttuu

BITTIPORSSIN SAANNOT

kaista.

pitka.

Bittipirssissé julkaistaan yksityishenkildiden ostan/myyn/vaihdan-
ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- jai vaihtoilmoituksia ei jul-

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdesséa olevalle Bittiporssikortille tai ko-
neella A4-kirjoituspaperille. llmoitus saa olla enintdén 160 merkkia

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittipérssi, PL 64, 00381 HELSINKI

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sd#nto-
jen vastaisia ilmoituksia, emmeké palauta maksua.

kaapeli, joka on sama kuin 154 1 -levarin kaapeli
Hp. 450 mk. Soita 90-29024060. Kysy Mikaa

MY YN Commodore + 200P-printterin Centro
mics-llitanndlld + kaapelit + wusi virinauha.
Hp. 200 mk. Puh. 971-111892/Esko

MYYN C-04 alkup. pelind (30) disketit 80-150
mk ja kasetit 50-100 mk. 12BD + kas.aseimna +
Z joystickia + levyboxi + pelic + disketit
Puh. 960-426219/Markku.

MYYMN C-fd:n Miami Vice -pelin kartan. Hp. 5
mk + postikulut, [aisin 951-21812 Jani

MYYN C-0d:lie, alkup. diskettipelini Continen
tal Circus 6 mk, Roy of the Rovers 50 mk, Air
bome Ranger G5 mk, B-graph tilasto-ohjelma
104y mk. Puh. 973638211

MYYN Space Rogue, Times of Lore, Newzea-
land Story, Bionic Commando yhdessd tai erik
scen! Puh. 26B-59739, Petri

MYYMN C-0d:n pelit: Mars Saga (70 mk), Elite (70
mk), Ultima IV (70 mk), Pool of Ra. (70 mk)
Curse of A, (70 mk), Bards Rale 11 ja 111 (70 mk),
Eternal Dagger (70 mk) ja muuta. Vesa Komulai-
nen, Linnankatu 3, 5. kes, 00160 Helsinki. Puh
Q0-63447H

VAIHDAN C-64 alkuperidiser levypelini. Liherd
listasi! Osoitteeni on: Robert Sundell, Kulmatie
G A, 10620 Tammisaari

VAIHDAMME C-64:n alkup. levypelimme. Pal-
jon wusia. Kirjoita Kimmo Toivonen, Metsika
nantic 5, 28200 Pori tai Vesa Nevanpdd, Koivis
tonpuistikko 45 C 48, 28130 Pori

MSX

MYYN M5SX-7T38 + kantolaukku + 3 joystickid
+ kasettiaserna + matriisikinoitin + n. 25 le-
vyd + 5 moduulia Pelejd! Hp. 2950 mk. Puh
QE4-22244/Petteri

MYYN 5V 738 X'Press + 10 tyhjad diskeuia =
Salamander-pelimoduuli + 2 Basic-ohjelmointi-
opasta + antennijakaja. Hinnasta sovitaan. Pub
90-599187Janne

MYYN 5VI-738 X'Pressin (MSX 11 laajennus) +
SVI-787 lisdlevyaseman + Canon T-22A -print
terin +  kirjallisuutta. Puh. 90-2942543/Juha

MYYN MSX-5VI-T2B -mikron + SVI-TO7-lewy-
aseman + CP/M-kivivdjiarjestelma + kasettiase
ma + peliohjain + runsaasti ohjelmia. Hinta-
pyynta 1500 mk. Soia 951-820197/Heilkki ki
veld

MYYM SVI1-T28 MSX-iictokoneen sekid SVI-T6T
kascttiascman, tarvitavat johdot, pari moduulia
scki kirjallisuutia. Hp. 1000 mk. Soita iliaisin
931-532894. Kysy Jania

MYYN MSX-tictokone + levari. H. 1500 mk.
Lisiksi myyn kKirjat, pelit, pubhesyntikan, print
terin, levarin, ym. Huom! MSX:lle tehty tuhan
sia pelejal Soita ilt. 924-360156/Timo

MYYN Sony HB-75P-MSX-tictokone + levar +
kasettiasema + moduuli- ja kasertipelejd sekd
MSX-lehtia ja -kirjoja. Koko paketista hp. 750
mk. Puh. (klo 18=21) 90-3454127

MYYMN Yamaha CXSM MSX-musiikkitietokone
peleineen ja moduulcineen. Konceseen sisdloy-
vit nauhuri sckd normaalikokoinen kosketti-
misto. Hp. 1000 mk. Puh. 952-25162

MYYN kaksi MSX-moduulia: Knigimare |a
Kingsvalley. Hp. 95 mk/kpl. Soita iltaisin klo
18-21 puh. 90-B42258/Mika

MYYN alkup. MSX-peling, 2 moduulia + 5 ka-
settia. Hp. #7? Pekka Holopainen, Himeenpuis-
to 31 A 14, 33200 Tampere. Puh. 931-238336

OSTAN MSX:@En RS-232-kortin, B0 merkin
navitOkortin sekd muistinlaajennusmoduiilin
Tommi Anttila, Nuijatic 31 B, 33700 Tampere.
Puh. 931631749

OSTAN MaX 04 K -koneeseen sopivan 3.3 levy
daseman. Soita kKlo 15.00-20.00, Ol Saira 90
H 7O 4

PC

MYYN IBM vhusopiva XT, 20 Mt kovalevy,
RGB, Hercules-ohjaimer, variputki, 2 floppyase
maz, hiiri, paljon softaa ja peleja. Eniten tarjoa
valle. Puh. 90-8038737Ville

MYYN PC/AT BO2BG/12, 20 Mt kovalevy, Her
cules-navyid, 5,25 @i 3.5" l-asecma. 5800 mk
Tai VGA-ndytd + 1500 mk. Puh. 921-B22425

MYYN ADC286 12 MHz, 1,2 M, 20 M koval,,
VOA-ndytedy, 2 pelichj., hiiri, peleja ym. ohj. ja
uusi PC kdve kasik., kiyr.2 kk (takuu). H
THOOD mk. Pul. tvo 924-3004480/Pana

MYYN Huvndai 16-5TE, 30 MB HDD, moninod
michjelma, myv-nayud, kirjodtin Star LC-10, mo-
deemi edull. pakettihintaan, BO8S8. Puh. 955-
1 7TROTS

MYYIN Amstrad PC-1640, 16 MB HD, FD, Herc -
naveed, hiiri, modeemi, ohjelmia, lehold,
jovsuck-korid,. Yhdessd tal erikscen. Tec far
jous! Puh. iltaisin 910-84317

MYYN Amstrad PC1G405D MD-monit. 5,257/
360 kt, DMP3250-matr.kirj., hiirl, Teko, Gem,
GemPaint, Basic 2, 3 muistipaikka vapaana. Ta-
kuu voimassa. Hima 5000 mk. P. 921-2960097

MYYN Amstrad PC 1512, Sisdhad: 20 Mt kova
levy, CGA-virimonitori, modeemi, hiiri, paljon
ohjelmia. Owa yhieyitd, niin sovitaan hinnasta
Puh. iltaisin: 90-4104941.

MYYN Copam PC/XT 20 Mb kiintolevy, 360 ja
720 kb asemat, hiirl, Chizen 120D -kirjoidn,
runsaasti peleja ja hydtvohjelmia. Tee tarjous!
Puh. 931-773140

MYYN 896 k Sinclair QL:n (PC/XT vhr.sop.) +
3.5% levyaseman + ohjelmia + kirjallisuutta
Hp. 103 mk. Puh. 90-461873/Mikko

MYYN alkuperdiset PC-pelini: Indy 500, 688 At
tack Sub, Face off Hard Ball 2, Steel Thunder,
Startrek 5, F16 Combar Pilor, Nightraider. Kaik
ki yhioensd 1250 mk. Petrus Lundgwvist, Strom-
sintie 14, 00930 Helsinki, Puh. SW-335400

MYYN Larry % ja F-15 5E -pelit. F-15 5E 150 mk
ja Larry 3 225 mk. Vaihdan haluttaessa Larry
4 johonkin muuhun Serra-On-Linen uutcen
peliln (esim. PQ2, Larry 2, K4, Hero's Quest
Manhumter). Puh. 932-35934cns

MYYN Autocad 10 suun. /piino-chjelma + suo-
menkiclinen 540 s, kasikirja, uusi WP5S SF-teks-
tinkdsittelyohj. + suomenkielinen 46b 5. kasi-
kirja, edullisesti. Kirj. vast. E. Lahti, Ruissalo B7,
20100 Turku

MYYN Atari PC-1:n ulkoisen lisalevyaseman
PCF 55%4. Uusi, tiydellinen, sisdliid verkkolait

teen ja limtosjohdon. Hinta 480 mk. Soittele
951-820197MHeikki Kivela

MYYN tai vaihdan PC:n alkuperidisct pelit Xe-
non, Airborne Ranger, yms. Soita numercon
984-21 197 Petri Mustonen t‘@:




VAIHDAN PC:n huippupelini esim. Space Quest
3, Pirates Pool of Radiance ym. Vaihtelen myds
PD-pelejd, kuten Moreia, Hack, Rogue, Flight
Sim. ym. Myyn GW-Basicin ja Showp. ohjeet
Kvsy Jonne Miettunen, Sulkatie 9, 94830 Kemi
Puh. %698-81 1338

Sekalaiset

MYYN Data General ONE akkukannettava, LCL,
2x 720 KB, 512 KB, uudet akut, uusi laukku
Dos 211 + softaa, kirjallisuutta; 1600 mk
Bondwell 2 CP/M akkukannettava, LCD, 1 x
720 KB, 64 KB RAM, 612 KB RAM-levy, CP/M
2.2, laukku, softaa, kirjallisuutta; 1300 mk
Sharp 1Q-7000 Pocket Manager + PC linkki;
1500 mk. PC-XT B087-3 (alle 5 MHz) matcma
tikkasuoritin, 400 mk, Kalkki hyvikuntoisia
Puhelin kotiin 953-1 1094

MYYN ADM-42-tietokonepdite, RS-232-liiryntd,
sopiva modeemikiytdon tal  rinnakkaispaat
teeksi. Hp. 1500 mk. Puh. 912-43351 il

MYYN modeemi Smart Link 2400 V 22 bis
Hinta 1000 mk. Puh. 90-6364%94/Lindstedt

MYYN 720 K korppuasema Schneider uusi. Ta
kuu voimassa, Puh, 953-447R9

MYYN Amstrad CPC 464:n, vihermonitorin
kas. asema, runsaasti hyvid pelejd (esim. Last
Ninja 2, Batman the Movie jne &, muuta roinaa
Hp. 1000 mk. Puh. 90-1485475/Arto.

MYYN Amstrad CPC464 + vihermonitori + 14
dlkup. ohjelmaa + ohjekirjoja. Hinta alle 1000
mk. Soita iltaisin. Puh. 935-2394/Perisa

MYYMN SVI42 = 360 kb levyas., R5-232, Centro-
nics, vihermon., CP/M 2.2 S5E) 4+ Panasonic KX
F1090 + Basic + Turbo Pascal « Cobol 4
hyfayohjelmia mm. WordStar +  pelejd  +
MikroBITIT 84-87. Puh. 918-531348

MYYN Sinclair QL + 512 k RAM-Centronics In-

terface + RGB-kaapeli (Scart) + 20 microdrive
kasettia. Hp. 1500 mk. Kaupan paille Q)-Libera
tor + Supercharge Compilerit! Birger Lind

holm, Pihkinamdki 305, 25900 Taalintehdas
Puh. 92561152

MYYN Spectrum ZXt. Huom. Erittdin hyvikun
toinven. 37 alkup. pelia. Soita illalla ja kysy At-
tca. Puh. 983-51355

MYYMN ZX Spectrum +
Imterface + yli 100 pelid +
BOYT 36

mankka + jovstick +
ohjelmia. Puh. 918

MYYN seur. Spectrumin alkup. pelit: Supertest,
Deserthawk, Endurance, Pssst ja Rambo 3 20
mk. Jarmo Tikka, Ppa 2 Lempaa, 82600 Tohma
jarvi

MYYN korkeatasoinen strategialautapeli  Flat
Top (myds suomenk. ohje). Hintapyyvatd 160
mk. Kaupanpdille str.peli PR-stratcgia. Solta
O73. 25603 _||.,.|.\'i:|

MYYN lerppuni 3 mk/kpl. Made in Belgium
soittcle iltaisin puh. 90-7731640.

MYYN Nintendon + 6 pelid ja Zapper-valopis
toolin, hintapyyned 1500 mk. Lisiksi 2 kpl peli
ohjaimia. Tiedustelue puh. 952-26412 Masa tai
Sari

MYYN Atari XE System -pelikonsolin + ohjeet
+ kas.aseman + ndppdimiston + 13 pelid 4
joystickin + wvalopistoolin hintaan 1725 mk
Puh. 944-61355

OSTAN levyaseman. Maksan kohtuullisesti! Cha
vhteys iltaisin puh. 981-30279). kysy Tapsaa
P5. Pelejd mukaan jookos

ODSTAN halvan tctokoncen kascitiascman +
pelejd + jovstickin T-vuotizalle. Soita tai Kirjoi-
ta Matti Koskelainen, Suosaari, 42100 Jamsd
Puh. 942-13370

OSTAN Amsirad CPC 464 -kotimikron wviher
monitorilla. Rami Tauriainen, Sanginsaarcntic 2,
Q0310 Oulu. Puh, 981 -411734

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

Suomen edullisimmat AMIGAT!
Amiga modulaattorilla 3495,-!
Philips CM 8833:lla 4990,-!
Puolen vuoden takuulla

ja viikon palautusoikeudella!
Toimitusaika: 24-48 h!
50 nopeimmalle Appetizer-
ohjelmisto, arvo noin 400,-!
WOCO (HM-Tuonti), 918-631 909

OHJELMAT

ST-KLUBIN PD-KIRJASTO
Tuhansia ohjelmia atariSTeille.
vain 20,-/levy. Mukavan info-
levyn saat maksamalla 10 mk
postisiirtotilile ' TA 2033 693.

Yritysten moduuli-ilmoitukset (45 x 45
mm) maksavat 800 markkaa ja rivi
ilmoitukset 50 mkirivi (=30 merkkii).
Maksa ilmoitus etukiteen postisiirtoti-

lille 1734 09-0. Liitd kuitti tai sen kopio
ilmoitustekstin mukaan, ja ldhetd
osoitteeseen MikroBITTI, ilmoitusosas-
to, PL 64, 00381 HELSINKI. Lis#tietoja
puh, 90-120 5711 /iimoitusosasto.

MUUT

MEDIA DISKETTEJA:
3.5" 1mb Smik/kp! 450mk/100kp!
3.5" 2mb 10mk/kpl 900mk/100kpl
5.25" 1.6mb 5.50mk/kpl.
Teknilkan Tuonti P. 982-241166

KORPPU #1, levylehti Amigalle.
Tilaus: maksa 20 mk tilille
KOP Kajaani 105750-333400.

* AGLIA-TIETOKONEPOYDAT »
Vahdméen Puutuote 915-88279.

Lokakuun MikroBITTIIN (10/90, ilmestyy 1.10.1990)

tarkoitettujen ilmoitusten on oltava toimituksessa

MAANPUOLUSTUSTRILOGIAN
ENSIMMAINEN OSA .

ETKO KUULLUT 7/
VILLIT VALLOITAVAT
KOTIKONTUMME (%,

PAETKOON KeEN Vol !

POHIOISEN BARBAARIT  {
KAYVAT KIMPPUUMME /7 &

-

7
P JAA TOSIAAN..,
JA SINA USKOT
LINJOJEMME
PITAVAN ?

PAH. ONHAN MEILLA HUIPPU-
MODERNI TIETOKONE|STETTU
MAANPUOLUSTUKSEMME .

viimeistiin 20. elokuuta.

TARVIKKEITA
AMIGALLE

LEVYASEMA SENATOR............690 mk

* kaksipuolinen * ketjutusmahdollisuus
* 350" * suomenkielinen opas
* katkaisin * mukana puhdistussett
* yuoden takuu

LEVYASEMA MASTER 5A-1...1130 mk

* valittavissa 40 tal * 525

80 uraa * 880 kb
* levynvaihdon tunnistus * virtalihde
* suomenkiclinen opas mukana

* yvuoden taking
* 50 merkkl diskella

kaupan pdille 25
ensimmdiselle ostajall

HIIRI JT-MO3.....cconnrianssannnsennd 10 TNK
* mukana hiirimallo

OPTINEN HIIRI GI-1000..........415 mk

* tarkempl * vihin likkuvia osia
* mukana hiirimatto

LISAMUISTI GOLDEN IMAGE...490 mk

* 512 kb * katkaisin
* kello * suomenldelinen opas
* kalenleri * yuoden lakuu

JOYSTICK mikrokytkimin...........90 mk

TARVIKKEITA
ATARILLE

LEVYASEMA MASTER 35....VAIN 630 mk

* kaksipuolinen * erll. virtalihde mukana

* 3.50" * ketjutusmahdollisuus

* kalkaisin * suomenkielinen opas

* vuoden takuu * mukana puldistussetti
* vuoden takuu

LEVYASEMA MASTER 5S..........1130 mk
* 525"
* valittavissa jeko 360 kb tal 720 kb

* virtalihde mukana
* yunden takuu

* 50 merkkidiskettid kaupan pdille
15 ensimmiiselle ostajalle

HIIRI JT-MO2......coimenrinnns
* mukana hilrimatto

cesnsseeesed 10 T

OPTINEN HIIRI GI-2000.....VAIN 375 mk
* tarkempl

* vihidn Hikkuvia osia

* mukana hiirimatto

JOYSTICK mikrokytkimin..............90 mk

EG)MDIODORELLﬁ

TARVIKKEITA

LEVYASEMA KY-1000 (OC-118N)

5,25"

laitenumeron vaihtokytkimella
erillinen virtalAhde mukana
suomenkielinen opas, 41 stvua
vuoden takuu

HINTR VAIN. .ovsisiinisisrmnimizinn 820 mk

- B & B ® @&

JOYSTICK mikrokytkimin........90 mk

TARVIKKEITA
IBM PC/XT/AT:LLE

ULKOISET LEVYASEMAT

JD-560:; 5,25", 360 kb............. 860 mk
JD-562: 5,25", 1,2 mb............ 1095 mk
JD-320: 3.50", 720 kb.......cc00ss 830 mk
JD-324: 3.50". 1.44 mb............ 900 mk
LEVYASEMISSA MUKANA

OHJAINKORTTI,
LOTTIMET JA KAAPELI
VUODEN TAKUU

HIIRI WITTY MOUSE C-800
Valittabissa joko Microsoft /0 MK

tal PC Mouse -systeemni, demo-levy

Pakkaus-, postitus- tail
postimaksuja el peritd

—

KARELIA COMPUTER KY
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

uh., 973-897088

70

BITTI 8/90

VAl TUNNETEKO SINA JONKUN RAAVAAN
MIEHEN , JOKA NOIN VAIN PYSTY(SI
CHITTAMAAN LEISURESUIT LARRYN 27

VIHOLLISEN
ETENEMINEN oN
PYSAYTETTY, stop
TOISTAISEKS] . sis.,
MUTIA KAUANEG
KESTAA LARRYN
IMU? gNTA
ENNATTAR KS
VIIDES o¢h
RINTAMA LLE ?
sALLIIKO yig;-
NEN MIELIPIDE




~ JA NAIN VOITTAIAN

VEHKEET KASVAVAT!

Hedaka
lisalevykeasema

Commodore AS90
kovalevy- ja
lisamuistiyksikkd

Commodore

Commodore !«I'IPSI 1230
eikinoti

AMIGA ajanvietteesta ammattiin.

COMMODORE A590 KOVALEVY- JA
LISAMUISTIYKSIKKO

Yksikko sisaltaa 20 megatavun kovale-
vyn seka muistipiiripaikat lisamuistille
aina kahteen megatavuun saakka. Kova-
levyn tallennuskapasiteetti 20 megata-
vua on riittava satojen ohjelmien tallenta-
miseen. Kytkemalla yksikkoon muistipiirit
Amigan keskusmuisti voidaan kasvattaa
aina kolmeen megatavuun saakka. Tama
on riittava erittain vaativiinkiin sovellutuk-
siin. Kovalevy on ns. autoboottaava el
Workbench latautuu valittomasti, kun
virta kytketaan koneeseen.

COMMODORE MPS 1230
MATRIISIKIRIOITIN

MPS 1230 on nopea, kooltaan kateva ja
monipuolinen matriisikirjoitin. Se hallitsee
11 eri kirjasintyyppia. Lisaksi kayttajalla
on mahdollisuus tehda ja ohjelmoida
omia merkkeja ja symboleja. Erinomai-
sen erottelukyvyn ansiosta MPS 1230:la
voidaan myos tulostaa korkealuokkaista
grafiikkaa, pylvas- ja ympyradiagrammeja
ja kaavioita. MPS 1230:ssa on seka
Commodore 64- etta Centronics-litanta,
joten se soveltuu kaikkiin Commeodore-
tietokoneisiin.

HEDAKA LISALEVYKEASEMA

Hedaka on erittdin pienikokoinen 3,5”
lisalevykeasema Amigaan. Useissa
sovellutuksissa lisalevykeaseman ole-
massaolo on miltei valttamaton. Se
nopeuttaa ja helpottaa kopioiden teke-
mista. Kapasiteetti on formatoituna 880
Kilotavua. Siina on pitka litantakaapeli,
On/off kytkin ja litdntd asemien sarjakyt-
kennalle.

Silmukkatie 2 PL 148 65101 Vaasa

b

AVIIGA DU 1 Arid1 L
AMIGA SHOP

- °695,-

OHJELMISTO- JA
PELIKANSIO

Kankainen, tukeva ja hyvinndkéinen diskettikansio,
Jjoka sisiltad Pagesetter-sivuntaitto-ohjelman, Spritz-
piirrosohjelman seki kahdeksan uutta huippupelii.

ULIRA CARLO

Program:

More

493, -

ROOM

CUONTROBI

ELOKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA
AMIGA SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN,

TIEDUSTELUT PCI-DATALLA
PUH. 961-235 111/TIINA KATAIJISTO .

Maahantuoja:

ROCTEC-
LISAMUISTI

Edullinen ja laadukas 512 kt lisdmuisti. Helppo asen-
taa ja kayttdd, Sisdltdd kello/kalenterin seki on/oft-
kytkimen.Lisamuistin avulla voit kiyttiéd entisté laa-
jempia ohjelmistoja ja tehdd isompia tiedostoja.

PARAS APULAINEN AMIGALLESI!

ULTRACARD

Ultracard on multimedia ohjelma, jolla voit helposti
tehdd omia sovellutuksia. Kiyttotarkoituksesi voi olla
yksinkertaisesti vain soittaa jokin déni tai tuoda ruu-
tuun uutta tietoa, mutta myods monimutkaiset toimin-
not kuten toisten ohjelmien ajaminen ja niiden kisky-
jen kdayttaminen Amigan sisdisen monitehtidviohjel-
man avulla!

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA

HELSINKI: f_'hi[l ner, Koneveljet, Kotielektroniikka, Veikon Kone/
ltikeskus HYVINKAA: Info-Center Koivisto HAMEENLINNA:
Himeenlinnan Kirjakauppa JYVASKYLA: Akateeminen Kirjakauppa
JAMSA: Jimsiin Kirjakauppa KAARINA: Musta Porssi KERAVA:
Musta Pirssi KOKKOLA: Kokkolan Kirjakau pa KOUVOLA: T.
Backman Ky KUUSAMO: Koillis-Info KF-['S.«\HK{'}SKI:
Kirjasavinen LAHTI: Koneveljet Oy LOHIA: Lohjan Kirjakauppa
LAPPEENRANTA: Musta Pirssi OULU: Ossin ja Veikon Konehalli
PIETARSAARI: Pietarsagaren konttoripiste  PORI:

d’, Musta Porssi  RITHIMAKI: Koneveljet Oy
[ SAVONLINNA: Savonlinnan Hi|‘_i.:katl:{>p;1 SIPOO:
Elektroshop TURKU: Musta Porssi, Tavaratalo
/ Wiklund, Visiotek YLIVIESKA:Y livieskan Stereo

Timikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Kuvat on skannattu viriskannerilla ja asemoitu seki skaalattu
Professional Page-ohjelmalla. Viirierottelu on tehty tietokoneessa ja tulostukseen on kiiytetty Linotronic 300,




huippuhyvi onkin tosi huo-
Johtuuko mielipiteeni
sitten siiti, ettd olen kyllasty-
nyt pelaamaan tai olenko
harrastanut mikroilua liian
kauan.
Roolipeliarvosteluissa
kiinnittikii huomiota sii-
hen kuinka vaikea kartoitet-
tava peli on. Vaikka peli olisi
kuinka hyvi muuten, niin

vaikeus vie kiinnostuksen.

YLLATYS? bl ==

Yllitys tai sitten ei! Bitissid 5/90 | Mutta nyt kirjeeseesi. paljon julkisesti, jotta asian | lanteet ovat kyllastyttivii,
julkaistu maahantuojan  piratis- 1. Tyhjien diskettien, PD- | laittomuus saadaan kaikkien | esim. Pool of Radiancessa.
mikirje aiheurti ihan kivan kirje- | ohjelmien ja alkuperiisoh- | tietoon. Peliarvostelussa tisti ei mai-
tulvan. Tissi vithiin mallia. jelmien myynnissi ei ole mi- Mielestimme "KOPIOINTI | nittu. Itse kyllistyin juuri ti-
tiin laitonta niin kavan kuin | TUHOAA SUOMEN NUORI- | lanteeseen, jossa pitidi tappaa

se todella on ylliolevaa. Jos | SON” on erittidin osuva. Yhte- | parisataa orkkii kerralla, ja
se kuitenkin siirtyy "alkupe- | ni tuhona on ikiivi merkinti | josta saa vain muutaman ko-
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AMIGA ACTION REPLAY

Hyvit suomenkieliset oh jeet
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Toptronics-fake

BUDOK AR

CAERIER COHMAND
CASTLE MASTER
CASTLE WARRIOR
CHAHEERS OF SHAOLIN
CHAMFIONS OF KRYHH ]
n:m.us STRIH‘S E%ﬁﬂ i

Bl e
=z h?
H= O T

: Onkohan Toptronics tutus- | ridisten” ohjelmien myyn- | rikosrekisterissd, joka saat- | kemuspisteen.

oo tunut laisinkaan ulkomai- | tiin, on kysymyksessii jo lai- | taa estid operaattoriksi tai Tein myos virheen ostaes-

SYNCRO EXPRESS 11 %08 seen alan kirjallisuuteen. | ton toiminta. "Alkuperiisii” | ATK-ammatilaiseksi piidsyn. | sani Bloodwychin alkuperii-

AMIGA JA ATARI ST 395:- Lo Sielti 16ytyy hyvid vertailu- | peleji lehdissid mainostaneil- Ja viimeisend nimimerk- | senid pitkin harkinnan jil-

TURBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA, ST, 2 kohtia suomalaisiin lehti-il- | le on tiedotettu kopioinnin | kiisi... voiko kopioija kutsua | keen ja lehtenne arvostelun

MAC, PC LEVYISTA, VAATII ULKOISEN LEVYASEMAN. moituksiin. laittomuudesta erilliselld | itsedin alan harrastajaksi, | perusteella. Grafiikkakin on

S (1) Lukiessani Bittii pisti | Kkirjeella. koska hinen kopiointinsa elissi niin pienti ettei niko

MPS 1230 Kirjoitin (64,AMIGA ym.) 5233_' torkeilla  tavalla .-iiln?i:}in L‘? Toptronics Ky ei ole pos- | tuhoaa alan ja sittli:n myos fm:inaa riitl:gii. Mielestini et-

STAR LC 10 COLOR - “tyhjien” diskettien ja "PD”- | timyyntifirma. Mainontam- | harrastuksen tulevaisuuden. | te saisi pistii peliarvoste-

ja "alkuperiisohjelmien” | me on imago- ja tuotemai- Terveisin | luun, etti huippuhyvi, jollei

HURRICANE TURBOKORTIT myynti-ilmoitukset, mihin | nontaa, joka pyrkii tiedotta- Petri Lechmuskoski | siti jaksa pelata vihintiin

AS00 68020+68881+1MB RAM 16 Mhz 4995;- 22

A2000 68030 28 Mhz 7495;- 2 merokin  mukaan. Mitiko- | seki vutnustuotteista. Milti

oli vield liitetty puhelinnu- | maan kuluttajille tulevista Yhii vain harrastaja | kuukautta.
: rehelliselli tasolla. Marko Latva-Rasku
e A2000 68030+68882+2/16 MB 32-bit RAM hin Toppura aikoo niille ta- | lehdet niyttiisivitkidin il-
2% 33 Mhz opt. FPU, SCSI-liitinti. 14995;- pauksille tehda? man viarimainoksia? YlLicdivia kvlld, noin 10 % kir- | Eikihin “vliti arvon 807 ole li-
Do (2) Huomiota voi myos 3. Toptronics ei jaa, ei lai- | jeisti tuomitsi piratismin ehdot- | hempini totoutta? Pelien taso
KWTOIEVYTPRUWAWGA 4995: kiinnittidi postimyyntifirmo- | naa eiki milliin muulla ta- | tomasti. Timin numeron osalta | onnoussut, eiviitki suuret firmat
g SupraDrive QUANTUM 20 1905: 3 jen ilmoituksiin. Parhaina | valla tue "eri porukoita” hei- | piratismikeskustelu loppuu, kos- | enii juuri julkaise tiysii susia,
ARRIBA 20 HD(Gigatron) A5 sistinen 2 esimerkkeini mainittakoon: | din murtotoimissaan. Ti- | kasaapuneetkirjeet ovatosapuil- | poikkeuksena muutaman hyviin
0 LISAMUISTTT M-Data, Sanura ja te ITSE! min tyyppinen teko on ri- | leen samanlaisia kuin miti aikai- | 16-bittipelin = 8-bittiversio.  Jos
2% AS00 512 MB, kello, kalenteri, katkaisija  695;- (3) Olen eri tahojen kautta | kokseen vyllyttimistd, joka | semminkin olemme julkaisseet. pieni ja mititon vhiid wekee pie-
AS500 WIZRAM 2.0 MB 2395;- kuullut, etti te jaatte origi- | sellaisenaan on rikollinen nen ja mitittomin pelin, miti sii-
: naaliohjelmia eri porukoille | teko. Informaatiosi on tidysin .= s hen palstatilaa uhraamaan.

-- ﬁMIGhighN2Y3§%AN$ER+P;IgIGN e murrettavaksi, joten misti | vidrdid, mutta jos tilldinen Lllﬂ.ﬂh} vid l}(flE]::'l Mitii tulee antamiimme pistei-
( gﬁﬁlmoﬂ‘émm& o 1 4,;5,: ' siis moinen poru? pystytidin todistamaan, ryh- | Miksilehden peliarvosteluis- | siin, jotka miclestisi ovat litan
. 4) No ilkaa valinako, silld mme valittomasti oikeu- | sa i pelit saavat arvosa- corkeita, avainsana on  juuri

SUPRAMODEM 9600 2495; (4) No dlkid vilittiko, sillid | dy littdmiisti oik kaikki peli kork
PRO-GENLOCK AMIGA 1295:- niin tekee myos (nimi todistei- | dellisiin toimenpiteisiin sitd | nan, joka ylittid arvon 90. Ei- | "miclestini”. Meidin mieles-
w-i C-64/128 LEVYASEMA 820;-

AMIGA LISALEVYASEMA  695;-
ATARI ST LISALEVYASEMA 735;- niiti kyseleville.,
LOAD-IT KASETTIASEMA 450;- Ainoanavinkkini voin teil- | mot, joita saa kopioida va-

Imat = ; le antaa ohjeen pysyi aroista | paasti.

AMIGA 500 3990; asioista vaiti, koska muuten | 4. Aina voidaan viittii kai-

voi tapahtua myds IKAVIA | kenlaista. Ystivillisesti pyy-
asioitakin. tdisin sinua todistamaan viit-
Tule uuteen Tumn myyn‘l.":i— Hammer/Iron KIing | teesi, niin ryhdymme valitto-
& |43imme, mahtava valikoima £
2 pelejd ja tarvikkeita. '

Alan harrastaja | misti toimenpiteisiin.
Pelien hinnat tissii ilmoituksessa ovat postimyyn-
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den puutteessa poistettu), joka | tyontekijiimme kohtaan jo- | ké huonoja peleji enii teh- | timme antamamme pisteet ovat
myods MYY kopioituja peleji | ka titi tekee. Ainoa, miti toi- | di, vai eikd niitid enidi arvos- | vlieensi oikein.
mitamme ulos, ovat PD-de- | tella.

Mielestini moni peli joka issi rahat??
teidin mielestéiinne on ollut Missa L
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Miksi helmikuussa lihetti-
miini Batman The Caped
Crusaderin ja Rambo 3:n kak-
koslevelin karttoja ei julkais-
tu? Sanokaa selviit peruste-
lut!
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ja ETENKIN KOPIOIJA Asian arkuus riippu siiti
miten sitid katsotaan. Sinulle
Timi oli aika twwpillinen, joskin | asia tietenkin on arka, koska
kicliasultaan siisti esimerkki. To- | (nimimerkistisi piitellen)
teamus liian suurista hinnoista ja | olet laittomilla teilli, ja seu-
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2% UPGRADE PAC 495;-
SISALTAA "LASER" PISTOOLIN
10 PELLA, 3D-LASIT YM.YM.

kKun emme 2 miljardin Batman ja
478 Rambo-kartan seasta erotta-
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tihintoja, muut hinnat samat myos myymiéldssd.

ARK 10-18.00
M-DAT 101300
Postiosoite : PL 2 20611 TURKU
Kiyntiosoite: Humalistonkatu 9

921-511735

FAX: 921-511736

litan pienisti viikkorahoista i
mvos puultumaan. Suomen -
miin hetken rakastetuin mies to-
| L

VASTIKE

Oikeassa olet, ikivia asoita
voi tapahtua, etenkin polii-
sin kutsuessa kuulusteluun,
takavarikoidessa laitteet jne.

BITTI 8/90

raukset saattavat olla ikivii.
Haluaisimme kuulla mielipi-
teesi MIKSI meidin pitiisi ol-
la niistii asioista vaiti. MIKA
niissi on niin arkaa? Seko. et-
ti myonnit itsekin kopioin-
nin olevan laitonta!
Toptronicsin nikdékannas-
ta taas asia ei ole mitenkiiin
arka, vaan se pitiii tuoda julki
ja Kisitelli mahdollisimman

neet sinun tvotiisi. Voimme olet-
taa, etti et ollut kiyuiéinyt viivotin-
ta, putiputipuhdasta wvalkoista
paperia ja ohuwtkiirkisti mustaa
huopakynid. Niin, ja niille, jotka
haikailevar  teoksiaan rtakaisin:
kun lihettitte materiaalia Bittiin,
todennidkoisvydet ettid saatte sen
tahi palautetta takaisin ovar -
rimmiisen pienet. Ei elimii ku-
kaan reiluksi ole sanonut.

75




Commodore

Amigan mykkikoulu

Omistan Amiga 500 -tietoko-
neen ja hankin dskettidin 512
kilotavun lisimuistin. Muis-
tin asennuksen jilkeen usei-
den pelien dinet lakkasivat
kuulumasta. Onko timi
yleisti ja onko ongelmaan
mitddan ratkaisua?

The Famouns Amiga Fanatic

Alinien puuttuminen johtuu pe-
liohjelmoijien tvhmyvdesti. Ami-
gan apuprosessorit, jotka huo-
lehtivart diinen ja grafiikan totta-
misesta, pystvviit Kividimiiin vain
niin -~ sanottua  CHIP-muistia,
hankkimasi  lagjennus taas on
FAST-tyvppisti  muistia.  Ohijel-
maointivirheen vuoksi pelien -
niin arvittavat tiedot latautovar
lagjennusmuistiin, misti apupro-
sessorit eiviit niitd voi lukea. Jos
mahdollista, aja ennen pelin
Kivnnistimisti  NoFastMem-ni-
minen ohjelma, joka poistaa laa-
jennusmuistin kivtosti. Ellei ti-
mi auta, i ainoaksi keinoksi li-
sdmuistin  irrottaminen  ennen
pelien pelaamista.

Jukka Marin

Amiga 500

1. Kuinka monta kilotavua
on yksi megatavu?

2. Millainen ohjain tarvi-
taan Epson-kirjoittimen liit-
timiseksi Amigaan? Ohjai-
men hinta?

3. Miten skandinaaviset
merkit saa tulostumaan
myos paperille?

Amikaani

. Megatavu (MB) = 1024 kilota-
vua (KB) = 1 048 576 tavua. Gi-
iatavu taas on 1024 megatavua
2. Epson-kirjoittimen voi liit-
L suoraan Amigan sarja- tai rin-
nakkaisporttiin.  Workbench-le-
wkkeelli on Epson-kirjoitinaju-
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ri, jonka avulla sekii grafiikan et
tekstin tulostus onnistuu ilman
mitiiiin erillisiii ohjaimia.

3. Amigan kirjoitinajurit Kisit-
televiit myvos skandinaaviset mer-
kit oikein eli kun Preferences-
ohjelmalla valitaan oikea ajuri,
merkistt tulostuvat automaatti-
sesti oikein.

Jukka Marin
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Pelintekoa C-64:114

Olen tekemiissd kaverieni
kanssa pelii C-64:din, joten
minulla on pari ohjelmatek-
nistid Kysymysti:

1. Kuusnelosessa on nor-
maalisti 256 merkkii. Itse tie-
din yhden tavan saada merk-
keji enemmmiin. Keskeytys-
rutiini jossa tutkitaan kuva-
juovan paikkaa ruudulla ja
kesken  kuvaruutupiirron
vaihdetaan videopiirin osoit-
timia. Hankalaa, joten onko
parempaa tapaa?

2. Voiko KoalaPainterilla
tehtyjd kuvia kiyttiai lataus-
Kkuvina, Jos voi niin miten?

3. Minulla on teoria niyton
osittaiseen vieritykseen (yli-
osa pysyy paikoillaan ja ala-
osa vierii). Keskeytysrutii-
nin avulla aiheutan keskey-
tyksen kuvajuovan ollessa
nayton puolessa vilissi. Siir-
rin kuvaruutua pikselin ver-
ran ja odotan etti kuvajuova
ehtii takaisin niyton yliareu-
naan. Kuvaruutu ennalleen,
odotus keskikohtaan ja alus-
ta. Toimiiko teoriani?

4. Misti muistipaikasta saa
selville elektronisuihkun
paikan y-akselilla?

Tiedosta kiitollinen

1. Ei ole. Koko idea perustuu ku-
vijuovakeskevtvkseen.

2. Kvlkii voi. Idea ja esimerkki
ovat liian pitkiid tissd julkaista-
vaksi, mutta asiaa on Kisitelty C-
lehden numerossa 2/87,

3. Kvlli

b Muistipaikasta
($D012).

53260

Timo Flink

Amstrad Pl

Olen aikeissa hankkia Amst-
rad PPC-640 -mikron, ja ky-
syisin seuraavia asioita:

1. Mikd monitori (CGA-
/Hercules) sopisi koneeseen
parhaiten sen oman LCD-
nayton tueksi? Miti joutuu
maksamaan?

2. Millaiseen resoluutioon
koneen niytonohjain pys-
tyy?

3. Kuinka paljon maksaa
koneeseen saatava laajennu-
syksikko, joka tarvitaan lisi-
korttien liittimiseksi konee-
seen?

Jurgen

1. PPC:n takaseinin monitoriliit-
timeen vol liittid CGA- tai MDA-
monitorin, MDA-monitori tuntee
vain merkkigratiikan, joten CGA
on parempi vaihtoehto, CGA-
maonitoreita i juuri vutena end:
ole myvnnissi, mutta Kivtettvni
sellaisen voi saada muoutamalla
satasella. Ulkoista monitoria kiv-
tettiiessid Dip-kvtkin 1 pitiiii kiidin-
tidi vlos, Toinen mahdollisuus on
Kivtid  kivuojirjestelmiilevvlli
olevaa LCD.COM-ohjelmaa.

2. 640%200 kahdella viirilld tai
320* 200 neljil i viirilli

3. Valmiita laajennusvksikoiti
ei tuoda Suomeen, mutta sellai-
sen voi tilata Englannista. Hinnat
selvidiviit englantilaisista alan leh-
distii. Toinen mahdollisuus on
tehdii laajennusvksikkd itse, mut-
ta se vaatii perustiedot elektro-
niikasta ja PPC:n laajennuspor-
= |

Olli Majander

PC vs. AT

1. Mitii eroa on PC:1li ja AT:1-
la?

2. Toimivatko PC:n ohjel-
mat AT:ssa?

3. Mille niytolle on saata-
vissa suurin osa uusista pe-
leisti ja ohjelmista (mukaan-
lukien PD-ohjelmat)? Enti
tulevaisuudessa?

4. Pelien ja ohjelmien saa-
tavaus eri kokoisille levyk-
keille?

Epidtietoinen

1. PC-koneissa kivtetiiin 8088- tai
BOB0-prosessoria, AT-koneissa
on tehokkaampi 80286, AT:n da-
taviivlin levevs on 16 bittidi PC:n
kahdeksaa vastaan. Lisiksi kello-
taajuus on vleensi suurempi. AT
on kokonaisuutena tehokkaampi
laite kuin tavallinen perus-PC. Ja
kalliimpi.
2. Toimivat

3. Useita peleji voidaan kivuii

jopa CGA-névtollid mutta EGA sa--

moin  kuin  ominaisuuksiltaan
vield parempi VGA ovat valtaa-
massa alaa. EGA alkaa olla liihes
MInimivaatimus,

4. Suurin osa peleisti toimite-
taan toistaiseksi viiden tuuman
levvkkeilli.  Hvorvohjelmapuo-
lella tarjotaan vhii useammin kol-
men ja puolen tuuman korppuja.
Varmin tapa on hankkia laite, jos-
sa.0n molemmat asemat

Pekka Honkanen

Siirtonopeudet
Joidenkin modeemien vyh-
teydessid puhutaan jopa

38 000 baudin nopeuksista.
Kuitenkin jo 2400 baudin no-
peudella tulee usein niin
paljon hiirioiti, ettd 38 000
tuntuu uskomattomalta. Mi-
ten tuollaiset nopeudet ovat
mahdollisia?
Baudinarkomaani

[han alkuun todeuakoon, erti
baudi ei tarkoita samaa kuin bit-
tidi sekunnissa (bps), vaikka ky-
seistil sanaa Kivtetdin jatkuvasti
modeemeista puhuttaessa, Noi-
den suurien nopeuksien kohdal-
la on syyti selvittdid, tarkoitetaan-
ko niilli linjanopeutta vai péite-
laitenopeutta.  Pilitelaitenopeus
tarkoittaa modeemin ja tietoko-
neen vilistd siirtonopeutta, ja se
voi todella olla 38 000 bps.

Tiedonsiirron pullonkaula on
linjanopeus, eli se, millii nopeu-
della modeemi siirtii tietoa pu-
helinlinjaa pitkin  toiseen mo-
deemiin. Linjanopeudet puoles-
taan jidivit huomattavasti vaati-
mattomampiin  lukemiin, esi-
merkiksi v32-modeemilla 9600
bps ja HST-modeemeilla 14 400
bps. Erilaisten virheenkorjaus-
menetelmien vhrevdessi kivtet-
tiviin tedon pakkauksen avulla
voidaan siirtiéd esimerkiksi teks-
timuotoista tietoa jopa  kaksin-
kertainen miiiri linjanopeuteen
verrattuna, mutta tilloin on ky-
seessid ihannetapaus.

Kun nopeudet kasvavat vl

2400 bps:n, kivtetiin myds toi-
senlaista tekniikkaa tiedon siir-
toon.  Esimerkiksi  kantoaaltoja
(carrier) saattaa olla useita nor-
maalin kahden sijasta. Siirtovir-
heiden miiird siirryvitiiessid 2400
bps nopeudesta  esimerkiksi
9600 bps:diin ei siksi kasva sa-
massa  suhteessa  kuin  vililli
1200 — 2400 bps.

Pekka Honkanen

BITTI 8/90

AMIGAN HARDWARE:
Mega-Amiga 500 (megan chip-RAM) 3700,
Mega-Amigapaketti (kysy!) 4000,-
lisalevyasema 3.5 580,-
lisélevyasema 5.25" 695,-
0.5 Mb lisamuisti pankkikortti kokoa katkaisijalla 380,-
0.5 Mb lisdmuisti A-500:seen (Kello + katkaisija) 489,-
2.0 Mb sisdinen muistinlaajennus A-500:seen 1995,-
1.5 Mb sisdinen muistinlaajennus A-1000:seen 2100,
40 Mb kovalevyt:
Quantum A-500:seen 4600,
Quantum A-2000:seen 4300,-
Supra A-1000:seen 5000.-
Modeemit:
Supra 2400 baud + kaapeli 1200,-
US Robotics 14400 baud + kaapeli 6600,-
Courier HST Dual Standard 14400 baud + kaapeli 7600,-
Optinen hiiri 595,
Tyhjat disketit (10 kpl erissa):
3.5" usalainen 2DD 10- 90 kpl 440

100-390 kpl 3,90

yli 400 kpl erat sopimuksen mukaan

Laaja valikoima myds muuta hardwarea, mm. diskettikoteloita,

kaytettyja A-2000:sia, ym ym.

PD Amiga:
Uusimmat Amigan PD:t meilta!!

Mm. valtava maard megademoja, musiikkilevyjd ja
diskilehtid, MNoisetracker (uusin versio) ym. musiikkiohjelmia,
Fish, FAUG, TBAG, Amuse, Magic Sacc, Ruhrsoft ja

Chiron Conceptions PD-levyt, X-Mania utility disk I-IV,
PD-peleja ja paljon muutal!l

PD ST:
Paljon demoja ja PD-peleja, X-Mania hyGtylevy I-IV ym ym.

PD 35 lewyl 15,levy

5.25" levylld 10,-levy
(joka 11. levy ilmainen)

Tilaa ILMAINEN PD- ja tuoteluettelo!! (Muista mainita
kummalle koneelle haluat PD-luettelon!)

Teemme Amigan ohjelmia tilaustyéna.
Toimitamme tilaukset postiennakolla.

Tilaukset |a tiedustelut:
X-Mania

PL 166
33201 Tampere
puh. (931)- 32 168 (arkisin klo 9:00-20:00)

POSTIMAKSUT:

Kirjojen ja listausten postimaksu
on 18 mk/ldhetys riippumatta
siitd, montako tuotetta tilaat.

Kansioiden postimaksu on
10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/3 kpl tai useampia.

KANSIOT /

L

L B B B B O BN O B B B B O B B BN BB BN BN O BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN
L L]

| oK15

3119
1 3102

' 3115
3116
3117

3120
[ ] 3127
_| 3126
] 3192

Nimi

OHJIELMA -
LISTAVUKSET !

Tilaan MikroBITIN edullisesti saastétilauksena
12 kk vain 186 mk + 1 kk kaupan paalle.
Huvia ja hydtyd Commodore 64 -kirja 95 mk.
Huvia ja hyétyd Commodore 64
-kirjan listaukset levykkeelld 69 mk.
Basicista konekieleen -kirja 125 mk.
Huvia ja hydtyd MSX -kirja 95 mk.
Huvia ja hydtyd MSX -kirjan
listaukset kasetilla 69 mk.
Amiga 1 -kirja 125 mk.
Amiga 2 -kirja 125 mk.
-kirja 125 mk.
__ kpl MikroBITIN kansioita 33 mk/kpl.

MIKROBITIN JA C=LEHDEN 'DHJELMAT 1989, 69 MK/KPL:

| 3128 C-64 MB levy
| 3130 C-64 C= levy
3132 Amiga levy

Amiga 3

JA MIKROBITIN voIr
‘mA TA KATEVASTI
TALLA KORTILLA!

MikroBITT]I
maksaa

posti-
maksun

BITTI

Asiakaspalvelu

PL 64 £
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00380/86

00003 HELSINKI

| 3129 C-64 MB kasetti
3131 C-64 C= kasetti

Osoite

Postinro ja -toimipaikka




Kuukauden

/9 0 kilpailu

VOITA MONITORI

®® Jelevision kuvaa toki kRatselee, mutia Ryl-
ld monitori on aina monitori, varsinkin jos

sen onnistuu saamaan postikortin ja -merkin
binnalla. Pelkdn kortin lisdksi tarvitaan bie-

Tij!'tiinkut'[;!ihun kilpailun vas-
tauksiin 16vtyy jéilleen apua
MikroBITIN  sivuailta, elleivii
omat, kaverin tai naapurin tiedot
riiti.

Lihetd vastauksesi postike wrtil-
la 31.8.1990 mennessi osoitteel-
la
MikroBITTI
KK 8/90
PL 64
00381 Helsinki

Kilpailukysymykset

A. La Viletten tiedekeskus sijait-
S0C

1. Kanadassa

2. Ranskassa

3. Italiassa
B. Mikii kuulu
joukkoon?

1. Paula

2. Sandy

3. Denise

seuraavista el

C. Amiga 3000:n prosessoring on
1. 68030
2. 68040
3. 68020

D. Dos-unitista puhuttaessa kiiv-
tetéiiin ohjelmointikielti, joka on
1. Turbo-Basic

2.Tu r'i'm-'f_:

3. Turbo-Pascal

E. Miten saat lehtesi?
a. Olen tilaaja

b. Ostin irtonumeron
¢. Muulla tavoin

Paitoimittaja Eskoensio Pipatti
Toimituspadlikkd Markku Alanen
Toimitussihteeri Riitta Tumppila
Tekninen foimittaja Pekka Honkanen
Pelitoimittaja Niko Nirvi

Taitlo ja piirrokset Wallu

Vakituiset avustajal |smo Bergroth, Timo Flink, Toni
Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hieta, Jyrki J. J
Kasvi, Pasi Kettunen, Aki Korhonen, Jere Kapyaho,
Ol Majander, Jouni Mannonen, Jukka Marin, Jori
Oikkonen, Ari Paananen, Niko Palosuo, Matti Rintata
Jukka Tapanimaki, Petri Teittinen

Tekstisisaita:

Lehti julkaises sitoumuksetia kirjoituksia, kuwia ja
‘.=-E‘1CRDI'IED|'I;E=|T‘!IE edustamaitaan aihealuesita ]a
maksaa kirjoiluspalkkion yksiyishankilGloen laah
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man dlynystyroiden bieromista ja bhyvdd on-

nea.

F. Mitii mikroa kiivtiit eniten?

Kirjoita vastauskorttiin oikea vas-
tausrivi {esimerkiksi 1213c¢), ko-
nemerkki ja oma nimesi ja osoit-
teesi. Osoitetietoja voidaan kiyt-
tid MikroBITTI-tuotteiden suo-
ramarkkinointiin,

Auli voitti
tasku-TV:n

Toukokuun kilpailun oikea vas-
tausrivi on 1312, Kilpailuun tuli
kaikkiaan 1014 wvastauskorttia.
Palkintona olleen tasku-TV:n

voitti Auli Peltomiki Jirven-
pddstid. Onnea! O

Palkintona
varimonitori

Oikein vastanneiden kesken ar-
vomme Philips CM8833 -viirimo-
nitorin.  Monitorissa on  sekii
RGB- etii CVBS-liitiinniit ja se so-
veltun niin Commaodore 64:n,
Amigan kuin useiden PC-konei-
denkin kanssa kiivtettiviksi. Ja el-
lei satu omistamaan mikroa, niin
CVBS-liitinnin ansiosta 8833:s1a
voi kvt vaikkapa videonauhu-
rin kanssa.

mista artikkeleisla, potka eivat liity yritysten tiedodus-

loimintaan

Ermme vastaa tilaamana lahatetyista kuvista, anikke
lgista ja ohjeimista. Julkaisemamme artikkelit ja oh-
jelmat on tarkastefiu huolella. Emme kuitenkaan voi

taata niiden wvirheettdmyytta, emmekd vaslaa esiinty-
neistd virhestd, Kiroituksia @ kuwia saa lainala vain

loemituksen luvalla

limoitusmyyni:
MikroBITTI / limoitusosasto
FL 64

00381 HELSINKI

Fuhelin {90) 120 58911

Myyntipaallikkd Jussi Kiilamo
Myyntipadllikkt Tapani Mikeld
Myyntineuvottelija Helena Viljanen
lImoitugsihteaen Marika Tolvanan

Markkinoilla on suuri joukko
v22bis-modeemeija, mutta minki
niisti ottaisin? Valitsimme kuusi
mallia testiin ja syyskuussa ker-

vaativammissa olost

kiytissi,

romme miten eri laitteet pirjisi-

OHJELMOINTIA

C-kieli ei ole mikii tahansa ohjel-
mointikieli,
moihin joutuu, on vaikea kuvitel-
la kiivttiviinsi jotain muuta. Syys-
kuussa

len syntvhistoriaan.
mutta kun sen lu-

kuusnelosen, ST:n

johdattelemme asiasta  omistajille on luvass

kiinnostuneet pitkin ja kivisen vaa.
tien alkuun ja tutustumme C-kie-

ympirivaorokautisessa

Muitakaan bitinviiiintijii em-
me ole unohtaneet,

thteissa eli

ourkki- Monitorin kuvanlaatu on usein

parempi kuin tavallisen TV-vas-
taanottimen. Pienelli lisdlaitteel-

PELEJA,

Jos joku luulee, etti pelimaail-
massa vietettiin kesilomaa, ereh-
tyy pahasti. Pelitoimituksemme
tuskin ehti nauttimaan kesin au-

vaan niin
kuin PC:n
a naputelta-

vit niin normaalikiivtossid kuin MONITOR|STA w

la monitorilla voi karsella myi
televisiota, mutta onko erillinen
viritin hankkimisen arvoinen?

PELEJA!

ringosta poimiessaan mielen-
kiintoisimmat uutuudet ja vinkit
lukijoiden ihmeteltiviksi.

Asiakaspalvelu
Erikoisiehdet Oy, Asiakaspalvelu

PL 35, D1771 VANTAA

Tilauksat (90) 878 4922

Tilausten irtisanomiset (90) B78 4544 (automaattingn
vastauspaivelu, varaa esille asiakasnumerosi osoite-

lipukkeesta tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym. )

Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat

voimaan vimeisidan yhden imeslymiskerran dikeen
iimoituksen saapumisesta

Tilaushinnat:
Jatkuva sdasttilaus 12 kk  1B6 mk
Madraaikainen tilaus 12 kk 203 mk

Sddstotilaus on tilsamistapa, jossa tilaus jatkuu
ilman en uedistusta kunnes tilaaja iMisancd tilauk-

sensa fal muuliaa sen madrdaikaiseksi. Seuraa-
val jaksol filaaja saa kullpinkin voimassa olevaan
saastitilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastaavan pituinen maardaikaistilaus.
Erikpislehdet Asiakasrekisterid voidaan kaylldd ja
lupvullag sudramarkkinpinimarkoeuksiin
Kustantaja:

Erikoislehdet Oy

PL 64, 00381 HELSINKI

Puh. (90) 120 5911

Painapaikica:

Sanomapaino, Vaniaa
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UUSI ALLL COPY SYSTEM

KOPIOI AMIGALLE KAIKEN

Vihdoin varmuuskopiointijérjestelmé, jolla aloittelijakin
onnistuu. Emme ole loytaneet yhtdkéin ohjelmaa,
jonka suojaukset olisivat estdneet All Copy Systemilld
suoritettua varmuuskopiointia.

Laitteisto foirmii ikdankuin se kopicis kaksipesisella levyasemalla
diskettisi toiselle levylle. All Copy System el hairiinny
hankalistakaan varmuuskopiointia haittaavista koodausjanesteimista
vaan se hyvaksyy kaikki formaatit,

Tarvitset Amigaasi yhden lisélevyaseman, joita voit taydellisesti
hyodyntad laitteiston tavallista kopicintichjelmaa tehokkaampaa
|a nopeampaa all copy moodia. Edullisen hintansa,
hydtyohjelmavalikoimansa ja mm. tehokkaan uuden sukupolven
kopicintiohjelmansa ansiosta All Copy System on hyva hankinta
valkka et omistaisikaan lisdlevyasemaa.

HUOM. Koska All Copy System kopioi kaikki tuntemamme
Amigan chjelmat, sen kiyttd laittomien kopioiden
levittdmisen yhteydessa on kielletty.

All Copy Systern laitetta seuraava kopiointi-hydtyohjelmapaketti on
hyodynnettavissa myds iiman lisilevyasemaa. Janestelma sisaltaa
lukuisia neuvovia kopioinnin suoritusta ja tarkkailua parantavia
yksityiskohtia. Esimerkiksi muista kopicintiohjeimista posketen voit
seurata suoraan ndytbtd minkalainen virhe, minka levyaseman tai
minkd levynpuoliskon millakin uralla esiintyi.

Tama on mahdollista kaytitpa vain Amigan omaa levyasemaa tai
vaikkapa kolmea lisalevyasemaa,

... JA LAITE ON HAMMASTYTTAVAN HALPA. All Copy
System maksaa ainoastaan yhden tietokonepelin verran,

LAITE + OHEISOHJELMISTO VAIN 269,

Yritykset: pyytikad tarjous suuremmista madrista.

FEEFREPRERERENE R

Kylla. .
269 mk + postikulut 19 mk

Mikali en ole tyytyvainen tuotteeseen on minulla taysi 10 vrk
palautusoikeus a B kk vaihto-oikeus mikali laitteessa imenee
valmistusvikoja.

Tilaan kopiointilaitteen cheisohjeimisioineen kotiini hintaan

MNimi

Postinumera ___ Paikkakunta

Huom! Ofa 2 laitetta tal enemman ja saasiat 20 % hinnasta Saal
sifloin jokaisen laitteen hintaan 215 mk. Postikulut ovat vain 19 mk
nippumatta tilausmaarasta. Tilaan kpl kopiointilaiteita

HITEC INVENTIONS
MAKSAA
POSTIMAKSUN

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33720048

Hi=VEL
INVENTIONS

PL 65

33003 TAMPERE




Nintendo

ACTION SET
Sis: kaikki tarvikkeet + Hae omasi valtuutetun Nintendo-

Zapper-valopistool myyjan luota

seka tuplakasetti — ennenkuin
Super Mario Bros/ Duck Hunt taas loppuvat. 1 ¢395,—

Nintendo

Maahantuonti Funente oy. Puh. 90-670 455




