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Erii,."iﬁ:sa'i purkista imuroidun
shjelmapaketin read . me-tie-
dostossa oli seuraava jilkihuo-
mautus:

"Jos teilld sattuu olemaan yli-
midridisid ohjelmia/peleji, joista
haluaisitte piiisti eroon myymiil-
lid, ja joissa on kopiointisuojaus,
ja_haluaisitte ehkii kuitenkin pi-
tid varmuuskopion ohjelmasta-
/pelisti itsellinne, niin meilli
[Ovtyy ratkaisu tihinkin ongel-
maan. Tuttavapiiriimme kuuluu
erils sangen taitava ns. Cracking
Crew nimeltiin xxxx xxxx, jonka
erikoisalaa on juuri suojausten
purkaminen. Timiin arkaluon-
toisen asian johdosta he eiviit
kuitenkaan halua paljastaa henki-
lotietojaan suurelle vleisolle, jo-
ten me voisimme vilittiid ongel-
malliset  ohjelmavpelit  xxxx
xxxx: e, Postitatte vain ohjelmat-
/pelit jompaankumpaan edelli-
mainituista osoitteista, ja suo-
jausten purkaminen sujuu n. vii-
kossa. Onnistuneesta tyostd xxxx
xxxx veloitaa 50 mk."

Samassa tekstitiedostossa kak-
si ohjelmoijaa mainostaa omia
ohjelmiaan ja antaa ymmiirtii
niiden olevan niin sanottua Sha-
reware-tavaraa. Toisin sanoen,
tekijidt haluavat 50 markan mak-
sun mikili heidin ohjelmiaan
otetaan sidinndlliseen kivuedon.
Eli "meidin ohjelmistamme si-
nun pitdi maksaa meille, mutta
jos haluat varastaa muiden ohjel-
mia, niin sekin jirjestyy kunhan
maksat meille.”

Ohjelmissa olevien suojausten
purkaminen vaatii toki jonkun
verran taitoa, mutta niiden taito-
jen esittely olisi wurvallisempaa
tehdi muulla tavalla. Purkit puo-
lestaan ovat hyvid ohjelmanlevi-
tyspaikkoja. Valitettavasti edelld
kuvatun kaltainen toiminta on
omiaan heikentimiiéin  purkki-
maailman mainetta. Oma lukun-
sa ovat sellaiset purkit, joiden tie-
dostoalueilla on imuroitavana

Varmuuskopio?

kaupallisten ohjelmien kopioita.
Monet SysOpit saavat tukea maa-
hantuojilta ja jilleenmyvijilti eri
tavoin. Jos niyteiid sili ewid purk-
kimaailma kunnostautuu luvatto-
man kopioinnin edistijini, kiy
nopeasti niin ettd sponsorit ka-
toavat. j:]k;lih‘t'h vastuunsa tunte-
van SysOpin velvollisuus on huo-
lehtia siitd, ewei oman purkin
kautta levitetd edelld kuvatun kal-
taista materiaalia.

Onko pieni
kaunista?

Pienikokoisen mikron ostaja jou-
tuu usein tinkimiiin jostain omi-
naisuuksista, Nippdimistd saat-
taa olla ahdettu turhan pieneen
tilaan ja laitteen laajennettavuus
on usein olematon. Pienen lait-
teen puutteita 10ytyy myds tissi
numerossa esiteltiviistd Carry-1 -
mikrosta, joka lienee pienimpii
povtikiviedon  tarkoitettuja AT-
koneita,

Alkuun laitteen koko huvitti
mutta jonkun ajan kuluttua sii-
hen oli pakko ihastua, Minikoos-
ta huolimatta varsin kiiyttdkel-
poinen pikku AT, joka kiivtinndl-
lisesti katsoen dinettdmiini sopi-
si mainiosti vaikka purkin pytrit-
timiseen. Monen purkinpitijin
ongelmana ovat dinekkiidit jiih-
dytyspuhaltimet  ja  kiintolevyt
joiden jatkuva hurina alkaa ajan
oloon kylldstyréd, Eivitkd nuo
hurinat ole kovin miellyttivii
kuunneltavaa muutenkaan, joten
Carry lovtinee ostajansa.

Yleensid niin persoonattomien
ja kylmiin rteknisten mikrojen
joukosta on mukava 16vtidd Car-
ryn kaltaisia sympaattisia pikku
otuksia. Toivottavasti  tillaiset
pienet mikrot yleistyviit jatkossa
niin ettd nidmi nvkyiset isot, hu-
misevat laatikot voidaan viedi
roskapontdon.  Silld pieni on
kaunista. O
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ATARI 90

-messut
Diisseldorfissa

Vuoden mittavimmat Atari mes-
sut pidettiin Saksassa, jossa Ata-
rin ST-sarjan mikrot kamppaile-
vat  tasavilkiseti PC-mikrojen
kanssa muun muassa julkaisujir-
jestelmiipuolella. Nivueilleaser-

tajat olivat etupdiissi saksalaisia,

mutta mahtui joukkoon mukaan
sucmalaisiakin,

Messujen vetonaula oli kiistat-
t uusi ST-vhteensopiva Atari TT
Amiga 3000 sai niin arvoisensa

Atari TT kilpailee samassa sarjassa 386-mikrojen ja Amiga 3000:n

kanssa ja on ST-ylteensopiva.
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Cutter eli Cutting Plotter Roland Camm-1 leikkaa tarramuovia ba-

luttuun muotoon esimerkiksi ndyteikkunasomistulksiksi.

kilpailijan.  TT:n  prosessorina
Kivtetiiin  Motorolan  68030-5i-
rua, joka sirisee 32 MHz:n taajuu-
della. Isiintiini hiifirii kivudjir-
jestelmiiversio TOS 030, joka on
sijoitettu 512 kiloon ROM-muis
(A H]

Grafiikkatiloja on wllut ST:n
entisiin_ nithden  kolme  lisiii
Tarkkuudella 320 X 480 piisec
nauttimaan 256 viiristid, jotka on
poimittu 4096 vitrin paletista. Jos

vksiviirinen suurtarkkuusnivetd |

kiinnostaa resoluutiot [0vtyy ai-
na 1280 x 960 pisteeseen saukka

Alinipuolella Atari TT: on
tarjottavanaan 8-bittinen PCM
stereoiing, Lisidksi laitteessa on
sisiiinrakennettuna  kanavatasa-
painon SO ja &inensidvysiin
met. MIDI kuuluu tietysti vakio-
viarustukseen, Erilaisia tiedon-
siirtoviivlidi on muutenkin tavan-

Qs enemimein

Saksalaisten  suhtautuminen
Atariin poikkeaa kotoisesta peli-
kulttuuristamme ja eron huoma
siini, ewid messuilla  esiteltiin
enimmiiksen  hvitvkivitsove-
luksia, Esimerkkeind mainitta-
koon CAD, piirilevyvalmistus ja
erilaiset julkaisujirjestelmiit

Suomalaisella Antti Nuoreval-
la oli esittelvssid frakeaalikavia
tuottava ohjelmisto Fractal Stu
dio ja IMG-kuvia monipuolisesti
kiisittelemitiin kvkenevih IMGE-
dit, Ari Koskivaara niyvtti uusim-
pia versioita gartitkkaohjelmis-
taan Spare ja Escher. Kotimaista
edustusta vahvistivat vielid Mikro-
vuon tekstinkiisittelvohjelma
Edito ja suomalaisten ataristien
tukihenkildnid tunnetun  Johan-
nis Likosin kehitgimi  kuvatie-
dostojen konversio-ohjelma,

ST:n omistajat voivat pistdd raboiksi painamalla T-paitoibin ba-
luamansalaisia kuvia METEXin lisdlaitteella.
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MURTAUTUMISESTA PALKITAAN!

Murtaudu timiin  tietokoneen
turvajirjestelmien ldpi, [ovdi en-
simmiisenii salainen viesti ja
edessid on palkintomatka Tahitil-
le tai Sveitsiin. Kyseessii on vh-
dysvaltalaisen LeeMah DataCom
Security Corporationin jirjestyk-
sessi toinen kilpailu, jossa kysei-
nen vyritys vilittdiid, ettei kukaan
pvsty murtamaan heidin  suo-

jauksiaan.

Viime kilpailussa ei kukaan
7476 yritdjisti pystynyvt murtau-
tumaan suojausten lipi ja tilli-
kiiiin kertaa ei liene todenniikiis-
ti, etti joku Lihtisi ilmaiselle pal-
kintomatkalle. TodenniikGisyvs
oikean koodin ldytimiseen on
vksi 72 000 000 000 000 000:sta.

Murtajaryhma
kiinni

Japanilaisia
viruksia

Japanissa on kuulemma ollut ai-
ka pahoja paikallisia viruksia liik-
keellid. No, kaikkien aika koittaa
joskus ja tilli kertaa useimpien
japanilaisten viruksien lopun
méddrii Ronrho International
Networks.

Ronrhon uusi  japanilaiseen
MS-DOS-kéyttojirjestelmiiiin
suunniteltu  virusetsijd/tuhoaja
tunnistaa ja parantaa 183 erilaista
viruslajia. Tosin kaikella on my0s
hintansa. Ohjelmasta joutuu ni-
mittiin maksamaan ennfitvkselli-
set 650 dollaria (2500 markkaa)!

Kuvapuhelin Japanista

OKI on esitellyt vuden kuvapu-
helimen. Nykvaikaisiin ISDN-pu-
helinverkkoihin i laser-verk-
koihin liittyneet kivitijit voivat
ihailla toisiaan keskustelun aika-
na parhaimmillaan 15 kertaa se-
kunnissa vaihtuvan viirikuvan vii
lityksellii. Kuvaruudun tarkkuus
on 176 X 144 pistetti.

Tietojen koodaus linjalla ta-
pahtuu CCITT:n standardien mu-
kaisesti, joten teoriassa voisi jopa
kiilvdid niin, ettii muillakin kuin
OKIn vastaavilla laiteilla voi pu-
hua timiin laitteen kanssa. Kau-
pan piiille OKI tarjoaa myds var-
sin tyvlikkiddin muotoilun.

OKIn kuvapubelin,




Fujitsu FM NoteBoolk.

Japanista
pikkumikrojen maa

Japanissa on tietokonemarkkinat
selviisti suuntautumassa kannet-
taviin syli- ja muistikirjamikroi-
hin. Kaikilla merkittivilld tieto-
konevalmistajilla on sopivia mal-
leja tivitiimidssid vuosittaisia sato-
jen tuhansien kappaleiden mark
kinoit,

Viime wvuonna svlikoneiden
markkinat Japanissa  kasvoivat
87 %! Itse asiassa povtikoneita
myvdiliin - nykviiiin  vilhemmiin
kuin pikkumikroja.

Fujitsun FM NoteBook on Kki-
lon painava todellinen muistikir-
ja-tietokone ja sen myvntid ollaan
juuri aloittamassa ympiiri maail-
maa. Toshiban erittiiin hvvin me
nestynyt sylikonesarja on jo van-
ha tuttu, NEC on Japanin markki-
noiden hyvii kakkonen omalla sy-
likonevalikoimallaan,

Uusia tulokkaita pikkumikro
markkinoille on useita. Esimer
kiksi Sanvo on juuri julkaissut
oman 286-muistikirjamikron ja
Sony ilmoitti kaksinkertaistavan-
sa  PalmTop-tietokoneensa  val
mistuksen kahteen tuhanteen
tietokoneeseen kuukaudessa,

Eikii liki tuntematon Nippon
steelkiiiin (Japanin Teriis) halua
olla. muita pahempi: 2.8 kilon
painoiseen  muistikirjamikroon
on tungettu 286- tai 3805X-pro-
sessori, Ad-kokoinen LCD niivitd
ja muistia niin paljon kuin sielu
sietdi

Jos menneet vuodet todistavat
jotain, niin aina valillid Japanilai-
nen trendi lvd itsensi Lipi myos
maailmalla. Otaen huomioon
pikkumikrojen kasvavan kiin-
nostuksen Euroopassa ja Yhdys-
valloissa, lienee tilld kertaa kysy-
mys maadilmanlaajuisesta suun-
tauksesta. Kaikki haluavar kiveeiii
tietokonettaan kaikkialla. Jos tas-
kussa riittid valuuttaa, niin miki
tahansa on mahdollista.
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Tietosanalkirja.

Mac Japanissa

Macintosh tietokoneita on vii-
meisten kuuden vuoden aikana
myyty Japanissa yhteensid 100 000
kappaletta. Mikii valtava saavutus
maassa, jossa on miljoonia tieto-
koneita. No, tiytyy tosin myén-
tid, etti aniharva muu ulkomai-
nen yritys on pystynyt vastaavaan
kyseisessd maassa.
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TASKUUN MAHTUU

Taskuun mahtuu nvkviiin mitit
merkillisimpildl tekstid sisiluivii
laitteita. Selectronics on esitellyt
useita laiteeita cilld alueella. Ber-
lizin sanakirjoihin  perustuva
63 000 sanaa sisdleivi kddnciji
1vtyy  jo  englanti-ranska-italia-
saksa-espanja-kidnndksiin, ja sa-
tunnaiselle matkailijalle on 1100
tirkedid  lausenta  englanniksi,
ranskaksi, saksaksi, espanjaksi,
italiaksi, portugaliksi, tanskaksi,
norjaksi, hollanniksi ja ruotsiksi,
Samaa taskukokoa on myds Ran-

dom Housen englanninkielinen
tietosanakirja, joka sisiliil kah-
deksan megatavua dataa kysei-
sesti paperisesta teoksesta.
Vanha taskutietotekijil Frank-
lin nkee nykvitin taskumuo-
toon muun muassa kaksi englan-
ninkielisti raamattua ja laajan va-
likoiman eri kohdervhmille tar-
koitettuja  tavutuksenkorjaajia,
Llusimpiin lisidvksiin Franklinin
kokoelmaan kuuluu myds espan-
ja-englanti-sanakirija.

—

Elektroninen raamattu.

Luontoystivillinen
kirjoitinnauha
Onko  koskaan tullut mieleen

kuinka paljon erilaisia kemikaa-
leja joutuu luontoon kun heitit
Kivtetyn Kirjoitinnauhasi mene-
miiiin? No, Kores Nordic Lud Eng-
Lannissa on alkanut valmistaa kir-
joitinnavhoja, joista 60 % on
kierritettyjd materiaaleja. Lisiitie-
toja saa Kores Nordicilta Englan
nista  numerosta  990-44-279-
154 455

Halpoja Macceji

Apple aikoo julkaista huomarta-
vasti aiempia halvemman Macin
kKaapatakseen  markkinaosuutta
PC-tietokoneilta, Uutuuden nimi
on Macintosh Classic, ja sen hal-
vin versio tulee maksamaan Yh-
dysvalloissa noin what dollaria
Calle 4000 markkaa), Classicin on
kuulemma tarkoitus Korvata [
varsin vanha Macintosh Plus

Toinen wutta hintasuuntausta
edustava tietokone on Macintosh
LC, joka rtarjoaa virigrafiikkaa
2500 dollarilla (alle 10000 mar-
kalla), Kyvseessid on aika huomat
tava alennus aiemmasta vii 4000
dollarin hinnasta

Kolmas vutuusmalli, joka on
kuulemma wlossa Applelta, on
huippuluokan  tehomyll,  Silki
Apple aikoo taistella ammattilais
markkinoilla huomattavia kilpai-
lijoita, eritvisesti Sun Microsys-
remsii vascaan

Japanilaiset
tulevat!

Japanilaiset elektroniikkajitit
Toshiba ja NEC ovat piittéineet
tehdi suuremman luokan mai
hinnousun Eurooppaan. Euroo-
pan markkinat on tarkoitus vllkit-
tidi tivdelli valikoimalla tietoko-
neita, alkaen kirjan kokoisista
mikroista aina 486-tietokoneisiin
asti

Suunnitelmar ovat kuulemma
vielil sen tasoisia, etti jos tietn
myvntipdadmiiri saavutetaan,
niin ainakin NEC aikoo rakentaa
uuden tehtaan mannermaalle.
Toshibasta ja NECistid voi seuraa-
van vuoden aikana tulla hyvinkin
paljon tutumpia kuin tihin men-
nessi, tosin onhan Toshiballa jo
nykyiiiin 38 % osuus Euroopan
svlimikromarkkinoista.
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MicroMaps Soltware Inc. tarjoaa
koko maailman kattavaa Kartas-
toa Postscript muodossa, Kartia
[HIl\.l'”i malksaa kaksi sataa dolla
ria, suomeksi 800 markkaa. Sen
sisiliimid  kartoja voi  kiiveeidd
suosittujen julkaisuohjelmien
kanssa sellaisenaan, Jos ei kiytos-
sit ole Postseriptid yvmmiredvii
ohjelmaa, voi kartat saada myds
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bittikarwamuodossa PCX-tiedos-
toina. Liki kaikki suositut ohjel-
mit osaavat kisitellid PCX-tiedos-
Huono puoli PCX-tiedos-
toissa on se, e kartoista tulee
sUUrennetaessd,
PCX-muodossa kartat tosin mak-
huomattavasti vilhemmiin,

toja
rakeisia niitdi

savat
vain 80 dollaria (300 markkaa).

Liki tiydellinen
turvajirjestelma

Australialainen Robust Software
vidittdd kehittiineensi tivdellisen
turvajirjestelmiin PC-tietoko-
neille. Kvseessii on BlocklIt-ohjel-
ma, joka estii jirjestelmiin kiy-
tén ilman lupaa.

Tavallisista PC:n turvajirjestel-
misti poiketen BlockIt ei mis-
sidn vaiheessa anna mahdollisel
le jirjestelmiiin  murtautujalle
mahdollisuutta vilttiid ohjelman
suojatoimia. Timi koskee erityi-
sesti sitid vaihetta, jossa tietokone
on juuri kilynnistetty.

Blocklt vaatii jokaiselta Kiivtti-
jileid tunnuksen ja salasanan ja se
vahtii koko ajan mitid kivetdji te-
kee, Rajoitettuihin ohjelmiin tai
tietoihin ei piiise kisiksi.

Lisitietoja saa Australiasta Ro-
bust Softwarelta. Puhelin nume-
ro on 990-61-3-615 6711,

Bill "Microsoft” Gates on maail-
man 33 rikkain. Aikamoinen
saavutus kun otetaan buo-
mioon, etid bdn aloitti myymdil-
lei MS-DOS-kedyttcifdrjestelmdn
IBM:lle kymmenen vuotia sitten.

Mita ihmetta?

Voiko se olla mahdollista,., IBM
PS/1 vaikuttaa menestyvin Yh-
dysvaltain tietokonemarkkinoil-
la kaikkia ennakko-odotuksia pa-
remmin. Tosin IBM on laajenta-
nut tietokonettaan lisddmilld sii-
hen Microsoft Works -ohjelmis-
topaketin, joka on lyhyen kokei-
luajan jilkeen tarjolla ympéri Yh-
dysvaltoja.

- TODELLA PIENI KIINTOLEVY

Disctec on esitellyt svlikoneiden
Kivttdjien unelman: kiintolevyn,
joka on vhtid iso kuin kolme piil-
lekkilin asetettua 3,5 tuuman le-
vykettil! Kyseessi on yksi maail-
man pienimmisti kiintolevyisti,
ioka vieli kaiken lisilksi on siir-
rettivi, Tiedonsiirto svlikonees-
ta isompaan povtikoneeseen on
todella  vksinkertaista:  asema
vain siirretiiin koneesta toiseen.,

Ja onhan Disctecin RHD 20
-asemalla muitakin etuja. Paino
on vain 193 grammaa ja se on vh-
teensopiva PC XT, AT ja 3B6-tieto-
koneiden kanssa. Hakuaika on 23
millisekunttia, eli se on noin kak-
si kertaa nopeampi kuin tavalli-
set 20 megatavun  kiintolevyt.
Keskimiiriinen  virrankulurus
on vain yksi watti

Aseman hinta Yhdysvalloissa
on 700 dollaria, eli noin 2700
markkaa ohjauskortteineen piii-
VINESen.

Todella kitnnostava asia PS/1:n
myynnissid on se, et kuulemma
80 ostajista hankkii saman tien
parhaimman PS/1-mallin viirimo-
nitorilla ja kiintolevyllid. Suurin
osa kivttdjistid haluaa siis todella-
kin tehdi witd tietokoneellaan.
Vaikuttaa siled, et PS/1 ei tule ja-
kamaan esi-isidnsi PC jr:n kohta-
loa,

1IM

clektronisesti

Aikakauslehti Time tehdidin ny-
kyiléin tiysin elektronisesti. Puo-
lentoista vuoden koeajan lopuksi
Time péirti ottaa kidvttdion Macin-
toshin ja Scitexin tietokoneiden
jirjestelmiin, jossa teksti ja kuvat
syOtetddn yhdessi piiissi proses-
sia sisiiin ja valmis lehti tulee toi-
sessa ulos,

Tiysin elektroninen lehden
valmistus tarjoaa paljon siiistdjd
suurille lehtitaloille. Samalla
myds tietojen ajankohtaisuus pa-
ranee. Elektroninen kustannus
mahdollistaa muutoksien teke-
misen lihes viimeiselli minuu-
tilla ennen kuin lehted aletaan
painaa.




ARI PAANANEN

®® ATl-koneiden laiste-
lu 386SX- ja 386-laittei-
den maibinnousua
vastaan jatkuu edel-
leen. Aseina ovat bal-
pa binta, parannellut
ominaisuudet sekd nyt
myos pieni Roko. Koon
Rutistaminen on pe-
rinteisesti Ruulunut ld-
binnd kannettavien sy-
limikrojen valmisia-
Jjien Rkilpailuvaltteibin.

(wvtiikoneiden pienentimistii
PL'l ole pidetty kovin tarpeelli
senid, viikka nvkviset babwv-kote-
Lot ovar toki alkuperdisii latikoi-
ta pienempiil. Babyv-kokoisen ko
telon pohja on likimain norme
lin emolevyn suuruinen, Koska
emolevvn pinta-alasta suuri osi
kuluu lisitkorttipaikkoihin,  on
babyv-kotelon pienentiminen
hankalaa, ellei haluta tinkidi kort
tipaikkojen miiiristi

Carrv-1  8200-sarjian  koneet
oviat svlimikroon viittavist ni
mistiiin - huolimatta  ulkoisilta
muodoiltaan  aivan  tavallisen
pOoviimikron kaltaisia, Laatikko-
nutisen  keskusvksikon o plidille
asetettavi monitori on perintei-
nen niin muotonsa kuin katodi-
sideputkeen perustuvan toimin-
tinsakin puolesta. Nippiimistd-
kin on irrallinen, johdolla kes
kusvksikkoon kiinnitertivi malli.

kReskusvksikks on vain reilun
kirjan kokoinen, 24 cm levedi ja 4
cm paksu laata, Pieni kotelo kiir-
kee sisiilleen 16 MHz:n 802806

prosessorilla Kalustetun emole
VI, Megatavan muistin, 144 me
gativun - korppuaseman  sekii
enimmilliiiin 40-megaisen kiin-
tolevvn, Kun monitori asetetizn
keskusvksikon piéille, on Liteis
ton kokonaiskorkeus vain 27 em
Keskusvksikin — etupaneelista
suurin osi kuluu kahteen 3.5 tuu-
man  levvasemapaikan  suuauk-
koon, Nilden ja valmistajuan lo
@on lisiiksi etuseiniiin on mahtu-
nut eniiii kolme pientii led-merk-
kivalow, jorka osoittavat koneen
piiiillioloa,  turbo-nopeutta  ja
kiintolevyn kiiviedii. Etupaneelin
irrottamalla piiisee kisiksi DIP-
kvtkimiin, joilla valitian kiiveetti
viin monitorin tyvppi (viiri/'vksi-
viiri ). Kaikki liitiinmiie ja Kiiverdkwt
kimet on asennettu kaseiniidin

Erillinen

virtaliihde

Kivitdvirtansa Carry san erilli
seen koteloon pakatusta virtalih-

ONKO PIENI KAUNISTA?

teestil, joka el ole turhan ronkeli
sille wirjotavast  verkkoiinnil
teestil, Kaikki 90 ja 260 voltin vii
Lillid likkuva 50t 60 hertsin sith
ki) kelpaa 30 watin hakkuriteho-
Lihteelle. Virtliihde ei sisilli
tuuletinty, joten koneen ainoa
kibvntiddini on levwasemien v
mest hurina

Nippiirin vilstinecksi
Carrvn Il.‘-u[.|ill JeyLItLIL ]Ilnl1al|1|1.|;||'|
kaikenlaisista koneen laajennuk-
sisti. Tivteen ahdetovun keskus
lisiitvdl  sen

|\| WA

f\]\'ﬂl!\l\thlll e B H |
enempiii matematiikkaprosesso
il |1‘\.il‘||L||"\l|i| L\IIIII |.|.l'|l._‘lli'll|"\-'
korttejakaan, Vaikka Carrvin ohje-
kirja vlistiikin korttipaikkojen
puutteen dutuutta, on niiden riit-
tiivi méidiri usein kriittinen tekiji
Yhden megatavun muisti - voi
mvis nvkvisin kiivdii ahtaaksi.
MNippdimistan  tuntume o
kohtuullisen twikeva ja mukava,
mutta tiviisti perusniippidinten
vipiirille ahdettujen erikoisniip-
paiinten Kivitd tuntuu normaaliin
suureen  ndppdimistOGdn  tottu-
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neesta hankalalta. Testissi ollees- o
sa luitteessaoliniinsanotiu-jerie—-{ ST gEl
kindppdi uttuvat Laite Carry-1, B200-sarja
H.L'fﬂlmi”m‘ 4 Yleiskuvaus Erittilin pienikokoinen AT-yhteensopiva poyti-
liitin on ¢ fan standar- tietokone.
din muka ATVILacssa 8 Maahantuoja DSP-Import Lid, puh. (90) 672 441
Ooman s n_ndppdi- Hinnat 40 MT + 3,5+ mv-monitori hinta-arvio 10 000
LSUOTIShy misti mk elokuussa 1990
tahansa m Prosessori 80286/16 MHz
RAM-muisti 1M

- Levykeasemat 1.44 M, 3.5" (1 tai 2 kpl mallista riippuen)
NEIE | Kiintolevy ei lainkaan, 20M tai 40M (mallista riippuen)
Carry#l 8 nelji Virtalihde Erillinen, 90—240 V, 50/60 Hz, 30 W (ei tuule-
erilaista A onet- tinta)
ta. Emole 1 osal- Liitdnniit 2 |‘\.I'.|'I R5-232 ,'.'iEl:I'i:IpHI'HUjiI {':')‘I'IL{DLH-S’C"[ D-liitti-
ta nimi k met), 1 kpl Centronics rinnakkaisliitinti, virta-
eroja’on ain massamuit liihde, monitori, ndppiimistd
Vaatimattcnammat ~ 8201-  ja Nidytonohjain  Hercules/CGA-yhteensopiva
8202 Malll§ eiviit sisdlld lainkaan Monitori 10 m/v tai viri
Hjinrq_'ti\rr?r Vaan ;ti"l:’llﬁtaﬂn }Jh. Vﬂru:ilft’:t [\-.'Ilﬂl. 1|~t1lk|-iLl. kii".'”[”:"i ]E'I-.l\ lt‘l'I.L.’,l. ), kr'-.l-;l.t:-ﬂ'k"ni]ii'rll
den (82018 tai kaksi (8202) 1.44 pystytuet
megatavu jasemad. 8203-

it sisdltiviie Jvhden
an sekil 20-48203)
4) megaisen Klintole-

ja B204-mr
korppuas
tai 40- (824
‘n.'f'.'ll. E %
Teholtadn Carry kuuluwnopei-
den .-\'I'-knﬁt*inlun kastiin. 16 me-
gahertsin prosessori siivittidd oh-
jelmimnoi vauh-

dill:t.i\'t:ll Appili-
mistd p

gahertsiin
sin vgmis
ti sisdATEid
diagnestii
esimerkik :
vel-formarointi onniSe
erillistd ohjelmaa. e

Korttipatkkojen

—

-

e

Nopeustestind on Kiyvtetty Petteri
Jirvisen laatimaa ohjelmaa, jonka
listaus on julkaistu Tietokone-
lehdessii 6-7/87. Testi mittaa kes-
kusyksikn nopeutta ja luku 1.0
on normaalin IBM-PC:n arvo. Tu-
Jos 2.00 tarkoittaa, etti kone on
kaksi kertaa niin nopea kain [BM.
Vertailun vuoksi muiden laitei-
den tuloksi:.

Chicony LT-3400 8.70
Kouwell-AT L
Carry-1 8200-sarja 7.16
Ninel-AT 5.48
Olivetti 24SP (PC) 2.86
Amstrad 2086 (PC) 2.28
IBM-PC 1.00

puuttimisen vasti
takas@iniistl [Gvtyy
sarja- sekiyksi rin
Sarjaporttien liiccimg
paistatyyppid, rinnak
on - Centr@nics-liitdn
maal St kiyrertivi 25-
€
Tavanomaineg
niiylﬁ :
Niivishoh
sekil Her
ren kanss:
tossid on e
DOSa M@E
voi vaihtg
toimivat
monitoril B¢
harmaasi
toistaiseks
Mustav:
vi on Herng
jia kohtu
teksti- ku . N8 f
CGA-moodin Luk.w ! 1€
toin on pvsty/vag AATIEN
h :*-.-gra )

L
hieman wiliristynyt ja CG

1
1
1

ey

L, Car-

ria ei-
ja on

porttien, lisimuistikortin ja_pa-
remman  ndvtonohjaimen  kiy-

b e WA

rkiksi hiiren ja

A DL

\ %tﬁ'mﬂl;il! iloa kui
den ta- | arvata. Cafgy m
konaisuuc

{“2 %Iw!nnm]u vdille. |

ti ja ket L) LD

il SISEIGE ko neanm A
n, s 4 i 1Ahir meen .arryn kaksi sarjaporttia salli-

-y Huonoa:

e }'hl;lik;li.‘-}un*
sen mikid riittinee useimmille

Iyasen-
ukien

e
Shiniatvrikoosta Kivtiissi
nsin voisi
aivarta ko-
ienellekin
en tehon-
meessa el
1 tuuletti-

liew. 0O

uta i M)

Rufubkse
‘{H”l lInink:
t[frfi mikii

Stvun pol. wvetttu-

Hyviii:

+ Pieni koko

+ Hiljainen kiyntidini
+ Nopeus

- Eilaajennus-

kassa kuws nty etieengle Rirja on mahdollisuuksia
ran raidoi SR in : ¥ ethststr sel SIS ja vir- | vksitviskiytossid. Kolmatta porttia Ah Sneviimicts
e x ¥ ; i et - g Pt 'y ' i . b - 1
Jos Kaksoinivr e el * r S RifJoitertu | voisi tarvita vaikka kiviettiiessi das nappiimistd

molempia moodeja haluaa kiive- | sielli kiintediid vhreyrti kahden mikron

BITTI10/90




. Peliautomaattien parhaat
- - vihdoinkin upeina vi eopelelna, . _ ® 4
omassa televisiossasi. - N -3 Yl B “

' ®Vaikka kolmiulotteisena. Sega.

Sega, maailman suurin peliautomaattien valmistaja, nayttaa suunnan videopelien 90-luvulle.
16 bitin Sega Mega Drive seka 8 bitin Sega Master System Plus ja Sega Master System
tuovat aidon pelitunnelman suoraan kotiisi.

. E NIKO PALOSUO
. " F v g ™
: - I_-__ulmlﬁ_zﬁg. 44 410 Dragon Dictate-pubeentunnis-
- - e s W tusohjelmaa ollaan kddnid-
v ] % micissad myos muille kielille, en-
X r simmdiseksi espanjalesi.
i Yhdysvaltalainen  Dragon  Svs kirjoittan  kone  ensimmilisen 1 Busy ewecutives who would rather have i: c-l]nr:tﬂr do
e 1Y & " : a1 N 1| L p—— — the work of typing so they can focus on thair jo
g It |111.|||1_ on ].I||H-..1-[.|||||'| |Ir|||||. (A -..L||"|r_|.+-. hdon. Viihilisen harjoitte Systens’ products use the “keyboard buffer” so the computer
vimirtiviin lisilaineen PC-mik- | lun jilkeen pitiisi onnistua sane “thinks" thet you're typing. This means you cam still use your
. . roihin, Dragon Dictate -Kirjoitus lemaan puhtaaksi vl neljiitkym sof tuare without making amy changes to it.
A - kone vimmiirtiii vithintiin 30 000 | mentd sana minuutissa 2) Ressarchers who must Focus on their subject ml Mt on
. ’ 16 : Lausuttua sanaa sillid edellveyksel- Laite koostuu puheentunnis their computers. Ve have customers uho. for instance,
; : to d lysin and can now enter data mthnul‘. taki
- ~S p (T Y © . LA, ewdi sanat lausutaan erikseen | wiskortista, mikrofonista ja 1BM :;:::'m.,..m.,;? t:..:“p.:_'?.:: Vith Dragon Systems they can g B
.- s > » vithintin neljiinnesosasekunnin | PC- vhteensopivasta ohjelmast, more resssrch and enter data more accurately. Since they are
L " Rl : ter, their reports are completed
. : villein, Yhtion mukaan puheta joka edellvitii wimiakseen vii : - . ovn on osger wedul, bascine e
. l 495 - vilil muuttiminen ei tuota saneli hintiidin - vhdeksiin - megatavua i ' tored in the computer!
. falle suuria vaikeuksia muistia. Lisiksi Dragon Dictate
- ' 1 kun konetta |'n||||l.|l|.'||;|.L1'|. S vitatil  Intel  BOABG-prosessoring, le who cannot use the keyboard can mow Fully
L] ipad i ¥ i i " . - L i ol
. . ; nivitiid roudulla muutamia san vilhintidin - 10 megatavaa  tilaa Bince Dragondictate vorks ‘resl time",
g . I I - (hintd ; = . r"f_ b : ralo a computer fastor than the average
' jen vaihtoehtoja, silli kvseeseen | kiintolevvllii ju 5 174" high densi ndicap in
L+ saanrtat tulla myvos muu kain aluk tv -levwaseman. Paketti maksaa I'-:pl-uh: do [l presentations [check spallingl
: T i K ili ¢ ; ( : ¥ A { pwop praman i
si vimmiédrretty sang. Mikiili sanel| 00 US dollaria eli noin 36 000 4 Sales be abn du Shnis Aot lons
. flla ei ole mitilin korjatavaa, | markkaa fwr | B 4 1w Gd Pom 57
¥ |
L]
. I
.
L]
- A P,
- f Yhdvsvaltalainen Megadata | tin - mahdollistavar  lisiiksi pu- | tavar PCa viilwdiisiviit vudelleen g lesta ole tarkoitettu harrasteli-
g B Corp, ratkaisee kommunikaatio- hevhrevden johdotuksen radiomodeemin joille. PC 9600 maksaa 2400 US
= ongelmat sielli missi tavanomai- Sovellutuksia olisi kanneta- | avulla, Modeemista on olemassa §§ dollaria (9600 markkaa) ja SA
Sega Mega Drive on (rasti ruutuun) 2 set johdotukset ovat epiikiivtin vissa mikroissa, laivojen tai ra- | myds laitemerkistid riippumaton § 9600 on hinnaltaan 3000 US dol-
D 8 bitin vi : 12 ndllisia, kalliita tal mahdottomia kennusten viilisissid vhrevksisssid | SA 9600-malli, joka on liitettiivis- @ laria (12.000 markkaa). Laite ei
» bitin videopeli £ PCO600 on IBM PC/XT/AT, PS/2 | sekil huonokuntoisten tai ole- | sii mihin tahansa sarjaliiginnilli | ole hyviksyity Suomessa. O
D |6 bitin videopeli E malli 25 ja 30 vhteensopiva mo- | mattomien  puhelinvhtevksien | varustettuun mikroon, Radiomo- § g
Niri 5 deemikortti joka tarjoaa langa alueilla. Mvis usein paikkaa vaih- | deemi ei ainakaan hintansa puo- h
¥ E tonta tiedonsiirtoa 2400 - 9500
. Ikd A bps nopeuksilla. Laitteen sisiin-
\ Lihiosoite g rakennetulla |fi|'|r|.'|[r1|'|'|r.']].'i, }Ij:-l'll-'..l
eho on ohjelmallisesti siEidertii- Gl
g tehin it "lf',.‘;..i_”" s Uil Agile Data SA9600 ra-
. T e ., - Vis§d 2UU mWwen ja 2 waltin vall 1‘[' diomodeemissa on
N Postinumero ja -‘lDII'I'HE.IH(B T 0N [AasdiseEssa maastossd noin o4 siscicinrakennettu 16
2 : : -? kilometrin kanta uus. Lisdvarus- MMz 80186-mikro-
. j % teina myvtiaviit mikrofoni ja kaiu-  prosessori.
; : : B Gt i Sega-T-paidan koko é
-8 .- - B (s Os Om Ou Ox § BITTI 10/90
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ON/OFF

SupramModadem 2400

AA CD OH RD SD

SupraModem 2400 on modeemi, jolla on takana enem
man testivoittoja kuin joillakin tavallisella modeemimer
keilld kdytadjid. Eikd ihme, silld missidin muussa modee
missa ¢i yhdisty samalla tavalla chdoton varmatoimisuus,
uskomattoman pieni koko, olemattoman pieni vikapro
sentti, pitki takuuaika ja erittédin :.'dl.tllim'nlhim:l. Sen tictid
vt jo sadat tyytyviiscet SupraModemin omistajat ymypiiri
Suomea ja samaa mielti ovat kymmenet eri tictokoneleh
det ympari maailmaa.,

SupraModem 2400plus

Kauan odoteltu ja paljon kyselty, Supran uusi modeemi
on nyt vihdoinkin myynnissi! V.21, V.22, V.22 bis, V.23
ja V.42 bis ticdonsiirtoprotokollat, MNP 2- 5 virheenkor
jaus, 300-9600 BPS, automaattivalinta, automaattivastaus,
tiysin Hayes AT-yhteensopiva (laajennettu kilskykanta!),
28 S-rekisterii, sisdinen ohjelmoitava kaiutin, salamasuo
jaus, hiiridsuojattu metallikotelo, vhti pieni koko kuin
SupraModem 2400:ssakin, vuoden takuu ja tictekin samaa
korkeata Supran laata. Suomen edullisin V.42 bis
modeemi! Hinta vain 2195,00.

Supra Modem 2400 _
Aito ja alkuperiinen Supra Modem. 300, 1200 ja 2400
BPS, automaattivalinta, automaattivastaus, tiysin Hayes
AT-vhteensopiva (laajennettu kisskykanta!), 28 S-rekiste
rid, sisdinen ohjelmoitava kaiutin, salamasuojaus, hiirio
suojattu metallikotelo, erittdin pieni koko ja vuoden
takuu. Hinta vain 1.295,00.

“DYNAMITE
LITTLE

“Toimintavarma perus
modeemi. Testivoittaja.
MikroBitti 9/90

r

OD

PC Magazine 6/28/88

"SuperModem toimi moit-
teettomasti niin tictoverkossa
kuin kahden Macin viilisessi
ticdonsiirrossa. Hinta on
lihes puolet halvempi kuin
vastaavat muut!”

MacUutiset 1790

"Supran toiminta oli luotetta
vaa ciki linjavirheitd esiinty
nyt, tosin padosa yhteyksisti
oli lihipuheluita. Kuitenkin
jopa usciden megatavujen
siirrot onnistuivat tiysin
virheettOmisti.”

C-lehti 4/89 i
"its a dynamite little modem.
Now there is no excuse not
to 2o to 2400 bps” |
PC Magazine 6/28/88
"Getone!” |
Macin Talk 6/89 |
"...it performed as well as
a much more expensive
modem.” J
Amiga World 10/89
Wes - q
=~ 1CO[V] -!
s L]
K':kSTE”S i
IMkko
/ katu 8, 48100 KOTKA

PUH. (952) 184 o e

KELLO
JET-
LAGILLA

Yhdysvaltalainen Ross E. Mitchell
Newtonvillesti Massachusetsista
on kehittinyt rannekellon, joka
nidenniisesti seuraa aikaa suih-
kulentokoneen tahdissa (LS. pa-
tentti 4.901.296). Se on ohjelmoi-
tavissa siten, etti se automaatti-
sesti korjaa ajan vastaamaan pai-
kallista aikavyOhvkettd. Niin se
kiiv esimerkiksi matkalla New
Yorkista Helsinkiin seitsemiin
tuntia nopeammin ja paluumat-
kalla vastaavasti hitaammin, jotta
matkustaja saapuu perille aina
lentoaikataulun mukaan paikalli-
saikaan.

|!

Yhdysvaltalainen  wtkija  H.
Douglas Garner on kehittiinye
NASA:n Langlevn Research Cen-
terissiit sokeiden tetokoneen
kivttdii helpottavan hiiren. Ulko
nidoltiiin| se  muistuttaa  tavan-
omaista hiirtdh  lukuunottamatta
pistekirjoituselementtiid. Se pvs
tvv kuuden neulansa avulla tuot-
tamaan kaikki sokeainaakkosten
( Braillen) merkit.

_Erikoinen siimahanta

Kun hiirti siirrelldin vasem-
malta oikealle, se muuttaa ndv-
il esiintvviit Kirjaimet ja muut
merkit sokeiden ymmiirtimiiksi
pistekirjoitukseksi. Laite on kiim
menen kokoinen. NASA ei ole
vieli kertonut laitteen myvnnis-
ti, mutta sen ei uskota muodos-
tuvan hinnaltaan kovin  kalliik-

51, Ll

VARO!
MEILLA ON

Sokeiden avulest sunnniteltu biivi muntiaa tietokoneen naytal-
lei olevat kivjaimet sokeainaakkosiksi,

ELEKTRONINEN

VAUVANVARKAUSSUOJA!

Yhdysvaltalainen  lastenliifikiiri
Dr. Clifford Wheeless Jr. on ke-
hittiinyt suojausmenetelmiin vau-
vanvarkauksia vastaan (U.S. Pa-
tent 4.899.134). Vastasyntynee-
SEEen  asennetaan  napanuoran
katkaisun vhreydessi pikkurui-
nen magneettikortti. Kortin pys-
tyy poistamaan ainoastaan koulu-
tettu lddkiri tai sairaanhoitaja. Jos
joku yrittiid salakuljettaa vauvan

vaatteidensa alla, oveen asennet-

tu magneettinen tunnistin suorit- o

taa hilytvksen.

Toimenpide on varsin tarpeel-
linen, koska Yhdysvalloissa va-
rastetaan sairaaloista vuosittain
useita vaaveja. Koskahan tulevat
elintarvikemyymiildsti tutut "ni-
pistys on rikos"-varoitustaulut
sairaaloiden kiytiville??




T

COM PUTE RS

Power Computers
PL 110
15111 Lahti

Puhelin
Telefax
BBS

Jalleenmyyja tiedustelut tervetulleita

Toimitukset postiennakolla. Postituskulut 20 mk ldhetys

918-527 711
918-527 712 |
918-527 714 |

(OVH.

3990,-
9995.-|
27000~

HH(;

500
2000
3000

|| TDKMF-2DD disketin

| (MT-81

FISH-PD AMIGALLE

10 mk/kpl

hinta sisaltaa:

numerot 1-370 (1.9.)

| . v i i A
Listadisketilld kaikkien sisaltd kuvattu |

TDK-disketit

|Supra Corporation

SupraRAM 512 Kt, A500
SupraModem 2400, ulkoinen
SupraDrive FD-10 -lisalevyasema

SupraModem 2400zi, A2000 sisainen

. SupraDrive 20 Mt, A500

supraDrive 40 Mt, AS00 Quantum

Kysy !

SupraDrive 500XP 20 Mt, A500, SCSI, RAM laajennus
SupraDrive 40 Mt, A2000 sisainen Quantum
SupraDrive 105 Mt, A2000 sisdinen Quantum

| SupraModem 2400Plus, MNP 5, V.42bis

550,-
1395, -
795,-
1595,
3995,-
5595,-
4500,-
4500,-
7950,-

2595,-|

US Robotics

| | couriEr MODEEMIT

3.5" MF-2DD 8,90 mk/kpl
3.5" MF-2HD 19,60 mk/kpl
(5.25" M2D 6,40 mk/kpl
5.25" M2DD 8,00 mi/kpl
11,20 mlu'kpl_

-10%

2400 E 2400 bps 3200,
2400 E PC 2400 bps 2900,
2400 E PS 2400 bps 2900,
HST 14400 bps 7800, -
HST PC 14400 bps 7300, -
V.32 9600 bps 8800,-
V.32 PC 9600 bps 8300,-
(HST Dual Standard 14400 bps 9800, -
HST Dual Standard PC 14400 bps 9300, -|
Kaikissa malleissa virheenkorjaus ja tiedostonpakkaus ! |

[GVP

|
68030 Turbokortit:
28 MHz + 68882 + 4 Mt RAM

133 MHz + 68882 + 4 Mt RAM
50 MHz + 68882 + 4 Mt RAM

AMIGA-LAN Ethernet:

ANET-500
ANET-2000

Myos muita GVP-tuotteita kannattaa kysya ! |

-0%

14850,
130501'
23350,-

5450, |
4950,-

I 5 25" M2HD

'Mannesmann Tally

-15%

Luotettava matriisikirjoitin

- vedoslaatu 130 merkkia/s

- laatujalki 26 merkkia/s

- tyontitraktori ja kitkaveto

- jJatkolomakkeen parkkeeraus
- repaisyreuna

- IBM, EPSON -yhteensopiva

MT-906

Suorituskykyinen lasertulostin
- HP laserjet |l -emulointi

- [dpisyotto kalvoille ja kirjekuorille |
- pptiona Postscript "

ovh. 10950,-

Kaapeli

:D—Hil‘[tmet

JumperBox

23-pinnin uros/naaras
25-pinnin uros/naaras
25-pinnin uros-uros

D-25 uros-uros/uros-naaras 74,-
Diskettilaatikot, kaytetyt tarvikkeet yms. KYSY !

12,-
7]
64 -|

- centronics-liitanta

ovh. 1500.-

Edullinen 24-neulainen

UUTUUS:

KYSY !

‘MultiFaceCard A2000
- 2 sarjaporttia ja 2 rinnakkaisporttia

ALF2-kovalevykontrollerit mrm RLLscs))
ALF SCSI adaptori (A2000) lisakovalevyasema 205,-
| PROTO-2000 ("Tee-se-itse" A2000)

alk T855,‘

2319,-

695,-

Power BBS 918-527 714

24H, US Robotics HST Dual Standard 300-14400 bps

PAINA
UUTA,
NUIJA!

WALLI

Nappaimis

o muinaisessa  lehdessi

(6G=T/90) rutisin Kiyttooh-
jekirjan Kiyton hankaluutta,
Miksei Suomessa, jossa jokai-
nen nikkileipipakettikin on
varustettu suomenkieliselli
suuhunvientiohjeella, ole
niinkin arvokkaaseen ohjel-
maan saatu alkeellisintakaan
ohjetta kotimaan Kielelli? Tai
miksei koneen kuvaa, danti
ja tekstid ole valjastetiu Kiiy-
ton opetukseen ruudulla? 11-
meisesti me Kiyitijit emme
ole titi kyllin kovadiinisesti
vaatineelt.,

Innostuin itse taannoin hii-
renkiiyton helppouteen silli
seurauksella, et unohdin
nédppiaimiston Kiyton liki ko-
konaan. Vaan nyt on aika kor-
jata tuo puoli ja ottaa onkeen
muutama  Kirjeissid  tallut
vinkki.

Ensinniikin ihmettelin, et-
tei undo-toiminto pelannut
FlO-nippdinti  painettuani.
Huutooni vastattiin  oikein
Kuorossa, etti u-niippiin ajaa
saman asian, Kunhan caps
lock ei ole piilla.

Toiseksi valittelin, etti vii-
rit Karkailevat maalatessa. Jos
niin tapahtu, voi painaa vi-
lilvontinappulaa, ja kuva pa-
lautun ennalleen. Ja sitten
vain paikkailemaan wvuoto-
kohtaa BITTI bitiltai.

Lisiksi dhkin diariviivojen
vlipyvhKiyvtymisti viritet-
tiessid. Ja Kuten epiilinkin,
vastaus oli sangen vksinker-
tainen. Effect-valikosta loy-

BITTI10/90

to loytyy

@ ® Amatoorigraafiklkomme Wallu paljasti
elokuun numerossa syvdan tietametiomyytensd
Jja kansa vastasi. Pddllimmdinen pubeenaibe
oli Deluxe Paintin koyttoohjekirja ja sen lu-
kRemattomuus. Miten on, onnistuuko taiteili-
Jalta luetun ymmdriaminen?

tvy stencil ja sen alavalikko
make. Ruudulle ilmestyy ik-
kuna, josta valitaan lukittavai
viirit. Lopuksi valitaan ikku-
nasta make.

Lisiidi Deluxe Paintin niip-
pidintoimintoja loytyy ohei-
sesta kuvasta, josta kiitos ni-
mettomiille  Eihedijialle,  Ja

Kiitokset myos muille minua
opastaneille, Lisdoppi ei ole
cdelleenkiiiin pahitteeksi.

U-ndippiinkirjeiden  lisiiksi
olen taas saanut muutaman

B % e ki
'l‘rqqqllr:4“
el TR L 'l‘ P

levykkeellisen nayttivii gra-
fiikkaa. Oheinen kotkanpia
on Janne Pitkisen kidesti ja
koneesta, ja sen teosta taitei-
lija Kertoo seuraavaa: — Kuva
on vieli hieman kesken
(oho!). Aloitin sen piirtimi-
sen silmisti. Sitten hahmot-
telin sopivat viivat vapaapiir-
rolla, jonka jilkeen tiytin
kuvan valitsemillani viireilli.
Sen jilkeen otin Kiyttoon
kolmipistepiirtimen, siihen
sopivat virivaihtelut ja val-
mista tuli!

Ja jos nyt amatoorin salli-
taan Kkuvasta jotain sanoa,
niin sanonpa, etti se on yk-
sinkertaisen tyylikiis,

Kuvia ja Kkuvien selityksii
otetaan edelleen vasiaan
osoitleessa

Aliki murehdi, vaikka ko-
neesi ei olisikaan Amiga, toki
meille kelpaavat myos muilla
koneilla ja ohjelmilla tehdyt
taideaarteet, Ja arvokas le-
vykkeesi palautuu, kun liitit
mukaan vastauskuoren pos-
timerkillii varustettuna. Jo-
ten toimeksi!




AKI KORHONEN

@@ Vibdoinkin takaisin taivaassa... siis Eteld-
Kaliforniassa. Elobopea liikkuu 45 asteessa,
sade on tdysin tuntematon kdsite ja aurinko
paistaa joka pdivd. Yolldkin on ldmpimdm-
pdd kRuin suomalaisena belle-pdivdnd.

On ihanaa olla takaisin Yhdys-
valloissa, Mitd villiii sitten on
eIk Amerikassa val Suomessa?
Pakko myOnudid, ewd vililld ero
tuntuu olevan samaa luokkaa
kuin Suomen ja Neuvostoliiton
villillid.

Kunnon ravintolassa hvvii lou-
nas kahdelle maksaa 80 markkaa,
Losissa ruuhka tarkoittaa viisi
kaistaa vhteen suuntaan tukossa
ja televisiokanavia on vli kolme-
kvmmenti. Autojen hinnat ovat
vli puolet halvempia kuin Suo-
messa. Lada maksaa Suomessa
enemmiin  kuin  Kaliforniassa
avokattoinen LeBaron

Ja kuka viidid, etdi amerikka-
laiset autot eiviit ole luotettavia?
Minulla oli vuokralla avokattoi-
nen Chrysler LeBaron kaksi viik-
koa, Kvseisessid perin vikkeliissi
(8 5 0—100 km/h), automaatti-
vaihteisessa, amerikkalaisessa
autossa on yksi huono puoli. Sii-
nii on japanilaisen Mitsubishin 3-
litrainen moottori. Yhdessii vii-
kossa ensimmiiisen LeBaronin
moottori levisi ja vuokra-ajan lo-
pussa toisen moottorilla alkoi jo
olla vaikeuksia. (No ajajahan oli
Aki...toim.huom. )

Autojen amerikkalaisella
osuudella ei missiiiin vaiheessa
ollut mitiin ongelmia, moottori
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vain ei pyvsynyt mukana vauhdis-
Todella outoa, el moottori
Lilk.m levitii upouusissa autoissa
Kummassakin autossa oli alle
kymmenentuhatta kilometrii
mittarissa. Mitd opimme viisti: 4L
osta japanilaista tai jos villedimiie-
ti haluat LeBaronin, niin hanki se
huoltoleasingilli.

Commodore
Multimedia

Commaodore on esitellyt jotain
tiyvsin uutta, todellisen multime-
diakoneen nimeltiin CDTV, eli
puhtaalla englanninkielelli
Commodore Dynamic Total Vi-
sion, Suomeksi CDTV tarkoittaa
Amiga viisisatasta, johon on lisit-
ty CD-s0itin, sopiva Kiivttis ja uu-
det kuoret, seki poistettu nippis.
Lopputulos on ainakin pillisin
puolin ihana makupala. Konee-
seen tarvitsee vain syottidid sopiva
CD-levy, ja kiivtossii on superhie-
noa grafiikkaa’kuvaa niiveiivi

kaksisuuntainen multimedia-esi-
[vs.

Laite tulee myvntiin jenkkilis-
sid syksyn aikana, Commodore on
mvos uhonnut, ettil myvntiin tul-
lessaan sille 1Gytyy liki sata eri-
laista CDTV-softaa, muun muassa

JENKKILAR. @ ¢

pelejid. Todella  kunnianhimoi-
nen viite, johon mini uskon vas-
ta, kun ohjelmia kaupan hyllylli
ndaen
Toinen Commodoren vilite, al-
haiset ohjelmien hinnat, tuntuu
vielid utopistisemmalta. Alhaiset
hinnat kulkevat kiisi kiidessi suu-
rien myyntilukujen kanssa. Kos-
ka CDTV on upouusi asia, anihar-
va softavalmistaja ottaa riskin val-
mistaa suuria eriil ohjelmiaan
painaakseen hinnan alas.
Valmistuserien pitiisi olla to-
della massiivisia, sillii jo olemas-
sa olevan CD-ROM-teknologian
liki kaikki levyt maksavat vli 1000
markkaa, CDTV-levyt ovat fik-
suissa hinnoissa vasta sitten, kun
laitteita on myyty satoja tuhansial

PS5/1

IBM on julkaissut pitkiisti aikaa
koneen, joka ominaisuuksien ja
hintansa puolesta on tihdirty
pidtasiassa kouluihin ja koteihin,
Uuden tietokonesarjan nimeksi
on annettu PS/1, Kivtiinnossd se

tarkoittaa 286-tietokonetta, jonka

maksaa ominaisuuksista  riip-
puen neljisti kahdeksaan tuhan-

teen markkaan Yhdysvalloissa.

Nostan hattua IBM:n rohkeu-
delle yrittiid vudelleen kaapata
pala kotimikromarkkinoista. Vii-
meksi kun IBM vyritti vastaavaa ju-
niorillaan, oli lopputulos aika pa-
ha susi. Ehki tillid kertaa on pa-
rempi onni

Kommunikointia

Yhteydet ovat nykyajan A ja O,
Missiidin muualla maailmassa ei
ole helpompaa, eiki halvempaa,
pvsvil ajan tasalla. Esimerkiksi
Mobiran autopuhelin - maksaa
300 taalaa (1200 markkaa). Ame-
rikan Mobiran Citvmanissa taas
on 500 dollarin hintalappu (2000
markkaa)

Joko Mobira tekee Suomessa
hilliteddimiidl voittoja tai Suomessa
tehtvjen Mobira-puhelimien val-
mistuskustannukset ovat monin-
kertaiset ulkomaihin verrattuna
Mobira taitaa harrastaa samas
kuin japanilaiset, eli maksattaa
kotimaan kuluttajilla uusien tek-

nologioiden kehittimisen, ja sit-
ten markkinoi wotteita  ulko-
mailla pilkkahintaan.

Mobiran pahin Kilpailija, Mo-
torola, on esitellvt uuden henki-
IGhakulaitteen, joka on sijoitettu
tavallisen  rannekellon  sisdidin!
Kokonaisuus ei tosin ole kovin
pieni, mutta Kitevyys lienee rat-
kaiseva tekiji rannehenkilthaku-
laitteen Lipimurrolle.

Tietokoneet ovat varsin edulli-
sia tilli puolen maailmaa, Esi-
merkiksi PC-vhteensopiva 3868X
10 megan kiintolevvn ja VGA:n
kanssa maksaa alle kuuasi tonnia,
ja laser-tulostimen saa neljilli w-
hannella  markalla,  Pelikonso-
leista Lynx irtoaa alle tonnilla ja
Gamebov maksaa vaivaiset nelji

hunttia. Ja mikii parasta, Lynxille
ja Gamebovlle 1ovtyy todella pal-
il:l]]h.'h'iii.

Uusin taskuvideopeli NECin
TurboExpress on tarkoitus jul-
kaista marraskuussa, TurboExp
ress syo tarkalleen samat pelimo
duulit kuin NECin konsoli Tur-
boGralx-16. TurboExpressiin saa
mvis litettvil virittimen, jonka
avulla siiei tulee taskutelevisio.

Yhdysvaltain videopelimarkki-
nodlla likkuu rahaa vl 20 miljar-
dia markkaa vuodessa! Valtavia
markkinoita palvelee uskomaton
valikoima videopelilehtiid, Jokai

TurboExpress on NECin eniree
taskuvideopelimarkkinoille.

selle pelikonsolille on ainakin
vksi lehti ja useampia konsoleita
kisittelevid lehtid on liki tusina
Osa niisti on todella hyviil, Jos
Suomesta 1oyvtvy, niin lue ehdot-
tomasti Video Games & ( Ompu-
ter  Entertainment i Game
Player's Strategy Guide to Nin-
tendo Games

Mo niin, ulkona odottaa uima
allas palmujen varjossa. PRtk var-
mian kohta Eihted kiilvmiidin Pizza
Hutissa svimiissd iso pizea, jonka
st 35 markalla (Suomessa pit-
kilti vli 100 markkaa). Tiilli
muuten kutsutaan MEDIUM-piz-
zaksi sitid kokoa, joka Suomessi
on ristitty 1ISOKSL Amerikan isou
pizzaa ei edes saa Suomessa
Miksi ihmeessi suomalainen ku
luttaja ei jaksa itked torkeille ruo-
ka-auto-asunto-hinnoille  vielii
kun on rahaa?

Kommentteja vol Lihettdiid woi-
mituksen kauta osoitteella:

Aki Korhonen/Jenkkili
MikroBITTI
PLG

.04 *
00381 Helsinki

ULKOISET LEVYASEMAT

IBM PUXT/ATILE 719oSHIBA LAPTOPILLE

5.25%, kb. mk  n.se2l: 5.25°, 1.2 mb 1200 mk
JD-320: S.50°. 720 kb...r830 mk  Om@ Virtalihde mukana
JD-324: 3.50". 1.44 mb............000 mk

AMSTRADILLE

JD-324A: 3.50%, 1.44 mb........csee.. 800 mk

ATARILLE

* erill. virtalihde mukana
" 3,60" hcﬁuhmhdnmmu

-hl.tﬂltn * suomenkielinen opas Amgm

mn “tutuqmu.u.u.uuu.u-m 'I:ﬂk mmn m u-l]““'m mk-

A . * ketjutusmahdollisuus
L ] L] -
* valittavissa joko 360 kb tal 720 kb * 8,50" ’ suomenkiclinen opas

COMMODORELLE MASTER 3A-1D.......cco0usrueeseenene 740 mk

il ( - olevan lmmerm;#ﬂll.

* 5,25 kuten Senator

* laitenumeron vathto kytkimelld

* erillinen virtaldhde mukana

* suomenkielinen opas, 41 sivua

* valittavissa 40 tai * 526"
-mmll :Bmth
KAIKILLA LEVYASEMILLA * suomenkielinen opas mukana

VUODEN TAKUU!

HIIIIT‘

GOLDEN IMAGE
OPTISET.................37 mk

oy

IBM Pﬂﬂﬂ"ﬁﬂ&u& mm

llm
vuoden talnm

OPFTISMEEAANISET..270 mk
105¢, 106x57x28mm, 200x150man
hitrimatto, vuoden takuu

mum;xm'umamuz.

(D e

dﬂ.mw&mﬂﬂy}

LISAMUISTI
GOLDEN IMAGE AMIGALLE

* 512 kb * suomeniielinen
:m 'pmm-
* vuoden talnum nettu kello

410 mk

Pakkaus-, itus- tai
pnnunmksuja ei peritd

KARELIAYCOMPBUTEREKY
Nuohoofjankatu 11, 80160

uh. 973-897088
oensuu
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Jakettl Amig

Sis; Suemenkleliset ull:llfet. TV-modulaattorin, Kiytts jJir jes-
telmilevykkeet, HYOTYOHJELMIA: Tekstinkistttely, Taulskkolaskenta,
Mulstilehtidoh jelma ja paljon muuta (seltsemin diskettis). Viden
disketin pellprketln (29 pelid), bkk takuun. F'lllrilaiuﬁr&j sek§ 3.5 -—

Ftitlstl.sdske . Saalavana myds M chip-Ramilla

LU
+ 'I )o LI0OC

+ Oll|Clilld

Keskusyksikkd, hiiri, virtaldihde, kiyttd-
AM GA m Firjestelmillevykkeet suomenkieliset oh- 2999 -
Jeet, 14 vrk takuu. 1 MB chip + S00.- ]

AMIGA 20005 xonciaui tyew s §905 _ 6500.-

uistt 312€B kello vir awkm%a
Levyasema 3.5" RF302C 499.-

AMIGA 500 L8MB Nisimulst! kello ja virtakytkin ...
AMIGA 1000 M8 mulstikortti .........

ANIGA 2000 2/8MB mulstikortl! siskitss 2MB mutstia ... 1899.-
AMIGA 2000 _4/8MB 2699

6/8MB 3499 .-

Lisklevyasema 35" RF332C 880KB Prufaslunul s

Lisklevyasema 5.25" RF542C 360/880KB .. oo Ay
AMIGA 2000 sishinen levyasema 35 s I
AMIGA 500 sisiinen 3.5° levyasema 880KB ... 799.-
Trackdisplay Levyasema n'migurle 35" 880KB .. N— ]

Trackdisplay Zm 2000 sis; dfl: ja dF2: . 395.-
MIGA kovalevy«2MB mlst'l:-::rltl timan RAMMIA .. 2999.
AMIGA 500 20MB kunlev v2MB muistkortt! IMB RAM ........ 3595.-
AMIGA 500 20MB kuvalevr-?ﬂﬂ mulstikortt! 2MB RAM ... 3999.

ATK LISALAITTEITA

PHILIPS CM8833
Stereomonitori 1755.-

TV-Viritin CM8833 tal 1084:lle 12:5 kanavat . 695.-

Printter! 9 neulainen kitka/traktor! ................... 1195..
Printteri 9 neulainen viri kitka

traktori STAR LCI0 color........ 1995.-
EPSON LQ400 PRINTTERI KITKA TEAV

24 neulainen. 180merk/s. vain 2195 -

ASTA trans modem 2400 ulkoi 799.-

ASTA trans modem 2400NMPS virheenkor jaava 1395.-
Molemmissa ASTOISSA nopeudet 300/1200/2400. ASTA 2400NMP5

pystyy virheenkorjauksella jopa 4800 nopeuteen. ASTALLA 6kk takuu.

AMIGA 2000 40MB QuantumGolem SCSI [l BOKB/s ........ 4799.-

AGA 2000 105MB QuantumeGolem SCSI [I B90KB/s ... 6999.-
AMIGA 2000 Golem SCSI I ohjam shrton. 890Kb/s 16bit. DMA 1799.-
Soundsampler! “stereo” ndytteenotto 100kHz GOLEM ... 595.-
Soundsampler!  * mono " rca/mikkl .. WPV .. ¥
GOLEM Eprommer! AMIGA 500:n sls: ah]nlmn aissioinios TR
Virussuo Jaus Ia;ao porttin .. PR, |
Mdi interface f2000 in thry Jn 2xout .. .-,
ANIGALLE Hurt 500/2000 ... (LIRS Y — 195.-
TV-Modulaattor1 RF520 Amigalle ............ccccoomiimimrncransiennns 250.-
Kikstartvaihta ja EH'UIZWU Joko L2 tar 13 . e 450
Bootselektor! jolla k!rmrstél P-.ll sl DFLsts . — N
BITTI kirjasarja I 2, 3 ukalseh hml stille ............ a 125.-
Mikroplirit Amigaan; CPU 6800 Lal 10 169.- Gary 169.-
Paula B364R7 195.- 1/0 BSZﬂ-I |!93 Denise 8362R8 [69.-
Videohybridi 390229-0] 169.- ROM  190.- KIDE an [49.-
Mutstiphrit 4 x 256 B89. AmigaaMellls myos Amigan edullin & |+ -

DISKETIT

Typet .~ MKPL™ 10 0
B.g Media DSDD 5 20 4 20 3 95 350
35" Nmet DSDD 5 50 450 350 29% 275
35 TDK DSDD 950 920 6599 695 690
35" Meda DSHD 1695 995 895 B85 19
35" Nmet DSHD 1395 895 B50 750 740
525" Meda. DSDD 350 275 1.99 1.90 1.80
525" Nimet. DSDD 2.]0 2 00 1.60 1.50 1.45
5.25" Media. DSHD 550 445 425
HETJASTINDISKETIT 35 lﬁkpf a 600 50kpl a 500 Hel jastinvire Ji

punainen, vaaleansininen, keltainen, oranssi Ja vihred,

4999.-|-

KAAPELIT, L DISKETT]BOKSIT PELIOHJAIMET JNE...

Printterikaapeli "Centronics” tai MIDI kaapeli ................... 55.-
Amigan monitorikaapeli Scart I:Ii Rl 232 n'lndumitupuli . 100.-

PC/AT monitorikaapeli RGB .. veee 35.-
AT kovalevykaaspeli tai PCHI.T 3. 5:"5 25* luﬂruunukmh ...... 75.-
SCSI => SCSI kaspeli tai MAC => SCSI kaapeli .. — |
Commaodore 64;n upas reset kytkin "ulkopuolinen lnjmnm . 39.-
Kiytstty i Commodore C64 tistokoneita kasettissemalls .................... 699.-
Kiytetty ji Commodore C64 tietokoneita levyasemalla ..................... 1400.-

Kysy myds kiiytetty ji ATAREITA, Commodore 128, PC, 286 jm 386
tietokoneitakoneita. Kysy myds meiltdi NEC 2A ja NEC 3D monitoreita.

Puh:; 90853 3526
Puh:; 90-374 1787

FAX; 90-37 41797

Di:l:uml:nhit lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl .........ccooevciminnnnnne 49/69.-
Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl . ey T
AMIGA 500;n muovinen pdlykansi "H'EW A.RT' ......................... 99 .

Pelichmimia Junior/Turbo 6/Turbo 8 (6 tai 8 mikrokyt) ........ 29/59/79.-

Puhdistusdisketti jm neste 3.5/5.25" tai HIRIMATTO A-t tnku . 19..
Hiiriportin jak s jm "pelioh min /hiiri" h:thtlphdnlhl I:grtkmuui 149 .-
Centronics portin jmkajm ( 1 centr. => 2 centr.) .. P ....220.-
RS232 postin mkajm (1 RS232 => 4 R8232) ....ccoeeiiininrnnnccsnennninnns 249.-

ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla .................

Man & Man Co

Pl. 91, 01721 VANTAA

Saakuvia kotlmlkrolla

TEUVO LAHTI
ARI PAANANEN

1

®® MikvoBitin 10/89 Bittinikkari-palstalla esi-
tetty AD-muunnin sopii ddanen digitoinnin li-

sdlesi moniin varsin eksoottisiin sovelluksiin.
Numerossa 2/90 esitetyn oskilloskoopin jatkok-
si Raivtdcimme nyt muunninta ja Commodore

Od:cdd sddisalelliittikuvien vastaanotioon.

Ell.l.l i ki -I|I|I'|II|xI'I|:II N TEHTHIY | Ketki meiti

Cirvilse o0l TEevision sl = ’ .

ruutojen armoilla Mikiis sen hie ! katsovat?

nompiie kuin kvtkedlh mikroon Pl hetkellll toiminnassa on
virrat paiille ja Katsoa sen ruudual kahdeksan jatkuvaa kuvaa Eihet
Gl sdtilmne juuri nve niive vl sarelliittia, Siistl kolme on
L Skandinaviassa. Ab etidi sellai LISAn NOAA-sarjan sacelliitteja ja
stin Lvttedstin e ole varaa? Kyl | vidsi Neoavostoliiton Meteor-s:

vatin, sHED Balvan AD-muuntimen ey satelliiteejn. Kaikki Riveeiviin
it mikron lisidksi trvitan vain | sames kuvatiedon Lihervsperiaa
cdullinen monialrotskoaradio PEThin, Jomen samia vastainetolait-
Maapalloa Kiertii noin 800 ki- teisto sopii kaikille sacelliiteille
lometrin korkeudella useita s Kuvan Lihetvs I.I|1.1|I|IIl.l HRIAT]
satelliieeeja, jotka Eihetdiviin jatko- | sadoeella 1537 | 55 MHz muut
vt kuvaa alapuolella ndiksviisei | man watin teholla, Pienesed Eihe
mastoste Niiden satelliitien Bi- | oestehosta huolimatta signaali on
hetvksidl voi kaka tahansa vastee- | maanpinnalla niin voimakas, et
otz FM-vastcmottimella, joka se on kualoivissa ji il halvalla |
on viritetdivissi cejuusaluee] e monieliovastaanotimel sil
157 — 138 MHz loine kun satelliit on vastainor-

topatikan vEipue olell

Antenniksi il neliiisi ele
mentisti koot dipoli,  Mitidin
Liutisantenniag ¢ niillli ceuguuk
silla tarvita, vaikka Kvseessi on
kin sarelliiciliibenvsien vastim
citton, Ruvasigmaali voidian ja se
kanmgetas naahoits covallisell
Lininauhurilla

Listiuksessa 1 olevan  ahjel
nun avulla kuvien wilostus on-

| nistun C-Gek: 1l Kuvien tulostust:

VILFTE N Larvitim  vastainotimen
lisiiksi MikroBITISSA 10/89 esi
tetey A =munmnin

Tiedonjyviii
satelliiteista
Sidisatelliitin kuva muodostuu te
JE"‘.I"\I'\-III |._||'I.|.||| Vil alsSLoOristl
juowistt. YRsi juova esittdiil sarel
liitin alapuolell olevaa aluett
idi-Linsisuunnassa . noin 3000
kmen levevdelti. Tillaisia juovia
satellineri Bihetsid 2 k|1| sekunnis-
saeli juovatiauus on niinkin pie-
ni kuin 2 Hx,

i

L




Tekokuun lentiessid pohjoises-
tereliiiin esittiil seuraava juovi
aina hiukan etelimpiini olevaa
maastoa, Satelliittien Kiertoaika
maapallon vmpiiri on 100110
minuuttiz. Koska maapallon ym-
pairvsmitta on noin 40000 km, ¢h-
tii satelliitti vhden juovan aikana
edeti likimain kolme kilometrii.
Kuvan erotelutarkkuus on siis
pystvsuunassa noin 3 kilomerrid,
joten keskisuuret jirvet ja suu-
rimmat  kaupungit voi  hywillii
siil i ndihdii kavissa.

Kukin NOAA-satelliitin Lihertd-
mit juova koostuu kahdesta 0,25
sekunnin mittaisest osasti, jois-
it toinen on kuvatta Kivitien nii-
kvviii vadoa ja toinen Kivetiien inf-
rapuna- eli limpasiiteilvii. Lopul-
liseen kuvian muodostuu samis-
L alueesta kaksi vierekkiisti ku-
vitit, joisti toinen on Eimpokuvi
jet toinen normaali ndkyvin valon
kuva, Neuvostoliiton Meteor-sair-
e sarelliitie eiviie Kiherdd Eimpo-
kuviet vian koko 0.5 sekunnin
juovie esittii ndtkvviid valo,

Juovan  kirkkausintormaation
Lihetdimiseen  Kivtetilin 2.4
KHzn amplitudimoduloitua apu-
kantomalton, Kuvan tummia koh-
tiat vast pieni ja kirkkaita kohtia
suuri apukantoaallon  voimak-
kuus,  Satelliitin Eihete  onkin
helppo tunnist juori tuosta svk-
kiviisti 2,4 kHz:n signaadist.

Adinesti
kuvaksi

Ennen kuvan wilostimist kan-
matta satelliitist vastanaotett
signaali nauhoitte, jota samast
tiedosta voi piirrittiiil koneella

useita hieman eri tavoin viritery-
ji kuvia, Signaalin nauhoitus on-
nistuu tavallisella &ininauhuaril-
la.

Kuvan  muoodostusta  varten
mavhurilta i suorcn radiost
saatava signaali tuodaan mikrolle
A/D-muuntimen kautie Muunti-
men avulla ttkitan 2,4 kHzn
signaalin voimakkuutta kullakin
hetkellid, Signaalin voimiakkuus
nuiiridd svivtettiviin kuvapisteen
kirkkauden,  Sidikuva  saadaan

mikron kuvapinnalle piirtimiilli

juovii, joiden  kunkin  pisteen

kirkkaus vastaa satelliitin Libetdi- |

miin signaalin voimakkuuta ky-
seiselli hetkellii,

Juovien piirto pitidi jollakin -
valla tahdistaa sarelliitin Kiherti-
mitiin juovataajuuteen, joia kaik-
ki todellisuudessa “piiillekkiin®
olevat pisteet kuvautuvat myos
ruudulle pilillekkidin, Thimi voi-
ditan toteuttaa tekemiilli ohjel-
MmN sopivit viive juovien piir-
ron villille, Viiveen pituurta siici-
milli kuva saadaan pystvsuoraan

Satelliitti

Najuuns

Kierrosaika

MHz min
NOAA-Y 137.52 101,944
NOAA-10 137.5 101,154
NOAA-11 L3766 102,016
Meteor 2/16 137.4 104,074
Meteor 2/17 137.4 104,022
Meteor 2/18 137.3 104,049
Tauluklko 1, Toiminnassa oleval
scicisatelliitit.
4
Viivelinja
Syotéjohdin 75 ohmin
Kukin neljasta elementista 50 ohmin koaksiaalia,
pituudeltaan 50 cm, koaksiaalia, pituus 35 em.

materiaall asim, alumiini,

Kuva 1. Ristidipoliantenni

Kuva 2. Ristidipolin sabledginen
kytleentd.

Liekd celaerilfce
mictiller baallanvcicr-
et Thlkeitheonne keen
AT

kuvapinnalle.  Kivtettiviin - nau-
hurin mahdolliset nauhanopeu-
den vaihtelut atheutavar kuvaan
mutkia i jopa kovan Kaatumi-
sen,

USA:n NOAA-satelliittien LEihet-
timiit kuvat siadian tarkasti pys-
tvsuoriksi tahdistamalla juovien
piirto satelliitin 2,4 kHz:n apu-
Kantowaltoon, T menetelmiii
ei voida kovin hyvin kiiveriid Nea-
vostoliiton  Meteor-satelliittien
kanssa, koska niiden Eihetdimi
apukantositlto ei ole tirkkaan 2,4
KH .

Tahdistusmenetelmiissii erote-
tan 24 kHz wajuus  kapealla
kaistanpiiistosuotimella,  jonka
antoon kvtketvn komparaattorin
kautta ohjatian mikron suorite-
maki ndivtteenotton, Timiin artik-
kelin kuvat on toteutettu tilli
menetelmiilli, Oheinen C-64:n
ohjelma Kivitiid kuitenkin vksin-
kertaisuuden vuoksi sifidetdiviii
vilverti, joten Lhudukkaiden ku-
vien piirtosillii vaaeii hieman Kiir-
sivitllisvwiti ja kohtalaisen hyii-
Laituisen nauhurin.

Vastaanotin

Sigmaadi voidian ot vastien ti-
vallisella FM-vastanottimel
kunhan se saadaan viritetyi ta-
iuusalueelle 137 — 138 MHz, Ti-
mil voidkim toteuttaa esimerkiksi
rakentamalla vistanottimen
eteen konvertteri (sekoitin ), joka
Muuntil  vastinoterivian - sig-
mdin cejuoden normaalille
vietsradioalueelle 88— 108 MHz.
Konvertteri koostuu oskillaanto-
ristt ja sekotttimen:d toinivast
transistorist g FET:isti,

Esimerkiksi 37 MHzn oskil-
lattoricajuuden ja 137 MHzn
Ltjuisen Lilereen eriifind sekoi-
tustuloksena saadian 100 MHz:n
Luinen sigmaali, joka on kuun-
neltavissa tvallisella FM-vasti-
nottimellie Konverterin rakenti-
minen edellvitdiii radiotekniikan
perusteiden tuntemusta sekii ko-
kemusta  suurtiajuushiteiden
rikentumisest, Rakennusohjeita
Iovevy radioamatdrikirjallisuu-
desti, Sopivia konverttereita on
saatavana myvos valmiina raken-
nussarjoina, esimerkiksi Jostvkit-
merkkisinii.

Helpoin tapaon tictenkin kiive-
G vastianotint, jossa on valmii-
i tejuuasalue 137 — 138 Mz, ja
kvtked se toolle tajuusalueelle
rikennettuun antenniin, Useiss:
moniltoradion nimikkeel i
myvrivissih parinsadiin markan
hintaisissa taskouradiossa o alue
on. Mikilli vastanotoon Kivie-
tidin rudioamarGdrivastimnoring,
tulisi siindi olla vithintiin 50
kHz:n viilitajuuskaistalevevs,
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Antenni

Tavanomaiset radio- ja TV-Lihet-
teet ovat joko pysty- tai vaakapo-
larisoituja. Tiami tarkoittaa siti,
etti Lihewimen synnyttimi sih-
kiikentti on maan pintaan nih-
den joko pystv- tai vaakasuunnas-
sa, Parhaan signaalivoimakkuu-
den saavuttamiseksi tulee vastaa-
nottimen antennin olla  liheti-
nantennin kanssa samassa asen-
Nossa.

Satelliivilihetvksissii  sidhkd-
kentin suunta  vastaanottokoh-
teessa muuttun koko ajan. Timiin
vuoksi vastaanotoon kannattaa
mahdollisimman suuren signaa-
lin saamiseksi kividi kahta 90 as-
teen kulmassa toisiinsa olevaa di-
poliantennia  tai  rouvikierteen
muotoista, niin sanottua helix-
antennia,

Ristidipoliantenni  koostuu
kaikkiaan neljisti SO con mittai-
sesta sauvasta, jotka on asetettu
kuvan 1 mukaisesti, Muodostuvat
kaksi ristikkiiisti dipolia on vh-
distetty toisiinsa 35 cnmen mittai-
sella 75 ohmin koaksiaalikaape-
lilla, jonka tehtiviind on viiviistidi
toisesta dipolista saatavaa signa-
lia niin paljon, et kummastakin
dipolista saatavar signaalit mene-
vilt samanvaiheisina vastaanotti-
melle toisiaan vahvistaen. Toinen
dipoleista kytketiin vastanotti-
melle meneviidin 50 ohmin kaa-
peliin,

Antennin tehokkoutt voidian
parantad huomattavasti varusta-
malla se metalliverkosta tehdylki
heijastimella. Heijastimen wulee
olla 3/8 aallonpituuden (n, 75
cm ) etdisvvdelli antennist, Hywii
hedjastin saadaan  peltikatosta,
jonka vliipuolelle amenni sijoite-
taan. Antennin etdisyys heijasta-
jast vaikuttag antennin suunta-
kuvioon, Suuntakuvio on niin
laaja, et antennia el tarvitse
suunnata satelliittiin pidin, Riidii
kun se suunnataan kohrisuoraan
vidgspiin tai hivkan kallistettuna
sithen suuntaan mistil kuvia piii-
asiassa halutaan,

Satelliittien
metsiastys

Sddsarelliitteja on ratansa suh-
teen kahta tywppiil. Toiser ovat
36000 kmin korkeudessa piiviin-
tasaajan ylipuolella. Nimi satel-
liitit kiertiviit maata piiviintasaa-
jian suunnassa ja niiden kierrosai-
ka on 24 tuntia, joten ne nivitiviit
maasta katsoen pysvvin paikal-
laan.

Toiset satelliitit kiertiviit maara
pohjois-etelisuunnassa. Niiden
kierrosaika on 100— 110 minuut-
tia. Maan pyviorimisesti johtuen
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niamii satelliitit lentiviit joka kier-
roksella noin 25 astetta Linnem-
péind olevan alueen yli. Niin ol-
len jokainen satelliiti lentii kak-
si kertaa vuorokaudessa suunnil-
leen saman alueen vii.
Esimerkiksi keskipiiviilli Suo-
men vli pohjoisesta eteliidin len-
tinvt satelliitt lentii keskivolli
Suomen vli (tai ainakin hyvin Li-
heltéi) eteliistii pohjoiseen. Kun
satelliitista on kerran saatu ha-
VILINDOD, 0N S€n seurdavien saman
leveyspiirin vlitvsten ajankohdat
laskettavissa satelliitin kierrosa-

jan perusteella.

Satelliittien seurantaan on ole-
massa useita PD- ja shareware-
ohjelmia, esimerkiksi ORB2, jon-
ka on tehnyt amerikkalainen Roy
). Welch. Ohjelmia kannattaa et-
siit. modeemilla tietokonebok-
seista tai kvsellid radioamatdori-
tuttavilta.

Ohjelman

toiminta

Ohjelma on lyhytti Basic-lataajaa
lukuunottamatta kokonaan  ko-

110 POKE 55,235:

130 READ D:POKE I,D

140 NEXT I

150 REM ---
170 REM ===
200 SYS 49472:
210 END

| 640 DATA

100 REM C&4 -SAAKUVAN VASTAANOTIN
POKE 56,15
120 FOR I=49152 TO 49616

160 REM ASETA VIIVEASETUKSET YM. TAHAN

REM KUVAN PIIRTO

500 DATA 173,017,208,041,239,141,017,208,169,000
510 DATA 141,013,221,169,000,141,003,221,173,002
520 DATA 221,009,004,141,002,221,120,169,000,133
530 DATA 253,169,032,133,254,169,025,141,038,193
540 DATA 169,008,141,039,193,169,000,197,198,240
550 DATA 003,076,013,193,165,254,072,165,253,072
560 DATA 160,000,132,251,169,016,133,252,173,000
570 DATA 221,041,251,141,000,221,009,004,141,000
580 DATA 221,032,032,193,173,001,221,145,251,200
590 DATA 208,232,230,252,169,026,197,252,208,224
600 DATA 174,048,193,172,049,193,202,208,253,192
610 DATA 000,240,004,136,076,106,192,160,000,132
620 DATA 251,169,016,133,252,169,040,141,040,193
630 DATA 169,004,141,041,193,169,016,141,042,193
169,000,141,044,193,141,043,193,177, 251
650 DATA 056,233,128,016,002,073,255,024,109,043
660 DATA 193,141,043,193,169,000,109,044,193,141
670 DATA 044,193,206,042,193,240,008,200,208,224
680 DATA 230,252,076,148,192,173,044,193,032,050
690 DATA 193,174,041,193,202,240,007,010,010,076
700 DATA 194,192,000,000,001,253,129,253,206,041
710 DATA 193,208,178,206,040,193,240,016,169,008
720 DATA 024,101,253,133,253,169,000,101,254,133
730 DATA 254,076,130,192,206,039,193,240,014,104
740 DATA 024,105,001,133,253,104,105,000,133,254
750 DATA 076,045,192,104,104,206,038,193,240,009
760 DATA 230,253,208,002,230,254,076,040,192,173
770 DATA 017,208,009,016,141,017,208,088,096,000
780 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,162,009
790 DATA 202,208,253,096,000,000,000,000,000,241
800 DATA 002,000,000,000,128,090,201,004,048,002
810 DATA 169,003,096,000,000,000,000,000,000,000
820 DATA 169,128,141,048,193,169,090,141,049,193
830 DATA 169,032,013,017,208,141,017,208,169,016
840 DATA 013,022,208,141,022,208,169,008,013,024
850 DATA 208,141,024,208,169,011,141,033,208,169
860 DATA 000,133,251,169,032,133,252,160,000,169
870 DATA 000,145,251,200,208,251,230,252,169,065
880 DATA 197,252,208,239,169,000,133,251,169,216
890 DATA 133,252,160,000,169,001,145,251,200,208
900 DATA 251,230,252,169,220,197,252,208,239,169
910 DATA 000,133,251,169,004,133,252,160,000,169
920 DATA 207,145,251,200,208,251,230,252,169,009
930 DATA 197,252,208,239,032,000,192,165,198, 240
940 DATA 252,169,223,045,017,208,141,017,208,169
950 DATA 239,045,022,208,141,022,208,169,247,045
960 DATA 024,208,096,0,255

Listaus 1. Sddsatelliittikuvien vastaanotio-objelma C-64:lle.

nekielinen. Koon pienentimi-
seksi ohjelmaan ei ole tehty mi-
tiin hienouksia. Se tallentaa AD-
muuntimelta tulevia arvoja aina
vhden juovallisen  kerrallaan,
plirtii mon juovan ja siirtyy sit-
en vastaancoiamaan seurdavad,
Kun kaikki kuvaan mahtovar 200
odottamaan  jonkin niippidimen
painallusta.

AD-muunnoksia otetaan vhei
kuvapistettii kKohti 16 kappaletta.
Niiden arvot lasketaan vhreen ja
summan perusteella midriciin
kuvapisteen viiri. Koska kuvan le-
veys on 160 pistettd, tallennetaan
vhti juovaa kohti 2560 niivtetti.
Tillaiseen kuvaan mahtuu tivsin
NOAA-sarjan satelliittien Eiherd-
md nikyviin valon i infrapuna-
kuva, Meteor-satelliitin kuvasta
niikyy puolet. Meteorin kuvissa
mittakaava on suunnilleen oikea,
muttia NOAA:Nn kuvar ovat siva-
suunnassa litistyneitii.

Kuvassa nikvviin alueen  le-
veviti voi muuttiaa muuttamalla
vhdelle pisteelle otettavien niyve-
teiden mitirii, Niviemiiirin pie-
nentiminen parantiaa Kuvan vaa-
kaerottelukvkyid, mutta samalla
kuvassa niikyy kapeampi kaistale
maapallon pinnasta, Kuvan tah-
distaminen vaikeutuu ja pienet-
kin  nauhanopeuden  vaihtelut
saavat - kuvan  helposti sekoa-
man. Nivtemiirin pienentimi-
nen aiheuttaa myos muiti varsin
huomattavia muutostarpeita oh-
jelmaan,

Juovien viilissil pidettiviii tau-
kot voi joutis muuttams:en, mi-
kiilli kuvan juovat pyrkiviic liuku-
maan  vaakasuunnassa,  Viive
muodostetaan konekieliselli sil-
mukalla, jonka pituus asetetaan
[ G-bittiselli luvulla, Tuo luku si-
jditsee osoitteissa 49473 (vithem-
min merkitsevil tavu) ja 49478
(enemmiin - merkitsevili  tavu).
Oletusarvoisesti noissa muisti-
paikoissa on arvot 128 ja 90, Mi-
kiili kuva uhkaa kaatua, voi osoit-
teen 49478 arvoa muuttamalla
suorittan  karkean ja  osoiteen
49473 arvoa muuttamalla hieno-
viritvksen.

Ohjelmassa Kiivietiiin C-64:n
multi-color bittikarttatilaa, Virit
asetetaan  harmaasivvksi  siten,
et neljallid et virillid saadaan
neljin harmausasteen mustaval-
kokuva,

Rajallisen  palstatilan - vuoksi
ohjelman tivdellinen selostami-
nen ja svmbolisen konekielilis-
tauksen julkaiseminen on valitet-
tavasti mahdotonta.  Lisdtietoja
kivtetvsti grafiikasta saa esimer-
kiksi C-04:n programmer’s refe-
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21




Keskittymiskykya prosessorilla?

Inner Quest Jr

'y uutamalla mar-
jl?ali?a. ja niiti 1oytyy
esimerkiksi auton
toimintoja, kodin-
koneita tai jopa
leluja ohjaa-
masta, Liike-
tieteessiikin
prosessori-
pohjaiset
laitteet ja
tietokoneet
ovat jo ai-
van arkipii-
vilisii
Tietoko-
neen kiyttd
On usein
raskasta
ja vaatii
kohtalais-
ta keskit-
tvmisti
Tehtivii
voisi villillid
vaihtaa niin,
etti kone pyrkis
touttamaan i 1

rin ren-
aranta-
ipzkeskitty-
nmkyhy i? "~Ji|n uX
kin  Yhdysvalloiss®
Psvch-Research -yhtid

maantunut myos Suome

Suuret lupaukset

Inner Questilli voi kivttboRjeen
mukaan muun muassa refou-
tua, alentaa stressii, help@ttaa

pdihteisti luopumista, al

fyysistd kipua ja nostaa oppgnis-
kvkvd. Nimi ovat aikamoisif lu-

pauksia, joita lukiessa tulevz
kisinkin mieleen lukuisat
seenalaiset ihmerohdort, -k
ja -parantajat. Inner Quest

kuu onneksi sikili puhtaillafe-

silld, ettd kivttbohje sanoo :
viisti, ettei laitetta ole rarkoite
minkiinlaiseksi sairauksien ho
tolaitteeksi.

22

toimiva N
jonka two-
te nimeltiin Inner Qi%st on il-

AR |.

liscikesi ilmestyy toinen toistaan

benkilokohtaiseen J,:_r}fj{}#{i[}rﬂﬁfiﬁ

um:pauma

Jue'xr -anrmufrmmm!ﬂaﬁﬂrm

Inner Questin int:
perustuu siihen, et ke
pvrkii silmille ja korvil

esiintyvid vil ri‘ihtEl}’ilE
miirityille tasoille. Kiyt-
thohjeen mukaan Inner
Questin tavoittelemat tasot
on valittu tutkimusten ja ko-
keiden perusteella,

Pieni ja erikoinen

Inner Quest on ulkoiselta ole-
mukseltaan hyvin taskuun mah-
tuva  metallikoteloon  pakattu
laatta, jonka pintaa ja reunoja ko-

| ristaa joukko liittimid, kytkimid ja
| merkkivaloja. Liittimiin kytke-

tidin mukana tuleva virtaliihde,
| kuulokkeet ja erikoiset silmiila-
sit. Tummien silmiilasien sisipin-
taan on kummankin silmiin koh-
dalle kiinnitettv kaksi punaista
ledii, jotka huolehtivat silmille
tulevista rentoutusaalloista.

Aitoon amerikkalaiseen kulut-
tajansuojatapaan  kivutdohje  si-
siliid lukuisia varoituksia, joiden
mukaan laitetta ei ole tarkoitettu
lidketieteelliseen hoitoon ja sitid
ei suositella esimerkiksi epilep-
siasta kiirsiville,

Kavttokyvtkimillid voi sdicid di-
nen javalon voimakkuutta, dinen
korkeutta ja laatua sekii wvalita
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lihetdimilldin drsykkeilld
tahdistamaan aivoissa

Teissci kaillei mitd tarvitset rentowtualksesi, raitistuaksesi, alen-
laaksesi stressid, oppiaksesi belposti wudla ym. ym.

Kivtettiviin - ohjelman Innes
Quest sisaltid 14 erilaista ohjel-
mata, joilla voi kilvttOohjeen mu-
kaan saavuttaa erilaisia mielenti-
loja. Mukana on omat ohjelman-
sa  esimerkiksi  rentoutumista,
mietiskelvii, oppimista ja ongel-
manratkaisua virten

Ohjelmat  ovat  pituudeltaan
20— 60 minuuttisia, Ohjelman ai
kana laive Lihetiid kuulokkeille ja
silmiilaseille Ivhviti dini- ja valo-
kuvioiti, jotka ohjelmien edetes-
s vaithtuvat muutaman minuutin
villein, Itse kuviot muodostuvat
muutaman  hertsin tagjuuaksilla
vaihtelevista dinisti ja valoista

Tekniselti toteutukselian In
ner Quest vaikuttaa varsin huo
lellisesti tehdvlti laitteelta. Kone
on pakattu tukevaan metallikote-
loon ja kivtetyt Liitimet ja kivid
kvtkimet ovar laadukkaita, eikil
komponentteinakaan ole Kivtet-
tv arveluttavien valmistajien tuot-
£ |

Toimiiko?

Timintyvppisen laitteen toimin-
g on melko vaikeaa arvostella
puolueettomasti  ilman  pitkii-
kaisiza ja kattavia Liiiketeteellisii
tutkimuksia. Muutaman  piiviin
kokeilujakson  perusteella  oli
kuitenkin vaikeaa havaita miviin
ratkaisevaa vaikurusta. Luultavas-
ti vaikutusten havaitseminen, mi-
Kili niid vlipidiinsd on, vaatisi
useamman viitkon totatelua ja
harjoittelua.

TvOpiiviin  jilkeen  kokeiltu
rentoutumisohjelma kielimin
hieman piristi, mutta samanlai-
sen vaikutuksen saa aikaan kiivi-
timilld saman ajan esimerkiksi
perinteisesti musiikkia kuunnel-
len. Inner Questiin voi liitdid
mvos ulkoisen ddnilihteen, esi-
merkiksi korvalappustereot
Niin ohjelman  vaikutusta voi
vrittiid tehostaa samanaikaisella
musiikin kuuntelulla.

Eris ohjelma, jonka tarkoitus
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oli “svvil rentoutus ja nukahtami-
nen, pdattvi ennen nukkumaan
menod  kokeiltaessa  Lihestul-
koon nukahtamiseen, mutta on
vaikea sanoa oliko se laitteen vai
normaalin viisvmvksen ansiota
kKuulokkeet ja lasit ovat mekaani-
sesti varsin heppoisia, joten ne
on helppo rikkoa nukahtamalla
e |":|l_|"1‘\:|.

Perinteisti rautaa
Inner Quest ei ole rakenteeltaan
firin. monimutkainen.  Laitteen
svdiin on Intelin 8-bittinen pro-
sUSSO |'|.'|.|1':Il|I|.|I||||.'|'I il taan BO31
Tiamid 80-luvun alkupuaolelta pe-
rilisin oleva vhden piirin tietoko-
ne  sisiltiid prosessorin lisiiksi
| 28 tavua BAM-muistia, ajastimen
sekil sarja- ja rinnakkaisliitinniic
Harjoitusohjelmat on tallennettu
erilliselle ROM-piirille. Niiden
lisiksi 9*14 cm:n kokoinen piiri
levy  sisileid  joukon  liittimii,
merkkivaloledeji ja oheispiireji.
Laite tottaa kohwullisen hi-
taasti vaihtovia Efinen ja valon
"kuvioita', {oten laitteistolta el
vaadita kovinkaan paljoa, Itse
asiassa jopa vanhalla VIC-20:114
voisi Basic-kielellii kirjoittaa hel-
posti vithintilin  samanveroisen
Inner Questii emuloivan ohjel-
man, Vicineen vmpiirille vaadit-
tisiin vain muutaman transisto-
rin sisdleivii lasien ja kuulokkei-
den ohjain esimerkiksi kivttijin
porttiin kvtkettynii. Sopivien -
ni- ja valokuvioiden etsiminen
VOIS SITTEn jo tuorta vatkeuksia,
Vaikka Inner Quest on periaat-
teeltaan uusi tuote, ei tietoko-
neen avulla tapahwiva rentoutu-
minen ole lainkaan vusi asia. En-
simmiiiset  kotimikrothan — oli
suorastaan tarkoitettu sithen, toi-
mintaperiaate vain oli hieman
erilainen eli erilaisten ajanvie-
teohjelmien ja pelien kivied
Inner Questin maahantuoja on
Futon Uni, (90) 710 968. Jr-mal-
lin hinta on 2100 markkaa. O

AMIGA S5oft&Hard

PD-LEVYKKEET alkaen:
7.50 /kpl(5.257))a 8.80/(3.5™)

FISH 1-380, SOFtville 300-457, FAUG 1-103,
RPD, TBAQG, CC, SACC, Amicus, Amuse ym.

pelejd, demoja, muslikkia, document- utilitydiks
soundtracker Instrument, diskettileh *#§71 ym.
#TILAA LlE'ITELODIBKmT Jpostikuluineen).. 20 -
Uudet laadukkaat sarjat: jJa SHARE! ...a' 15,-
HOME BUSINESS ACK ; kirjanpitoa ym...150,-

{he r pum glon cglk;cllon-

el O yMain drewdre

SCIENCE ; ohjelmistoa tieteiden ja tekniikan
eri alueilta: CAD, fraktaalimatematiikkaa,"ko-
tiplanetaario” ym. 5 disk+sailytyskotelo...125,-
PD-Tools #5 ; TEHOKAS kopiointiohjelma ! ,
did(varsinkin HD:lle) ym rankkoja proguja..30,-

isaatavana myds 1

RUSKILLERS ; uusimmal antiblootit.......30,-

FLIDAKETIT 1. ja 2. : uudistetut versiot
ykk&Snen aloittelijoille kakkonen vaativille

kummassakin 5 diskettid... .99 -/pkt.
Ng GA 5@@r.m~srmalk :moo
sisalt

koneen vaklovarusteln+Appetizer h
tyohjeimiston+finn fashlon pelipaketin+kaytta-
Janoppaan<+hilrimaton+diskettejd..... takuu 1kk.
AMIGA 500+monitori.........4995 S

PhilipsCM8833+ka a&olh—nh Igi:ﬁl It:kuu 5550
- : + 550,-

AMIGA B 2000:0MEMSIOA.........alk. 6430,

EPSON LQ 400 ; 24-neulainen printteri......2195,-
ASTA modem 2400E +kaapeli ja JRCOMM 1.0...880,-
Lisdlevyasema 3,5" RF332C professional...539,-
LisaAmulstl 512kB kello/kalenteri,on/off-kytk.349,-
Mulstl jJa Levyasema RF332C yhdessa.........875,-
Lisdlevyasema 5,25" RF542C............cc000....609,-
myos Kovalevyt, 1,8MB- 8MB muistikortit, Modemit
Printterit, Samplerit. MIDI-interface ym Edullisest! I!

SD[!:DI[(}EJII' JiksoTAD\’lg(sﬁiﬁtil. 2
3. L syl SMI ump
my®s TDK Ja MEDIAlech k 3ut Ja |orput'3
DiskBOX 3.5" tal 120pcs...........50,- tal 70,-
NEw AHT WSI am m l|lli|lii|l'|lii| --;95
BOOT , vatam levarin omistajalie..70.-

Puhdistusdisketti tal Hiirimatto.............. 2,
JOYSTIC Junior/Turbo 6 /Turbo 8...35,- fso fso-

AMIGANn suomenkielinen kﬂyttﬂlﬁnopas...ao -
myds muita tarvikkeita roppakaupalla

contact us ! 10am - 8pm every day........

{_éam DL 16 , 0I351 VANTAA
DUH 90-873 1650 Fax 90-8773 1654
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Tietoliikenne on voimakkaasti kehittyva ala, jonka kanssa
yha useammat ihmiset joutuvat tekemisiin. Modeemien
madra kasvaa jatkuvasti ja tiedonsiirtotekniikka kehittyy.

Modeeminkadyttdjan kasikirja antaa runsaasti hyodyllista
tietoa modeemeista ja linjaliikenteesta. Se on modeemi-
lilkenteen perusteos, joka soveltuu niin aloittelijan
oppaaksi kuin pidemmille ehtineen harrastajan
kasikirjaksi.

Kirjassa kasitellian modeemien rakennetta, toiminta-
periaatetta, padteohjelmien toimintoja, sahkoisten posti-
laatikoiden kayttoad ja perustamista, kansainvalistd
FidoNet-verkkoa, yleisia tietoverkkoja ym. ym.

Kierreselkd, 144 sivua, ovh. 125 mk + ldahetyskulut 18 mk.

.....

JAMIGAOHJELMIEN HINTAROMAHDUS
9,90

nyt kannattaa tilata kokonainen peli‘ohjelmaldja yhden halpapelin hinnalla.

Postlta maksutta !

PELI PD: 9.90/kpl
1. Moria 3.0 roolipeli vaatii 1 Mb,

EURO PD: 9.90/kpl
1. Sound FX-musiikkichjelma. Voit tehdll tasokasta Amigamusiikkia,

Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 8.90 mk/kpl. Saat edelleen joka
11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat AVE-ohjelmat/collectionitkin kayvét). Viimeistaén siis

Thytd Ja lelkkaa timé# kuponkl, sekéi ympéird| tilaamiesl tuottelden numerot.

KPL

41-42. Net Hack 3.0 uusi versio, | Mb,
43, Batleforce mahtava robottitaistelu

i
I
I
I
10, Kopiointichjelmakokoelma 1.2 Sisiltil useampia kopiointich jelmia. 2. Super Bumper flipperipeli. 45, Swone hanstaa Boulder Dashin.
l 24. i 25, Hullunhauskat Crazy Comix sarjakuvadisketit 1 wifja 2. 3, Wemer Flashbier - 100 kenttil. 46, Noch Eins Hyvil Brake Out peli.
26. ARP korvaa Clin lyhyemmillll komennoilla. Silisut tlaa 50%. 16. Empire masilmanvallodtuspeli. 47, Battleship laivanupotuspeli.
| 44, Virus Buster. 26 tehokcasta viruskillerid samalla levylld, 25, Parancids pako miclisairaalasta, 48, DAD iinostava Klypeli.
I 70. Uusi 8-kanavainen Octalyser-musiikkiohjelma Amigamusiikin tekoon. 27, Zerg roolipeli miltei kuin Ultimat 49-50-51, Star Treck vaatii 1mb,
73, Jimipaketti hyttyohjelmia. Kaikkea u:-punlh.m - |:_r|mlﬁ 20 ohjelmaa. 37. Egypuan Run autiomaarallipeli.  52-53. Star Treck 3.0 vusi seikkailu,
I 92. Jr.Comm tietoliikennechjelma. Mikrobitin testivoitiaja.
94. 140. Assembler kiiskyrutiinia - todella hybdyllinen | AVE-OHJELMAT 39,/kpl HARDWARE
| 96. Powerpacker pakkaa levytiedostol pieneen tilaan, jopa autom. purku. 1. Ave-Pelikenulieditori A-luckkaa! Avesampler (mono) 295,- kpl
97. Make Icon valmistas [ff-kuvista hienojs, jopa suuriakin Iconeita. 2. Menueditori 2. Hyvil koostaja.  Avesampler (stereo) 3‘95 — kpl
| 98 MED-musiikkieditori. Ehkil jopa Soundtrackeriakin parempi ohjelma. 3. Surv, Duetto 2 engl. opetuspeli, 512K Nopea lisimuisti 495, kpl
99, ClA:n salainen valtioanalyysi. Julkaistu USA:n lacists huolimatia, 4, Memoris tyylikis muistipeli. Aito Winner Hiin 269, lkpl
I 100 Kalenterinteko-ohjelma 1900 alksen. Suurmenestys mm.USA ssa. 5. Ave-Suojaaja suojas ohjelmasi.  Disketti Box (dlB0) 59,- _ kpl
) 103. A6BK Assemnbler. Uusi versio, uusi Blink (Vaatii myts Euro 104:n). 6. Matemaattinen Lottoennustaja,  Diskewi Box (1l.120) 89, _ kpl
104, AGBK CopDisassemnbler sekll muits tarpeellisia hytityohjelmia, 7. Kortistoija kortistoi mitki vain. 2 mikrokytkinfiretikkn 69,- _ kpl
105. Ave-hybtyohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levylli. 8. Hugeview 2 kuvankisinelijille. 4 mikrofirei+autofire 99 __ kpl
| 106. Huippuhauska sarjakuva Crazy Comix osa 4, Ataristin painajainen, 9, Bloody Afiemoon toimintapeli.  Upea duaghiirimatie 39, kpl
l 107, Crusaders bacteria demo, Huippumusas Crusaders deckisti 10. Video / kortistovalvaja. 35" draridiskettitarrat 100 kpl. Tan-
108, Taulukkolaskenta nyt PD:nil - uskomatonta. Mukana eng.ohjeet. 11. COLORIS: 5 wihtell mikrobitin wu hyvin, irtoaa chjiind 39, ____ kpl
| 109.ai 110, CLASSIC (Parhaat) demot 1 taifja 2 testissi nyt Ave-siistbchjelmana.  Diskettlale 3.5%/10kpl 50,- _ kpl
Col...... SOUNTRACKER COLLECTION 239,-/kpl
| coz... AVE HOME/PROFESSIONAL COLLECTION 1 39,-/kpl Nl
Coj...... AVE HOME/PROFESSIONAL COLLECTION 2 39,-/kpl :
| Co4..... AVE HOME/PROFESSIONAL COLLECTION3 39,/kpl 0.
I Tilaan Jotain muuta (esim Fish 1-370, Taifun 1-110, Faug 1-100, jne). —_—
Postinumero: Paikkakunta:
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Avesoft

PL 219, 33101 TAMPERE

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33820/7

33003 TAMPERE
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]

Pikatilaus: 931-656 919
Vain postimyyntli
Hintaromahdus koskee myiis
C-lehden pidimalinostamme.

BITTI10/90
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harp PC-ES00:n niippiimist

on  jaertu kolmeen  osaan:
funktioniippiimiin, numeroniip-
pidimiin - ja  aakkosndppidimiin
Niippvlit ovat kumia ja kone an-
taa ddinimerkin aina painetaessa.
Aakkosniippidimert  eiviit  sisilli
skandinaavisia merkkeii, Skandit
[ovevviit kuitenkin koneen merk-
kivalikoimasta, joten niiti halua-
vl voi viitata ASCll-koodeihin.

Nivttond on LCD-pisteniivitd,
joka on mitoiltaan 240x32 pistet-
ti. Merkit ovat 5x7 pisteen kokoi-
sia, ja niigi mahtou néyvedon 40
merkkiid riville neljiin riviin, Li-
siaksi ndvton ylireunassa on eri
toimintatiloja osoittavia symbo
leja 12 kappaletta,

RAM-muistia on vakiona 32 ki-
lotavua, Muisti on laajennettavis-
s paristovarmennetulla kortilla
96 kiloon asti, Koneen KivitOjir-
jestelmil vaatii muistista noin nel-
jib Kiloa, joten kivtedijille jii pe-
rusmallissa 28 Kilotavua, ROM
muistia on 256 kilotavua, Niiin
suuri miiied on selitettivissid eri
laisilla kaavoilla ja funktioilla,
juita on sisiiinrakennettuna v
1000 Kappaleta

Basic-ohjelmat voidaan tallen-
taa ja ladara myohemmin uudel-
leen muistiin, Vaihtoehtoja mas-
samuistiksi ovat RAM-levy, kaset-
tiasema, levvkeasema tai patteri-
virmennettu muistikortt,  joka
toimii haluttaessa myos lisimuis
Lin:

Ohjelmointi

Perustoimintatila on kuusnelo-
sen tapaan Basic-tulkki, Basic-ti-
lassa kone voidaan kvtkedi erilli
selli ndppdimelld program- i
run-tilaan. Run-tilassa kone toi-
mii melko hyvin taskulaskimena:
laskutoimitukset tulevar néikvviin
ruudulle ja wloksen saa paina-
malla enteriii. Nippdilyjirjestys
vaatii hiukan totutelua. Ohjel-
mat ladataan, tallennetaan ja aje-
taan run-tilassa

Program-tila on tarkoitettu oh-
jelman syittiimiseen. Ruutuedi-
tori on hyvi, ja ohjelman svotti-
minen on vaivatonta, Moittimi-
sen aihettakin 16ytyy, Jos kiiveiji
editoi esimerkiksi rivid 1000 ja
haluaa viilissi laskea laskutoimi-
tuksen, hiinen tivtyy siirtvii pois
editoitavalta rivilti ja laskemisen
jdlkeen kirjoittaa uudestaan LIST
1000. Muuten ohjelmoiminen on
nautittavaa  maoniei
mintojen ansiosta. Jos ohjelman

BITTI10/90
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®® Yleensd parin taskulaskimen kokoisista
tietokoneista loytyy muistia vain muutama ki-
lo. Sharpin uusin malli PC-E500 rikkoo van-
bat kdsitykset kertabeitolla.

suorituksessa  tapahtuu  virhe,
list-komento vie editorin suo-
raan virheelliselle riville, Delete-
,insert-, ja backspace-niippiimet
dauttavar huomattavasti editointia
Ja |l“‘"~[f%‘_~'i\‘i'l koneesta TRACE-toi-
mintokin virheiden etsintiid var
len

Basic-komennot

Koneen Basic-kielessi ei ole sel-
vid vhiliisvyksid mihinkiiin tun-
nettuun murteeseen. Basic-kie
len Kiskvkanta on laaja, kiskvii
on vhreensii 109 ja funktioita 60
kappaletta, Tirkeimpien kiisky-
jen lisiksi [ovtvy erikoisempia ra-
kenteita, kuten on-goto, if-then-
else ja on-error-goto. Beep-kiis-
kvl voidaan soittaa dinimerkki
halutulla taajuudella,

Grafiikkakiiskvt kattavar vimpy-
rit, ellipsit, viivat, kaaret ja
alueen tivion, Sharpin pieneen
ndvitddon el paljon  grafiikkaa
mahdu, mutta grafiikat voi talos-
taa mvis paperille vhdelli ko-
mennolla. Lisiivarusteena saatava
kirjoitin maksaa 1495 markkaa ja
se pvstyy tulostamaan seitsemiin
vilrid

Files-kiisky antaa sisillvsluet-
telon mékiritellvstii massamuisti-
villineestii, Luetteloa voi selata
vhdellii nidppidimelld ja halutun
ohjelman  kohdalla voi  painaa
nappuloita L (lataa), S (tallenna)
tai K (tuhoa).

Funktioita Sharpissa on riii-
viisti, onhan se tarkoitettu ohjel-
moitavaksi  funktiolaskimeksi
Tavanomaisesta Basic-murteest:
poikkeavina funktioina mainitta-
koon kertoma, neperin logarit-
mi, kombinaatio, permutaatio ja

napakoordinaattimuunnos,
Kaikki laskutoimitukser voidaan

suorittad joko vksinkertaisella tai
kaksinkertaisella  tarkkuudella,
Yhsinkertaisella tarkkuudella
Sharp wlostaa kvmmenen desi
maalia ja kaksinkertaisella tup-
liasti enemmiin

Sharp laskimena
Calculator-tilassa - Sharp  toimii
monipuolisena  funktiolaskime-
ni. Erikoisuutena mainittakoon
28 apumuistia, joihin  voidaan
padidmuistin ohella wallentaa tir-
keiti lukuja laskujen vililld, Las-
kutoimitukset saa mvos tulostet-
tua paperille vhdelli ndppiimel
L

Aer-tila on tarkoitertu algeb-
rallisten lausekkeiden ohjelmaoi-
miseen. Toistuvien laskutoimi-

tussarjojen kivediminen tulee il -

Laite: Sharp PC-ES00
Hinta: 1975 mk
Maahantuoja: Perkko Oy, puh.
90-506 1200
Prosessori: S-bittinen CMOS-
iiri
LH: 32 ki, laajennettavissa 96
kt:uun
ROM: 256 kt
Nippidimet: 90 kpl
Virtalihde: 6.0V DC (4 kpl AAA-
paristoja)
litiu

Tehonkulutus: 0.03 W
Mitat: 200 x 100 x 14 mm
Paino: 250 g paristoineen
Lisdivarusteet:
Kasettiliitiinti 345 mk
Kirjoitin 1495 mk
Levvkeasema 3595 mk
RAM-kortit:

8 kt 595 mk

16 kt 895 mk

32 kt 1295 mk

64 kt 1895 mk

li tavalla paljon helpommaksi.
Aer-tilassa ohjelmoidur lausek-
keet Kisitteleviit Run-tilassa tal-
lennettuja lukuja ja muuttujia
Aer-lausekkeita voidaan mvis
kutsua Basic-ohjelmasta. '

Matriisilaskentaa varten Shar-
pissa on oma Matrix-tilansa, Svi-
tetylle matriisille voidaan suorit-
taa 19 eri laskutoimitusta yhteen-
laskusta  vhildryhmiin - ratkai-
suun.,

Sharpilla voidaan myds suorit-
taa vhden tai kahden muuttujan
tilastolaskuja. Laskuilla saadaan
selville keskiarvo, keskihajonta,
nelidsumma  ja  muita  arvoja.
Mviis regressiolaskenta onnistuu
muitta mutkitea,

Valmisohjelmisto

Sokerina pohjalla Sharpissa on
sisillinrakennettuna mahtava
miiiiri erilaisia ohjelmia. Ohjel-
mat on jaettu rvhmiin aihepiirin
mukaan, jia ne voidaan kiyvnnistidi
DOS-koneista tuttua hakemisto-
puuta kivitien. Ohjelmaryvhmiit
oviat matematiikka, fvsiikka, ke-
mid, maantiede, astronomizl, tek
niikka ja tilastotiede

Valmisohjelmia on kahta tvwp-
piii. Joihinkin ohjelmiin voi syit-
tid lukuja ja ratkaista vheiloic
Toiset tas on tarkoitettu pelkiis-
tiiin luettaviksi, siis eriiinlaisiksi
taskuhakuteoksiksi, Jilkimmidisii
ovat - esimerkiksi  kreikkalaiset
dakkoset, rigonometriset funk-
tiot, fysikaaliset vakiot ja alkuai-
neiden tnlukko

YhuilGiti ratkaisevia ohjelmia
owat esimerkiksi alkurekijit, SYT
i PY1, derivointi, integrointi ja
kuvion pinta-ala. Kaikki ohjelmat
on tehty koneen omalla Basicilla,
joten nopeus ei ole niiden valti-
kortti, Esimerkiksi funktion ku-
vidjan  piirtiiminen  kestiid niin
kauan, etii  vksinkertaisimmat
kKuvaajar piirtid mieloommin kii-
sin.

Kenelle?

Parhaimmillaan Sharp PC-E500
on korkeakouluissa ja vliopis-
toissa. Ylioppilaskirjoituksissa ja
joissakin piiisvkokeissa siti el saa
kilvitiii. PC-ES00 on monipuoli-
nen ohjelmoitava funktiolaskin,
ja sen avulla matematiikan ja fy-
sitkan opiskelu sujuu joutuisasti,

Toinen kivttidjirvhmid on Ba-
sic-kielen  hallitsevat  henkildr,
jotka  tarvitsevat  tietokoneen
apua pienissi tehtivissi esimer-
kiksi tvdpaikalla. Sharpin 28 ki-
loon muistia saa ohjelmoitua jo
aika laajan ohjelman, ja muistia
voidaan laajentaa Lihes sataan ki-

p—

loon asti. L]
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Kayttidjan ja

Sysopin vastuu

Ruotsissa on hiljattain sattunut
julkisesta solvaamisesta oikeu-
teen asti edennvt tapaus. Hieman
hidiriintynyt Kivediji kirjoitdd jul-

| kitoiminnasta ja tarjoutuivar tu-

julkisilta listoilta.

arveluttavan 18 vuoden ikiirajoi-
kemaan jirjestelmiin  vilipitoa | tuksen listallaan olevien boksien
saadakseen lisitietoa viruksista. | sysopeille. Niin muutaman vii-
Viranomaisten purkintukeminen | kon toimivat, hurmiossa kvhiityt
kuitenkin jidi vhrevdenottoon, purkit pysvviit turvallisesti poissa

Suuren tarjonnan parhaat bok-

kiseen boksiin kovaa herjaa po- Eﬂﬂl]gh r-.ilI] I:'IICI'IE._'.H[':."I..';H. Mv(s Suomessa
ollaan pian tilanteessa, jossa suu-

..ﬁ'i'_ﬁfﬂﬁ‘ ...'\-J'
?‘;.“'de’"f‘“"’"’”‘s‘mw‘ruﬂ’j"ﬂ”' tiin oikeuteen. Asiaan tiysin liit- | purkkimiiirin kanssa. Boksien | oman purkkinsa SysOpiksi, mut-
g~ tvimitin SysOp sai myvos haas- | suuri lukumiiiird on tietenkin | ta siithen hupi loppuu, Mikiiin

liitikoista. Muutamar poliikkaan | s

o i . ) 18 €no ; i -
syviisti uppoutuneet ihmiset lu- llgh rella osalla modeemin omistavis-
kivat herjat ja riita oli valmis. Yhdysvalloissa boksilistojen yvili- | ta kivttijisti on oma boksinsa.

Euroopan ybdentyessd myos Hiiriintynyt  Kivttdjid  haastet- | pitijiat ovat helisemiissi paisuvan | Hauskaahan se on esitellid itsensi

Suomessa toimiva Finnish Fi- | teen. Oikeudessa asiaa puitiin ja | Kiyitijin kannalta mukava seik- | purkki ei toimi kividijic. Jos jo-

H'“'"[“"k““r‘ puolivilissi eu- o0 ffﬂﬁﬂ?tffﬂﬂfdeﬂ _}Mimmm purkktja Euroopassa Y dloy l[ ser Asse n;i.ll}'cm ( FFL ‘tl ) i I1.‘|'Lrikkfl'ik:'i'_~l!;’iiii selvisi tilantees- | ka. Valinnanvaraa on paljon, eiki | kaisella on oma |1u1'l-;lci|1.tti:1, kiivt-
: alati il " Lry . 5 mithan  osan  kansainviilisisti | ta kuin koira verdjisti, SysOp si- | varsinaista  tungosta  tietevihi djdmiddiciit  tppuvat  ihmisten
rooppalaiset modemistic — Jgytyy talld E’ﬂ&t‘fk‘ﬁ)’éﬂ puolelta maailmaa. perustetaan donnfl : : i i i S I W e | b e "
kokoontuiv: \ — il e ; : viestialueista,  Lisitietoja vhdis- | tivastoin todettiin syvlliseksi ko- | paikkoihin pitiisi syntvii. Litka on | odotellessa kivttijid omiin purk-
aontuivat Antwerpenissd, riboksi esi vhedistéiveike hd ks - _ i 74 : : Aya ! s :
Belgiassa, Vuosittain jiarjestetti- matoo en suurimmaRrsi ) { si yhdistyksia tyksestii saa bokseissa likkuvasta | ko tapahtumaan. SysOp on oi- | kuitenkin kirjaimellisesti liikaa. | keihinsa.
viit EuroCon-tilaisuudet ovat H‘kgﬂk&'f on vuosien mittaan muodostunut Fi- Useissa Euroopan maissa SysO- |'}'|L.-"'|.|.\.['||-k"§_|i SLOSEL, .l kt’lltl.l.’ll _muk.‘mnl [11]['!:.’|-iillhil im.il\' |i(l|~i.‘aili‘\1:.lll 3'|1Ii||‘r|liliilﬂfii. ei ole .E[L'!.lk'lll"!l}iﬂ]'l'l:ll."it‘.‘\l'l ::].u.'n siti
avoinna kaikille bokseista kiin-  doNet, jok.a ecisiticici noin 7000 jdrjestelmdidi pit ovat keskittineet voimavaran- EuroConissa luotiin suuntavii- | tantaja, joten hiinelli on my6s | mahdollisuuksia pysyil ajan tasal- | mieltd, etti kolmasosan Suomes-
nostuneille, Tamid jo nelji ker- = s ja perustaneet yhdistyksii, Nii- vt European FidoNet Associa- | kustantajan vastuu, Purkin vilipi- | la, koska uusia purkkeja syntyy ja | sa toimivista purkeista voisi lak-
taa Euroopassa jlirjesterty tilai }'?ﬂ'!]ﬂl‘f maailmaa. Luku kasvaa kﬂkﬂ dajan, den tarkoituksena on edesauttas tion -i.'.'lri:f-_-q:”:ilt_' (EFNA), Jirjeston | 10 s L m r:,|qJHI1_ILI v kalliiksi, | vanhoja ]?'u:alt_'i._' padivittidin, kauttaa vailla sen suurempia tun-
suus on saanut alkunsa Yhdvsval- - Stlld ibmiset ovat Riinnostuneet yhd enem- boksien kehittvmisti ja tarjota l‘l“-"t”-“'””‘“'”-' tarks '['“"*Hk"“*“]'ﬂ mikili kaikki kiyteijic pilisteciin Boksilistojen  ylldpitdjic ovar | teenpurkauksia.  Suomalaisten
e . Arlestetty 10 . - b , T - vhdistidd eurooppalaisia SvsOp- | Kirjoittamaan tiyvsin vapaasti jul- | asettaneet Yhdysvalloissa listalle- | kiyvttdjien keskuudessa  piilevii
|1.:|1.'L.I.Il, JOSSI Oon Jarjestetty jo vuo micin elelztronisesta viestinncisite. CTUf Jiise nilleen b ia Tdean | | i .|_ | ._!” it I | S it gt [ S84 1 __.t ) .I.. s o |,,! i
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Kovalevvntvontokisa on mo-
derni sovellus vanhanaikaisesta
kuulantvonndosti. Kuula on kor-
vattu kovalevvlli ja tydnndn pi-
tuus mitataan levvn pysihtymis-
paikasta. EuroConissa  tivskor-
kea 5,25" kovalevy lensi par-

linjahiiirikGiti  Bulgariassa  ei
esiinny, miki johtunee Kivitijien 901 41 0 U LU
huomattavasti korkeammasta Puh. (981) 337 478 arkisin 16-24 ja vilkonloppuisin 12-24

keski-idisti, 2 Faill 7 2 1
crhlglit muina aikoina automaatti ottaa tilauksesi vastaan.

Bulgarian viranomaiset olivat ; ;
e __~L' P : = PS.Hinnat ovat voimassa toistaiseksi joten sddstd mainos!!
aluksi hyvin kiinnostuneita purk-
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JUKKA MARIN

Tn';illiwhtu ddnentoistosta on
tuttua, etti jirjestelmi on vh-
tii heikko kun sen heikoin lenkki,
Piiistiikseen todella nauttimaan
Amigan loistavasta dinesti kone
on liitettivii kunnolliseen vahvis-
timeen, kaiuttimiin ja digitoijaan.

Aldnen tuottamiseen  tietoko-
neissa voidaan kivedid kahta me-
netelmiiid. Amigassa kivtetiiin al-
kuperiisen ddinen tallennusta ja
toistamista mahdollisimman
tarkkaan esikuvansa mukaan CD-
soittimien  ja DAT-nauhureiden
tapaan. Timiin menetelmiin etui-
na ovat luonnaollinen @ini ja mah-
dollisuus  taottan mitd  tahansa
iiini.

Yleisemmin kiivtetty tapa on
dinen keinotekoinen  tuottami-
nen erilaisten generdattorien ju
suodattimien avulla, Esimerkiksi
Commuodore 64:s8i on kolme -
nigeneraattoria, jotka  pystyviit
tuottam:aan  muoutamaa  erilaista
altomuotoa sekil kohinaa. Tissi
menetelmiissi dinien tllentami-
nen  vaatii vithemmiin muistia,
mutta Einen mottaminen on ri-
joitetumpi,

Vaikka  diinien  synteettinen
muodostaminen onnistuu Ami-
gassakin laskemalla halutae aal-
tomuodor matemeaattisesti, dinet
ovat vleensi peridisin todellisesta
maailmasta,  Esimerkiksi  soirti-
mien inet musiikkiohjelmissa
ovat LihtGisin oikeista soittimis-
L Adntéd on parhaimmillaan vai-
kea erottaa alkuperiiisesti

Amigassa dlinen  uottaminen
ei rasitn koneen keskusvksikkiyi
juuri lainkaan kehittvneen DMA-
fdrjestelmiin ansioista. Sen sijaan,
ettt keskusvksikk siirtiisi esi-
merkiksi 20 000 nivtettid musii-
kista D/A-muuntimille joka se-
kunti, D/A-muuntimet osdavat it-
s€ noutia tarvitsemansa tiedon
koneen muistista.

Useissa muissa koneissa koko
keskusvksikion reho voi kulua di-
gitoidun musiikin toistoon, mut-
Gl Amigassa jopa 128 Kilotavun
mittainen musiikki  toistau il
man, etti keskusvksikki ekee
asian hvvitksi vhtiiiin mitdiin,. Sa-
ma  onnistuu haluttaessa myds
stereonil.

Mita

digitointi on?

Koska tietokoneen muisti pystyy
tallentamaan  vain  digitaalista,
numeerista tietoa, on dini tallen-
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Amigan samplent

®® Amigassa on vakiona neljd D/A-muunnin-
ta, joiden avulla on mabdollista pddistd ldbel-
le CD-soittimen lasoista ddnentoistoa. Kun-
nollisten ddnien tuottamiseen tlarvitaan Ami-
gan lisdksi laadukas didnen digiloija.

nuksen aikana muunnettava ko-
neen  ymneircimain . muotoon,
Tihiin tarvitaan erillinen dinen
digitoija, joka mittaa sisilintule-
van, vaihtelevan dinisignaalin ta-
s04 ja antaa mittaustulokset Ami-
galle kahdeksanbittisinid lukuina,
Luvut tallennetaan koneen muis-
tiin ja toistetaan usein myos digi-
toinnin aikana D/A-muuntimien
kautta dinen tarkkailun helpotta-
miscksi.

Kuvissa La— 1d on esitetty ana-
logisen didnisignaalink muunnos
digitaaliseksi ja takaisin analogi-
seksi. Ta on alkuperidinen analo-
ginen signaali, 1h sama digitoitu-
na ja 1d e digitaalisesta signaa-
lista twotenu analoginen signaali.

Muunnoksien eli kivtinndssii
A/D- ja D/A-muuntimien ominai-
suudet midriivie sen, kuinka tar-
kasti toistetiu signaali vastaa al-
kuperitisti. Tirkeimmiit {inen
laatuun  vaikuttavat tekijic ovar
muuntimen resoluutio eli sen
tunnistamien junnitetiasojen
mitiirii  sekil linesti  otettujen
ndiviteiden miidiri aikavksikkad
kohti,

Koska Amigan D/A-muuntimet
ovat kahdeksanbittisiil (ne pysty-
vill toistamaan 256 eri jinniteta-
soat), digitoijiin valitaan vleensii
vastaavat A/D-muuntimet, Ratkai-
seviaksi rekijiksi jiid suurin mah-
dollinen niviteenottotaajuus, jo-
ka suurimmilta osin méirid {id-
nenlaadun, Niviteenottotaajuut-
ta rajoittaa Kiveetyn A/D-muunti-
men nopeus. Nopeuden kasvaes-
sahinta nousee jyrkiist, joten di-
gitoijien valmistajar vsein tinki-
vilt. muuntimen nopeuadesta -
nenlaadun kustannuksella.

Kuvista 2a—2d niikyy nilvttee-
nottotajuuden  ja muuntimien
resoluution  vaikutus  signaalin
Liaatuun, 2a esittéid alkuperiiisti
signaalia, 2b on sama digitoituna
kohtalaisen suurella niiviteenot-
totaajuudella ja muuntimen re-
soluatiolla.  2¢:ss8i muuntimen
resoluutiota on parannettu, mut-
ta niiviteenottotaajuutta pienen-
netty, jolloin signaali  toistuu
huonosti. Nopeat muutokset al-
kuperiiisessii signaalissa hilvidisi-
viit kokonaan. 2d:ssi néivtteenot-

totajuus on suurehko, mute
muuntimen resoluuatio huono,

Digitoinnin
ongelmia

Jotta digitoitu néivee toistuisi tar-

kalleen alkuperiisen kaltaisena,
olisi alkuperiinen digitoitava (i
rettOmiin suurella niviteenotto-
tijuudella ja muountimen reso-
luutiolla. Ruotsalainen herra Ny-
quist esitti teorian, jonka mukaan
nivtteenottotaajuudeksi  riitgi
suurin tallennettava taajuus ker-
rottuna kahdella, mutta esimer-
kiksi  sinimuotoinen  signaali
muuttun nelidaalloksi, jos siiti
otetaan vain kaksi ndiveettd jaksoa
kohti,

CD-levylEi nitviteet ovat 16-bit-
tisid ja niied on 44 100 kappaleta
kanavaa  kohden  sekunnissa
Niviteet  ovat  lineaarisia  eli
muuntimen  kahden  vierekkiii-
sen tilan villinen jiinnite-ero on
aina sama. Digitaalisissa puhelin-
keskuksissa Kivietiin logaritmis-
ta, kahdeksanbittisti muunnosta
kahdeksan kilohertsin niivitee-
nottotejuudellia,

Logaritmisuuden etuna on, -
ti pienilli signaalivoimakkuuk-
silla muuntimen tarkkuus on pa-
rempi ja suurilla voimakkuuksil-
la, jolloin tarkkoutta ei tarvita
paljoa, niiviteiden vili on suu-
rempi. Nilin saadaan kasvarettua
muuntimen toiminti-aluetta ja
siten lipdistiviin signaalin dvna-
miikkaa eli suurimman ja pie-
nimmiin voimakkouden suhder-
il

Amigan D/A-muuntimet  ovat
lineaarisia ja kahdeksanbitisid,
joten  niilli  saavurettava  dvna-
miikka on 20%og(278) ¢li noin
48 desibelid, Niviteenottotaajuus
voi  perus-Amigassa  vaihdella
nollan ja reilun 30 kilohertsin vii-
lilli. Miti korkeampia &inid tal-
lennettavassa signaalissa on, sit
suurempia nivtteenootaajuutt
on kivtettivi, Musiikin toistami-
nen vaatii usein ainakin 20 kHz:n
néiivtteenoton, mutta puheen tal-
lennus onnistuu kohtalaisesti jo

10 kH:11a.

Kivtiinndssii ehkii pahin digi-
toinnin ongelma on digitoidun
diinen vaatima suuri muisti- ja le-
wtila. Esimerkiksi 20 kHz:n taa-
juudella  digitoitaessa  kahdek-
sanbittiset nédvtteet vievit minuu-
tissa 1 200 000 tavua muistia, jo-
ten keskimittaisen LP-levyn digi-
toimiseen kuluisi vajaa 50 mega-
v levvtila.

Suodatusta
tarvitaan

Joua digitoidun dinen laatu py-
svisi hwwiind, el digitoijaan saa
tucda lian korkeita taajuuksia,
Nyquistin mukain 20 KHz:n niive-
teenottotaajuudella suurin digi-
toitava tagjuus voi alla 10 kHz.
Mikiili timd vlitvy, dineen tulee
niin sanottua anti aliasing -siird,
joka pilaa hyviinkin samplen ko-
konaan. Tistd syysti digitoijan si-
siiinmenossa pitiisi Kivetid ali-
piiiistosuodinta, joka leikkaa liian
korkeat taajundet pois. Erilaisia
nivtteenottotaajuuksia  Kiveet-
tiessid myds suotimen pitiisi sidl-
tvid, mikil ei ole mitenkiiin hel-
posti jirjestettivissil.
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Kuva 1. Analogisen signaclin
muuntaminen digitaaliseksi ja
takaisin. Kuvista ndkyy selvdsti,
miten signacalin laatu buono-
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Kurva 2. Ndytteenottotaajuuden
Je munntimien resoluution vai-
kutus alkuperdisen signaalin
laatuun. Kuvassa c on kdytetty
liian pientd ndytteenottotaa-
Juutta, kuvassa d taas pieneb-
kdd muuntimen resoluutiota.
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AD-muunnin

tasonsaito

Amigan diniulostuloissa  on
mvis alipidiistOsuotimet, joiden
tehtiviind on vaimentaa niivitee-
nottotaajuus ja sen vli menevii
taajuuskomponentit mahdolli-
simman pienelle tasolle.
ALODO:ssa ja A2000:850 suotimidl
ei voinut ohitti ohjelmallisesti,
mutta ASO:ssa ja B2OOU:ssa suo-
din piiosiltaan ohituu, kun vir-
ran merkkivalo himmennetiicin
(vitnhoissa ASOO:ssa sammute-
taan ), TAmi kuuluu selviini &in-
ten kirkastumisena, mutta pie-
nelli nivtteenottotaajuudel la
mukaan tulee hitiviseviid siardi
foimiessaan  suodin vaimenta
vii 7 kHz:n taajuuksia, Kun niivt-
teenottotaajuus on vithintiin
kHz suurempi kuin vlin toistetta-
vil iitjuus, suodin leikkaa pois di
gitoinnista aithceutuvar hitirno

Samplereita

kaupan

Pikatestasimme kaksi Suomessa
myvnnissi olevaa digitoijaa, Ave-
softin omaa  wotantoa  olevan
Avesamplerin ja Triosoftin maa-
hantwoman saksalaisen, halvah-
kon digitoijan, Molemmat digi-
toijat liitetiiin Amigan  rinnak-
kaisporttiin, eiki kumpikaan sovi
sellaisenaan kiveewdiviiksi Amiga
1000:n kanssa,

Avesamplerin kivuid ei sellai-
senaan onnistu myoskiiin Amiga
2000:n vhrevdessi, sillid pelioh-
jainportin tuleva virtajohdin on
liian Ivhve ja liitinkotelo  liian
suuri e-;u|;rialkhtt_'n A2000:n liitti-
melle varautuun koloon, Lisiva-
rusteena on saatavana villijohdin,
jonka avulla liitziminen
A2000:een on mahdollista. Sak-
salainen digitoija liitetiin pel-
kiistiiiin rinnakkaisporttiin, joten
seki ASOD:aan et
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Kuva 3. Triosoftin digitoija (vas.) ja Avesampler oikeassa kokosub-

lfeessa,

A2000:¢en

Kummassakin digitoijassa on
portiaton herkkvvden siiied eri-
laisia  signaaliliibreiti  varten,

Triosoftin mallissa on lisdiksi kvt

kin, jolla valitian jompikumpi
kahdesta ]11.'1"1'\"!\ h salueest,

Sama ohjelmisto

Saksalaisen  digitodjan - mukana
tulevalla Perfectsound 2.0-ohjel-
mialevvkkeelli oleva demo ei toi-
minut  wwrbollisessa  koneessa,
Preferences-asetukset, kuten
fontti ja hiiren nopeus olivat viidi-
rit, ja timi teki ohjelman kiivtin

hankalaksi. Pikkujuttuja korjatta-
viksi, mutta harmillisia aloitele-
valle kivtdijille. Guruava demo
antod koko paketista varsin epii-
mitiriisen kuvan, vaikka itse di-
gitoija toimikin ongelmita. Trio-
softin digitoija on vksikanavai-
nen, joten  digitointi onnistuu
PerfectSoundin stereo-omin:i-
suuksista huolimatta vain mono-
M.

Avesamplerin mukana on Per-
fectsound-ohjelman versiot 2.0
i 2.1, joista varsinkin jilkimmiii-
nen on helppokiividinen ja koh-
talaisen monipuolinen ohjelma,
vaikkei vedikiidn vertoja kaupal-

Hinta 275 mE 295 mE’ {mono)

Maks. niiytteenottotaajuus
Muuntimen resoluutio
Herkkyys

SisdiAnmenot
Kiyttijiinnite

] x RCA-jakki
5V Amigasta

395 mk (steren)
39 mk (A2000:n

kaapeli)
n. 10 000 Hz n. 90 000 Hz
H birrid 8 bittii
(riitdvi) 100—1800 mV

2 x RCA-jakki
SV Amigasta

Taulukko 1. Digitoifien ominaisuuksia ja binnat.

liselle AudioMaster 11 -ohjelmal-
le. Ohjelma ja Avesampler ovat
molemmat stereoversioita, joten
digitointi onnistuu joko vksi- i
kaksikanavaisena.

Avesamplerissa on sisidiinme-
Noissi '.l]ipiiii:ﬂ:":.kmJti:m_"[. joiden
ansiostl  esimerkiksi  CD-soitti-
mesta tulevat korkeat taajuudet
vivat hairitse pienelli niivaee-
nottoteguindella weheiviiii  digi-
tonntia koska suodin on kuiten-
ki sublincellisen loiva, se ei hait-
Lt suoremmalla nopeudella di-
aitortacs~i vhtii paljoa kuin jyrk-
bt s, Digitoijan vahvistinas-
teet on toteutettu tavanomaisella
operaatiovahvistimella  ja  A/D-
muuntimena on kivtety kallista,
Mmuttia nopert muunninti, joka
varmistaa kunnollisen lopputu-
loksen.

Triosoftin digitoijassa suodinta
ei ole ja vahvistinaste on toteutet-
tu kohisevalla piifitcastepiirilli,
joka el ainakaan paranna d@inen
laatua. A/D-muunnin - on - Ave-
samplerissa kiyvtetvi hitaampi ja
halvempi, eikil sillid piidsed kovin
suuriin niviteenottotaajuuksiin,

Suppeat ohjeet

Triosoftin digitoijan  kivitGohje
on minimaalinen eiki sisilld mi-
L teknisid tietoja, Digitoijan
lirdmisessi el kellidin liene on-
culmia, mutta PerfectSound -oh-
jelman Kivitdiiminen ei viilidimii-
ti ole itsestiiin selvii asia. Ave-
samplerin ohje luettelee laitteen
tekniset tiedot ja selvittid digitoi-
jan kiveeddl ja kvtkemisti kuvien
ja tekstin avalla, muta sekiiin ei
puutu itse  digitointiohjelman
Kivtedion,

Ohjeisiin toivoisi myos erilai-
sia vinkkeji digitointiin, Kuka ta-
hansa osaa digitoida d&inti kum-
mallakin digitoijalla, Laadukkaan
samplen wekoon el riici pelkki
korkealaatuinen  digitoija,  silki
myids kivetijin aidoilla on mer-
Kitvstil.

Vaikka saksalaisen digitoijan
ddnenlaatu on divsin riitivii -
vallisiin  digitointitarpeisiin, on
Avesampler kuitenkin huomatta-
vasti parempi - monimutkaisem-
man rakenteensa ja korkealaatui-
sempien komponenttiensa vuok-
s, Suurta ndviteenottotaajuutta
tarvitseville Triosoftin digitoija ei
hitautensa vuoksi sovi. Avesamp-
lerin nopeus sen sijaan riitid hy-
vin ainakin perus-Amigan kans-
sa, joka tuskin piiiisee vli 60—70
kHz:n milliiéin ohjelmalla,

Jos olisin itse hankkimassa di-
gitoijaa, valintani kallistuisi il-
man muuta Avesamplerin puo-
lelle, koska hintaansa nihden se
on selviisti korkeatasoisempi. U
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JERE KAPYAHO

ritvisesti PC-maiiilmassa C ja

Rscal kiivvii Kiivasa taistelua
paikasta auringossa. Tilli hetkel-
Ei puntit ovat koko Failla tasan,
sillii moni C-ohjelmoija saa puis-
tituksia Pascalista ja pilinvastoin,
Till kertaa katsastetaan vain -
villista Cotii ja Pascalia, vaikka
kummuastakin kielesti on jo ole-
massi oliopohjainen ohjelmain-
tivipiiristd (Costit C+ 4+ ja Pasca-
listzt Turbo Pascal 5.5).

Aloitetaan pohjalta

Ohjelmoinnissa pitee vanha to-
tus: tekeniilli oppii. Aloitetin
stis Than Oikean C-kielen tarkas-
el listauksen 1. rivilii void
main(void);.

C-kiclessii kaikki aliohjelmat
oviat funktioi, Nt ei erotella
Pascalin tapaan proseduureihin
it tunktioihin, joista edelliset vi-
viit koskaan pakaota arvoga ja jiil-
Kimmdiiser palauttavat aina. Jokai-
nen C-funktio voi palatti jon-
Kin tyvppisen arvon, mutta se ¢
ole vitltimiitonl, Jokaisessa C-
ahjelmassa on oltawa ainakin vksi
funktio, nimeldidin main (piiioh-
jelma = main program).

Rivejd void main(void) on
kaksi, mutta tirkemmin katsoen
niissil on eroa Edellisen lopussa
on puolipiste, jilkimmiisen i,
Puolipisteellinen rivi on maind )-
funktion protomyppi, joka autti
Kidntijii wekemiin oikeanlaisia
konekiiskyii, Ensimmiiinen void-
sanan tarkoitti, et funkeio ei pa-
Futa mitiin arvou (void = tvhji ),
Toinen voids-sana (sulkeissa) tas
trkoitia funktion parametregii,
Tissi apauksessa niitl ei ole
Linkaan, siksi void. Puolipiste on
C-kielessil ohjelmaliuseen lope-
tusmerkki.

JFilkimmiiinen  void  main-
(void )-rivi ondtse maind funk-
tion otsake tengl. header). Se

kertoo, et mt on tulossa se
funktio, jonka protwotyppi dsken
nithtiin,  hse funktion  runkoa
crotvat merkit § ja G. Niilli
crotetun C-kKielessii lohko, jane
vistiiivat - Pascalin lausesulkuja
BEGIN jua ENID,

PiGiohjelma maind ) sisiiltici -
san vhden Lwseen, joka kutsuu
C-Kielen kirjastofunkriot
printti ). Yksinkertaisimmillaan
print( ) tulostia sille parametri-
il annetun tekstin, kuten tissii.
Tekstin Heid d@iti! kvl vmmidirtii,
muatta mikii on sen periissi oleva
merkkipari \n 2 Kenoviivalle on
CoRielessi sovittu aivan eritvinen
merkitvs: se trkoittan ohjius-
merkkiit, jota e voida svori
suoraan ndppdimistoli. e tar-
kodttaa rivinvaihtoa ( =newline ).
Kun print( )-funkrio nitkes sille
parimetrina annetussi tekstissi
mimid merkit, se tietid, e ne pi-
i korvaca rivinvaihdolla talos-
tettaessi. Muita ohjausmerkkejii
ovit esimerkiksi vt eli sarkain (-
Bulator)y ja v eli kimnausmerkki.
Tt on ainoa keino tulostaa Lai-
mausmerkki, jolla cvallisesti ero-
tetim merkkijonor,

Viell on selvitdimiitet vksi ou-
tous, nimittiin ohjelman ensim-
niiinen rivi, #include
<stdio.h> Risuaita eli #-merk-
ki turkoittaa Kinuijin ohjauskiis-
kvit eli direktiiviil,  Direktiivin
#include periissi trvican tie-
doston nimi. T divekeiivilli
kerrotun kidinuijille, et ohjel-
man Kidinnokseen halutan ot
mukiein tedoston nimeli
stdio.h sisiili,. Timii riedosto
kuuluu C-kiclen header-ticdos-
toihin, jotka sisildiviie kirjasto-
lunktioiden  prototvwpit sekil
muuttajien jo makrojen mitirioe-
Iviit, Tissid ohjelmassa stdioh ote-
tan mukian koska se sisilii
printf )-funkion prototeyvpin,

Vihin silmukoita

Toisessi esimerkissii (listaus 2)
korotetan lukuja twiseen eli ne-
iz niici, Se nowdate aivan

{

#include <stdio.h>
void main(void) ;
void main (void)

printf ("Hei aiti!\n");

Listaus 1. Ensimmdinen C-obhjelma on perinteisesti lallainen.
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samaa kaavaa koin ensimmiii-
nenkin. Mukaan otetaan stdio.h,
main( j:in prototyyppi on aivan
samanlainen ja onpa sielli vksi
print( )-kutsukin. Mutta nvt ovat
mukana myvis nuo tuiki dirkedic
kommentit, C-kielessii ne erote-
taan merkkipareilla /# ja */. Kun
kitdntiji osuu merkkipariin /#, se
kiitiidi pikavauhtia kaiken sen pe-
rissi tulevan vli kunnes vastaan
tulee merkkipari */.

Tissi ohjelmassa on mukana
mvyos muutamsa muutiuja, C-kie-
lessi ne divivy esitellii kuten Pas-
calissakin, mutta erillisti VAR-sa-
na el tarvita, sillid esittely voi ta-
pahtua vain vhdessi  paikassa
funktion sisilli: lohkon alussa,
heti Q-merkin periissii. Muuttu-
jien esittelvn svntaksi on myos
pascalistille aluksi hieman nurin-
kurinen, Ensin wilee muuttujan
tvvppd ja sitten vasta nimi. Liause
int luku; esittelee int-tvvppisen
muuttujan nimeltd luku. Tyvppi
int vastaa Pascalin tywppid inte-
ger,

Jilleen vksi eroavaisuus Pasca-
liin on sijoituslause, jolla muut-
tujat sagvat arvonsa, Kun Pascalis-
sasijoitusoperaattoring on merk-
Kipari :=, C-kielessii se on pelkkii
=-merkki, Tihin kompastuski-
veen tirmid C-kielti opetellessa
uscin, varsinkin kun Pascalissa
verrataan  kahta arvoa toisiinsa
vhdellii =-merkilli ja Cssii sa-
main - kivtetiiin . merkkiparia
==, Tihiinkin on tietvsti C-miii-
nen svv; laskepa vaikka kuinka
usein ohjelmissasi vieensii esiin-
vy sijoituslauseita ja  kuinka
usein taas vhtiilsuuruuden vertai-
luja.

Sitten tulee vastaan ensimmiii-
nen C-kielinen  ohjausrakenne,
while-lause, Sen toiminta on tu-
tunlainen: tietrvii lausetta tai loh-
koa toistetaan kunnes while-lau-
seen otsakkeessa mainittu ehto
tivityy,  Esimerkissii  toistetaan
kahta (- ja G-merkein erotettua
lausetta,  kunnes  chto  luku-
<=max tivityy eli muuttujaan lu-
ku tulee suurempi arvo kuin on
muuttujiassa max. Lohkon ensim-
miinen lause on printf()-kutsu,
joka tulostaa neliditiviin luvan,
potenssisvmbaolin ja luvun ne-
liiin, Toinen lause puolestaan
huolehtii siiti, ewi while-lau-
seen chdon on vleensi mahdol-
lista tiyevii, kasvattamalla muut-
tijan ‘luku’ arvoa vhdelli joka
kierroksella. Huomaa, etti whi-
le-lauseen ehto on sulkujen sisiil-
i Néimi sulut ovar pakolliset C-
kielessi, Pascalista tauttua DO-sa-
naat ei puolestaan ole luinkaan,

Neligintiohjelman — printf( )-
kutsussa on taas jotain vute, Ti-
mii tulostusfunktio on ehdoro-
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#include <stdio.h>
vold main(void) s

wold main{void)

{
int luku;
int min, max;
min = 1; max = B;
luku = ming
while { luku <= max | |
printf ( "&d"2 =
luku = luku + 1}
b
1

/* tolseen.c: tulostaa lukudjen 1...9 nelidt */f

/* luku joka korotetaan toiseen =/
/* ylé=- ja alaraja */

/* alustetaan yl&- ja alarada */

§dvn", luku, luku*luku );

Listaus 2. Toinen C-ohjelma korottuu jo toiseen potenssiin,

¥include <stdio.h>
#include ctype.h

void main (void);
vold omaputchar (char);

vold main (void)
{

char ¢

myputchar
myputchar(’ *);
myputchar(’a’});
myputchar(’6'});
putchar{’\n’);
}

vold omaputchar (char c)
i

putchar (g}

/* aakkoset.c: muunna pienet kirjaimet isoiksi

for (o= 'a’; ¢ <= 'z’
{e)

if (c == ' 7} putchar(®" *);
else if (c == '4') putchar(’A’);
else if (c == '§') putchar('0’);
else putchar (toupperic)):

ctt )

Listaus 3. Kolmas C-obfelma tulostaa merkkejd.

masti C-kielen funktiokirjaston
monipuolisin, Se osaa tulostaa
kaiken tvvppisiit  lukuja seki
merkkeji  ja merkkijonoja.
Printf( klle parametrinid annett-
vit merkkijono  on nimeltiin
muotoilujono  (format  string).
Timiin - esimerkin. muotoilujo-
nossa esiintyy kaksi kertaa merk-
kipari %d. Se tarkoittaa, et
printf( ) halutaan tilostavan de-
simaaliluku.

Mutta mikii luku? Jos printi kn
muotoilujonossa esiintvy muo-
toilumerkkejid, niisti jokaiselle
on Jovdyttivii materiaalia tolos-
tettavaksi. Tamid materiaali voi ol-
la muuttujia tai paljaita lukuja,
Muotoilujonon  periissi onkin
kaksi lisiiparametrii: luku ja la-
ku*luku. Eilkimmiinen on tie-
tvsti luvun nelio eli luku kerrot-
tuna itselliéin, Muotoilujonon lo-
pussa on vielid nvt jo vanha tuttu
rivinvaihitoa merkitsevii ohjaus-
merkki.

For-lause, if-lause ja
merkkimuuttujat

Kolmas esimerkkiohjelma Aak-
koset, tulostaa pienet ja isot aak-
koset perikkiin vhdelle riville.
Nyt kiytetiiiin - prinu()-funktion
sijasta putchar()-funktiota, joka
tulostaa vain vksittidisen merkin
ilman miciin prind( ):n hienouk-
sia.  Ohjelmassa  on  esitelty
pédiiohjelman  lisiiksi  winenkin
funktio, omaputchar(). Sen
tehtivii on tulostaa seki pieni et-
ti iso aakkosten kirjain, Silli on
prototvyppi kuten maind ):llakin.

Aakkosten tlostamiseen aak-
kosjirjestvksessid kilvtetiilin C-
kielen ehkid monipuolisinta oh-
jausrakennetta, for-lausetta, Se
erodaakin melko radikaalist Pas-
calin FOR.. TO,. DO-lauseesta. Sil-
mukkamuuttujana on char-tyvp-
pinen ¢, joka saa arvot a:sta z:aan.
C-kielen for-lauseessa on kolme
lauseketta, joista mikii ahansa

voi jididdid poiskin, Esimerkissi
kaikki kolme ovat kuitenkin pai-
koillaan. Ensimmiiiselli lausek-
keella annetaan muuttujalle al-
kuarvo, Toinen lauseke on ehto,
jonka tivevtvi for-lauseen suori-
tus pysihtyy. Kolmas  lauseke
muokkaa silmukkamuuattujan ar-
voa halutalla tavalla,

Silmukan suoritus alkaa ¢:n ar-
volla a. Thimi sijoitus suoritetaan
vain kerran silmukan alussa. Sit-
ten tutkitaan heti, onko ehto ¢
<= ¥ tosi. Jos nidin on, suorite-
taan silmukan runko eli tissi vksi
omaputchar( )-funktion  kutsu.
Sen jilkeen suoritetaan for-lau-
seen kolmas lauseke, Merkinti
c++ on C-kielen Ilvhennys lau-
sekkeesta ¢ = ¢ + 1. Tillainen
lauseke  esiintyy  C-ohjelmissa
niin usein, et on kiteviimpi
Kivttiid Ivhennystid, Samanlainen
tapa on olemassa myis muuttu-
jan arvon vithentimiseksi, eli lau-
sekkeen ¢ = ¢ - 1 voi korvata mer-
kinnilli €=, Kun silmukkamuut-
tujan arvoa on piivitety halutulla
tavalla, keskimmiiisen lauseen
totuusarvo tutkitaan vudestaan.

Koska skandinaaviset merkit a,
dja O eivilt sijaitse ASCl-kartassa
edes oikeassa jirjestvksessi saati
sitten perikkiiin, jokaiselle tiyiyy
olla oma omaputchar( >-kutsun-
si. Funktiolle parametrinaannet-
tu kirjain tlostetaan putchar( )-
funktiolla, Ison kirjaimen tulos-
tusti  varten  annetaan — putc-
har( y:le  parametriksi  kirjasto-
funktiolla  toupper()  isoksi
muunnettu C-muuttujan arvo,

Harmi wvain, etti toupper( )-
funktio on periamerikkalaisen it-
sekeskeinen eiki wunne skandi-
merkkeji, joten if-lausekin wilee
tutuksi ikiiéin kuin varkain, Se on
koko lailla samanlainen kuin Pas-
calissa, sisiltien valinnaisen el-
se-0%an. Siinidl on sama erikoi-
suus kuin while- ja for-lauseessa-
kin ja itse asiassa kaikissa C-kie-
len ohjausrakenteissa: ehdon pi-
tiii olla sulkujen sisilli,

Jatkomahdollisuuksia

Koska viimeisen viiden vooden
ajan on meneilliiéin ollut oikea C-
boomi, 10vtyy Kirjallisuutta kie-
lesti melko runsaasti, pari Kirjaa
jopa suomeksi; Jorma Sinnamon
"C-kieli”  tulee  ensimmiiisenii
mieleen. Paras, mutta vaikeasel-
koisin englanninkielinen C-teos
on tietvsti Kernighanin ja Ritc-
hien "The C Programming Lan-
guage’. Koska nimi kirjat ovat
kuivahkoja viiteoppaita, joiden
esimerkit ovat aika keinotekoi-
sia, kannattaa tutustua vielid jo-
honkin oikeaa C-ohjelmointia
kiisitteleviiiin kirjaan. O
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Amiga 500 + Philips
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Face Off
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8T: Craxy Cars 1, Craxy Cars 2,
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Jump Jet, 1, Ooldrunner 2,
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PC AD LIB Sénikortti
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PC Soundblaster
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Nyt meilti hyviit
AT/3886 tarjoukset
Avaamme liikkeen
Helsingissa
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Osoitteeseen

Snellmaninkatu 25
Kruunuhaassa. Tule

katsomaan

ennennidkeméattomia

tarjouksia!
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Kyllé kesti mutta nyt se on
todellisuutta: ensimmaéinen
neuvostokoneeseen poh-
Enuluvn lentosimulaattori.

lectronic Artsin Stormo-
vik SU-25 Soviet At-
tack Fighter kertoo var-
sin hyvin misté koneesta on
kysymys. SU-25 Frogfoot
on itévastike A-10 Thun-
derboltille, eli siis raskaas-
fi aseistettu maataisteluko-
ne, mikd on miellyttdvéaa
vaihtelua Falconin kaltai-
sille koneille,

Kun kaksi supervaltaa
lahestyvét toisiaan, 16 hry
kummankin maan |oh
ta henkiléits, jotka ewat
asiasta pidd. Némé henki-
|6t lietsovat terroristeja tu-
kemalla sotoa una-
kaartin Iskumu[:kc en len-
tajang aloitat kclmwuc-h-
sen kampanjan ferroris-
mia vastaan. Ylennyksié
karttuu, aseet paranevat ja
Euusefpu torjumaan Gor-

aan kohdistuvan sala-
murhan.,

SAURUSTEN SOTA

Pinnan alla ollut Magic By-
tes tekee taas paluuta
suuntaamalla pois toimin-
tapeleistd kohti enempi ai-
voja vaativaa pelaamista.
Ainakin Dino Wars tuntui
pikaisella  tutustumisella
than kivalta. Pelilaudalla
liikkuvat  dinosaurukset
munapelastusyrityksissa o

RGP Ill:

Jo r;r, vain parin kolmen
vuoden viiveelld, siirty
Bard’s Tale lll: 'i'hiefn
Fate seka PC-koneisiin et-
ta Amigaan. Joopa |oo.
Mutta muutakin on tulossa.
Electronic Arts tyéntad
Melbourne Housen ja Mir-
rorsoftin seuraksi Tolkienin
klassikkoon  Sormusten
Herra pohjautuvan pelin
yllattévalla nimella Lord
of The Rings. Interplayn
tekemd, ldhinng rauhan-
omaisen tutkimusmatkai-
lullinen seikkailu/roolipe-
lisekoite on ensimmdinen
kolmesta ja juonen pitdisi
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Paljon of U

samaan ruutuun joutumi-
nen aiheuttoo révékén
beat'em-up-ilmién  liitu-
kauden Abramseilla. USS
John Young on myés
mielenkiintoisen tuntuinen
laivasimu Persianlahdelta,
jonka mielenkiintoa vii-
meaikaiset  tapahtumat
vain lisGavat,

olla tuttu. Jollei ole niin ki-
pin kapin kirjastoon,
Florida sijoitsee Yhdys
valloissa. Kun Floridaa
ommittaa ydinpommeil-
a, saa sen asukkaat haus-
kosti mutatoitumaan ja
kelpaa siita sitten vaantad
ell. Fountain of
reams kitkee antimu-
taation salaisuuden. Ny-
kyaikaisilla aseilla ja mu-
taation aiheuttamilla ky-
vyillé kéyhan miehen E}r%—
mdé-X taistelee ja keskuste-
lee tiensd voittoon tai jon-
nekin, Electronic Artsin tar-
jontaa tamakin.

UTISET
Pelasta Gorbatshov!

ELECTRONIC ¢

i S P S o

PC:n omistajat pticisevat
kokeilemaan Sidewinde-
rin vadrassa pédssd ole-
mista l&hiaikoina, ja eiks-
hén  ST/Amiga-versiokin
pullahda parin vuoden si-
sallé.

Ja eikés vain Domarkil-
ta ole kuulemma tulossa

Mig-29 Fulcrum simu-
laattorien  perestroikaa
jatkamaan. Kysymyksessé
on firman ensimmdinen
lentosimulaattori muuten.




Battlechess, hyvéin nakdis-
ten shakkien ykkénen saa
%r kakkosen. Battle

ess ll: Check Harder
(Chinese Chess iise
asiassa) varustaa kiinalai-
sen shakin grafiikalla, ani-
maatiolla @ samplatuilla
efekieillss, Koska kiinalai-
nen sisaltad

variaatio

¢ ELED.

= v B

®
=
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& £

enemmdn nﬂppuloi’rn, eri-
laista lilkumista jo jopa
joen keskelld lautaa lienee
normaalipelaajakin  pik-
kaisen kiinnostuneempi,
Aasinsiltakéyténnsllé

mukaan mahtuu myos tie-
to, et Gremlins Il: The

. BB B Bl Bd TR B B R Nl b

CHINESE CHESS

New Batch kaantyy digi-
taalimuotoon Eliten avus-

e

tuksella. Turhan hépingn
oukosta e kuitenkaan
oydy fietoa mita pelissa
tehdaan. Kaikesta padtel-
len pelin tekee epsanjalai-
nen Toposoft, jonka aiem-
mista  krediiteistad  tulee
mielen U.S. Goldin Pepsi-
peli.

Tama vuonna on ilmestynyt
kourallinen todella hyvié
pelejd, jo tahan kaartiin on
vahva kandidaatti Bullfro-
gin Po T, mo-
nimutkaisen strategiapelin
ndppérddn grafiikkaan ja
pelattavuuteen yhdistévé
yritelma.

Pelaaja johtaa heimoa,
joka saapuu vudelle tutki-
mattomalle alueelle. Popu-
lous-grafilkan edistyneellé
versiolla toteutettu maail-
ma koostuu 200 erilaises-
ta, joka kerta muuttuvasta
alueesta jo on kansoitetiu
kylilla, kauppa- ja kalastu-
syhdyskunnilla seké& kau-
pungeilla.

Pelaaja keréié valtao jo
valloituksia taistellen, neu-
votellen jo lahjoen. Power-
mongerissa jokaisella
asukkaalla on oma dlyk-
kyys, ammatti ja koti (miké
on enemmdén kuin voi sa-
noa vaikka  ihmisisté
yleensd, ainakin  mit&
alykkkyyteen tulee),

Mékien, tasankojen, tei-
den, puiden, jGrvien ja ani-
moitujen  vesiputouksien
seassa eléd erindkdisten
ihmisten listiksi el&@imid.
Pelaaja voi katsella lehmié
tai vaikka tehtévédnsa
suorittavaa  kirjekyyhkyd,
my8s taistelussa sortunei-
den sotureiden sielujen ko-
hoaminen enkeliné taivaa-
seen saattaa kiinnostaa. Ja
maasto muuttuu. Talven
tullen alkaa sataa lunta,
lehmét siirtyvéit navettaan
ja linnut ulkomaille.

Powermonger ilmestyy
Electronic Artsin kustanta-
mana ST/Amigalle ennen
joulua. limeisesti kannat-
oa odottaa.

TOIMINTAROOLIA

Electronic Artsin The
Immortal (of No Additio-
nal Names] toas tarjoaa
toimintahenkisté luolahol-
viston koluamista. Velhon
pikku oppipoika sotkee
rimunsa, kun oppi-isin
Mordamirin  hologrammi
kertoo kynttilanliekista ka-
sin vangiksi joutumises-
taan. Toiminta sijoittuu kol-
menelj@nnesperspektiivig-

rafiikkaiseen ympéiristoon,
|ota upeasti animoidut hir-
vidt koristavat. Kuolemat-
toman on tehnyt Will Har-
vey, Zany Golfin ja Amiga-
Marble Madnesin tekija.
Kun ihme ja kumma tas-
sa kuussa ei ollutkoan yh-
téan SSI/U.5.Goldin
AD&D-pelia, niin pian var-
maan on jahka Shadow
Sorcerer on kaupoissa. |

Pelissé johdatellaan dra- |

conialaisia pakenevia pa-
kolaisia kohti turvapaik-
kaa isometrisessd 3D-ym-
paristéssa reaaliaikaisen
taistelun kera. Tuote on
suunnattu AD&D-roolipe-
lien ja toimintapelien véli-
maastoon.

Viime kerralla kuvina
mukana olleet Buck Ro-
ers: Countdown To
oomsday |a Inter-

ceptor kayttavat SSlkin

AD&D-pelien  tyyppistd
systeemiti. Buck Rogersis-
sa pelaaja ohjaa joukkoa
NEOn [I‘JEW Earth brgnni-
zation) tydntekijbita piloa-
maan RAMin (Russo-Ame-
rican Mercantile] suunni-
telmat Maan uvudelleen-
valloituksesta (Earth Inva-
sion Part Il). Roolipelit il-
meisesti alkavat olla hyvin
tuottava peliryhma.
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Commodoren CD on ta-
vallista  monipuolisempi
CD-yksikko, jota voi kéyt-
tat opetukseen ja muuhun
tylséian, mutta sen voi myds
loajentaa  Amiga-yhteen-
sopivaksi mikroksi, jollein
elien suunnittelijat voivat
eikkid puolen gigatavun
levykkeilld. Laite saattaa
saapua tanne perdkylaén
IOf::a tédmén vuoden puo-
ella,

PC ja Nintendo ovat ol-
leet jo pitkaéén jenkkilén
kaksi mahtavinta peliko-
netta. Elektroniikkayritys
Duo laski yhteen yksi ynna
sti ja tulokseksi tuli Due
C. Se on IBM-yhteensopi-
va kone, joka pystyy pyé-
ritdmadn myds NinTEngﬂln
pelejd. Tastd joka kodin
erusmikrosta |Gytyy
GA-tason grafiikka, |a
sen voi liittad televisioon.

Nintendo on pumpannut
kolme miljoonaa taalaa
Massachusettsin teknolo-
gian instituutille (MIT), jotta
viisaat miehet voisivat sel-
vitda, miten peliteknolo-
gioa voi hyddyntad ope-
tuksessa, Tylsét kirjat kun
eiviil enéd kiinnosta ny-
kyajan lapsia. Visio ensi
vuosituhannelle: pulpetin
tilalla on Nintendo-yksik-
k&, jossa Mario havainnol-
listaa, miten yhdestd kér-
péssienestd tulee kaksi
puolikasta.

Lynxilla
aanta
nopeammin
Kahteen ké&teen mahtuva
Lynx on nerckas laite.
aGmmdastyttavien graofis-
ten ja musiikillisten kyky-
jensa liséiksi se on toistai-
seksi ainoa pelikone, jossa
on sisdanrakennettu zoo-
maus. Toisin sanoen pik-
kuiselle néytélle voi latoa
madratémast kappaleita,
jotka muuttavat kokoa l&-
es portaattomash, sa-
maan tapaan, kuin esimer-
kiksi Afterburnerissa. Vih-
doin voimme jttaa hyvis-
tit kotimikrojen nykiville,
autioille 3D-maisemille ja
nauttia nékymistd, jotka
téhén asti ovat olleet tar-
jolla vain pelihallien rahaa
ahmivissa hirviissa.

Blue Lightning on
suorasukainen Afterbur-
ner-kopio, joka on hyd-
raulista tuolia lukuun ofta-
matta taysin esikuvansa
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Olisikohan markkinoilla jo tarpeeksi viihde-

elektroniikkaa? Ei ainakaan suunnittelijoiden
mielestd, sillé nyt on muotia néperrel
hasta vutta. Konsolien rinnalle on tulossa
iva CD-TV ja Nintendo-yh-
teensopiva PC. Palstan pelipuolisko on saandy
perheenjéisenen, joka tuntee nimen

Amiga-
vuden

Lynx.

veroinen. ldeana on sén-
néitd suihkarilla horisonttia
kohti ja lingota ammuksia
sekd automaattilukituksel-
la varustettuja ohjuksia vi-

hollisten suuntaan. Peli-
kaava on vihdoin sovitettu
versioksi, jonka parissa
vithtyy. Jo pelkéstéén alla
vilistavt maisemat ovat
néikemisen arvoisia, mutta
listksi maasta ja ilmasta
rynnistéé niin paljon rau-
taa, ettd hiki noruu silmille
ja sormet Iiis’rerﬁitzvﬁt ko-
neen kylkeen. Hiuksianos-
tattavin véalietappi on pu-
jottelu kanjonin sisalla sii-
vet seiniéd hipoen. Jos
omistat Lynxin, on syyta
omistaa myés Sininen Sa-
lama.

l& van-

Paluu maahan

Siten takaisin maan pin-
nalle. Nintendon valopis-
toolipelissa To The Earth
léhdetaén Neptunuksesta
ja sinnitellaén planeetia

Lynxin Sininen Salama
on huikea visvaalinen
eldmys.

kerrallaan kotoista tai-
vaankappaletta kohti.
Avaruus on taynné muuka-
laisia, joihin ei yritetékéén
saada kolmannen asteen
yhieytté, vaan ne pirsto-
taan  tuusan  tohjoksi.
Maailmojen sota jatkuu
nelién téhtitaipaleen ver-
ran (Mars on néhtévésti
huono turistikohde), ja
matkalla avaruus steriloi-
daan ohi varppailevista
Zoomereista, kiemurtele-
vista Zambukoista ja muis-
ta sen tapaisista olioista,
valilla  sihtaillaan  myés
ruudun alalaitaan ilmesty-
v pommi- tai energiai-
konia.

Nintendon liipasinpe-
leisté TTE on ehdottomasti
nopeatempoisin, jopa sii-
nd mdédnn, etd minuuhn
pelamisen |dlkeen etusor-
messani  oli  tuskallinen
maitohappokouristus. Peli
on hyvé lisé Zapper-vali-
koimaan, mutta ilmankin
tulee foimeen.,

Trikoosankarin
poukkoilut

Tasohyppely on epdile-
méatté  maailmankaikkeu-

den yleisin pelityyppi, niin

!uei_i Tiynimg —

Shanghai eg
Rygar Nintendo 84
To The Earth Nintendo +

valopistooli 75

JUKKA TAPANIMAK]

ahkerasti Nintendo syytd
niitéd markkinoille. Kaartiin
liittyy Rygar, punapukui-
nen supersunrmri, joka ku-
tittelee mérkoja veikedlla
sirkkelintertin  nakoisella
vekottimella. Vélineistodn
kuuluu myés heittohaka,
jonka avulla voi etsié pys-
tysuoria oikoreittejd sekd
kavuta muuten saavutta-
mattomille taivaisille met-
sastysmaille. Peli on sikali
mukavast rakennettu, etté
sankari voi lilkkkua melko
vapaasti loajalla pelialu-
eella. Sivulta kuvatuisso
joksoissa sankari loikkii
vuorilla, puiden oksilla ja
silla sun 18alla, keskus-
paikkana on ylhaala ku-
vattu  sokkelopahanen,
josta erkanee portteja joka
suuntaan.

Rygar on tavanomainen,
mutta  pelattavuudeltaan
téydellisyyttd hipova kon-
solipeli, jollaisia ahmii
kuin sadan gramman suk-
laalevyjé. Pahin valittami-
sen aihe on salasanasys-
teemin puuttuminen. Pela-
tessa saa aina jatkaa siité
mihin j&i, mutta on aika
masentavaa, jos muuta-
man pdivin pelaamisen
itilkeen tulee sahkokatkos
tai pikkusisko kompastuu
virtajohtoon.

Meditointia

Elektronisen viihteen raja-
maastossa harhailee Se-
gan Shanghai, eréénlai-
nen kiinalainen pasianssi,
jota pelataan Mah lJong
-palikoilla.  Mutkikkailla
kuvioilla koristellut tiilet on
ladottu péytaan laakeaksi
pyramidiksi, josta ne pois-
tetaan pareittain. Palojen
on oltava identtisié ja ne
pitéd pystyé poistamaan
muita nappuloita héiritse-
méattd, toisin sanoen pali-
kan on oltava pinon paalla
ja oikealla tai vasemmalla
on oltava vapaata tilaa.
Pasianssin fyylisen yksin-
pelin listéksi Shanghaissa
voi myés kilpailla kaverin-
sa kanssa, jolloin siirto-
vuoro vaihtuu tasaisin vé-
lein.

Néain alkeellinen peli-
idea ei kuulosta kovin in-
nostavalta, mutta ihme kyl-
l& pelin déressé tulee istu-
neeksi tuntifolkulla eikd
sen ajaton lumous aivan
hetkess& haalistu. Suositel-

— e lﬂﬂn s’rressilﬁﬁkkeeksi. O
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Commaodore Amigo sal fydet
viisi tdhted Taknilkan Moallman
vertallusso o 4/89 - jo Voittajan
mahdollisuudet oval yha vain
kasvanaet

DE LUXE

STARTER
AMIGA500

W AMIGA 500-TIETOKONE, HIIRI, KAYTTOOHJE
M LISAMUISTI 512 KILOA VAATIVIIN SOVEL-

B AMIGA 500-TIETOKONE, HIIRI, KAYTTOOHJE
m KIND WORDS -SUOMENKIELINEN TEKSTIN-

KASITTELYOHJELMA LUKSIIN
M FUSION PAINT-PIIRUSTUS JA MAALAUS ® KIND WORDS -SUOMENKIELINEN TEKSTIN-
® INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE KASITTELYOHJELMA

KIRJOITAT TYYLIKKAITA TIEDOTTEITA, TUO-
TAT NOPEASTI EDUSTAVIA MUISTIOITA, KOR-
JAILET, MUUNTELET, JATKAT AJATUKSEN
NOPEUDELLA. LUOVAN AJATTELUN TYOA-
SEMA.

m FUSION PAINT PIIRUSTUS JA MAALAUS
KUVITA TEKSTISI HAUSKASTI JA HAVAIN-
NOLLISESTI. 4000 VARIN PALETTI.

M INFO TAIL-TIETOKANTA
MONIPUOLINEN KOTITOIMISTO HARRAS-

TOIMINTAPELI, JOSSA TUHO JA KUOLEMA
VAANIVAT. .. SELVIATKO GRAALIN TEMPPE-
LIN OVELISTA ANSOISTA? COLORADON
LUOLISTA? VENETSIAN KATAKOMBEISTA?
LOYDATKO TARUNOMAISET PYHAIN-
JAANNOKSET?

| | KIGK OFF-JALKAP!LLI.GPELI
SYOKSY JALKAPALLON MAAILMAAN. SINA
MAARAAT JOKAISEN LIIKKEEN, NOPEUDEN,
KESTAVYYDEN... TODENTUNTUINEN TAITO-

PELI. TUKSISTA HYOTYKAYTTOON.
m F/A-18 INTERPECTOR-LENTOKONE- m PORTS OF CALL-LAIVAUSSIMULAATIO
SIMULAATTORI, PELI, JOSSA MAAILMAN SATAMAT, ALUKSET,

LASTIT JA VALUUTAT OVAT HANSKASSASI -
KAARITKO MILJARDIT TASKUUSI VAL ..?

B ZANY GOLF-MINIGOLFPELI
H.QRJ'DITA KESKITTYMISKYKYSI, AJOITUK-
SESI, KE STAVYYTESI HUIPPUTASOLLE.

Osta Commodoresi vain valtuutetusta Commodore-liikkeestd, jossa voit varmistua, ettd saat aidon, turvallisen Commodoren.

VALITSE PAKETTISI

OLET LAIVASTON HUIPPULENTAJA. NOUSET
TUKIALUKSEN KANNELTA, JOUDUT VIHOLLI-
SEN TAHTAIMEEN. .. KUIN TODELLISUUTTA,
SANOVAT JOTKUT.

1 SEIKKAILUT

VAUHTIA, JANNITYSTA,

CKAM“IO doéA 5 00 TIETOA, TAITOA!

HAUSKAA, HYOTYA,

SCHOOL

CzAMIGA500

m AMIGA 500-TIETOKONE, HIIRI, CARMEN SANDIEGO
KAYTTOOMJE HUIKEA ROSVOSEIKKAILUPELI,

m KIND WORDS -SUOMENKIELI- TAKAA-AJO MAAILMAN YMPARI.
NEN TEKSTINKASITTELYOHJELMA ASEENAS! TOSITIETOIHIN PERUS-

m DE Luxe PAINT 11 TUVA “MAAILMAN KALENTERI",
HARRASTUKSESTA AMMATTIIN. JOKA AVAA TIET CARMEN SAN-
VOIT KUVITTAA TIEDOTTEITA, DIEGON PERAAN. HUIPPU-
ESITELMIA, MUISTIOITA, TUTKI- HAUSKA VALMENNUSPELI
MUKSIA. .. NOPEASTI, VARIK- MAAILMANYMPARI-SEIKKAILI-
KAASTI, UPEASTI, 4000 VARIA JOILLE.
MONIPUOLINEN PERUS- m PoRTS OF CALL-LAIVAUS-
KUVASTO. SIMULAATIO

m WHERE IN THE WORLD IS SAMA KUIN DE LUXE-PAKETISSA.

Jilleenmyynti:

Expert, Info, Musta Pdrssi, Koneveljet, Himeenheikki

sek@ muut valtuutetut Commodore jalleenmyyjat.

= Oy PCl-Datia Al

Oy PCl - Data Ab
Silmukkatie 2, PL 148, 65101 Voasa
1)235111

(= Commodore 64

PELIEN KUNINGAS!

JO NELJANNESMILJOONA COMMODOREA SUOMESSAI

POWER PLAY-UUTUUSPAKETISSA SAAT

3 HUIPPUPELIA, TULE KAUPPAAN JA

HEITTAYDY COMMODOREN UUSIEN PELIEN

HUIKEAAN MAAILMAANI

TULE TUTUSTUMAAN MYOS MUIHIN C-84 UUTUUSPAKETTEIHINI

@ COMPUTER ENTERTAINMENT AL 5
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Blade 120,-/179,~

Vanha ja viisas velhoni
rnpwrb,u parfaansa ja
pohtii, mitd ftélla kertaa
imisi loihdintamenusta.
seuraksi vaikka

yksi zombie, vékivahva
ni ja pa ;iﬂsniivah;htﬁ
rpyijaa. Taistoon valmis
hilped ryhmdéni astelee ul-
kuﬁ:ﬁﬂnun ja joutuu vélitts-

mdsti viereisestd ryleikdstd
lehahtavan tulimuurin
saartamaksi. Neuvok-

kaasti selaan varadtosta
vuden loitsun ja tuossa
tuokiossa maagi ratsastaa
lentavén hevosen seléssa
kylvéen vihaisia vasamia
parin lepakkomaisen yo
ruhtinaan suuntaan. Kai-
vetaanpa vield ftaskusta
kourallinen yrttejd, heite-
t&én ne an |@ mana-
taan risté inen
llohikﬂﬁonﬂka. ﬁikﬁ n néil-
& apujoukoilla | rigé
puhuﬁﬂTo o pﬁ‘n!
Laser Squadin tekijoi-
uutuus on edeltéjéinsd
tyylisesti foteutettu taktinen
roolipeli, jossa futuristinen
laserjengi on korvattu tais-
televilla ~ arkkimaageilla.
Aseistuksena on neljakym-
mentdviisi loitsua, joista
kaksikymmentaviisi on va-
rattu olentojen manaami-
seen. Apujoukkoja on nel-
|66 tyyppid: ovien ja esi-

iden ne-
wn"ﬁ k&de“isiﬂ,mmuun

sopivia siivekkéitd, nelijal-
kaisia, | elpaavat
rutlukmn;gu kuolleita, joita

on m rrettGvést varsin
hankala tappaa. Olennot
voival myds  kuulua

useampaan ryhmdéaén, esi-
merkiksi Pegasus on siive-
kés ratsu ja demoni kuollut
kddellinen. _

Muu magia siséltés pit-
kén kantaman aseita, ku-
ten salamia, tulimuureja ja
kirouksia, seké suojaavia
lrn vahvistavia manauksia.

iettyihin _loitsuihin tarvi-
taan yriteja ja pata, johon
maaginen keitos sekoite-
taan, sitten otetaan hérppy
jo  loput pullotetaan
evidksi. Tahdn tyyliin hu-
huillaan esiin myds lohi-
kadrmeet, littolaisista
vahvimmat.

Toiminta etenee futtuun
tapaan siirtovuoro kerral-

laan ja kéytéssd on line of

si -systeemi, kartalta
'igh'i vain nékéken-
sukaan ei ole muuksi
muuttunut: se on edelleen
Ultiman mieleen tuovaa
selvéipiirteistéi ja toimivaa
tarkkuusgrafiikkaa. Uutta
on sen sijaan mahdollisuus
taistella perati kolmea ka-
vereiden ohjoamaa vel-
hoa vastaan. Pelisysteemin
roolipeliméisyyttd on ko-
rostetty siten, eftd velhon
voi itse rakennella mielei-
sekseen ja jokainen voitet-

Toteutus
Systeemi
Realismi
Pelattavuus

E

|
—

|
|
.L
I
|

——

e
ity )

Lords of Chaos

tu taistelu parantaa sen
ominaisuuksia. :
Ainoa paha puoli on
taistelukenttien véhaisyys,
niitd kun léytyy vaivaiset
kolme. Naissakin riitaa
aluksi tekemistd, silla al-
kuasetelmissa on niin pal-
jon satunnaisuutta, etd
ahden identtisen taistelun
pelaaminen on Garimmdi-
sen epdtodenntksistd. Li-
stksi Gollopin klaani lu-
ilee, ettt suoraan Myt-
Egﬁ Gamesilta voi jo filata
pari uutta skenaariota ja
jatkoa on luvassa. LOC on
viilttémétén hankinta kai-
kille Laser Squadista in-
nostuneille,
Jukka Tapaniméki

U.N.

U.5.Gold
120,-/179,— (295,-)

Kymmenen pistettd ajoi-
Iu‘(&&lle. Capcomin kc\ik
kopelisté kadnnetty U.N.
Squadron nimittain liittyy
L&hi-ltaé repiviin  sofiin,
joita tosin  muslimihitler
addam "Goddamn”
Husseinin asemasta liet-
soo asekauppiaskartellin

superaseel. Kolme urheaa

pilottia eri koneillaan kay
vackasuoraan  vierivaén
taistoon ja tappaa ravhan
nimessd, mika Egneekin se
suosituin sodan syy kautta

aikojen.

LI.LI. Squadronista on
vaikea keksid mitdan sa-
nottavaa. Se tdysin nor-
maali ampumapeli tava-
nomaisin lisdasein, j&ttihir-

e OUEST

System 3
120,—-/179,— (295,-)

Miten olisi tammadinen vi-
sio: aavemainen autio-
maaq, lagjakulman vaaris-
tamassa ndkymdésséa pydrii
dlypilvié ja marunapus-
ia, maan pintaa hipova
kamera-ajo pyyhkii kohti
ovia, jotka auvkeavat hi-
taasti paljostaen hamyi-
séicin halliin pinotut miljoo-
nat Nintendo-pelikonsolit
ja Super Mario Bros -kloo-
nit. Siten heradat painajai-
sesta pyyhkien kyﬂu’jﬁfus-
kur:pi i-'j oTsnItmLi. |
aaka-perus- ely-
aliTovufsﬁ:ﬁnsﬁéEfkun-
an niita ei suolleta jatku-
vast markkinoille, ja ne to-
della yltévat Marioiden ta-
solle. Flimbo's Quest on
esimerkki puolittain onnis-
tuneesta hyppelehtimises-
t&, jossa on kylliksi pelatta-

vuutta, mutta perusformula
on lilan yksitoikkoinen.
Ylisuurta lippalakkia yli-
suuressa paassadn keikut-
tava Flimbo loikkii oikeal -
le ja vasemmalle, kerdilee
kadars|a ja kilkuttaa ne pu-
tikinpitgjélle, Aarrekam-

| mioista ja tulilinjalle osu-

neiden elukoiden |&é&n-
nbksisté voi tonkia penno-
sia, jotka vaihdetaan tuli-
tehoon tai muihin pikku
bonuksiin. Jatkossa peli
ainoastaan vaikeutuu, kun
se ehdottomasti kaipaisi li-
sad potkua ideaosastoon.

Flimbo's Questissa on
paljon samaa kuin Hawk-
weyessa, muutakin  kuin
hollantilaisia nimid vilise-
vél ohjelmointitimi. Kum-
mankin pelialueena on ly-
hyt maisemanpatkd, jola
kelotaan edes takaisin,
Vielékin selvempi yhtalai-
syys on taustagrafiikan
padllekkain vierivat ker-

Aanet | 77

Grafikka | 85

Pelattavuus|| 88 |
Vetovoima || 80 || !

vidin (tankkei ja lenskarei
itse usiussn}l,TpeinHmuuk-
sin ja &énin. Tosin plussaa
tihkuu helposti ja nopeasti
kertittdvista listaseista se-
ké inhimillisesta vaikeus-
tasosta, Ennen tehtévada

Amiga, ST, C-64,
Ams, Spe

SQUADRON

kélydaan kaupan kautta,
jolloin lennokkiinsa voi os-
tella tavaraa.

ST-versio on laadukasta
jélked. Ruutu vierii kaksi-
tasoisena parallaksina
normaalia népparémmin,

25 50 75
Grafiikka 85 | |

| Adnet 80 7
Pelattavuus| | 82 |

Vetovoima | |72 | I‘
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rokset, jotka |oytyvat seka
Amiga- etté kuusnelosver-
siosta. Kasi- ja kuusitoista-
bittisissé ei muutenkaan
ole ihmeemmin eroa: kum-
massakin  on  naytavat
taustat, virheeton vieritys ja
sulavasti tctteleva ohjaus.
Téaméan ansiosta C-64-ver-
sion pistesaaliiseen on fie-
tysti lisattéva erikoisbo-
nuksia.

"Helppo pelaaminen”
on mukavaa vaihtelva sa-
tasivuisten manuaalien se-
lailun lomassa, mutta ran-
gaistuksena on lyhytikai-
syys. Parin tunnin pump-
paamisen |Glkeen olin niin
puutunut ja turta, ettei peli
endad kiinnostanut tippaa-
kaan.

Eipa silti olla turhan ne-
gativisia, silld on markki-
noilla huenompiakin pele-
& satamédrin, Siis: erin-
omaisen pelattava perus-
peli, mutta Glé odota lilko-

™ Jukke Tapanimaki

Isopdinen Flimbo, per-
heenlisédys Marion veljes-
ten perikuntaan.

ST, Amiga, C-64

la yleensé ottaen niin gra
ilkka kuin &éanetkin ovat
miellyttévid, samoin kuin
pelattavuuskin. Luodeillo
on vélillé taipumus hukkua
taustaan, tosin.

Silmien eteen sattunul
64:n ennakkoversio ei si-
sﬁltt‘.nr kuin ensitason.
Grafiilkka néytti  erittéin
mukavalta, kunnes péds-
tiin peliin. Spritet olivat eh-
ké hivkan lilkaa mikros-
kooppisen puolella, muu-
tama muu graafinen moka
johtuu ilmiselvéisti keske-
nerdisyydesta,

U.N. Squadron on kuin
léheltd ammuttu luoti: se
menee toisesta korvasta
sisddn, toisesta ulos ja |G-
taé vain tyhjén tunteen. On
nditd jo néhty, eiké hyvin
toteutettu  kliseekokoelma
jaksa innostaa.

Nnirvi

BITTI10/90
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Accolade 295,—

Sen oli pakko tapahtual
Kun maailmalla liikkuu hu-
huja ties minkélaisista Lar-
ry-tavaroista Larry-eloku-
vaan asti, oli vain ajan ky-
symys kun joku Sierran kil-
pailija tekee Larry-kloo-
nin. Ifﬁllnistr:: vetoa osasin
odottaa, mutten kylléa sel-
laiselta ohjelmatalolta
kuin Accolade.

Vélahtipa eraénég pdi-
vand jonkun Accoladen
silmadtekevin ~ mieleen
idea Larry-tyylisesté pelis-
téi, joka myisiiuin hirvi, Pa-
ri puhelinsoittoa j@ mies
Litle Computer Peoplen ja
Pitfallien tokaa, David
Cartwright, vééinsi koodia
jo taytta padta. Pelin pad-
osassa seikkailee pitkdn
huiskea limanuljaska ni-
meltéén Les Manley (lau-
sutoan vaikkapa Less
Manly, eli "véhemmén
miehekés”), viimeisté pik-
selié myéten Larryn kopio.

Pelin juoneksi on kyhétty
seuraavanlainen vehistely:
surkeasti parjadvan kaa-
peliTV-yhtibn  viimeinen
veto on julistaa yleisskil-
i pailu vuden Elviksen |6yt -

miseksi. Sangen tyylikkaén
alkuanimaation  jélkeen
| Gattaa yhtién huoltomies

es efsid vuden Kingin |a
korjata palkintopotin tas-
| kuunsa. Témé on kuitenkin
Eclion helpommin sanottu
vin tehty, sillé pelin on-
Igelmien liséksi pelaajan
yrityksia vastaan taistele-
vat kehno parseri ja kéay!-
I’rt'liffulliityntfj.

Sierran ja Larryn ystavét
tuntevat vélittémast olon-
sa kotoisaksi. Hiiriohjaus

ja nappaimistélta syotetta-
viit kaskyt on Gpardity suo-
raan Sierran peleistd. Vali-
tettavan kehnoin tuloksin, |
sillé parinkymmenen mi-
nuutin dheltdmisen jalkeen
koneesta vaantaa ilomie-
lin virrat pois. Pelissé kun
ei pddase minnekédan, eikd
saa mitaan aikaiseksi, Par-
seri on tyhma kuin kana,
eikéd ymmdrrés oikeastaan

aljon mitééan, paitsi ldhes

aikki englannin kielen ru-
mat sanat. Nithin se kyllé
vastaa ihailtavan suorasti
ja téykedsti, mink& luulisi
saavan sapindd aikaan
amerikan  kukkahattuté-
deissd.

Toinen plussa on pelin
kaksi véripalettia. Instal-
loinnin jélkeen peli kyselee
tieto|a ddnikorteista
(CMS/AdLib/Roland-tuki
I6ytyy) ja naytékortista.
Jos  koneestasi  |Gytyy
VGA-kortti, peli ei suin-
kaan anna 256 varia, vaan
hieman paremman n&koi-
sen paletin kuin EGA-ko-
neissa.

Siing olivatkin sitten suu-
rimmaksi osaksi pelin
plussat. Pelattavuus on siis
eri huono, musiikki ei kos-
kaan ylla [shellekaén Sier-
ran peleja, mutta grafiikka
on parhaimmilloan pa-
rempaa kuin Larryssa.
Animaatiokaan ei ole keh-
noa, pdainvastoin. Pahki-
nénkuoressa: lupaava peli
hukkuu surkean pelatia-
vuuden alle.

Petri Teittinen
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PC, Amiga, ST

] -
mutta pelagjan pitda itse
olla valppaana a kirjoit-

taa loitsu talteen. Vaikeim-

e iy T malla tasolla minkadnlais- -
3 L I ta visuaalista apuvilinetta _......J binees
- % loitsujen oppimiseen ei e B108

ole, kaikki pitad oppia
korvakuulolta. Téma on
varmasti vaikeaa niille,
t.‘.:i”n‘l ei ole yhtaén savel-
corvaa. Bonuksena vai-
keimmalla tasolla pelaa-
ville néytetéén pelin lopus-
sa ylimadrainen animaa-
ho.

Vaikka pelin grafitkke
onkin "vain" 1é-varista, o
i:::if—'.h‘JL:.il'l ruuduista onnis-
tuttu tekemaan todella hie-
noja ja tunnelmallisia ) .

Henkilokohtaisesti  olisin e s
silti 1|:TJi'»-':}r'sL_.:}F ‘E}f-‘ﬂ'*-"-"élrii’rlh Professori P
kun esihistoriallisen ““H.I'I Hll H

grafilkkaa, etenkin

Siina se Kkillittaa.

Kun kirjoitat siihen jotain, p&dset yleensd
taistelemaan taulukoiden, sarakeasetusten,

ndppdinmikrojen, systeemin konfiguroinnin
ja monen muun jannittdvan asian kanssa.

Hohholjaa.

Mutta jos tied&t, mitd muuta siihen voi kir-
joittaa, voit mikrollasi singahtaa avaruu-

den d&darirajoille tal kdydd kolmatta maailman-
sotaa. P&dset taistelemaan lohik&armeiden,
huippumodernien lentokoneiden ja hurjien
iljetysten kanssa. Ja sehdn kuulostaa jo
huomattavasti paremmalta.

PC-PELIT 1990 on opas seikkailuihin, joista et
ole osannut ruutusi adressd uneksiakaan.

Lucasfilm 350, -

Onko syytd odottaa Lu
casfilmita mitéén muuta
kuin mestariteosta, kun
ohjalla on sellaiset pelit
l-;ulr'l Maniac Mansion, Zak
~Kracken ja Indiana Jo-
nese E'JF'.I-!"j hetenk&8n
Odotuksia nostaa viela se,
ettt Loomin, Lucasfilmin
tuoreimman seikkailupe
lin, suunnittelija on Brian
Moriarty. Infocomin (RIP)
tvotantoon tutustuneeat tun
nistavat varmash nimen.
Kun lohikaarmeet hallit
sival taivaita, koithi Suurten
Kiltojen aikakausi. Sepdt,
Paimenet, Tietg|at ja Kuto
inr, ||::||-::|:1||u'-r'| omistautu
neena omien salaisuuk
siensa varieluun, Yuosisa
tojen vieriessa Kutojat ke
hittivét taitonsa heteaksi a
kutoivat lopulta Todelli
suuden Kankaoon kaiken

taytettyaan 17
(] in kulttuureissa ih-
miset aikuistuvat n
min kuin taalla). kun sala-
Yerainen voima ajac
an vanhimmat Todellisuu-
den Kankaan toiselle puo-
lelle. Sind autat nuorta

mysteerin.

Bobbinilla on mukanaan
taikasauva, jolla voi loit-
sia, mutta vain jos tietdda

mi& on ajan kuluessa jon
kin verran kehitelty, mutta
|"|E'|p'.1F'.1-;.11-:.:'11_,-'H|:_:umlll i-::l mu-
kava hiirichjaus on se sa
ma vanha. Loomin :

L{l|ii'f':,'|1h'_n:1 on vield yksin
cartaistettu siten, etta ruu
dulla ei nay ainuttakaan
komentoa. Kaikki tapah

tuu klikkaamalla esinetta
tar henk pari kertaa
hiirellé. Rivakammat tem

IF-“=-'1 tehdétn soitamalla

r1u-:'.-111-i{| ruudun  alareu
nassa nakyvalta asteikol
[#]

Pelin mukana tulee 10
minuutinen audiokasett
hietenkin englanniksi, jossa
selvitetaan ';H-|||| historiaa,
Kielitaitoisimpien kannat

taa kuunnella kasetti. sillé |

vaikka siita ei olisi paljoa
kaan apua pelin suhteen,
on tarina kiehtova. Pake
tista |&ytyy myos |‘-l|_.'h'_::-|{:r'|
loitsukirja, mihin pelaajan
tul keréta pelin aikana
oppimansa loitsut, Kirjaan
on taytetty valmiiksi pari
loitsua, joilla ptésee al

| vksi kolmesto

sosta, Helpoimmalla ta-
solla peli pitééa itse kirjaa
opituista loits '
taa niiden k&

maalilla tasc taikasau-

" s va vilkkyy loits nukanet
Bobbinia selvitirmadan ! va vélk VY Jlr""m”“JL'{'”“""

VGA-kortit ovat yleistyneet
hurjasti. A on Lo :
tarkedt osa-alue, ¢

loitsiminen tapahtuu musii-
kinavulla. 5 sipa olisinkin
olettanut, ettd peli pursuaa
hienoa musiikkia, mutta e

k& mitd, Pari hassua luri-
tusta, eiké edes Roland-tu-

mutta musiikki on sil
6 aikamoista piip
Huvitavaa on, elté pe
tista |&ytyy kupon

saa alennusta ostoess
Koland-téanikortin |
USA:ssa, huom).

Hiiriohjaus toimii moit
teettomasti, enkd ole kos
kaan ndhnyt seikkailupe-
lia, a asioiden tekemi

i ndin helppoa. Ei

se kuin siirtad nuoli

esineen kohdalle ja klikata

pari kertaa, Vastapainoksi

seli onkin sitten aika yksin-

Ll'l tainen ja sanoisinpa |o

pa aivan |Ii|r'm helppo. Jo-

tain taikaa pelista silti 18y

I8 loppuanimaatiota

o haikein mielin jo

00, ettei peli olisi lop-
punut vield,

Loom on erinomainen
peli seikkailupeleihin tu
tustuvalle, mutta hieman
turhan tyyris vélipala In
diana Jones ja Zak
McKrackenin veteraaneil
le. Siksi tiputusta pisteissd.

Petri +eiﬂinen

ka on varsin epmukava.

Vivid | \ Activi-
sion 120,-/179,-
(w5r-}

Time Machine lienee en-
simmdinen tuote, jota mai-
nostetaan nelivlotteisena
fantasiaroolitoimintaseik -
kailuna, Kyse ei kuiten-
kaan ole ruudun lépi olo-
huoneeseen sybksyvéstd
vektorigrafiikasta vaan ai-
kaparadokseilla leikkimi-
sestd. Terroristien juonien
seurauksena sivilisaation
historia on mennyttd |a
professori Potts on todista-
massa ihmiskunnan aa-
munkoittoa.  Aikakudok-
sen repedmat olisi paik-
kailtava aina esihistoriasta
nykypdivéan asti. Teke-
mista riittéa, sillé evoluu-
tioon pitéisi saada vauhtia,
vuri puusta pudonneille
adellisille olisi esiteltévé
uusia asumismuotoja ja tu-
likin pitéisi keksia, jotta
vaimon voi hdtistelld lie-
den &éreen.
Pystytukkainen  proffa
perehtyy historiaan joko
E.:llltmsm tai sopiviin paik-
oihin fiputeltuja teleport-
teja kayttamalla jo yritéé
setvié historian solmukoh-
tia. Esimerkiksi ihmiseen
johtavan  apinahaaran
suojelemiseksi on hillittévéa

Amiga, ST, C-64,
Spe,g:ﬁ'ls

seudun tuliperdisté toimin-
taa. Pédsy seuraavaan ai-
kakauteen avautuu, mikéli
ihmislaji ei silhen mennes-
séi ole kuollut sukupuut-
toon, Témén |HlkaenkLok-
sojen vililla voikin liikkua
taysin vapaasti ongelmien
muuttuessa yh& monisyi-
semmdksi ajassa loikkimi-
seksi. Kaikissa aikakausis-
sa on ftasmélleen sama
taustamaisema, mutta ai-
kahypyn huomaa eldin-
kunnan kehityksestd, il-
maston muuttumisesta |G&-
kaudeksi ja muista néppd-
risté oivalluksista,
Aikakausia  néytdisi
olevan viisi jo jokaisessa
viiden ruudun mitalta ym-
paristéa, mikd on alyts-
mén vahén, Ongelmien
madrs ehkd vastaa keski-
madréista _seikkailupelid,
mutta rahoilleen tuskin saa
vastinetta, jos pelissé riit-
taa mutusteltavaa vain pa-
rin  pitkén elokuvan ja
muutaman  perunalastu-
pussin mittaiseksi rupea-
maksi. Harmillinen juttu,
sillé idea on mielenkiintoi-
nen ja toteutus hauska.

Jukka Tapaniméki

loitsujen nuotit ja tietad mi-
ta tekee 550
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VENUS

The Flytrap

Gremlin 295,—

Miten kéy, kun tulevaisuu-
dessa maailman vihera-
lueet ovat pelkkia peltoja,

SOT ' TR GRS aaaiEnE

Tappajakdrpdnen Venus,

universumin rumin su-
persankari.

itikoista?

"~ UUSI ALL COPY SYSTEM
KOPIOI AMIGAILLE KAIKIEN

Vihdoin varmuuskoplointijirjestelmd, jolla aloittelijakin
onnistuu. Emme ole lbytineet yhtikiiiin ohjelmaa,
jonka suojaukset olisivat estiineet All Copy Systemilld
suoritettua varmuuskoplointia.

Laitteisto toimil ikiénkuin se kopioisi kaksipesaisella levyasemalla
diskettisi loiselle levylle. All Copy System el hairinny
hankalistakaan varmuuskopiointia haittaavista koodausiarjestelmista
vaan se hyvaksyy kaikki formaati,

Tarvitset Amigaasi yhden lisdlevyaseran, jotta voit taydellisesti
hybdyntaé laitteiston tavallista kopiointiohjelmaa tehokkaampaa

ja nopeampaa all copy moodia. Edullisen hintansa,
hyStyohjelmavalikoimansa ja mm. tehokkaan uuden sukupolven
kopiointichjelmansa ansiosta Al Copy Systemn on hyva hankinta
vaikka et omistaisikaan lisélevyasemaa.

HUOM. Koska All Copy System kopioi kaikki tuntemamme
Amigan ohjeimat, sen kiiyttd laittomien koploiden
levittimisen yhteydessd on kielletty,

All Copy System laitetta seuraava kopointi-hydityohjelmapaketti on
hy@dynnettivissd mytis liman lisilevyasemaa. Jarjestelma sisaltad
lukuigia neuvovia kopicinnin suoritusta ja tarkkailua parantavia
yhaityiskohtia. Esimerkiksi muista kopiointichjelmista poiketen vot
seurata suoraan nayititd minkalainen virhe, minka levyaseman fai
minka levynpuoliskon millakin uralla esintyi,

Tama on mahdollista kaytitpa vain Amigan omaa levyasemaa tai
vaikkapa kolmea lisdlevyasemaa.

... JA LAITE ON HAMMASTYTTAVAN HALPA. All Copy
System maksaa ainoastaan yhden tietokonepelin verran.

LAITE + OHEISOHJELMISTO VAIN 269,'

Writvkaat redtBkES tarinne sunremmista maarista.

jotka on steriloitu inhoista
On ainakin ke-
sdllé kivempaa, mutta har-

millisena sivuvaikutuksena
koko ekosfaéri uhkaa
kuvihtua outiomaaksi. Ei
hatéa, tuumi insinéri, ja
kehitti mekaanis-bioniset
vastineet hyénteisille. Vali-
tettavasti ne olivat niin bu-
gisia, eftd joutivat saman
tien romutettavaksi. Tassa
kohtaa pelin ekohenkisesti
vihertdvd juoni esittelee
asiaankuuluvasti  viherté-
véin sankarin, tappajakér-
ptisen nimelta Venus.
Ekoympdiristén debug-
Euuksaan ryhtyvé biome-
aaninen otus on ihastutta-
va rumilus, joka etenee jo-
ko rﬁﬁmien tai veikeiden
takakoipiensa katapultti-
potkuilla.  Heinésirkka-
maiseen anatomiaan kuu-
luvat myés kitiiniset siivet,
Lntkn kannattavat pulleaa
ehoa vain sopivan lisd-
laitteen |6ydyttys seké ta-
sojen lopussa olevassa
bonusjaksossa, muutoin
ne ainoastaan vaimenta-
vat  pitkié  pudotuksia
avautumalla kuin lasku-

vunn.

amadvian ulkonaén al-
le katkeytyy energiala-
tauksia sylkevé komman-
dosankari, joka tappaa fa-

lossa ja puutarhassa seké
rkii rakentamaan kér-
& hérkésen kuori-
malla pyéreité energia-
moduuleita, joita cyborgi-
ménkijét jattavat jGlkeen-
sai. Valilla stékka kiepau-
tetaan selélleen ja etene-
minen jatkuu pédlaelleen
kéannettynd ja jalat tuke-
vasti katon pinnassa.
Tasté kaikesta voisi luul-
la, ettéd Venus on hyvinkin
omaperdinen peli. Paéal-
limméiseksi vaikutelmaksi
kuitenkin j&i, eté siing on
hukattu hyvé tilaisuus teh-
dd kunnon peséero tavan-
omaisiin loiki ja ammu -vi-
ritelmiin,  Nimittéin tata
loikkimista ja ampumista
jatkuu  hamaan ikuisuu-
teen, tarkemmin sanottuna
viidenkymmenen  kentén
mitalta, pelin siitd miksi-

kédén muuttumatta. Lievd
toisto vaivaa myéds kilo-
metrien mittaisia maise-
mia, joiden aihe vaihtuu
vasta joka viidennessd
kentdssd, mutta ainakin
tyyli on hiotun kolikkopeli-
maisté, aina taydellisen
onnistuneita vérivalintoja
myoten.

Upean toteutuksen an-
siosta peli sailyttaa veton-
sa, kunhan vélilla malttaa
hoivailla henkisié ja fmi-
siti puutumisoireita. Peli-
moraalia kohottavat myds
salasanat, joiden ansiosta
Venuksen voi mutustella
sopivan pienissé  viiden
kentén mittaisissa palois-
sa. Pérréé lahimmén myy-
jtsedéin luvo kokeilemaan,
ehké tamé on juuri se pel,
jota ilman et voi elad.

Jukka Tapaniméki
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Kylla... Tilaan kopiointilaitteen oheischjelmistoineen kotiini hintaan

269 mk + postikulut 19 mk

Mikah en ole tyytyvainen tuotieessen on minulla Bysi 10 wrk
palautusoikeus ja 6 kk vaihto-oikeus mikali laitteessa iimenee

valmistusvikoga

Mirni

Osoite; _

Postinumero Paikkakunta

Huom! Ota 2 laitetta tai enemman ja saastal 20 % hinnasta. Saat
silloin jokaisen laitteen hintaan 215 mk. Postikulut ovat vain 19 mk

niooumata tilausmaarasta, T
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Ocean 295,—

"Jumalauta, kaokara, nyt
kone kiinni ja nukku-
maan’, huutaa hurjistunut
aiti. "En pisté, en mene”,
tuhertaa itkua pelimiehen
tynka. “"Menet! Kello on jo
kaksitoista”, toteaa emo
poistaen koivuniemen her-
ran varmistimen. "Miné
pelaan nyt!”, ilmoittaa
Oceanin uutukaisen kans
sa vithtyva pikkumikke,
Kidnappauskaava juo
nikehyksendén Keskiyon
Vastarinta nojauvtuu  taas
tuttuun  hypikerédammu-
kaavaan, mutta posiriiviﬁ.m
on sankarin likevalikoi-
ma. Hén pystyy loikki-
maan, kévelemadan ja kyy-
ristymaan kuten mi{jﬂmm’r
sankarispritet jo tuhansia
peleja aikaisemmin, mutta
my&s rydmimadan ja asen-
nosta riuppumatta ampu-
maan machon naké&isesh
kahdeksaan suuntaan. Va-
lillég padsee kaupasta os-
tamaan lisGaseita, joista
varsinkin liekinheitin miel-
lyttéas muiden ollessa sel-

- ] A A

oledly
0ouwasrs (V)]

Mene pois tai
potkaisen!

laista  standardikamaa.
Erilaiset kovemmat vali- jo
loppuhirviét matkalla koh-
ti paépahaa King Crimso-
nia (progressiivisen rockin
suuria nimidl) luonnollisesti
kuuluvat peliin.

Amiga-versio on graafi-
sesli erinomaisesh toteu-
tettu, mutta Gdanipuolella
voi valita joko mitéiénsa-
nomattoman arsyttavan
musitkin tahi saalittavat
efektit. ST-versio valitetta-
vash on hylénnyt seké vie-
ri1:,f|-c.k'.i-r| elté varsinkin kak-
sinpeluumahdollisuuden.

Hyva tatsi on kuoleman
koitaessa keréttyjen avai-
mien ja kalliiden listasei-
den leviiminen ympdris-
t6én, jolloin kaksinpelissa
ilkedt kumppani voi kah-
mia ne. _Lajityypissadn
Midnight Resistance on
kaikin puolin erinomainen,
itse en pitényt vain suhteet-
toman nopeasti nousevas-
ta vaikeustasosta, Mid-
night Resistance kohoaa
kevyesti yli keskitason am-
muntapelien.

Nnirvi

Aénet
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Delphine Software.
U.5.Gold 295,—

Ovelia némé sotastrate-
istit. Yleisélle esiteltiinkin
elvoton prototyyppi ja sa-

maan aikaan  oikea

Stealth-havittaja  pidettiin

visusti piilossa, kunnes

er&énd tahtikirkkaana y&-

nd se ofti siivet alleen ja su-

ahti muihin  maisemiin.

tkuja setvimédn tarvi-
taan hallituksen huipi:uu-
gentti, jonka asiallinen
asiamies-look kétkee si-
sadnsé passinvadrentdjal-

& ja itsetuhomekanismilla

varustetun salkun, kiipeily-

kaapeleita  singauftavan
rannekellon, raketteja am-
puvat savukkeet ja muuta
nerokkaasti  naamioitua
korkeateknologiaa. Kuu-
lostaa kovasti Bondahta-
valta, mutta sankarin nimi
on kuitenkin Glames, John

Glames.

Operation Stealth on

Delphinen toinen graafi-

nen seikkailu, joka kéytéaa

samaa systeemidé  kuin
ajassa ja paikassa hillitts-
masti _hyppinyt  Future

Wars. Sitten viime néke-

mén  kaytajaliityntéd on

onkin verran parannettu
ierran ja  Lucasfilmin
suuntaan. Menusta 6yty-

”tﬂke””r
"speak’ ja muut ytimek-
k&t komennot, lisdksi voi
tutkia ja kdsitelld myds
kantamiaan tavaroita, mi-

vit “operate”,

ké ei onnistunut Future
Warsissa. Toinen paran-
nus on siing, eltd endd ei
tarvitse siettid “come a litt-
le closer” -huomautuksia,
[os ei seiso oikean pikselin
ohdalla, vaan sankari te-
pastelee automaattisesti
esineen tai henkilén luo,
Peli on edeltéjaénsa
laajempi ja monipuolisem-
I, poissa ovat myos Future
arsin minikokoiset posti-
korttikuvat jo pikselin ko-
koisten esineiden etsimi-
nen. Tilalla on suurta ja
selketéd grafiikkaa sekéd
enemmdn logiikkaan pe-
rustuvia ongelmia. Hinta-

na on kuitenkin karkeampi
ulkoasu. Taustat ovat pai-
koitellen melko hutaistun
nitkdisia eikd musiikki-
kaan ole kovin vaikutta-
voa, Hieman my&s Grsyth
sistidnlémpiévé "“huumo-
Li;yt;gﬁ mnilymal kkﬁinlan-

n i I kompe-
lyydet. Peli ei my&sk&én
vetoa mielikuvitukseen sa-
malla intensiteetilld kuin
Future Wars.

OS ndyttad huolestutia-
vasti valokopiolta Sierran
seikkailutehtaalla rutiinilla
kokoon pultatusta tuot-
teesta. utta  eikshan
Delphinestd vielé tule va-
kavasti ofettava kilpailija
jenkkiléisille. kunhan eiv
sorru pintapuoliseen mat-
kimiseen.

Jukka Tapaniméki

- — e — — — — —
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KINARA - TIETOTEKNIIKAN UUSIN)

MERKKITUOTTEIDEN HUIPUT
MUUALTA ET VASTAAVAA SAA !

Kinara Postimyynti tuo ulottuvillesi tietotekniikan huipputuotteita riip-
pumatta siitd missi satut asumaan ja riippumatta siita mika tietokonetar-
vikemyymiilitilanne paikkakunnallasi sattuu olemaan.

Kinaran kautta saat aina uutta, aina tuoretta — aina edullisemmin.

SEGA - EUROOPAN JOHTAVA TV-PELI-
SYSTEEMI TOSIEDULLISEEN HINTAAN

SEGA Master System.

Pelikonsoli, joka kytketdin TV:n antenniliitin-
tadn; kaksi peliohjainta, jotka toimivat kahdek-
saan suuntaan; vaihdeyksikkd TV—pelikonsoli;
muuntaja ja kaikki tarvittavat liiténtdjohdot.
"Hang On" peli rakennettu konsoliin.

SEGA Master System Plus.

Kuten Master System ylld, mutta lisiksi muka-
na myos:

* SEGA-valopistooli, jonka avulla voit pelata
tahtaamalld TV -ruutuun (soveltuu vainSEGAn
Light Phaser peleihin)

* sisddnrakennettu "Safari Hunt"-valopistooli-
peli

SEGA-pelit.
Pelikasetti asetetaan pelikonsoliin. Saatavana
runsaasti pelejd monista eri peliryhmisti.

Tiissi tosikova avaustarjous:

Tuotenro / Peli Hinta | Tuotenro / Peli Hinta

3 / World Grand Prix 85:- 8 / Alex Kidd: Lost Stars 130:-

4 / Out Run 130:- 9 / Ghostbusters 150:-

5 / Great Football 130:- | 10/ California Games 175:-

6 / Great Volleyball 130:- |11/ Wonderboy in

7 / American Baseball 130:- Monsterland 175:-
12 / Galaxy Force 195:-

POSTIMYYNTIYRITYS TARJOAA:
POHJAHINTOIHIN.

B B E R EENEENEEEEEEEENEE R RERERERE RN RN ERREREEENREEERRERERERRENESENENSEERENREHSNSSEHS.EH®NH;N.]
L] L]
- KUUMA UUTINEN KAIKILLE ATARI ST/STE-PELIEN FANEILLE: .
* KINARA OSTI MAAHANTUOJALTA KOKO LOPPUVARASTON JA MYY SEN °
* NYT POISTOHINTOIHIN NIIN KAUAN KUIN VARASTOSSA RIITTAA KAMAA
- L ]
. \_/t-/ 16. Afterburner 22, Foundations Waste 28. Millenium 2.2 34, Roadwars #
¢ J _17. Circus Attractions 23, Game Over 11 29. Nigel Mansell Grand Prix 35, Robocop .
g 50 " 18. Dames Simulator 24, Grand Monster Slam 30. Ninja Spirit 36. Spherical %
s " 19. Dogs Of War 25. Hyper Action (kokoelma) 31. Oxxonian 37. Star Wars 4
§ 20. Dragon Spirit 26. Ikari Warriors 32. Roadwar 2000 38. Super Cycle «
- | 21, Firezone 27. Krypton Egg 33. Roadwar Europe 39. Toobin .
: 40. Xenon :
- L
s 41. Altered Beast 49. Dynamtie Dux 58. Les Toyotes 67. Stunt Car Racer :
& M 42, American Dreams (kok.) 50. European Dreams 59, Operation Wulf 68. Super Cycle e
. _j _~ 43, American Ice Hockey  51. Falcon F-16 60. Powerdrift 69, Super Quintet (kok.)
. . 44, Batman-Movie 52, Future Dreams (kok.) 61, Pro Tennis Tour 70. Super Wonderboy .
s > 90-' 45. Beverly Hill’s Cop 53. Ghosts'n'Goblins  62. Puffy’s Saga 71. Third Courier o
: - 46. Bloodwych 54. Hammerfist 63. Quest for Timebird 72. Thrilltime platl (kok.) :
= 47. Conqueror 55. Iron Trackers 64. Rick Dangerous 73. Tintin on the Moon o
. 48, Dr. Dooms Revenge 56. Jumpin’Jackson 55. Sir Fred 74. Twinworld .
. 57. Kult 66. Sonic Boom 75. X-out .
| . >
E - 76. Black Cauldron =
l . 77. Harley Davidson 84. Chess Champion 2175 ®
e A A _ 78HotRod 85. Flight Simulator 11 .
e _ / 79. King s Quest 2 86. King’s Quest 4 B
* N740:-L 80. Manhunter 1 75 o 87. Leisure Larry 3 s
s 81. Police Quest 88. Manhunter 2 o
s 82. Police Quest 2 89. Midwinter I I S|ON o
. 83. Sim City .
- L
A B B R B RN EREREEREREEEENERERREEREEREENEERERERERRERERNEEREENERSERDERDEHRS-SENSEHSEHNESENSENRSEHSRSES:S}NRH}N.)

4 00380 HELSINKI * Hintaan lisitdén lihetyskulut
Puh. 506 1420 R A

__________________________ -

I | TILAUSKORTTT Tilaan seuraavat tuotteet: et G r

| Tuotenumero Kpl Hinta * MAKSAA l

T I POSTIMAKSUN | |

| |

ILAA NYT | |

SUORAAN | |

MEILTA ! | |

1 ® } | |

' | |

. o\ | Nimi: KINARA OY |

| Postimyynti |

| Katuosoite: VASTAUSLAHETYS :

KINARA OY : Sopimus 00380/11
Postimyynti Postiosoite: 00003 HELSINKI
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Amiga, ST

Ocean 295,

Jenkkilaisestd melropo lik-
sesta loytaa melkein mita
|-1:n-dnnr1p-1 esimer-
ttamassa selvaa, mi-
heuttoa nuo r"|l.1||-.|.1!|

vat HIAA-huu-

'*'|-*'J~:‘1r‘| Katu

esittelee I~J||r||’r~u -tekniikoi-
taan, Tuleeko tamd koh
taus mahdolli sesti Rennyn
vuteen elokuvaan?

va[ll”l"llr|1 h|r:r1p'1|~n:|
in, e [m[:u |n11r1 min sah
'._;-,- siin  verrattuna  Sha-
do '-.'urlnu 1S5a ON sen
taan ||."|||:||r‘| lr'JE‘C]-:I Kerran-
kin matkimispeli, jossa ei
ole vaikeasti hallittavaa lii-
L._.---.,-.:_:Ii imaa, pelkastaan
pari hyppyé sekd muuta-
mia iskuja ja potkuja, joita
aellaan tulitu nrmprnmrl
||1 atunnaisessa |arjestyk
54 Tri|rl-:1-:||n|nc1:|rrnLn
tumaiseman laktinen hyd
dyntdiminen Esimerkiksi
ninjasoturi voi kavuta ros
katynnyrin padlle ja loika
ta sielta '-.'I:J'=1II.J'-1|1Ii{IH selan
taakse F}t'lll-.-:'|i‘-.|r.‘ll-.'.!'1'r'|
hanta takaraivoon, Esteita
a seinustoja voi |-:.|'1*|.-H{ll'i
myds selustan turvaami
seen, jolloin voi rauhassa
f késivarren mitan
skaltautuvia

ympan 1S

takaytoi
siéh ninjamiekkoja ja muuta

C-64: Taustat ovat huoli-
tellut, kuten liikkuvat hah-
moiktn joiden animaatio
on sulavaa. Pahiksien pot-
kiminen on !ehty miellytté-
viin helpoksi, pitéé vain
valita hrﬁkkﬂyssuunm,
painaa tulitusnappia ja lui-

ta katkeilee. Kaikki eivét

varmasti pidé valittavien
liikkeiden vishyydesté,
mutta tunnelmaa on néin
saatu liséttyéd huomatia-
vashi,

Pelattavuus on todella
ensiluokkaista ja niksit op-

i nupunsh, pelin kuiten-
E aan olematta liian help-
po. Harmikseni on todetta-
va, eftei peli tunnu vus-
tausta  ikuisuus
seen: minne kmkzs kuol-
leet rikolliset peleista jou-
tuvat, yleensiihén ne vain
hévidvat ruudulta ruumiin-
laskennan hankaloittami-
seksi. Ehké& ne vain vaihta-
vat vaatteita jo esiintyvét
toisessa pelissé? Hyvaa
aseetonta  pahoinpitelyd
Shadow Warrior kuitenkin

on.
Samu Mielonen
48

RNV YY

piristeta, I'~.r1,-|u|1r|r1 50

P

1-.|Fn:|h1mr sithen 1H||lr'| ella
tonaistaan satak 1J| inen li

hasvuori
lGpi

puhelinkioskin

Pelihallien |r'|L1'Il=:iI|li'.i-:~'__'=
neiden perinteitd kunnioit-

laen pe i on .a|1 |‘||:m|I

vaikea, mutta lievityk

rynnis 1tié kave lII'ILJ|'||._]

kakkosninja, jonka r1'|,-[|r{1

hauskuuskin

tuplaantuu.

L”l"{:ll sesh FJP || on |]|{||r||r|.
itse asiassa grafiikan pitéi-
51 I._J"f_l FJL]lr |'||F'|L'||l:| |'U|l| Ll?

|||-|-r::[.u.||

|ostain s

10550,

mutta
| l' UNar Hl_l-dl.l 5=

la on LU,’H Hy pystysuun-

nassoa
taustaa edes

vain fruuh! eilkd
5 vieriteta, Sii

takin huolimatta jo pari
ruudulla huitovaa rosmo-

Lr'."ng__;uh hidastaa pelit mel-

coisesh,

loimintaan olisi sensuu-
rin uhallakin voinul sisdl-
lyttaé enemmén raivok-
kuutta, vaikkapa siten, etté
kun toisen tason katuosuu-
stid huligaanin au-
sen ylavartalo
levigisi nokkapellille. Mut-
ta ehké se olisi |© lilan tai-
Ainakin salasa-
peliin  olisi

della
ton eleen,

teellista,
nasysteemin
saanut laittaa.

SW leijailee pari metria
keskivertomassan ylépuo-
lella, mutta siltikin sita voi
SUOS |T-.—'Hn vain beat'em 1]s]
.J.F“" |f]||‘|r{"|"t‘ I[-‘l_-p IHl?"f“
sia yleensé on olemassa.

Jukka Tapaniméki

Grafiikka
Adnet
Pelattavuus
Vetnvmma

System 3
,=I179,—~

Vendetta on repinyt ulko-
mailla kaikki mahdolliset
mainesanat, joten ainakin
ennakkomaineen pohjalta
pitéisi Vendetan DF help-
po arvostella, Vaikka ar-
vostelut eroavat, erin-
omaisen hyvtistd ollaan
leensé aika yksimielisié.
un pelin on vield tehnyt
Last Ninja -pelit toteuttanut
joukko, ei epdilylle pitaisi
jaada varaa. Niin, el pitéi-
51,

Esitystavaltoan  peli ei
juuri eroa Lost Ninjoisto,
miké ei kuitenkaan ole
suuri haitta, sillé ovathan
molemmat niniﬂpefi’r aivan
mainioita. Nyt terroristit
ovat kaapanneet joukon
tarkeitd ihmisiag ja pitGvat
heitd panttivankeina, Kun
rikolliset ovat vielé kylma-
verisid murhoojia ja san-
karillamme koston kylma
veri suonissa, on melodra-
maattinen alku hoideltu,

Varsinainen peliosuus
alkoa sataman varasto-
alueella, icrnne panttivan-

it on viety, Pelkalla puu-

ollaei puIEG”P potkita, jo-
ten ensin pitaa etsia kun-
non tulivoimaa. Kun kone-
istooli ja késikranaatit on
Eerﬁﬁy alkoa salapoliisin
tyt: vankeja etsiessé tulisi
samalla kerata myds to-

Vendetia

\ C-64, Spectrum,

distusaineistoa kaappaao-
Lﬂ vastaan. Todisteista on
yotyé myhemmin pelis-
s, |os paikallinen virka-
valta sattuu pystytamadn
matkan.

Naytélla on Last Ninjan
tapaan vilkkuvia merki
|&, jotka vihjaavat pelaa-

i|L tarkeista paikoista tai
E5|nm510 Graafisesti peli
ei eroa erityisesti edelta)is-
taén, ainoastaan pelin ajo-
osuus farjoga uudenlaisia
nakymid. Adnipuoli on
hoidettu aivan kiitettéivasti,
vaikka pelin aikana efektit
jaavétkin vahdaisiksi. Sama
vanha kohmelo-ohjaus on
vielakin sama vanha koh-
melo-ohjaus ja (anti)-san-
karimme liikkuu kuin kra-
Eu|ussc: Tahankin totuu
uitenkin nopeasti, minkd
jGlkeen pelattavuus on ai-
van tyydyhdvaa tasoa.

Eika epdilyn aihetta oi-
keastaan ole, Vendetta
jaksaa kiinnostaa useam-
man kerran sopivasti vali-
tun vaikeustasonsa ja hy-
véin toteutuksensa takia.
System 3 ei ole luonut mi-
taén uutta, omaperdista
tuotetta, mutta kyse on tal-
l6 kertaa vanhasta, jossa
on vara parempi.

amu Mielonen

Grafiikka
Aédnet
Palattavuu5|
Vetavmma

BITTI10/90

AVAINSTARIQOUKSEY

286 12 MHz/2 Mt/40 Mt/variVGA 14"
386SX-16 MHz/2 Mt/40 Mt/variVGA 14"
386-25 MHz/4 Mt/40 Mt/variVGA 14"

Morse SuperVGA 14" monitori
CVGA 1024 (Paradise) 16 bit/512k VGA
tarkkuusohjain huippuhintaan:

toimivia kokonaisuuksia:

kallita kortteja

Acad 9 & 10 yms.

res. 1024 x 768

Toimitamme koneitamme matkaennakolla myés muualle

QIFIFICIE Gl

Lonnrotinkatu 23, 00120 Helsinki

puh. 90 - 693 2144, fax. 90 - 694 0291 Gﬁ

%\(3

\?}*\

9900, -

12900, -
15900, -

Puoliammattilaiselle ja vaativaan kotikayttoon
(1024x768) ja

3950, -

OFFICE GEMin koneet ovat jo valmiiksi

- reilusti muistia jo peruskokoonpanossa ja
laajennukset suoraan emolevylle ilman

Nopeat ja luotettavat AT-ID kovalevyt,
esim 40 Mt WD, hakuaika 28 ms

Nelja vapaata korttipaikkaa, kaksi
sarja- ja yksi rinnakkaisporttia
CVGA 1024 nayténohjain (16bit/512k)
hyva ohjaintuki, mm Windows 3.0,

MORSE Super VGA 14" varinayttod

Suomeen. Meilta myds mikroverkot, DTP ja CAD jarjestelmat

2% A\ ¥ Qﬁ'
xff‘e
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Peliicoptarin tykH
n

kmmpoiksl vas

taviksi hyyteldkase

Kirjeitd on tullut viime ai-
koina aivan valtavasti ja
nayttad siltd, etta pe,i-
markkinoiden kesétaantu-
minen ei ole mitenkédén
vaikuttanut Teidan lukijoi-
den kirjoitusvimmaan. Va-
litettavasti huima kirjevuori
ei mahtunut minnek&éan
muvalle kuin hangaarin
polttoainevaraston  vie-
reen, ja jos se Gdlié huolto-
mies vahingossa nakkoa
palavan tulitikun  kasan
suuntaan...

loka tapauksessa, tu-
loksiakin on sadellut jo ai-
van kiitettvaisti., Padtin
kuitenkin siirttié huipputu-
losten hangaarin seuraa-
vaan pelikirjaan, paéasi-
assa sen fakia, elfa sinne
mahtuu paljon isompi lista,
On turha viedé tilaa Mik-
roBitin jo muutenkin pie-
nestd Pelikopterista, eikos
vaan$ Ja sitGpaitsi mai-
neen valossa voi paistatel-
la kavemmin.

Rock’n’ Roll (C-64)
Tamé peli ei hatkéhdytta-
nyt ihmeemmin, mutta sité
on myyty aika kivasti. Sen
liséiksi sitéd on myds ostettu
palion, joten ei ihme, etté
vinkkejakin satelee. Kirjoi-
ta pelin alussa “Rainbow
Arts”, Peli ei lahde viela
kayntiin. Kirjoita nyt vaik-
ka oma nimesi. Pelin al-
koessa vaihda tikku yk-
késporttiin, tyénnd ylés 1!'0
paina samaan aikaan fi-
red. Ndin pdédset etene-
mddn ruutuja eteenpdin.

Vinkills heitti Petri P.
Karstulasta.

Kolmen seuraavan pelin
vinkit keksi Harri Domonyi
Viialasta.

Nemesis
Ammuskelupelit eivét kos-
koan ole olleet lemppari-

50

elejéni, se on paljon mu-

avampaa luonnossa.
Kuitenkin, lataa peli, paina
neli@ kertaa spacea ja
aloita pelaaminen.

Solomon’s Key

Eradn  nimeltamainitse-
mattoman Nordicin vanha
lempparipeli muutiuu pal-
jon helpommaksi kun pai-

nat valilydntia. Pienella
tuurilla  ruudun  reunat
muuttuvat  harmaiksi  ja
saat loppumattomgt eld-
mat.

Sim City

Painamalla F1 saat heti
4000 killinkia rahaa.

Zim Sala Bim

Téima taitaa olla jokin har-
maan keskitason peli, kun
ei muistu mieleen. Pari tie-
tokoneen orjaa Porvoosta
(kuinkas koulunkéyntinne
sitten jokselee, heh heh) l&-
hettivat vaivattomat lapi-
Ee_luuuhieel, joten ei muuta
uin menoksi.

Lampsi ensin niin pitkal-
le kuin padset, |68 aavik-
korosvojen kynsiin ja pa-
laa kaivelle. Tutki kaivoa
(examine well), ota kdysi ja
mene muurille. Heité kdysi,
kiiped muurille, mene
ovelle ja kirjoita: go back.
Paina returnia kun vartija
on mahdollisimman kau-
kana. Mene mustasta au-
kosta jonka edessd seisof.
Kirjoita go back, mene va-
semmalle ja hae sulttaanin
puku. Komppaa sen taskut
a l6ydat pienen avaimen.
kAene takan luo ja avaa ta-
kalle johtava ovi avaimel-
la. Tutki takkaa ja |8ydat
salatien. Kéytd sitd ja pad-
set autiomaahan. Painele
muvrille ja anna kerjalai-
selle rahat, jotka |6ysit pa-

ELIKO

latsista. lkukiitollinen ker-
jéléinen antaa sinulle ison
avaimen. Palaa sulttaanin
makuuhuoneeseen ja
avaa arkku isolla avaimel-
la {unlock chest). Ota kulta
1:: mene salaovesta, joka
Bytyy siis takasta, Kavele
autiomaassa oikealle,
kunnes tulet luolansuulle.
Mene luolaan ja pudota
kulta alkuasukkaiden
eteen.

Treasure Island
(Amiga)

Timo Lukumaa Hyvinké&dél-
t& on pelannut lapi tmén
lukijoita paljon askarrutta-
neen seikkailupelin, Take
it Away, Timol

Muista kerété kaikki pe-
lin aikana léytamasi koli-
kot. Niité tarvitaan ainakin
30, jotta padset pelin l&pi.
Laita arkku portaiden
eteen, hae snorkkeli jao

aino. Laita paino kuuL-

uun, niin paaset ylés, Ota

lapio. Hyppaamadlla yl-
haélla lapion lvona va-
semmalle pédset pilville.
Ota hyppykeppi, mene
aloitusruutuun ja iuliiﬂliuv
varal seuraavaan |jérjes-
tykseen: ylimp&né lapio,
Is‘iﬂgn hyppykeppi ja snork-
eli.

Mene veteen laivan luo
ja juokse sité pitkin luke-
maan ilmoitus. Ota kanki
ja Iuﬁ'on pitdisi jGada sii-

en. Hyppad ilmaan ilmoi-
tuksen luona, |Gta hyppy-
keppi ylés ja ota tulenkes-
tévé puku. Laita ekaksi ta-
varaksi kanki jo hyppéa
ravun yli. Kaytd kankea
mppivaan kiveen ja kel-
u kuplien péalla niin, ettéa
iso kala osuu sinuun, Jér-
|estd tavarasi ja mene sin-
ne, minne jdatit lapion. Ota
lapio ja kehu kupﬁen paal-
l& (jotka tulevat kangella
siirtamési kiven alta) niin
Eitkt’:lle, ettd meduusa al-
aa _h-:':it}.rrell-:'j. Silloin me-
ne oikealle.

Kulje saarelle ja ota mu-
kaasi lapio, puku ja snork-
keli. Kayta snorkkelia hau-
taan. Jata puku luolaan ja
mene snorkkelin kanssa

KULTA-
RAHGUA

-

vesiseinan lapi. Ota dyna-
miitti ja seuraa kalaa, mut-
ta élé osu sithen. Mene
aloitusruutuun, sinne mista
|8ysit lapion. Ota rajdytin.
Mene kaivokseen Gdriva-
semmalle ja laita dyny tu-
koksen viereen. Kayta réi-
|Gytintd kiven takana, ettei
itsellesi kdy huonosti. Ota
rahamassi |a taikakivi. An-
na rahamassi myyjdlle toi-
sella soarella, Vie saamasi
vene laituriin ja ota avain.
Kayté taikakived toteemin
luona, niin saat rapyldt.
Niilla voit hakea kolikon
[cnin]l kuplokuopasta |a
aivan mastosta.

Ota mukaasi avain ja
snorkkeli ja mene sinne
mihin j&tit puvun, Ota mu-
kaasi avain ja puku, ja jat-
ka matkaasi oikealle, kun-
nes ndet lattiassa luukun.
Kéyté avainta luukkuun,
jaité pullo jo jatka matkaa-
si oikealle munan luo, Ota
muna |a juokse heti pari
askelta vasempaan, hyp-
péé ja juokse, niin kivi ei
osu padllesi. Varo tippuvia
kivié ja hae pullo, Ota pu-
vun ti‘
ne sillalle. Kéyté siihen kir-
vestd, A1han|rn juokse en-
sin vasemmalle jo mene
vlos. Jarjestd tavarasi o
mene sillan aukosta. Mene
siten oikealle ja hoe aar-
re-arkku. Mene kauppaan
ja saat avaimen. Kayta
avainta veneessd. Vene
lahtee liikkeelle. Hrppﬁﬁ
toiseen laituriin ja olet pe-
lannut pelin lapi.

Crystal Hammer

Breakout-kloonit olivat ai-
koinaan hyvé idea, mutia
mielesténi idea on nykyisin
aivan kuollut. Saksalaiset
tekivét jo silloin joitain tyy-
likkaita pelejd, ja Crystal
Hammer on niusta hyva
esimerkki. Markus Savola
Seindjoelta on keksinyt
|Gnndn jipon: kun olet ra-
|Gyttéanyt viimeisen mailan,
aloita peli, mutta &lé lau-
kaisekaan palloa nor-
maalisti. Sen sijoan paina
kumpaakin nappia yhtaai-

kaa ja hyppadt tasoja

PTERI

.
RANGJA

)
Lt I o

alle snorkkeli ja me- |

.y
| KCRRAEAK

e

eteenpdin, edellyttden etta
olet vahintéan tasolla 5.
Vinkit kolmeen seuraa-
vaan peliin toimitti Harri
Domonyi Viialasta.

Elite

Jos sinua harmittaa jollain
planeetalla oleva pieni
madrdd huumeita, osta ne
ja tallenna peli. Lataa sit-
ten sama commander ta-
kaisin ja katso tavaraluet-
teloa. Huumeet ovat jdl-
leen siella. Samoin voi me-
netellé toistenkin tavaroi-
den kanssa, mutta huu-
meista saa parhaimmil-
laan todella hyvin voittoa.

Xybots

Kirjoita  highscorelistalle
ALF ja saat seuraavaan
peliin kaikkea kivaa,

Impact

Téssa livta salasanoja: 11

GOLD, 21 FISH, 31 WALL,

41 PLUS, 51 HEAD, 61
FORK, 71 ROAD, 81 USER.
Wisa Knuuttilo Joen-

| suusta on léytényt pari

kappaletta todella mielen-

" kiintoisia vinkkejd. Ensiksi-

kin

Rainbow Islands

Kirjoita koodi alkuruudun
aikana ja valitse krediithi-
méérd. Ruudun kulmaan
pitgisi  vinkin foiminnan
merkiksi ilmaantua punai-
nen tai keltainen ruukku.
Koodit:
BLRBJSBJ — nopeutta
RISBJSBR — tuplasateen-
kaaret
SSSLLRRS — nopeat sa-
teenkaaret
BJBJBJRS — vinkki 1
LJILSLBLS — vinkki 2
Mikko Laamanen Rau-
malta tahdentaa, ettd né-
md pitad kirjoittaa kun al-
kurvudussa valkkyy sa-
teenkaari. Heti kirjoittami-
sen jdlkeen pitGd painaa
vililydntia. Mikko jatkaa:
ker&d timantit jarjestykses-
sé punainen, oranssi, kel-
tainen, vihred, kirkas, sini-
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nen, violetti, niin ison hir-
vidn tappamisen |alkeen
sinulle aukeaa hopeinen
taikaovi.

Ninja Warriors

Aloita peli normaalisti,
Euinu Caps Lock padlle ja
irjoittele:
Skippy — Viholliset alka-
vat pomppia
Monty Python — Viholliset
juoksevat takaperin
teve Austin — Paina 5 |a
Eeli hidastuu (ei toimi joka
erta)
A small step for @ man —
Viholliset hyppéiavét kor-
keammalle
Casablanca -
ggeegeeegese
Taménkin l&heti siis Wi-
sa Knuuttila Joensuusta.

Pipemania
Maailmalla kovasti kehut-
tu nokkeluuspeli ei ilmei-
sesti koskaan saanut an-
saitsemaansa tunnustusta
Suomessa. Eero Raunio
Malmista on  kuitenkin
thastunut peliin ja laheti
muutaman tunnussanan.

taso tunnari
5 GRIP
9 TICK
13 DOCK
17 OOZE
21 BLOB
25 BALL
29 WILD
E-Motion
Kirjoita alkuruudussa

MOONUNIT ja plajayta

retfurnia. F1 vaihtaa seu-
raavalle tasolle, F2 menee
tason taaksepdin, F3 me-
nee 10 tasoa eteenpéin jo
F4 10 tasoa taaksepdin.

Rauman suunnasta |é-
hetti vinkin Mikko Laama-
nen.

Klax

Tetriksen manttelinperijé
ja tuskallisen sormiena-
sennon esittelijd Klax on
hullaannuttanut  ainakin
orilaisen Janne Lindellin.
dmén  vinkin  lahettivat
kuitenkin Tony Orkosalo
ja Petro Scininen Kuopios-
ta.

Painamalla nappéintéa 3
dasee seuraavalle tasol-
e. Néppdin 4 heittéé pe-
laajan rivakasti aina ruu-
tuun 100 asti.

Castle Master

Incentiven Freescape on
nyt pistetty vusiksi ja sys-
teemin nimen eteen on li-
satty tehosana Super. Ter-
vetullutta nopeutta on tullut
lisaic, mutta pelien idea on
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pohjimmiltaan sama, Es-
poolaista Jukka Palkoa té-
md ei kuitenkaan ole esté-
nyt.

Avaimia l6ytyy:
Barrack's Key — hevoses-
ta tallissa (konttaa alle)
IGOR’s Room Key — keit-
tosta
Fourth Floor Key — Hay
Barnista (siséén tultuasi oi-
kealla olevan heinan taka-

na
Unmarked Key — Igorin
huoneen arkussa

Library Key — Kaivossa
Stairwell IJE}« — Vault ves-
tibulessa

Kirjastossa tyénné yla-

vasemmalla olevaa vihrea
kirjoa. Istahda oikealle
seindlle ilme.rsri;vﬁﬁn tuoliin
ja katsele hetken kuluttua
mahtavan kokoista Gol-
den Nuggettia. Takkoihin
kannattaa kurkata, silla
sieltd |6ytyy usein kiinnos-
tavia wviesteja. Jos satut
syémaan  Carpenterilla
myrkky@, niin toisessa ker-
roksessa on sairaala, jon-
ne padsee jossain lornissa
ensimmdaisessd kerrokses-
sa olevasta pienestd au-
kosta. Siité tullaan huo-
neeseen "under stairwell”,
Ravaa huoneen lapi ja tu-
let huoneeseen Stairwell,
Kiiped portaat ylés |a
ovesta sistiain, jonka jal-
keen avaa ovi vasemmalla
ja astu sistiin, Asiasta kol-
manteen: kun tulet siséén
linnaan, kédnny 90 astetta
vasemmale ja katso ylos,
Seinélla pitaisi ndkya yksi
pentacle. Heitd sité kivella
|a ravaa Vault Vestibuleen
|a paina ylimpéné oikealla
olevaa pentaclea. Jukka ei
tiedd mita hy&tya siité on,
mutta kehottaa tekeméén
ternpun kuitenkin,

Keittibssa on hysdylli-

nen viesti pdydén r:rlu, %un
satut olemaan neljén na-
pin luona jossain tornissa,
mene lattiassa nakyvan
tumman pallon padlle sei-
somaan |a paina dkkid
kahta nappia, paina U:ta
ja paina kahta muuta nap-
pia. Nakyviin pitdisi tulla
viesti "Brilliant"”. Muista
vain tehdd se nopeasti. Hot
Bathissa kédnnd vipua,
niin vesi valuu pois, jonka
jtilkeen voit poistua aukos-
ta, josta vesi meni. Tapaat
sielld yhden kummituksen
ja saat etsid véhén aikaa
uloskéyntitc  Catacomb-
seista.  Vihredlaitaisesta
ovesta pddsee ulos. Ca-
verneissa pitdisi olla myés
Pentacleja.

Reitti Belltoweriin kap-
elista: ravaat vain alttaria
ohti ja osuessasi seinddn

kaanny 90 astetta oikealle
ja olet léytényt raon sei-
nassd. Ne ovet, jotka on

teljetty siséiltéd kannattaa
jattad avki. Muuten saat
ulkea saman reissun uu-
destaan. Storessa sijaitse-
vasta koapista tulee jal-
leen yksi haamu.

Tietadks kukaan, mita
pitdisi tehdd lobbyssa |a
nelidnnesséd  kerroksessa
esteitten kanssa?

Cabal

Ranskalaisten ohjelmoi-
maksi tédmé on ihmeen pir-
ted ammuskelupeli. Kai-
vattua helppoutta tulee kun
kirjoitat ~ pelin  aikana
SCHLIKA ja painat F2. Pis-
tapa merkille, etta selvitit
juuri tason.

Vinkin lahetti Harri Im-
monen Mikkelista.

Italy ‘90
(mik&hén
niista???)
Ota ensin World Cup ja
valitse ltalia joukkueekse-
si. Pelaa ensimmainen peli
tasan 0—0. Nain voitat
maailmanmestaruuden.
Realistisen vinkin keksi-

viit Ville Rousku ja Harri |

Hyytidinen Kuusankoskel-
ta.

Hero's Quest
(16-bittiset)

Sami Kalliosaari Hameen-
linnasta on pelaillut tata
Sierran  tuntemattomam-
paan padhén sijoituvaa
seikkuiﬁf elia. Tasséd ha-
nen valikoidut vinkkins&
Bulnssuclevil!g:

arantaja tarvitsee Chee-
taur Claws, Troll Beard,
Magic Mushrooms ja kuk-
kia Erena’s Peacesta. Ky-
stise Guildin  Masterilta
Cheetaureista, lue kylti ja
tutki kirjoa. Huuda Baba
YGFanImen edessd: HUT
OF BROWN, NOW SIT
DOWN. Drayad léytyy
mefststd, |os seuraat
elginta. Metsasta |6ydat
myds takasienet, |oita
kannattaa keratd., Testaa
ja sy6 yksi. Muista viedda
muutaman  Parantajalle.
Dryadilla on potien (dis-
pell), jota tarvitaan Paro-
nin (el ole sukua) vaimon
vapauttamiseen.  Linnan
portin vartijoilta saa hyvin
tietoa Paronista. Taikavue-
ren noidan luona ei kan-
nata koskea mihinkadn.
Jos kerrot noidalle tylsié
asioita, hén sirtad sinut
pois. Noidaltakin saa tie-
foa maagisista asioista.
Alé hydkkad lumimiehen
kimppuun. Uhraa yksi y&
murtautumalla  taleihin

(Jos pystyt).

Bruno myy tietog, hanet
I6ytaa kaupugin portin ul-
kopuolelta keskipéivéin ai-
kaan. Jos hén pyytaa lii-
kaa, kannattaa tallentaa
EE“ ja maksaa Brunolle.

un tiedét enemmén, kir-
joita tieto talteen ja lataa
peli. Talla tavalla et mene-
té@ mitadn. Linnan edustalla
saat kyky|d liséd, jos mak-
sat rlm'el ailunopettajalle
L? taistelet hanta vastaan

yvin. Hevostallien siivoa-
misesta tulee my&s kykyja
liséa ja saatpa muutaman
hopeakolikonkin.

Deflektor

(ST, Amiga)
Painamalla nGppéintd ylé-
hipsu/alahipsu (plussan ja

tdhden vilissd) pédsee
seuraavalle tasolle.

Star Goose
(ST, Amiga)
Paina pelisst kolme kertaa
F1:st&, niin energiasi ei lo-
pu koskaan.

Deflektorin ja Star Goo-
sen vinkit lahetti Eero
Nurkkala Vantaalta.

Ron
Big Jim Slade
Carl Linsky

Rainbow Islands
(ST, Amiga)
Alkuruudun aikana paina
joystickia 5 kertaa ylos-
pain, niin saat liséé krediit-
teja.

Vinkin leshetti Risto Jankki-
la Porista.

Musiikkipoket
Téman otsakkeen alle tu-
levat mahdolliset poket ja
syssit, joilla saa kuunnel-
tua pelin musiikin tai muu-
tettua sité jotenkin,

Friday The 13th (C-64).
Reset ja sys 50385
($C4D1). Syssin lahetti To-
ny Bogdanoff Nurmijar-
veltd.

Traz (C-64). Reset ja sys
4096 ($1000). Tamankin
lahetti Tony Bogdanoff
Nurmijarvelta.

Soldier One (C-64). Re-
set ja sys 40190 ($9CFE).
Ja asialla jdlleen Tony B.
Nurmijarvelta.

Mean Streets (PC)

Cal Davisin kortin saa
Greg Callin labrasta l6yty-
villa seipaalla.  Musta
kortti on Airbus Stationin
lokerossa, |onka avain
l6ytyy apartmentistd. Ol-
lessasi  padtietokoneen
luona wvankina, aukaise
tuuletuskanavat ja ofa
kaasunaamari ja paina
nappia. Kun robotti tulee
sulkemaan luukun, livahda
ovesta.

Carl Linskyn asunnossa
olevan hélytyksen saa pois
padlta kun menee baariin,
avaa kenkélaatikon ja
painaa nappia. Cal Davi-
sin hdlytyksen saa pois
siitamalla rottahdkke|d jo
vaantamaéllé  katkaisijaa.
Beach Housen hdélytyksen
saa pois keskipydésta.
Law And Orderin hélytyk-
sen saa eliminoitua vaan-
tamélla katkaisijoa péy-
dassd, jonka jélkeen avaa

nurkkakaapin, siirtéé hyl-
lyéi ja painaa nappia.
G B
Stolemate  Red

Vinkin  lahetti  Jukkao
Kuosmanen MNastolasta,
Nasta salli.

Tasavdkisten  vinkkien
ioukosta ei oikeastaan ku-
aan eroftunut mainitta-
vashi, joten annoin hyvén
ystavéni Onnettaren paat-
taé palkinnon saajan. Tyt-
ténen kaivoi kasasta Wisa
Knuuttilan kuoren. Tark-
kailepa siis postiasi, Wisa!

MNaéin ovat makasiinit j&l-
leen kerran tyhjat, mutta
alkad huolehtiko, lataami-
nen seuraavaa tehtévaa
varten on téydessé vauh-
dissa. Alkaaka unohtako
niitd tuloksia, jofta saa-
daan F’e!ikirliuun oikein
mahtava lista!

PRUT PRUT KLUNK!
Hmph, méatéaéa voimansiir-
rossag...

MikroBITTI
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NORDIC THE INCURABLE Kings Quest IV

Koska kaikkea on mahdoton
saada, nouvdatan télld kertaa
joidenkin !ukaroiden toivomuksia
ja kirjoitan hivkkasen
roolipelivutisia. Seikkailujuttu
tosin joutuu antamaan niille tilaa,
mutta kuka niité nyt aina jaksaa
lukeakaan, Fagorin, Albinin ja

kumppaneiden iénikuis
kommelluksia!

Paljon kohua heréattéinyt Keskimaa-
roolipeli on vihdoinkin valmis. Aluksi
KERP-lyhenteen omaksuminen tutun
MERPin sijaan oli vaikeaa, mutta
kaikkeen kai tottuu. Suomenkielinen
versio on melko uskollinen esikuvalleen,
niin pakkauksen sisaltéa kuin tekstin
tyyligkin myoten.

KERP on kieltamétta hyvé systeemi,
mutta mikéan herppolukuinun
iltalukemisto se ei kokemattomalle ole!
KERPin hinta on kohtuullinen 130
markkaa,

Pienemmaélléa vaihteella etenee
kauhuroolipeli Astra, joka métkéhtanee
kauppojen hyllyille jouluun mennessé.
Enpé kehu enempéd koska olen itse
padan reunalla soppaa
hémmentamdssa.

D&D:n sankariséiéinté|é on myés
odoteltu jo tovin. Toivottavasti ne tamén
ilmestyessd ovat tehneet saman.
Kuolemattomien (Immortal) saantdé
tuskin koskaan kaannetaankaan,
koskapa tekijat itsekin my&ntavat
tuotteen pikku hukaksi.
Fantasiakaupungit on lojunut
kaupan tiskillé jo jonkun aikaa. Se
tarjoaa oivaa lisémateriaalia peliin kuin
peliin, hinta on 65 markkaa.

Kirjeité,

) ~_ Kirjeitq,
o Y kysymyksid, mielipiteita

Aloitetaanpa postikasan penkominen
Intruderin ongelmasta: Ultima
kolmosessa johonkin kauppaan
mennessd ja ostoksia tehdessd kauppias
vain hokee:"honesty is a virtue, | will not
help you".

Ultima 3 on se Ultima, jota olen

viimeksi oikein kunnolla pelannut, mutta
siitéi on aikaa niin kauan, etté en kyllé
endd muista kaupankdynnin saloja.
Auttakaapa ioEu Intruderia. (Aina

valmiina! Intruder pelaa
kopiolla ja ratkaisu on al-
kuperdisen U3:n osto.
toim. huom.)

Infiana Jukka kysyy on-
ko Dr Jonesin muisﬁi:urius-
sa lainkaan vinkkia oi-
keasta laatasta kakkosta-
solle ptitisemiseksi? Sa-
maten han epdilee Pelit
1990 -kirjan neuvoa Mein
Kampfin l6ytymisestd Ve-
netsiasta. Pelit 1990 kirjaa
minulla ei ole, Mein Kampf
kyllakin, Kuka auttaisi In-
tiana Jukkaa?

Ultima  viitosessa
U:n ystava toivoo phdse-
vénsa Britishin linnan ka-
tolla olevaan huoneeseen.
Avaimet ovat rikki ja tai-
kuus el auta. Kuinka sitten
siséian?

Arragornin kysymyksiin
tuli osittain  vastatua o
valstan  alussa.  Lisdosia

ERPiin  tulee totakai,
aluksi Tharbadin varkaat
ja Keskimaan olennot.

Amigistille tiedoksi, etté
ABR on kommandotyyp-

inen faistelupeli, Popu-
ous mahtava maailmasi-
mulaattori ja SM4 tankki-
simu. Ainﬂ’zin Populousis-
sa on hiirichjaus, Roolipe-
li-késitteen  selittéminen
veisi vahdan liikaa tilaa. Tu-
tustu alan lehtiin tai va-
keen.

Peredhel, levyé saat le-
vykaupoista ja kylla olen.
Laita osoitteesi mukaan
ensi kerralla niin saat no-
peamman vastauksen!

Marianne pelasi vihdoin
Rainbow Isrﬂndsin lGpi.
Onneksi olkoon!

Timo kysyy Mariannelta
selvennystt bonushuo-
neen oven paikasta.

Champions of Kryn-
nissd apua tarvitsevat
saavat sitdé mahdollisesti
Toni  Kilpelaiselta, Joki-
palstatie 29 D 22, 01800

KLAUKKALA.

Sami L. kertoo ihmetel-
leensa mista lukin pesasta
Egluutﬂ l&ytaval lehteen-

in lahettamiaan cheatte-
ja? Todenndkdisesti suurin
osa niistd on perdisin ulko-
maisista lehdista, Samaten
moni vinkki nakyy perustu-
van niiden iullnisemmn
aineistoon. Selvimmin sen
huvomaa kaytetystéd sana-
muodosta ja arvaahan sen
nyt muutenkin, harvapa
joitakin cheattien salasa-
HGILU saftumalta l6ytéa.

. Savola késkee toimi-
tusta  kdytamadn  |ar-
kedén! Han on harmistu-
nut siita, ettt heti kun jokin
uusi seikkailu (esim. turry
3) ilmestyy, ovat sen lapi-
EE|UUO|'1jEET pelikirjassa. P.

avolan mielesta ohjeiden
julkistamista pitéisi |ykt:lu
ainakin  pari  kuukautta
jénnityksen ja yrityshalun
séilymiseksi. No tottahan
tuo on tavallaan, mutta toi-
saalta, eihén niitd ohjeita
ole pakko lukea!

Garuth, Yommille ei ole
vaivaa kirjeistd, pdinvas-
toin. Yrucrem on noin 180
vuotta vanha, eli aika nuo-
ri. Variltéan se on fietyst
punainen,

Niin ja joo, Juha M. kai-
paa kaikenlaista perustie-
toa Questron Il:n jutuis-
ta. Pelkké kasinoissa vete-
lehtiminen alkaa ajan mit-
taan kyllastyttaa, Ken siis
Landoria tuntee, tietonsa
kertokoon!

P. Karjaginille
avusta. Koa?(u kuitenkin
viime luolassa kasittelin
asiaa, jatin juttusi julkaise-
matta,

Pieni vinkki Archielta
Secret of Silver Bla-
den pelagjille, jotka siir-
tavat hahmonsa Azure
Bondista. Ennen kuin siirrat
hahmot varastoon, varusta
hahmosi kaikilla mahdolli-

kiitos

silla pisteita nostavilla tai-
kaesineillds  (lounstonet,
Gauntlet of Ogre Power
tlm._l. Sen jdlkeen siirréit
ahmot normaalisti Silver
Bladeen, ja niiden statit py-
syviit korotettuina vaikka
esineet haviavdatkin.

Globuluksen
tasojen koodit

Taso 2: fNS3EzGd
Toso3:  bfevwTgH
Taso 4: zhaKymym
Taso5:  DjiUKyOo
Taso &: PéIPQHTv
Taso7:  TbiBedlL3
Toso 8: TCzoGkMw
Taso 9 nDQIwFkN
Taso 10:  DekR!Mvp

MNaiden takana J. Leski-
nen. Obs!

Vauhtia
Vendettaan

System 3:n seikkailuun al-
kuvauhtia: Ota alkuruu-
dusta pihdit ja mene sitten
ovesta. Ota kivééri, pa-
nokset ja kranaatit, Jatka
matkaa tikapuiden luokse,
kiiped ylos jo potkaise ovi
{IUEJ_ Kerad huoneesia
kaikki valkkyvét esineet.
Jatka seuraavaan huonee-
seen ja ota tietokoneen oh-
jekirja ja videokasetti,

Kayta ohjekirjaa konee-
seen |a saat koodinume-
ron. Ié:ﬁyhﬁ sen jdlkeen le-
vykettd koneessa. Koneen
kysyessé  koodinumeroa
annat sen ja saat kortin,
jolla auton aseet saa toimi-
maan.

Keraé matkalta vélkky-
vat esineet, ja videohuo-
neessa laita blue video ko-
neeseen. Sen jalkeen laita
red video (vaikkei nailla
juuri merkitysté olekaan).

Ota auton avain ja pa-

noksia |a seuraavasta
huoneesta kaulakoru.

Lahde takaisinpdin. Au-
ton saat allesi hakemalla
nopeasti autoruudusta
luodinkestavat liivit ja eli-
minoimalla vartijan. Sitten
avaimella autoon | me-
noksi.

Jos haluatte lisaa Ven-
dettan vinkkeja, ilmoitta-
kaa.

Sim Cityn alussa paina
shift ja kirjoita money (Ata-
rilla) tai fund (Amigalla).
Saat kymmpitonnin rahaa.
Jatka niin  kauan kuin
temppu onnistuu, kuluta
siften taala ja toista hom-
ma viel& kerran,

Tee tama pelin alussa
koska se aiheuttaa maan-
jaristyksial(l).

Kings Quest IV
Tama mainio peli kiinnos-
loa edelleen kovasti sekd
pelaajia ettd vinkinantajia,
joten téissé jatkoa aiemmin
annettuihin neuveihin.
Lolotten linnasta lahdet-
tytisi mene pohjoiseen
kuolleitten puiden metsan
l&pi. Kohtaat kolme noi-
taa. Houkuttele yksi noi-

MESTAREIDEN MARMORITAULU

Amiga

PIPEMANIA

CHASE HQ

L.E.D. STORM
BOMBJACK

F-29 RETALIAT.

STAR WARS

DOUBLE DRAGON 2

Atari
WALL STREET

C-64

MICKEY MOUSE
TURRICAN
CABAL

TETRIS

e
= g5

dista padan taokse |a ota
kahdelta muulta  silmé.
Mene hetkeksi ulos, palaa
takaisin ja ota lattialta sca-
rab. Katso sitd ja heité sil-
mé takaisin.

Lahde nopeash pois,
mene vesiputouksille (ete-
l&éin) ja muuta itsesi sam-
makoksi. Mene luolaan.
Kulje luolien lapi lampun
ja laudan avulla ja pédset
1(1[11.mikolle. Hypi lumpei-
den avulla eteenpdin kun-
nes padset viimeiselle leh-
delle. Laita lauta maahan.
Hypnotisoi kéérme huilul-
la jo ota hedelmé f:;uus-’rn.

aloa putoukselle, mene
lanteen ja |&yddat talon,
Mene yr’::llf:: sisadn ja katso
itkevéid lasta. Mene léanti
selle hautausmaalle ja etsi
lapsen hauta. Kaiva hau-
taa jo etsi lulti. Vie se lap-
selle, Mene alakertaan
katsomaan adnen aiheut-
tanutta aavetta. Mene taas
hautausmaalle ja etsi hau-
ta jossa lukee MISER. Kai-

346800 R. Aho
1559530 R, Aho
lapi  T. Lahteinen
262290 S, Kekkonen
657240 M. Lahelin
3404439 M. Ruottinen
57380 M. Kontsas

996300 P.Savola

12250
434310
160094

J. Kemppainen
). Sikio
H. Terava

248533

Eija Vainama

va kultakolikot esiin ja vie
ne aaveelle. Mene ylaker-
taan aaveen luo.

ltaiseltd hautausmaalta
léydat haudan, josta sel-

viad merelle menetetty ra-
kas. Haudasta 16ytyy me-
daljonki, jonka tietysti viet
aaveelle. Lantiseltd hau-
tausmaalta l&ydat LORDin
haudan, josta viet mitalin
seuraavalle caveelle ja
itdiseltts  hauvtausmaalta
Willyn haudasta leluhevo-
sen seuraavalle.

Arkusta (talossa) |8ydat
sheet musicin, mene sala-
huoneeseen, kiiped por-
taat ylis ja soita sheet mu-
sicio. Katso vetolaatik-
koon ja ota avain. Mene
alas ja itéén holville. Avaa
ovi avaimella ja mene si-
séiin. Pudota koysi ja las-
keudu sillé alas muumios-
ta valitamata,

Ota Pandoran lipas, kii-

et ylos ja vie se Lolottelle.
Eun Edgar kay ylhadalla,
ofa ruusu |a tutki sitd.

Ota myds kultainen
avain |@ avaa ovi. Mene
varovasti alas. Mene keit-
liéén ja avaa oikeanpuo-
limmainen kaappi. Ota
kaikki koapista ja poistu
HYVIN varovasti, Mene
valtaistuinsaliin  ja sita
eteenpdin. Kiipea porfaat

l6s ja mene Lolotten ma-
tuuhuoneeﬁeen_ Ammu
hénté nuolella, Ota falis-
maani, mene alas yksi ker-
ros ja vasemmalle huo-
neeseen. Vartijat ovat siel-
la.

Avaa ovi ja ota Pando-
ran lipas. Ota myés kana
kiinni. Mene ulos, paasta

ksisarvinen vapaaksi |a
rr':':hde holville. Mene si-
stitin, aseta lipas takaisin
ja 5u[ie ovi. Mene me_reli»_a,
ui Genestan saareen |a vie
talismaani Genestalle.
Loppu sujuukin kuin itses-
t&an. Jippi!

Yy

Vinkeissd apuna myds
H. Tuononen, M. Leinonen
ia M. Seppéinen, seka S.

outilainen.

Ultimate
Ultima VI

Joitakin alkupaloja tarjol-
la: Nicodemus asuu L’E-
wista kaakkoon.

Blackthornin  linnassa
saat lisad kokemusta. Si-
sttinpadsyyn tarvitset dis-
pel field-, magic unlock- ja
telekinesis-loitsuja.

Blackthornin linnasta
léytyy ilmapallon raken-
nuso(-ieet arvitset silkki-
sen sdkin, ison korin, kéy-
sit, ankkurin jo padan.

Jos kaytat sadetakkia,
viholliset eivat voi taikoa.
Sen loydét erdésta Yewin
talon kaapista.

John asuu Sosariassa
655, 71E. Alé surmaa Joh-
nin luolan edessé olevaa
Gargoylea. John opettaa
myd&s gargoylen kielen.

Codexissa tarvitset Vor-
tex Cuben, Gﬂrgcﬂen lins-
sin ja Britannian linssin.
Vortex cube 8ytyy Stone-

atesta, Gargoylen linssi

osarian temppelistd |a
Britannian linssin valmista-
|a asuu Lycaeumista itéén.

&n ei kuitenkaan valmis-
ta linssi, jos ei sinulla ole
lasimiekkaa.

Radion rooli

Oletteko jo  kuunnelleet
Lohikéarmepuuta Radio-
mafian kanavalta? Maa-
nantaisin pddsee pari on-
nellista seikkailemaan pu-
helimen vélityksellé, Eihan
se nyt ihan DilECJD roolipe-
li ole, mutta hauskaa kui-
tenkin.

Ja hyvad loppusyksyd
kaikille toivoo <:-I?:Ile.:'f .




SATALTIATIMI

HALU

B e B e e e

F=8 0 % = - -
R LA I OO T T TR TASEOE | A

" e |

“TLETETCEL.

5

AISROBOTTIEN TAISTELUPEL! .

Fiksumpi siitéd jo ymmér-
ttakin, ettd kyseessd on
MikroBITIN roolipeliver-
tailu. Tarkasteltavana ovat
suomenkieliset tulevaisuu-
teen sijoittuvat rooli- ja
taistelupelit.

Todellisia  roolipeleja
léytyy markkinoilta kaksi,
Ace éamesin avaruvusfutu-
ristinen  Tie  Téhtiin
2300, sekd Finnish Game
Housen ydinsodan |élkei-
nen Twll)‘ghi 2000. Kum-
pikin peli on kotoisin ame-
rikkalaisesta Game De-
signers Workshopista.,

nemménkin  taistelu-
kuin roolipeleja edustavat
samaten ftulevaisuuteen si-
joittuvat Dada-pelien La-
serburn o Protocolin
Battletech. Ensinmaini-
tussa tappelevat miehet Lc:
jalkimmaisessa naiden oh-
jaamat jattilaisrobotit.

Véaéannés
véinkd kéénnos

Kaikkien pelien opettelu
onnistui joko pienten tai
isompien vaikeuksien jél-
keen. Valitettavan usein
hankaluuksien syynd oli
kehno kédnnos, pieni epd-
tarkkuus tai jopa suora-
naiset virheet saanndissa.

Alkuajoista kéénndkset
ovattoki parantuneet, mut-
ta sangen usein |&ytyy
tekstista kémpeloita ra-
kenteita tai sisdllykselli-
sesti  hélméja  virkkeita.
Esimerkkeind toimikoon
Battletechin “Mechin ase
ei kanna kaikkiin heksoi-
hin vaan ainoastaan niihin
joihin sen aseet yltavat”

| taan

Miekkaa heiluttavat haarniskoidut taistelijat
ja taikakirjojaan tutkivat huppupdiset vel
ovat hévinneet. Niiden tilalla rynnivét nyt
avaruuspukuiset pilotit, kaasunaamarein va-
rustetut sotilaat ja valtavat taistelurobotit.

sekéi Twilightin “Esimer-
kiksi paikallisten kyléléis-
ten kykyjen ylapuolelle rik-
koutunut mootoripyéré ei
merkitse paljoakaan heil-
le..”. Taidatkos nuo sel-
vemmin sanoa! Kaantajilta
toivoisikin enemmén itse
asian jo idean k&éntémis-
t& kuin sanatarkkaa, kan-
keaa vaanndsta.

Pelien kustantajien jou-
kossa on havaittavissa lie-
véig englannin kielen ihan-
nointia, vai mité sanotte:
Ace Games, Protocol Pro-
ductions, Finnish Game
House, Dada-pelit. Onhan
siella yksi suomalainenkin
sana joukossa!

Tie téhtiin 2300

Tie tahtiin 2300 koostuu
kahdesta tukevasta séén-
tékirjasta, yhdesta ochuem-
masta apukirjasta, tahti-
kartasta |a nopasta. Séés-
télinjoa on toteutettu ohije-
kiri::tiﬂn kansissa, muuten
pakkaus on loadukasta ta-
varaa.,

Saantéteksti on sisallél-
mielenkiintoinen,
mutta tyyliltéén kuivahko.
Pari pientd erratalla kor-
jotua  virhettd rasittaa

| muuten selkedd kokonai-

suutta.

Pelisysteemi on niin rea-
listinen kuin scifi-pelissa
voi olla, ja kaikki “tieteelli-

set” selitykset ovat hyvin
erusteltuja.  TekijGiden
kuvittajan) mielikuvituk-
sessa tosin olisi foivomisen
varaa, Moottorisahan
malli voi séilyé samanlai-

sena 350 vuotta(l), mutta
henkildauton luulisi muis-
tuttavan vuonna 2300 jo-
tain muuta kuin nykyisté
FSO Polonezia. Tuntuu
myés hassulta, ettd tulevai-
suuden murtovaras askar-
telee yha antiikkisten tiirik -
kanippujen kera. Noa-
miointivalineisté on haus-
ka idea. Se on kuin suo-
raan jostakin pilailukau-

an hyllylté irtopartoineen
aikkineen,

Tie Tahtiin 2300 tarjoaa
hyvét mahdollisuudet kiin-
nostavaan peliin, Pelin ei
tarvitse olla pelkkaa ava-
ruustaistelua.  Seikkailuja
voidaan kéyda niin maas-
sa, kuussa kuin lahiaurin-
kokunnissakin, eiké niihin
laheskéan aina liitty min-
kaanlaisia taisteluele-
menttejd. Siisti, varillinen
tahtikartta auttaa paljon
matkustelevia pelaajia.

Pelinjohtajan  kannalta
2300:n tehtavénratkaisu
on toteutettu yksinkertai-
sesti ja joustavasti. Tausta-
tiedot historiasta, muuka-
laisista ja tekniikasta ovat
hyvat,  Avaruusaluksista
saisi tekstia olla enem-
mdnkin. LisGosa Star Crui-
ser auttaa asiassa.

Pelaajille hahmon luo-
minen on mielenkiintoista,
joskin hivkan hankalaa.

ahmon alan valinta vai-
kuttaa  mahdollisuuksiin
kehittaa eri taitoja. Taiste-
lu- ja toimintasGanndt ovat
selvat kun ne kerran on
oppinut.

ie t&htiin 2300 sopii hy-
vasta scifista kiinnostuneil-
le pelaagijille, joiden raiski-
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misinnostus on o laantu-
nut. Nuoremmatkin pysty-
nevit pelaamaan pelid
toimintapainotteisena.

Twilight 2000

Twilight 2000:n pelihah-
mot ovat sotilaita. Maail-
ma on kdarsinyt raskaash
sodassa. Valtiot ovat ha-
jalla, armeijat palasing,
LnikLea leimaa epavar-
muus ja lohduttomuus.

Jonkinlainen toivon kipi-
nd kuitenkin vield kiiluu.
Ehképé haave kotiinpa-
luusta tai kaiken kééantymi-
sesta hyviksi jaksaa pitaa
pelihahmot aktiivisina |a
saa heiddt taistelemaan
olemassaolonsa puolesta.

Twilight  2000:n  pak-
kavkseen kuuluu kaksi
stdntékirjaa ja noppa. Li-
stiksi olisi hyva olla tavalli-
nen korttipakka, mutta il-
mankin tulee toimeen. Kir-
jojen kansissa on saastetty
|a sivumadrd on oleellises-
ti pienempi kuin Tie Téhtiin
2300:ssq.

Teksti on asiallista, mutta
melkoisen kuivaa luetta-
vaa. Realistinen ote vérit-
taa lahes kaikkia saéntéja,
joskin esimerkiksi kranaa-
tin réjahtaessa viiden mie-
hen keskella keskimédrin
kaksi kaatuu ja kolme re-
peytyy kappaleiksi. Toisi-
naan myds osumistark-
kuus ampuma-aseilla
poikkeaa totuudesta, mut-
ta kyseesséhén onkin peli,
Lc:ssu osa jannityksesta jo

auskuudesta muodostuu
juuri ep&onnistumisista |
yllatyksellisisté tuloksista,

Pelikorttien kéyté luon-
teenmadrittelyssé on hyvé
idea. Tosin sen voi tofeut-
taa nopillakin, Taustatie-
dot kattavat kaiken tar-
peellisen pelimaailmasta
stiteilyvahinkoineen, tau-
teineen ja ruoan kerdilyi-
neen,

Pelinjohtajan  kannalta
Twilight 2000 on erittain
haastava. Hyva pelinjoh-
taja saa aikaan mahtavia
seikkailuja. Liika sGantdi-
hin tai taulukoihin tukeutu-
minen ei tuo parasta tulos-
ta, vaan funnelma syntyy
oikeasta ilmapiirista, Kir-
joista léytyy taustamate-
riaalia, mutta loppusilauk-
sen antaminen on pelin-
johtajan varassa.

Hahmon luominen on
aika pitkélle sattumanva-
raista, vaikka joitakin
omia ratkaisuja on tehta-
visséi. Peli edellyttéa har-
kintaa ja ajattelua. Pelkka
suoraviivainen  toiminta
raunioittaa idean ja kyllas-
tyttéd ennenpitkad 1{)&0
peliporukan.

Twilight 2000 sopii pe-
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lagjille, joiden huumori
kestdd masentavatkin lah-
tokohdat. Se ei ole ehka
paras hankinta ensimméi-
seksi roolipeliksi, mutta
kokeneemmille  tarjoaa
mahdollisuuksia.

Laserburn

Laserburn perustuu mai-
neikkoan Warhammer 40
000:n tekijdiden aikaisem-
paan taistelupeliin, Varsi-
nainen taustamaailma on
pelissé |Gtetty aika avoi-
meksi, péiiasia oval muu-
tamien yksilGiden tai pien-
ten joukkojen kéiymat kes-
kinaiset taistelut,

Niiden ympéirille voi ku-
kin punoa omia juoniaan
ja tavoitteitaan, Sanan
roolipeli kayttaminen pelin
yhteydessé on kyseen-

tarkoitus elaytya yksittais- |

ten hahmojen asemaan
juuri enempad kuin shakis-
sakaan.

High-Elfin  mielipide:
"Jos ulkoasun perusteella
Fih’:’:isi valita naista yksi pe-
i, se ei olisi Laserburn.”
Pelin laatikko on kielta-
méttd heppoista tekoa ja
varityskin..no niin, ma-
kuasia. Saantékirja ja pla-
neettakasikirja ovat asial-
lisia. Mukana on viela
joukko erilaisia kaavioita
ja taulukoita seké pakolli-
nen noppa. Teksti on sel-
keda jo ndiden pelien pa-

ras suomentaja loytyy La- |

serburnin tekijdiden timis-
ta. Asiamdadara ei sivuissa
mitattuna huikaise, mutta
onpahan Laserburn myés
edullisin koko joukosta.

Saantdja riitaa joka ti-
lanteeseen. Alussa kan-
nattaa jopa ohittaa joita-
kin niista pelin jouduttami-
seksi, Pelisysteemi keskit-
tyy erilaisiin - muutoksiin,
joita ynnatéan perusheit-
toihin. Taulukoita léytyy yli
kolmekymmenté erilaista,
joista osa on ldhes sivun

okoisia.

Nopeassa taistelutilan-
teessa tapahtuva eri toi-
mintoihin  kuluvan ajan
madrittely on tuskallista
hommaa pelin suunnitteli-
joille. Ahtaasti tulkiten La-
serburnin soturit ovat tosi
tahmeata viked; Coope-
rin testissa yksikadn kova-
kuntoinen taistelija ei ylit-
taisi 250 metrin haamura-
joal

Laserburnissa pelinjoh-
tajo on enemménkin tuo-
mari ja vastapelaaja kuin
juonen kehittelija. Lfr::rkkc:
stédntdjen tuntemus on hy-
viiksi, muuten taistelu saat-
taa jasahtdaa selailuksi ja
kinailuksi.

Tyydytysté tuottava tais-
telu on pelin paras anti.
Mitaan mahtavia tausta-
kuvioita ei farvita, Taistelu-
hahmojen tekeminen on
helppoa ja hyvin pelinjoh-
tajan avulla taistelu myés
sujuu. Laserburn on toi-

pitéville kevyen scifin ysta-
ville erinomainen jyséh-

dys.

Battletech

Battletech on vaikuttava
peli. Kamppailussa ovat
vastakkain suunnatomat
laserein, ohjuksin ja tykein
varustetul  jattilaisrobotit.
Peli keskittyy taisteluun,
joskin lisdosien avulla mu-

aan saa myds juonellisia
elementte|d.

Battletechin laatikko on
néytdva ja komea. Sisalta
léytyy  saantékirja, pari
kartta-arkkia, pahvisia ro-
bottimerkkeja ja nopat.

Saantokirjassa on vali-
tetavan paljon pienié vir-
heitd ja puutteita, Alussa
olevat moastohexien seli-
tykset ovat taysin sekaisin,

alaista. Peloajien ei ole | minnallisille, taisteluista yksi taulukko puuttuu jne.
Tie téhtiin  Twilight Laser
2300 20009 burn Battletech
Sadntokirjat 88 + 96 s, 48 + 56 5. 36+ 24 s. 48 s,
Oheis- Ohiekirja, — 3 arkkia 48 pahvi-
materiaali téhtikartta kaavioita+  nappulaa +
tavlukoita jalustat,
] karttap.
Valmiita yksi yksi viisi -
seikkailuja lyhytté
Hinta 145 mk 145 mk 118 mk 165 mk
Hinta-laatu-
suhde e e e e e %k ok * ek
Liséimateriaali
suomeksi " * ok ok s *
englanniksi Ak Ak *okk - * ok Kk ke

My6s joukon parhaat &i-
dinkielenopettajan  rie-
mastuttajat |Gytyivét Batt-
letechista [”heisu edustaa
30 metndg halkaisijal-
taan"').

Pelisysteemi on kohta-
laisen helppo. Tarkeimmiit
taulukot on koottu yhteen,
|oten niitd on helppo kéyt-
taa. Taistelutilanterta aluk-
si haitaava lieva hitaus ei
ole vakavaa laatua. Enem-
mdn on vaivaa robottien
rakentamisessa. Asevali-
koima roboteille on mitta-
va, mutta aseiden erot va-
hingon kannalta ovat aika
Emnef. Kuusioruutuiset

artat ovat hyvénnakdisié

ja riittavat useisiin kamp-
pailuihin, Varsinaisten
stantéjen ohessa on tietoa
perimyssodista ja niiden
osapuolista. Tamd auttaa
oikean tunnelman luomi-
se550,

Pelinjohtaja  tarvitaan
vain jos kaytetadn Mech-
warrior-liséosaa, joka li-
séa peliin varsinaiset roo-
lipelisaannat.

Battletechin alkuhanka-
luuksista selviéminen saat-
taa vaatia kérsivéllisyyHa.
Sen jdlkeen robottiarmei-
joiden suunnittelu, raken-
taminen jo oikean strate-
gian miettiminen, seké tie-
tyshi itse taistelut viihdyta-
vat varmasti pitkéan. Fan-
tasy fictionista ja toiminta-
peleistd pitaville Battletech
on varma (pakollinen)
hankinta, O
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iti matalamman tason kie-

lelli ohjelmoi, sitil kavalam-
pia ja whoisampia ohjelmointi-
virheet vleensi ovat, Esimerkiksi
Basic-kieli on suhteellisen tur-
vallinen, koska se tarkistaa aina
erilaiset virhetilanteet ja ilmoit-
taa niisti ohjelman ajon aikana.
Sen sijaan C-kieli on jo huomatta-
vasti petollisempaa, silli se tar-
kistaa erilaiset virheet vain ohjel-
man kiiintimisen aikana, jolloin
el vield tiedeti eri muuttujien ar-
voja eiki kivitijin syotdimii tie-
Liajat,

Siten Kilintijid el vol varautua
kaikkiin mahdollisiin virhetilan-
teisiin, vaan ohjelmoijan on olu-
va tarkkana ja tarkistetava kaikki
svotdtiedor sekil kiisiteltivi eri-
laiset ohjelman ajon aikaiset vir-
hetilanteet,

Basic-kielinen  ohjelma  ei
myOskiliin ole tekemisissid suo-
raan muistin kanssa, mutta as-
sembler- ja C-ohjelmissa kaikki
muuttujien kisittely on itse asias-
S84 sSUOrad muistin osoittamisti,
Esimerkiksi  merkkijonon  ko-
piointi  tapahtou  assemblerilla
osoittamalla  suoraan  muistia
Ohjelman pillastuminen saattaa
sekoittaa koko koneen muistin.
Basic sen sijaan antaisi tyvnesti
virheilmoituksen tyvliin “String
tox e IR Crri |

Piileviit viat

Muistin osoittamisess:a olevat vir-
heet aiheuttavar  suuren  Osan
Amigan Kaatumisista. Viallinen
ohjelma osoittaa  vildirin - omia
muistialueitaan, tmhoag omia tie-
tojaan  tai  ohjelmakoodiaan ja
kaatuu. Toinen mahdollisuus on,
ettd viallinen ohjelma sattuu sot-
kemaan jotain muistissa olevaa,
tivsin toimivaa ohjelmaa, joka
sitten ennemmin tai mydhem-
min kaatuu, TillGin tulee helpos-
ti epdiltvi svvlliseksi juuri kaato-
nutta ohjelmaa, vaikka vika olisi-
kin aivan muualla.

Mhinta viallisissa ohjelmissa
on se, ettd viat eivin villodimaod il-
mene kuin tietvissii olosuhteissa.
Jos jokin ohjelma sotkee vapaana

paanmeno

o Bugien

®® Vaikla syksy ja yopakkaset tappavat
useimmat ulkona eldvistd pikleumonkidisistd,
ne eivdt mabda mitddn tietokoneohjelmissa
piileskeleville kummajaisille, jotka Riusaavat
niin ohjelmoijia kuin tietokoneen Rdytidjid-

kin.

Onneksi objelmoijalle kebittyy ajan oloon
Jonkinlainen tuntuma siitda, missd tietylld ta-
valla ilmenevd vika mabdollisesti on.

olevaa muistia, kaikki ndveciid toi-
mivan oikein. Joskus kvseinen
muistialue voi kuitenkin olla kiy-
tOssi ja ohjelma saa aikaan suurta

| tuhoa

Epivarmaoja tapauksia voi sel-
vtk jiecdimilli viksitellen kilytos
ti pois epiiltyjil ohjelmia. Kun
koneen kaatuilu loppuu, vialli-
nen ohjelma on 1yvivnyt, Jos ko
ne alkaa sekoilla jonkin uuden
ohjelman kivtedonoton jilkeen,
ohjelmaa kannattaa Kiviidiid va-
roen, kunnes varmistuu sen luo-
tettavuudesta, Varsinkin levvase
mia suoraan kiyvitiviie ohjelmat
(levveditorit) voivar olla vaaralli-
sia, koska ne saattavat sekoitts
koko levyn sisillion,

Kun ohjelma
on oma

Vianetsinti omasta  ohjelmasta
voi olla vaikeaa. Aluksi vika on
eristertiivii. mahdollisimman pie-
nelle alueelle ohjelmassa, Sa-
moin kannattaa selvittid, minki
toiminnon vhteydessi vika ilme-
nee, mitd mahdollisia paramet-
reja iminnolle (usein aliohjel-
ma) tulee ja miten vika ilmenee.
MNimil tiedot helpottavat vian pai-
kantamista.

Varsin vleiset gurut 00000003,
DOOOOO0, DO00000:4 ja O000000H
viittaavat usein siihen, ettii pro-
SessOri Oon syystii tai toisesta har-
hautunut pois ohjelmakoodista
jib vrittid suorittaa  kKavieamateo-
miissii. muistissa olevaa tietoa,
Tillin kannattaa tarkistaa, onko

ko pinosta pois vhti paljon tava-
raa kuin siti on sinne Laitettukin

Yleinen virhe on kiivttii mo
vem-kiskvi ja otaa aliohjelman
lopussa pinosta eri miiliri rekis-
tereitii kuin miti niitd oli alioh-
jelman  alussa pinoon  laitettu
Ohjelmalaskurin  arvoksi  wulee
miti sattuu, Toinen mahdollinen
virhe on ottaa pinosta vilidrein re-
kisterit

Erilaisia vektoritaulukoita kiiy
tettiiessid on myvos tarkistettava,
ettei taulukkoa osoiteta sen lo-
pun ohi, jolloin saadaan epimiiii
riisiil osoitteita ja ohjelmansuo-
ritus karkaa Kiisisti,

Guru 00000003 merkitsee siti,
et prosessori on yrittinyt lukea
tti Kirjoittaa 16- tai 32-bittisen lu-
vun parittomaan muistiosoittee-
koiden vhtevdessi, jos taulukon
indeksi unohdetaan kertoa kah-
della tai neljiplli riippuen taulu-
kon alkioiden koosta

Yli dyriiden

Muuttujia, taulukoita, puskureita
ja struktuureja osoitettaessa on
oltava wrkkana, etei varattuja
muistialueita vlitetd. Muistia va-
rattaessa Exec antaa ohjelmille
perikkiisid muistialueita, joten
on  hyvin todennilkGistd,  ett
oman ohjelman muistialueiden
periissi on villindmisti jonkin
muun ohjelman wvieila. Vaikka
varattua muistia seuraisikin va-
paa alue, on oman alueen yliti-
minen silti vaarallista. Vapaiden

pinoa kiveetty oikein eli otetaan- | muistilohkojen  alussa on aina

JUKKA MARIN

ksl

kahdeksan tavun kokoinen
MemChunk-struktuuri, joka si-
siltéid vapaan alueen koon sekil
OSOItMeEn  seuravaan  vapaa-
seen lohkoon, Jos tuo struktuur
tuhoutuu, koko muistin varaus-
ja vapautussvsteemi sekoaa hyvin
pian, misti puolestain seuria gu
ru S 1000005 tar 81000005

Itseltéini meni kerran  useita
tunteja etsiessini vikaa, joka oli
aivan eri kohdassa ohjelmaa,
kuin missi sen seuraukset ilme-
niviit. Luulin vian olevan siind, et-
ti annoin 1O0-komennossa Kiviti-
mailleni laiteelle virheellisii pa-
rametreji. Tarkistettuani ne huo
masin kuitenkin kaiken olevan
kunnossa, Poistin koko 10-kut-
sun ohjelmasta, mutta se kaatoi
koneen edelleen. Sen  jilkeen
poistin vksitellen jokaisen 10Re-
quest-struktuuria alustaneen
move-kiiskvn,  jolloin  0vsin
viallisen” komennon, Vika oli
ohjelmassa  satoja rivejid  aikai-
semmin, kohdassa, jossa varasin
muistia eri strukmureille, Olin
varannut 16 tavua liian viithiin
muistia 1ORequest-struktuurille,
iolloin struktuurin alustus sotki
muille  ohjelmille kuuluvaa
muidstia ja sekoitth muistinvaraus
svsteemin.

Toisella kertaa olin tapani mu
kaan sijoittanut ohjelman tarvit-
seman muuttuja-alueen ohjelma-
ni pinomuistiin, - Kaikki - meni
muuten  hyvin, mutta  osoitin
muuttujia pinossa positiivisella
offsetilla, vaikka piti kiviéiid ne-
gatiivista ottset-arvoa, Jilleen on-
nistuin sotkemaan seki oman pi-
noni  ettli muiden  ohjelmien
muistitilaa. Tiamikin vika oli vai-
kea lontiid, koska oletin vian ole-
van ise ohjelman rakenteessa
enki muuttujien osoituksess:

Vikaa
koneessa?

Jotkin viat ilmenevit vain joissa-

kin laitekokoonpanoissa. Muis-
tin miiri, sen sijaintd, koneessa
olevat  levvasemat, Kiintolewvyt,
kivnnissi olevat ohjelmart, kaikki

BITTI 10/90

Commodore

ne vaikuttavat sithen, miten va-
paa muisti on sijoittunut konees-
s ja mitkil resuarssit ovat Kivtos-
si. Yleinen ongelma on FAST- ja
CHIP-muistien villinen ero
Kaikkien Apuprosessorien
kiivttdiom tarkoitettujen grafiikka-
ja diinitietojen on oltava CHIP-
muistissa samoin kuin levvase-
mien urapuskurien (normaalisti
kKivitdjirjestelmiin sisidinen asia).

Jos ohjelma ei eritvisesti pyvdi

KivttOjiirjestelmiilti. - CHIP-tvvp-
pistid muistia, se saa ensisijaisesti
FAST-muistia, mikili siti konees-
saon, Siksi jotkut viidirin tehdwt
ohjelmat toimivat vain koneissa,
joissa ei ole lainkaan lagjennus-
muistia.

OROO0-sarjan  prosessorit ovat
ohjelmallisesu hyvin pitkiille vh-
leensopivia ji tavallisissa ohjel-
Missid SUUrin ero eri prosesso-
rien vililli onkin niiden nopeus.
Toinen yhreensopivuusongelmia
atheuttava asia on move from cer
-kiiskyn puuttuminen 68000-pro-
sessorista, st syvsti ohjelmis-
sa joudutaan  kivedimiiin move
from sr -kilskvil, joka taas mvo-

]'I:.‘I'I'II'I'II.HH.I PIrOSCSSOTCISSI

(68010, 68020, 68030) on sallittu
vain supervisor-tilassa. llman so-
pivaa apuohjelmaa kiisky aiheut-
taa gurun 8

Kivudjirjestelmiissi on alusta
alkaen varauduttu tihin ongel-
maan ja  Exec-kirjasto  sisileid
GetCC-rutiinin, joka toimii oi-
kein kaikissa tilanteissa. Luon-
nollisesti aliohjelman  kutsumi-
nen on jonkin verran hitaampaa
kuin vhden prosessorin kiiskvn
djaminen, joten joissakin tapauk
sissa on  vhi  kannattavampaa
kivttidid suoraan move-kiiskvii ja
tehdi ohjelmasta kaksi versiota,
toinen 68000-prosessi rille jatoi-
nen uudemmille malleille

Harvinaisempi  ongelma  on
prosessorien erilaiset exception-
tilojen pinoon tallentamat tiedot,
Mitid tehokkaampi prosessori, si-
ti enemmiin se vleensi tallentaa
tietoa pinoon Keskevivksen i
jonkin virheen tapahtuessa, Jos
ohjelma olettaa pinon sisiltiviin
tarkalleen tietyn miiidrin tietyn-
laista tietoa, se voi toimia viilirin
muilla  prosessoreilla  varuste-
tuissa koneissa, Turvallisin tapa
on tutkia eri prosessorien dati-
kirjoja ja tarkistaa pinossa oleva
tunnus, jonka perusteella tiede-
LN, MIGE DETOA Prosessort on
noon tillentanut,

Virheet on
kasiteltiva

Suurin osa kKivitojdrjestelmiiru-
tineista  palauttaa  toimintansa
epidonnistuessa kutsujalle tiedon
virheestii. Ohjelmaoijan on ehdot-
tomasti  tarkistettava mahdollis-
ten  virhetilanteiden  esiintymi-
nen ja toimittava nitdden mukai-
sesti. Jos esimerkiksi muistia ei
saatu  varatuksi, ohjelman  on
mahdollisesti pysiithdyttiivii ko-
konaan. Tiedostojen avaamisen,
kirjoittaminen ja lukeminen sekii
sulkeminen voivat aiheuttaa vir-
heen siinid kuin kirjoittimen kiivt-
toh tai ikkunan avaaminenkin,
Virhetilanteissa kannattaa an-
taa  kiivitdjillle selviikielinen il-
moitus siiti, mikii meni vinoon.
Esimerkiksi erikoisempien Kir-
jastojen olemassaoloon ei Kanna-
ti luottaa. Kun ohjelma kertoo
kKivetidjille, miti Kirjastoa se ei
voinut avata, Kiveedjia osaa Korjata
puutteen, Olen tormidnnyt usei-
siin todella suariin ohjelmiin,
jotka eiviit vRsinkertaisesti suos-
tn - Kivonistymidiin,  mutteivat
myOskiliin - kerro  sanallakaan,
missid ongelma on. Pahimmassa
tapauksessa ohjelma on tivsin
kiivttdkelvoron vain sen takia, et-
tei se osaa kertoa, miki L!l'j;lhh:

i muu resurssi siltéd puuttuu. Jo
ohjelman testausvaiheessa kun-
nollisista virheilmoituksista voi
olla arvaamatonta apua.

Varmuuskopiointi
kannattaa

Sain taannoin muistutuksen kiin-
tolevvasemien kuolevaisuudesta
ja huomasin, etti varmuusko-
piointi  kannattaa aiheuttamas-
taan vaivasta huolimatta.

Seagate ST277N -kiintolevyni
nimittiiin -~ kieltdvtyi  kokonaan
Kivnnistymdstd muutaman tun-
nin tavon jilkeen, Kaikki 63 mil-
joonaa merkkid tietoa olivar kylli
tallessa levvlli, mutta niiti ei saa-
nut milliéin ulos. Olin tehnyt pari
paivilit aikaisemmin varmuusko-
pion koko levyn sisillostd, joten
menetykset olisivat olleet suh-
teellisen pieniil,. Onneksi levy-
asema kuitenkin Lihti Kiyntiin
parinkvmmenen  epiitoivoisen
vritvksen jiilkeen. Pahempien on-
gelmien viillttéiimiseksi aion vaih-
. Seagaten L Heltavampaan
Quantum-asemaan, Varmuusko-
piointia en kuitenkaan aio unoh-
taa! O

00000000000 O00000000
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C 64: lle

Amigalle

BITTI 10/90

Yliopistonkatu 4,
Soita ( 941 ) 61 61 00

NAMA TARIJOUKSET
AINOASTAAN
MYYMALASTAMME.

Action Replay 6
Pagefox + lisafontit

Action Replay
912 k lisamuisti

3.5” DSHD disketti 10 kpl
Mann. MT 8! kir joitin

ASIANTUNTIJAN
OSTOSPAIKKA !

%6%%%% %" 0% 0% 0"

40100 JYURSKYLA

300.-
700.-

290.-
400.-

U
1130~

ﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂ nunnnnnnnn nﬂnﬂnﬂnﬂnﬂnﬂ

TIETOTARVIKE
PL 222, 00171 HKI
1351 500

(S0)

Levykkeet:

35" DSOD kpl 45010 kpl
35" DSHD kpl  7.00/70 kpl
35" MITSU. kpl  B5S0/10 kpl
525" DSOD kpl 18010 kpl
525" DSHD kpl 40010 kpl
525" MITSU. kpl 45010 kpl

Suuremmissa erissa kysy pawvan hintoja !

T O

I N

E

T E

O D
390./100 kpl T U
65000 kpt| A L
6107100 kpl R L
15000 kpl] V1
B/ kel] | g
30,100 k
. 88

E N

NOUTOMYYNTI
Meritullinkatu 31
00170 HELSINKI

(90) 1351 500

NOUTOPISTE
Porokuja 2
45800 PILKANMAA
(931) 888 933

TILAA UUSI

LUETTELO !

gillﬂ‘l# B2ARRRRH
2

AMIGAN
=212 k
lisamuisti
400 .—

KA EKKELIRRD 2D

Sailytyskotelot:

Box 525"/15 a5 -
Box 525"/50 35.-
Box 525"./100 40.-
Box 35"/15 a5 -
Box 35"/40 T
Box 35"/B0 Lo~

ULLLODOIDNY

2
:
:
«

59




ESA HEIKKINEN

th.‘h'k: it koostuu kahdeks:is-
a Livsin identtisestii kvtken-
s, joita kursutaan tissi kana-
viksi, Kanava on erittdiin vksin-
kertiinen rakenti, Erillistdi piiri-
lewvil e tarvitse viledimiitdi teh-
i, vaan Laite on helppo rakentaa
esimerkiksi reikiflevvlle, jora saa
LsCiImise;l elektroniikkaliik-
kesisti

Releet on |H,'|I'+|‘.u v it trkeod-
tukseen sopiviksi, kun vilmis pii-
rikortti e ole rajoittamassa valin
Lkl Adnost vaatimus on, et relei-
den Kidimi toimil noin vidden vol-
tin jilnnitteel i, jot tietokone
pystvy i ohjaamaan,

Jos haluar kvtked kortillasi vae
laistusta i muita verkkovirealla
todmidvia Lutreica, talee sinun vali
G releet, jorka on suunnitelou oh-
famian 220 voltin verkkovirti
Tilloin on myos muistettava eri-
tvinen varovaisuus ja huolelli-
suus rakentiessa, koska verkko-
virta on hengenvaarallista (jo S0
mA:n virta kehon Lipi voi tap-
Pt ). Edellisessi tapauksessa Li-
e on ehdotomasti koteloitava
ainakin releiden osalv,

Rakentaminen

Laite sopii hyvin myas aloitelijan
rukennuskohtecksi, Riiwdiid, kun
st tunniste eri kKomponentit ja
niiden svmbaolit sekii tehdii kun-
nollisia juotoksia, Jos epliilet kyv-
kvijisi, harkitse, kannattaako rvh-
i rukentamaan. Vidirin raken-
nettu kvtkenti saataa tuhota toi-
sen Amigan parinsadan markan
arvorsista CIA-piireisti. Jos viidirin
rakennettuun relekorttiin on kvt-
kerv esimerkiksi verkkovirta,
saattavat seuraukset olla vieli w-
hoisammat.

Kuvassa 2 on esitetty transisto-
rin kantajirjestvs sekii diodin kvt-

60

Amigalle

®® Jdssd esiletldvd relekortin Rytkentd on
peruskytkentd, jola voi belposti muunnella
omiin tarkoituksiin sopivaksi. Kovtilla voi esi-
merkiksi ohjata valaistusta tai objelmoida
oman ajastinobjelman, joka kytkee ja sam-
muttaa eri laitteita baluttuna ajankobtana.

felossa o i nitiu mvos vistus
ten vitrikoodit
Laite koostuu kahdeksasta eril

keminen. Se pilll diodista, jossa
on vilrirengas, on sama kuin sym
bodin vidva-piid, (Katodi ) Osaluet

Relekortti

Osaluettelo

RI1IA-REA Vistus 10 kohm. Cruskes,mustnoranssi kuli)
R1B-R8B Vastus 4,7 kohm, Ckeleinenviolei, pumiinen kulen)
T1-TH Iransistori BC 177 L vast

D1-D8 Pricdi, esim, TNA 48, (Melkein mikil tahansa Kiv)
K1-K8 Rele 5W,

Rakennusalustaksi esim. nauhakuvioito reikilews

Parallel-porttiin sopiva liitin + liitimen kuori

Jovstick-porttiin sopiva liitin + littimen Koori (Vain Amiga SO0/ 2000)
Ainakin 9-johtimista kaapelio Cparallel-porcti/relekortti)

Kotelo

lisesti kanavastn, korti liiteidin
vmigan  parallel-porttiin,
datalinjat DO— D7 ohjaavat kana-
vid MIKGH e omista Amiga 1000

REEH!

madliz, joudotem Kivodginnite

SV oot Jovstick-portin nas
Last 7L Jos Giis amistt tonnisen,
voit ottt Kivudjinniteenkin pa
rillel-portista (nasta 23). Niiin
sibfistvy vlimiidiriisen  jovstick-
[N Hittimen hankkimisel
Ludempien windgga-mallien
parallel-portist saatva +5Vin
kavirOpinnie on johdetiu 47 Kilos
ohmin vastuksen Lipi vieran ra
joitiumiseksi, Portistn siaime vir-
L on niin piend, ¢iil s pvsig
kivitbnin korkeintuim CMOS
tekniikalla toteurettua digitonjaa
Iransistorien  ei tarvitse olla
T MU TP, Joten jos
vl ed ole il tedustele
Kvitkenti kvlEi toimii,
kunhan transistort kestiiil releen
kuluttaman virran 2 on PNP
tvppid. Releen Kidimin rinnalla
vlevie suojadioldi  estiii
peiistiessid svnnviid finnitepiik-
ki tekemiisti tahojam, Diodeja
L1 S MHSSIRIN nmessi RHGEL pols

LV H ETHHLY H

releen

POKE 12575489, 255;: '

mtx=12574977: ! PARALLEL-portin osoite

Loop:

X¥x$=INPUTS (1) : IF xx5<"1" OR xx$>"8" THEN Loop
POKE mtx, PEEK (mtx)
Tilat:

a=INT(a/2) :NEXT x:RETURN

Aseta PARALLEL-portti ulosmenctilaan

POKE mtx, 255:CLS:PRINT "Relekortin chjaus":LOCATE 3
PRINT "Paina 1-8 wvaihtaaksesi haluamasi releen tilaa.":GOSUB Tilat

XOR 27 (VAL (xx%)-1) :GOSUB Tilat:GOTO Loop

a=PEEK (mtx) :FOR x=0 TO 7:LOCATE 5,x*5+1:PRINT a MOD 2 XOR 1

Listaus 1.
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Kuva 1. Relekortin Rytkenld.
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Kuva 2. Transistorin kantajcir-
Jestys ja diodin kytkeminen.

kvtkenndisti i kvtked  vildirin
pidin. Jos haluat korttiisi merkki-
valot releille, kvike LED-valodio-
di releen rinnalle 150 olimin vas-
tuksen kautta,

Toiminta

Normaalitilanteessa \migan
Kivnnistvtevdi ovat parallel-portin
kaikki datadingar sisiiinmenotilias-
sk (portti on Kaksisuuntainen )
Enstmmiiisend on  Kibdnnetdivii
parallel-porti ulostuloriliam, Lis-
Lluksessi 1 oleva li||i1'|l||,|t‘-i-
merkki tekee sen suorian POKE
kiiskvlli, joka ¢l moniajon huo-
mioonotten olisi otkein luvallis
L, Portti pitdiisi ensin varata Kiive
Liien KiverOpirjestebmdin omia ki
I TH!

Kun portti on vilostulonissa,
vordian releiti ohjata POKE-Kiis-
kvilli, Kanavie on aktiivinen dat
linjun ollessa LOW-tilassa (0%)
Filmdi siksi, el rele ei kvikisi hoeti
kun virta laitetaan pikille, vaan
vitsta kun portti on alustettu jada
tahinga aseretto LOW-tikan

Lopuksi

Varsinkin Amiga 5000 kohdall
olisi lovil oot vieran ridogi
vwvs, Releer ovat aika kovia vir
cankuluttaizn joren kanmatt mi-
tita SV Kivttdgiinnitteen vaka
vouttl  relekortia Kiveewdiossdd
Kokeillessani koekvikentiiil Ami
@it 500 -koneessa alkoi Kivadiin
HHL'|Fl||.1l]|..l.1l:'ih'||.|H|||\.I.l".,|."1|l,l|
it kun kvekin vuden releen pitiil
le, Kaikkia kahdeks:a en edes ko
kesillut, Jos koneen kivadjinnite
puteki liiaksi, on parempi jirjes
G kortille Kokomaan omig SN vir-
ciliihde. Thillaisen voi hankkia
v valmiing,

Toinen mahdollisuus on kit
tid kvtkenniissi puolijohderelei-
til, jollodin myvds suojadiodit s
i pois, Tiamiin ratkaisun huo-
no puoli on puolijphdereleiden
hinta (noin 35 mk/kp. ) jase, etei
Nkl voi ohjata kain verkkovir-
Lkl

Relekorttia ei ole pakko raken-
ta S-kanavaiseksi. Jos tarvitian
esimerkiksi vain kaksi kanavae,
rikenna kanavat vain [ ja 1D1-
datalinjoihin, Tilloin ohjauskiis-
kvt muille releille eiviit vaikuta
milliidin Lalla, o victakin ridcdid
VIrmemimin,

Tiiti samaa relekortin kvitken-
tid voi kv hywvin muissakin
komeissa, mutta ohjelma on il-
15in suunniteliivi itse ]
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*Haihtumaton RAM-muisti
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*Ulkoinen, RS2324iitanta
*1 vuoden takuu, valijohto
Korttina PC:lle 780,-

. AMIGAAN

.ﬂ‘"ﬂ:l"lil ‘ 'r

i o ,.* ".o-"" -

25 pdlvany
inta!l

*Uusi malli RF302C levyasemastal
*Entista pienempi koko
*Citizen-koneisto, 1 vuoden takuu
*Varustettu virtakatkaisijalla

@ LISAMUISTI
NS¢ amigaaN
Virtakatkaisin Kysy !

*Kello/kalenteri

*1 vuoden takuu
KIRJOITTIMIA

Commodore MPS-1230 1.280,-

Panasonic KX-P1081 1.390,-

Panasonic KX-P1124, 24-neul. 2.900,-

Amstrad DMP-4000 levedtel.  1.450-

AMIGALLE

M-4 Hiiri 185,-
Amiga 1352 hiiri 390,-
MidiMaster-midiliitanta 290,-

Lattice C V.5.056 1.590,-

ATARI ST:LLE
Lisélevyas. RF302RC  640,-

Atari Hiiri (perusk.) 340,-
Kellokortti (sisdinen)  290,-
PC:LLE
QS-123 Joystick 169.-
Ohjainkortti 1589,-

SpeedKing+ohjainkortti 295,-
Kysy myds 3
,PSICo ysy mvgs kaytettyja I
Puh:
i(%g} 326960

Yrionkatu 2, 28100 PORI
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WHEELS OF FIRE

l-_.|.- .l

Amigao

Modeemit
2400 baud

vitheenkorjaava

2600 baud

AMIGA/ST
Anarchy
Antago
|‘|:;.'|- i[s] ||'J"
|]l-l|| 2
B5S Jane

Future I

Master

SEYVMOUT
odenome |lceman

Lorporation

Faolecon Mission Disk |

Impearium

Intact

Kick Ol :

|- MO

Llords of Choos

Matrix Marauder

Oparation Stealth

Projectvie

Punisher

shadow of the |J|I'!:'-| |

ohadow Warrior:

Their Finest Houyr

Universe ||

Venus the Flytrap

TILAUSKORTTI | HinTA

Thoan seuraaval tuofeat |

Viaralle, o jokin of
Ioppunu! kesker

MIDNIGHT RESISTANCE
169,-

KAIKKI
995,- MSX-knsetif i
1.395,-

5.290,-

«sim. Wanchester Ln

Faothall Manaaer W

Pelit alk. 10,=

62,- 98,

TRIOSOFT

MAD PROFESSOR MARIARTI

129,

LORDS OF CHAOS

169,
nlle 50

U Li 39 r=lkp

-'di.'|-_ r|'

— kysy ml |<<J|rn\:|c..

Commodore 64 kas/disk
44,/ Back to the Future | 77109
187.-/187 - Bloodwych 70,-/109
187,-/187,- Castla Mastar 70,-/109,
187.-/187 - Detfenders ot the Earth 70,-10%,
2201220, |Jr-.1§|-.\'1'~. at Flame =109
280 -/— Flimbo's Quest 70,-/10%,
187,-/187,- Herces 109, -/1 484,
144, /1 44.- Hot Rod 70,-/109.
B7 /187 - Kick Ot 2 70,109
146,-I— Klax 77,1109,
'Hx, I187.- lords of Chat 70109
240,-/240, M’I ht & Ma '|I || 187,
'Hx_ {187, cret of the var Blades (187
| 44 -f F.I'un:n-..-' W arriors 701109
|187,-/1'87 - Sonic Boom 70.-1109,
|87,-/187,- Tie Break 70 /109
|87.-/146,- Turrican 70109
260 -/ Vendetta 70 <1109
|87, '| 46
220,-/220,- PC
j/" * Back to the Future | 187
|87 -/187.- * Bad Blood 280,
——— ————— — ——————— i — — [ —

MAKSAA
POSTI
MAKSUM

H

TRIOSOFT
| Sopimus 33520/3
| 33003 Tampere

Paikkokunta

3 1B-vuotioalta

alatyksun lisotaan 20 mk foirmituskilut

nuoltapan Clledinpoitus

et

normaalihinnoistamme.
64 kasetit alk

- disketit alk. .

Amiga, ST ja PC alk.
Kysy tarjoukset

?5,.

Ba ance -.1f the Planet
Breach
East vs, "v"".'"l".'
Flight of the
Future Wars
(zlobal Dilemma
Harpoon

Il.!l:l- H l‘||:|.'I
lettighter
" K I'IIE:'. E;‘:-l.l.ll'l':f
* Mind GGames
* PGA Tour Golf
* Railroad Tyecoon
* Rotox
* Sacret of the
* Storm Across Eur Tol:]
* Ultima VI

Univarse ||

* Wings of Fi

||"‘!'.|||:"

*

L) hmate (9o f

[ G
sivér Blades

iy

peli saatavana myds

etysti meill&é on myés kaikki saatavilla olevat
pelit ja paljen uutuuksia

'-,ul.|"|-:]1 h*}x 11
riosoftin reilui | a hinnoilla.

Tule kéyméan, soita tai kirjoita.

T-"irr“ul

POSTIMYYNTIHINTOJA,

TRIOSOFT

PL 78 33211 TAMPERE
ark. 10—18,

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10
33210 Tampere
931-130 292

Kultarikontie 1
01300 Vantaa
90-835 566

] MUITAKIN TARJOUKSIA

Kymmenid HYVIA peleja jopa alle puoleen
Y peie| ]

pﬁdé listal
JYMYTARJOUS JATKUU
100

UUTUUSPELIEN PARHAIMMISTOA '

3.5

Imoituksen hinnat jo tarjoukset ovat

lavuantai 9—15

28,-

fisketilla

10,-
30,-

; ’”}["I
90
|!-1I .Irl
“J'.
290
00
100
4'.":‘3
300.
240,
240

.II|'
AT

(':ii:_:-.
|8/,
.-";'I':--:.
290)
280,
220,
220,

aing

Tiedosto takaisin

evvkeaseman

hvidvntiidl silloin, kun on va-
hingossa  tuhonnut  elintiirkedin
tiedoston, eiki ole Kivtettivissi
tuhottujen  tiedostojen paliautu-
sohjelmia, Tuhonneen tiedoston
palauttamista kannattaa  harjoi-
tella ensin levvkkeellid, jonka si-
silltdh e ole turhan tirkediid, Siksi

DISKCOPY A: A:

Debugin kanssa el levvmuistin
tuhoaminen ole kovinkaan wvai
kea I.Ij:ul||1||n'|,t Siksi on enem
miin kuin suositeltavaa harjoitel
la sopivalla tvOlevvkkeellii. Ko
pioi esimerkiksi DOSIn kiveed
parjestelmilevyke
si, KivttislevvllE on paljon Kiin
NOstavia rlt'l.ll-l‘\|'-'|.|. kun olet teh
Nyl 'I..I:I'Illllﬂ‘\L'Ll'll'llllll |I."-."'.‘\|.I dseLia
SC A-ASeniLn

Nyt voddaan sitten tuhota jokin
vapaasti valittava  tiedosto, esi
merkiksi AUTOEXEC.BAK,
| [ L H | TGl
merkitvsedl

tvilevvkkeek

jolla

vialiheessa  ole

Perusteita

Debugilla el ole mitiidn erikoista
levwmonitoria, jolla  voitaisiin
muuttaa tietoja suoraan levylli
Sen sijaan 1Oovevy erittdiin tehok

Listaus 1.

editointia voi |

IFTD:0100 EB 3C 90 54 20 56 34 2E-30 30 20 00 02 02 01 00
IFTD:0110 027000 A0 05 FOO300-09 00 02 00 00000000 poiicinnn
IFTD:0120 00 00 00 00 00 00 20 EB-0A 850 31 4E 4F 204E 41 ......)..

IFTD:0130 4D 4520202020 4641-54 31322020 20 FA 33 ME FATI2 3

®® Debug on tehokkain, vaikein ja vaaralli-
sin PCn rautaakin syvemmedille kurkottavista
ohjelmista. Silld voidaan tebdd ohjelmia, edi-
toida niitd, muokala, tdytidd ja tubota muis-
tia, ja tebdd kaikkea edelld mainittua myos
levyasemien kRanssa. Tdssd jutussa tutRitaan
levykettd ja palautetaan tiedosto benkiin,

kaar  latios- ja tllennuskiskvt,
il voi ladara ja tallentaa kuin
ka paljon tietoja huvittaa mistii
vitin minne vain, Jos tekee virhei
ti, on 99 4
levvaseman tiedot ovat entisiii
Netojen Kisittelvyn muistiss:a
on kiivtdissi Debugin todella al
kukantaiset, mutta erittiin tehok-
kaat kiiskvt, D-komennolla voi tu

[ lostaa muistin sisileid ja sen si

sileddl voi muuttaa E-komennol
la,

Kokeillaanpa
kerran...

FNetojen lataaminen on suhteelli
sen turvallista, Jos tekee virheiti,
niin todenniikGisest joko ¢l mi-
Laledny Gl walidrtal Cietoal SUrmvy muis
tiin, Pahin miti voi tapahtua on

< T V4.0 .....

INO NA

b todennidkOisvys, et |

IFTC:0F30 00000000 000062 BD-1A 1503009B 00 0000 .....b....... I

IFTC:OFM) ES 55 54 4F 45 58 45 43-42 41 4B 20 00 00 00 00
IETC:OF10 00 00 00 00 00 00 F2 A9-0B 15 02 00 93 00 00 00

IFTC:OF20 41 55 54 4F 45 58 45 43-42 41 54 200000 0000 AUTOEXECBAT ...

JUTOEXECBAK ...

e
Listaus 2.

BITTI10/90

AKI KORHONEN

se, et ladattavar tiedot siirtyviit
semmoiseen paikkaan muistissa
missi ne aiheuttavat koneen kaa
tumisen,

Debugin  levvlil  latiamisen

kilsky on L. Jos periiin ei lisid mi

L(oad) komento:

L osoite asema sektori kpl

osoite = minne ladataan

asema = mistd ladataan (A=0,
B=1,C=3,jne.)

sektori = mistd sektorista lataa-
minen aloitetaan

kpl = ladatavien sektorien luku-
miidri

Wi(rite) komento:

Samat parametrit kuin L-komen-
nolla, paitsi et tilli kertaa lue-
rn muistista ja kirjoitetaan le-
vykkeelle.

E(nter) komento:

E osoite tieto

usoite = minne vudet tiedot ase-
tetaan

ticto = heksadesimaaliluku tai
lainausmerkeissd  oleva ASCII-
merkki, joka asetetaan toivot-
wun osoitteesen

D(ump) komento:

D osoite Lpituus

osoite = misti aloitetaan tietojen
tulostus

pituus = rtulostettavan palikan
koko tavuina

Debugilla

tiiin  parametreji, lataa Debug
sen tiedoston muistiing, joka mii-
riteltiin kun Debug kivnnistet-
tiin tai joka on nimetty N-komen-
nolla, Tiedoston lataaminen on
turvillinen toimenpide.  Pahin
miti voi tapahtua on se, ettid mah-
dollisesti muistissa olleen ohjel-
man piddlle ladataan uusia tietoja,

No, emme kuitenkaan halua
Ladata tiedostoja vaan sektoreit:
suoran levvleil, Tilloin on kiiv-
tettivil parametrejid, joita on nelji
kappaletta, Ensimmilinen nidisti
on osoite johon tiedot ladataan
Osoite voi olla pelkki luku (esi-
merkiksi S678), jolloin tdedot la-
dataan  Kivtdssit olevaan  seg-
menttiin, tai kaksiosainen luku,
jolloin mildritelliiéin myis seg-
mentti (esimerkiksi 1234:5678
ti CS:5678). Debugin rakenteen
kannalta on helpointa kivetii ai-
noastaan lukua 100,

Seuraavi parametri on asema,
jolta tedot ladataan. Debugissa
kaikki massamuistiasemat on nu
meroitu alkaen nollasta, joka on
A-asema, B-asema on vksi, C kol-
me janiin edelleen. Riippuen sii-
L, missi asemassa tyvdlevvsi on
(Avai B), Kived lukua O tai 1.

Kolmas parametri on alkusek-
tori, josta tiedor ladataan, Sekto-
rit ovat massamuistiasemissa ta-
villlisesti 512 avun kokoisia, Al-
kusektoria ei miiiritellii kiintole-
vin uran i lukopidiin mukaan,
vian jokaiselle kiintolevvn sekto-
rille on annettu oma nuMmeronsa,
Numerointi alkaa O-uran O-luku-
piiin - ensimmiiisesti  sektorista
(numero 0) ja jatkuu aina kaikki
lukupiiiic Lipikiivden uralta toi-
selle. Esimerkiksi nelilukupiii-
sen kiintolevyn, jolla on 17 sekto-
ria 1-uran O-lukupiiiin ensimmiii-
nen sekrori on numeroltan 68,

Neljis parametri miEiridid kuin-
ka monta sektoria luetaan, Kysei-
nen lukumiiiri voi olla miti -
hansa vhden ja 80h (128 desi-
maalisena viililli,

Ladataan aluksi levvkkeelti jo-
kunen sektori heti levvkkeen

=
63




COMHMODORE 647128 EAS, /DISK,

oL
Eas ks
:

EH

A I.B Ell' SHAGLTH
|H-HH'DIIH OF KRYHN
HASE II? Il

i

'li: -
l:l-':IUﬂ L] ?i “
Ch . ponees i

.

"
DER
1
FE

Eﬂﬂnmﬂ

S

—zzz ===

E--r--hn-:-h-;ﬁn:- << =%
E

2

tﬂ' ADVEN
'I‘M.luiiiﬂ
..ACJ: 'Ii:lv.lul.ll GULF ™=
AHPFGRUEPE
=E;“3' : I
kil ill'l'! fﬂ LEGEHD

lih’H i=

AET HEMAR 1T 1 -

LEsi [ Tlf WISTHG SUN
MU TUM

o == 1“!?
"1" Iititm?r:mr ; f

IIRA'I' THUNODERBOLT 79; -
-

"m"hi

Ill.N"‘A I! Ei

i
h:ﬂ[l‘l‘lﬂh‘E Uih
JARETEN I

HI-DI'-IIII WAL EO#R

8-
109;-
i
AR jo=
1‘*‘-“-11!: FICHTER |§ 1=
L TUUNLER i=

H ALK EUROFE 5
i Soem -

k
At S

ltMl IH- :E‘Dﬂll EARTH ;!
nuﬁlm L‘ﬂliﬂﬂ!’."t"lﬂﬂ SET

38
IJI‘ :Mﬂ?‘il :’%

il HE ERACKEH

EEE
I!
=
-
-

g

TTETT
BoasEt.

B
-
* E

&
g5
MH""

£
H
B

"é

'"*“a: N Thenslti 110
1ﬁ; i

i

i
ot it et e b

UPGRADE PAC 495;-
BIBALTAL "LASRE" FINTOOLIN
W0 LA, DL AT T, TR

C-64 mm;munc'

TRO MARIHE CORPS
ATHON 3000
AUTORLIEL

L 8 RAGIC HAMHER b

A3

L 10 THE FUTUR. 2
(a4 ]

E OF POWER 00
!I'JlH 11 l‘i.'tﬂ

i

lILl'H‘l !| LT
A

b

SEaSEEEE
Fr=Er
;:.-
=

EEEEPID
i ,HEEIEF
ypale

|0y Ol [IA'I'A DIEE

LLUE K

B

wnrl MISST0M DESK
BIHOD T 4
II';A H
IIMII:MI
EMFIEI i L
ASTLE WMASTEM

FE"I'I.: HEERTUH

Eniim N

iRaMiEES OF BIKOLTH
HAMPIONE OF KHYMN
EII:’H !I’l EES BACEK

&Eii..n“;hi 30
nADI'D

samtae] Likoks,
:I#I;ﬁ%ﬂiﬂ?ﬂl‘l

CHEAT [

FETENIY

QR
llI-II.IP r-r LUFTHAITFE
ECDwid)
Mkl o 'IIII Enrr
s DO
HEHMAN
i |i"|n|ll.nﬂ § TRIAL
1

Ra 1h i
T H“vb*‘fh‘?i |

II e mrm"

Iflﬂ!!.; rin
i= 1

- feie ‘gn.i

= @TA -|I'|HM|-H

« STAR WARS THRILOGT

e

'!‘-Ill.'l'l F'IBIH'I

lur

b =hegh= S

= I lll
I

s“ﬁul‘d

[

e e ol e e s e TS e e e T D e TP =
T TaBE AEEALERLBAAS 'TEE R N T R R R T RN

—

Bn
T L LA
X ECE

= g! THE YEAN 3

MANT |

utg METAL PLANET
mu

()

K

I

||-I ¥ soccen
4

i

Exmm niﬁ?

" f‘;EEEEITI{ o

ll‘? HIE CIRCULT

e el e el i et -
R i i e onmnnidd wimdnwawnad @wd

e

EERLE

. ¥ MUHTEEUMA
NRHAE Ii
naRO nl i:lﬂ
NARDBALL
IIJ.II.E'I' Lk TS
II GF CHIN
HI: Ii F‘IIII LANCE

i

TETERY

222
=
]

=g
|kl
:—n—.f

-
L. >

= 5

2

=

=
o

Be 3f 5

R
SemA G
§ pRae:

Z=x

R

"Fel

=t iy 4]

23
-
=
-

P

el ks =
3
r
=

-IEE-

IH'EIFII

T E”'Fiiﬂn‘gﬂi ;l

'\.IJ.HIIIZIR

IIT-I:NAF'?E TEMNHIS
LORD

e
e
e
=}

CECCEE
- T
=

-

%

s
=
=
~m
1]

}-: th:
il:il:
el

xEEiEEJ
=25%

7

s
I‘F;ﬁ

e

-t il e B . e A .

ieon
EEEEErTas T
ot e e P

i
g

"E:E"
]
=l
R

ng"

51 H
- i

]

AR e R
et et gt o R
yitttuhai sttt

' 'k

Lo
& WS
frostrtwturin ; ;

AMIGA 500 3990;-

JAMIGA 2000+1084S

HUOM! M-DATA MYY AMIGAT
VIRALLISELLA 6 kk.n 1 09 9 0 .
TAKUULLAII! ’

[
AR WImIEE

ACTION REPLAY MK VI PRO.

-SE AINOA OIKEA C-64/128 lle
349;-

aMAAlLHAN NOPEIN S.MU ATURBO

-SE.IAISIDHEHKLELJEELDHIEEIIU
OHIEKIRIA ERIKSEEN: 6%;-

:[AMIGA ACTION REPLAY

Sisilrid svomenkielisen oh pkirjun, joka
vastaa tiysin englanninkielsrd (30 sivea) 5 9 9 -
OHIEKTIRJA ERIKSEEN: 99;- 2

SYNCRO EXPRESS II

AMIGA JA ATARI ST 395:-
TURBONOPEA VARMULUSKOPIO KALKISTA AMICA, ST,
MAC, PC LEVYISTA, VAATU UJLKOISEN LEVYASEMAN,

"[SEGA MEGADRIVE KYSY

MYOS KAIKKI MEGADRIVEN PELIT EDULLISESTI

{2 |BRGOSTICK

- e “| VIDI-AMIGA 1295;-

i~ |rERMirATOR

= | ¥G-250
;- |oRAVIS SARD,

(= |IMSKETIT, BOXIT

{1117 P oeon vk 853 | AMTRAC TRACKBALL 595;-

HURRICANE turBokorTIT

AS500 68020+68881+1MB RAM 16 Mhz 4995;-
A2000 68030 28 Mhz+68882+2/16 MB 32-bit
RAM, 50 Mhz opt. FPU, SCSI-liitintd. 14995;-

KIINTOLEVYT

SupraDrive QUANTUM PRO 40 AMIGA 4495;-
SupraDrive XP 40 MT AMIGA 500 5495;-
ARRIBA 20 HD(Gigatron) AS00 sisdinen 3995;-

LISAMUISTIT

AS500 512 KT, kello, kalenteri, katkaisip ~ 575;-
AMIGA 2000 2/8 MT SupraRAM 1995;-

. [HIRET AMIGA HANDY SCANNER+

C-H4/128 269;-

8 i 2%%-| PHOTONPAINT 2.0 2495:-
.- [AiGAoer. 4| BIICKER FIXER 3990:-

JIOYSTWCRIT

: é; e xon T ssoy. 350:-| SUPRAMODEM 2400 1349;-
“i- |uarrorsovs. 30-| SUPRAMODEM 9600 2495;-

tosnox 1 ta-] STAR LC 10 COLOR PRINT. 2495;-

NAVIGATOR | MPS 1230 PRINTTER [(s/amica) 1495;-
TAC-30 | RGB-AMIGA 1495:-
i"| AMIGAN STEREODIGITOUA 795;-
-] C-64/128 LEVYASEMA 820;-
| C-64/128 MODEEMILUTANTA 250;-
AMIGA LISALEVYASEMA  595;-

QUICKIOY ¥

JOH LN ON

;..;;uuun l::;g AMIGA 500 VIRTALAHDE 495;-

i [amp.oskern 39 | ATARI ST LISALEVYASEMA  735;-

{1 [uox :ﬁ;; :; LOAD-IT KASETTIASEMA 490;-

HikiMATO  4%.] 12"CVBS V/M MONITORI 495;-

Tule uuteen Turun myyma-
liimme, mahtava valikoima
pelejd ja tarvikkeita.

Pelien hinnat tissid ilmoituksessa ovat postimyyn-
tihintoja, muut hinnat samat myds myymilissi.

,ARK 10-18.00
10-13.00
Postiosoite : PL 2 20611 TURKU

Kiyntiosoite: Humalistonkatu 9
PIKATILAUSPUHELIN

921-511735

FAX: 921-511736

Isot merkit
komentojonossa

Joskus tarvitsee muuttan pienii
kirjaimia isoiksi komentojonos-
sa. Ennen kuin tekee oman ohjel-
man titi varten, kannattaa harki-
ta PATH-komennon tarjoamaa oi-
kotieti. PATH-komennolla miiii-
ritelliin ne alihakemistot, joista
ln.ilj.llt"ﬁ]'ilj'i:.'hlt.'|n'l.:i tiedostojn etsii
(niin sanottu hakupolku)

PATH-komento  tarjoaa  erin-
omaisen tvoviilineen isojen kir-
jfalmien  tekemiseen, silli se
muuttaa sille pienind kirjaimina
annetun parametrin isoiksi, Tiy-
tvv siis vain pistid vanha haku-
polku talteen, antaa PATHille pa-
rametriksi  isoiksi  kirjaimiksi
muunnettava teksti ja lukea tulos
PATH-muuttujasta. Lopuksi tie-
tenkin kannattaa palauttaa vanha
hakupolku

Ohessa on esimerkki paranne-
tusta komentojonona toteutetus-

ti  tiedoston  hakuohjelmasta
FINDFILE.BATista. Sen  aiempi
versio lOvsi riedostor ainoastaan
jos ne oli annettu isoina Kirjaimi-

na. Nyt myis
kelpaava
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BITTI 10/90

ECHO OFF

IF "%1"=="" GOTO EIPARA-
METREJA

SET XPATH="%PATH%

PATH %1

SET X=%PATH%

SET PATH="%XPATH"Y

SET XPATH=

ECHO Tiedosto "% X% on ha-
kemistoissa:

CHEKDSK /V | FIND "%X%" |
MORE

SET X=

GOTO LOPPU
:EIPARAMETREJA

ECHO Ohjelma Kkutsutaan
securaavasti: %0  Ersittivi
—tiedosto

:LOPPU

Lisiivksilii edelliseen ohjelmaan
ovat kaikki SET-alkuiser rivit ja
PATH-komento Siind missii
atemmin oli %1 on nvt %X%, sil-
i muuttujaan X on tallennettu
isoiksi  kirjpimiksi  muunnettu
teksti, Jos kivedssi on DOS 3.3 i
LOL, nain ensimmilisen rivin EC
11O OFF-komennon eteen kan-
mattaa asettaa vielll %-merkki
(9% ECHO OFF ). Tialldin kvseinen
rivi @i niv koment NONC SUOr
tetracss:l

Korjaus

M\"I.\hhl'\ll!lll NUIMeEran
PC-vinkkipalstalla — oli
kerrottu, kuinka  nity-
[N wvirejil muutetiin
BAT-tiedoston  avulla
Vinkkiin liittvvid listaus
viin: puuttui lehdestii
Pahoitelemme  tapah-
tunuttt, Ohessa oleval-
la listauksella viol siis
'l,i||l'|.| I'I.;l,".|l.ll|. VL Imie-
leisekseen

Toimitus
< 1 K
it Y THAT d
ALKEDI i
Muis I R |

Kokoa itsellesi kunnon MIDI-paketti,
me autamme!

Téssd raaka—aineet !

Amiga 500+ varimon. ovh.7640,00

Track 24 sekvensseri
Amiga MIDI —interface
yvhteensi: 6250,00

NYT

780,00
390,00

Atari STE 1040+SM124 5850,00

Proscore notaatio+sekv.
Virtuoso sekvensseri

Prodigy sekvensseri

Studio 24 sekvensseri

1850,00
2150,00
1250,00
1450,00

MEGA ST 4 tarjous KYSY !

Goldstar AT, HD+VGA 7990,00
1350,00

PC—-MIDI—-card

Music Printer Plus

Cadenza

MIDI MUS IC

3950,00

1890,00
XPC16+Track24 Musiikkikortti +sekv.
2880,00

Sekii Suomen laajin MIDI-softavali—
koima.MIDI —-soittimet, Korg,

Kawai,Roland, Yamaha, Technics.
Kaikilla maksutavoilla !

Bitit nuoteiksi !

MIDIMUSIC OY

Fleminginkatu 10

00530 Helsinki puh.7012356 fax 7012144

67




MYYMN Amiga
Poowstickih 4
lefd, Saniba “ME-4

MYYN Amig
MHB Korntikowi
Kirjallisuutta
IR

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotili

1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi

Amiga

(HHIE & printier CRTRTEERT
lisdlevyascima + olpelmis @
i
(RN esieiery AL UIMS
levy o« lisdlevarn & Jrnie

iR diskestiich, Puly, (liaisdin W™

e Kirjoita IImoitustekst) selvasti alla olevaan ruu
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi Kirjain
tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhjad ruutu

Bittipbrssissa julkaistaan vain yksityishenkilbi-

den ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tal

vaihtoilmoituksia &i julkaista

OSTAN MYYN

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan

VAIHDAN

Mimi:
Osoite: _

Postitoimip.

Laheta kuitti tai sen kopio

ja ilmoituksesi osoitteella:

MikroBITTI, Bittipdrssi,

Puh. PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN Amiga 1000, peroshuodletto hemdkuussa
| Mukana 2 MB hisamuisty, 65 MB Eovalevy

s ja mouta sl Kone foimii mai
tecttomastl. Lahtodinea TOAMHE mk, mista vis
laan mennd suantaan jos odscenkin. soittele il
disin 9347 RoGs Petri

MYYN Amiga 500 + lisdm, 512 + TV-muod
silevaria +  levyja it pau

stk + Kirpillisaaita His, SR mik, Puh [FTET (]

B | 2 R T e

MYYM Amiga 50 + Philips BR55 mesn. + siimg
Wi disk. + povstick A Y Kirpa. Hp.on

mk. Pub. rassin 94062060 7 Tomi

MYYMN Amiga S ¢ TW-musdulaantorin

mivsiickia ¢ sor dhiskeitibs s 500 ghiskig + =

lit: Rewp the Thiep @ Specdball + i Ful

GI-SURARY, Kvsy MNikoa, sonta het

MYY ™ Ammiga SMY IYormmndulaantorn + oy

ik i virbmartoy + diskettbaatikko ja

peleja. Hpo 2000 mk. Pub W AR datee

fasicdeslla Iy v ass Kumi s

VY'Y ™M Aimiggan vim. asdaan Kuuluvas Vionn myvis

vilthitaa rvacdl o estme videokamerian il ol

siin peleibint Pub. 9

kg &, 40910 Angpalbi

1T RO, T, MNippala, Siaha

MY YN Ammagga SMMELe Supran Wimrdsvme 5051

Kiovales s kot follerin Skl B85 MHB S0S
Kiivaleyy |!| FSIHF k. Tee tarpious” Sots U,
] Y Perlesr (abEalIsEEY )

MYYMN Amibizn Ceeisadin + Fopes liviaii Lital M4
Y G sdor MY, MicT. N 43
i key, 1w spss lowstbenll, Pacrmania vim

fiskestiim. ok, Wb ] Bl sVl

MYYM Amiggan MOOC Pascal SO0 mE o vaihits
Mo, | SRR Mandhghier 100 mk. Aimagda A
seitilaly Languapgie Prosgramiming -kirga HW o mk
Fesruivil  Miaranmi Fatalanti 14, 421iM0F Jamsid

uh, Wl $HTH
MYY M Amigan Wie Ram 2.0, 2 MHB, Pro Samyp
ler Stuachiisn ju

larkemmin YAR-2270401

Uil Wowm Caialed & Soulii il Kysy

MYYMN Amigalle Infestatiomn, Budokan, Drak
khen, keel The Thel, Tower ol Beild], Neur

Ty Piraies, Stuing €. oamukdR ] LYPin
TEE DR ks, Perrt Sl ki HHIE ) ol
MYY M Vimaaggiil le Ihe il | Ml Lol
[rrwnned Yl (5400 & Qi Wbl Pl onvial alkugse raisd

My miyvos ADED roolipelin si
RN, Sanbian: S0 080 M2 I T

saldnitosk i

MYY N 'l||'||:,l_.||. F1LHNTS Pl Stunt Car Sar
head, Faloon Fol6, F29 Retlaror, Faery Tale
st Kiwd TiHE mik |-|l Mul Laalh & T2IManti

CISTAN Amuga S o« vinalabde + TY-musudu

laaetorl ven. Eb vl A%k mk pakeiris, Kal Ko
Kenmiska, Purjetic RO iE s Helsimka
Praky. SH1- 444 44

LI TAN Amigan chdotiomastt hvviakuntoisia pe

leja. Makisan B0 mik/peli. Soia 931410779 Mika
vanhene! Lovivisiko
Muasier

Cha, of Krynm tan Paong

VAIHDAN Amigan alkup, pelimme Soita 951
JHIHNukKa tan 9507 SOn2% Laarnimi

VAIHDAMME Amigan objclmamme, Mikko s

O 1-44045, i Mikk TS | -, Ohsodin

Mikkio Hantakulmmanie 11, 45700 kuousar
Kiski

VAIHDAMME Amigan alkup. pelimme, O, Jar
iy Nikune ki E|-|:|u|Ih|. Fiel Lnjala
puh. 951

Lot Jussi Parikkas, Apajpentie S

I Inkenunen uh 9517

VAIHDAN Amigan alkuy iy
tasd. Juha salo, Suodie 4, JEED P

VAIHDAN Amigan alkuperiaiset ohjelmani Jan

e Kankaala, Harkasalmenk. 29, 921000 Kihs

VAIHIDAMME Amigan alkup, ofyclimimime. S

ia -5T S9N AN G HE-S025503Petr
VAIHDAMME Amigan alkup. pelimme ja ohjel
mamme. Sosita: Dok Lol 4 Tomnme tad Kirjodn
1. Pelionen, Helatie 3 A 2, 90250 Oulu

VAIHIIAN Amigan alkug ibelimani. Soira ila
sin ki 1800 jalkeen puh. 97522953 1 /Marko

VAIHDAN Amigan alkuperaiset obyjelmani. Risio
Kajo, lja ! BI1720 Licksa. Pul

SRCTRETTL

VAIHDAMME 'l.ll:l!.:n: velypelmenmme. Souia Il||
b2 AL Ran

9 1205 Riku v 9

VAIHDAN kaikenlasia Amigaan liitmvvae. Sonta

tai kingosita. Pub. 974428552 2440 Puhuossalo
Kart Tkonen

Amstrad

MYYMN Amstrad CPCIZHR + vihermon, + pe
+ rietokonepovid + i

kuntoisia. Hinnasta sewitean. Soita illalla puh
HEEH )T lan-Erik

vitick Kaikki hvvi

MYY M Amstrad PO

peria, levyia mm, MNews Desk, Locomail, Geni

cemiboes. levart, Kis d

ri, Shakki, Snip Ant seka tvhpa levypd Thanee|
linen rekstinkasittelvyn.  Soitrele Wabh-391 20

MYYMN Amsirac] OO 404 vibermsoandtornlla + wl

kioinen levyasens + walickin + kasetripels
1+ disketiipeleja 4

tarpenivalle. =

5 tyhijeia disketta,. Endter
ita ark. Kl 10 jalkeen puh, 9235

MYY™MN Amstrad GPC e N VArImanitorin
fovsiick T !

Esiticivikasen Iseila e

suvanenklehinen  Kavieoogss
Kactiep. Hintaan o

iy mk. Puhl. ) 5% 'Y

MY YN Amstrad CPC SGtd o viber
e leja & demokiasetin o«
paja. Hy oy mk, Sceia ilezisin,  Pul
151500 Kvsy

Mdarianoarilla 4
vabIcKin o+ ohjeki
T

Atari

MYYMN AN STFM Y & jowstick 4 hiin

i Ak sis Q0 wpanta ol & kK vanha, Lu
denveroimen. Halvailla® s Wlal gl ITAHIANE (I
MY Y™ Arard 5208 T owruilla s | Bivan

Bouninn weesd, Tarpsecttomana, Hinta 2000 mk

MYYMN Abin 51
Linn liskia ciskeetisaksd + % jors

o FPhilips BEAS yarimwaniiome +
Sl sl 3%
e larmds P, Leewvidy SH, G080y Sy la

YT & I Uy - ndyiim (sl
MO Dt uprineteriey (24-neul. ) sekal allkup. pselin
i hyoryohyelmat Tosi halvalla! Josona Kainulai
e, puah, Wl it

adl. sSekiasha 51

MYYMS By vakumionsen A v Kasciil
TR FF T iSRRI + Mol _-|I.| §!
K, Vidckpiy mviss vailoas C-0emin, Pulby, W)

Commodore

MYY N tosit halvalla hyvakuniodsen Commodion

C-12H & 1571 levarin

U alkup, pelid lermibnatior-jovsii k. Kailkk
vhi, Wikl mk. Puh, 955 MHHTHens)

¢ Kascibiascma + mis

MYYM hywvik, C-123Hn + levarn 1540 + Kisas
& om DT diskeinid Ddadissd cvRbicK + ACEIN
Replay MKES Prof, -modoul ym, Hpo 270800 mk
Sobta varsin pube SEE- A9 S Samppel!

MYYN Cibdn + CH-TIEN 4+ 1541 « Kasci
asemd 4+ L TOZ-mondtori o+ alkup pelin h
oja. Rysy omyds DS&D-Kamoi, Sodta paile.
va WAKD i pee warpous! CHlen varmimimin Korona

ki 19—2]

MYYMN i uhiskilnixi
ALK ¥ N 0 aliskid. Myvakuntoisa, 1
| ST k" Sqniba WME-S0O45 4104

154 0c leva

MY YN C-04:n
R RN

¢ vy dseman KA 1Asman

bid. Kaikki hyvakunoisia, Hpy, 25000 mik, S0t
wele ma—pae Klo 200 jalkeen S0-HOS5T 14
MYYN -4 1541 -levar walick i
Kirpatin +  oshpekirja LT N T ]

12 M

Hp. 1800 mk. Pub

MYYM 08 4 lewari

ACthoan Begslbis i SUMb clisket

Kassuasema + [rinil
boomesdecin 4
1id Poaxcineen 2 jpoystickia +  paljon muu
Eamuia.  Myyn o myis

Yl A

'\I-I LU 'uh Ly

(Kvsy Tedemua)

MYYMN C-040 + Kasasema + 1541 11 bevyae
Tac 2 jovstickin + 1 L1 disketid + puilgon 4
kup. peleja, mm. Robocop, Facryviale Hpo 200

mk. Pubh, - S0EA 4 liasin

MY YN Cdha = 15%4a1-2in + Load- 1T -Kasertias
na, Kumpaankin peleja + 2 disketnboxia Hp
Rlinl mk. Puh. tal - 2H4005 Maclelliin st
kh 7 palkeen. Kyvsy Aria il Markoa

MYYN Cle o+ Fastlomd + 1541 levvasema +
masmitort + 40 kpl peleja. Hy

D-424491 4 Janm

lukidlinen dhsketgiboks n 150

25001 mk. Soia

MY YN CO64 + leva

s + 57

& BLENSLERSCTIGE 4 () i
uvslickin,  Hirtaan
A K, LifpiMi

kassipae|is
QM mk. Ol Aalvo, Leppeikuja §
Yihtl. Puh. Me-2247 7004

MYY N b, Lowd L -kasepnascman, jovstickin
tietokonelehtis ja poelefn, M. Ssilent Service, Sir
dler, b ooy Home, DEMOUD gk, Scoitd fvLErmneraao e
FEH- | HB A Kimmo

MY YN Cosmmocdore  Oer Kasetniescine ek
Uit Pirates, Starn HB5 mk. Puh

Hi-H4 15H

|I|IL (1118 ||_'

Evsy Jukkaa
MY YN Commodore O4n + Kasettiasema + 2

joovstickia = 18 alkuperaisia pelid ja moduulepa
mim. he Comes, Sumimer Games fa Winter Edi

twy, g onver Moscow, Niga, Painball. Marjuk

ka Heikkila Leppakiaiu 4

W45 M

1
P4l Tosrndoy, Pul

MYYMN RKuusnclosern  KasctiEseiiin E=ita L
jous! Puh. 908- 19245 Kysy Teemua
MYYMN Cad sk psehin (VO ]150 mEE Ultime

W, Platoon, Shoot'em Up CoRit sekad kas, peli
ffelb— L) ik Sermtine], Pirdtes,  shaidho o lire
S WM 20NT IR Jukka Mokl

MYYN Commuodore G kascitipeling paketcina
FiHD WM ik “il Sanld Yoestd, Q1980 Lomagoeki

|'||||. B | i ]

MY YMN LG seur, pschil: Waistehingd, Beirds 1k
2o U it 1, A v, Phantasic 5, Erermal g
Faowdl ol Badlians. la wvahan mwots. MHintd n
ol LU kKl Sodta S0-HOAS O T (M

MY YN b Kas Kok v er alkup, mme Turhs
Cotruin, Stridder, Hosbowops, My TP ik Myyin
MY i .|Ik|||- hskikisk. mmi. Rainbosw Is . B
iy T, Grrandprix Circut, Hp
D01 SIS 24H

LI k. N4k

MYYN Cadvd disketipelin esim. Sim Gy

irpous paiby. 254009 Jani i Kl H jdlk

MYYN ju vaibdan C O alkup, kasetipeling B
man Yhe Mowvie, Explodin Fist, Techno Caop
Thunderldade v Valhiossa kayval Th i
Corowd, Som iy, History i the Making ja 1Test
LIeivee, lanne Tahkanen, Marvala
saha. Pub, 94751 1008

MY YN CaOen alkuperdiset pelin disk. (3 7O mk)
Uil %, Quiesiron W, War i Middle Earth
Y I|'|||||I| ail J'.|H-I|.|| Frilogy 200 mk ja Traz 10
mk. Vaihdan myos alkupeciser peling ja ol
RIS IFFTRT (CRITTRTI S VT F P SRR AT T
Maarajeski Pul. 915 48425

[T

CSTAN Commcdore 1541 levyaseman, mak
sl 1 Koslibununllesesset, Tiiaisi |-|.I| UM 4 ] TR, Kyey
b, PS5 Pelil mukisin

VAIHIIAN stra opapae g sirai [AARTRL lesbbnny. Yl
lossa omomm, kampdgroppse, Bed Storm R
Powal ol Ko, Antiemia, Pansersirike, W G |
00 e, Puly. S A48 T Taneli

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittipiirssissé julkaistaan yksityishenkildiden ostan/myyn/vaihdan-
ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei jul-

kaista.

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdessd olevalle Bittiporssikortille tai ko-
neella Ad-kirjoituspaperille. ilmoitus saa olla enintaan 160 merkkia

pitka.

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittipérssi, PL 64, 00381 HELSINKL.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sédéntd-
jen vastaisia ilmoituksia, emmekéd palauta maksua.

MYYN PCAAT DSC-turbo, 20 M kovalevy, 1,2 M
|& U, ClA-virinayito, Do & 4, Lasgitech-hiir
paljon pelejd, ohjelmia, MHEDmk @ eniten @
joaville. Pul, Q0-R021979

MYYN Kaypro PCOXT G40 ke, 20 MB HI, 5,25
levarilla, ECGA-monitorilla, 29 bhps modeemil
la ja hitrelld. Hyvae laajennusmahdollisuudet
Hp, Gl mk. Puh, 9-TR] 49%0/Mara

MYYN Amastrad PO oS0 4% d 525" levyas
mat, 30 Mi kovalevy, modecmi, hilet ym. Ohjel
mia + printier Amasirad LOASIND, Tee tarjous!
Risto Autho, Vikdes linja 2 A B, 00530 Helsink

Pul, Wi-TOoH42T

MYYN Amstrad PO MEEmonim 529
Wsld ki, [IMPA2ZSO-mair. ki, hir, Teko, Gem
CremPaint, Basie 2 '-||:|."\.I.|_l.||hk.|l..;|l.u||.| la
Kuiu wonlmassa. Hinia SONED mk. P 921 -A96097

MYYMN Amseesd PC- 1640, G40 kt, 2 = §5,25" A
Kl levvasema, 40 Mt kovalevy, hiirl, moddesmi,
pelporel, COAEGAMHCE oljain, hercules mao

mit, jne. Halvalla, Puh, 914-20848

MYYMN mivoa uuera IBM-rautaa. 10, 20, 50 Mb
Kt # KORELil, S48, levwvias, Sidb 20 Kb, X1
AT-emokortl ym, Yirtalihe, edull, Esim. 20 Mb
Fi kortid DM} mk, Sobta W-HTUHA LY Ar

MYYN PLon 9 alkup, pelia mm. Uldma 6, Dndy
S0, Bomber, Ralroad Tyeoon, Veue, kalkki
hudppuje. Erikscen 100 mkkpl, yvhdessd vain
i) o mE. Ol i 270 o mE! Sosita: 94 ] -0 G2

MYYMN PO lle pelit Tank Platoon ja 688 Attack
Sub. Myvvin myas Apecun paljon |-|'|<!.|
Joavstick [ kirjallisuutia. Pubh. 90-HTXATAT

MSX
MYYN MSX SVI Express Kovmikron, possa 5.5
i% rak, levvasema, sckid n |||':-._|_.|.||-nI||I e

wyke, Kas) myos kir., seka imuoiiama ap shijerl
ma. Mo 1ASO mk. Puh, H-BRESM0AS Jvsky

MYYMN hyvdkuntoisen MAX FC-200 -tiecrokoneen
K se aEse Tan A9 alkuperdistd pelid « A

ovstickia Tee warjous! Pubh, 918-15%4740 Jani

MYYN MSX-pelin Sl ilradsin WAWR-4 ] 4492

Kvsy |lannca

VAIHDAN MASXn moduulipehin Maze ol Galiouws
ja F-1 Spirit Nemesis 2:een ja Penguin Adventu
reen, Pub., 964- 1426457 Jussl, Solta kKlo 17—20

PC

MYYN kavieuy Commuandore P I keskus
vhsikkor ja nappaimisto, IBM 5151 mustavalko
mitoery e Kdvitaneton  Commodore MPS
Fe imatrisakirpentinn.  Yhieishinta 88l mk

il il PESRISETY POLEl A i1 % 545

MYYN POAT Mokuan MiEroMikko am2 it
HO2HG 25, 40 Mt kiintol., opt. hiin, kKirjoitin
kuu® kyvsy lisaa. 1. Sorponen, Ahmantic 5
B2O00 Homantsi. Puh, 974-21 200

MYYN IV N ped AT mustavalkonaviolla ja 20
it winsulla, 2) Atari 520 5TFM sisdiselli levyke
asemalla, 3) kannetava salkku-AT EGA-ndyrolld
a4l mi winsulla, Vahan Kdvictoy)d pa hvs akumn
ponsina edullisest, soita 949-441743

/

BITTI10/90

BITTI10/90

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

TIETOKONEET

Suomen edullisimmat AMIGAT!
Amiga modulaattorilla 3495,-!
Philips CM 8833:lla 4990.-!
Puolen vyoden takuulla

ja vilkon palautusoikeudella!
Toimitusaika: 24-48 h!
50 nopeimmalle Appetizer-
ohjeimisto, arvo noin 400,-!
WOCO (HM-Tuonti), 918-631 909

PC- ja AMIGA-mikrotietokoneet,
lisdlaitteet, PD:t sekd Amiga,
C-64, Atari ST ja PC pelit.
Tilaa hinnasto p. 931-421295 tai
MEGA HOUSE, 37130 Nokia 3.

MYYN ral vaihdan PCin alkup. softani. Kirjoi
tele G soita, Osoite: Juuso kahrl, Forsteningi
9 46900 Inkeroinen. Puh, 95%1-73530 ilaisin

EMSTAN P-;-Il",a' H::-|||||-||1|,'|| myvdt  dlkOdn
vaivautuko! Puh, 931410779, Kvsy Mikkoa

Sekalaiset

MYYMN Masn 4"H|||"|"-"“| Viz « MNPS -modee
min, Bodl! 66 MB kovalevyn ja Mini Gen -gen
Jockin eniten tanoavalle. Kalkki vahan kay
pellyid, Sodia 91H-805010/Mika

MY YN Spectrum 48 K
mk. Puh. 952-H506H2

« paljon pelejd. Hp, 5040

Joulukuun MikroBITTIIN (12/90,
ilmestyy 3.12.1990) tarkoitet-
tujen ilmoltusten on oltava
toimituksessa viimeistiin 22,
lokakuuta. '

Yritysten moduull-limoitukset (45 x 45
mm) maksavat 800 markkaa ja rivi-
limoitukset 50 mkirivi (=30 merkkid).
Maksa limolitus etukliteen postisiirtoti-

lile 1734 09-0. Liitd kuitti tal sen kopio
limoitustekstin _ mukaan, |a |dEhetd
osoittesssen MikroBITTI, ilmoitusosas-
to, PL 64, 00381 HELSINKI. Liskitiatoja
puh. 90-120 5T11/iimoitusosasto.

OHJELMAT

ST-KLUBIN PD-KIRJASTO
Tuhansia ohjelmia atariSTeille
vain 20,-flevy. Mukavan info-
levyn saat maksamalla 10 mk
postisiirtotilile TA 2033693

MUUTA

3,5" 3,75 mk/kpl
5,25" 1,70 mk/kpl
TAMIMPORT. P. 931/647321 ilt.

Korppu 2/90, levylehti Amigalle.
Tilaaminen: Maksa 20 mk tilil-
le KOP Kajaani 105750-333400.

AMIGA-kursseja, -oppitunteja,
-neuvontaa kaikenikaisille
kaikkialla. Tilaa ilm. esite!
M.studio TS, p. 90-5634486.




T{)DELLA KATTAVA VALIKOIMA
""" - Roolipeleja
- Strategiapeleja _
- Fantasia- ja scifi-lautapeleji
- Pienoismalleja
- Maaleja, pensseleita

SEKA
"""" ' | --Sar,jakuvla
~ « Pokkareita

. = ym. ym.,

HELSINKI TAMPERE TURKU
Runebergink. 50 Rongank, 5-7 Rauhank, 1
00260 HKI 33100 TRE 20100 TKU

(931) 225 200 (921) 328 413

(90) 406 587
o Postimyyati Helsingin lilkkesta!

._;:;:f_;';' | vUTUUKSIA
| ULKOMAILTA:

Siirry Tolkienin maailmaan seikkailemaan

roolipel

Keski-Maa roolipe-
lissd sind olet hal-
tia, kddpio, hobitti
tai muu Keski-
Maassa asuva hah-
mo ja pddset tutki-
maan alueita, missd
Gandalf ja muut
Taru  Sormusten
Herrasta  -kirjan
henkilot litkkuivat.

ACE PEILIT OY

Suosittu ja kehuttu peli vihdoin myos suomeksi.
Hyvinvarustetuista kirjakaupoista ja roolipeliliikkeistd

Legend & Lore (AD&D)
Eldarad (RuneQuest)

| Forgotten Realms Atlas

Greyhawk Ruins

Ravenloft box (AD&D)
Monstrous Compendium

7 (AD&D)

Twilight 2nd ed.

Ghost Warriors (MERP)
Norek (Shadow World)
Battletech Companion
Gurps Cyberpunk
Grimoire (Shadowrun)
Uusimmat roolipelilehdet

UUTUUKSIA
SUOMESSA:
Fantasiakaupungit
Kaikkiin fantasiaroolipe-
leihin kaupunkikohtauksia
ym. tietoa kaupungeista.

Kaferit tulevat
Toimintascikkailu  Tie
Tahtiin 2300AD:1le.

Erikoisjoukot:
Twilight 2000:¢en lihde-
kirja.

Magus §
Seikkailija 7

MYOS SUOMEKSI:

Strategiapelit:
Diplomacy
Squad Leader
Kingmaker
Civilizaton
Robin Hood
Russian Front

Lautapelit:
Blood Bowl
Space Hulk
Space Marine
Imperium

TULOSSA:
Tharbadin Varkaat

- (KERP)

Tehtivi Arcturus
(Tie Tahtiin 2300)
Keski-Maan Olennot

(KERP)
Glorantha

{RuneQuest)
Kampanjakartta

{RuneQuest)

— - —
BARBAAR|T _?El:jHHLLEINEEN
IMEVAT ELAMANELIKSIRIT
KANSAMME KUKKAROISTA ...

MAANPUOLUSTUSTRILOGIAN
KOLMAS, L-II(I ITSENAINEN OSA .

LOPPUMME ON LAHELLA NYT
KUN SINAKIN , BRUTUKSEN],
OLET SORTUNUT PELAAMAAN !

TAMA ON VAIN OVELA
JUON| YHTEISGMME

PELASTAMISEKSI.

AIOT PELATA
LARRYN LAPI

POH, OLENKO MINA
SAANUT KoSﬁ.{-\AN
PELATA MITAAN

LOPPUUN ?
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! KoTILIEDEN
VANKKUVAA
VARTWAA ?
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ILO IRTI-

Koneveljet, maan suurimpiin lukeutuva alan erikoisliike, ja Sega, maailman suurin peliautomaattien
valmistaja kehottavat nyt kaikkia ottamaanilonirti. - lloinenirrottelu talla kertaa maksaa allistyttavan
vahan - takuulla.

A N i F R e b

Sega Master System
laatupaketti, joka 8-bittisenakin
tarjoaa sellaista, mista muut video
pelien valmistajat vasta uneksivat.
Paketti sisaltaa: keskusyksikon
isisganrakennettu Hang_ﬂn -peli), 2
ohjainta, adapterin ja litantajohdot.

895;

Koneveljet ja Sega nayttavat nyt

Sega Master System Plus

- allistyttavan edullinen laatupa-
ketti, Sisaltda: keskusyksiktin
(sisadnrakennettuina Hang On ja
Safan Hunt -pelit), 2 peliohjainta,
Light Phaser -valopistoolin, adapte-
rin ja litantajohdot.

?g:abhi‘:;zﬂ E;::% ol suunnan videopelien 90-luvulle. Ei
sukupolven  videopeli. riita, etta peleista parhaat saat nyt

myos videopeleina omaan televi-
sioosi. Kotiin pitaa saada myos peli-
automaattien loistava grafiikka,
sahakka 10-kaistainen stereoaani,
uskomattomat peliominaisuudet -
koko automaatteja ymparoiva aito
pelitunnelma.

Taman kaiken mahdollistaa nyt
uusi 16 bitin Sega Mega Drive.

Pakettisisaltaa: Keskus-
yksikdn (mukana Alte-
red Beast -pelikasetti),
ohjaimen, adapterin ja lii-
tantajohdot.

q }Mﬁ wa?ﬁ

KONE ‘SEGA

VELJET

! COMPUTER PRINTERS

2.5 S C K

AT T il ) =
. .'I-étﬂ \r \ -1 Bl ';L:' ifimg 1 e :.""' o
MaAXI : MAXI PUOTINHARIUN
KANNELMAKI LEPPAVAARA OSTOKESKUS TAPIOLA TIKKURILA VARISTO, KEHA Il MALMI KALLIO LAHTI
valhde valhde Horsholmantie 2 Heikintori Kielotie 7 Riihitontuntie 2-4  Kirkonkylantie 2 Hameentie 50 Rautatienkatu 20
5633322 516011 puh. 339315 puh. 455 1377 puh. 834344  puh. 853 2863 puh. 345 1783 puh. 70015562 puh. 918-831 988
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Huolella laadittu tyo vaatii kunnollisen jaljen. — Sellai-

sen, jota on ilo esitella ja helppo lukea. Kun valitset RS
Citizenin kirjoittimeksesi, valitset laatujaljen, tay-
dellisen grafiikan ja monipuolisen paperinkasit-

« telyn. — Valitset takuulla parhaan. Citizen
myontaa matriisikirjoittimilleen 2 vuoden
takuun.

£

Citizen LSP 120D+, 9-neulainen matrii- -
sikirjoitin

Luonnosjalki (draft) 120 mrk/s. Laatujalki
(NLQ) 25 mirk/s. 80 mrk/rivi 10 CPI. Vetava
traktori ja pohjasyottd. Centronics-,
RS232C- tai Commodore-litynta. 1BM ja
Epson emulbinti. 2 kirjasintyylid. 4 Kb pus-
Kurimuisti,

uutuustarjous

varioptio ja Kirjoitin o

kirjoittimen hinnalla
o

Citizen Swift 24, 24-neulainen 31m

matriisikirjoitin varioptiolla

Luonnosjalki (draft) 160 mrk/s. Laatujalki (NLQ) 53 mrk/s. 80 mrk, rivi
10 CPI. Tyontava ja vetava traktori, pohjasyotto. Paperin parkkeeraus,
Centronics-litynta. IBM Proprinter, NEC PG + ja Epson LQ emulointi. 8 Kb
& puskurimuisti. Ohjelmoitavat makrot, 4 kpl. Kirjasintyylikasetit optiona.

Citizen

, Citizen 124D, 24-neulainen matriisikirjoitin 124D, 24 e

5‘ Luonnosjalki (draft) 144 mrk/s. Laatujalki (LQ) 40 mrk/s. BO mrk/rivi 10 neulainen -m
CPl. Tyontava traktori ja kitkasyotto. Jatkolomakkeen parkkeeraus. matriisi- ’
Centronics-litynta, IBM, NEC ja Epson emulainti, 8—40 Kb puskurimuisti, Kirjoitin uutuustarjous

Postimyynnista!
Soita 90-739 966.
Toimitamme postiennakolla. Ei pakkaus-

kuluja . .. Lisaamme vain postimaksun ja
postiennakkomaksun.

Katevasti kk-erissa.
Myos ilman kasirahaa.
Maksuaikaa 3—36 kk.

KONE yELIET

(COMPUTER

HOLLOLA, Salpakangas RIIHIMAKI PUTE P
Vanhatalontie 2 Keskuskatu 10 mninkﬁr;u M 9
puh. 918-806 188 puh. 914-722 410 puh. 739 966 puh. 70015521




Meneekd mikroharrastuksesi joskus pidin penkkid tai suo-
rastaan sen alle? Ohjelmat eivit toimi ja bugeja on
enemmin kuin kennelissd. Muista, ettd vika voi olla

muuallakin kuin laitteistossa.

Jos oma kellotaajuutesi ei vlld samalle tasolle koneesi
kanssa, tarvitset kenties pikaista apua. Tilaa MikroBITTI.
Se on 11 Kertaa vuodessa ilmestyvi turbopaketti, joka

panee blitterit vinkumaan.

MikroBITTI testaa laitteet, esittelee niin pelit kuin hyo-
tyohjelmatkin, tutkii, vertailee ja opastaa. Se kertoo gra-

A > TYPE TILAUS.DOC

Pannaanpa toimeksi. Lihettikid minulle MikroBITTI
suoraan alla olevaan osoitteeseen jatkuvana saasto-
tilauksena. Ensimmiinen 12 kk:n jakso vain

186 mk + 1 kk kaupan péille. Tilaus jatkuu ilman
eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin
voimassa olevaan sddstotilaushintaan kunnes lopetan
sen puhelimitse tai kirjeitse.

OK10

TILAAJA

OSOITE

POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

PUHELIN

Tarjous voimassa 31.12.1990 asti ja koskee Suomen lisdksi
muita pohjoismaita. MikroBITTI tilaajapalvelu,
[puh. (90) 120 670, PL 35, 01771 Vantaa

\{uessa?

fiilkasta, musiikinteosta, tekstureista, bittiviihteesti eiki

mikiiin koneellinen ole sille vierasta; sen sivuilta 16ydit
asiaa Amigasta Atariin ja PC:std pelikonsoliin,

MikroBITTI
miiksaa
postimaksun

MikroBITTI
PL 34
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa

L

READY?

Helpoimmin tilaat
MikroBITIN palaurtamalla
oheisen kupongin. ,

i
FEstur i Mo

o

[CETTT .

o ERIKOISLEHDET OY
*“TECNOPRESS

umeron 8 vinhat taustat Ulti-
Nm;l VI:n ja Kuningas Jalkapal-
lon taustalla kirvoittivar kirjetul-
van, jossa todettin lieviisti, ettei
tekstisti oikein saanut selviii. Va-
litamme tapahtunutta, mutta ei
Art Directorimme Wallu siti ta-
hallaan tehnyt, vaan kvsymyvkses-
sit on painovirhepaholaisen ser-
kun isku,
Opimme mvis ettei legendoija
saa mollata,

Ultima VI:
The False Review

Pelattuani Ultima Vi:ta jo va-
jaan kuukauden sain luetta-
vakseni uusimman Bitin, jos-
sa kyseistid peliii ridivittiin, Ja
voi siti kauhua, jonka tuo te-
kele sisillini herdtti. Arvos-
telu oli niin laajalle pelille
liian suppea, ja se sisilsi run-
saasti asiavirheiti kuten:

1. Ensimmiiisen palstan vii-
dennessii paragraafissa timi
onneton  imbesilli  toteaa:
"Seurueessa voi olla enin-
tiiin viisi henkei,..” Misti ti-
mi tieto on perdisin? Itsellii-
ni on tilli hetkelld porukas-
sa SEITSEMAN henkei, ja oh-
jekirjan mukaan maksimi on
KAHDEKSAN.,

2. Soolo-moodi on luulta-
vasti Lintisen maailman suu-
rimpia keksintoji sitten Star
Trekin keksimisen jilkeen.
Ruumiiden tutkiminen, ka-
mojen Keriily jne jne sujuu
huomattavasti paremmin
kun porukan muut jisenet
eiviit palloile tielli.

3. Toiselle palstalle siirryt-
tiiessd arvostelija painoi lo-
kaan pelin interaktiivisuutta.
Omassa  pelissini kaikki
kumppanini ovat pysyneet
ympirilliini  ja seuranneet
uskollisesti komentojani ti-
lanteessa kuin tilanteessa.

"W6:n ylivoimaisesti pa-
hin moka loytyy sen pelatta-
vuudesta, Aikaisemmista Ul-
timoista poiketen on kuuto-
sen kiyttijiliityntid  raken-
nettu paiasiallisesti hiirelle.
Miksi?" Kysymys kuvastaa
selviisti arvostelijan mielen
pysihtyneisyytti: miksi aika-
naan siirryttiin hevospeleis-
ti autoihin? Miksi ei enid aje-
ta hoyryveturilla? Luultavasti
kyseesi on ihmiselon hel-
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pottaminen. Kun nyt pelates-
sani uutta Ultimaa muistelen
sitdi  hirvedd nippidimiston
Kiyttoi, jossa jokainen niip-
pidin vastasi jotain toimintoa,
olen suuresti kiitollinen tis-
ti parannuksesta, joka on Ki-
tevi, Kiytinndollinen ja kepei
Kiyttii. Nippidinohjaukseen
tottuneen ei tarvitse “sohia
hiirellid alimitoitettuja iko-
neita”, vaan komennot voi
antaa mydis nippaimistolli.

5. Kolmas palsta, ensim-
miiinen paragraafi. "EGA-ver-
siosta paistaa esiin ohjelmoi-
jan  laiskuus:  wvirivalinnai
ovat ankeat, animaatio nyki-
viid ja grafiikka rasterimais-
ta...” Mielestiini timi kuvas-
taa paremmin arvostelijan ty-
peryytti. Onhan selvii, ettei
16 viirid riitid kovin loisteliai-
siin viirivalintoihin verrattu-
na VGA:n 256 kerralla niytos-
si olevaan viriin,

0. "ikonien merkitys sel-
viid vain kokeilemalla...” Itse
loysin kyseiset tiedot ohje-
kirjasta selviilli englannin
kielellii painettuna. Hywvii
kielitaitohan on titi pelii pe-
latessa muutenkin viilttimi-
tim.

7. Toiseksi viimeinen pa-
ragraafi: "mielestini yhi pa-
ras Ultima on vitonen..." Ti-
mii kuvastaa hyvin arvosteli-
jan pysihtyneisyytti. Kunpa
joku raivaisi moiset roskat
pois yvhteiskunnan kultapo-
luilta.

Summa Summarum. Toi-
von, etti tilldiset eliimiid sun-
remmat pelit annettaisiin
jonkun Hengen Jittildisen
kuten Nnirvin tai 3xJ. Kasvin
arvosteltaviksi, ja timi onne-
ton hyveiden poluilta hai-
rahtunut henkipatto siirret-
tiisiin Britannia-linnan
alimpaan tyrmiin arvostele-
maan joitakin yksinkertai-
simpia PD-peleji. Hiin saat-
taisi jopa onnistua,

Long Live Lord British!
Long Live Ultima-Saga!
Long Live Star Trek!

Ai ettii et oikein pitinyt arvoste
lusta. Yritimme saada tilli het-
kelli pois maasta olevan Hakalan
(vhreensattuma?)  kommentoi-
matan,

Hengen Jimildiinen NN toteaa
kuitenkin jomin  kohdasta  5:

Bl

"Kuusnelosen 16 viirillid on saatu
ihmeiti  aikaan. Muouten  voin
L6:sta tovin Hercules-putkella ja
286G:11a pelanneena sanoa, et
HGC-grafiikalla eiviit edes hah-
mol erotu taustasta, joten kan-
nessa mainittu Herculeksen tu-
keminen on vidrid mainostusta

Ja Hvundai 286:n puhti ei kylki

riittinyt - kuutosen  pyoritimi-
seen.

Hyviii palvelua?

Alii kopioi — osta alkuperiii-
nen, huudetaan tietokone-
piireissi kautta maailman.
Hyvii niin teoriassa, vaan en-
tipi Kiytinnossa?

Tilasin  hyvimaineisesta
postimyyntifirmasta pari pe-
lidd ja istuin odottamaan. Odo-
tin kolme (3) viikkoa kunnes
tartuin puhelimeen: saatua-
ni tiedon, etti kyseisiii peleji
tulisi jo kolmen (3) viikon
kuluttua, peruin tilaukseni.

Tapauksesta viisastuneena
kysyin toisesta lilkkeesti, et-
ti onko heilli juuri niliti pe-
lejia? Kyllid on ja viikossa tu-
lee, sanoi mies liikkeessii.
Tisti on nyt kulunut viisi
viikkoa, joiden aikana en-
simmiiinen liike toimicti
osan jo peruutetuista peleis-
ti. Palautin ndmi jhactimallia
ne lunastamatta postista ja
nyt olen kuullut, et dillii-
sesti joutuu "mustalle listal-
le”.

Kopioimalla olisin ollut
pelien omistaja jo kuusi (0)

viikkoa!
Meneeko myyjilli/maa-

hantuojilla niin hyvin ettei
tarvitse edes palvella asiak-
kaita? Ehdotuksia: ilmoitus
jos toimitus kestiid/venyy, jil-
kitoimitus myyjin laskuun
=, -
' ALA MAINOSTA TAI LUPAA
JOS ET PYSTY TOIMITTA-
MAANIN
Nimim. Tekeeko tilaisuus
varkaan (vai pelikauppias, jo-
ka pitii pakottaa myymiiin
alkuperiinen)

Koska emme itse vol sanoa asias-
Ll mitdin, toivomme jonkin pos-
timyvntifirman selventiiviin kiiy-
tintdyikin.

Konsoleissa on
vikaa...

Arvoisa MikroBITIn toimi-
tus. Lehtenne on tosi hyvi,
mutta voisitteko ottaa Konso-
laatikon pois lehtenne si-
vuilta. Ei eniid puhetta Nin-
tendosta sun muista romuis-
ta. Eikii kukaan pelikonsolin
omistaja viitsisi ostaa Mikro-
BITTEL yhden pelikonsolisi-
vun takia.

Tissii muutama kuukausi
sitten Kysyitte Bittipostin si-
vuilla, miki aiheuttaa konso-
livihaa. Annan siihen nyt vas-
tauksen:

1. Pelit ovat todella avutto-
mia.

2. Pelien hinta/laatusuhde
eiole aivan kohdallaan.

3. Pelikonsoleilla ei voi
tehdid muuta kuin pelata pe-
leja.

4. Peleji ei voi kopioida.

Murtta nyt asiasta toiseen.
Teidin arvostelu piratismia
kohtaan alkaa tympii. Alkiid
vain yrittikd vaittid, e teil-
lii ei itsellinne ole yhtiiin lai-
tonta kopiota.

Amiga Boy

mihin asiantuntijamme vastil

...vai onko?

Pelien tulevaisuus on konso-
leissa ja CD-laitteissa, misti
saatte  kiittid  limpimiisti
kaikkia piraatteja. Pelkille
Nintendon ja Segan peleille
ei hirveiisti tilaa kannata uh-
rata, mutta uusia koneita il-
maantuu kuitenkin niin tiu-
haan tahtiin (Lynx, Megadri-
ve, Gameboy), etti jos jatkat-
te valittamista yhden rupui-
sen sivuan vaoksi, Bitissid kii-
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sitellidin vastaisuudessa
pelkkiii PC-asiaa ja koko pe-
litoimitus hiippidisee Kali-
forniaan avustamaan Gamep-
ro-konsolilehteii.

Esittiimiisi konsolivihan
perusteluihin vastaisin, etti:

1. Pelit ovat pikemminkin
"lapsellisia” kuin “avutto-
mia”. Toki myds 7—=12-vuo-
tiailla on oikeus pelaami-
seen. Eipii silti, jenkeissi hil-
jattain tehdyn tutkimuksen
mukaan lihes puolet (43 %)
konsoleilla pelaavista on yli
18-vuotiaita. Tunnustan mi-
niikin viihtyvini hyviin kon-
solipelin didressi, koska niis-
si on keskitytty pelattavuu-
teen.

2. Hinnat Kieltimittid hir-
vittiiviit, mutta toisaalta voi-
sin luetella tusinan konsoli-
peleji, joita olen pelannut
4—5 tuntia ja samaan hen-
genvetoon yhti paljon Ami-
gan peleji, joita jaksaa pelata
korkeintaan viisi minuuttia.,

3. Enti sitten, isillid on kui-
tenkin PC,

4. Piratismin kuolema on
terve ilmio. Pelifirmat pysty-
viit pitimiiiin kuluttajat tyyty-
vilisind, kun takapiruna ei
ole jatkuva konkurssin uhka.

Olen minidkin ehkii aikoi-
nani vaihdellut peleji silloin
tillin, mutta viime vuosina
asenteeni on  jyrkentynyt.
Kopiointi on ymmiirrettiviii,
jos tuotetta ei ole missiin
saatavilla, mutta jarjestelmiil-
linen ohjelmien sosialisointi
on diliomiisti.

Jukka Tapanimiiki

merkilli-
MIELIPI-

Tietokonemaailman
syvksid kommentoiva
DEposti osoitteeseen

Amigaan
PC-emulaattori?

1. Onko Amigaan saatavilla
PC-emulaattoria? Mistid siti
saa?

2. Sopivatko emulaattorin
avulla kaikki PC:n ohjelmat
Amigaan?

3. Onko Amigaan saatavana
muita emulaattoreita?

Amigisti

1. A2000:1le on olemassa sekii PC-
et AT-emulaattorikortit, jotka
sisileivie 8088- tai 8l thi:-]:u'n-\:;H-
sorin, muistia, levvasemaohjai-
men ja liitinniin Amigan viivliin.
Amiga toimii PCin ndvttOni
(CGA, Hercules) ja nippiimistd-
nik.

Haluttaessa Amigan  levyase-
mien  kivttdd on mahdollista
PC:stil. Korttien vhrevdessd voi
Kivitii tavallisia PC:in laajennus-
kortteja. Kortteja vol tedustella
PCI-Datalta, puh, (961) 235111
ASO0: e on dskettidin julkistettu 8
megahertsin kellotaajuudella
pyirivit PC-emulaattori, joka tu
lee lisimuistin tilalle koneen si-
sille. Emulaattori sisidltiii myvis
muistia ja reaaliaikakellon

Emulaattoria tuovat  maahan
Bits&Chips  Ov, puh. (941)
643 640 sekii Komentokeskus,
puh. (981) 227 741.

2. Kaikkien lueteltujen emu-
laattorien vhreensopivuus on hy-
vil, mutta tuskin tivdellinen. Suu-
rin osa ohjelmista toimii emu-
laattoreilla divdellisesti,

3, Ensimmiiseni mieleen tule-
val A-MAX Macintosh-emulaato
ri, joka on nopeampi kuin esiku-
vansa Mac+ sekil Go64d Cod-emu-
laattori, joka taas on toivottoman
hidas. Lisiiksi [Oyvtyy ainakin Sing-
lair Ql-emulaattori, joka taitaa
periiti olla PD-ohjelma

Jukka Marin

Amiga ja
multisync

1. Miten Amiga 500:aan voi
liittid VGA- tai multisync-
nayton?

2. Minki hintaisia multi-
sync- ja VGA-niiytit ovat?

3. Milloin uusi Denise-piiri
tulee myyntiin?

4. Voiko AT:ta kiyttii brid-
geboardina A500:ssa?

5. Voiko DigiView Gold -di-

gitoijalla digitoida kuvia vi-
deonauhalta?
6. Mitid DigiViewin mukana
tulee?
Teemu Miettinen

. VGA-monitorin - littiminen
ASOO:aan el onnistu  erilaisten
virkistystaajuuksien vuoksi, mut-
ta joitakin multisync-monitoreja
voi kiyttid sopivan kaapelin avul-
la. Tirkeiiii on, ettii monitori toi-
mii myds 15 kHaz:n vaakataajuu-
della (monissa PC-kiivttbon teh-
dvissil monitoreissa on vain 31

| kHz:n taajuus)

2, Halvimmat multisync-moni-
torit maksavat vajaan viisi tonnia.

3. Denise julkistetaan samaan
aikaan Kickstart 2.0:n  Kanssa,
minkii pitiiisi tapahtua svksyn ku-
luessa. Denise on jo valmis, silli
sellainen 1ovtyy kaikista maail-
malla myvtivisti A3000-koneista,

i. Kokonaista AT-konetta ei voi
kivttiiid AS00:n vhrevdessil, koska
siinil ei ole litintGjd Amigalle.
Tietysti koneet voi liittid vhreen
RS-kaapelilla, mutta se on koko-
naian eri asia, A2000:n AT- kortin
liittiiminen ASOG:aan saattaisi on-
nistuakin, muttei ole mikiibin vik-
sinkertainen juttu, Helpointa oli-
si Kilvtediii AS00:n omaa XT- emu-
laattorikortti,

5. Voi, mutta vain mustavalkoi-
sena ellei kivtetd erillisti viirie-
rotinta, jota ei tule DigiViewin
mukana,

6. Digitoija, ohjelmistot, kame-
ran eteen asetettava vilrisuodin ja
kilvithohje

Jukka Marin

Amiga ja
Pelikirjat

1. MB 12/89 mainittiin Stunt
Car Racerin arvostelussa kaa-
pelipelimahdollisuuksista.
Miti se tarkoittaa, miten se

kytketiin yms?

2. Mistid lihtien Pelikirjoja
on ilmestynyt? Mistid niiti
voisi saada?

Wonder Boy

1. Kahden koneen (ST tai Amiga)
villiin laitetaan RS-kaapeli tai mo-
deemi ja pelataan. Kaapeli vleen-
si oimii, modeemin kanssa voi

tulla ongelmia
2. Pelikirjoja on ilmestynwt
vuodesta 1987 alkaen, kaikkiaan
viisi kappaleua. Uusin PC-peli-
kirja tali juuri, Uunsia Pelikirjoja
saa lehtipisteisti, R-kioskeista
vim., joitain vanhoja tilaamalla lu-
kijapalvelusta, puh. 90-120 5918.
Niko Nirvi

| Peleji PC:11d

1. Voiko PC:llid pelata ilman
peliporttia?

2. Mihin peliportti kytke-
tiidn ja miti se maksaa?

3. Miki on PC:n paras dini-
kortti?

4. Toimivatko grafiikkaoh-
jelmat ilman grafiikkakort-
tia?

Aloittelija

1. Useimpia PC-peleji voi pelata
nippiimistolii. Asia kannattaa ai-
na tarkistaa myvjilti ennen pelin
sLod

2. Jovstick liitetiiiin erilliseen
koneen asennettavaan
korttiin, Pelkkiid peliporttikorttia
tuskin kannattaa eniiid ostaa, kos-
ka useimmat halvatkin fiZinikortit
sisdltiiviit tarvittavan lilginnin

3, Tallid hetkellid suosituimpia
ovat Ad Lib ja Sound Blaster, Ail-
nikortteja on esitelty  runsaasti
diemmissa MikroBitin numerois
sa. (mm. 8/89, 490, 6—7/90 ja
"/90})

t. Eiviit toimi, mutta melkein
kaikissa niivttdohjaimissa (Her
cules, CGA, EGA, VGA jne.) on jo-
| ku gratiikkatila,

| Ari Paananen

sisille

PC:n grafiikasta

1. Saako PC:n Hercules-niiy-
tille piirto-ohjelmaa?
2. Entid CAD-ohjelmaa?
3. Paljonko maksaa EGA-
tai VGA-kortti?
Piirtohullu

| —2. Monet piirto-ohjelmat
{mm. Deluxe Paint 2) ja useim-
mat CAD-ohjelmat, mm., Micros
tation ja AutoCad tukevat Hercu-
lesta, Yksiviiristi grafiikkaa teh-
tiessii Hercules on kohtuullisen
hwvwil suuren resoluutionsa an-
siosta, mutta viirigrafiikkaa var-
ten kannattaa hankkia esim, EGA
tai VGAL
3. EGA-kortien hinnat ovar vii-
me aikoina VGA-korttien halven-
tuessa pudonneet rajusti. Jotkut
lilkkeet ovat myyneet EGAa jopa
noin 300 markan hintaan, VGA-
kortit ovat toistaiseksi kalliimpia,
hinnat alkavat parista tuhannesta
markasta ja nousevat lisiiominai-
suuksien ja ndavttOmuistin lisidin-
tvessil.
Ari Paananen
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KUUN POHJANOTEERAUKSET! INDEKSIT MUDASSA!

LUE, VERTAA JA VALITSE NOPEIN & EDULLISIN THE OUTLAW

______—-_____q

'_ISAMIIIHTI RocTec A500:1le 369m

Amiga 500:lle, lydma-

500+ hlirk+virtalahde+ Colombla-pelipaketti(40 pelid
apuohjelmaa)+ Bussiness-pack + Suom. minunalh

Amiga 500 +em.pakettl, Takuu 14vrk... ....3595mk

. 3100mk

+ ohjelmisto amigalle:795mk, ASTA 2

HS-kaapell 1

» $ $ FDULLISFSTI OHFISLAITTEITA YMS. $ $
AMIGALLE Lisalevyasema RF332C 3.5" PROF. Ketjutus.+virtakytiin. 539mk i
AMIGALLE Lis3levyasema GOLEM 3.5" Trackdisplay,Ketutus, yms.. 749mk ';5“?,“,1;““5.;'2'&};‘““,. Aldaranmenteti kel & kalentert
ALSGALLE L oo ity s 679mk | coka virtakytiinlLaadusta tiopaakaan tinkimatta, Roc Tec!
AMIGALLE GOLEM Stereosa otto 100kHz EI hariIta595mk : '
AMIGALLE CEW-Monosa Isto, hyva Adneniaatu......... a79mk LLISAMUISTI+RF332C LEVARI 875mk
AMIGALLE Bussiness-Pack, joka kodin imisto.7 tta. 129mk - ~
BOX Lukoltiset, AS-muovia, zﬁhm 80/ 3.5" 59mk, 120/3.5"...... eomk | AMIGA-500 "pommi-pakattit
BOX 10 X 3.5" disketin "special” muoviboxl. Menevalle michole...... 20mk ,.m
PURDISTUSLEVY 35" ial 538 & nostal By A lon, ggm&c
+ NEMI| BY AXBMN......ccocconmmmmsmsnnsinas m
:mmaufm?wﬁ g 1;;“;';““’ - ;k:i:munt koneet uusta, Takuu 14vrk...
590-K 20Mb-+ -ohlah.pahtE 3349m ulaattori omputec pm
WINNER HIF + HIFIMATTO 249mk! POL YSUGUA' A500-3o........ 9omk Lo 210micC Calle o
» H%AHI 3.; 10-50kpl 450mk/kpl, ?{lwtpl 3.90mk/kpl :Iﬁqull-'.ﬁhﬂ'l‘ HAASTFHINNOIN KAUTTALINJAN
- MEDIA....35" 10-50kpl 5.90mk/tpl, 5i-00kpl 5.20mk/kpl 2400bps
TDK_...._35" 10-50kpl 8.90mk/kpl, 51-100kpl 820mk/kpl | Il e T8 aepe
NFONCOLOD 35"[0& 1+35*x10 Mar -boxi t. 5Omk COLOMRIA PELIPAKETTI AMIGALLE?Y SIS. .
KAIKKI_LEVYKKEET TYYDDIA D.s.nn mutana tarrat TDK:asa miﬂﬂrrul (20kpl) :‘h ﬂ;’:{ﬂnﬂﬁféi “';-{’:':mmﬁmr
THE OUTL AW T aroas A Sl snrbaeD o dillmman Publo | ' |
0 an
Domaln-valikolman Amigalle. Melta saat Fish, Faug, Tbag, Amuse, Amicus,
et . P e e e omionnss e opew|  THE OUTLAW KY
- m;m,,mam, . ,;ﬁ,,";;';,::,:!:;"t m:. ;dm-,,m,n_,,;“m&m o PUS saat vain PL 40, 00331 HELSINKI
IListalevylla estte tolstatuhatta '
ey b A e A S AT T, PUH: (90) 557 892
tamme, sekd COBRA-PELI & VIRUS-X 4.001 Hinta (sis.postikulut): 15mk| 0w 1SIN 17:00 - 21:00, VIIKONLOPPUISIN 9:00 - 21:00

KANSIOT /

LISTAVKSET !

OHJELMA -

R E R R R R R R R E R R R R E R R R R R R R R

. OK15  Tilaan MikroBITIN edullisesti saastotilauksena
x 12 kk vain 186 mk + 1 kk kaupan paalle.
. 3119 Huwvia ja hydtyd Commodore 64 -kirja 95 mk
% 3102 Huvia ja hyétyd Commodore 64
. -kirjan listaukset levykkeelld 69 mk
g 3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk.
: 3116 Huwvia ja hydtya MSX -kirja 95 mk
. 3117 Huvia ja hydtyd MSX -kirjan
. listaukset kasetilla 69 mk
. 3120 Amiga 1 -kirja 125 mk
: 3127 Amiga 2 -kirja 125 mk
’ 3126 Amiga 3 -kirja 125 mk
5 3192 kpl MikroBITIN kansioita 33 mk/kpl
POSTIMAKSUT: . o
Kirjojen ja listausten postimaksu * 3133 Modeeminkayttajan kasikirja 125 mk
on 18 mk/lahetys riippumatta s Nim
siitd, montako tuotetta tilaat. .
- Kansioiden postimaksu on e j Osoile
10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl ¥
jB 15 mk/3 le tai useampia. Postinre ja -toimipaikka

BITTI 10/90

JA MIKROEBITIN VoIT
‘mA TA KATEVAST!
TALLA KORTILLA!

BITTI

MikroBITTI
maksaa
posti-
maksun

Asiakaspalvelu

PL 64 :
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00380/86

00003 HELSINKI




® ® Nokkelimmat ovat jo Reksineel, elta

Bitissd on julkistettu Suomen melkein
ensimmdinen ldbes kokonaan tietoRo-
neella tebty sarjakuva. Suurina sarvja-
kuvan ystavindg meitd Riinnostaa tietdd
teiddin sarjakuvasuosikiinne.,

'V!i'.'ull.||x.i.| kieli hampaiden vii-
lissit POS-TI-KOR-TIL-LE vii-
den suosikkisarjakuvanne nimet,
mitenkiiiin suomeksi julkaistui
hin rajoittumatta.  Ja  tietenkin
Omi nimenne ja osoitteenne, Li-
hettiikiil kortit osoitteella
MikroBITTI
KK 10
PL 64
00381 HELSINKI
Osoitetietoja voidaan  kivetiill
MikroBITTI-tuotteiden
markkinointiin
Arvomme (eli Mikrokivikau-
den kirjoittaminen viiteen ker
aan ei auta) kaikkien vastannei
den kesken iy tH \];--,_1_|;||'|h;'1|_
TLcn .'.Ili_!l'll ,||.||'
lin

SLI0

huippukonso-

Kuukauden
kilpailu

KUUKAUDEN LISAKILPAILU:

Buck Rogers, 60 vuotta

Fasan kuusikvmmenti vuotta sit-
ten svnlvi Amazing Stories -
lehdessi avaruusankari Buck Ro
gers. (javiisikvmmenti vaotta sit
ten svntvi Tom & Jerry), Buckin
inhlistamiseksi 118, Gold on lah-
joittanul ||||I\IIIII iksi vhden Kap
paleen Buck Rogers- |<n||||u ||| i
la TSR seki pari kappaletta u
[LOre i DeTomne n|::'|u'||.| ala N\I
SciFi-henkisen kilpailun voit-
ta vrittimilli arvata mahdolli
simman monta kvsvmvsti oikein

i mikil vaikeinm, kirjoitamall
P 1men e osoatteen |~.1'| o 5Ll
kortille, Vastaanotrajaksi korttiin
kannatta merkitii
MikroBITTI
Buck Rogers
PL G4
00381 HELSINKI

Palkinnot arvoran niiden kes-
ken, joilla on eniten oikeita vas-
Eauksizl

1. Mikii maailman paras SciFi
lelevisiosarja tiviiid ensi vuonna
nahtavat 25 vuortt:?

2. Mainitse Buck Rogersin li
siksi ainakin kaksi kuuluisaa ava
ruussinkariseikkailusarjakuvaa?

3. Ensimmiiinen prototwyppi
avaruussukkula, joka ei koskaan
lentinvt, sai nimensi valtavan
vleisdpainostuksen johdosta. Mi
ki on timi vokaalilla
mis

4. Missi elokuvissa voi nithdi
A-sipisen haviteidjin?

§. Mikii on parhaillaan kuvarta-
van Star Wars -elokuvan nimi ja
N esIvENUuIMmero sarjssa?

kava ni-

Eldamii suurempi
tietokone

Maatilmaan
I 13['-."} Bostonin
seOsBL Mot miten suuri on suu-
rin? Entit miksi ja miten se on ra
kennettu?

Emulaattorit, joiden avulla voi
daan kivecii myas muille kone-
merkeille tehtvji ohjelmia, ovat
HITRH kilnnostineet Kiiveuijicl,
I“'-|M'l tre GCR on Atari ST:1le tehiny
emulaattori, joka tekee Ataristi
\pple MacIntoshin, Vai tekeekd

suurin - pOviéimikro
Tietokonemu-

Pastoimitiaja Eskoensio Pipatti
Toimituspadllikks Markku Alangn
Telmitussintserl Ritta Tumppita
Tekninen toimittaja Pekka Honkanen
Pelitoimittaga Niko Nirvi

Taitio ja plirrokset Wallu

Vakitulsel avustajat ismo Bargroth, Timo Flink, Toni
Hakala. Antti Hannula, Risto J. Hiela, Jyrki J. J
Kaswvi, Pasi Kettunen, Aki Korhonen, Jere Kapyaho
Qi Majander, Jouni Mannonen, Jukka Marin, Jor
Dikkonen, An Paananen, Niko Palosuo, Matti Rintala
Jukka Tapanimaki, Petri Teitlinen

Takstisisdlin:

Lehti julkaisee sitoumuksella KinoifuksE, kuwa @
lielokoneohjelmia adustamaltaan aihaaluesita ja
maksaa kirpoituspalkkion yksityishenkildicen laati-

mista arlikkelgista, |jotka eival
faan

cmme vaslaa laamalla lahatelyisid Kuwisla, arlikke
gisla |a ohpelmista. Julk ME arikkail |a on
jeimal on larkasieliu b Emme kuilenka ,1|
laata niiden wirheettbmyy gmmekd vaslaa asunt
naista virngisld. Kirpoituksia ja kuvia saa lanata vain
toimiluksen luvalia

Ity yritysten liedolus

limaitusmyynti

MikroBITTI/ imoitusesasto

PL 64

00381 HELSINK

Puhelin (90) 120 5911
Myyntipdallikkd Jussi Killamo
Myynlipaalikkd Tapan Mikeld
Myynlineuvotisliya Helena Viljanen
Imoitussihteen Marika Tolvanen

Asiakaspalvelu
ikpislehdet Oy, Asiakaspalvelu
PL 35, 01771 VANTAA

Tilauksal (90) BTE 4922

Tilausten irMisanomisel (90) B78 4544 (automaattinen
waslauspaivelu, varaa esille asiakasnumenssi osode
pukkeesia tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym,
Ospitteenmuuloksel (4 Wlausten msanomisel luleval
wHMAAn vilmeisiadn yhoen IMmestymiskerran jdlkean
maituksan saapumisesta

THlaushinnai:

Jatkuva saastotilaus 12 k186 mk
Midrdaikainen filaus 12 kk 203 mk

Sddsiotlaus on llaamisiapa, | s5a lilaus |atkuu
Ibman eri uudistusta kunnes lilaaja iris ._1|'|‘_||:| IaLk-

SBNSA 130 muullaa Sen madradikarsaxs "'.l:l.l id
val |aksol filaala saa kul N VOImasss 3dn
sdastotilaushinlaan, joka on aind edullisempl
Euin vaslaavan |II||.|"|" madrdaikaistilaus

Erikpisiehoe! Asiakasrekisieria voidaan kayttdd ja
wovullaa suoramarkkinoinitarkoiluksiin
Kustantaja

Erikpislehde! Oy

PL B4, 00381 HELSINKE

Puh. (90) 120 5911

Painopaikka

sanomapaing, Vaniaa

#® ERIKOISLEHDET OY
"TECNOPRESS

SEN 0781-2078
Seitsemas vuosikerta
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RBolii sy
ITHAI SPONSOrL vilthtanut Euro
Entercunment

5 s Binti pelimessut ko

pean  Computer
Show kestidi melkoiset nelji [l
il ja jokainen kvnnelle kvkene
vil hittiviihdefiema esitelee svk
svint fa joulun aseensa, Mikil ihme
Laite on taas ilmestyvindiiin? Uosia
megapeleji
Lue raportti. Bitisci

joulumarkkinoille?

L

slsdministerion  raportin mu-
kiian  pelivhka senkun  kasvaa
Kuin myyrii heittivtyy Osasto Peli
haasteen  kimppuoun,  Tieduste-
lusta vastaava Pelikopteri osoit
taa aukot vihollisen turvallisuu-
desta, pelityn "Haltatiimin™ joh-
taja, salaperiinen Nordic, rapor
toi, Pelivutiset analvsoi talevai-
suuden  niikvmid,  Tapanimiiki
konsolin niiki, Muta onko Softa-
sikin pohjalla jotain, joka muut-
L tulevaisuutesi? .

o

TUTUSTU ENSIMMAISEKSI brotherin mallistoon:
.—*\ “'h..nun matriisi-, kiekko- kuin laserkirjoittimiinkin.

HAE .JALLEENMWJALTAMME

huippuominaisuuksin
varustetun kirjoittimen!

Olipa tulostustarpeesi
minkalainen hyvansa

TAI SOITA

Puh. (90) 875 1180, 875 11

C® Enestam

Honkanummentie 2, 01260 Vantaa
Puh. (90) 875 1177, fax (90) 875 1133

- jokaiseen tulostukseen

TESTAA Drother.

ENSIMMAISENA niin 16ydat itsellesi heti

/4

e
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Pyha Jokeril Batman on vihdoin-
kin tullut Nintendolle! Fantastinen
grafikka ja vaikeutta riittaa.
Gotham Cityn pdakonnan,
Jokerin, kohtalo on nyt Si-
nun kasissasi. Pukeudu
mustaan lepakkomiehen
asuun ja katso miten
konnat  kavahtavat.

Tiedossa vuosisa-
dan taistelu!

Oletko valmiina

sarjatulen  katkui-

seen toimintaan? Pa-

rasta olla, silla Bionic
Commando on Capco-

min uusi best-seller Ninten-

don vauhdikkaaseen valtakun-
taan! Varaudu kaikkeen mahdotto-
maan ja ole valmiina mahdolliseen,
silla Bionic

Comman-
don sahkai-
nen grafiikka ja
napalminhajuinen
action eivat jata ke-
taan muuta kuin viholli-

sesi kylmaksi...

Nintendo Action Set -sar-
jat ja kaikki kasetit saat
vain valtuutetuilta Nin-
tendo-jalleenmyyjil-
ta!

Maahantuonti:

Fimente oy &

Q0-670 455




