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iK! nara oy

Kinara Oy on
tietokonepelien ja
tarvikkeiden posti-

myyntiin erikoistunut

litkke. Meilta saat
vusimmat ja
kuumimmat pelit,
simulaatiot ja oheis-
tarvikkeet. Nopeasti
ja ennenkaikkea
edullisesti.
Tilauksen voit
hoitaa katevasti
joko tilauskortilla
tai suoraan
puhelimitse.
Kinarasta ostaes-
sasi et maksa
turhasta: toimi-
tamme lahetykset
postiennakolla ja
veloitamme ainoas-
taan pakolliset
postimaksut.
Jos haluat
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KUUKAUDEN KUUMIMMAT

Pelivutuudet Amigalle, Atari ST:lle ja PC:lle:

AMIGALLE

A-10 Tank Killer
Kings Quest [V
Ronx

Pro Tennis Tour 2
Pick'n Pile

ATARI ST:lle

Lorry i

Kings Quest IV

Quest for Glory

Colonels Bequest

Conquest of Camelot
Quest lll

kokoelma

: Blast, kokoelma
M-l Tank Platoon

350
350
350
350
275
275
275
245~

039

F-19 Stealth Fighter
Bottle Command
Puzznik

Hollywood Collection
Robocop 2

S.CL

Total Recall

MNare

Ultima ¥
Powermonger

Elvira

Simulcra
International Soccer Challence

Rick Dangerous 2
PC:lle

Larry Il

Oil's Well
Kings Quest IV
Test Drive Il

056  Silent Service Il

F-19 Stealth Fighter
M-1 Tank Platoon
Indy 500

Challengers, kokoelma
Full Blast, kokoelma

2 Chessmaster 2100

Wing Commander
Lost Patrol

ATF.2

Mourder

Teenage Turtles

Life & Death

Jack Nicklous Unlimited
Strateqo

Indy Wl Zokmckracken
Sporting Gold

Stellar 7

Mother Goose
Sorcerian

Bard's Tale ll

Kuukauden edullisimmat PC-pelit

ALENNUKSET JOPA 66%

(Ovh. 295-359 mk)

Global Dilemma
Deathtrock
American Civil War
Drogon Wars
Budokan

Starflight 2
Abrams Battle Tonk
Low Blow

Escape from Hell
Fountain of Dreams
Pro Tennis Tour
Vette

100
100~
100
100,
100
100,
100,
100,
100"
100
100,
100,

Operation Market Garden 100

50 Mission Crush
Rapcon

Tracon

Airborne Ranger
Stunt Car Rocer
*|F-15 Strike Eagle
Sword of Samurai

Conqueror

100,
100,
100,
100,
100~
100
100~
100,

156
157
158
159
160
161
162
163
164
165

Bruce Lee Lives
*|Windwalker
Star Trek V
Tangled Tales
*|Captain Blood
Journey

*|Drakkhen
*)Quest for The
Time Bird

Purple Saturn Day

167 Poplp

World Cup Soccer
Sherman M4
Gunboat
Hardball Il

Bar Games
*|Steel Thunder
Blue Angels
Don't Go Alone

JOYSTICKIT JA LISAMUISTIT

Kinarasta saat myos kaikki

stickeista llmgun

H.E.S Slﬂﬂl

ﬂnmﬁ-lrrﬂ:h Kel-
lo ja paivyri. Nyt -
Kinarasta vain.

lisamui

Inurvltllu rhaista joy-
b Nopoulle teim

ituksella ja

aina edullisesti.
Joystic-pakkaus

Pro Comp 9000
+ Megablaster

159,

poinicbon tds 95,

KINARAN EXTRAETU

Saat jokaista tiloamaasi vutuuspelia vastaan yhden alen-
nuslistojen tahdilla merkityista peleista hvippuedullisesti,
50 markalla! Kayta eduksesi.

tutustua tarkem-
min Kinaran tarjon-
taan ja tarjouksiin,
ota luuri kateen ja
soita (90) 506 1420.

Kuukauden edullisimmat Amiga-pelit

ALENNUKSET JOPA 83%

(Ovh 295-359 mk)

Twin World 75 107 Rodk'nRoll
Pro Tennis Tour 757 108 Jumping Jackson
iron Lord 757 109 lesToyottes
Colossus Chess X 757 110 Dames Simulator
Night Hunter 757 111 Commandos
757 112 lron Trockers
757 113 Chigogo 90
75 114 Kuht
85~ 115 Tintin on The Moon
957 116 Hiqway Patrol 2
100~ 117 Full Metol Planete
50, 118 *)Powerdrome
75; 119 *)Bard's Tale 2
50 120 Stodfligt
507 121 Continental Circus (inara oy

75- 122 *)Ewropean ;
95- s]mhsuﬁ' Postimyyni

50; 123 Moonwalker VASTAUSLAHETYS

3507 124 Dr. Doom's Revenge

TS, 125  *)New York Warriors Sopimus 00380/11
126  *)No Exit 00003 HELSINKI
127  Spoce Horrier 2
128 Ghost'n Goblins
129 Fire & Brimstone Nimi
130  Microprose Soccer
131  Back to The Future 2 Osoite
= 'hm"ﬂ! (*Hintoan liséitdn lahetyskulut

arghan
134 Red Storm Rising

TILAUSKORTTI

Merkitse tilausnumeron periiin myds kone jo mahd. disketin
koko (Amiga, ST, PC 3,5/5,25)

Tilousnumero ja kone Kpl Hinta'*

Tilaan myos ilmaisen, piakkoin ilmestyvin
Kinaran postimyyntiluettelon.
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TAMMIKUU 1/91
Craft miarittelee vuoden 1991 hintatason uudellee

Hyvaa uutta vuotta! |

Uusi vuosi, uudet hinnat! Kun haluat tehdd edulliset Amiga-kaupat ja vaadit nope
toimituksia ja varmoja tuotteita hyvilld takuugjoilla, Craft on ainoa jarkeva vair
ehtosi! Mutta toimi nopeasti, silld myytavad tavaraa on vain rajoitetusti ja tassc
pelissé nopeat syovat hitaat! Soita samantien 9700-AMIGA ja tee varma Ci
ostos, nopeasti ja varmasti,

LL

Atarin musiikkiohjelmistot ovat jo
tuttuja alan ammattilaisille. Atari
I?Iuslr. Pack on suunnattu harrasta-
ille

esti sivulla 24.

= 3

: AMIGA 500 PAKETIT LISAMUISTI 512 Kt
Amiga 500 keskusykskkd . . 2.895,00 padlle/pois kytkin, kello, & kk
Amiga 500 ja AS20 RCRE & i D s e R e
Amiga 800 o Alopss "1 29700 LISALEVYASEMA 880 Ki
varmontor ............. 4.500,00 padlie/pois kytkin, ketjutus, 6 kk

Kaikki myymdmme Amigat ovat viralli-
sia Commeodore Finlandin koneita ja

sisaitavat skandinaavisen nd pp{j'rmis—
tan, taydelliset suomenkieliset manu-
adalit ja 6 kk.n Commodore-takuun.
Varman huollon takao maankattava
huocloverkosto.

takuu erittdin pieni koko, Amiga
DRSO .. vviaiisisu s
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AMIGA-KI RJﬂLllSUUS
Amiga Machine Language (169-) . . 5
Using Deluxe Paint Il (ovh 159-). .. .. .. ﬂ <
Programmer's Handbook | (205-) . . . 120,€
AMIGA 3000 Prograrmmer's Handbook 205.) ::g: TESTIT
Yog. Guide fo e Amiga 16 AMIGAN JA ST:N HIIRET
Inside Amiga Graphics (ovh 155-) . W.t St s s g # :
Amiga 3000-16MHz/ The AmigaDOS manual (ovh 2(::5_j . 99.¢ E;)T-IL‘;:JHE?N]]& !'”']-HET E}lll_at;ikltl:lc;*lr(.zl‘;
50 Mt Quantum HD . . ... 19.500,00 Advanced Amiga basic (ovh 155-) . . . 80,¢ uin kotelon viiri ja kytkimien miiiri:
ﬁﬂﬁ? Soﬂa?ﬁwzf faeiin e {Am ;?%5 reference quide sl 22 N:ﬂ JO{STICK-K?RIIT |
! uantu Co ; ovr ) it y Markkinoilla on useita lisikortteja, joiden
Amiga 3000-26MHz/ Amiga Applications (ovh 145-) ...... 80, avulla PC-koneeseen voidaan liittiii joys-
1O5Mt Quantum ... ... . 25.800,00 Elermentary Amigr:E Eosiij: (ovh 125—} Ht tick. Tutustuimme muutamiin. '
Sub Commander(125-) ............ 55, t i
24 ATARI MUSIC PACK 35 JENKKILA
Fi Flight lator(98-).......... 49
ving Rlight Simulartor (98-) Testissii ST:n ja Rolandin }'quli.s‘t:'lnh‘l. LISAUE'E!ET Autoja, oikeudenkiynteji ja viruksia,
48 MIKROMAAILMAN 45 AIKAMME TIETOKONEPOLIISIT
SHAKKIMESTARIT 12 UUTISEXTRA Tuleeko tietosuojasta tiysautomaattinen?®
AMIGA 2000 Vertailussa viisi shakkiohjelmaa. Erikoisuuksia maailmalta 68 BITTIVIIHDEKILPAILU
28 TIETOKONE TODELLISUUDEN MikroBITTI mukaan tuomaristoon.
Amiga 2000 PER USTEET TULKKINA 69 BITTIPOSTI
keskusyksikkd . . ... ....... 7.400,00 BITIT LINJOILLA Tnuiln{tumwlll _|i'i tnnﬁu}-ﬂk: keet korvataan 74 BITTIPORSSI
Amiga Q.DQOJG A 10845 - Trans-Send 6.12 tieto nﬂvsimu aatio a
FREREEN A surv/vssind o v 36 COMMODORE-SISAPIIRI ) NEHTIS COARVYLLN £ s N
$iite Ao mmfio neac L i i Computer I.ihr.'ir}' sisiiltiid artikkeleita 8 U
AMIGA 2000 OHEISLAITTEE 38  PD-OH JEU'J“ A A.Ml GALLE ' 150 amerikkalaisesta tietokonelehdesti.
gi 42’;;% m: mu@s:in:aojen. i%gg . ;gggg l AveSoftin ohjelmia sisipiirin arvioitavina. H hat’ ——
muistiniaajen. . & ' % i al s O1Ng9 Oon _hi
CA &/8Mt musiniacjen. A2000 . 3.395, 4 43 PC-SIGIN PD-OHJELMAT going on
CA 8/8Mt muistiniagjen. A2000 . 4.395, (.—1‘:. » On suurin [_.- oneille sopivien
MUUT AMIGA-TUOTTEET KRONOS Il (C.LTD) SCSHitantd . . .. 1.450, PD- ja Shareware-ohjelmien levittiji.
supra WordSync Series |l
SCSHItANTE . .. ... (0o . 1.595 0H_|E|_M0|NT|
5 isketit 1 1kol . . Higraph 5 FlickerFixer
B siads. T aee 832X 620 ksl . . ........... 2.100 KOKEMUKSIA C-KIELESTA
videodigitolia . ............ 995,00 Quantum Prodrive S 40 Mt Kaikilla asioilla on kaksi puolta. Myiis
P B 85,00 koneisto . . ... X AR 2400 C-kielen erinomaisundella,
Microdeal MIDHitanta. . ... 195,00 Quantum Prodrive 5 80 Mt 71  PC-VINKIT
AmiGen PAL genlock . . . . . . . 995,00 koneisto . ... .. 858 S S s 3.400
Perfect Sound Stereo Qut.‘lrj‘furﬂ Prodrive 5105 Mt I
&anendigitoija ... ... 5 - e R —— 370C PEI_IT
Lismustiolt . .....oo o enniianireenn PEI.IUUTISET
52 SOFTASAKKI
59 KONSOLAATIKKO
60 PELIKOPTERI .
g . : 62 PELILUOLA the Seces of
SOITA 9700-AMIGA Cottuimituasopnsteenio2e-120 | 8 PO
Postikulut alkaen 20,00 mk/lihetys. Craft n
ELI SIS PUH. 9700-26442 kaikille myymilleen tuotteille tiyden takuun

145 mk/min + p.p. maksu
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taan m.m. , mihin valin
tatilanteessa kannatta
kiinnittG& huomiotc

Yli 330 sivua, hintc
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x¥Lehtipisteista.

m :
Eskoensio Pipatti
Toimitu llikko
Markku Alanen
Toimitussihteeri
Riitta Tumppila
Tekninen toimittaja
Pekka Honkanen
Pelitoimittaja
Niko Nirvi
Taitto ja piirrokset
Wallu
Vakituisen msh:’ut
Timo Flink, Toni Hakala, Antti Hannu-
la, Risto J. Hieta, Jyrki J. J. Kasvi, Pa-
si Kettunen, Aki Korhonen, Jere K&
pyaho, Olli Majander, Jouni Manno-
nen, Jukka Marin, Ari Paananen, Ni-
ko Palosuo, Matti Rintala, Jukka To-
panimaki, Petri Teittinen

ILMOITUSMYYNTI
MikroBITTI/limoitusosasto
PL 64

00381 Helsinki

Puh. (90) 120 5911
Myynti

Esa Sairio
Myyntipaéllikks

Jussi I(iiiu:n'wmIII i
Myynti i
Tﬁpani Qﬁ:lﬁ

Helena Vilianen

limoitussihteeri
Marika Tolvanen

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu

PL 35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (20) 878 4922
Tilausten irfisanomiset: (90)
878 4544 (outomaattinen vastaus-
palvelu, varaa esille asiakasnumero-
si osoitelipukkeesta tai laskun kuitti-
osasta)

Muut asiat: (90) 120 670 (osoit
teenmuutokset ym. )

Tilaushinnat

Jatkuva saastatilaus 12 kk 197 mk
Maéraaikainen filaus 12 kk 216 mk
Saastétilaus on tiloamistapa, jossa ti-
laus jatkuu ilman eri uudistusta kun-
nes tilaaja irtisanoo filauksensa tai
muutfoa sen maardaikaiseksi. Seu-
raavat joksot tiloaja saa kulloinkin
voimassa olevaan sddstdtilaushin-
taan, joka on aina edullisempi kuin
imstnuvun pituinen mdaardaikaisti-
aus.

Erikoislehdet Oy:n asiakasrekiste-
rid voidaan kdyttaa ja luovuttoa suo-
ramarkkinointitarkoituksiin.

Lehti julkaisee sitoumuksetta kuva-
jo tekstimateriaalia kaikilta edusta-
millaan alueilta. Lehti ei vastaa filaa-
mattomasta materiaalista. Kirjoituk-
sio ja kuvia soa lainata lehdesta
vain toimituksen luvalla.

Kustantaja

Erikoislehdet Oy

PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5911
Painopaikka:

Kymen Painotuote, Kouvola
ISSN 0781-2078
Kahdeksas vuosikerta
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MIKRO

Muistatko

rakennemvuvutoksen?

Vieli pari vuotta sitten rakennemuutos
oli piiviin sana. Sitii tarjottiin kaikissa
mahdollisissa ja mahdottomissa yhteyksis-
sii. Aina kun piti keksii selitys j-:-honlfcm
muutokseen, jonka syyti ei oikein tiedett}',
otettiin avuksi rakennemuutos Ja taas sel-
vittiin pilkihisti.

Myts MikroBITTI on muuttunut. Leh-
den sisilté on muuttunut hitaasti viimeis-
ten vuosien aikana, ja nyt koko ulkoasu
vaihtui toisenlaiseksi. Mutta me emme
puhu epiimiiiriisesti rakennemuutoksesta
Vidn kclllityksestii. Mikroilu ei ole eniii ai-
koihin ollut pelkiistiin asiaan vihkiytynei-
den bittinikkarien harrastus. Se on tullut
osaksi yhi useampien normaalia elimii.
Mikrotietokone istuu kiltisti sellaistenkin
ihmisten poydilli, jotka vieli muutama
vuosi sitten eiviit ()Jlis:i voineet edes kuvitel-
la moista laitetta kiiyvttiiviinsi. Siksi emme
tee lehtei pelkiistiiiin bitinviilaajille, vaan
kaikille mikroilusta kiinnostuneille.

MikroBITIN lukijat ovat aina olleet
poikkeuksellisen aktiivisia. Toimitukseen
tulee jutklwasti k‘irjeitii, joissa luk‘ijammf:.
kertovat mielipiteitiiin lehdesti. Jokainen
kirje edustaa tietysti vain kirjoittajansa
mielipidetti, mutta siiti huolimatta pa-
lautteella on oma tirkei osuutensa lehden
kehittimisessii. Lukijakirjeet ovat juuri nyt
tiirkeéimpiii kuin aikoihin - niiden avulla
saamme palautetta uudistuneen lehden

ulkoasusta ja sisilléstid nopeammin kuin
milldéin muulla tavalla.

Vuoden 1989 syksylld kohistiin Atarin
ympirilld. Silloin taitettiin peisti siitd, ku-

ka loppujen lopuksi on laitteen virallinen

maahantuoja. Marraskuussa 1990 nousi
puheenaiheeksi toinen kotimikro, Com-
modore. PCI-Datan ilmoitus Commodo-
ren edustuksen lopettamisesta tuli var-
masti monille vlldtyksenii. Erityisesti
Cﬂmmodﬂren'tapans osoitti, etti mikiiin
varmana ja vakaana aEidnf: r asia ei viltti-
miitti ole niin vahvalla pohjalla kuin milti
niyttii,

Edelli kerrotun jiﬂkm—‘:n voi tuntua hie-
man rohkealta sanoa, ettii alan heilahte-
luista huolimatta MikroBITTI senkun
vaan porskuttaa. Mutta me pyrimme teke-
miin sellaista lehtei, jollaista lukijamme
meiltd haluavat. Olemme siind myos on-
nistuneet, silli MikroBITTI on levikiltiin
maan ylivoimaisesti suurin mikrotieto-
konelehti. Ja niiin tulee olemaan, kunnes
mikroharrastajat toisin paittivit. Mutta
sithen tarvitaan jo suurempi mullistus kuin

elkki rakennemuutos. Silli ketiipi ei
Eiinnustuisi ala, joka tarjoaa jatkuvasti
uusia, entisti mielenkiintoisempia mah-
dollisuuksia?




UUTISET

Triosoft ja Disney

Tietokonetavaroiden posti-
myynnisti tuttu Triosoft on teh-
m"t sopimuksen Disney Softwa-
re -tuotteiden maahantuonnis-
ta. The Walt Disney Companyn
ranskalainen e dmhq 1 tuottaa
vhdessii Nathan Softwaren ja
Titus Softwaren kanssa kolmen-
laisia ohjelmia.

\’iill{ln'_'punlvlla jvllagviit pelit,
Joista ensimmiiseni ilmestyviit
filmilisenssi Dick Tracy ja Ste-
ven Spielbergin uutunteen poh-
jaava Arachnofobia. Aku Ankan
ystiiville tutut hahmot seikkaile-
vat pelissi  Ducktales: The
U]](“’it for Gold.

,‘mellv suunnatut ohjelmat
olemattomalle  huo-
Tmu”v Suomessa  kielimuurin
takia. Sen sijaan luovalla puolel-
la voi odottaa melkoisia utntlud].l
Disneyn nimelld varustetuilta
tuotteilta. .*"L]kaljuiﬁlks] tarjotaan
Disney  Animation Studiota,
jonka avulla mikroilija péiéw'c
Lmnh ntimidin Disneyn piirre-
tvissii filmeissii ]!'llﬂl‘tl.ljd teknii-
koita omissa projekteissaan.

L
E

Uusi tapa
Iehdii mikro-

Uusinta uutta milx'rnl‘niiril'n val-
mistuksessa ovat  polymeeriin
perustuvat ]HIH]lleIh(pllHt Ne
voivat avata ovet entisti hal-
vemmille mi]{mpiir{*i”(‘. sillii
niiden ';111||iﬁt11ﬁpn1‘:t“ﬁi on
huomattavasti  lvhve mpl kuin
nykvisillii pupuhjmﬁ.llh puolijoh-
teilla.

Uudessa tekniikassa on se hy-
vii puoli, ettei E\ijwi;i ole dkl:.c:
rakentaa piikiekoille L{}pputll-
los tistii L hityksesti voisi olla
esimerkiksi lasilevy, jossa yhdel-
lii plluh lla on |1¢1Htu ja toisella
itse tietokone.

altio

h = aa | | Ra lue

faa | Imankartta
Valltzse maanosa-alue
Valltse ryhna
Akt ivinen naa
[* Whirita s walitis |
Uallitse maa
Ualitse kaupunki
Uaihda aktllvinen varl

tal hilrem

ALl lvien naa

ietokanta

A utolmet apeta

fiktiivinen wari
nappain polstaa wallikot

S o)y

maailmankartalle

Mainiosta maailmankartastosta,
PC-Globesta on  valmistunut
snomenkielinen versio. Sekii
kityttbopas ettii itse ohjelman
tekstit on kiiiinnetty ymmiirret-
tiville suomenkielelle. Erilais-
ten karttojen lisiiksi ohjelma si-
siiltiii ]ﬂal_jml tietokannan kai-
kenlaista tietoa kustakin maas-
ta.

maa (795 mkh Icun ottaa hm}-
mioon sen kivttomahdollisuu-
det. Vaikka karttakirjojen tark-
kuuteen ei tietokoneen nivtolli
]:Eiii.-itiikéiiil‘u, tietojen haun ‘h(—'lp—

MAAILMAN NOPEIN KANNETTAVA PC?

Dolchin PA.C 4586/25 esiintwy
maailman nopeimpana kannet-
tavana  PC-mikrona.  Tehoa
tuottaa Intelin SO486-prosesso-
ri ja valinnainen '\\'{'itt-{;iu 4167-
lisiiprosessori. Alle 10 kilon pai-
noiseen laatikkoon on saatu jiii-
miiiin vapaaksi vksi 32-bittinen
ja kolme 16-bittistii laajennus-
paikkaa. Muistin voi kasvattaa
SIMM-moduuleilla 16 megata-
vinm  ja kovalevyji lovtyy aina
200 megatavuun saakka.
Koneessa on 8 kilotavan viili-
muisti, vksi rinnakkais- ja sarja-
portti sekii. Wizard VGA-niiy-
tonohjain, jolta loyvtyy 512 kt vi-
deoRAM i f\..ntlm aihtoehtoja
on kaksi. PA.C.:n voi varustaa
j[:L[: "n'[f.-"t-p[;l.*;ni;m:'i_x'h'ﬂFii tai
Hitachin ~ VGA-viirinestekide-
nivtolli. Maahantuoja on Om-
nisoft Oy, puh. (90) 565 3511.
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pous tekee tuotteesta kiiteviin
uppimimmn esimerkiksi koulu-
laisille ja opiskelijoille.

Tl-[-‘(lj(lt ovat suhteellisen tuo-
reita, mutta esimerkiksi Itii-
Saksa kummittelee vieli Euroo-
pan vilimaastossa. Toivottavaa
olisikin, etti ohjelmaan saisi
myShemmin lmuicita pilivitys-
levvkkeiti asioiden saattamisek-
si oikealle tolalleen. Ohjelmaa
tuo maahan Elka Sﬂiltwurtn
Graniittitie 9, 00710 Helsinki,
puh.  90-373144, fax 90-
373 199.

Suomalainen
paras
lajissaan!

Euroopan markkinoilla on ]ul—
kistettu Amigalle huippunopea
suomalaista tekoa oleva gral iik-
kaohjelma. Activa ‘::{J[ma.r( Oy
markkinoi RealSoft Kyv:n kehit-
timiiii Real 3D -U}th-hmm kiivt-
tijille, jotka tarvitsevat kol-
|t1|11|t:tt(‘hm kuvia. Kuvia voi
niyttii myods PC- puhiuiﬁi‘ih‘.u
ympiristoissi, jotka kiyttiviit
Vista-grafiikk: 1L{|rH|.t

Hml 3D:sti lovtvy kolme eri
versiota. Aloitte I]Hln{’ tarkoitet-
tu Real 3D Beginner toimii jo
1 Mb:n muistilla varustetussa
Amigassa.  Professional-versio
on tarkoitettu nimensi mukai-
sesti ammattilaisille, jotka ha-
luavat esimerkiksi p}'fﬁritt*”ii lo-
goja kolmiulotteisessa avaruu-
dessa tai laatia havainnollisia
kaavioita erilaisista laitteista.
Turbo-versiolla  ammattilainen
lhlm':' Innrtlttlmlgm tehok-
aampia 68020- ja 68030-pro-
Sessoreja.

Real 3D:stii saa lisi-
tietoja RealSoft
K}':Hf i osoittees-
ta KP 9, 35700
\'il{:p:llu.
puh (934) 45 390.

Sierran salainen projekti

Sierra On-Line on aloittanut
tulevaisuuden peliteknologian
koekiytin Los Angelesin alu-
eella. Tarkoitus on kehittiii
monen kiyttijin peleji, jotka
toimivat samantapaisilla ka}fttu—
liittymilld kuin nykyiset Sierran
pelit, paitsi etti samaa pelid
pelaa useampi kiyttiji, kukin
omalla tietokoneellaan. Tekno-
logia on tarkoitettu lihinni
monen kiiyttijin tietokonejir-
jestelmiin, joita Yhdysvalloissa
on lukuisia.

Sierra ei ole luomassa tiysin
uutta sovellusta, silli esimer-
kiksi GEnie Yhdysvalloissa tar-
joaa graafisella kdvﬂﬂlnthzmil]a
varustettua lentnpﬁha Jossa
useampi kiiyttiiji voi taistella
toisiaan vastaan keskustietoko-
neen vilitykselli. Kun tieti
Sierran seikkailupelikokemuk-
sen, on heIppn ennustaa, etti
ndisti uusista muncnkdvt'tlij}in
peleisti tulee varmasti kiinnos-
tavia.

Taydellisia skannereita

The Complete PC on julkaissut

kolme uutta skanneria, jntLl
tunnistavat 256 |mrmml.~iii.'+}'ii.
Uutuuksien  skannausominai-

suudet ovat suunnilleen samat,
mutta niiden toiminta pni]-;kf’aul
toisistaan tiysin.

Huippumalli on  Complete
Flatbed Scanner, jossa yksi A4-
kokoinen sivu voidaan skannata
kopiokoneen tapaan kerralla.
Toinen malli on Complete Page
Scanner/GS, joka on Complete
PC:n {'I'In:lll:l suositun  Page
Seannerin }mnmmséix}jii tunmnis-
tava versio. Halvin  malli,
[I:JT]II]Ft*t{-* ll;l]l'—ljaLgt* Scanner
/GS, on Complete PC:n Half-
Page Sannerin harmaasiivyver-
510,
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50 MHz:n PC

Intelin 486-prosessorin 30 me-
gahertsilli toimivan version jul-
LI"‘!-! Hﬂ]!lf 1 On ]l} (8 0% l"”l h\\{ es-
*q:l on 'tl\"n[ \lli][i&"l] "slHIII[HIHI'\tI
askeleista PC-maailmassa. Vai
milti tuntuisi i{éi}.‘tliiii konetta,
|[:I1]-ul sydin prosessoi tie toja
T]ﬂ'l]l ll‘\'llllHl i\l"l'l':l.;l IEEJI}[‘:ITHIHH]
kuin nopein 33 MHzn 386 ja
20 kertaa n:}lwammin kuin no-
peimmat 286-koneet? Kéivtiin-
nossia ensimmadiset supernopeat
PC:t ilmestmeviit myyntiin vuo-
l].l"'l] E[!ij!}l]iﬁlill}]l‘]lil.

S

Ajattomia viisauksia
I](us on aikomus yllittid esimer-
iksi vanhemmat tai tyttoystivii
viisauksilla. joita ei itse riittiviis-
ti keksi, niin Micro Computer
Resourcella loytyy d.]md Uusi
Wisdom of the Ages 4.0 -ohjel-
ma sisiltid 6561 ajatonta vii-
sautta, jotka riittineviit yhden
elimiin verran. Hintaa talli ajat-
tomalla tuotteella on 79 dolla-
ria, eli 295 markkaa. Valmistaja
on Micro Computer Resources.

Kiintolevy lasista
Uusin kiintolevvaseman |:-u]m|
valmistusmateriaali on lasi. La-
sin kiiyttoid puoltaa sen erittiiin
tasainen pinta. Tasaisuuden an-
siosta hl]-{llpiiiin vol stirtiti _xhii
lithemmiiksi lewvi, Ja tietoja voi
yakata entistii tiheiimmin levvl-
" i
Ensimmiiisen 2.5 tuuman la-
Hikii]]tnltﬂ.}LL.'-.:L‘IHLLM kapasiteetti
on 60 megatavua. Sen L‘hitti\'éit
}'}leiht}'iixﬁii [;lpurﬁ]:lim'n Nip-
yon Sheet Glass ja Yhdysvalta-
Ltirwn Areal Technology.

Windows multimediaa

PC:llikin  voi

misto

NeXT

Steven Jobs on ties kninka kauan viittinyt, ettei
hiinen NeXT-tietokoneensa ole kuollut, \'-.T hii-
nelli on vaihteeksi 71;1}1t.1;1_p[:t;1|x1|| viiitteensii
tueksi. Timi jokin on kolme uutta 65040-proses-
soriin pohjautuvaa tuotetta ja viirikortti,
L[Jltlf‘t'f kulkevat kahdessa katego-
riassa: NeXTeube ja NeXTstation. Ensin mainit-
tu on vanha tuttu NeXT-kuutio, jonka sisilli ti-
kittii tilli kertaa Motorolan rI]lI\rtl])l(l\t‘%ﬁt]]’li]{‘r-
heen huipentuma 68040. NeXTstation on osoitus
Steven Jobsin uudesta ajattelutavasta. Kuutiosta
me{ ten NeXTstation on saman kokoinen kuin
PC. Tarkoitus on kaapata ne kivttijit, jotka eiviit
tarvitse kuution laajennettavuutta. NeXTstatio-
nissa ei ole yhtiin ]Lm](*nmanﬂlp(uLL:m joten
siitii julkaistiin sekii mustavalko- ettii viiriversio.
NeXTin merkittivin _]11|L1h’rm oli viirin tuomi-
nen timiin tietokoneen mustavalkoiseen maail-
maan. Uudella NeXTdimension-kortilla voi jo-
kaiseen kuutio-NeXTiin asettaa 32 bitin viirikor-
Vaikka viirin tarjoaminen 32 bitin tarkkuu-
della on hieman viiammuttua, saa tilli tavoin
ruudulle vli 4 milj; irdia viirii samanaikaisesti. Ai-
nakaan kukaan ei voi eniii valittaa NeXTin mus-

tavalkoisuutta.

tehdi ]]t'ipu}:ti

koitusta varten on New Media
(}I'alpilic.\; jlllkatin}:nt Super Vi-
deoWindows-korttinsa, joka tar- B
joaa 700 dollarilla I._:Eﬁl[}{f markal- Help

" Ad

la) reaaliaikaista videokuvan di-
gitointia niin NTSC-
PAI —]glr;ﬁh*lm in sign: waleille’
Kortin mukana tulc‘(* ohjel-
kuvien \ :
Windows 3:n ja HP NewWave
3 alaisuudessa.
vasarjoja voi tallentaa kiintole-
wylle ja siirtidd useisiin sovelluk-
siin, esimerkiksi tietokantoihin.

multimediasovelluksia. Titi tar- e Options  Window Hielp

Program kamager

kuin mvis

niavttimiseen

File Tdit Scale §Becs
i Viden Settings  Conligure  Tonls

Bl prrnndl e ey
e 101
Coppragha #1565 1FH b

Kuvia tai ku-

Fome brmeny

Frew System Mevmares RS2

il a] Mllewhe

MR

Tietokoneiden verkottaminen ei
endii vaadi langan vetimisti ko-
neesta toiseen. Motorolan uusi
langaton tietoverkko on ensim-
miinen rakennusten sisiiseen
kiiyttéon tarkoitettu edullinen
tmdmwurtutapa Jotta verkko ei
hiiiritsisi tavanomaisia radioka-
navia, Motorola on piitynyt
kiiyttiimiiiin verkossaan 18 giga-
hertsin taajuutta.

Langattoman verkon suurin
ongelma oli korkean taajuuden
sovittaminen toimimaan kiytéin-
nissid. Vuosien tutkimuksen tu-
loksena saavutettiin  Lipimurto
monissa  korkean taajuuden
kommunikointiin littyvissd tek-
nologioissa ja toimiva verkko.
Yksi esimerkki edistysaskelista
on lihettimen ja vastaanottimen
pienentdminen aﬂcsukonekmsta
savukeaskiin mahtuvaksi ja jiir-
jestelmiin  hinnan laskeminen
vastaavasti.

MIKROBITT e e

Mac llci
klooni!

Macintosh on  todenniikiisesti
maailman vithiten kloonattu tie
tokone. Nvt on kuitenkin tarjol-
la Macintoshin varsin  tehok-
kaasta 1ci-versiosta h-|1tj.' kloo-
ni Cork Svstem 30, Koneen si-
siltii lovtyy 25 MHzn 68030,
;||;111|~.5\;L'i]'r'¢'m-k.x+:ri. S-bitin viin-
kortti, 3 NuBus-laajennuskort-
ti[‘:uii{L.m_ I megatavua RAM-
muistia, 3.9 tunman 1.44 mega-
tavun levvkeasema ja kaikki ta-
valliset Mae Hei-ominaisuudet.

Kiivttiijiin on itse hankittava
koneeseen HU.\I-piirlt perus-
toimintoja varten, Cork System
30:een sopivat Macintosh Plus
ja SE:m ROM-piirit, joita pitiisi
]mh i varsin halvalla tietokonei-
den hautausmaalta tai mahdol-
lisesti kaapissa polvi keriiiviin
koneen sisuksista.

ROM-piirien takia  Cork
Computer Corporation kutsun
Svstems 30:a pelkiiksi laajen-
nukseksi, Kekselisis asiakas voi
|u-]pmti hankkia samanaikaises-
ti Systems 30 -"laajennuksen” ja
muutamalla  tonnilla kiivtetyn

-
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toimimattoman Mac  Plussan.
Nimii _'-.'ht]iﬁti'ulﬁi[]ii saadaan
puoleen hintaan Mac  Ilcim

ominaisuuksilla [mk:lttu koko-

Kuin mikroskoo

e i 5 e

naisuus. Cork Systems 30 mak-
saa Yhdysvalloissa noin 10 000
markkaa (alle puolet paikallisen
[T cizn hinnasta).

Mouse systems on tuonut
markkinoille optisen hiiren, jo-
ka on sata kertaa tarkempi kuin
mikiifin mekaaninen hiiri. PC
Mouse III tekee wvithemmiin
kuin yhden virheen 10 000
niippiimen painallusta kohti.
Hiiren pe }hFd..'HH.l on 1nfr41]‘:||11‘w.=1—
lo. joka lukee optisen alustan
ristikkopintaa.

Hiiren lukutarkkuus vaihte-
lee viilillid 30 - 30 000 cpi.
Mouse Ill:ssa ei ole lainkaan
virheiti atheuttavia liikkuvia
osia. Silli on elinikiinen takuu.
Hiiri on tiysin yhteensopiva
Mouse ‘:wtemem Microsoftin
ia IBM PS/2:n kanssa. Hintaa
iirelle j:'l. sen mukana seuraa-
valle PC Paint 3.1 -ohjelmalle
kertyy 1200 markkaa.

hia:]hﬂntunjmm toimii Major
Blue Company, Vanhaistentie 3,
00420 H['L‘inici. puh. (90) 566
5949,

SEGA PC

Sega on piittinyt lihted mu-
kaan PC-markkinoille. Tarkoi-
tus on kuulemma julkaista Se-
Lll'l |]'t.E[:I]IE 1 "ﬂ "nll!.'{ o T'I\E:IITI\ d Ll}—
ne juuri sopivasti vuoden 1991
joulumarkkinoille. Kone tulee
E]il TIELAT "1.]—\. }'Itl‘l””‘\ﬂ'[‘.ll‘l.|||1{If"'|1
lisiiksi myos %t‘L. MegaDrive-
vhtee nsopiva, jotta PC -pelien
]”TI'I dA55El ‘I.EH Tl ﬂlitl 1 ]IH.{]‘« ."IE"L. 111
[”I}E]Illl]ll“ il"lht 1.

PIRAATIT
NILKKIIN

Microsoft mursi jilleen vhden
kopiointirvhmin ~ Taiwanissa.
Tilli kertaa ratsian tulos oli
30 000 kopioitua ohjelmaa, joi-
den arvo on liki viisi |t|i|_j::('ritau1
dollaria. Timi ei ollut ensim-
miinen Microsoftin yksitvisetsi-
vien }m] astama |}1r.mth~. ritys,
mutta ehdottomasti isoin

* %k

T]'I{I}'.‘-i'k'il!]ni.ﬁﬁ.'l New Yorkin
osavaltiossa on puikall[im'n I}ulii-
si pidittinyt 17-vuotiaan, joka
oli osoittanut I}Illii'hlliﬂ]h]!]}i;l ri-
kollisesti  hankituille puhelin-
korttinumeroille. I‘nh('I]ink(:ﬂit
ovat Yhdvsvalloissa erittiiin suo-
sittu tapa maksaa puhelut lmlu-—
Iilll(i{JSII\'l'ihHil. Tutkimuksen _u'}!-
tevdessii selvisi mvés mihin vli
|||||§|:J<:|m dollaria Im]u Jinkuluis-

sa oli hukkunut. Pidiite sty hen-
kilé oli nimittiin ohjelmien ko-
p]mllhﬂilm.m jisen, Ja ko-
vioidut ::I:;;]mlr. siirrettiin pu-
welimitse |:l.\: nelti toiselle.

% % %k

Atari on tilla kertaa tietoko-
nevalmistajien musta lammas.
Atarin Taiwanin tehtailla ovat
nimittiin useat tyontekijit kiyt-
tineet Lotus 123 ja DBase 111
Plus -ohjelmien l]ai’fmnnil~ ko-
ij]ll]t 1. h'l. "sl‘f‘\.-'“ul ]h‘. nee nLIIlI'E]\H}
jonka toistumisen Atari tulee
(Ht Lniin. 1lt lnT] rl]ll]\ R i\"p-
seessii oli t‘mntt*kuuldt n henki-
liskohtainen kiivtto.

11
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Pieni suuri CD-levy
Nippon Columbian ]iil‘riﬂlil‘:l'-
taan S-senttinen Compact Disc
(CD) pystyy tallentamaan nelji
kertaa enemmiin tietoa kuin ta-
vanomainen 12 cm kokoinen
CD-lewy.

Askettiin esitelty prototyyp-
pi tallentaa 800 megatavua tie-
toja. Se vastaa noin 80 minuut-
tia musiikkia. Tiheimpi tallen-
nus saatiin aikaan puo ittamalla
uraleveys 0,8 mikrometriin.
|.n"-.'r1 [ukeminen edellyttiii si-
nisen  Argon-laserin kl_'. i,
Uuden levyn uskotaan
tulevan kiiyttoon
parin kolmen
vuoden
kuluttua.

36 kohtalokasta virhetta
Kaksi australialaista tiedemies-
ti on kerinnyt viimeisen 20
vuoden ;1_}:1[!;1' maailmanlaajui-
sesti tietoa tietokoneen aiheut-
tamista onnettomuuksista, Jot-
ka ovat johtaneet kuolemaan
tai atheuttaneet voimakasta tu-
hoa. Esimerkkeji: Tietoko-
neohjatun l.‘lih‘trll||1L']i]-;n1‘at[‘ri1]
UH-60 Blackhawkin = syiiksy-
kierre, Los Angelesin |-{'.1||[‘_nm-
gin liikenneohjaustictokoneen
104 virhettii vhden péiviin aika-
na, Atlas-Ae gena-raketin - tor-
miys Venus- |11:}t aimen  kanssa
H virheellisen sirun aiheuttama
..‘iil’[f'il_"'.‘v.'.'lti['clll suurhiilytys.

Smart Sensing System analysoi
katselijan kasvonpiirteet tunnis-
takseen katselijan.

/7 /“\
r | P | H, x\. -
: \ '\_f j"-. 'l\_\_:’/.-' \ »

| W\I—J[ﬁ.ﬂ '

. .H _ .'" g\ .f AR
‘x__/ LAl
r”_IJ f’ “\ H

I

Ei/ L QL*L

___
=

11'|1<:!_1. svaltalainen David Sarnoff
Research Center on  kehitti

miissid nudenlaista tiysin passii-
vista katselutottumusten seu-
raamislaitetta.

Tulevaisuudessa pieni TV-ka-
mera, tietokone ja patentoitu
Smart Sensing -teknologia tun-
nistavat automaattisesti televi-
sion edessi istuvat katselijat.
Tekoilvili Ja hierarkisella ku-
vantunnistustekniikalla  varus-
tettu jirjestelmi tallentaa kan-
salaisen katselutottumukset ja
ohjelmien suosion katsojaa hiii-
ritsemiitti.

Projektia markkinoiva Niel-
sen Media Research uskoo lait-
teensa asettavan katselutottu-
musten ja ohjelmasuosion mit-
tauksen tivsin uuteen valoon.

Kiinassa on maailman suurin
mikromarkkinarako. Tiihiin

saakka on ollut vaikeaa sovittaa

kiinalaisia =~ merkkeji  linsi-
maisiin tietokoneisiin. Kiinasta
ei ole olemassa suosittua fo-
neettista versiota, eikd kiinalai-
sm nippiimistoji osaa kiyttii
an ammattilainen, :
BwsmessPlus Corp. New
Yorkin Chinaii'luwms‘ ta on keg
IBM-yhtee ivan
];u];l}ntan ]aka}’tunnnls?al; melkein
villittomiisti ~ minki  tahansa

~ elektroniselle iuqmtusalustaﬂe.

piirretyistii seitsemiistd tuhan-
nesta kiinalaisesta merkisti.
BusinessPlusin projektipaillik-
ko David Dai kelruth ohjelman
Kiinassa kiifintiessiin lﬁnsmmi-
sia satelliittikuvia.

Ohjelman suuri etu muihin
tekstintunnistusohjelmiin  ver-
rattuna on sen pieni koko, vaa-
timattomat 64 kilotavua. Busi-
nessPlus pyrkii  kehittdmiiin
ohjelmansa tunnistamaan myos

skannerilta luetut merkit. l'm

ohjelma vleistyy, tulee
oiélmaan guumﬂ]ﬁ kiinalaisten
merkkien saattaminen tietoko-
neaikaan avaa valtavat tietoko-
nemarkkinat.

Muutama suomalainen  par-
turilitke  tarjoaa  asiakkailleen
mahdollisuuden tarkistaa kam-
[nmt_nf] tietokoneen mudulla
ennen kuin hinksia rhdvtiiiin

katkomaan,

Kaliforniassa on nvt kehitetty

‘-!II'JIJlI?i'llT]l..lili'{'lllI:l_ iu]-{.;i navttiii
I'\ilh\[1_i:'ll kohennusta |-..1i|];t;n.i]-

le: ]:] etukiiteen tulevat kasvon-
[mm et. Korkean teknologian
yritys SRI International ".FIE]IH—
tii CT:n (compute ol tomograp-
hy), MRIn (magnetic reso-
nanee imaging) ja ultrasiiinis-
kannauksen avulla tuotetut ku-
vat ruudulla visuaalisiksi thmi-
sen runmiinosiksi, joita voi oh-

_|t ]Itl ATl elh IE“ L IT: l]ill}l][r]lt al.

Elel(trnm;ef tulkit

Tietokoneet ovat auttaneet ih-
misti monella alalla, mutta kie-
lenkiiiintiimisessi on tietoko-
neen kiivttd osoittautunut on-
elmalliseksi. Nopeat mutta
ﬁl&l&lirw«.h epiilahjakkaat tieto-
koneohjelmat tulkitsevat tekstii
joskus aivan eri tavalla kuin kir-
Loittuja on kiyttéyhteydessi tar-
oittanut.

Sanan tai lauseen perusmer-
kityksen tunteminen ei vield an-
na riittiviisti tietoa todellisista
kiiytosti. Témin huomaa hel-
pmtl esimerkiksi  kiyttiessiiin
sanakirjaa, jossa hakusanoille il-
moitetaan vain vieraskielinen
vastine, mutta ei anneta esi-

tekstiii, koska annettu kiiiinnos
ei sellaisenaan useinkaan sovi
kyseiseen tekstiyhteyteen.
Fujitsun ATLAS  (Automatic
TransLAtion System) edustaa
koneellisen kielenkiiiinnén uut-
ta sukupolvea. ATLAS osaa ot-
taa huomioon kieliopilliset ja
semanttiset  (merkitykselliset)
seikat ]u k:idllﬂi!'i"n-’dlhf‘f."ﬁﬂ an-
taen niin tarkan lopputuloksen,
ettei se vaadi kuin vhden ihmi-

mq_rkkvjd niiden kiiytostd. Til-
laisen sanakirjan avulla on hyvin
vaikea kiiiintii  vieraskielisti

Niin  plastiikkakirurgi  voi
kuoria ihoa, oikoa luita ja imu-
roida selluliitteja  muotoillak-
seen potilaalle  tai  ldikirille
mieluisan lo ‘.'E]HtII]HLHE n ennen
ensimmiiist: J\ iin sk: ﬂpt llin viil-
toa.

sen oikolukemisen.

Englantm jJa japania osaava
ATLAS on tarkoitettu teknis-
tieteellisten tekstien kiiintdmi-
seen. Valmis kiinnos tuloste-

Yhdysvaltalaiset rIIIL]H['IItIH: 5500-
rit |||'|L|,|,L|t |1:[‘J'H|[ Intel Cor
poration Kaliforniasta el eniii
putﬁ. toimittamaan  riittivissi
migirin Intel S0386-suoritinta,
|HLL sen tehokkaan PCin svdiin-
ti. Virallisen tiedonannon mu
kaan  Intel  aliarvio Imrn';lﬂi
kasvavan ]—;}rx}mtiin. losiasiassa
Intel, taitavasti taktikoiden. ei
ponnistellut  suurestikaan  tuo-
dakseen IO ]u"m-nmrimu
PC-valmistajien ulottuville. Pa
kostakin tulee nvt tarjolla n]:
vista siruista Lnxtnnln L ja kal-
||m|pu

Kun huhtikoun alussa 80386-
[H'i]‘il"\'\tll'i maksoi  noin SO0
markkaa, joutuivat kesitkuun lo-
pussa jopa suurostajat m iksa-
maan reilut tuhat markkaa ]m
i aleeltn.  Nousevista 1JI1|HHI‘~.I |
loitsee  vain kyvsynniin - rajusti
aliarvioinut IH![! L orp., koska
toista tarjoajaa e u|¢ Intelin
kanssa ei ole edes kannattanut
keskustelli ]'m-llﬁ.ﬁihnpilllllkﬁl'w
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Ainoa poi
ki saa valmist™®
omia tietokoneit: A v -

Merrill-Lynch-asi: 11|tur111]m-
den mukaan Intel aikoo noudat-

strategiaa. Myis niiiden sirujen
kohd: HI Intel aikoo rajusti ali-

arvioida kvsynniin.

taan kiifinnoksestid riippuen lin-
simaisia tai japanilaisia merkke-
ja kiyttien.

Suurien kisinnostoiden j:lk;l—
minen eri kiiiintiijien kesken on
tuottanut usein suuriakin ongel-
mia terminologian kiiytén ja
tekstin yhteniiisyyden suhteen.
ATLAS I‘:\-"uh’\r kiZintimiiin suu-

ria toitd tyylivhtendisesti ja tark-
kaa ammattisanastoa noudatta-
en.

Suomessakin on tutkittu ko-
neellisen kielenkiiinnon mah-
dollisuuksia. IBM  rahoittaa
Helsingin  Yliopiston yleisen
kielitieteen  laitoksen ~ tieto-
kone lmg\.'l\tnkan tut](lmusx ksi-
kiin vetimii kolmivuotista pro-
jektia.

Projektin perustana kiiyte-
tiifiin  Yhdysvaltalaisen f_,u:-r:._,e
towmnin \IIUI”JI‘,tt}H tekemiii an
lannin kielen jisennysohjelmaa,
josta on tarkoitus kehittiiii eng-
:"I-"Tll'wtd |T]l]lh|11 ]\.“ Il"l I{..L.lnt':'l.‘lrd.
ohjelma.

; U-'*a"E
Faavan mJann[wn
bh- prosessoreissa samaa {
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AMIGA 1000 2MB muistikortti ...

AMIGA 2000 2/8MB muistikortti sisi]ti# ZMB muistia ... 1399 -
AMIGA 2000 4/8MB 2299.-  6/SMB 3199.-  8/8MB 3999.- .

Muisti 512KB Ja RF332C Levyasema 669.-

Lisdlevyasema 3.5" RF332C 880KB Profesional

-
1999 .-

TAMMIKUUN ALE ACRRR SRVE YOUR MONEY NO
st 2945

HYOTYOHJELMIA: Telcsllnhsiltely Piirto-oh jelma Lisilevyasema 5.25" RF542C 360/880KB ..........ccoooounuuunees 549.

== AMIGA 2000 sisfiinen levyasema 3.5" ............ccccoeeeee. 449,

4MGA W Hﬁ*“‘h Il' sekd useita er “ﬂi‘-“ﬂ pelioh Jelmta. Takuu ® AMIGA 500 sisiinen 3.5" levyasema 880KB ................. 499 -
muishilla + Trackdisplay Levyasema Amigalle 3.5" 880KB ........ 649.-

Daketli Amlga Dhilips CMB833 + ohjelmat 4699

TV- ludulaalturln K3 ltajirjeslelnaievykkeel

Trackdisplay Amiga 2000 sis; dfl: jadf2: ................

" AMIGA 2000 20MB Aboot korttikovalevy "GOLEM" . 2499.-

" AMIGA 2000 SUPRAN W.Synk SCSI autobootohjin .... 995.-
Soundsampleri "sn:rcn“ nﬁ.}rtmcnutm 100kHz GOLEM ..
___Soundsampleri " mono " rca/mikk
. GOLEM Eprommeri AMIGA 500:n sis: ohjelman

;000 tietokoneella on ﬁkk Virussuojaus levyasemaporttiin ..........

595.-
295

:.!arnat OE Imat kun Amiga ‘S()giketlssa }| Euu Amiga

|ASTA 2400MNP5S

- (Stereomonitori niin AMIGAAN,
- |ATARIIN, PC/AT (64, 128 jne

J\
1099.-

WIA 2400

frans modem

d-esmen=s swnavalewmn

ASTA Modemeissa nopeudet 300/1200/2400. ASTA 2400MNPS pystyy pak- |
kauksella |a virheenkorjauksella jopa 4800 nopeuieen. ASTALLA 8kk takuu. |

PHILIPS €

M8833
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ROTTIA JA JYRSLIOITA

Mikroilijan uskolli-
sin lemmikki, hiiri,
ei eld ainaisesti.
Uutta kotieldintd
hankittaessa ei tar-
vitse tyytyd yhteen
ja samaan malliin.
Erilaisia vaihtoeh-
toja on tarjolla run-
saasti, on mekaani-
sia, optisia ja optis-
mekaanisia hiirida.

PEKKA PESSI
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migan tai Atari ST:n kiivt-

t“l Ll "Hlli\t" E"l]f ] kll'hl-

tella ilman hiirti. Nuo-
linfippilimistd toimii vain peri-
aatteessa  hiiren  korvikkeena.
Kiyvtinnossi toimivat hiiritikut
ja trackballit maksavat mansi-
Luta digitointipoydisti  puhu-
mattakaan. Niinpd kun jokin
tietokonelaitteiden ikuisista vi-
hollisista, pély, kahvi, tupakan-
tuhka tai piydin ja lattian viili-
nen gravitaatiokaivo tekeviit sel-
vili 'l.:lllli-.l,bt:l siimahiinniistii, uu-
den hankinta on edessii.
Testiin on ke ratty Atari ST:n ja
Commodore Amigan hiirid. Syy
vhteistestiin on selvi, hiirten
toiminnan ero on lihinni kos-
meettinen. Amigan hiiresti tu-
lee Atarin siimahiinti wvaihta-
malla kaksi signaalia keskeniin.

Eri mallisia laitteita testissi on
kuusitoista kappaletta. Joillain
merkeilli on rinnakkaismallit
Ataria ja Amigaa varten, muut
kiiyviit molempiin koneisiin.

‘Amigan ja Atarin hiiret ero-
avat melkoisesti tavallisen PC:n
hiiristi, jotka hitetiddn RS-liitin-
tiiin tai erilliseen sovitinkort-
tiin. A-jyrsijiat eivit kdipau mi-
tn.i-.l'[] l"nh"l"-l 1 A8 T]l1l|‘r[}}]J{']TII1¢1
tai liitintikorttejd, hiiren liitin
tyiinnetiiin vain asianmukaiseen
koloon. Kivttsohjeeksikin riit-
td.-.l 115¢€ lHlII'IItf_ Tl I\Ull‘]ﬂ" L‘r]]‘(t"f.‘ﬂ
mahtuva teksti.

Musta tuntuu, mutta
vaimon mielesta...

Kun hiiri on jukupiiix'iiiuvn tvii-
kalu, sithen on jirkeviiii inves-

toida hieman litan paljon kuin
liian viihin. Tuntuma hiireen on

henkilokohtainen asia, se riip-
puu [‘.iu]_iun muustakin - kuin
muotoilun  virtaviivaisuudesta.

Jotkut pitiiviit isoista rohjoista,
toisten mielestii jyrsijan  tivtw
olla mahdollisimman pieni.

Hiiren resoluutio, néppéin-
ten vaste, pallon paino ja joh-
don jivkkyys vaikuttavat kiytto-
mukavuuteen. Myés hiiren hiin-
nin mitalla alkaa olla vilid, jos
koneessa on |rh:n.1pp¢u1|n~.tr.} ].1
kone halutaan '-“.jjmtt 1a hu](]-\d}_m
povdin alle.

Suurin ero hintavien ja hal-
pojen hiirten viililli tuntuu ole-
van muotoilussa. Testin halvin
laite Winner on kuin saippu-
alaatikko, Gl-hiiret taas ovat
ri['lliiiju sulavia. Winnerin Eiiiil-
i vol hv]pnsti It‘pllllttil}.l ko
kiimmenti kun taas pienempii
hiirii on kiisiteltivii |]—s*|](ii_~:tiii1u
sormilla.

Sahkoiset
peilinlammittimet
Hiiren mukaan tulee usein en-
laisia lisdlaitteita.  Hiirimaton
tehtiiviind tuntuu usein olevan
varata kaaoksen vallassa olevalta
sovdilti riittiiviisti tilaa hiiren
leutlt luun. Se voi hidastaa lian
kertymistii hiiren sisille. Hwviit,
riittiviin isot matot todella pa-
rantavat hiiren ominaisuuksia.
Hiirikotelo on tarkoitettu hii-
ren x'].i]xttlimiin‘n tielti pois.
Johto jiid kuitenkin prmﬂl]t
]\('It(."]ﬂ on kdti"'r 1 Vi lFHlIILI]I _]U'ﬁ
itse tietokone on sijoitettu syr-
jemmiille.  Kotelo  vaike suttaa
'm}'i'}!-; johdottomien hiirien hii-
vittinsti.

Alkuperdinenké paras?

Merkkihiiren periin haikai-
levan kannattaa muistaa, ettei-
viit Atari tai Commodore tee it-
se omia hiiriiiin,. Halvimman
tarjouksen tehnyt OEM-valmis-
taja Kaukoidistii valmistaa ne ti-
lagjan  toivomusten mukaan,
Vanhalla ja uudella Atarin tai
Commodoren hiirelli

olla }'Ittvi.«:tii vain kotelon sum- |

mittainen muoto ja virl.
Mmlhm]ttmjun testiin  toimit-
tama Atarin STM1-hiiri on pe-
riisin  samalta tehtaalta kuin
Contriverin hiiret, toimituksen
ST:n hiiri oli kotoisin puoles-
taan samalta |nu|v5in].-tix-:lllhl teh-
taalta kuin Amigan hiiri. Toimi-
tuksen vanhe ||1p: Amiga 500:n
hiin vaikutti myos :pu.ll'n."tt Vi
tutulta, te kniikka oli nimittiin
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Vasen kytkin

Hiiren
toiminta

ekaanisten tai mekaanis-
optisten hiirten toiminta
perustuu rasian pohjassa

olevan pienen kumipiiil-
lvsteisen metallipallon liikkeen
tutkimiseen. Pallon kolossa on
kolme rullaa, X- ja Y-suuntaiset
seki jousitettu rulla, Ui\d Jadl-
naa pallon kiinni toisiin ml}un
Pallon pvoriminen vilittyy X- ja
Y-suuntaisille pyorille. Mekaa-

nisessa hiiressii niiden liikettii
tutkitaan kupariliuskojen avul-
la, mekaanis- -optisessa hiiressi
pvirimisti havainnoidaan kah-
della optohaarukalla.

Jl!l\dll]{ n aukko rll]-:."ih‘v_!.-'.t;sii
yiistii valonsiiteen kulkemaan
|u=t]u 1 ajan valodiodilta antu-
rille, ukon siirtyminen anturin
kohdalle- wneuttaa pulssin hii-
ren Lihettiimiiin .‘;ignu;ﬁiin. Ti-
miin signaalin taajuus on suo-
raan verrannollinen hiiren no-
peuteen, mitii nope; ammin levy
pyorii, siti kiivaammin puimt
senraavat toisiaan,

Hiiren liikkeen suunnan sel-
vittiimiseen tarvitaan kaksi an-
turia  kutakin  reikiilewii  koh-
den. Jm kuvassa Imlxnl reikii-
levy pyorii mybtipiiviiin, kukin
aukko piisistiiii thm ensimmiii-
seksi \I empiiiin anturiin. Vasta-
pi Hivikiin mlnﬂ iessi valo ptl‘l
see  ensimmiiseksi  alempaan
anturiin. - Molemmat — anturit
saavat valoa j.']lﬁiuik.'lal hetken
VETTAN.

Kiertosuunta saadaan selville
tutkimalla alemman anturin ti-
laa sillid hetkelli kun ylempi an-
turi  siirtyy pim['ii!itii valoon:

Johdon liitin

\

Y-suunnas-
sn oriva

rmlmpyﬁ\

I -suunnas- |
ynmu

ruI a ja

reikdpyora

Nopeus

anturi

LEDit

myﬁtiipéiix'iiiin kierryttiies:s;ii se
on pimeiissii, vastapiiviin kier-
ryttiessi valossa.

Valon ja varjon leikkia

Hiiri voi toimia myds tiysin op-
tisesti, _]{]H[]l]ll siinil on vain vksi
litkkuva osa, kotelo. [K\,rtknnm
ei perinteisesti lasketa liikku-
viksi osiksi.) Rasian pnh]‘mlt
olevat ledit valaisevat pienen
alueen hiiren alla. Erityisesti
kuvioidusta hiirimatosta 11(*1J¢u-
tuva valo kohdistetaan linssilli
anturimatriisiin, jossa valon ja
varjon liikkeitii seuraamalla saa-
daan selville hiiren liikesuunta
ja -nopeus. Hiiren muu elekt-

saattaa |

Ylempi anturi
5 L& 1§
el hed Lgd

Alempi anturi
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Nopeus-

anturi

signaalien
vahvistamiseen

Vertailuanturi

tis-mekaaninen hiiri. Kwun
hiiressd optoanturit ovat erillad
kﬂ hdella puoclella rei’ pyn
rid. Kahden anturin avulla pys-
tytddn selvittim&an pydrimisen
suunta.

ronitkka on erittiin yksinker-
taista, yksi integroitu optinen
piiri hoitaa kiiytinnossii kaiken.

Uptlm'n hiiri  on peri-
aatteessa tavallista hiirtii kestii-
viimpi, vaikeutena niiden kans-
sa onkin lihinni liukupintojen
likaantuminen. Optinen hiiri
on herkkii alustansa kuopille ja
naarmuille, Jutcn siimahiinniille
tehdiin usein tassut pehmeiis-
ti, lyhyesti karvasta. Ilman
siinnollisti puhdistusta ne al-
kavat muistuttaa enemmiin vii-
kon vanhoja nikotiini-
purukumin jimida kuin liuku-
pintoja. |

Kaavio mekaanisoptisen hiiren
toiminnasta. Lilkkeen nopeus on
suoraan verrannollinen ylem-
mén anturin tuottamien pulssien
taajuuteen. Suunta saadaan sel-
ville vertailemalla kahden antu-
rin tuottamaa pulssijonoa. Te Tuvul-
lisesti anturit on sijoitettu erik
seen Gl-500-hiiren tavein nhn
eftd ne tuottavat vastaavasti

pulsseja.

Oikea kytkin

samanlaista knin Contriver-hii-
rihs'i

""" hiirivalmistajia
el l’llTIIllI u]m-:m kovin monta.
GoldenIMAGER hiiret ovat pe-
rilisin  samasta muotista kuin
Nakshan hiiret, ja kaikkien hin-
niittimien hiirien OEM-valmis-
taja on sama. Hiiren pu”uju oli
mukana periti viitti eri ]:lji;i,
joista kolme tosin oli saman val-
'mi_'-'.tujun eri kokoisia palloja.

Roctec Mouse (Amiga)
Nimensi  mukaan Taiwanista
veriiisin - olevassa  hiirulaisessa
||11n|:1i:: kiintvww  ensimmiiiseksi
“kiimmenkvtkimeen”.  Hiiren
kotelon 'I»:-Limnwnvnptmlvinvn
idi on nimittiin jostain ihmeel-
|1'1I. 'stii syystii jousitettu. Toinen
erikoisuus on oike anpuoleisen
nippiimen kustannuksella kas-
vatettu vasen nippiiin. Muutoin
Roctee on aivan tavallinen hiiri.
Mekaanisesti Roctec vaikut-
taa luotettavalta, metalliset rul-
lat on laakeroitu hyvin ja niip-

Eiiizlllill on kivtetty mikro-
ovtkimii.  Piirikytkentiilevy  on
kuitenkin

heikohkoa pertinax-
tyyppisti materiaalia, f*ilil:ii elekt-
roniikka (4 transistoria ja 5 vas-
tusta) viilttimiitta vakuuta.

Winner (Amiga)
Testin halvin hiiri on kooltaan
suurin.  Tuntumaltaan Winner
on samantyyppinen kuin Com-
modoren oma  hiiri. Johdon
jiykkyys ja tunteettomuus saat-
taa hiiiriti toisia. Toisaalta Win-
ner ei liikkahda vahingossa, joten
vaikka Winnerin resoluutio on
hyvi, silli pystyi hyvin piirti-
miiiin tivsin suoraa viivaa.
Winner ei teknisesti ole mi-
kiifiin huipputekniikan edustaja.
Komponentit sojottavat suttui-
sella piirilevylld vithiin  sinne
tinne. Siinid missi muut selvii-
viit vhdelld mikropiirilli, Win-
ne I'IHN;I o1 ](I."k'h_th ]\l.l.]\"\l dp‘
piimet ovat ‘ktﬂmk}tkmt}’)ppb
51,

Contriver 820 (Amiga,
ST)
Contriver oli testin ainoa hiiri-
malli, joka #inteli tunnistetta-
vasti, Toleransseiltaan ronski
mekaniikka nimittiin vinkui ja
vikisi. Kalvokytkimet olivat uu-
tena turhan jaykit, nippiimii
sai painaa tosissaan. Elektro-
nitkka on siistiid, piirilevy on
vksipuolista pertinaxia.
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Hiiret

Heikon resoluution ansiosta
mukana tuleva pieni matto tun-
tuu  lihinnd huonolta  vitsilti.
Tarrakiinnitteinen hiiriteline on
sen sijaan tiysin kiyttokel-
poinen. Contriverin valmistanut
OEM-tehdas tekee myis alku-
periishiiria seki Atarille etti
Commodorelle.

Atari SMT1 (ST)

Atarin hiiren muotoilu on omi-
naisen  kulmikas. Laadun-
tarkkailu Atarille tehtyjen hii-
rien kanssa lienee ollut tinkem-
paa, SMTI ei vikissyt Contrive-
rien tapaan. Myos nippiimet
olivat tunne :kk;lalmpiu, E’hkéipii
muotoilun  vuoksi. Sen  sijaan
heikko resoluutio haittasi n']_'»'ﬁs
Atarin hiiren kiiyttoi.

Commodore (Amiga)

Amigan Malesiassa tehdyn hii-
ren nptiikku on esimerkillisen
yksinkertaista, se tulee toimeen
vhdelli i.:lpt{}ll'lﬁ-'.i.l'lll'ill.“'d suuntaa
kohden. Asiakaspiiriin perustu-
va elektroniikka on koottu
pertinax-levylle. Mekaniikka on
siistid  ja ](l‘.'ﬁt.‘ivij.n tuntuista,
silikonirasvalla voidellut rullien
akselit keriiviit tosin nopeasti

polyi.

Logimouse PILOT (ST)

Logimousen hiiri tuntui aluksi
hieman vlimuotoillulta, sen pro-
fiili niivttiii ihan oikealta hiirel-
ti. Erittiin kevyen pallon liik-
keitii ei tunne toisin H(Ilitl muis-
sa nptis-nw.]-::mniﬁixs:t hiirissii.
Tuntuma on tottumisen jilkeen
kuitenkin erittiin hyvii, hiiren
liikkeissi ei ole klappia. Hieman
parempaa resoluutiota jiid kai-
paamaan. Mukana tulee toki
ohjelmalevy, jolla on hiirikiihdy-
tin (ja demoversio Pipemania-
pelisti).

Mekaanisesti Ingimnuse on
sellainen kuin itseiiin maailman
johtavaksi hiiriasiantuntijaksi it-
seidiin - kutsuvalta valmistajalta
voidaan odottaa. Logimousessa
on mikrokvtkimet, rullat on laa-
keroitu  kestiiviin  niikdisesti.
Kaksipuoleinen piirilevy on lasi-
kuitua, komponentit pysyviit sii-
nii tiukasti ojennuksessa.
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GI-500 (Amiga, ST),
Naksha shimgn, ST,
Amstrad

GoldenIMAGEn  optis-mekaa-
niset hiiret ovat samasta muo-
tista kuin Komentokeskuksen
myymid Naksha. Naksha voi-
daan kuitenkin liittid kolmeen

Hiiren
GUI, graafinen
kayttoliittymd, on
syrjayttamassd
vanhan tekstiin pe-
rustuvan tavan
kayttdd tietokonet-
ta. Hiiri kuuluu
erottamattomasti
tihdn ikkunoiden
ja ikoneiden maail-
maan.

H iiren paras ominaisuus on

sen nippdinten kiiyton

helppous: hiirtii on hﬂfppu
siirtdd mybs nippdin painettu-
na. Hiiri onkin pistimiiton viili-
ne ikonien raahaamiseen,
vaihtoehtolaatikoiden  valitse-
miseen ja alasvetomenujen
kiiyttéon.

Graafiset kiyttoliittymiit on
suunniteltu normaalisti hiiren
ominaisuuksista riippuvaisiksi.
Amigaa voidaan kylld kiyttid
Felkﬁstﬁﬁn néppiimiston avul-
a, mutta se ei ole mitenkiiiin
helppoa. Toisaalta esimerkiksi
PM on suunniteltu toimimaan
mybs tekstipéitteilld, joten sen
kiytté on helpompaa suoraan
néppéimistolti.

Pidempiiiin tietokoneita
kiiyttineet moittivat useim-
miten hiiren kiyttelyd hitaaksi
ja hankalaksi verrattuna nip-
piinkomentojen  antamiseen.
Mielestini on koko lailla yh-
dentekeviiii, siirretiiinkd kiisi
hiirelle vai kursori- ja funktio-
niippdimille, sormien paikka
perusniippiimilli hividd  kui-
tenkin. Tietysti emacsmainen
tai wordstarmainen pelkkien
kontrollikoodien kiiytté on no-

eri tietokoneeseen erilaisten vii-
lijohtojen avulla. GI-hiirid on
Amigaa ja ST:td varten omat
mallinsa.  Triosoftin ~ myymii
Naksha eroaa Komentokeskuk-
sen laitteesta muotoilultaan ja
mekaniikaltaan. Se sopii - suo-
raan Amigaan ja ST:hen, kii}'tvt—
tivi tietokone walitaan kytki-
melli.

Timi hiirilauma on  hyvi-
laatuisen  tuntuinen. Hiirten
muotoiluun  on paneutlutlu,
Naksha viiittii olevansa Cha-
meleon-nimisen muotoilu-
toimiston suunnittelema. Meka-
niikka antaa ammattimaisen vai-
kutelman, niippiimissid on mik-
n]k}rtkirm-t_ Lasikuituinen piiri-
levy on yksipuolinen ja niyttii

tulevaisuus

peaa, kunhan ne on oppinut,
mutta niiden oppimiskynnys on
korkea.

Hiiren korvikkeet

Hiiri ei ole mitenkiiiin ideaali-
nen osoitinlaite. Piirrettiessi
hiirellii on pakko liikuttaa koko
kiittd, kun illd piirrettiessi
liikkutellaan vain sormia. Har-
{aantumattﬁman piirm](siin tu-
eekin mielenkiintoisia sédrmii
ja mutkia. Erilaisia korvikkeita
on olemassa, mielenkiintoista
on se, ettii lihes kaikki ovat
hiirtd vanhempia!

Vanhan kunnon ilotikun ana-
loginen versio kiy hiiren kor-
vikkeesta. Pikkutarkkaan tifn-
hén ei sovi kuitenkaan lentoko-
neen ohjaussauvaa muistuttava
massiivinen laite, parin sentin
mittainen pikkutikku on pa-
rempi. Hiirti kiiytetiiiin kuiten-
kin muuhunkin kuin piirtelyyn:
ikonin  raahaaminen l:rv]g]n

ohjassa tai alasvetovalikon
fiyttd ei ole kovin helppoa, jos
néppiimii ei ole sijoitettu itse
tikkuun.

Trackballin kanssa on saman-
laisia ongelmia kuin ilotikulla:
nippiinten kisittely yhtiaikaa
raﬁnn pyorittimisen kanssa on
uvattoman hankalaa. Parhain
toteutus on kannettavassa Ma-
cinstoshissa, jonka ainokaista
kytkintd kiytetiin kimmen-
pohjalla. Toinen vaihtoehto on
sijoittaa ohjainpallo hieman si-
vuun nippiimisti, jolloin peu-
kaloa kiytetiin on liikutte-
luun. Sama malli ei silloin sovi
sekii oikea- ettii vasenkiitisille.

Digitointipoydin kanssa voi
kiyttdd sekd hiirtd ettd kyni,
stylysti. Kynd tuntuu erittiin
luontevalta  osoitinvilineelti.
Samanlaisen tuntuman saavut-
tamista digitointipoydilld ei

helpota se, ettd piirrosjilki tu-
lee kuvaruudulle digitointi-
alustan sijaan. Induktioon pe-
rustuvien digitointipoytien i)e'
nidd on pidettivi  pysty-
asennossa tussipiirtimien ta-
paan, normaalin kynédn tuntua
ei niillii saavuteta.

Valokyniilli voidaan piirtii
suoraan kuvaruudulle, haittana
on kyniin vaakasuunnassa heik-
ko tarkkuus. Tarkkuutta voi-
daan parantaa ohjelmallisesti ja
terévoittimilld taustan ja osoit-
timen kontrastia.

Syrjaytyvatko jyrsijat?
Hiirti ei voita mikiiiin niin kau-
an kuin tietokoneiden niytoissi
kiytetiiin elektroniputkia. Suo-
raan niiyttoon kirjoittaminen
on kuitenkin yleistymiissi pie-
nissi kannettavissa laitteissa.
Tulevaisuudessa A3:n kokoinen
litted niyttd ja kynid ovat var-
masti erittidin kiitevid vaikkapa
CAD-kiiytossi.

Puheohjaus kyniosoittimen
kanssa tuntuu tiydelliselti
vaihtoehdolta nykyiselle niip-
pdimistolle ja hiirelle. Sen
i};&istyminen vaatii kuitenkin

dytettivissi olevan laskenta-
tehon wvaltavaa kasvattamista.
Puheohjaus ei sovellu kaikkeen
tiedonsyottéon (halukkaat voi-
vat kokeilla C-ohjelmien lau-
suntaa), useat ihmiset oppivat
kirjoittamaan koneella nopeas-
ti‘,ﬂi.‘ot]-:ut jopa nopeammin kuin
puhuvat, ja néippiimistén kans-
sa on mukavinta ja nopeinta
Kiiyttii hiirta.

Todellisuuden  kehittyessi
keinotodellisuudeksi niytto
muuttuu  datalasien virtuaali-
nidytoksi, nippiimistt data-
hanskojen virtuaalindppiimis-
toksi ja hiiri virtuaalijyrsijiiksi.
O
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hyvin suunnitellulta,  Liittimet
ovat tiukkoja, ja ne on vaikea
saada p:li]«'nil]v{‘n.

Sunren resoluution ansiosta
hiirtii voi  kiisitelli pelkiistitin
sormilla, ranteen voi antaa levii-
ti vhdessii paikassa. Nakshojen
mukana tulee hyvii, riittiiviin iso
hiirimatto ja muotoiluun sopiva
kotelo. GoldenIMAGEn hiirien

matot ovat turhan pienii.

G1-2000 (Amiga, ST)
Pienehkii  resoluutio  haittaa
GoldenIMACGEN optisten  hiir-
ten kii_\.‘th":;"l. Alusta voisi olla
mun'mnplkin_ nyt sen reunat tu-
levat turhan usein vastaan. Hiir-
ten johdot ovat surkean lyhyiti,
Amiga 2000:n kanssa kiivtettii-
essii tulee hankaluuksia. Konet-
ta ei voi helposti sijoittaa niiyton
vasemmalle [}ulllf‘]{i‘.

Taulukkoon on koottu
hiirien strategiset mi-
tat. Nakshan hiiri kéy
sellaisenaan seka Ami-
galle ettd Atari ST:lle,
muilla valmistajilla on
erilliset mallit Ataria jao
Amigaa varten.
Langattomien hiirten
yhteydessa on ilmoi-
tettu erillisen anturin
johdon pituus. Hiiret
on punnittu ilman joh-
toa. Hiirten resoluutio
on mitattu litkkuttamal-
la osoitinta hires-néy-
ton laidasta laitaan
(noin 700 x 500 pistet-
td) 6 x 5 senttimetrin
liikealue vastaa noin
300 pisteen resoluutio-
ta tuumalla.

Practical Solutionin ju
SICOSin hannattomien
hiirten tarkkaa liike-
alaa ei voinut mitata,
koska niissa oli hiiri-
kiihdytin, osoittimen
liilkkkuma matka riip-
puu siité kuvinka no-
peasti hiirta lilkute-

taan.
Sopivuus: Atari ST Amiga
Valmistusmaa: Taiwan Malesia
Maahantuoja: X-Computer Oy ?
Puhelin: (90) 661 688
Hinta: 375,— 495, —
Takuu: 6 kk
Toimintatapa: Optis-mekaaninen Optis-mekaaninen
Kytkinmbtirt: 2 2
Mitat (p X1Xk): 99X 60X 34 mm 109X 67 X33 mm
Paino: 117 g 120 g
Johdon pituus: 99 cm 123 cm
Pallo: 25 mm/49 g 22 mm/33 g
Liikealue: 14X11 cm ?X7 cm
Muuta: Atari ST:n alkuperéis- Amigan alkuperdis-

hiiri
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Atari STMI1

GI-2000:ssa on kolme nip-
painti tietokonemerkisti n'ip—
umatta. Hiiren rakenne on tu-
{,l“-.'u. nappadimini I-;éi}-'h'tiiiin
mikrokytkimid. Elektroniikkaa
on vksi optinen piiri ja kaksi le-
diii. Optinen hiiri ]-:.-ﬁp:ut Sadrn-
nollisti puhdistusta, joka kiy
onneksi vksinkertaisesti miirilli
ritillii ja .rx'uippn:llht.

Hannattomat hiiret
Hiinniton hiiri ei ole mikiiin
hullumpi  keksinti.  Johdot-
toman ]illiirvn liikkuttelu on sel-
viisti tavallista vaivattomampaa.
Lisiietuna on tietokoneen "&:_m—
koohjaus™: hiirti voi kiivtti jo-
pa kolmen - neljin metrin piiis-
ti tietokoneesta.

Langattomat hiiret toimivat
samalla |}E'Fi:lalt1.'{‘l'|]:1 kuin tele-
vision kauko-ohjaimet, tietoa
hiiren liikkeistii siirretiiéin niky-
miittimilli i|l’fruplnm.*;iit-ftiﬂii
vastaanottimeen, Eritvisesti tiiti
}'h’tii tarkoitusta varten suunni-
teltu mikm[mm*ssnri vastaa inf-
rapunahiirten toiminnasta. Se
koodaa liikkeet ja |1£1plriii|m'n
painallukset sekii Lihettdii tie-

C 1352

hiiri

Commodore Contriver

Tietokkone Hiiri

o000 O U B ) D =
“D 00 On L = B

don niisti pulssijonoina. Vas-
taanottimessa oleva mikropiiri
muuttaa koodin mikron ymmiir-
timiiin muotoon.

Kaiklki kolme testissi olevaa
hinniitonti hiirtd perustuvat sa-
malle mi]-cm[]lia'ripziri”:'. BMC:n
(ST) ja Practical Solutionin
(Amiga) hiirten suurin ero loy-
tyy nippiinten  lukun viiiristi:
BMC:ssi on kaksi ja PS:ssii kol-
me nippiintd. SICOSn ( Ami-
ga) kotelo on hieman eri tavoin
muotoiltu.

Langattoman hiiren hanka-
luutena on sen virrankulutus,
in I’rupm siteen synnyttaminen
vaatii paljon tehoa. Testihiiret
osaavatkin kyvtkeyvtvi automaat-
tisest ['}:J]'H‘I'.li-lé'l.]ﬂ'i muutaman
minuutin joutenolon jilkeen.

Practical Solutionin ja
BMC:n hiirissi |<Ei}.1r-til}in virta-
lihteeni pienii AAA-kokoisia
sauvapareja tai irtonaisia
nikke if-;m]miunmkkuju. Sicosin

820 820

Amiga, Atari ST

Contriver

Amigan hiiren saa Iiifel'l?u'l Atariin ja Atarin hiiren
Amigaan yksinkertaisella

tarvitaan uros- ja naaraspuoleiset 9-napaiset D-
liittimet. Kaikki muut nastat kytketddn suoraan
paitsi 1 ja 4, jotka kytket@an ristiin.

johdolla. Johtoon

laitteessa on kiinteii akku. Sico-
sin mukana tulee erillinen verk-
kolaite ja hiiritelineen yhteydes-
sii oleva latauslaite, akun tyh-
jennyttyii hiirtii voi vielii kéyttid
verkkolaitteen avulla. ‘

Sauvaparien pitiisi tyhjentyi
kiiyttdohjeen mukaan parin vii-
kon kohtuullisessa kiiytissid, Pa-
ristoista voi koitua melkoiset
kulut, jos ne joutuu vaihtamaan
kerran viikossa. Jos BMC:ssii tai
PS:ssii halutaan ]-:iij.’ttiiii ak]-:uj'd.,
niiti tiytyy olla kaksi paria, ei
ole nimittiin mukavaa odotella
kymmenti tuntia ainoiden ak-
kujen latautumista.

Amigan hiinnéttomiin hiiriin
sisiiinrakennettu  kiithdytin  on
epidonnistunut, hiiret tuntuvat
c:}m-un ‘aliohjautuvia’, osoitin
seuraa hiiren liikkeiti drsvttii-
viillii viiveellii. '

GoldenlMAGE
GI-500

Amiga, Atari ST

Amiga, Atari ST

Taiwan Taiwan Taiwan
Komentokeskus Triosoft Oy Karelia Computer Oy
(981) 227 741 (90) B35 566 (973) 897 088

225,— 250, — 250,—

Optis-mekaaninen

Optis-mekaaninen

Optis-mekaaninen

2 2 2

97 X59X31,5 mm  97x59x31,5 mm 102X55X26 mm
Mg 111 g 102 g

160 cm 160 cm 186 cm

25 mm/49 g 25 mm/49 g 22 mm/32 g
14X11 ecm 1411 ¢cm 6X5 cm

Matto ja kotelo Matto ja kotelo Matto
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Sopivuus:

Valmistusmaoa:
Maahantuoja:
Puhelin:
Hinta:

Tokuu:
Toimintatapa:
Kytkinmétird:

Mitat (p X1Xk):

Paino:

Johdon pituus:
Pallo:
Liikealve:
Muvuta:

Sopivuus:
Valmistusmaoa:

Maahantuoja:
Puhelin:
Hinta:

Takuu:
Toimintatapa:
Kytkinmétré:

Mitat (pX1Xk):

Paino:

Johdon pituus:
Pallo:
lilkealue:

Muvuta:
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GoldenlMAGE Naksha

GI-2000

I.ogi'nmse

Amiga, Atari ST Atari ST Amiga+ Atari ST+

Amstrad
Taiwan Taiwan Taiwan
Karelia Computer Oy  Toptronics Ky Komentokeskus
(973) 897 088 (921) 546 666 (981) 227 741
375,— 480, 345, —

18 kk

Optinen Optis-mekaaninen Optis-mekaaninen
3 2 2
110X 56 X 29 mm 1136230 mm 1023X55X26 mm
68 g 95 g 94 g
97 cm 127 cm 186+ 47 cm
i 22 mm/7 g 22 mm/31 g
11,5X8,5 cm 2,9X6,5 cm 6,5%X5cm
Matto Mukana seuraa hiiri- Matto jo kotelo

kiihdytinohjelma

L] L]
Winner BMC Mouse Practical SICOS
Solution Cordless
Cordless
Amiga Atari ST Amiga Amiga
Taiwan Hongkong Hongkong Hongkong
Komentokeskus X-Computer Oy X-Mania RS-kaapeli Oy
(981) 227 741 (90) 661 688 (931) 321 68 (921) 850617
145, — 495, — 495, — 800, —
6 kk 6 kk 6 kk
Optis-mekaaninen Optis-mekaaninen Optis-mekaaninen Optis-mekaaninen
2 2 3 3
114X68X33 mm 112X 6426 mm 112X 64X26 mm 112X 6426 mm
132 g 102 g, 124 g alkalipar. 104 g, 126 g alkalipar. 126 g
135 cm 158 cm 162 cm 162 cm
25 mm/48 g 22 mm/31 g 22 mm/31 g 22 mm/31 g
BX6 cm 107 cm 6,0X4,5 cm 6,0 4,5 cm
(kiihdytin) (kiihdytin)
Langaton hiiri. Langaton hiiri. Langaton hiiri.
Kayttaa 2X AAA- Kayttaa 2 X AAA- NiCd-akku.

kokoisia alkalipareja

tai NiCd-akkuja tai NiCd-akkuja

kokoisia alkalipareja

Naksha ROC'I'EC
Amiga + Atari ST Amiga
Taiwan Taiwan
Triosoft Oy Toptronics Ky
(90) 835 566 (921) 546 666
345, - 380, —

6 kk 18 kk

Optis-mekaaninen

2

105X60X27 mm

106 g

186 cm

22 mm/32 g

6,5X5 cm

Matto ja kotelo.
Amiga- tai ST-tila
valittavissa kytkimella

Latauslaite ja eril-
linen virtalahde

Optis-mekaaninen
2

11063 X26 mm
105 g

176 cm

22 mm/31 g
9,5X7 cm
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YKS JA SAMA?

PC-pelien yleistyt-
tyd on markkinoille
tullut lisdkortteja,
joilla PC:n anaﬂngi-
sia peliohjaimia lii-
tetddn koneeseen.
Tutustuimme vii-
teen joystick-liitdin-
ndn tarjoavaan lisd-
korttiin. Samalla
pohdimme PC-pe-
Ziu;;jaimﬁn ja taval-
lisen tikun eroja.

ARI PAANANEN

22

otimikroon perinteisesti
K kuuluva peliohjain, joys-

tick, on P{J-}'ht&'rmlsupi—
vien koneiden vhteydessi mel-
ko harvinainen ilmestys. Timii
johtuu siiti, ettei lL]IIII.]"J-E‘rl'El ko-
ko tikkua katsottu vrityskiivi-
téon tarkoitetussa mikrossa ko-
vin tarpeelliseksi. Myis muut
PC:n ominaisuudet olivat p:_*luu—
jan kannalta kammottavia. Gra-
fitkka, sen jilkeen kun se ylipiii-
tiiin  saatiin, oli trpiimrk]-::m ja
vain neliviiristi eiki puudultel—
valla piip—iiiinimt?]‘ki”ii Juuri saa-
nut pt*ltjil vliix'f'}itt*tt}-'ii..

PC:t ovat kuitenkin viime ai-
koina vleistyneet kotikiivtossi.
Samalla niiden tekniikka on ke-
hittymyt myos pelien tekijoiti
houkuttelevilta osiltaan jopa ko-
iimikmj&fu ohi. Ijsiikurh.-illlu on
vanhoihinkin koneisiin saatava-
na huikeaa grafilkkaa ja diinti.

Tarvitaan siis myds joku nippiii-
mistiid [J;lrt'mmin p{*i;uunisr-ﬂl
soveltuva ohjain.

Perinteisessi PC:ssii ei ole
valmista peliohjaimen liitinti,
vaan se on hankittava erilliselli
koneen sisiille asennettavalla li-
sitkortilla. Tavalliseen, niin sa-
nottuun ,-*'i.turi-t}}-]a?isrml Joys-
tickiin tottuneen ].;ilt'llllii;}if}'k-
seksi tillaisella kortilla ei kui-
tenkaan ole tuttua 9-napaista
liitintii, vaan saman |iitint_'g.'k- i1
15-napainen versio, Atari-tikkua
ei saa sovitettua PC-korttiin
milliisin j.,']-;xiuk:-rt:lim*”.'l lankavi-
ritvkselli, silli tikkujen tekniikat
ovat erilaisia.

PC-tikun tekniikka

PC:ssii kiiytetiiin analogista pe-
‘[inhjajnhl_ Yleisernmiissi  digi-
taalisessa ohjaimessa on nelji

kytkintii, joita tikun kiiintely
sulkee ja avaa. Kvtkimisti on
suoraan vlos, alas, vasernmalle
tai oikealle kiinnettiessid vksi
alas puim*thm:i. Viistot suunnat
kytkeviit j.'htai]{uu kahta. T‘Ct=|jiin
ohjausta ilmaisevan kytkimen li-
siiksi ohjaimessa on vksi tai
useampia toimintondppaimia tai
tutummin tulitusnappuloita.
l')igitu;i_li.'s‘t'n tikun tutkiminen
ohjelmalla on helppoa, tietyssii
osoitteessa olevan luvan kukin
bitti ilmaisee suoraan _".'I'Idt"il
kvtkimen tilan.

‘ Analoginen ohjain  koostun
kahdesta siiitovastuksesta. Ne
on asennettu niin, etti tikun
pystysuuntainen litke  siditii
toista ja vaakasuuntainen toista.
Tikun asennosta riippuen vas-
tukset saavat j:'mkin arvon tie-
tvltii viililtii. PC-tikuissa vaihte-
luviili on 0 - 100 kilo-ohmia.

Analogisen tikun sovittami-
nen tietokoneeseen on hieman
t'{il.fl(!"illlll'.h‘l':l, sillii kone ei sellai-
senaan ymmirrd mitdin siito-
vastuksesta saatavasta portaatto-
masta jiinnittv{‘h‘tii. Jannitteet
muutetaankin ensin numeroar-
voiksi erilliselli A/D-
muuntimeksi sanotulla laitteel-
la. PC:n peliohjainkortit sisilti-
viit juuri tillaisen muuntimen,
Muuntimet ovat kaikissa kor-
teissa hyvin toistensa kaltaisia ja
ne  noudattavat  IBM-PC:n
Technical Reference -kirj;lhxu
esitettvii alkuperiistii vksinker-
taista ja |m]x':}jl|]el komponenteil-
la toteutettua korttia.

Portaaton jinnite muutetaan
kortilla luvuksi vililtda 0 - 15
muodostamalla digitaalisia jin
|1it1'13||1551:ju, j:}id{,-n kesto rii[}—
puu sitiittivastuksen senhetkises-
ti arvosta. Pulssien kestoaikoja
mittaamalla saadaan selville siii-
tovastuksen arvo. Muuntimia
on kortilla kaikkiaan nelji, joten
niilli voidaan ohjata kahta pe-
liohjainta.

Analogisuuden edut

Portaattoman jinnitteen muun-
taminen numeroiksi maksaa ra-
haa muuntimen ]-;::rnipnm't‘lttvi—
na, joten siitid pitiisi saada My s
jotain  hyotyii. Commodorella,
Atarilla ja muilla digitaalitikkuja
kiij.'HiiviI]}i koneilla I}t’]annfli*l
tietdviit, kuinka helposti tikkua
tulee viidnnettyi  siti voimak-
kaammin miti lujempaa orkin
halutaan kuvaruudulla vipelti-
viin. Lukuisia nh_juinl-:t-mwjii lie-
neekin  Pacmanin ja aaveiden
kilpajuoksussa runnottu periiti
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solmuun.

Tamii on ymmiirrettiviii, silli
pt.'ii;l hurmoksessa !u-|pu.~sti
unohtaa, etti kone tunnistaa
vain tilan “tikku osoittaa suun-
taan x”, ei tilaa “tikku osoittaa
suuntaan x voimalla Y. Tikun
kautta ei voi siis mitenkiiiin vii-
littiid tietoa siitii miten nopeasti
tai kuinka voimakkaasti tikkua
kiifinnetiin.

Koska analogisen PC-tikun
siiitovastukset voivat saada por-
taattomasti minki tahansa ar-
von nollan ja 100 kilo-ohmin vii-
lilti, wvoi tikun peraatteessa
kiliintii  ddrettomiin. moneen
asentoon, joista jokainen ai-
heuttaa erilaiset Jukemat vas-
tuksille.

Kivtiinnossid suuren madrin
mahdollisia arvoja  sisiiltiiviin
analogisen signaalin  riittiviin
llfir-'{‘él muuntaminen ]IH'II'IE‘TUjk
si on kallista, joten PC:n pelioh-
jaimessa on tyydytty vain kuu-
teentoista arvoon siitovastusta
kohden. Koska kumpaankin
suuntaan on 16 I]lllll{][l)diﬁtll ar-
voa, voi kone tunnistaa vhteensi
16x16 eli 256 tikun eri asentoa.

Tillainen valikoima tarjoaa jo
huomattavasti rumlilmfﬂiscrn—
mit uh_j-.nmuuht]::”imn:t]vt kuin
digitaalinen tikku. Parhaimmil-
laan ;uml::gim'n tikku on var-
maan lentosimulaattoreissa,
joissa tikun toiminta saadaan
vastaamaan tarkasti  lentoko-
neen oikeaa ohjainta. Epiilijoil-
le voi suositella vaikka Micro-
softin F|igi|t Simulatorin kokei-
lua vuorotellen tikulla ja nuoli-
nippiimistolli, joka esittimiinsi
tietomiiriin suhteen vastaa di-
gitaalitikkua.

Yks vai kaks?

PC:n kahta peliohjainta kutsu-
taan yleisesti A- ja B-ohjaimiksi.
Tikut liitetiiéin korttiin 15-napai-
sella D-liittimelld. Yksi liitin si-

siltii kaikki kahden tikun liitti-
miseen tarvittavat ﬁignuuiiL jo-
ten vaikka kortilla olisi vain }'{'Hi
liitin, voidaan sithen silti kvtkei
kaksi tikkua. Toisen tikun l-f}ﬂ:(*-
minen tehdiin erillisellid j{lkﬂ—
kaapelilla, jota voi kysellid kortin
myvjiilti. Jos kortilla on valmiik-
si_ kaksi liitinti, ei jEEkLJI(':uJ.l‘J{-‘HEl
tarvita.

Kaksi liitintii sisiiltiivissid kor-
teissa liittimet on }]t—*t—‘tlﬂii. lan-
goitettu siten, ettd niihin voi-
daan suoraan liittid kaksi sa-
manlaista tikkua, j::llui]l toinen
toimii A- ja toinen B-ohjaime-
na. Monissa tikuissa on myis
mahdollisuus miirita, kumpaa
tikkua matkitaan. Liitiintojen
liillgllitllﬁtt"ll I[]UEliTh‘liH]]H{{t‘ll
vioksi on  mahdotonta sanoa
_x‘!l.*is.‘ siteviisti, miten kukin _1.-'||—
di!-‘.tf.*lhnii tulisi ]-L}'tl(f.*ii_ Kokeile-
malla asia selvidi nopeimmin.

Onko eroa?

Testatut wviisi l}}I_iLLiI]]{{]I'”i:l ja-
kaantuivat kahteen rvhmiiin.
Ensimmiiiseen kuuluvat pelkiin
‘.u’iiulL_]';linliitii.lmiin sisiltiviit
ant. Toisen rvhmiin muodos-
tavat niin sanotut monitoimi-
kortit, jui}lin 01l pt’li:ﬂljuin]iitiin—

nin lisiksi rakennettu muita
toimintoja, kuten sarja- ja rin-
I|:1kk;ﬂ5purttf=ju.

Pelkiin peliohjainliitinnin si-
siltiviit kortit olivat kii}‘tr-tt}j:'i
r'nil-:mpiirvjii mydGten h_win sa-
manlaisia. Eroa oli ihinni kort-
tien muotoiluissa. Kaikissa puh-
taissa peliohjainkorteissa ﬂ{i lii-
tinnit kahdelle tikulle. Nimi
kortit sisilsivit myos vhden tai
useampia kytkimii, jr:Jillu kiiytto-
ohjeiden mukaan voi sovittaa
kortin :}ptilmuﬂiwsti oman ko-
neensa x'ii}'liin nopeuteen. Ko-
keiltaessa ]\'_‘-.'tl‘n‘ilT]if‘H L‘Eliintt-[\'n
vaikutus pelituntumaan oli kui-
tenkin perin mititon.

Kouwellin ja Courierin kortit
ovat tyypillisii monitoimikortte-
ja, joita vleensid hankitaan nii-
den sisiltimien tﬁr]-;t-‘-e'inli‘lit'n
sarja- ja  rinnakkaisporttien
vuoksi, mutta jotka bonuksena
antavat myos pt-|i{:-h juin]iitiin—
nin. Tillaisessa kortissa on se
hyvii pllt:|i, ettii se vie vain _"l.'}l—
den PC:n korttipaikan, mutta
antaa usean kortin toiminnot.
K:}r‘tti[mikl-:{ jen siistd on erityi-
sen tirkedd pienikokoisissa mik-
roissa, joissa korttipaikkojen
midristi on jouduttu tinki-
miiin.

Yksi lisakortti saattaa viedd jopa
kolmen kortin tilan laitteen taka-
seindsta, mikali kaikki liitannat
otetaan kaytoon.

Joissain monitoimikorteissa
on vieli nyt testattujakin enem-
miin  toimintoja, esimerkiksi
AST:n I/O Mini 2 sisiltidd rin-
nakkaisportin, kaksi RS-232-
sarjaporttia, j{':}.r'sti(.'l-;—Iijléinniin ja
raristovarmennetun  kellon  ja
Lulvnt:'rin_ '

Vaikka monitoimikortti vie
vain vhden korttipaikan, on sel-
laisen liittimet usein sijoitettu
erillisille kortin kiirlnih’skappm
leille, joten kaikkien [iittimien
siisti asentaminen voi todelli-
suudessa viedi kolmenkin kor-
tin tilan. Toisaalta liittimet voi
sijoitella sopivaksi katsomallaan
tavalla kut{}]on ulkopuolelle tai
suoraan jni!-‘.ﬂa_in koteloissa ole-
viin  ylimiiirdisiin  liitinpaikkoi-
hin.

[tse pt']iu}lj'clint{}imintn'en
osalta kortteja on erittiin vaike-
aa laittaa paremmuusjirjestyk-
seen, siksi samanlaisia ne ovat.
Toisaalta miti muuta voisi odot-
taakaan samalla kytkentikaa-
violla tehdyilti piin*illii? Osto-
ditosti tehtiessi kannattaakin
E(-s]\'itt_\,'.‘i korttien hintaan ja nii-
den muiden ominaisuuksien
tarpeellisuuteen.

Unohtuiko jotain?

Eris tirked korttirvhmid on
PC:n iinikortit, joista useim-
missa on I'l}'l-:}'ﬁ.:itlkl'ﬂ}ﬁﬁ pt‘*linh-
jainliitinti. Niiti ei tissi testis-
si ollut mukana, koska niiden
tirkein ominaisuus on #Ainen
laatu ja peliohjain tulee vain
néppiirini lisinid pelaajalle. Ad-
nikortteja on testattu lehden ai-
emmissa numeroissa 8/89, 4/90,
6-7/90 ja 8/90. O

Konix twin port Kouwell Courier 1/0 2 Spectravideo Suncom GamePort
interface KW-524E Card -120 Deluxe 2+
Maahantuoja: valmistus lopetetty SK-Mikro Oy PC-jglleenmyyijat Toptronics Ky Toptronics Ky
(vield kaupoissal (90) 578 699 (921) 546 666 (921) 546 666
Hinta: 195 mk 450 mk 300-350 mk 175 mk 240 mk I
Peliportteja: 2 ] ] 2 2
Véylénopeudet:  5/8 - - 5/8/16 5/8/12/16
Muuta: 2 kpl RS-232, 2 kpl R$-232,
Centronics Centronics

Va Ensﬁreudﬂ tarkoittaa kortissa olevia aseteltavia viylénopeuksia
liv

(Mhz).
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a tarkoittaa, etté kortissa ei ole nopeuden saatod.
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Atari Music Pac
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INTRO: Atarin runsas musiikkiohjelmis-
totarjonta on ammattipiireille tuttu asia.
Tietokoneen kéytto musiikinteossa on
yleistymadssd. Atarin erdin kohderyhmdn
}nm;lr]{m!m:ﬁfrkfu mikronhankkijat, joille ei
ole vield selvinnyt, mistd ATK-musiikki-
tyoskentelyssd on kysymys.

' vwmiilli Atari Music
Pack -kokonaisuutta
tavallisissa kotitieto-

k:rtl{'l-iillli}llihh;l

wrkiviit saamaan kiinni ne, jot-

Ll arkailevat mennia outoa an

mattisanastoa \i|_if-]t-\§1§ih -

Hil]{l\”ii]th'L"{[':wl.

Atari Music Pack koostuu
Tentrax-musiikkiohjelmasta,
Roland PC-200 MIDI |'\:'_'~|'1|J
ard Controllerista. Roland CM-
321, LA Sound Modulesta, Ata

r||.1‘|]m||tml|;|1
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ri 520STE -!ii'“rl—'.n!ll't"'ﬂéi 'i:l
kahdesta MIDI thl]wlihiu. Pa-
kettiin on mvis litetty joitakin
peleji ja hyitvohjelmia sisiiltivi
Power Pack -kvlkiiiinen. Osia
vl st yos L*i'i”i'ﬂi'lifi

"»1;1'.1h.1r|!||n_|;1r| mukian pa-
ketti on tarkoittu sille ikiillnokal-
e, il:||-u| |-;iij~' soittotunneilla. Mu
sic Pack SOpii silti myos varttu-
e T mikroavusteiseen
musiikintekoon siirtvwiin harras-
tajan ensitvikaluksi .
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Jokainen Tentrax-

kymmenestd
dadniraidasta on
erikseen
muckattavissa
sopivan soundin
|6ytamiseksi

kymmen, goise fas fao e

i
|
!
:

e
el
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TAPIO SAYPPO

Tentrax-ohjelma

Atarin ROM-porttiin litettiiviil-
i moduulilla |-;::|‘.rim|mi.-lltn
Tentrax on sekvensseri, ohjel-
mallinen moniraitanauhuri, Sen
kvmmenti raitaa voi  kiivttiii
monimutkaisenkin orkesterimu-
siikin kuultavaan muotoon saat-
tamiseksi. Tentrax kvkenee soit-
tamaan  samanaikaisesti  kor-
keintaan 16 iiinti.

Ohjelmaa voi kiivttii minki
tahansa .‘-'_‘,'Illl‘li!iil;lft;.}['ilI kanssa,
mutta Tentrax on suunniteltu
h_‘-.':'i:]jn'llti'nn;'iiill TIMENOINAAT
Roland MT-32, CM-32L., CM-
32F ja CM-64 -instrumenttien
ominaisuuksia, CM-32L:n
THRU-liittimen kautta on viivli
avoinna vahvistuksia L‘uipnm-ul

le.

Sekvensseri-mikseri
Tentraxin piivalikko (Main Pa-
ge ) ndyttid enemmiin mikserilti
kuin moniraiturilta. Vain oikean
laidan  tutut  nauhurisiitimet
tempo- ja muine merkintiineen
kieliviit sekvensserin olemassa-
olosta.

Raidoista  ensimmiiinen  jii
HLI‘:;l.’i.L'.Hj j:u]knﬂ toisen .\'_rnllv-
tisaattorin tai samplerin ohjai-
lnun, CM-32L toimii tehdas-
asetustensa mukaisesti MIDI-

Uoouus
Mus i i k k i &
kotimikrolla

kanavilla 2 - 10 kuten MT-32,
Raita 10 on tarkoitettu l_\,'éim.'i—
soitin- ja diniefektikiivttion.

kanavaisena
mahdollistaen nautittavan |t:|]j-
putu]uk.ﬁ['u l}i{'m']fii vaivalla.

OUANTIZE ESHUE

__ ﬂ ERASE

6178

. ELEREEmEC S
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e ]-Fr.'nn ha.l-'.:

W oy soial LY
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Kvantisointi el vpii!;u'k;m

soiton iiil{giI{r]TTillH on valittavis-
sa Track Edit -ikkunasta viililti
1/64 - 1/4 trioleineen. Ekspo-
nentiaaliset, lineaariset ja |t:g;k-
ritmiset temponmuutokset tah-
din turkkunHvllel ovat helposti
tehtivissi rl"E‘IHE‘.I{J Variation -toi-
mintoa hyidyntimilli. Tivsin
vapaan 1uipvn]m:nihh*ln:1 saa ai-
kaan wvain soittamalla. Auto-
maattinen looppaus (saman piit-
kiin l{:imtuu toisto) ei valitetta-
vasti kuulu Tentraxin Main Pa-
gen ominaisunksiin.

Raitojen keskiniisen jirjes-

tvksen muuttamisen voi toteut-
taa vain ]\'ﬁ][)it]il]lih”il. Myds niin
sanottu Song Mode, j::][:l ]-.';111-
paleen kokoaminen raitoja pe-
rikkiin er _\.'}|{|i.~;ll=|mi]-;5i miii-
rittelemiilli  olisi mahdollista,
puuttuu, Timi on toki VITImiir-
rettiviii perustason sekvensse-
I'ISSd.

Main Page toimii mvas 10-
perusmikserin

Mikserin kanavat 1 - 9 muo-

dostuvat _\”|i1.‘i]tii uluhpiiin lukien
raidan ja samalla MIDI-kana-
van numerosta, VU-mittansta,

iy

soundivalintagadgetista, Track
Settings -kolmiosta, Reverb-
I{}ﬂ'&illlt'ﬁlii seki p:mnminti—,
Mute- ja piliukusiitimisti.
Viimeksi mainitut voivat toimia
diinen voimakkuus-, moduloin-
ti- tai taivutusfeidereini.

Kaikkia rmltmmppu]uit;l VOl
kivttid  hiirelld, tirkeimpid
myis ulkoisella kontrollerilla.
Panorointi- ja liukusiitimien lii-
kuttelun voi tallentaa raidoille,
ja musiikkia kuunneltaessa siiii-
timet myds toteuttavat tehti-
viinsii.  sekil toistavat niytollid
kiivttijin liikkeet. Erinomaisen
hauska ja vaivaton tapa miksata
musiikki ](}I}Itﬂiﬂt’!'ll |£1|11hmn il-
man !}}'.\;i.ﬂtii sekoitinta.

Score Editor

Normaaliraidoille soitettua ma-
teriaalia voi editoida paitsi Main
Pagen Track Editilld, mybs pe-
rinteisini nuottisymboleina mo-
nipuolisella  Score Editorilla.
Linsimaiseen notaatioon tottu-
neen ei tarvitse opetella monis-
sa sekvenssereissi  kiiytettiviii
nutta sivelkielti hl['}:llrlflltﬁ:lli!-i—
toineen ja Piano Rolleineen,
vaan korjaukset voi tehdi hiirel-
i, nippiimistolli tai keyboar-
dilla tuttuja nuottimerkintiji
muuttamalla.
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MIDIMUSIC

Kun tdarkeinta on musiikki

Kohti Taydellisyyttd. Soitin, jossa on koko orkesteri. Ohjelma, jolla taltioit ja
/ muokkaat teoksesi j ja tdman jalkeen tulostat sen paperille.

p. 7012355  ark. 10-18

LOAD AND RUN!

Uusi C-64 Pelintekijan opas neuvoo Sinulle

miten teet kansainvaliselle tasolle yltavan pelin
kuvan sulavan vierityksen

kuinka hallitset keskeytyksia

miten ohjelmoit grafiikka- ja aanipiiria

ynna paljon muuta

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida!
Taman oppaan avulla opit tekemaan vaikka
kansainvalista tasoa olevan pelin!

A5, kierreselka, 134 sivua

Hinta vain 145 mk +
postikulut 18 mk.

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA!

Fleminginkatu 10 00530 Helsinki

la 10-14

\Taman kaiken tarjoaa sinulle MIDIMUSIC

Kuuntelu ja pikakelailu sujuu
vaivattomasti tiil”jikm sivulla, jo-
ten editointia ei tarvitse kes-
keyttiii Main Page -valikossa
]-Lii_‘;']lli?if‘ll takia.

Score Editor toimii tarvitta-
essa wilh}id]ljn:-ij ina. Nuotit tu-
levat mukavasti niiytolle L:lppd

Step Time Recorder. Syottii-
miiﬁi': nuotteja tai sointuja vii-
vastolle hiirellii tai koskettimis-
tolla voi koko ]-{elpl‘m]vt'n saattaa
soivaan muotoon soittamatta it-
se siveltikiiin.

Enharmoniset epiitarkkuudet
tyvliin “fis vai ges?” estiiviit sco-
re editorin tiysipainoisen kiiy-
tin opettajana, mutta eipi sitii
ole sithen tarkoitettukaan. Ra-
joituksena on vain yhden tahti-

Roland PC-200

MIDI

keyboard controller

PC-200 on paristo- ja verkko-
virtakiivttéinen,  dynaaminen,
normaalikokoisilla koskettimilla
ja ta reellisimmilla perustoi-
minnoilla  varustettu  mykki

soundimoduuliin - kontrollerin
siditimilli.

Loysii kosketus ja soitettaessa
kiiytettivissii oleva ne ljiin oktaa-

vin Zinialue Itrm‘;[mn{:mtﬂu‘t—

CODA

Kokeiltavana  olleen  paketin
huonoin puoli oli testaajaparan
jatkuva siikyttely ylimiiriiselld
metelilli. Soundimoduulista tuli
¢L‘:n|=l;].|'|]\'lllI]Hl'llhlft{]l[]hi .J;.d'll'l;l. Il_l—
vattoman usein kevboard-soi-
tossa, record-toiminnassa ja p|;1—

Tentrax-ohjelma on kokoisek-
SEeTr m::nipm}!i:ru-'n lnutm silti
ielppokiyttoinen. Ni p’ul]ll‘i*
tntu]i ja grafiikka ov at llwud ja
mmﬁi\lntt on  tirkeimmiit 054-
alueet on otettu huomioon. Jos
10 raitaa ja 16 dinti riittid, e vikii
sekvenssimuodostus- ja Song
Mode -tarvetta ole, saa parem-
I:raui aloittajatason ohjelmaa ha-
(el
Rolandin PC-200 MIDI Key-

lajin kiytto kappaletta kohden. emokevboard. kimilli 6 oktaavia) saavat ym- | board Controller ja CM-32L
\untttja ei myoskiiin voi tulos- Volumet (CC 7), Pan Potit, mirtimiin  alhaisen  hinnan. |J_~“"-‘ Sound Module Tmlf’d”.“f“’“t
Veloe lh'l‘ [’rnhr‘ml {.'hamli:f.*t, mutta kontrolleri on toimiva ju hintaluokassaan []:m"'ﬂl_]“k”m

taa pape rille.

Drum Editor

Piiisivin rumpuraidan muutte-
luun on myiis oma editorinsa.
Myis  hyvin  suunnitellussa
Drum Editorissa vanhan mate-
riaalin  korjailu ja/tai unden

Roland CM-32L LA
Sound Module

CM-321.  on sisuskaluiltaan
suunnilleen sama kuin vanha
tuttu  Roland MT-32. Jilkim-
miisen  kiisittelyyn  tarkoitetut
tietokone n||]1 Imat sopivat myis
edellisen ohjailuun. Multitimb-

raalisena moduuli mahdollistaa

Modulationit ja Pitch Bendit
voi lihettii sekvensseriin  tai

pakettiin sopiva.

Lisahintaan saatavien aktivikai-
uttimien magneetit on su-niuﬂu
niin, eMei niistd aiheudu hairidita
monitoriin.

kahdeksan moniiiinisen soitti-
men ja rumpujen samanaikai-
sen ]-L.‘i_*.ﬁ'}ﬂ :'{lt'lﬂx‘ttiiﬂL ettd par-
ti:luh*jn on korkeintaan 32. Va-
littavissa on 128 soitinta sekii 30
rytmiiddnti ja 33 mainiota efek-
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syotto tap. ahtuu hiirelli, |m|}p‘u—
mistélli tai ke vboardilla.

Editori toimii Score Editorin
tapaan myds soitto- ja Step Ti-
me -rumputaltioijana. Niytolli
ni lL_n in osan (1 tai 2 tahtia)
looppaus  mahdollistaa  kuvioi-
den nopean teon. En asia on.
kuinka [ inatettava on nvkyiiin
niin vleinen tapa koota lybmi-
Hﬂ]t]l'l]xt:lﬂlpll vain  muutaman
tahdin pituisista piitkisti. On-
neksi attern-rumpuilu  on
'{‘vntrmﬂil tiysin vapaaehtoista.

’tikakmjdm auttaa tarkan
meiningin |J a harkitsematto-
mash Ldﬂf ttynd me kaanisuu-
den) .\}‘Im}ﬂdmm ssil.

Kasikirja
Tentraxin englanninkielinen ki-
sikirja menee ohjelman vksityis-
kohtia selostaessaan turhan suo-
raan asian ytimeen, ja muutami-
ne virheineen sopii huonosti
vasta- a]kljillt }{;ix%\hjll on sel-
keiisti ]i_u nnelty, mutta P arissa
vhtevdessi ilmenevii lievii e p-
T{mumun on haitaksi oppimisel-
le. (}}11{ slman he |I1pn|-.m-ttmans
]\UIHE':IE nsoi puutetta, mutta op-
aan suomennos muuttaa al-
EIIIJH pddsemisen ratkaisevasti
vksinkertaisemmaksi.

{uku ei helposti jiti rohkeita-
caan ideoita toteuttavaa musii-
kinharrastajaa pulaan.

Jos vlimiiiriiset idinet saa-
llililTl seluradavassd \"t'l‘.‘ii.(]ﬁ.\iﬂ ]'CH-
riin, voi Atari Music Packille
sen muutamista plluth ista huo-
limatta antaa hyvin, jopa kiitet-
tm aii lihestyviin yleisarvosanan.

Atari Music Pack

Valmistajat: Steinberg (Tentrax-
ohjelma), Roland [CM-32L, PC-
200), Atari [520STE)

Maahantuojat:  X-Computer
Oy (Atari), Puh. [90) 661700

Musiikki Fazer Oy (Tentrax, Ro-
land), Puh. (90) 435011

Sisdltd: Tentrax-musiikkiohjelma,
Power Pack -peli- ja hydtyohjel-
mopaketti, Roland PC-200 MIDI
Keyboard Conroller, Roland CM-
32L LA Sound Module, Atari
520STE -tietokone, 2 MIDlkaape-
lia

Hinta: 8990 mk

Muuta: Aktiivikaiuttimet  MA

12C 895 mk/kpl, eivat sisdlly
paketin hintaan
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Tigfiokone todel

Tietokonesimui-
loidut kokeet eiviit
sddstd pelkdstddn
aikaa ja rahaa. Ne
antavat usein ta-
vanomaista tar-
kempia tuloksia.
Tuulitunnelit ja
crash-testit ovat
matkalla tekniseen
Museoon.

NIKO PALOSUO
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ieluiten kouriin-
tuntuvia asioita
kitsitteleviit insi-
noorit eiviit pidi  avaruusajan
scifi- ]mklepuLkmt 1 kovin hiii-
VITHL \]u]\hm]{nun L]rn.u]u- ja
avarunshallinnon NASAn ava
ruusinsindorit joutuivat kuiten-
kin iiskettiiin tarkistamaan kan
tansa. Avaruussukkulalla (Space
Shuttle) te ||1lx|*~-. 1 ae |ru]k|m.n }i-
sissa  kokeissa .m*tll‘-.f:’ tietion-
konesimuloidut testit e P u]‘.]w'w
ti huolimatta tarke mpla tulok
sia kuin kiisinkosketeltava tuali-
tunneli. Tuulitunnelin
vilidristiviit ilmavirtoja ja siten
III'-.i"l"- kokeen tuloksia.
l's.||r| ennen mt| tietokoneen
olla laboratoriossa, kuuluu labo-
ratorio nyt tietokoneeseen. Mo
nimutkaisten kol i||]:|*tx isten
tap: ahtumas: irjojen e lektroninen

selnit

kuvaus on tiedemaailmassa jo
vakiintunut tutkimusmetodi
Kivttijinid eiviit ole [:+'|'ni'lw‘.ﬁ1.i|+
silli mikro on vhti
lailla  biologin |-\r:1']1||tL| kuin
astronomin aika-viiveelli varus
tettu L‘;er];mtlxi.

INsinGort,

Kosminen katastrofi

Kaksi amerkkalaista avaruus-
tutkijaa halusi tietid, miti ta
]mlumn kun kaksi 32 000 tithden

galaksia torméi toisiinsa. Todel-

listdessa !.1|*.-~4||tur||;| kestii
LISCATINTIAT] 11 iélr':l.”l ".'|||:'1|.|.'||
ajan. Professorit eiviit maltta-

neet odottaa Ja svottiviit tietoko-
tiihtien
tiirmiyskulman ja newtonilaiset
T'Iililllj'l:'irilllilliil:ﬂ Galaktinen on-
nettomuus kesti niiin vain kol
me tuntia.

neescen lukumiiirin,

Tietokonelaboratorion  kuaten
monen muunkin keksinnin Ju-
ret ovat sotilastekniikassa, Kali
fornialaisen  Lawrence Liver-
more National Laboratoryn tut
kijat saivat tehtiviin  selvittii,
r||.itc'1| B-2 Stealth)  taistelu-
er||1||:1txl..iml;l ]ﬁlll]iﬂi'tllt pom
mit  vaikuttavat  puunlatvakor-
keudella lentiviiin koneeseen.
Aito koe olisi saattanut olla tu-
hoisa sekii huippukalliille proto-
1_\k]}i]|1- etti kln']i'lﬂi]_tiiil hengel
le. Tiedemiehet piiittiviit tehdi
ol ije Jman, jonka avulla pommit
1||.||L= pystyi lentimiin  kuin
1u’er:ru]u]|wl konsanaan il-
man etti lentokonetta tarvitsi
rakentaa.

Kyseinen ohjelma on muo-
dostunut malliesimerkiksi soti-
laallisen ja rauhanomaisen tek-
Hl.JliIﬂiil]l‘;illilili?ll vitlillii. _[H _*.|i
300 yritysti Kivitii Dwvna-3D
nimelli markkinoitua tuotetta.

Kyt ilista muistuttaa P aljon
liintisen Who is
who -luetteloa. General Electn
cin |  alumiinituott: ja Alcoan li-

|LH] varsinkin autotehtaat us
kowvat ]Il_i.Lhti tietokonesimulaati-

te I'JI]]‘-I-IHlili I

oon. General Motors Inc. ehti
ensimmiiisenii  tnoda  markki-
noille Opel Vectran, “maailman
ensimmiiisen tictokoneessa syn-
tbyneen auton. .
Volkswagen ja Mercedes-Benz
]-.nti.n it Dynaa. BMW:ILL Dy-
na-3D on koel Kiytossii.

Muviss Porsche

Oluttolkit tietokoneesta

Yksi auton 11rcrtuln* Pl vol me ke
sad Jopa 20 000 dollaria, ker-
too I awrence Livermore '\l:*im
nal Laboratoryn edustaja Stey

W :r||[‘J:|:| .'t||I|]|lI'I|Il.‘1|ItI\[I
edustaa helposti pienvrityksen
vhden  vuoden J]|1|u'1. ihtoa.”

;]'i1'1-:r|-cr.lr|1' ]Hkh'\ toistamaan
erilaiset  onnettomuudet  niin

monta kertaa kuin insinoorit

_ixi]mum! tuijottaa ruutua. Kun

antaa tuloksia
vain sensorien osoittamissa pai
koissa, tiectokone
|l||:‘1f'[|l:'F||iHI k”"-il'l
sen sisilli istuviin ithmisiin vai
kuttavista voimista.
Elektroninen kuivaharjoittelu
el rajoitu  pelkiistiin

aito  crash-testi

antaan lithes

autoon ja

nelipvi-

DR 00 i e e s

riisiin, Mvis  virnvoketeollisuu-
dessa ovat tietokonesimuloidut
crash-testit osoittantuneet kul
lan arvoisiksi. Alan pioneeri on
L }lf?r H||"| LTe Illul]lill[\l]- C.oors

panimao, |':I|\I I'-.‘-.L|'-.1!sl MOnen
olutjanon.
Olutkonserni halusi  kiithdyttiii

1II‘\'._|.II|I. Il'h. ._I,j._l,l"‘\l |

pullotusjirjestelmiinsi  vauhtia,
mutta suuret toival
mukanaan  lilan  monta  vau-
rioitunutta alumiinitolkkiii.
Dyvna-31 nivtti meille, miten
ja missii olutsuihku musersi alu
mitnitolkin

O ndlet

kertoo Coors-insi-

noori Rudy Verderber, Ohjel-
miston avulla saatiin tuotantoa
lisiittvii mahdollisimman viihilli
toimintakeskevtvksilli.
Tieteelliset kokeet tarvitsevat
usein  encemmiin  laskentatehoa
kuin  tehokas |3:"r_1.‘.ii1i{-1n|\|:lr||-
pystyy antamaan Edes maail
man nopeimpiin kuuluva super-
tictokone Crav-2 ei laske tietty
i geneettisii laskuja riittiviin
nopeasti.  Vasta riéitiilin ity
tehdvt supe rtictokoneet tuovat
simulointiin tarvittavan |'m1h||||.
"..[111|jv1l Bio

Kalifornialainen

Crash-testit ilman Crashia

Crash-testien huono puoli on
Crash. Iiuhu]ui]wjt{'ij.'u litke-
miehenkin sydiin murtun, kun
luksusauto  toisensa jilkeen
syiiksyy kohti keltamustaksi vii-
ritettvii  betonimuuria. Yhdys-
valtalaisilla tiedemiehilli on nyt
liiike wvaivaan: Crash-testit il
man crashia. Seiniilin ajamisen
sijasta koko tapahtuma simuloi-
daan tictokoneessa
Onnettomuuden  olosuhteita
voidaan muuttaa monta kertaa,
ilman ettii joka kerta joudutaan
tuhoamaan vyksi prototyyppi.

Kaikki onnettomuusmahdolli-
suudet voidaan simuloida tieto-
koneen muistissa. ||;1||];m huvia
timikiiin el tosin ole,
mulointiin soveltuvat supertie-
tokoneet maksavat jopa 70 mil

silld si

jHE]] kel nmrH\';:; 1.

Kun hinnat laskevat ja tehot
kasvavat, eiviit tietokoneet eniiii
Ii:*ikilﬁ!iiiin suunnittele tuotteita,
vaan myds testaavat ne kiireesti
]-.'.-int;lr};"liihiill_ ennen kuin kiiret-
til tai k;ulld]‘}iiii!ii on edes ole-
massal C

il kokonaiset

systems on erikoistunut tictoko-
jotka lovtiviit tie ttvji
geeneji l‘-I‘LJ\Hl DNA-jonoissa
‘ullmtlctnLum kuluttaa tehtii-
viidn kvmmenen l:umx super
tietokone piiviin ja erikoislaski-
kymmenen mi-

neisiin,

nunttia,

Voiko kaikkea
simuloida?
Nopeus et ole simuloinnin ai-
noa kriteeri 'I'HH-.illt arvostavat
erikoisen paljon sitid, ettii tutki-
muksen aikana on mahdollista
munttaa \Jl.IrII.JII!II]['.II. asti ]‘nri
metrejia. Niin voidaan kemialli-
nen koe suorittaa ensiksi huo-
neenlimmaossii Ja sitten jdity-
'E‘|'11|-\1i1 voi myiis
Ve aasti muuttaa ilm: 1|1Lm|m H i
Yhdvsvaltalaiset  informaati-
kot ;l_]d!lq-]:-ul pidemmiille. He
|H|'|xi*-fﬂ k;l!i;tht;lllk;mn tietoko-
neen suorittamaan myos tulos
ten  analysointia. -k.xil:1111||n1i]'u-

II|IH|ﬁIhlLLHN”t

iirjestelmien on tarkoitus poi-
mia keinotekoisen ilyn avulla
tiirkeiit
Niiin [IIl]xi_i.i siiiistii huomatta-
vasti aikaa. Tietokoneen tulee
tietid, mitkii tulokset ovat jo
muutenkin odotettavissa il mit
kii tulokset voidaan katsoa to-

tiedot epiolennaisista.

i -l'rii\. akaat

A N

DYNA 3D-chjelma simuloi pallon
syoksymisen teraksisen levyn la-
pi. Rakenneanalyysin suorittava
ohjelma pystyy simuloimaan mi-
td tahansa metalliin kohdistuvaa
rasitusta kuten painetta, tor-
mdaystd tai kemiallista réjahdys-
ta.

dellisiksi saavutuksiksi.

Kriitikot kehottavat kuitenkin
laittamaan Jiditi hattuun. He
i]t-”-.ii;'i\éﬂ. ettii tietokonelabora-
torion jo muutenkin tieteellisen
' 1&{-11Hliiluti&knhiifif
joutuvat simulaatiossa heikoille

.iéi]l]a kun simuloituja kokeita

arvioidaan simuloiduilla ana V-
seillid. Professorit myiintiviit, et
ted tietokoneen havaitsema
sensaatiomainen tulos tarkoita

vieli  samaa  todellisuudessa,

Tiedemiehet eiviit ole vritvksis-

tiin huolimatta pystyneet vieli
rationalisoimaan  itseiiin pois
laskuista.
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efeenpffin.

AKI KORHONEN

armaan monet ovat

joutuneet sen tilanteen

It"f.i‘t"lk, ettid on [}itiinﬂ
lytiid jotain tirkeiii tietoa mah-
dollisimman nopeasti. Tissi ti-
lanteessa le]}l:mtlllmt lehtien
lukija repiiisee kirjahyllysti puo-
len metrin pm{m tietokoneleh-
tii ja alkaa pika pikaa hakea
niistii haluttua tietoa,

Nvkvaikainen

vaihtoehto

edelliselle  on  sybttia  CD-
ROM-asemalleen Computer
Library -tietokanta ja antaa

ikioman PC:m tehdii tj.:ﬁ. Vaikka

Tutlrs Browse Query Enpy Fr||t

Bazic Mavigation
How to Enter a Query

Titles Keys
Browse Keys
fccelerator Keys
Command 5umma

Leht

Taas on kehitys astunut aimo askeleen
Juuri kun on alkanut tottua sii-
hen, etti CD-levyille mahtuu yli tunti mu-
siikkia, 550 megatavua dataa, maailman-
kr.!rmsm faefmmmkujfya jfi muuta vastaa-
vaa, niin heti ]ulkmstu{m taas Jurmn uutta.
Tdlld kertaa on kutistettu noin 150 lehted
yhdelle nistd teknologian riemutuotteista.)

Maintain
Bisplay titles of documents thal contain matches to the guer

C

ottaisi huomioon CD-ROM-
aseman alhaisen tiedonsiirtono-
euden, C omputer Libraryn
ml]mld{ n ja kiyttijin yksisor-
mijirjeste Imiiin pe rustuvan tie-
tUJf 1 '-._'u:lt imisen hitauden, niin
etsitty  tieto on ruudulla no-
In*;m]miu kuin, miti }'hdt‘ll leh-
den Iiipi.‘-‘.t']:mmisvvn olisi kulu-
nut aikaa.

150 lehtea!

,Hm[}uttt Library sisiiltiiii kaik-
ki tietokoneaiheiset artikkelit
15(0) amerikkalaisesta tieto-
konelehdesti  viimeisten 12
kuukauden ajalta. 33 erikseen
valitun lehden koko tekstisisiilti
on stirretty CD-ROMille. Mui-
den artikkelit ovat Iilunpnllt-

Computer Library Periodicals, Jan 1989

Info Exit Frint Mark Golo E;ui_

(ALT-T)
left Documents found: 12
. =PC Advisor

--------- Lopy to File ——
select one or more:
+ Copy text
Copy title
Enter remark

Ziff broadens distribu

. CD FON's interactive p
products M inc ludes rel

select one:

+ Copy this document
Copy all matched documents
Copy all matched paragraphs in document :
Copy all matched paragraphs

. *Curing a dislocated d
from the Mac. (columsm)

. *Fipeline. (column)
optional:
Mark each matched word

. »One if by LAN. Space Bar to SelectsUnselect —

7. =ACH prezs database and electronic products - new services for the
Information fAge. [Communications of the ACH: Aug 1968

Computer Libraryn
helppoa. Help-valikko on yksin-
kertainen ja teimiva apu, jota ei
kauan tarvitse tavata oppiakseen
oikeat toimenpiteet.
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T

k rfen
lﬂyﬁhumpﬁﬁ Ekﬁﬁﬁ va H‘:l
toon haluamallaan tavalla. Vir-
hﬂm. imintojen MH::II:UTIE on
pyritty ta
A

kaytto on S T T
"

r:’ti(;'.
T1

teen takia vain lvhennelminii le-
wili -

l.}. hennelmiit ovat _r]li't!ti'n'iin
korkeatasoisia. Computer L ib-
rarva tutkittaessa oli aluksi tapa-
na lukea koko artikkeli, sillii en-
nakkoluulo muiden tekemii ly-
hennelmii kohtaan oli huomat-
tava. Varsin nopeasti tuli kuiten-

kin huomattua, etti Computer

Libraryn Ivhennelmistii saa pe-
riaatteessa saman  tietosisillon,
Jos |‘r1|x1-.ll 'I.L‘\I!"-I"LH]H! it enviit
kiinnosta.

;_x]u nnelmien  korkea  taso
auttoi  sulattamaan  sen,  ettii
Computer | ibrarvssa on valta-
lehti BYTE vain Ivhennelminii!
Tiimii ;nhllm varmaankin  siitii,

etti ( omputer Librarya julkai-
see BYTEn kustantajan kilpaili-
Ja, vritvs |nkl kustantaa muun
muassa PC Magazinea,

Computer Libr: aryn ]‘m]:iu
pmm tosin varsin vinmiirrettii-
vii, on se, etti lewlti puuttuvat
kaikki kuvat. Niiden puuttumi-
nen }n||tn|| siitii, etti Lilz wylti on
muistika nxllv{th ]{Hpnm.m.:l.

Valoa xmn n Computer Library
CD-ROM-levyii ihailtaessa, voi
todeta  CD-levyn  data-alueen
ulottuvan jo varsin Lihelle levam
reunoja. '['.‘I)-H{)Hl—l:'n'j(-n da-
ta-alue erottun valoa vasten tut-
kittaessa levin keskustasta alka-
Villlil |1]|~;m':[-mmjal vithemmiin
pr't]a;n ampana alueena.

Kokeilemalla oppii

Ensimmiiistii kertaa tuli tille
hl]l|]]mtu tokannalle L;l\."’tﬂ.l
kun pltl tietiii lisiéi itse C Ompu-
ter Librarysta. \likltim sen hel-
YOIt kuin |'|||1|1 postissi tul-
|H'I| le '«"-.Hw.t syittiiminen
ASETTIAT, .H.un.x[]d saatiin erin-
omainen tilaisuus  tehdi  niin
kutsuttu ensimmiiinen  juntti-
testi,

Ensimmiiinen juntti-testi tar-
kastaa sanko kuka tahansa kiivt-
tijii ladattua ohjeman ilman oh-
|t]-||1::11 Computer | ibrary sel-
visi testistii kohtuullisen hnm
Testi-indeksiksi tuli kaksi ™ mi-
nuuttia, kun ensin tuhraantui
aikaa latailemalla aivan oikea
nhjt'lrml, mutta viiiirilti ]{W'}-‘;lw—
malta. Computer Library pitiii
ajaa kiintolevyasemalta komen-
nolla L:C.

Toinen juntti-testi meni pal-
jon paremmin. Siinii testataan
Lllle kauan  kestiiii  kunnes
saadlaan ohjelmalla haluttu tulos
aikaan, taaskin ilman ohjekirjo-
ja. Aikaa tuhraantui juuri oikean
Computer Librarysta kertovan
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jestyksessii. Lista sisiltii jo

|n’rlm lvtiimiseen alle minuutti.

Kaikki kunnia toisen _]lmttl—
testin hwviistii tuloksesta menee
Lotukselle, jonka kehittiimi
Blue Fish —uhjvh]!iﬂ.tu toimii
Computer Libraryn kiiyttéliitty-
miini. Ohjelmisto on ikkunoitu
ja wvali ]\]\ll{ll}}lj inen. Valikoissa
liikuttaessa on koko ajan niky-
vissil x!-.t.l lImrm |t!l:.;l kertoo
mitii t: aps ahtuisi, Jm valitsisi koh-
distimen alla olevan toiminnon.
_]Il.lll‘i timiin pit nen apurivin an-
siosta ei Computer Libraryn
kanssa tehnyt kertaakaan valin-
taa, jota ei olisi halunnut tehdi
tai jonka toimintoa ei ennalta
tiennyt.

Haku padlle

Miten Mtltn haetaan \';1il-c|-:up-.1

kaikki Computer Librarysta
kertovat  artikkelit, j::isixu On
otettu  huomioon mvas CD-

ROM ja se, etti fl‘}l]l'llltddﬂ
C {J]n[mlt r Library -tietokannas-
ta? Ensiksi valitaan valikosta
toiminto Query (hakusana) fnLn
L{IIII].IHtIHlI II]‘I] i.'l]li]l]-j. '| il |'|'||. ]'I'l-
vaihdolla tai suoraan painamalla
Q- nlipll;iint;i Sitten  annetaan
h ll\!i'\:llhl LUE'['IFIItf I ]li)mn I.IEI'.i
ed-rom and database” eli suo-
II'If’]'\"\] [HT'III'III'.'("T |1imlr\ _'|.,1 [fl—
rom |¢1 tietokanta. Sitten vain
odotellaan, kun ohjelma etsii
tietoja.

Kun tiedot on lovdetty, jaiviit
haun kaikki tiedot muistiin. Ne
nitkyviit patt: asolla hakulistana.
I[dkn]ntnjun tietoja voi tutkia
myshemmin ja niiti voidaan vh-
distell:. }UL risesta hakulistan Jd-

senesti piiisee askeleen alas-
pitin artikkelilistaan,
Artikkelilistassa ovat kaikki

kyseisessi haussa lovdetvt artik-
kelit otsikon mukaan aakkosiir-
kai-
sesta sopivasta jutusta otsikon ja
sen lehden tiedot, Jmm se on
ulkllstu Kohdistinni apy yaimillid
'l.{':l siirtiiii kohdistimen toivotun
artikkelin kohdalle ja rivinvaih-
dolla péisee te kstitasolle.
Tekstitasolla on jokaisen ju-
tun teksti. Sielti I(:\.‘h’\ jokaises-
ta artikkelista kaikki nm]lulnlllwtt
viitetiedot ] ]‘a}!(’lllw]llhl teks-
tisti. Edellisten tie tnjf. n pe riin
on tallennettu artikkelin teksti,
jos se oli |||]L listu jossain niisti
33 tietokonelehdesti L, _]::-1lr]f n ko-
ko tekstisisiilto loytyy C omputer
Librarysta. Tekstin sisilli  voi
Iiikl-;u.'[ eteenpiin ja taakse [Mm
kohdistinnippiimilli.  Tekstin
voi halutessaan tulostaa kirjoitti-
melle tai kopioida ASCII-muo-

dossa levylle. Kun sitten haluaa
takaisin, piidsee aina _x'h{]-s*u ta-
son ylospiiin escape-nippiimel-
Jii.

PC-CD

Kuten tavallista CD-ROM-tuot-
teiden kanssa, on Cmnputt*r
Library tarkoitettu toistaiseksi
ainoastaan PC-koneille. CD-le-
vy seuraa Microsoft CD-ROM-
laajennuksen mukaista standar-
dia, joten se toimii liki juka.i.*‘.t's—
sa CD-ROM-asemassa. Macin-
tosh-versio on ainakin levylti
lmhnt’u]t 1 Jllttll_]{-’Tl pe rusteella
hnn alla.

Computer Libraryn hinta
]Hkl'\lll] "\-]'\\IIU”I";I: M 1N ;.I'.{JL ATITRET]
mukaan kalliin ja halvan vililli.
Vuoden tilaus (12 kappaletta
CD-levyjd) maksaa ‘l}lhum
loissa 765 dollaria, eli noin 3000
markkaa. Eurooppaan levytilaus
maksaa kaksi kertaa enemmiin.
E JUroopan ttlp]ﬂl]lnm on todella
tuottoisa bonus jn]h’]{in jil]-il.’lll—
kanavalle.

No, vaikka levwn hinta tillid
p:mlt’ﬂ n‘m:lpﬂ”ﬂﬁ onkin 6000
markkaa, ei se ole turhan kallis,

jos hintaa perustelee silld, ettii
{mﬂ.'llii on 150 lehtei. Kalliilta se
vaikuttaa, jos edelli mainituista
150 |r:‘hr.ﬂt‘:-;tii tarvitsee vain
muutaman  asiasisiiltéi.  Tosin
muutaman lehden vuodenkin
takaisten tekstien lovtiminen
on tyom ja tuskan takana ilman
Computer Libraryn hakuohjel-
maa. Suositeltava ostos niille
jotka tarvitsevat paljon tausta-
tietoja tydssiin. Varsinkin kir-
jastot saisivat hankkia Compu-
ter Libraryn. |

Computer Libra
Cnmtl‘.;hr Periodical’s
Data

Hinta: US$1500 + US$100
postitus

Valmistaja: Computer
Library

Osoite: One Park Avenue,
New York, NY 10016, USA
Puhelin: 990-1-212-503-
4400

3.5"DSDD [ |
3.5"DSHD |
5.25"DSDD [
5.25"DSHD |

' 6.90
113.50
| 4.75
] 8.00

EN]

LISIMINMAT

ST

50 kpl 100 kpl
L 1880 &) B.bPD
(113.30 [ 113.00
7] 460 [ 4.50

| 7.80 7.50

Suuremmista erista pyyda térjnus!

MNIMI

QSOITE

ALLERKIRJOITUS

Hintoihin lisataan postikulut. Tilaa talla kortilla

tai puh. 961-215 215

Z8E Id

SEE/00159 snuwydos

VSVYVA L0LS9

fax. 961-215214

unssewnsod
eesSyeL
BiAdw A-njaAEd
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Bitit linjoilla

Katsauksessa Trans-Send

Trans-Send on
pddteohjelma, josta
eivdt ominaisuudet
lopu kesken. MNP-
virheenkorjaus,
Host-tila, oppiva
komentokieli ja
runsas
emulaatiovalikoima
ndyttdvdt paperilla
hy véilti. Kuinka
f\mkk.‘r toimii
kaytinnossd onkin
jo toinen juttu.

OLLI MAJANDER
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0.12

rans-Send 6.12 vaatii PC-,
T AT- tai PS/2 xlnlcnm:pnmt

laitteen, jossa on viihintiiin
640 kilon muisti ja DOS 3.0 tai
uudempi ]-.1}“1}_|dl_'|t"ﬁll lmii. Oh-
jelman asentaminen kiintolewvyl-
le on he Ilppoa mukana tule van
asennusohjelman avulla. Kiyt-
tojirjestelmitasollaei tarvitse
tehdii suuria muutoksia, ainoas-
taan "»IHE'J:Hl'alf}rlillilt“l“”f on
varattava riittiviisti tilaa ja AN-
SL.SYS-laiteohjain  tivtyy olla
asennettuna,

Ohjelma on periiisin Englan-
nista, mutta tiliiﬁl.’i myytiviit ver-
siot on suomennettu. Tosin oh-
jelmaan on paikoitellen jiinyt
alkukielisti tekstii. Suomenkie-
|].H_'\}l]i sti on  etua wvarsinkin
nusille tietolitkenteeseen tutus-
tuville kiivttiijille. Mitiin ulkois-
ta hkllll{llll.'ljltlﬁll ei tarvita, silli
ohjelmassa on sisiiiinrakennet-
tuna eri vaihtoehdaot.

Kuten suomennetuissa ohjel-
missa vleensid, myos tiissi on
& aikoitellen ]t:llduitll turvantu-
maan onnahteleviin valintoihin.

Parhaiten timii ni LLH komento-
]-urpu:mx.u joilla t{mmntnl 1 VOi-
daan valita suoraan valikosta.
Esimerkiksi luiiih'ulik{mta pidiis-
tiin - asetuksiin  S-kirjaimella.

Valintakirjaimien suhteen on
havaittavissa mvis pienti epi-
johdonmukaisuutta. Esimerkik-
si numeronvalintaan paistiin
valikosta riippuen joko A tai Y -
kirjaimella. Valinnat voi suorit-

l

taa k|r| mien  sijaan |u|nh1mp—
piimilli tai hiirelld. Ohjelmassa
on vksi kiiyttijiin miiiriteltivissi
oleva valikko. Siinii voi ]-“i_ﬂtilii
apuna Trans-Sendin itseoppivaa
komentokieltii.

Trans-Send soveltuu kiivtet-
tiviiksi m:}nm;m||1|:~;mwtmnm jal
se on DesqView- ja Windows-
yhteensopiva. Ohjelma hoitaa
tavallisesti mrmp{:;‘hn litkenteen
suoraan, mutta se voidaan {:||].1—
ta tapahtumaan myos kiyttojiir-
jeste Ln in kautta. Uh]t Jma tu-
kee Com-portteja 1 - 4. Nopeu-
den wvoi wvalita wililti 300 -

115200 hpx.

MNP

Virhee nkorjaavat modeemit
ovat viime aikoina halventuneet
selviisti. Monilla on kuitenkin
kiivtissi jo riittiiviin nopea ja
muuten toimiva modeemi, jo-
ten siti ei kannata vaihtaa uu-
teen pelkiistiiiin virheenkorjauk-
sen takia. Trans-Sendissii on to-
teutettu  ohjelmallisesti MNP-
virheenkorjaus, ja siti voi kiiyt-
tiid sekii ulkoisten ettid korttimo-
deemien kanssa.

('}hjt Jma sisiiltiiiic MNP-tasot

4 ja 5, eli myis tmlnnlmk
Llun on kiivtettiivissii,. MNP:ti
pitiiisi voida kiivttiiii kaikkien si-
siisten  tie {lmm]rI:]|‘.bmh:L:}]|u n
kanssa, mutta ulkoisten kanssa
se el yimmirrettiivisti onnistu.

Paate-emulaatiot ja
protokollat

Trans-Send emuloi kaikkia ylei-
simmin kiivte ttyji piliite tnppv
ja Vv l"—\drlllli l“.t:tdtl( istii tuetaan
VT52-, VT100- ja VT220-tyyp-

eji.  Tietoverkkop: dveluiden
Ru‘thlpl]c ohjelma tarjoaa vaih-
toe |lln:-|l1 joita ei monesta muus-
ta 1m‘|tmh.]n lmasta Inj'.(l}. Trans-

Trans-Sendiin  on

Send emuloi niin  Videotex-
kuin Minitel-piitteiti. Rundun
alareunassa U]t va ohjerivi on jo-
kaisella emulaatiolla eriviirinen.

. .lpp.unmt::m.ﬂu{:_]: n U]‘I_]! |-
moitavuudessa  on puntteita.
Trans-Sendissii on  mahdollista
ohjelmoida ainoastaan funktio-
n.‘i'pp;'iirnvt 1 - 10. Kaikki piti
ohjelmoida Shift-, Ctrl- tai Alt-
nippiimen yhteyteen. Bokseis-
sa liikkuessa L:Il}hl]‘\] mahdolli-
suutta :1||]1=|r11uu]1 varsinkin
PC:n erikoisni piimet  vastaa-
maan kunkin :'Ait(:rin kiivttiimii
komentoja. _

Protokollavalikoima  sisiiltiii
X- ja Ymodemin eri variaatiot
sekic Zmodemin ja  Kermitin,
Kaksi viimeksi mainittua tukee
automaattista lihetyksentunnis-
tusta. Ohjelma kertoo monella
eri tavalla tiedonsiirron l'l[lht_\-
misesti. Protokollaikkunan ala-
reunassa on s alkki, f{IL L Lyttt
sitic: mukaa, kun tiedostoa on
sitrretty. Sama  asia kerrotaan
myos  prosenttilukuna.  Lisiiksi
kerrotaan lihetettyjen tavujen
mitiirii sekii kulunut Ji |lli]{]t1
oleva siirtoaika. Ajat enempiii
kuin prosenttiluvutkaan  eiviit
aina pul kovin hyvin '-.htl to-
dellisen tilanteen kanssa.

Ohjelma tukee kahta ulkoista
prote PLll”dl Joista toinen on va-
Paavil lintainen. Toinen on val-
miiksi asetettu jlrmdmn-]n'{}tu-
kollaa varten, mutta Jmodem
ohjelma ei kuulu 11;1|-£{"rtii1|.
Myiis timin voi muuttaa ha-
lnamakseen ]‘rlntnLt:” aksi, sillid
ohjelman kiiytto Ii|}.l]|tl||1 Bat-
tiedoston kautta,

Numeronvalinta

mahdollista
tallentaa 200 f:|}|(-]n|t|urm-m;l.
VT100/220- sekii |‘r¢|'|xt't’[iu'l'|-{|x'rj-

kohteille on omat miiirittely-
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Trans-Send sisaltaa MNP-
virheenkorjauksen lisdksi
kaikki yleisimmat tiedon-
siirtoprotokollat

mahdollisuntensa. Tavalliset
hoksit ja vastaavat kohteet an-
netaan  Erikoispalvelut-kohdas-
sit. Jokaiselle Ll-]|{|v|u|r|u'rt:”('
voi miiiritelli bittikuvion i var-
hee n]«.ur; miksen L'ix!fin‘ mutta
muten  asetuksia on ninkasti.
Oletus: I,]"'.H|;._L el ole, ]ntq 1 ]:JL.H
nen  kohta ]HI Lel t wttiia e rik-
SN,

Ohjelman toiminta numeroa
valittaessa on uskomattoman hi-
dasta. Ohjelma soittaa vain vh-
teen numeroon kerrallaan, eikii
siinit ole sisiéinrakennettua an-
tomaattisoitton. Tomminnon  saa
aikaan valmiin komentotiedos-
ton avulla, jos keksii sellaista et
siil. Kiisikirjassa on nimittiiin an-
nettu tiedostolle viidiri nimi.

Trans-Sendin komentokieli ei
ole niitii  kaikkein Hf'lkz-impiii.
Onneksi n]|i! [nl 1 osaa taritta-
essa itse Toppia xhl: nh n aiki-
ni tapahtuvat toiminnot ja
muodostan komentotiedoston
SEriLY ek }Ilh'_x{lt'n[:ttnel virten,
Timiikitiin ei onnistu,
taan tarkasti kiisikirjan :}]aj{'ilu,
mutta lmirm']fil hakkeroinnilla
asia selvidii.

JOs seuri-

Host-tila
Trans-Sendin  Host-tila  sisiltii
kiinteiit toiminnot, joista kaksi
on kiivttooikeuksin I:il_liliit‘ltil‘-.'ih—
sat. Lisitksi kiivtettiiviin hakemis-
ton voi  erikseen  misiritelli
alemman  oikeustason  kivttii-
jille. Tiedostojen siirto onnistun
ASCII-, Kermit ja Zmodem-
protokollilla.  Kermit-Server ja
suora Dos-komennon anto on
mahdollista vain vlemmiilli oi-
keustasolla. Valikossa on Apua-
toiminto, joka tulostaa L‘ii_ﬂtiijiill
nithtiivitksi - Ivhven  selostuksen
eri tolminnoista,

K: vttt voivat jittid toisil-
leen viesteji, ja ohjelma ilmoit-
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Vastaanotto

Valitse isoflla kirjaimilla tal 1 } ndppaimilld jJa paina 4.

taa saapuvalle L;ivrt;ijéi]lt mikili
hiinelle on Jitetty uusia viesteji.
Viestien kirjoittamista varten on
Lintt ttivissii vain  vksinkertai-
nen rivieditori. Kirjoitus lope-
taan Lu]mtl imalla hlt] in rivin
-;l“\'ll!l.ll Pllf‘sll", E'l]\d I}l"ﬂ'\ lH i rivin-
siirrolla,  kuten  useimmissa
muissa rivieditoreissa. Ohjelma
lisiiéi tiedostoon viestin lihetti-
jin nimen ja vhteysaikatiedot.
Hostia ei voi ki H.‘H i snoraan
konsolilta, joten operaattori jou-
tun  kilyvttimiiin jotain  muuta
editoria halutessaan jiittid vies-
teji kavttijille.

Hostin  kiiynnistyminen  ta-
1_ pahtuu hitaasti, ja jilleen kerran
ohjelma ei tiysin vastaa kiisikir-
jan antamia tietoja. Hostiin pi-
tiisi piiiistic suoraan antama la
tietty kome mtoriviparametri,
mutta operaattori loytizkin it-
sensii tavallisesta pddi’( tilasta ja

Trans-Send-
tietoliikenneohjelma

Testiversio: 6.12
Maahantuoja: Easytel Oy,
puh. (90) 271 2972

Hinta: 590 mk+lvv

Muuta: Ohjelmaa toimitetaan
myos useiden modeemien
mukana.

RBaytta jan valikko
Vaylaasetukset
Tledonsiirto

| ]
B ia =

Host on kivnnistettiivi  ma-
nuaalisesti. Hostista piiisee piii-
tetilaan kiiyttijin ollessa linjalla,
mutta takaisin hostiin ei eniii
ole asiaa. Kiisikirjan mukaan
hostin I‘J'Lt:'iixi vastata Im|u'|1:|u||
ensimmiiselli soitolla, mutta
tosiasiassa vastaus tapahtun kol-
INATTIETY h-.l.[‘ph L"it T J:l”\i"[‘"ll
Myiis La_!.tmjanf*dml:m for-
maatti on huwsad selostettu
Vi ltnll

l\aﬂttljtttle*dthnA on nimet
ja salasanat midiriteltivii isoilla
]-.wyunulla ja ne on annettava
myds linjalta tismiilleen samas-
Sl ]II”UE].UH\ k. T'I'f li(]‘&til{ill "LUI
mitiiritelli haluamilleen kiivttii-
jilh' vastasoittonumeron, jﬁhnn
ohjelma soittaa noin minuutin
kll{llttllil ensimmiiisesti  vhtey-
denotosta. , ;

Muut ominaisuudet

Trans-Sendissii on  sisiiinen
editori, jossa on kohtuullisen
|tun1ipuuiisrt ominaisuudet.
Kunnollisten muotoilukomen-
tojen puuttuessa se ei kuiten-
kaan x'lllii aivan tekstinkiisittelyn
luokkaan, vaikka sitii ohjelmassa
tillid nimikkeellid kutsutaan.

Tietojen salaus on mahdollis-
ta kahdella tavalla. Uh;{]nmn
mukana tulee erillinen
]*'.nt-r_'.]"}t-nhj{‘hIm, jolla voi salata
minkii tahansa tiedoston. Vas-
taanottaja  tarvitsee vastaavan
I}Illf ]II'I L1 I:l Htll lll]\‘-rf‘l Tl I'. ivte t\ll
koodiavaimen voidakseen pur-
kaa salauksen.

Toinen mahdollisuus on sala-
ta kaikki yhteyden aikana litkku-
va tieto Online-salauksella. Til-
l6in vhte ‘H]f - molemmilla osa-
plli]ll”:l tiytyy olla Trans-Send-
ohjelma ja koodiavain. Online-
salauksen  vhte ydessi  tivtyy
kiivttiin MNP-toimintoa tai vir-
]']f’i"'lll\“]'_ld-l"\ clel III{HIf I't’]ll].l.

vaa tietoa,

(ESC> keskeyttaa.

Yhtevden  kesto  ilmaistaan
alarivillii sekunnin tarkkuudella,
mistii saattaa joissain tap: u:Lwn-
sa olla h".{ﬂ".d Tkivii kvlli aika
nollautun esimerkiksi 1i-{*:i:15tuju
siirrettiessi. VT100-emulointiin
lntlu ns. analysaattori. hduLlrja
ei selviti, misti on kvsymys,
mutta asia selviiii kokeilemalla.
Analysaattori avaa kuvaraudulle
I‘:i{‘n;&n. viiden rivin ikkunan,
jossa voi tarkastella linjalta tule-
Analysaattori niiyvttiii
tavut _'il'.}]\':} ASCII-merkkeinii tai
niiti  vastaavina heksalukuina.
ASClI-tilassa erilaiset kontrolli-
koodit nitkyvit grafiikkamerk-
keind. Tavallinen niivtto piivit-
vy normas alisti  an: ll"l."r tattorin
kiiyvton aikana.

Viimehetken lisiivkseni oh-
]t=i|n m mukana tulee etikiiytto-
ohjelmisto. Sen avulla nr|~1|~n—
netta voi kivttiii modeemin tai
RS- mevhn villitvksellii isiintii-
koneen nipp dimistolti  aivan
kuin I-C[J]I.'&U[Iihl.

Takaisin piirustuslaudalle

Trans-Send on  hyvin  moni-
|‘.t11ul|m n pi iiteohjelma, jossa on
joitakin sellaisia ominaisuuksia,
mitii ei useista muista ohjelmis-
ta ]m{h {]}!J{- Imassa on kuiten-
kin muutamia kiivttoi haittaavia
virheit E_|:i huonosti suunniteltu-
ja toimintoja. Lyhyesti sanottu-
na ohjelma sisiltiii ensiluokkai-
set ominaisuudet toisen luokan
toteutuksella. Pahinta on se, et-
ti kiisikirja on suorastaan luoka-
ton. Pienelli lisikehittelylli
Trans-Sendisti saisi erittiiin kil-
Imihl]-:j.'k}'iﬁvll {ﬂ1_]'1-|1:1|:1p;lk[’tin.
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Sisaanrakennettu TV-liitanta uahiona_.
Liitanta tarkalle mustavalkonaytolle ja
varimonitorille.

Standardinmukainen
RS-232C sarjalitanta
esim. modeemille.

Litantamahdollisuus
jopa kuudelle (6)
laiteohjaimelle.

Tehokas 32 bittinen Moto- V-

rola 68000 mikrosuoritin. pr =

d o e ek

Blitteri vakiona.

Midi in/out
Jitannat vakiona.

Sisaanrakennettu
virtalahde.

Graafinen GEM-kayttolitanta ja
uusi laajennettu 1.6 TOS kaytto-
jarjestelma 256 kilotavun ROM:lla.

Atari ST-sarjan laaja sovellusohjelmisto
eri kayttotarkoituksin.

Atarin uudet E-sarjan tietokoneet
antavat Sinulle Enemman. Tassa ko-
neessa on ominaisuuksia vaativallekin
kayttajalle. Voit littaa STE:hesi kova-
levyn, laserkirjoittimen, tarkan vari-
monitorin ja paljon muuta. STE:sta
loydat jo vakiona kaikki tarkeimmat
litannat. Et joudu maksamaan ylimaa-
raista vaikkapa TV-modulaattorista tai
MIDHiitannasta. Samalla valtyt johto-
spaghetilta poydallasi.

Atari E-sarja: Uusi tietokoneperhe
1990-luvulle.

Tietokone
haasteisiin.

Nopeus 8MHz. \ y ==ty

Atari 520STE

1/2 megatavua muistia

3.990,-

90-luvun '
Atari STE.

Nopea, kovopohjainen,
portaaton ja vilveeton kuvan
vieritys. 4096 varia. .

GENLOCK-valmius
videokuvan kasittelyyn.

Centronics rinnakkainlitanta
esim. kirjoitinta varten.

Litannat 8-bitin stereo-PCM
aanelle.

Nopea DMA-litanta kova-
levylle ja laserkirjoittimelle. -

Sisainen 3,5" levykeasema.
MS-DOS yhteensopiva.

Ammattilaisen SIMM-muis-
tipiirit. Laajennettavissa
helposti aina 4 megata- =
vuun ilman lisakortteja

( Max 16 megatavua ).

Hiirl vakiona.

Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja:

Atari 1040STE Y compuicroy

1 megatavu muistia

X-Computer Oy, Henry Fordin katu 5 A,
00150 Helsinki, puh. (30) 661 688,
telefax (90) 654 730.

Oikeus teknisiin muutoksin pidatetaan.
Tammikuu 1990.

k %

joita yritykset kay-

Taas on aika tutus-
tua Amerikan ih-
meistin, muun
muassa litkenneuvd-
lineihanuus Vecto-
riin. Esille tulevat
myds veriset sodat,

vdt mikropiirien
kayttooikeuksista.
Ja pitdisi ehkd
myds pohtia
mistd virukset
tulevat.

dssit alle markan Coca-Co-
T la-tlkkid  jnodessa  tulee
-.lj-.ltt-ltu;l moneen  kertaan
elimiin tarkoitusta, eli esimer-
kiksi autolla ajamisen ihanuutta,
Muistelen kuinka ennen  vesi
herahti kielelle kuullessa sanan
Rolls  Rovee. Nyt on pakko
myintiiii, etti Roveessii ei ole
munta hienoa kuin nimi ja grilli.
]’al]juu |t|it-ht']-¢|<iiii|:||}i';m’m 01
kalifornialainen  kisin - tehtv
Vector. Kyseinen |}E'I1Ihllil1lilii-
taan 250 kilotaalan eli mega-
markan arvoinen lelu on todelli-
nen |||.'lL|||m|al. Nollasta sata-
seen sillii piiiisee alle neljiissii se-
kunnissa \'Jlili(]l'kt'pl}iin koske-
matta. Siinii kun on automaatti-
vaihteet. Kuuden litran V-8 an-
taa pa]‘imiu|r||i|];1;m 600 hevosta
kuskin kiivttéién, Mittariston voi
miidritelli vapaasti oman maun
mukaiseksi.  Jokainen  Vector
tehdiiéin  ostajan  toivomusten
mikaan. _'[:Jh aiot ostaa luoma-
kunnan upenmnman auton, voin
]Zilnpi||1ii1~'ti suositella Vectoria,

Chipwars

Maailman mikropiirimarkkinat
ovat nvkyisin vli 200 miljardia
markkaa vuodessa. Markkinoilla
menestyvit ne, _]':]IL'H saavat uu-
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AKI KORHONEN

det lliirit ensimmiisini myyntiin
ja pystwiit tarjoamaan niiti hal-
vimmalla. Ei siis mikiiin ihme,
ettii kilpailu on veristii. Toinen
sija on sama kuin viimeinen.
Viimeisten viiden vuoden ai-
kana on mikropiirimarkkinoilla
alkanut ilmeti erittiiin p;ll_]'nn 0i-

keustaistelnita. Kaikki svvttiiviit
toisiaan sopimusten tai rIl‘r.'ih*nt—
tien rikkomisesta. Ja oikeuden-
Lii}nuii kannattavat, silli pie-
nimmiitkin mrpllr';ltkuiﬁllt ovat
johtaneet  satojen  miljoonien
korvauksiin. \

Yksi nnsimmista pitkiin aikaa
kestiineistii oikeustaisteluista on
AMD:mn ja Intelin viilinen kiista
kahdeksan vuotta vanhasta };{:pi—
muksesta. Snpitmlkm'n historia
on varsin kiinnostava. VYuonna
1952 I1BM harkitsi Intelin pro-
SEe850rien ]—:jl}1tii:|iiﬁlii tulevissa
PC-malleissaan, mutta ei halun-
nut olla riippuvainen _‘u'}]{h'sfﬁ
[’J]"t]!-il"!-ih”l!‘i\':lllﬂIi.‘-i'[;ljilﬁ"il. Siksi In-
tel teki AMD:n kanssa Supimuk—
sen, jonka nojalla AMD  saisi
valmistaa ]Titv‘.*I]irl S0x56  sarjan
mikroprosessoreita ja matikka-
prosessoreita. Ongelma on siini,
ettii Intel ei vuodesta 1986 lih-
tien endd viitsinyt tukea AMD:n
toimintaa. Esimerkiksi sopimuk-
sen kattamasta 386-prosessoris-
ta AMD ei ole saanut tietiii }'h—
tidn mitiin.

Ei se siniinsii ole mikiiiin ih-
me, ettei Intel halua tukea
AMD:ta, silli timiihiin vain lisiid
kilpailua. Mutta sopimus on so-
pimus ja siksi AMD veti Intelin
otkeuteen.

Mi]-;rnpiiriuikm]{i{*]lkih'nm't
kestiviit tavallisesti useampia
viosia.  Tissi tupmlksvssu 0i-
keutta ollaan kiiymiissii neljitti
vuotta, Ja jos tai pii{vlmnitlkin
kun AMD voittaa, niin raha-
summa, j[:|-;u siirtyy Inteliltii
AMD:lle, on ainakin kaksi mil-

S —
i L

S e,

P e

Amerikkalainen unelma Vector.

j;lt'{lial markkaa. Se hakkaa Suo-
malaisen lottopotin tuhatkertai-
sesti.

Inteliii vastaan kiivnnissi ole-
vl :Jikt'mh*nkii}'nti e¢i  ole
AMD:lle elintiirkeii, silli AMD
on juuri julkaisemassa unden, it-
se {{t’hiirt}'n .'EHﬁ—_\']:tH'mr}l}i\';m
mikroprosessorin.  Prosessorin
on tarkoitus olla nopeampi ja
paljon Imlmei kuin esikuvan-
sa. Timid vaikuttanee tulevai-
suuden tietokonemarkkinoihin
siten, etti parin vuoden kulut-
tua 386-PC on vhtii ]l:l]p:i kuin
286-PC nykyiiin.

Mista virukset tulevat?

Monta kertaa olen ihmetellvt si-
ti, misti virukset ovat kotoisin.
Tavallinen selitys on se, etti vi-
ruksia tekeviit henkilot, jotka
haluavat ||_!.'l<:~rn'|]ii itsekseen va-
hingonilosta ii_ii.LlF:""t’}iSq'l':l:Il niiti
tuhansia  tietokoneenkiivttijii.,
jotka menettiviit tirkeiti tietoja.
Kieltimiitti liikkeelld onkin pal-
jon amatodrien tekemiii viruk-
sia, jotka tekeviit paljon tuhoa,
ja joiden koodia tutkiessa jokai-
nen kokenut ::||_i(*]|||niju lihinni
siilii viruksen tekijin taitoja.
Haluan kuitenkin  kiinnittii
huomiota nithin ~ huippuiilyk-

L. 0.0.0.0.0.0.6.0.6.6.0.6

——JENKKILA

kiiisiin, monimutkaisesti levii-
viin ja valikoivasti tuhoaviin vi-
ruksiin, joita on liikkeelli erityi-
sesti Macintosh-maailmassa. En
jaksa uskoa siihen, etti maail-
masta lovtyy ohjelmoijia, jotka
viitsisiviit tehdii niiti suurta vai-
vaa ja |:mj::j:l taustatietoja vaati-
via ohjelmaniivtteiti ilman min-
kizinlaista vastiketta,

Ehkipi viruksilla on hieman
outo, mutta kiisitvksii murtava
tausta. Mitii jos viruksien tekijit
ovat HE[T]It]jil Ju}u](il:"]itiL j:,:ﬂ(;i te-
keviit viruksilta suojaavia ohjel-
mia tai joka tapauksessa samaan
organisaatioon ]iitt_n'iii henkilsi-
i

Monimutkaiset virukset il-
un‘*st_x‘i\'iit maailmaan alle vuo-
den aikana ja liki samanaikaises-
ti moni III}[I]lHll.'-i]' ohjelmavalmis-
taja alkoi tarjota ainoana tuot-
teenaan viruksilta suojaavia oh-
ielmia. Timi ei ole syvtos ke-
tiiin kohtaan, mutta vhteensat-
tuma on ilmeinen. )

MikroBITINKIN uutisissa on
kerrottu  tietokonehuoltomie-
hestii, joka istutti huoltamiinsa
koneisiin viruksen, jotta koneet
kaatuisivat ja hiinen tvonsid el
loppuisi kl'i-.ii\'f_'l'l. Tivtyy muistaa,
etti viruksilta suojaavien [}]Ij{‘l—
mien markkinat ovat nykyisin
laskettavissa sadoissa miljoonis-
sa. Kolme vuotta sitten virusoh-
jelmamarkkinoita ei ollut ollen-
kaan!

Sitten onkin aika lopettaa til-
ti kertaa. Ehkiipi pitiisi kiivdi
katsomassa uusi Rocky tai kivdi
polttamassa hieman markan lit-
rilll':l IElilkSll‘h':l:l ]J(‘Tl.‘il{:l. ]Il]{]—
menna lithden kilvmiiiin Las Ve-
Fasissi katsastamassa COM-
DEX-messuja.

Jm‘ 011 l-:m]mu-ntt{‘id tai 1\'}"5‘»"—
1]i_x‘|<5i£i, postita ne osoitteeseen:

Jenkkili
MikroBITTI

PL 64

00381 HELSINKI

PS I,Eimpﬂi:i]u tiiniiin on vain
3D astetta.
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Sisdipiiri

Uusi vuosi, vudet kujeetko?

Vuosi on jalleen vaihtunut ties kuinka monennen ker-
ran, mutta uutta Amiga-tavaraa vyoryy markkinoille
entiseen tahtiin. Interactive Video Systems on uudis-
tanut Trumpcard- kiintolevyohjaimensa ja yltdd nyt
huikeaan 1,9 megatavun lukunopeuteen sekunnissa,
GVP on ottanut ohjelmistoonsa CD-levyaseman, Hur-
ricane kehittdnyt uuden turbon ja Kolff Computer
Supplies puolestaan PC-emulaattorin A-500:lle.

usia ja mullistavia tuot-
u teita riittiii vaikka milli
mitalla. ja  kohtalainen

s miisti ]E}}ﬁ'u'f n_x'|~:j,'iiiin tiensii
Suomeenkin pienistii markki-
noista ja piratismista huolimat-
ta. Tnl'sel;llltu maailmalla ei ole
aikoihin tapahtunut mitiin uut-
ta, silli ]l'x'_‘r.l_ki:'mivn tallennus-
k;lpal&:jtt'r:-ttiu Ja koneiden tehoa
on [ly'ril't}' nostamaan ana snti
lihtien, kun Charles Babbagen
messinkipvorilla toiminut lasku-
kone ensimmiiisen kerran pyi-
rithti kiiyntiin. Mutta krm'hi’ipii
olisi jotain satojen megatavujen
(:]}-Ttw}jii ja 50 megahertsin
turbokortteja vastaan?

PC-yhteensopivuutta
A-500:lle

Viime vuoden lopulla julkistet-
tiin kaksi PC-emulaattoria, jot-
ka sopivat Amiga 500:aan. En-
simmiiinen on NECin V3al-pro-
sessoriin pohjautuva hollantilai-
nen Power PC Board, joka si-
silltici PCon lisiiksi lrwgnt;n'un
RAM-muistia sekii paristovar-
mennetun reaaliaikakellon, PC-
tilassa muisti toimii PC:n muis-
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tina, Amiga-tilassa puolen me-
gatavun lisimuistina. Myos kel-
lo on molempien koneiden kiiy-
tettivissii.

Power PC valtaa Amigan it-
selleen ja kitvttiiii koneen sarja-
porttia '.Li;u‘_[u- Ja hii]‘ip[:;‘lii'tm
COMI1 tai COM2 sekii rinnak-
kaisporttia kirjoitinliitintiini
LPT] tai LPT2. Amigan hiirtii
voi myos kiyttid, samoin pe-
liohjaimia. Kaikki Amigaan liite-
tvt levyasemat lukevat ja kirjoit-
tavat emulaattorin alaisuudessa
PC:n levykkeiti. Amigan niiytin
avulla matkitaan PC:n CCA- ja
Hercules-niivttoji, joten useim-
pien perusohjelmien kiivton pi-
tiisi olla ;l:ina{;in niiyton puoles-
ta mahdollista. '

Koska emulaattori ottaa koko
Amigan hallintaansa ja  estiii
moniajon, e Amigan ]-;i'inh}]t"-.'y'—
asemia eikil muita moniajon toi-
mintaan perustuvia laitteita voi
kiivttiiiik  PC:n alaisundessa.
PC:le jii 640 tai 704 kilotavua
muistia  riippumatta  Amigan
omasta muistista.

PC-puolta ei tietenkiiiin voi
laajentaa eikii koneeseen saa lii-
tettvi PCn laajennuskortteja.

Tavallisen lisiimuistin tilalle tu-
leva PC-kortti on kuitenkin var-
sin kitevii satunnaisesti ]’{:-}'li-
teensopivuutta  kaipaaville  A-
50001 uu'lir;f;tji”(‘.

Kortin nopeus on noin 1.9-
kertainen 4,77  megahertsin
PC:hen verrattuna. 3820 mark-
kaa  maksavan  emulaattorin
maahantuoja on Westcom Sys-
tems, puh. (952) 184 952. Hin-
taan  sisiiltyy - MS-DOS-kiivtto-
_ii-ll‘_]'l‘}iti']llﬁllrll versio4.01.

ATonce

Saksalainen Computersystems
on kehittiinyt Amigan _\']ix"{:imeli—
sesti pienimmin AT-emulaatto-
rin, johon kuulm periiti kolme
mikropiirid: 68000 Amigaa var-
ten, 80286 AT:ti varten ja yksi
asiakaspiiri, joka hoitaa 80286:n
sovittamisen  Amiga-ympiiris-
téon seki PC:n kovon matkimi-
SETL.

ATonce  liitetiiiin -~ Amigan
65000-prosessorin kantaan Ja se
kiyttii  hvidvkseen  Amigan
muistia, niyttGd, nippaimistaa
ja 1O-liitintoji. Sarja- ja rinnak-
kaisportit ovat kiiytettivissi AT-

molelta ja Amigan levvasemat
Lii}‘tiih'.‘it PC-formaattia.
AToncen etuna on Amigan
kiintolevyasemien toiminta
myds AT-tilassa. Kiivtiissii voi ol-
la jopa 24 kappaletta 32 mega-
tavun  partitioita ja MS-DOS

voidaan  Kivnnistiii  suoraan
kiintolewlti. ATonce emuloi
Amigan niivtin - avulla  muun

muassa CGA- ja Hercules-niiyt-
tjii Power PC -kortin tapaan.

ATonce toimii valmistajan il-
moituksen mukaan ainakin MS-
DOS-versioiden 3.2 - 4.01 kans-
sa ja emuloi myds PC:n éinti ja
CMOS RBRAM -muistia. Pak-
kaukseen ei sisilly MS-DOS-
kiiyttijirjestelmiid, vaan se on
hankittava erikseen. Norton-
testi kertoo AToncen nopeudek-
si 6.1, mutta ensikiiden tietoa
kortista saadaan vasta sen saa-
vuttua Suomeen. ATonce SOpIi
sekii A-D00- etti A-2000-mallei-
hin.

A 500 tarttuu verkkoon

Espoolainen Broadline Oy on
aloittanut Amiga 500:n Ether-
net-kortin maahantuonnin. Kv-
seessi on A-2000:sta tuttu kortti
sopivaan  koteloon pakattuna.
.'\.'iinpi{ Hlll}r'littlﬁk_‘s'i-;}'liiil on tis-
miilleen sama eli xiirl:nmpt*m]t't
vaihtelevat vililld 100 - 400 kilo-
tavua sekunnissa koneiden te-
hosta riippuen.

Ethernet-kortti on englanti-
laisen II_\.':]rn Systemsin valmis-
tama, mutta siti myvdiiiin nvky-
din GVP:n nimelli varustettu-
na. Kortti sisiltii 16 kilotavua
muistia ja se pystyy siirtiimiin
itsendiisesti  tietoa  Amigan  ja
oman muistinsa viililli DMA:ta
]-L.‘i}ttiit'n. Kortin piiissi on kaksi
BNC-liitintii ohut-Ethernet-
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Integer performance:
String performance:
MemCopy performance:
Memory performance:
FFP performance:
DPieee performance:
leeeTrig performance:
FPUieee performance:
FPUrig performance:

1940 % Integer performance: 1946 %
1361 % String performance: 1285 %
755 % MemCopy performance: 1341 %
774 % Memory performance: 651 %
779 % FFP performance: 800 %
1884 % DPieee performance: 2244 %
25133 % leeeTrig performance: 28487 %
[ 6072 %) FPUieee performance: (6095 %)
(49282 %) FPUtrig performance: (49327 %)

Taulukko 1. Hurricane H530-turbolla A-500:n ja A-
rhaimmillaan liki 20-kertai-
seksi, livkulukujen kdsittelyssa vielékin enemman.
Testitulokset ovat suhteellisia laajentamattoman A-
1000:n tai A-500:n nopeuteen. Kaksi viimeista tes-
tia kayttavat 68882- matematiikkaprosessoria suo-
raan konekielikask jen avulla, kaksi edellistd kayt-
{lriuihn kautta.

2000:n teho nousee

tojarjestelman IEEE-

L;m;]:‘]i:l varten, mutta A-Z2000:mn
kortilla oleva I‘JJLLHIJ-I‘:”H‘T]H"l-
liitin on jitetty pois.

Samaan verkkoon voidaan
liittiiéi noin 30 konetta, joista ai-
nakin _u'|-¢.*~'i on tavallisesti kiinto-
levwlli varustettu A-2000. Ver-
kon kautta kaikki koneet ovat
vhtevdessii toisiinsa ja voivat
kiivttiii  toistensa  levvasemia,
kiintolevyji, kirjoittimia ja mui-
ta oheislaitteita. Pahin este Et-
hernet-kortin - vleistvmiselle on
sen korkea hinta, 5500 mark-
kaa. Samalla hinnalla saisi jo A-
H0:aan kimtolevyn...

Korteittain raakaa
voimaa

Saksalainen Hurricane-turbois-
taan  (surullisen?) kunluisa In-
telligent Memories on julkista-
nut uuden H330-mallin, joka
sopil sekit A-300:aan etti A-
2000:een. Kortilla on maksimis-
saan 34 megahertsin kellotaa-
juudella  pvoriviit  68030-  ja
6S882-prosessorit sekii kahdek-

san megatavua 32-bittistii
RAM-muistia.

Aikaisernmasta oiketen
H530:n muisti on -.111“h;<:mﬂqn—

roivaa ja sijoittun oikeaan palik-
kaan Amigan muistiavaruudes-
sa. Muisti tukee myis DMA-
siirtoa, eli sen pitiisi toimia on
gvlmitt;a myis DMA- kiintole-
wjen ja vaikkapa Hydran Et-
hemet-kortin kanssa. Aikaisem-
mat Hurricanet kiv|l.‘1}'l_\'ir:'i1 toi-
mimasta lithes kaikkien lisiilait-
teiden kanssa. H330:n muisti-
laajennusta  voidaan  kiyttii
myiis kortin 68000-tilassa, mikii
on ainutlaatuinen  ominaisuus.
Kaikissa muissa turboissa (GVP,
Hurricane, Commodore)
BSO000-tilaan sitrrvttiessi tehok-
kaamman prosessorin mukana
katoaa s lisiimuisti.
Parhaimmillaan H330:n 50
MHzn versio on lihes 20 ker-
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Taulukko 2. GVP:n 50 MHz kortti yltGéa lahes samal-
le tasolle H530:n kanssa. Pienet erot nopeudessa
johtuvat lghinnd siitd, ettd GVP:n kortilla oleva
muisti ei tue 68030-prosessorin burst-moodia. Kay-
tanndssa eroilla ei ole mitddn merkitystd. Muistin
kopioinnissa GVP on Hurricanea nopeampi, koska
burst-moodi nayttad hidastavan tédmén testin suori-
tusta, Todellisuudessa kortit ovat tassakin suhteessa

hyvin tasavertaiset.

taa perus- Amigan tehoinen.
Taulukossa 1 on lueteltu kortin
teho erilaisissa tehtiivissi laajen-
tamattomaan A 1OOO:een verrat-
tuna. H330 on muistinsa burst-
toiminnan  ansiosta  hieman
GVP:n 30 megahertsin korttia
nopeampi, mutta ero ei ole kiiy-
tiinndssi merkittivii. Nupf-ur'n—
milla muisteilla H330:n tehoa
voisi vielii hieman nostaa.

GVP:n vastaava 50 MHz:n
kortti vltii taulukon 2 mu-
kaisiin tuloksiin, Kortti sisiltii
Hurricanen tapaan 65030- ja
68882-prosessorit sekii nelji tai
kahdeksan megatavua 32-bittis-
ti muistia. Lisiind kortilla on
myos Lhitiinti  autoboottaavalle
AT/IDE-kiintolevvlle, joten sa-
ma kortti hoitaa vhteensi kolme
asiaa: tehon nostamisen, lisi-
muistin ja kiintolevyn. GVP:n
kortti edustaa samaa luotettavaa
ja viimeisteltvi laatua, johon on
totuttu alusta alkaen.

H330:a tuo maahan Westcom
Systems ja kortin hinta vhden
megatavun  muistilla  ja 50
MHzn  kellotaajuudella  on
15950 markkaa. Korttia myy-
diiiin myds 16 ja 28 MHz:n ver-
sioina, joiden hinnat ovat 6995
Ja 9550 markkaa. GVP:n kortin
maahantuoja on ammattivideo-
puolelle erikoistunut Broadline
Oy (puh. 90 - 8747 900) ja kort-
ti neljin megatavun muistei-
neen maksaa 21400 markkaa.

CD-ROM Amigaan?
Itse kullakin levvkevuoret pai-
suvat ajan mittaan valtaviksi ja
S BE {rh_j:*hni('n hankkimista al-
kaa rajoittaa levvkepula. Rajoit-
tamaton  tallennuskapasiteetti
on unelma, joka ei varmaankaan
koskaan tule toteutumaan, mut-
ta jota CD-levy piiisee lihelle.,
.-\ltlifj[;i“t* on jo saatavana seki
pelkistiiin - klassisia  luettavia
CD-BROM-asemia etti mag-

ni*{‘tti.ﬁ—nptisiu |1||:11=|1{':ru|-:irjni—
tettavia [E"'\'_‘n:lﬁ{"!l]i!':l.. f'\lnh*]npit-‘n
tallennuskapasiteetti  on 600
megatavun eli 700 Amigan le-
wkkeen luokkaa. Yhdelle CD-
]fﬂ.‘}'“t- mahtuisi  siis I-{f‘\'_'u'{’.“-fi
useimpien  Amiga-harrastajien
ja -ammattilaisten kaikki ohjel-
mat, tekstit, kuvat ja muut tie-
dostot. Miki olisikaan helpompi
tapa Ip.‘iiiﬁtii eroon kaikista tyon-
sii tuloksista kuin hukata tai rik-
koa tuollainen CD-levy...

g Uy errem oyl

Pelkiistiiiin lukemiseen sovel-
tuva SCSI-liitintiinen CD-ase-
ma maksaa Yhdysvalloissa kuu-
tisen sataa dollaria. Hintaan si-
siltyy vksi CD- lewy, jolla on
muun muassa kaikki PD-ohjel-
mia sisiltiviit ["‘iH]I—]i“v'_\‘l' 1 - 360.
CD-asemaa voi kiiyttid myis ta-
vallisen CD-soittimen korvik-
keena, silld siinid on kaulokelii-

tinti. Asema vaatii tavallisen

SCSI-kiintolevyohjaimen  Ami-

gaan liittamiseksi.
Uudelleenkirjoitettava  CD-

asema on vksi GVP:n uutuuksis-
ta. Yhdelle CD-levvlle mahtuu
600 megatavua tietoa (300 me-
gaa puolelleen). Levyvaseman
E(-ﬁkjmiiiiriiincn hakuaika on 67
millisekuntia, mikii on monin-
kertainen nopeimpiin kiintole-
wvihin verrattuna - mutta mur-
to- osa siitd ajasta, joka kuluisi

oikean lvx}-']\' een  etsimiseen
700 levykkeen pinosta. Ellei

yhittivi CD-asema olisi niin
I:Il“]'t-i (noin 30000  rahayksik-
kiid), sellainen ilmaantuisi var-
maan nopeasti jokaisen aktiivi-
511 r"mligu—kii}-‘tiiij:'in pf':}'t]iﬂltr.: |

Uusin C=lehti
taynna asiaa:

=LEHT/

KAIKKI AMIGAN
TURBOKORTIT

Testasimme Commodoren, GVP:n
ja Hurricanen turbokortit.

¢ Puhetta suomeksi: Finnslator
@ Testissa SupraDrive 500XP,

Y-C Colorsplitter, Digi-View 4.0
ja Digi-Paint 3.

AMIGA

¢ Kello nurkassa # Tee se itse:
Tietokoneohjattu lukko # Testissa
1541-1l ja Turbo 9900 -levyasemat.

C-64

NAIN TOIMII LEVYASEMA

PELIT

Runsaasti peliarvosteluja: Lotus Esprit Turbo
Challenge, Rick Dangerous 2, Murder! jne...

Osta oma C=lehti! Hinta vain 26 mk!
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PD-o

Yksi suurimmista
Amigan PD-ohjel-
mien levittdjistd
Suomessa on Ave-
Soft, jonka korppu-
pinosta poimimme
ndytteitd sisdapiirin
tiukkaan arvoste-
luun.

D-ohjelmien  perusaja-
tuksena on, etti niiti saa
vapaasti levittiii, Yleensii

ohjelmien tekijit lisiddiviit mo
kaan ehdon, etti kaikki ':J-]J|-t'|-
miin [liH_u;'it tiedostot, kuten
kiivttiohjeet. on annettava aina
ohjelmien mukana. Useimmat
l!EI_.it'illlt]i_lilt myas kieltiviit PD
ohjelmiensa mvvinisen, joten
niiden levittiiji saa ottaa itsel-
leen vain minimaalisen Ln[nuin-
tikorvauksen.
Shareware-ohjelmien  tekijiit
]HIHli'\t;lNII tni'-:'n\;l.t ‘-i:[il‘l.'..ll.ihil
ohjelmiensa kivttiijilti pieneh-
kiim korvauksen ohjelman te
koon kuluneesta ui;t.\.t.l. Niiden-
kin ohjelmien levittimiselli ri
kastuminen on rikos,

Arveluttavaa toimintaa

Useimmilla  Avesoftin - PD-le
wkkeilli on mukana  alkupe-
riusiii Amiean [ZE.I-]mnn-rlln_]'.l.
joiden  levittiimiseen  tarvitaan
Commodoren lisenssi. Avesoft
ei kysvessiini ollut edes tietoi-
nen lisenssin tarpeesta ja puo
lusteli toimintaansa sanoen, etti
monet muutkin tekeviit samoin
- mikit varmasti on totta.

Huomattavasti ‘xLI.]\LHiHII[H
juttu oli eriiilti korpulta lovty-
nvt I-..'LII[Jil”illt‘ll AC-Basic-kiiiin-
tiijil, jonka levittiiminen PD- le-
willi on  laitonta. Tietimiitto
myvs ohjelman  olemassaolosta
oli  Avesoftin ainoa puolustus.
Ammattimaisen |]i)—n||_]'|.‘||||i1'1i
levittiijin tulisi kvl tarkistaa,
miti lewilldin  ihmisille  myy.
Vai olisiko niin, ettii Ln"s_u]a.'in pre-
lin myyntid parannetaan anta
malla kaupan ]1;'1;"1”:- mvis teho-
kas H;l\-it--]k :

..... y

intiigiis
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"Hyotyohjelmia’

Ensimmiiiseni  kiiteen  sattui
]«;m'[:!m [H'li[’ll tekoon tarkoitet
tuine pvlik:*n’rt:"u-:lih|r':~i||m-1a.
Silli voi suunnitella eri vai-
heisiin haluamansa ruudut. Jo-
kainen vaihe kootaan Boulder
Dash -lu-]in l!_x_xliin pienistii [m]i-
koista, jotka piirretiiiin esimer-
kiksi I}I’;Li111||]lu. Uh_it*lnm tukee
useita erilaisia niivttomoodeja ja
sisiiltiiii komennon, jolla tuote-
tuista [u'||||i'1}!f'1i~;lii voidaan teh-
di  tavallisia 1:h]'n;*klilii'[|u\tu_j;l_
jotka linkitetiin '|}['li|| mukaan.

Fditori  vaikuttaa  toimivalta,

vaikka kivttoliitbhvimia onkin al-
keellinen.  Erikoisinta  ohjel-
massa olivat kiyttoohjeiden se-
kaan  lisiitvt  raamatunlauseet.
H-:rr'E‘J M1 H]-H-:.i_[i‘:.iii. 5118 L:|'|j:'itj| at-
sl pe ien tekoon. Ili_\f';l*: lHJt'H]‘-
sen elimin varalle (jos sellaista
nyt ]wlilrlivhillfi onkaan),
HugeView on ohjelma, jolla
voi nivttiidd suuria HAM-kuvia

ja vierittid niiti nivtolli siva- ja

Wstvsuunmnassa hiirelli tai pe-
iohjaimella. HugeView ei sisil-
i mitiiin antomatiikkaa, joten
se sopii vain vksittiisten kuvien
katwll-miwmi kiisin, Nivttioi
ohjataan osittain kiyttojirjestel-
miin ohi, misti atheutuu ongel-

mia moniajovinpiiristossi.  Pa-
hinta oli se, ettei HugeView
snostunut toimimaan, ellei ko-

netta bootattu jollain tavallisella |

korpulla. Hmeisesti HugeView
el pitiinyt lainkaan  korpullaan
majailevasta .‘\Ilf'l]-llllil'llrlI-;J..\td
Ku'r'[nt”n On myos pari esimerk-

kikuva.

Viimeisenii pinim&m oli ku:]'ﬂ}
pu, jonka nielemilli ohjelmalla
voi tehdi levykkeistiiin kunnol

lisen thii||_\'-|1]:'[’ri_']1r||. Niele-
miilli tosiaan, silli tillikin le-
wkkeelli  oli virheiti  eikii
l}iyk{:ut:llug— ohjelman  lataa-
minen onnistunut. Kopiointioh
]'u:*ilmi nikotteli ]‘J;Ll'i|u uralli.
mutta onnistui lnkemaan kor-

pun ja pidsin tutustiumaan oh-
jelman kivttoliittymiiin, Kaikes-
ta pitellen ohjelma on tehty
Basicilla ja kiidinnetty myihem-
min. Ohjelma pyini jatkuvasti
silmukassa odottamassa kiivttii-
jin elkeitii H_‘l.{'ult'll kaiken ko-
neen CPU-ajan.

Hyodyttomia ohjelmia

Kaksi |-:1H']H|i'-t:| oli syomyt Star

Trek -nimisen, varsin nivttiviin

11:-!iu. Pelin [Jliii'i.'-\'xd sanotan
]wiin olevan .-xh;m'u-.||':--u||_|'vl-
ma, jonka Kivtisti tulee maksaa
sen floridalaiselle tekijillle vii-
den dollarin korvaus. Avesolt
vy Iilh'il']tll.'l._l_ mutta pattii sha-
reware-maksun  suoritbiunisen
asiakkaidensa huoleksi.  Asiak-
kaat vain tuskin tietiviit, etti
heidiin tulisi maksaa HIEJ"]III;L\I.I
myis sen tekijille. Joka tapauk
sessa Star Trek  on h}unl\]n
tuon viiden taalan arvoinen di
gitoitujen diiniefektiensi Jit dni-
maatioiden ansiosta. Pelaami-
seen  tarvitaan inllL‘iH VTN
Star Trek -tuntemusta Jal kieli-
taitoa, mutta avarmden tutki-
miselle xih]xi_'-.tj.nm'l l'r:‘IiIILlJ'LH-
maanit saavat varmasti 11{-||.-t;'i
|\;1i|u;11:|u;u|uu l_'..}d_\t_w!;i. By
boldly  going where no game
]:|u_ﬁ.-=-|' has gone before.

Miti ja missid on suomalai-
nen peli, jossa niivtiolle ilmaan-
fun ".Ll\ailt*“rn uusia kuvia il [u'-

laajan on muistettava, mikii ku-

hjelmia Amigalle

va viimeksi i]uu'ht}E_ Kr]l'l& ni
saattaa  atheuttaa |‘u']ir1|i1']|i lee
vidnsiirkvit, silli reaaliaikakel-
[I:Hl”lli_\i‘{.u Amigoissa (A1000 ja
ASOO ilman  lisiimuistia) niivt-
thim  tulostun vain  virheilmoi-
tus.

Nethack tuntuu olevan eri-
tvisesti ohjelmoijien  suosiossa.
Pelin kokeileminen kaatui ]:"-.'_'-.|-
i olleisiin lukuvirheisiin, joihin
ei auttanut edes levwkkeen ko
pioiminer -Lc]]}i[]'iuii[]h_iq-]um
muuten ei lovtinvt levwlti vh
tiiin  virhettii . Avesoftin kom-
mentti oli, etti l1|1x|||+:-1‘iiiru-uil
levwvssii oli ollut virhe, minkii
vuoksi viallisia L'u]rirut;l oli piliis-
svt asiakkaille saakka. Virhe on
sittemnmin korjattu,

?Zerg_ IIHIEI.II.'l-l_"._'-.Eilll'[l arme-
rikkalaista tekoa oleva |h~|i kiin-
nostanee  tasokkaan tuntuisena
01T I_x_\.'|i].'1j's||x.;i i!mifi_-iuit:L. [tse
pidin  pelin  positiivisimpina
ominaisuuksina rmmitljn_\h!;inif-
lisvwttii  ja  valikosta  lovtyiii
Onit-komentoau. '

Hyvadkin loytyy

Bloody Afternoon on kotimai-
nen l'ﬁ;'lilltl'ki']l'. Ohjelmassa on
kohtalaista L’J'.Lf':li]«k;ln _]ﬂ digi-
toituja iiinid seki mmia piikal
lopiiisii dijid. Tehtiviind on pe-
lastaa joku nulkki jostain. Ti
T pi-l'm tekijit ovat osanneet
[lliji']]tlili[l;l keskitasoa parem-
1.

K lassisia Lmtu;u-]:-i;i edusti
kanadalaista .1|1-.||[h'lxi;i oleva 2
ulotteinen shakki. Se toimn kil-
tisti kiivttojiirjestelmiin . kautta,
ja sitii voi pelata konetta vas-
tuan. Pelin vor aloittaa  halua-
mastaan tilanteesta asettelemal-
lia nap milat Landalle kisin.

Jotain asiallistakin siis mahtui
epamiiiiriisten ohjelmien jouk
koon. PD-ohjelmat ovat tasol-
taan niin vaihtelevia, etti samal
la rahalla voi saada tivttii roskaa
tai iiJHkH‘i todellisen helmen, Jo-
ta ilman ei eniii voi olla. Parasta
olisi. jos ohjelmat voisi testata
ennen niiden hankkimista, silli
varikin kyvin ‘I]‘.ui:i on kova hinta
Lur'pn.\l.:. _|H[“1' ei ole kivttoi
munten kuain uudelleen forma
toitunia

MIKROBITTI | /91

Mietokon(
gaiken pg

Ratkaise Chaos Strikes
Back, Uitima VI,
Warhead...

Voita oma vari-tv
- erinomainen myos
monitoriksi

Taistelu pelien
tulevaisuudesta

Pelien suloiset
sankarit

Turvagolfia
mikrolla

Rahat pois
Italian
MM-kisoista

ehtipist







Amiga 500 kysy QuickJoy V joystick 110,-.
Mega-Amiga 500 kysy 3.5" Posso 150 kpl lipastodiskiboksi 120),-
(0.5 Mb A500:aan (katkaisin) 260,- 3.5" 120 kpl diskiboksi 64,-
0.5 Mb A500:aan (kello,katkaisin)  kysy 3.5" 80 kpl diskiboksi 40),-
AdRAM 520 2.0 Mb A500:aan  kysy 5.25" 110 kpl diskiboksi 64,-
Baseboard 4.0 Mb A500:aan kysy Hiirimatto 18,-
4.0 RAM-kortti A2000:een kysy Puhdistusdiski (3.5") 18,-
0.5 Mb STE:hen 480,- 3.5" DSDD no name usalaiset diskit kysy
0.5 Mb X-tra RAM ST:hen 710,- 3.5" DSHD no name diskit 11,-
Supradrive 500XP 40 Mb A500:aan 4 * 256 DRAM-piirit kysy
(sis. 0.5-2.0 Mb RAM:ia) kysy Varastoissamme valtava valikoima Amigan
Supra WordSync 40/105 Mb Quantum ja ST:n PD-levyji. Tilaa luettelot!!
A2000:een kysy Nyt kaikki Amigan PD-levyt vain 7,50/kpl!!

3.5" lisilevyasema (ketjutus,virtak.) kysy
5.25" lisilevyasema + bootcontroller 670,-

ST:n PD-levyt 13,-/kpl.
Teemme myds Amigan ohjelmia tilauksesta.

Bootcontroller (boottaus DF1:1ti) 50,-

Supramodem 2400 + kaapeli 949.- X-MANIA
RGB-monitori kysy PL 166

Langaton hiiri (infrapuna) 495,- 33201 Tampere
Amigan normaali hiiri 195,- puh (931)-32168 (ark.9-20)
TV-modulaattori 249 - fax (931)-221510

UUDET OHJELMALEVYKKEET!

Vuosilevykkeemme ovat jélleen ilmestyneet! MikroBITISSA ja C=lehdessé vuonna 1990 julkaistut
ohjelmat saat nyt levykkeella C-64:lle ja Amigalle. Mukana on pelejda, hydtyohjelmia, apuohjelmia
ja bittinikkareiden ohjelmia.

C-64:lle Monigjo, Osoitetarrat, Vapaata vieritysta, Therm, Grafikkaa grafikan padlla, Graphé4...

Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeylLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum..,

Tilaa todellinen ohjeimapaketti kuponkisivun kortilla!

Hinta vain 69 mk.

PS. Molemmilla levyilld mukana myos ylléri!

PD-ohjelmia PC:lle

C-Si

The
PC-SIG
Library

A Directory of Public Domain
and User Supported Software for
the IBM-PC, PC jr., and Compatibles

TIMO FLINK

PC-SIG on PC-ko-
neille sopivien PD-

ja Shareware-ohjel-

mien suurin kokoa-

ja ja levittdjd. PC-

SIGin levyji on jo
reilusti pari tuhat-
tel.

C-S1G eli Personal Com-
P puter Software  Interes-
tedd Group on Yhdvsval-

loissa, Kaliforniassa toimiva tii-
mi. joka keriii ilrl1ili.'~it1|Ij{']llliél
j'n.'l]l:[? i lll].lll. Lil Il Il'l.l”. iii ndi-
ti. Nvkvisin erilaisia ohjelmia
(30 t”lll“‘ﬂi noin LEIHJ' ”lt”-

hannella eri levwkkeelli.

Ohjelmia A:sta O:hon
SIGin lewvillii on ohjelmia Lihes
j{:LaLim-]tal aihealueelta, On tie-
tolitkenneohjelmia, oman har-
rastelij: ihoksin rukent: unisohjel-
mia, tekstinkiisittelvii, tanlukko-
laskentaa, Lf,l.dﬂLL.u:Im Jimia,
vilmiita lisiirutiine Ja en kielille,
kuten Pascal ja C. ohjelmointi-
kielikitintijii ja tulkke ja, erilai-
sl 1||111~t|L:r| whijelmi L, lisiiko-
mentoja DOSIin ja pienii apu
ohjelmia tiedostojen  siirtelyn
Jib hakemistorakenteiden  tutki-
miseen.

Lewillii on mvids pi aljon eri-
laisia peleji. Kuulostiaa hvwiiltii,
mutta suuri osa levyjen 1 - 705
sisiilliosti. on ki tj.thﬂu Jvotonta
roskia, Uhjvhn.lt O t{']1t_\' 8-
hovin alussa, ja suarimmaksi
osaksi Basicilla. Tuolloin ei vieli
ollut AT-koneita ja ohjelmoijien
ammattitaito oli nvkymittapuun
mukaan lapsenkengissii.

Onneksi |ullixnxt 1 lovtww sen-
tiiin joitakin kivttike Ipuml ja
hauskoja ohjelmia. Niistii on ta-

valliselle  kiivttijille  varmasti
hyiityii ja Tvia,

Kielia ja muuta
hyodyllista

Lewlli 145 on ni dppiirit XLISP-
ohjelma, joka on LISP-kielen
kidintiji. Se on varsin vksinker-
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T

den iloksi. Oh-
jelma on nyky-
mittapuulla sup-
pea toiminnoil-
taan  ja kaatuili
testikiivtossii tur-
han usein.
[,t"..'_\'ilii 125
on HOST 111 -
ohjelma,  joka
pf"ri;mttvw-;:m' on
tavallisen tieto-
“”\'E‘]ITH'!}Iij{'I—
man ja boksioh-
jelman risteytys,
Uh]t lma on var-
sin hwii aloitte-
|i|'-.1|]1", mutta se
tukee vain

L S00/1200 |}p.~;

~ ticdonsiirtono-
peutta eli
V21/V22-mo-
{If‘l'llif'jil. Oman
boksin rukentelu

— tilli  ohjelmalla
B ] (1 II:[]I]-HLT'.I;;L

Lewlli 499

(B1]] \I\\l i:l llll ista
‘1“:,1“ Il ‘l]ttti
misti ohjelmis-

PC-5IG-lvetteloon kannattaa tu-
tustua huolellisesti, silla tuhan-
sien ohjelmien Lnukustu on han-
kalaa etsia sopivaa ohjelmaa
pelkd@n nimen perusteella.

tainen ja sisiltii suppean kiisky-
valikoiman, mutta l‘{]t”t levalle
I ASP-ohjelmoijalle siiti on vl
liittiiviin Iml]m 1 hvitvii, L ISPistii
kiinnostuneille u]|.|l. Jma f.lrjthl:
ensiaskelect kvseiseen kieleen.
Toinen harvinaine n kieli on
Prolog eli PROgramming with
LOGic. Kyseinen |~.mnlii]';i 16y~
twy ]Hﬂh 417. Se on saman-
lnppnu n XLISP-kiintijin
kanssa, eikii siiti ole hyotvii
muille kain aloittelevalle ohjel-
moijalle.

Ii 1”1 IS l']tn 31 on mmn L1~

n.ltl.ll ]\HL{ 1|11 jos npt!tf h
Basicilla ohje Imointia.
Aloittelevalle  oman  boksin
" rll‘-hl]d]lt ]mtn he ]p:}tmt 1
L wyltii 152, Lewy sisiiltiiii RBBS
IBM PC -ohjelman (Remote
Bulletin Board System), ]\_\‘sf.l
selli ohjelmalla voi perustaa
QIan pin'lwn hoksin lk;u':'n'i-

ta: Procommtie-
tolitkenneohjelma.  Kannattaa
kokeilla.

Freeword on tavallisen
ASClI-tekstin editori, jolla voi
napute Mla sujuvasti T".Imt i teks-
tejii. Ohje lma on eriinlaisella
valikolla ohjailtu ja sopii kiiyttii-

J.l"l kuin ki ntt'ijii” tn][ i

530.

Musiikkia ja peleja

Mviss PC:n omalle piippausge-
neraattorille on saatavana siivel-
lvsohjelma, joka yrittiid saada ai-
kaan  musiikkia  (=piipitysti)
PC:n sisiiselli ddnigeneraatto-
rilla. Kvseessi on Pianoman, ja
S |Ei}.‘t_;."_|.' lewltii 279. Ohjelma
on varsin nope a mumtarmaan
Ell\uhm:mm ja luo himiiiviin

SUNSELLTIE .

Jokaiselle  Star Trek-fanille
lovtyy mukava MS-Trek-nimi-
nen Star Trek -peli. Pelissii piiii-
see itsensit kapteeni Kirkin roo-
liin ja siten antamaan kiiskyji
aluksen l}i|_| iluun,  taisteluun,
kommunikomntiin - ja  moneen
muuhun. Pel ]-Lii_xﬂiiii tavallisia

merkkeji  grafiikkaansa, joten
graafisesti se on mitilinsanoma-
ton. ]{:xt._un syvstii sitii tulee kui-
tenkin pelailtua usein ja pit-
kiiiin. Levvlli 197

Lewlli 259 on ensimmiisen
tekstiseikkailupelin,  Adventu-
ren PC-kiliinnos. Kyseinen pe i
on pel Jihistorian, j::h n kannattaa
kokeilla. Parseri on suppea,
mutta itse pelind se on varsin
TIEASSTIVITIE T,

Lewlli 452 on puolestaan
r:hp(]nm J{sl(l on ehkii kaikkein
suosituin PID- I‘:E’ll kautta aiko-
jen. Kyseessi on tietenkin ma-
nia nimeltiiin_ Hack eli The
Amulet of Yendor. Timi peli on
Dungeon & l}mgﬁ::m -tvwppi-
nen mnh]n li, jossa grafitkkana
on L:L_\,tettj. koneen vakiomer-
kistoi, Kaikki ]ﬂﬂdl‘rillt kuvaa-
vat  jotain hirvioti ]HULIL(]IH]}
leksissa. Luolakompleksia  ku-
vaavat risuaidat, p|11.~m|l-rkil ja
niin edelleen.  Suvereeniseksi
pelin  tekeviit |t:pImm ittomat
’Hp thtumat, tavarat jd erittiin
hyviit ja hauskat kuvaukset hir-
vidiistii ja tapahtumista.

Oma PD-ohjelma?

SIGille voi lihettii omia ohjel-

miaan levitettiiviiksi osoitteella:
PC-510G
1030 East Duane Avenue
Suite D, Sunnyvale
California 94086, USA

PD- nh]: Jmia voi tilata SIGin
Suomen edust: ljtl]td MD-5vys-
temsilti, puh (90) 801 9544,
Heilti  lovtyw  myos  mukava
(n[uh:rpu]n jossa on kuvattu
kaikki levyt ja niiden ohjelmat.
Levykkeet 1 - 705 on saatavana
mvis CD-ROM-lewllii, mutta
siti tuskin  kannattaa hankkia
muutaman  ohjelman  vuoksi.
Kannattaa tiedustella nutuuksia,
sillii ||\|<1.m1 PD:t ovat pallnn
parempia kuin lewilli 1 - 705
olevat.
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Kaikilla Golden
GOLDENIMAGE [mage -uottelia

LISALEVYASEMAT AMIGALLE:

MASTER 3A-1 (SENATOR)... ..520,-
olinen, 3.5", katkalsin, kctjutusmahdull:lsuus,
800mm, suomenkielinen opas, mudcn takuu
R 3A-1D... cennsss060.-

Kuten 3A-1, lisaksi uran numunﬁyttb

MASTER 5A-1

5.25",880kb, valittavissa 40 tal 80 uraa, kaapeli

800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen opas,

vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE:

MASTER 3S... ..630,-

Kakslpuoljnen. 3.5", katkaisin, k:tjutusmahdullimus.

virtalAhde mukana, kaapell 800mm, suomenkielinen
| vuodﬁgn takuu ey

5.25", vallttaﬁssa jolm 360 kb tal 720 kb kaapcli
800mm, virtalAhde mukana, vuoden takuu

LEVYASEMA COMMADORELLE

KY-1000 (OC-118N)... .. 790,-
5,25", laitenumeron valhtn crllllnﬂn
virtaldihde mukana, suomenkielinen opas 41 sivua,
vuoden takuu

LISAMUISTIT AMIGOILLE:

RC-500 AMIGA 500:L1LE... ..300,-

512 kb, katkaisin, kello, ka.lenterl suomenkle]jnen
, vuoden takuu

RCMAMIG& 2000:LLE... ..1600,-

mukana 2 mb, ha]anmttaﬂsaaﬂmbﬂn

vuoden takuu

ULKOISET LEVYASEMAT IBM

PC XT/ATLLE
Kaapell 800mm, lattakaapeli 34 neulaa, sovitinkortti
Hittimineen, suomenkiclinen opas, vuoden takuu

JD-560: 5.25", 360 kb..695,- JD-320: 3.50", 720 kb..830,-
JD-562: 5,25%, 1.2 mb..945,- JD-324: 3.50", 1.44 mb.900,-

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-

SARJAN AMSTRADEILLE

"t'!i(f:'t)mm1 vuoden takuu
JD- : 3.5", 720 kb...
JD-324A: 3.5", 1.44 mb

ULKOINEN LEVYASEMA
TOSHIBA LAPTOPILLE

Oma virtaldhde mukana, kaapeli
800mm, vuoden takuu
JD-562L: 1.2 mb... «.990,-

OPTISET HIIRET AMIGALLE

ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE

Vihin Hikkuvia rikkoontumiselle ja likaantumiselle
alttlita osia, 3 painiketta, optinen matto,
vuoden takuu 375,-

OPTISMEKAANISET HIIRET
AMIGALLE, ATARILLE,
AMSTRADILLE JA IBM

PC XT/ATLLE

Hiirimatto, vuoden takuu 250,-
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh: 973-897088
Witiiin exillisii pakbaus tai poctituskluia el periti

".ﬂlﬂﬂl. .. ___._;_'_', Y. . :..
OHox=PREE By v @ wus
£~ iﬂ u’kﬂm Ellg vy @ vve

ajaan  kolmen  markan
v {Jtu kalitornialaisen
Lawrence Berkeley La-
boratorvn  keskustietokoneen
L';'i_x'ttf'}k'll.v.tull1l11|-;si!~..~;;1 sai - ope-
raattorina toimineen LLHtT{JE‘-.'}'—
sikko Clifford Stollin  epiiile-
miiiin - hakkereiden ]-L.‘l}"lt‘ii\'.:in
hiinen tietokonettaan. Timii
ieni vksitviskohta johti 1986
EEJ]I[1t1I KGB:n laskuun  tyis-
kennelleen linsi-saksalaisen
hakkerin vangitsemiseen.
Tietokoneistetun  rikollisuu-
den, vakoilun, vandalismin ja
|}:J]iitii.'~;t'|l terrorismin  on  en-
nustettu |ixEL51||!_'k"|.'i'Lu tulevina
vuosina. Nyt tiedemiehet ha-
luavat vhdistiiii tietotaitonsa ja
uusimman teknologian vastatak-
seen nithin uusiin vaaratekijoi-
hin.

Jenkkien johdolla
Yhdysvalloissa kehitetiiiin  par-
IILI”[[H ori lllf:I]l n  Aasi i'l'lh]lll'{—
je Imm Uusien nh|n hmthy n
tehtiviinid on vahtia tietokoneen
asiattomia  kivttijid, tarkkailla
heidin toimiaan ja keriiti mah-
dollisia todisteita '-.'ii:'ir"tnkii}-'tt"m-
ti.

Tekoi 1]\.&? i saatuja kokemuk-
sia aiotaan kiyttid hyviiksi. Niin
sanotut tie i’nL.le:lI}t}}]II:LIh{f Jedr-
jestelmiit ovat jo osoittautuneet
tehokkaiksi muun muassa jalo-
metallien etsinnissii ja ldike-
tieteellisten diagnoosien laadin-
nassa. Alykiis ohjelmisto  voisi
:]iﬂgll{:ﬂniﬂ;l Ja etsid asiattomia
vieraita myos tietojirjestelmis-
ti. Automaattinen etsivii  asete-
taan erottamaan tavalliset ja
epitavalliset toiminnot  toisis-
taan. Se urt;m L:Ik“;l]dll [l]j-_‘]—
taalista kuvaa™ niiden kilyttijien
tietoihin, joilla on lupa ja oikeus
kiivttiiii tietokonetta.

Periaatteessa ohjelmisto toi-
mii kuin vartiomies, I{ﬁ\:t vartio-
kopistaan tarkistaa ]t]i\ iisen ohi-
LI]‘LI]JT] henkilallisyyden. Jokai-
1 ” d !\II”\]I 1H G O ‘n.;lT'tlEHIIH ]H Tl
tuntema ainutlaatuinen profiili.
{dt’]{ stelmid  poimii normaalien

II!]‘L]HJHI{' *n virrasta L:L[}\LI PUI]‘L
keavat vksilot ja kiinnittii ope-
raattorin huomion niiihin epiita-
vallisiin kl\*tt ajiin. Vartiomies
korvaa intuition tilastoilla ja to-
dennikdisvysmatematiikalla

IDES

Kalifornialaisen ohjelmistotalon
SRI Internationalin kehittimii
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NIKO PALOSUO

Turvallisuusasian-
tuntijat aikovat
taistella kasvavaa
tietokonerikolli-
suutia vastaan
dlykkdiden erikois-
ohjelmien avulla.
Tuleeko tietosuojas-
ta taysautomaatti-
nen?

asiantuntijajirjestelmi  “ldes”
tarkistaa 36 erilaista kohtaa jon-
Lml Lirlmttautm ssa vahdittuun
jirjeste Imiiiin sisiiin, Se tallen-
taa sidnnollisesti kiyttijin lo-
gin-ajan, kivtettyjen ohjelmien
a tie Lll}‘sf{:l_]l n nimet, x[itt ‘H]{ 11
i\l ston ja terminaalin numeron.
Jos wvieras tulee ulkopuolelta,
rekisterdididin misti ]\'{‘.}!ltﬂil da-
taverkkoa hiin on tullut. Ides
muistaa niimi  tiedot j::k:li.\‘.f*n

Aikamme tietokonepol

mltajdll osalta viidenkymme-
nen piiviin ajalta.

SRI:n turvallisuusosaston
piiillikké Teresa Lunt kertoo,
miten Idesin asiantuntijajiirjes-
telmi toimii. “Jos joku i[lmuitt':m
5isiiiini\'1'rjuittm:tlwssaml olevan-
sa esimerkiksi Joe Meyer, mutta
tulee sisiiiin eri aikaan ja kiivttii
eri ohjelmia kuin Joe tavallisesti
tekee, ja jos hiin vield lukee sel-
laisia  sisillysluetteloita, jotka
{:]t entundest: ian  muistaa ul-
coa, tietiii Ides jt:lmll olevan vi-
NOSsa,

Elektroninen vartiomies on
joissain suhteissa  inhimillisti
virkatoveriaan eteviimpi. Ohjel-
misto ei toimi koskaan hiitikéi-
dvysti eikii se milloinkaan viisv.
'I:ur'l.';L”iHulm{}hj:-lm;ﬂ }-'Iuliﬁtii\'i'it
useamman asiantuntijan tiedot
Ja reagoivat tietyissii oloissa pa-
remmin ja nopeammin kuin ih-
minen.

Pnfiisin poliisi

lMetokone pt:]u'-:{ ista on I\\ Sym-
tii enemmin kuin tlr]{mttlnl
Erikoisen  kiinnostuneita  ovat
tietysti ne, joilla on paljon huip-
puml;u%tct tietoa suojattavanaan.
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Mitd tietosuojavaltuutettu sanoo?

Suomen henkilrekisterilain
mukaan pitdi valvonnassa to-
teutua avoimuuden periaate.
Toisin sanoen tydntekijin pitii
tietiii, miti tietoja hiinesti Eemn
tiiin ja hiinen on voitava koska
tahansa tarkistaa, miti tietoja
hinesti on keriitty.

Julkiseen tietokoneeseen
asennettu Idesin kaltainen val-
vontajirjestelmid  valvoisi  siis
ildisin kuin selin takana, eiki se
siten ole lain hengen mukainen.
Yhdysvalloissa tietosuojaa kos-
keva lainsiidint® ei ole samalla
tasolla kuin Suomessa.

iisit

Esimerkiksi U.S. Nawy, liittoval-
tion I}t}]iiﬁi (FBI) ja ilmailu- ja
avaruuskonserni  Rockwell In-
ternational uskovat Ides-asian-
tuntijajirjestelmiiin,

Samankaltaisia projekteja on

Los Alamosin ja Oak Ridgen
atomiaselaboratorioissa.  Myos
U.S. Air Force, salaisen palve-
lum  NSAm  tietokoneturval-
lisunskeskus National Compu-
ter Security Center ja hi-tech-
vhtié Tracor Teksasista suunnit-
televat yhdessii teL{:-Zilypnhidin;ta
dl'{‘.lltlh] irjestelmiii projek-
tinimeltiiin Haystack (heinika-
'*..l'

Inhimillinen tekija
Tihin saakka tietokoneen viii-
rinkiivtén selvittiminen on ollut
kuin neulan etsimistii heiniisuo-
vasta. Turvallisuudesta wvastaa-
vien on tivtynyt selata paksut
mpnt niin l(]]t‘-llﬂ'll]-.l audit |an:*
ja, joissa kaikki kax'ttcljtltmlm—*n-
piteet on lueteltu. Harva kui-
t[ IIII(J;III ‘Lllt"xll t'llll“ﬂ”'l"nf "1'-ti ."itf]H.—
ta listat merkinti merkinnilti.
New Yorkin rahoitusjitti Citi-
corpin tunullism|F;]}iiiﬂ|l]-:ﬁn
Bern Flahertvn mukaan tavan-
omaiset menetelmiit tuottavat
liikaa paperia arvioitavaksi.
Mviss Citicorpissa tyiskennel-
liin SRI:n }-Sl"ﬂ—]\':llf aisen val-
vontaohjelman  parissa.  Kun
uusi jirjestelmd antaa erikoisra-
ortin, on joka kerta myos ai-
[‘!‘_t[d lukea se. E-HI-]Uhthd Lunt
kertoo uusien asi: mtuntljd_] drjes-
telmien tuottavan vain muuta-
mia L}-’lmm‘niﬁ sivija piiviissil.

Kehittamisen varaa

Tillaisissa  valvontaohjelmissa
on muutamia perusluonteisia
heikkouksia. Kaikki mahdolliset
murtautumiskeinot pitid olla
selvitettyind.  Lisiiksi  kaikk
]‘.hf‘.li]'i:kf avuudet eiviit viilttimitti
ole merkkeji tietoturvan vaa-
ranturmisesta. | mkun piiiiasiassa
arkisin tyiskenteleviin tehdessi
mLmlluppntmta tai  kiivttiessi
toista  terminaalia |:>‘."h"'r tille
“epiitavalliselle” toiminnalle jiir-
kevii selitys ilman huk]-:m-ihiﬂ]}}-'-
tystd,

Turvallisuustiedoilla sybtetyn
Uhj[lr]hl]l pltdm Hll(f_d..‘stahi.n
myos In':hd itse murtantumaan
t1etukcrneJar]mtelmlm Se voisi
syrjdvttid ns. Tiger Teamit, vh-
tion Imlk]».mn‘:mt hakkerit, I]Utk.x
selvittiiviit  jirjestelmin  heik-
koudet ennen ju]kista ](ii}'ttﬁii. 3
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C-kieltd ylistetddn
Tosi Miesten kes-
kuudessa, onhan

iin kotimaiset kuin ulko-
N maisetkin - tietokonealan
lehdet pitiviit piikii.‘itl me-
lua jostain kumman C-kielestii.
Kiiiintiijii esiteltiin, testattiin ja
vertailtiin, Kielen historiaa ker-

kyseessd se todelli- ailtiin ker-

rottiin. Elokuussa 19588 BYTE

nen Ohjglmtntikie' uhirasi x}'x'ii]lmt;lnhnh;mm ||.f-1_'i;'i]—

z.; Mut—ta kﬂikillﬂ le C-artikkelille - 1\.."..‘\[' oli siis

” k k jostakin tutustumisen arvoisesta
astoitla on kaksi

asiasta,
Vuoden 1989  puolivilissi
pu‘)ka* ]':]mlnin I{:im[l L antamain

pe riksi uteliaisundelle Ja ostin
Borlandin Turbo C L;mnt.i]dn
K;ulp;lht;l sain melkoisen laati-

JARI AHOLA

Kokemuksia
-kielen opettelusta

_|ULH| ruudulle

kon, josta l6ytyi pino levvkkeitii
ja Vi tuhat sivaa C-kielti kiisit-
te ]'. "Wad e H”]. lllll]li]‘-i{ |I‘\I i LH] 1[
lisuutta. Oli siini ihmettelemis
ta.

Ohjelmoimaan

Ohjelman installointi ja editorin
kiiytto oli helppoa, joten piiiisin
kokeilemaan ensimmiiisti  esi-
merkkiohjelmaa. Se oli viisi ri-
vid sisiltivi ohjelma, joka kir-
Terve Maailma”
- tai oikeastaan sen englannin-
kielisen vastineen,

Laajempi Professional-versio siséltda kunnioi-
tusta herdttivan pinon kdsikirjoja. Ndilla te-
kee vaikutuksen tuttaviin, vaikkei itse C-kiel-
td jaksaisikaan opetella.

Homma niivtti he ]|mlt L, |:Jh n
selasin  ohjekirjaa eteenpiiin
"u'{\l LT l111| uusi esime ]I\]\i jm-
I«mm]h oma nimensi sen a|t|
I\_\h_‘\t.\h:l. Kone tervehtisi iloi-
sesti kiivttiijiiii. No, se oli toki
he [mm L::iu{m a kirjasta. Mutta
P ahat aavistukset alkoivat heri-
ti. Ohjelmassa ei ollut tutun-
tuntuisia lauseita, ei PRINT, ei
WRITE, ei DISPLAY, ei IN-
PUT, ei READ, wvaan hyvin
mystiseltii nayttivii pnnt[ ja
scanf-lauseita.

_[dﬂ\t]]ll kieleen tutustumista,
Uhit ]~.iri 1ssa selvitettiin muuttu-
jien méirittely ja kielen perus-
lauseet. Selvitettiin tiedon lu-
kua ja kirjoitusta. Mutta asiasta
jii jotenkin sekava kuva, ehki
LII_!I ei tilli kohtaa ollut aivan
parhaimmillaan.  Yritin  tehdi
joitakin omia pienii ohjelmia,
mutta se tuntui kovin vaikealta.
Ohjekirjaa sai selata ahkerasti ja
homma sujii - vain, jos I-.]I];I‘:t:l
h:xhl malli jota ei p: lIF{:l tarvin-
nut muuttaa,

Apu loytyy?

Kirjakaupasta léysin kirjan, josta
olin le h{L'ﬁtl lukenut: Brian W,
Kernighanin  ja  Dennis M.
Ritchien The C Programming
Language Second Edition. Se
oli arvostettujen C-gurujen uu-
distettu kirja, vajaa 300 sivua tii-
vistii asiaa.

Kirjasta oli apua ja piiiisin
1‘:15-.]-\"]]1&]“1 Jwvi 1”1 Cm ideolo-
giasta, mutta he ]ijm []ll}t :]-
mointi ei vielikiiin muouttunut.
Oli vaikeaa l{":_'-.‘tiiii se oikea Tur-
bo C:n vli 430 kirjastofunktios-
ta. HI_\'Ei:&- C:hen kuuluva runsas
osoittimien  kiiyttiminen ol
hankalaa. Muissa kielissii ei juu-
ri  osoittimia kivteti, mutta
Cissil miiti !-.mhtun jakuvasti.
J 1 kun osoitin osoittaa viiiriiin
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paikkaan, tapahtun  kammia.
Ohjelmat sekoilevat, kone seko-
aa ja ohjelmoija menettii her-
MONSa.

C:hen lutmtljgtﬂi olisi avuk-
si jos hiinelli olisi kitytossii sup-
peahko  valikoima “funktioita,
joilla saisi rauhassa harjoitella,
Sellaisen  funktiovalikoiman ja
esimerkkiohjelmien :1\'11|]'.-1
C:hen piisisi parhaiten sisiille.
Turbon 450 funktion ohjekirjan
selailu on hiukan liian lu:| is

urakka.

Venyy ja pavkkuu
C:n  silmiinpistiviind  piirteend
on kaiken sallivuus. Ohjelmoi-
jalla on melko vapaat ki idet jaC
u nyvv  ohjelmoijan  oikkuihin
vaivatta. Se ni 1]-.1.1. esimerkkioh-
jelmissa siind, etti ilman tark-
kaa lauseiden .'171.'1[}'.~ininti.'1 el nii-
den toimintaa voi vmmiirtii.
Vai miti sanotte K&R:n kirjasta
poimitusta esime rkkifunktiosta,
|nLd funktion nimen ja para-
metrivillityksen  lisitksi - sisiltii
vain rivin:
while (*s++=+1++);
Selitvksenii kerrottakoon, et-
ti lause on toistolause, jo lla t:n
osoittama merkkijono  kopioi-
daan s:n osoittamaan P u]\L 1A
merkki kerrallaan. Lanseessa on
s ja tm kasvatus vhdelli osoit-
1lrunu aina seuraavaan merk-
kiin, ja while-lause sisiltii mvis
ithan  asiallisen |n|wl1].l-;£~ht|'n1|.
vaikka siti ei heti huomaa. Ri-
villi ei niivti olevan edes vhti
suoritettavaa lausetta, vaan siini
0mn |‘H'I|<]-;ii ehtolause, mutta }'h-
tisuurunsmerkki ei ole vhtisuu-
ruusmerkki vaan H]'_;'t}itlllilil'.lll.‘i{‘.
C:n etuihinkin pidisin vilillid
tutustumaan. Kun olin  ohjel-
moinut Basicilla {:||]1 Jman, ]{}]\ 1
levyltii lnetun tie ‘don I‘JE‘]’W!\.[H‘]
la teki nivtille kuvan I}ikh: i
p]]-m lilti. kesti kuvan muodos-
tuminen QuicBasic 4.5:1ld iii-
syvksiii. hlm tein saman C-kie-
lelli osaamatta varmasti k;l_"\-'“:l.d
edes mitiiéin tehokkaimpia oh-
jelmointit: apoja, tulostui  riutu
hetkessii. C oli siis nopea, aivan
niin kuin siti oli kehuttukin.
Turbo-C  sisiiltiii  joukon
funktioita, joilla pisee kiisitte-
lemiiiin -~ suoraan  laitteisto-,
BIOS- ja DOS-tason ominai-
suuksia. Timii voi olla asiansa
osaavalle suureksi avuksi, tai jo-
pa viilttimiittinti. Mutta toisaal-
ta myis QuickBasicilla voi kut-
sua kivttojirjestelmin funktioi-
ta, ja kun on pu]-.lnn voi Quick-
Basiciin linkata mukaan omia
tai ostettuja konekie ||n|t|1111;].1.
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Onko C gina nopea?
'[?lih:jt*n karttuessa vertailin li-
siiii. Turbo C:n ja QuickBasicin
nopeutta. jnim-:;tf:in sovelluksissa
C oli aivan _v|i'-.'uinu|.in{':r|, toisis-
sa eroa ei juuri huomannut. C:n
mnntmh{n' oli vain tasaisen
hn ii. Basicilla taas oli taipu-
musta hyvtyi joidenkin tehti-
vien edessii. Piidyin sithen, etti
teen Basicilla c:lu]( Jmat niin ptaf
jon pie nemmilld vaivalla, etti
jos niiden suoritusaika valmiina
on siedettivii, niin hyvi on. Jos
taas ajo kestiid ihan tolkutto-
masti, niin vasta sitten kannat-
tll\.ratl'nI‘.urmtlumllf Q1.
Kohu C:n ympiirilli jatkuu.
Uusia versioita kiiintéjisti jul-
kaistaan solkenaan, J a lehdet
LlT’lflITLI‘nlt sithen tyyliin, etti
]nL isen pitiisi alkaa n};]-s [m{mLt
C:lld. Myos Borland julkaisi uu-
den C++ -killintiijin, jossa C:tid
on lm]l nnettu ullt}hlf [ mointi-
kieleksi - jilleen uuntta ja ajan-
kohtaista opete Jtavaa  aikaansa
seuraavalle uhjt I]IIEJI_F:LH[

Ei mikaan yleiskieli

Omien kokemusteni perusteella
en voi suositella C-kieltii jokai-
€11 }'lt‘i.‘;kivlt'kﬁi. Taitava C-oh-
jelmoija saa aikaan varmaankin
nopeita ja tiviitd u}z|: Imia, sel-
laisia joita kaupalliset tekstinkii-
sittely- ja tie 1:}1«;mt=1nhjr Imistot
ovat. Mutta satunnainen C-oh-
{l‘l[TI:J-lJ:I ajaa itsensd raivohul-
uuden p:iﬂ:l;t”{* ihmetellessiiin
mikii osoitin nyt taas nsoitti viid-
ritiin paikkaan ja metsistiessiiin
Llhll\lr] ista juuri sité ]\ll']d‘wh}—
funktiota. ]{}II:I. luetaan n Ldppl
letta tietueita fch:n random re-

cord fieldin osoittamasta ILUL.LH

ta alkaen.

C:n viehiitvksen voi kuitenkin
he ][):}‘mtl vimmidrtiiii. 0]1]t lmoi-

alla on kaikki omassa kontrol-
{15..‘-..1 melkein kuin konekielelli
U}ljt'ltl'.ll}if.lf'?i.‘\':l. Mahdollisuus
tehdii varsin koneenlitheistii oh-
jelmointia houkuttelee varmasti
monia. Eikii C lihes kiisittimiit-
tomine lauseineen ole vksin.
Myis moni muu ohje lmointi-
kieli kiyttii varsin eksoottisia
lauserakenteita,

‘]us C-kieli tuntuu kuitenkin
villttiimiittomiilti - kun Basicista
ei eniiii ole mihinkiiin ja Pascal
sujuu jo unissakin - niin mikiis
siinii, ei haaste toki ihan ylivoi-
mainen ole. Mutta ll|111~a*npu.~ et-
ti useimmille riittii Basic tai
Pascal.

IPD-LEVYT NYT VAIN 5,-/KPL I
|| # Tilaa luettelodisketit ( 2kpl postikuluineen )...30,-

AMIGA 00 & 2000
sollware & hoardware & peripherals

AInin) colladcian o

kayttajaystavallisti ohjelmistoa

Sclanca : tleteitd ja teknikkaa mm. CAD, fraktaalit, koti-
planetaario”, molekyylimalle Ja. sddennusteet. Bdisk...............90.-
Palipakatit 1. ja 2 xummassakin Hdkettia........90,-/paketti
Viruskillary : virusX, BGS9protect jne. Z5killerfi.........15.-
FF-tooly #29-237 : tyikaluoh Jelmien parhaimmistoa..a’ 15.-

AMIGA 500 pe rll‘Ti?akettI

sisataa koneen vakiovarusteln+ odulaattori
+finn fashion ohjeimapaketti+

suom.ohjeKiria + takuu 12 v . . . . . . 2995, -
AMIGA 500 + varimonitori

Phillps CM8833+0hjeimat ja tarvikkeet.....4660,-
Lisamuisti 512kB kello/kalenteri,on/off-kytk...229,-
Levyasema RF332C ketjutus,on/off-kytkin......449 -
molemmat yhdessd, (takvut 1/2v.).................... 669,-
AS590 autoboottaava 20MB kovalevy Amiga 500:1le
(optiona saatavissa 2M B sisdisti muistia ).......2799,-
AMIGA B2000 perusmalli......6000,-
Korttikovalevyt alk. 20MB autoboottaava........ 2499 -
Muitikortti 2-8MB | ..o 1399 -

EPSON LQ400 24-neulainen kirjoitin...........2195, -
MT 81 9-neulainen kirjoitin..........cccoemvennnnneen. 1000,-
ASTA 2400E modemi+kaapeli+JRcomm ........600,-
MIDIl-interface in, thru, 4 out 199
SOUNDSAMPLER “mono" , liitinnit: line ja mic

mukana RCA-phto j ohjelma,suom.ohjeet.......295 -

TRACKDISPLAY -levyasema............................ 749 -
5.25"-levyasema 360/8B80KB...........cccccooeeieuinnees 550.-
SISAINEN levyas. A500 tai A2000.....499 - tai 450,-

VIDI-AMIGA videokuvan digitoif................ 1280.-

*Disketteja 3.5'DSDD tarroineen
nimeton 10kpl; a‘3.95 50kpl; 2‘3.50 100kpl; a*3.20
MEDITA 10kpl; 2‘6.00 50kpl; 1a‘4.50 100kpl; a3.90
TDK  10kpl; a‘8.00 50kpl; a7.50 100kpl; a‘6.90
NeonColor 10 kpl kirkkaassa akryliboxissa 50,-

*Tarvikkelta
Diskettiboxi (lukollinen) 80 tai 120kpl...................... 45.- tai 70,-

Pélysuojp "Newart"design AS00:1le... ..95,-
Joystick DY NAMICS tai 8 sekd TAC- 2. 59 tai 8{! . sekid 95,-
Hiiri, WINNER M4 Amiga500-2000 ja CommmodorePC..149 -
Hiiriportin jkaja; pelioh jin/hiiri vaihtokytkimelld............ 139 -
Hiirimatto tai Puhdistusdisketti tai 100kpl diskettitarrop......20,-
Virusprotector levyasemaporttiin..............cocovevierneinncria. %.-
Bootselector, plla voit kilynnistiis koneesi dfl'stid..........._._.. 69,-
MIDI-kaapeli prtuus 2m..........oocvmmeeieiieece e 30,-
C-64 resetkytkin (ulkoinen )..........cooooeoieeeeiieeeeee e 39.-
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Cadn Pt 18 01891 YANTAA
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Tietokoneet ja shakki ovat aina liittyneet
erottamattomasti yhteen. Shakkipeli on
tarjonnut kiehtovan haasteen, oli koneena
sitten 50-luvun prototyyppi tai moderni
supertietokone. Shakkiin vuosikymmenien
varrella uhratun tutkimustyon hedelmist

pddsevdt nykyisin nauttimaan myds taval-

liset kotimikroilijat.

omaailman
kimestarit

ertailussa oli mukana vii-
v si. eri shakkiohjelmaa,
joita kaikkia peluutettiin

testivastustajan  kanssa.

saman |
Kolmesta ohjelmasta testattiin

Amiga-versio,
VETSIO,

ja kahdesta PC-

Chessmaster 2100

Chessmaster 2100 on ensisil-
miivkselld uusintapainos Chess
master 2000:sta, mutta toimin-
toja on moninkertaisesti. Jou-
kossa on epiolennaisia asioita,
kuten n: 1|}]1111:}i{]{ n ulkoniin
muuttamista ja laudan pyoritte-

lvii. Hvodvllisii ominaisuuksia
ovat mahdollisuus  arvioida
omaa pelivahvautta ja niytolle
jirjeste Jtiviit ikkunat, ]:mI i ni-
kee ]‘n::thl Jmpputh lailliset
siirrot ja Hh]l Iman  ajattelupro-
sessista kertovaa tietoa.

Pelissii on otettu huomioon
sekii. mestarin etti tivdellisen
aloitte ]I]rlf] tarpeet. {Jhu lmalta
vol esimerkikst pyvtii c:p.mtuu
ta, ja sen pe Jive 1Fx||11tl a voi hei-
kentiid rajoittamalla laskentasy-
vyytti. Tiukimmalla mestaruus-
tasolla ei sallita edes siirtojen
pf‘T‘l]]IHHM Mytis pe |Jh1|11 Vil
sitiit. Ohje Iman voi midiiriiti
tekemiiiin - mielestiiin P arhaan
siirron, valitsemaan useista hy-
visti vaihtoehdoista tai |}:=|-.m-
maan hieman hajamielisti kah
vilapeliii. Avausten kiisittelyssii
pl]i on mestari, silli massiivi
sesta kirjastosta lovtyy periiti
150 000 pe Jliasemaa.

CM HH} on suositeltavan
monipuolinen vaihtoehto. Se
pelaa mielenkiintoista shakkia ja
mikil parasta, joutuessaan ala
kynteen se osaa antautua tyylik-
kiidisti.

Colossus X

Colossus X ei ole yhtii laaja kuin
CM 2100, mutta silli on etu-
naan muutama kehittynyt omi-

JUKKA TAPANIMAKI

naisuus. Avauskirjasto on vain
murto-osa Chess Mastenn vas-
taavasta, mutta se laajentun an-
tomaattisesti. Avauksia voi mvis
suoraan muutella ja lisiilli se-
kaan omia viritelmi:i. Operaatio
tosin on melko monimutkainen.
Shakkitehtiivien ratkaisemisessa
Colossus on rnnr|ip|l1:|i-ii||_ sillii
se on ainoa ohjelma, joka osaa
ratkoa apu- ja itsematteja tave al-
listen mattitehtiivien lisiksi.
Colossuksella on  takanaan
[nﬂn historia ja paljon kehitys
tvotid, miki mvos nitkyy pe livah-
vuudessa. Vahvimmilla asetuk-
silla se on r[J{]:-”nu N mestari pi-

L;L[Jt'h.wk;ft_

Chess Player 2150

Chess Plaver 2150 on mukana
vain vertailun vuoksi, silli siiti
on jo saatavana [?ill'il]i]]{‘]tll ver-
sio, Chess Champion 2175. Pa
hin vika on ]Iil!'lt]fl_|illl]{:-¢{'lj puit-
tuminen. Menut ovat I‘rii]nam ja
u;l;:]m]njt;l surretdian  nappdain-
kursorilla. _i:rku [H'r'uh-l""[ 580
tottelee tahmeasti,

Vastustajana CP 2150 on var-
1) ]HJMLLL tosin sen Julltull
on aika h]«.l Ja siiintojen tulkin-
nassa on sellainen |||1.H.1]|ti11.\, et-
ti ohjelma ei julista tasapelii.

jos asema on toistunut kolmasti.

Chess Champion 2175

Tuoreinta  tuotantoa
Chess Champion 2175 julistaa
olevansa maailman paras ja v ah-
vin, mutta kuten turnaustulok-
sista voi lukea,
suhtauduttava tietvin varauksin.

Pelin r||iL'1]_‘~'ttii1~'i|J:I':i§i 1'+iir't4_'i-
tii on “intuitiivinen hiiriohjaus”,
Fsimerkiksi jos 1[:|1||l dla on
vain vksi laillinen siirto, se siir-
tyy automaattisesti heti kun siti
klikataan. Mukava ominaisuus
on |||_\'[”]~i avausten hienosiito:
[:t']'.m_iu VoI pidttid, miten H}I_'if'l-
ma valitsee hwwien ja satunnai-

HI|4 U |

villtteeseen on
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Distant Armies

Distant Armies sisiltii kvmme-
nen eksoottista versiota shakis-
ta. Se tarjoaa shakin harrastajil-
le varsin mielenkiintoisen tavan
tutustua En-lin historiaan.

Kaikkien shakkien esi-isi on
[ntiassa syntynyt {.'llan!u]‘ml_u;i.l_
jolle on kertynyt ikiid jo 1300
vuotta, Téastid varsin I?iiki’il]r mo-
dernia shakkia muistuttavasta
wlisti  on  sitten |<{'hitt_1.'n_'.1
Li1r|u|;li‘~i:l. burmalaisia, bysant-
tilaisia ja keskiaikaisia muunnel-
mia.  Esimerkiksi  burmalaisen
shakin erikoisuutena on se, etti
pf-lin alussa Him*{'ri'r asetellaan
sotilaslinjojen taakse. Bysantti-
laista shakkia pm:h staan ]JL‘['.L-
taan pytire Hlli landalla.

Mukana on mvis pari syn-
teettistii shakkia, 1[111-\1 eiviit ole

Shakin oa unkqn ; 1300
vpotta vanha Inhalainen
Chaturanga.

S5t ‘-..!]i“!iil'li siirtojen viililtii.
Colossuksen tpian :ix;ltlhklr'_j;th-
toa voi rllll ntaa, mutta se ta
yahtun vasta pe lin piiitteeksi ja
umalltllhm miiiiriii miten ||'-.m]-.
si avans tulkitaan.

"mm' N sarjassa pe slin vakavin
hllll.'hglll| Lon Colossus, mutta CC
2175 mln’r! i sen kevvesti mo-
he |]+[mk ivttoi-
syvdessi ja ulkoasun siisteydes-
si.  Toimintoviidakosta  Tovtiisi
kaitken tanvitsemansa J honuk-
sena on 300-kiloinen avauskir-
jasto, lisiimuistin - hyvidyntimi
nen  ja mahdollisuus  testata
Omaa pe Jivahvuutta, 3D-niivtit
ja sopiit  nallek: ithIIql':'[".HILJt
ovat  hauskoja, mutta
vhdentekevii ominaisuuksia.

IILJ'II I"I|,'|‘1IJIH b |

SINAnsa

Battlechess

Vinhan Battlechessin saatavuus
taitaa olla viithiin niin ja niiin,

mutta oli silti kiintoisaa nihdi

miten se |3}ir1”t'i kovassia seuras-
s el P darjannyt. Shakillisessa
mielessi Battlechess on ‘wﬂx‘i‘i
teth ddrimmilleen, [u|l|n.l on
amimoitujen 1 l]‘r[m]nu]n n kiivt

tih. Toisiaan x|]pm en T 1]3pnl I-

]|ll|a|||r1_!_t n katseleminen huvit-

taa atkansa, sitten siirmytiiiin 2D

nivtiille Jau e kin kokenee i
pe l.=.1| | totewa, etti vastus on lii-

an kivkiinen

Mista kovin pelikaveri?
“ll_‘|1'|llllt‘t| villisessi turmaunkses-
sa ei voitu kivttii kaikki kaikkia

vastaan -penaatetta, sillie sithen
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kehitbyneet itsestiiiin, vaan ne
on kehitetty kokeilumielessi.
10x10 ruudun laudalla l}f..'hlltu-
Vilssil ffi”itd‘i]iuhillxiam on kolme
superve ahvaa upseeria, joissa on
vhdistetty ratsun liikkeisiin li-
hetti, torni ja kuningatar. Los
Alamosin shakki on pilult-thn
tietokoneajan tuote. Se on 50)-
luvun  heikkotehoisia putkiko-

neita varten kehitetty riisuttu
versio, jossa 6x6 rundun kokoi-
selta laudalta on poistettu lihe-
tit.

Kaikista variaatioista ovat tie-
tysti mukana tarkasti rekon-
struoidut  siiinnot  sekd  lyhyt
katsaus pelin kehitykseen ja
muunnelmiin. Kannattaa tutus-
tua.

Colossus X, turnauksen yllatysvoittaja.

Ohjelma Testattu 55 1min Yht.
Colossus Chess X Amiga 6 4.5 10.5
Chessmaster 2100 PC (10 MHz) 3 3 8
Chess Player 2150 PC (10 MHz) 4 2.5 6.5
Chess Champion 2175 Amiga 25 335 6
Battlechess Amiga 0 0 0

Turnauksessa pelattiin kymmenen pikapelia ja kymmenen pitkaa
ottelua. Tules oli yllattava: miettimisaika vaikuttaa paremmuus-

jarjestykseen.

Ohjelma Valmistaja Saatavissa
Colossus Chess X CDS Software Amiga, ST
Chessmaster 2100 The Software Toolworks  PC, Amiga, ST
Chess Player 2150 Oxford Softworks PC

Chess Champion 2175 Oxford Softworks PC, Amiga, ST

Battlechess

Distant Armies Exocet

Electronic Arts

PC, Amiga, ST
Amiga, ST

olisi tarvittu kaksi Amigaa ja
kaksi PC:ti. Niinpd parem-
muusjiirjestys  oli  selvitettiivii
pe Juuttamalla {;h]thnm saman
testivastustajan kanssa riittiviin
monta kertaa. Inhimillisten te-
kijoiden eliminoimiseksi vasta-
puoleksi valittiin Fidelity
Electronicsin sensorilauta.
Otoksena oli kymmenen pika-
pelid viiden sekunnin mietti-
misajalla sekii saman verran pit-
kii otteluita minuutin mietti-
misajalla. Voitosta sai pisteen ja
tasapelisti puolikkaan. Otte luita
kertvi kaikldaan s: ita ja aikaa nii-
hin vieriihti vli kuukausi...

Kaikki ohjelmat  kiyttiviit

.lhﬂm[ﬂ 1 mahdollisia asetuk-
sia, esimerkiksi ne miettiviit vas-
tustajan ajalla ja hyodynsiviit
u\'-.lll.;iliil'_]';lﬁ-t[:;i. Peleissii L:ntt t-
tilm myds turnausasetusta, jos
sellainen lovtyvi. Periaate on sa-
ma kuin ihmisten viilisissi tur-
nauksissa, el }'ht:*t*n siirtoon
56kl !-;ii}'ttiiii miettimisaikaa har-
kinnan mukaan, mutta tietvin
viilein tarkistetaan, ettii on h-]lt_\.'
vaadittu miiiri siirtoja.

Mahdollisuutta taktikointiin
||_x'i':{|j.1|hi T'f-'!_‘n'ill'-'.l.'lllll1ll]'l] Colos-
sus, mistii olikin seurauksena
selvii turnausvoitto. Pitkissii pe-
leissi sen vastausaika vaihteli
muutamasta sekunnista lihes
kvmmeneen minuuttiin ja lisiik-
si sillid oli t: ipumusta joutua ai-
kapulaan, toisin sanoen sen oli
kiristettivii tahtia ennen tarkis-
tushetkeii. Piirre on perin inhi-
millinen, mutta se heikentiii
voiton uskottavuutta. Nimittiin
muut ohjelmat kiyttiviit aikaa
p‘llinn kiltimmin, esimerkiksi
Chessmaster |‘.H-‘-.H |li}L ottelun
tiukasti aikataulussa.

‘.]JHL taktikoinnin neri!u
korostuu pikapeleissi, kun taas
l'ﬂlLi\‘ul otteluissa erot tasoittu-
vat ja uhu lman lh kkyys piiiisee
paremmin esille. Syviimiettei-
SArjassa Chessmaster
pnh]-. iisikin Colossuksen ohi.

Lisiksi sen pelityyli oli muita
]\lllllltl"\td\ Hli]ﬂ miki  ni iikyy
P arhaiten siini, etti mukaan ei
mahtunut yhtikiiin tasape Ji.

Tuloksiin ei kannata suhtau-
tua turhan vakavasti, sillid taval-
liselle kahvilapelaajalle kaikki
antavat tuiman vastuksen. Poik-
keuksena on Battlechess, jota
0On lml: tty hyviini pe slaa _]dl:]l
mutta se eksyi t m. sin  viiridin
seuraan: tuloksena pybreiit nolla
pistetti.

sess
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- HOVISSAKIN
AMMASTELLAAN!

%‘“ KUKA ON "SYYLLINEN" NAIN VALTAISAAN
HINTAROMAHDUKSEEN 2!

AMMATTILAISTENKIN VAATIMUKSET TAYTTAVA
“ # UUTUUSKOKOONPANO ALLISTYTTAVAN

. EDULLISELLA
HINNALLA.

Valtuutettu
: maahantuoja tuotti |
_ " valmistajalta maa- |
. rGeran AT-mikroja
suoraan Hovitie-
dolle. Valikasien
poisjaamisen sal- - L
lima hintaetu jaa s -.,i.'n..!""rf@
kokonaisuudes- \
saan eduksesi.

PIDA KIIRETTA, EDELLINEN MALLI
MYYTIIN ENNATYSAJASSA.
TAMA TILAISUUS EI TOISTU!

HOVITIETO /=

TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEET

ESP OO SoniaQy Konstaopelinkatu 4 pR0-517 408 » ESP O O Suomen Elektronikkapiste Oy Sampokujao p.90-4550 796
«HAMINA Haminan Konttoripalvelu Oy Sibeliuskatu 25 p.952-466 55 « HELSIN K| Chipper Oy Asematunneli p.?0-657 081
Chipper Oy Vilppulantie, Malmi p.90-356 073, Chipper Oy Albertinkatu 38 p. 90-611859 « HELSINK I Toptek Oy Konalan
tie &8 B p.90-5061 466, Toptek Oy Mannerheimintie 170 p. 90-4351 430« IMATRA BB Power Qv Lappeentie 290 p. 954-
699 96 «KOKKOQLA Hovitieto Kokkola Oy Torkatu 35 p. 968-310417 « KU O P 1O Kuopion Konttarikeskus Maaherrank
23 p.971-127 755 « LAH T | Lahden Komponenttikeskus Keijutie 17 p. 918-513301 « MIKKE LI Jorma Peipponen Oy Maa-
herrankatu 7 p. 955-369 500 » O U L U Hovidata Oy Hallituskatu 30 p. 981-226 652 « PO R | Hovitieto Yrjonkatu 7 p. 939-331 4674
+ROVANIEMI Rovadata Oy Pohjolankatu 12 p. 960-310 386 « TAM P E R E Tampereen Konttorikulma Ky Kauppakat
p. 931-129 098 « TUR K U Laser Data Oy Maariankatu 3 p.921-511 660 « VA AS A Waosadata Oy Kouppaopuistikko 28 p.941
126 377 » AHTARI| Ahtdarin Konttorikone Ky p. 965-314 33,

4
|

O

Qh

MNova-tyttonen on avaruu-
den karskein palkkasotu-
ri, jonka kokeneen mie-
histon onnettomuus vali-
tettavasti tappoi. No, vu-
den saa joko rahalla, pu-

humalla tai vakivallalla.
Triangulumin  galaksi

on kaukana Keskusmaail-
mojen byrokratiasta, jo-

ten tehtavatkin ovat sitg

luckkaa. Salamurha? Jar-
jestyy. Kidnappaus? Vuo-
sien kokemuksella. Sala-
kuljetus2 Laiton asemyyn-
tie Galaksin pelastami-

nen? Ennen torstaita,
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CARGO BAY EMPTY
SEE SMUG SERVICES

Hard Nova

Tulevaisuuden  urheilu-  hdn toista kun kumista
muotojen ennakkoarvaa-  pylpyrad muovihaarnis-
minen faitaa, olla hyva EGiSSﬂ runnovat nykype-
bisnes, silld sankkaan lagjat.

Rainbow Artsin MUDS
LMeun, Ugly, Dirty Sport)

Uuluy myos sarjaan tule-

oukkoon tulee Firebirdin
Lirebcll. Kahden hengen
kokopanssariin  pukeutu-
neet joukkueet yrittavat wvaisuuden  urheilupelit,
toppaa vastustajan basi-  jossa pallon virkaa toimit-
|i5Eimuu|ivuhrefc kuolet-  tavat pienet viattomat
tavalla Fireballilla. V&  poérrdotukset  Flonkit. |I-

Peli Valmistaja Koneet limestyy
Damocles lisalevyt Novagen Am,ST vuodenvaihde
Fireball Firebird ST,Am alkuvuosi
Hard Nova EOA PC joulukuu
Moonfall Hewson 64,Am,ST alkuvuosi
MUDS Rainbow Arts PC, ST.Am alkuvuosi
Nebulus Il Hewson Am, ST alkuvuosi
Rubicon Hewson Am,ST.64 alkuvuosi
Secret Weapons Of LW Lucasfilm PC helmikuu
Starlord Rainbird PC, ST Am kevdt

mutta se maksaa. Mutta
Los epaonnistut, MNova,
aristamme sievan pikku
perheesi.

Dialogisysteemin lisck-
si Electronic Artsin Hard
Nova tarjoaa kolme kol-
miulotteista tapaa pdds-
taa paineita ulos: sisati-
loissa pyssyjen kera, 3D-
‘::Ioneeﬂoien plzinh::r.:l nuol-
en tai liitoaluksissa.

Vaan eipa unchda Ne-
vagen palkkasotureitaan.
Damocles saa datalevyn
pari, uusine tehtavineen
ja kaikkineen.

Tulipallona luokses pompin ain’

meisesti MUDS poikkeaa
jalkapallosta siten, ettd

Ginvastoin kuin nahka-
Euulu Flonk ei pida potki-
misesta vaan yrittaa ot
taa pitkat aina kuin mah-
dollista.
limestymisaikataulu
perustuu
etukadteistietoihin, joten se
on aika viitteellinen.

Ja avaruusasioista  jat-
kaaksemme: Jukka Tapo-
nimaen jo ikuisuuden val-
miina ollut Moonfall il
mes vihdoinkin. Tahti-
ﬂlLJSthdUTUS | laskeutuu
Wolt 359:aa kiertavalle
kuulle, jossa miehisto
vangitaan jo pakotetaan
tehtaviin. Paamaarda: os-
taa koko typeréd kivipallo.

Moonfall on néppara
Mercenary-tyyppinen pe-
li, joka varmasti saa
100 % Bitin arvostelussa,
eikd se maksa Jukalle
henkilokuntahintaan kuin
kympin jo piste. Kuusne-
losversio paivittaa vektori-

rafiikkaa 17 framella se-
Eunniss-::. Amiga-versios-
sa vditetdan muuten ole-
van reaaliaikainen var-
jostus, saapa nahda on-
o Hewson sotkenut taas
asioita. Se kun on Jukan
ohjelmoijaryhmda, jonka
Amiga-versiosta oytyi
blitterilla toteutettuna zil
joona framea sekunnissa
64 varilla reaaliaikaisesti
varjostettuna, eika tama
englantilainen ruppeliryh-
ma.

Hewsonilta tulee myos
ammuskelupeli  Rubicon
ja monesti ennenkin mai-
nittu Nebulus I,
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Nurkan takaa as-
tahtaa esiin nelja
ﬁiruu, joiden liek-
imiekat heilahta-
vat. Arto Ta-Daan
kéasivarsi on men-
nyttd I(uluu,. mutta
niin on sarvipaa-
laumakin SeePee
Hyypion auto-
maattiaseen esitta-
essd julman mono-
in, Rikkonaisen
kasivarren korjaa-
miseen loytyy apu
varaosavarastosta.

KOMMENTTI: Kerran-
kin peli, joka ei lopu
kesken! Captive on eh-
dottomasti paras DM-
emulaatio koskaan. Dun-
eonMasterin hyvdt puo-
]%’r loytyvat lahes kaikki,
ja Crowtherin lisaykset
toimivat. Vaikka paapai-
no onkin lghes pelkassa
taistelussa, on se mitoi-
tettu niin hyvin ettei kyl-
lastymista tarvitse peré-
ta

Ainoat miinukset ovat
Crowtherin osittain liian
raikea grafiikka ja se,
ettd Captiven ongelmat

ovat “etsi oikea
vipu/nappi/salasana’’-
tasoa. Siita huolimatta
Captive on klassikko.
Yleisarvosana 926 %.

Niko Nirvi

ik ||'|"
Ll

Tl

fﬂl i .‘_ﬂ"l ,

ungeon Masteria on
Dnh erasti  kopioity,

mutta laihoin  tulok-
sin. Jo oli aikakin Antho-
ny Crowtherin kaltaisen
veteraanikoodaajan  pis-
taa pelityyppi syvaano-
lyysiin. Tuloksena on yksi
kaikkien aikojen peleista.

Vapaus tai
kugl:mul

Synkké kehystarina ker-
too sankarista, joka on
syyttomasti tuomittu 250
vuoden krquenis&En
uneen. Horros kuitenkin
keskeytyy, ja muistinsa
meneftanyt  epahenkilo
loytaa kannettavan tieto-
koneen, jolla saa koske-
tuksen  ulkomaailmaan.
Kaytannossa se tapahtuu
neljan kauko-ohjattavan
droidin valityksella.
Tavoitteena on vapaus,
mutta ensin on tuhottava
kymmenkunta eri planee-
toille ja kuille sijoitettua
maanalaista  tukikohtaa.
Ensimmaisen sijainti on
valmiiksi merkitty zoomat-
tavaan tahtikarttaan, mut-
ta seuraavien paikallista-
miseksi on etsiftava plo-
neettaluotaimia. Kymme-
nien taivaankappaleiden
seulominen omin neuvoin
olisi epatoivoinen urak-
ka, mutta sitdkin voi vo-
paasti kokeilla, jos olo
tuntuu hullunrohkealta.

Potko pesadn ja
pois!
Sukkulan laskeuduttua
Emp&i‘rillﬁ avautuu synk-
d, muurien halkoma
maasto, jossa liikuskelee
valikoima esihistoriallisia
liskoja.  Keltanokkaisen
ryhman ei kannata mitel-
la brontosaurusten kans-
sa Ifmli«:in kdisin, vaan on
|arkevinta painua  suo-
raan sisdan yhdistelmalu-
kolla varustetusta panssa-
riovesta. Kun sokkelot on
koluttu ja asukit nujerret-
tu, nakataan pétké dyna-
miittia Er‘enernﬂﬂcrin 5l
sadn jo kadotaan maise-
mista ennen kuin jysah-
taa. Sitten suunta kohti
seuraavaa tukikohtaa.

Kﬁﬁ:l:’:'mnﬁssﬁ pelin alku
ei kulkenut aivan ndin su-
juvasti, 3illa ohjeissa on
unohdettu mainita muuto-
ma tarkea seikka. Ne
l6ytyvat taman numeron
Pelikopterista. Kun alku-
kankeus on voitettu ja pe-
lin ideoihin padsee sisal-
le, se alkaa edeta todella
luistavasti. lkoniohjaus on
rakennettu mmoiilu sel-
keilla periaatteilla  kuin
DM:n kayttajaliitynta. Tut-
fua on my&s\(in mahdolli-
suus kommunikoida kol
miulotteisen  ymparistn
kanssa tunkemalla sor-
mensa kaikkeen tavalli-
sesta poikkeavaan.

Vipuvoimaa

Peliymparistd on erikoi-
nen sekoitus vanhanaikai-
sia vipusysteemeita ja fu-
turistista teknologiaa, eri-
tyisesti tiimin mekaanista
alkuperéa on nokkelasti
hyodynnetty. Droideihin

voi lisata optiikkaa, anti-

Eruvifuuliufu ja  muita
OM-porttiin  liiteftavia
erikoispiireja,  ankaran

taistelun jalkeen voi koo-
ta yhden toimivan neljas-
td romusta, ja jos rahati-
lanne on todella epdtoi-
voinen, voi jopa myyda
droideja varaosiksi raaja
kerrallaan. My6hemmin
kaverin voi rakentaa en-
tistakin ehommaksi, kun
kohdalle osuu sopiva pu-
tiikki.
Captive tunnustaa
avoimesti velkansa Dun-
eon Masterille, silla mu-
Ecmn on runsaasti tuttuja
ideoita. Esimerkiksi van-
ha kunnon ovigiljotiini on
kateva tapa kolhia mor-
kdlaumaa. Minikokoisten
tankkien, tulta sydksevien
keep smiling -merkkien ja
muiden julmien tai vitsik-
kaiden otusten nujertami-
seen kaytettava valineisto
kattaa kaikki mahdolliset
taistelutavat  nyrkkirau-
doista, miekoista ja mag-
numeista aina lasereihin
ja muuhun raskaaseen
ashi.

Pelissaé efeneminen on
ankaraa, hivksenhienosti
tasapainotettua  kilpava-
rustelua. Oma tiimi on
valilla pahasti alakynnes-
sQ, uusien usehunkinmien
jalkeen taas vahan aikaa
niskan paalla, mutta vaik-
ka rohmuaisi mukaan
niin paljon ammuksia ja
varaosia kuin pystyy kan-
tamaan, niin gina on va-
hallé soada turpiinsa en-
nemmin tai mychemmin.

Guru Meditation

Captivessa on  paitsi
upea grafiikka, myos vi-
suaalisia oivalluksia, ku-
ten tormailyissa ilmenevat
hairit  kuvayhteydessa,
hyonteismaisen  droidin
siTmien heikko erotteluky-
ky ja infrapunalaitteet.
Ainoat puutteet ovat mai-
semaikkunan pienuudesta
johtuva ahdas tunnelma
ja erdiden tukikohtien lii-

oilla yksityiskohdilla pila-
tut seinapinnat. Adnite-
hosteet ovat megaisessa
STE:ssa vaikuttavan rea-
listisia, varsinkin kun kyt-
kee koneen sterecihin ja
laitaa  kuulokkeet pas-
han, jolloin kuulee myés
aanen suunnan. Mainitta-
koon viela selvennyksek-
si, eftd ruutuun agjoittain
ilmestyva viesti “guru me-
ditation” on vitsi, ainakin
ST:ssa.

Pelin puutelistasta tulee
vakisinkin niin pikkumai-
nen, ettd se vain koros-
taa pelin taydellisyytta.
Esimerkiksi hengissapysy-
minen on liiaksi kauppo-
jen varassa, silla droi-
dien uusiutumiskyky nayt-
taisi  olevan  kehnon-
puoleinen  (haukkukaa
tyhmaksi, jos pubhun po-
tyd). Samojen ideociden
toistuminen liian tihedsti
on ftoinen arveluttava
seikka, mutta toisaalta
mukaan tulee jatkuvasti
myos uudentyyppisia on-
gelmia.

Captive haviaa DM:lle
hivksen hienosti jacden
selvimmin kakkoseksi on-
gelmien kekseliGisyydes-
sd, mutta esikuvansa tun-
nelman se on kopioinut
upeasti. Yhdessa asiassa
se on ylitamaton: ohjel
malla on kyky lvoda
vusia 5eikkni|)1rjilr:: enem-
mdn kuin yhden ihmisian
aikana ehtisi pelaamaan
eli noin sadan vuoden
ajan vauhdilla kaksi tuki-
kohtaa paivassa.

Jukka Tapanimaki

350 mk
Testiversiot:
STE, Amiga

Toteutus
Systeemi
Taistelu _
Pelattavuus
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Nimi on paohasti har-
haanjohtava, silla Mean
Streets ei ole mikadan
“"matki pahat jatkat ke-
toon” -peli, vaan kovaksi-
keitetty  dekkaritaring,
jonka ympdristona on
vuoden 2033 San
Francisco. Sankarin tyon-
antajana  on  kuuluisan
professorin  tytar, joka
epdilee isansad itsemur-
haan liittyvan tiettyja ha-
maria piirteita.

Toteutus on mielenkiin-
toinen tyylien sekasotku.
Liikkkumiseen kaytettavan
liiturin ohjailu on kuin pe-
laisi vektorigracfista len-
tosimua, paitsi ettd suu-
rimman osan ajasta selvi-
aa syﬁﬂﬁmﬁ[\d koor-
dinaatteja navigointilait-
teeseen, sitten vain istu-
taan ja ihaillaan maise-
mia. Matkoihin kuluvan
ajan voi kaytaa hyodyk-
si soittelemalla sihteeril-
leen Vanessalle tai tieto-
lahteelleen, kauniille ita-
maiselle Leelle.

Puheluissa onkin pelin
hauskin. yksityiskohta, sil-
la digitoitujen “‘what's up
Tex” ja "I'll check it out”
holindiden lisaksi digi-
toiduista kuvista muokat-
tuja kasvoja animoidaan
eritdin aidosti. Tausto-
tuen hyédyllisyys onkin
vahan sitad sun tata, esi-
merkiksi jos kummaltakin
kysyy samaa asica, saa
reensti tismalleen saman

Fﬂxin.
Kun liituri on perilla ja

arkissa, wvuorossa on
olmenlaisia jaksoja pai-
kasta riippuen. Palkkion-
mefsastykseen varatuissa
kortteleissa  ainoastaan
raiskitdéan  alamaailman
edustajia tavanomaiseen
toimintatyyliin. Myos joi-
denkin henkildiden au-
dienssia varten on ensin
hieman hillitava  yli-in-
nokkaan rupusakin riehu-
mista.

Avainhenkiléiden kuu
lusteleminen on toteutettu
siten, ela ruutuun lai-
maistGan  asianomaisen
naamataulu ja sankari
loatii muotoa “‘mita tie-
dat henkilésta tai asiasta
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X" olevia kysymyksia, joi-
ta voi myés tehostaa lah-
'E,lksin tai  uhkailemalla.
dytetyista valindytoksis-
ta kolmas ja viimeinen
liittyy johtolankojen etsi-
miseen. Sankaria ohjail-
laan huoneistossa grao-
fisten seikkailupelien fyy-
liin ja nuuskitoan paikat
lattiasta  kattoon, kuten
kunnon etsivan kuuluukin.
Mikaan pelin alaosiois-
ta ei sindnsa ole kovin in-
nostava, mutta synkan fu-
turistinen  kyberpunkym-
paristd on omiaan lisad-
maan kiinnostavuutta. Ins-
piraation |hteend on sel
vasti ollut Bladerunner,
minkd voi padtella hieno-
varaisista viitteista, kuten
lituriautoista ja tutuista
nimista (esim. Nexus).
Mean Streets on erikoi-
nen yritys luoda aito film
noir -henkinen dekkari-
taring, jonka koossapita-
vand voimana on johto-
lankojen hitaan varma
vyyhdittyminen,  Vahan
enemman pelia ja va-
hemmadn diashowta, niin
lopputulos olisi upea.

Jukka Tapanimaki

Access

295 mk
Testiversio:
Amiga

Grafiikka

Adnet :
Pelattavuus
Vetovoima

il eTT

el INI

NATOn kolonnan valitse-
ma reitti on painajaismai-
nen: keskelld logjaa au-
keata olevaa tieuraa reu-
nustavat tiheat metsat,
joissa puna-armeijan tan-
Li’r voivat rauhassa ly-
myilla. Pelko osoittautui
oikeaksi, silla lyhyen kii-
karoinnin jalkeen nako-
kenttaan osuu kaksi met-
san reunassa odottavaa
vihollista. M1 Abramsien
liput arjaisevat ja vena-
Eiiset T-62-tankit mossah-
televdt romuksi ennen
kuin raukat ehtivat edes
tajuta mita tapahtui. Seu-
raavassa hetkessa ilman
tayttaa rajahdysten huu-
maava melu ja riemu
vaihtuu paniikiksi: “"Kuusi
punaista on sivulla, jo
metsasta tule lisaal”

Kolmannen maailman-
sodan alkuhetkista kerfo-
va kirja Team Yankee on
kaantynyt peliksi niin on-
nistuneesti, ettd sen yh-
teydessG ei ole lainkaan
liioiteltua kayttaa alku
raista iskulausetta “'niin
todellinen, etta voit hais-
taa savun”’. Kolmiulottei-
suus on luotu gradfisella
sekatekniikalla, jossa
vektoreita on kaytetty
vain feissd ja rakennuk-
sissa, joihin ne sopival-
kin hyvin, kun taas tankit
ja metsat on kuvattu spri-
teilla.

Toteutus on samanta-
ainen kuin Their Finest
Elaurissa, muftta paiin toi-
minta on huikeasti suju-
vampaa. Enpa ollut us-
koa silmiani, kun viimei-
sessd skenaariossa pelto-
jo pitkin rymistad koko-
nainen pataljoona vendg-
laisia tankkeja pelin hi-

a8l o-clme@| UM
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dastumatta  juuri  lain-
kaan. Tankit eivat myos-
kaan katoa osuman jal-
keen, vaan jaavat tante-
reelle kytemaan taistelun

loppuun  asti.  Aivan
oman makunsa pelille
antavat metsdt, joiden

taktinen merkitys on hy-
vin keskeinen.

Tiimiin ~ kuuluw  neljg
tankkiryhmaa, joita olh-
jailloan kokonaisuuksina.

lkarankana ovat maail-
man tehokkaimmiksi ke-
hutut M1 Abramsit, joi-
den aseistukseen kuuiuu
HEAT- jo SABOT-ammus-
ten lisaksi savuverho se-
kd konekivaari, joka on
tosin aika tehoton pans-
sareita vastaan. Taustatu-
kena on pitkan kantaman
TOW-ohjuksilla varustet-
tuja ITV-tankkeja, pari
M2 Bradleyta sekd pari
miehistonkuljetuspanssa-
ria. Alussa annettavan ti-
lannekatsauksen  yhtey-
dessa on jopa mahdollis-
ta paatad, minne ja mi-
hin kellonaikaan tykisté
jysayttaa  keskityksen,
mutta tosi mies selviaa il
mankin.

Ryhmien  komentami-
nen samaan aikaan on
ratkaistu siten, eftd ndy-
télla voi olla joko yhden
ryhman ikkuna suurem-
massa koossa tai kaikki
nelig kerralla. Etenemi-
sen aikana on tehokasta
pitad kaikki nakyvissa,
jolloin voi katevasti seu-
rata tilannetta seka 3D-
nakymistd ettd zoomatta-
vista kartoista. Taistelussa
on puolestaan mukavam-
paa kaytaa suurta ikku-
naa jo senkin vuoksi, ettd
erottaa paremmin vihol

listen tappiohetket.

Pahiten realismista lip-
sahdetaan siina, etta ra-
kennuksista voi rymistellé
lgpi ilman ndakyvia seu-
rauksia ja tankkien moot-
toreista ei kuulu pihausta-
kaan. Toisaalta taas pel-
lolla junnaava tankki hot-
kyy ja tutisee todentuntui-
sesti ja fykissa on kunnol-
la rekyylia.

Muutama  lisGtehtéavé
olisi ollut mannaa, silla
kirjan juonta myotailevia
skenaarioita on ainoas-
taan viisi, plus ylennyk-
sen jalkeen samat vaikeu-
tettuina neljgén kertaan.
Tehtavat ovat myos melko
suppeita sisalloltaan,
mutta saavuttavat sellai-
sen realismin tason, eta
painajaisissaankin alkaa
ndhda loputtomia T-62-
kolonnia. Suosittelen.

Jukka Tapanimaki
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Tidhtien sotaa
siipiveikoille

"Hyva lentajat!
Tervetuloa tukialus
Tiger’s Clawlle. Ti-_
lanne on epatoivoi-

nen. Kilrathit ovat
hyok&nneet Fede-
raation kimppuun
ja ihmissuvun tule-
vaisuus riippuu
teistd. Now take
this helmet, get out
there, and KICK
ASS!”

nglannista  Amerik-
E kaan loikannut Chris

Roberts on jo rikas-
tuttanut pelimaailmaa Ti-
mes Of Llorella jo Bad
Bloodilla. Nyt mies on ol
lut mukana suunnittele-
massa ja ohjelmoimassa
Origin Systemsin uutta
pelinteko-ohjelmistoa,
Origin  FX:ad. Wing
Commander on ensim-
mainen peli, joka esitte-
lee Ul.ltj::i ohjelmiston
mahdollisuuksia.

Mika on Wing
Commander?

Wing Commander on
elokuvamaisilla  kohtauk-
silla hoystetty avaruuteen
sijoittuva ammuskelupeli,
jonka tarkein osuus, tais-
teleminen, on kuvattu oh-
joamosta lentgjan naks-
Lulmasm. Avaruuslen-
tosimulaattori ei Wing
Commander kuitenkaan
ole, mutta pelista loytyy
sentddn enemman  sy-
vyyttd kuin jokapdivai-
sesta  standardiaivotto-
masta rdiskimispelista.
Runsaoan animaation
ja vuoropuheluiden an-
siosta mieleen tulee en-
simmdisena Star Warsin
jo Galactican hengessa
pyorivd elokuva, jonka
rinnalla Cinemawaren ja
muiden  “interaktiiviset
elokuvat” tuntuvat lapsel-

lisilta ja keskeneraisilta.

Kanttiinista
kamppailuun

Peli alkaa tukialuksen
kanttiinista, jossa pelao-
]CI voi keskustella muiden
entdjien ja baarimikon
kanssa. Veteraanit pads-
tavat usein suustaan tie-
donhitusia, joista on
apua faistelussa. Kanttii-
nista lylyy myds taiste-
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lusimulaattori, jolla voi
hioa taitojaan ennen to-
dellista tyhjiodn sycksy-
mista.

Tehtavanjakotilaisuu-
dessa tukialuksen komen-
taja selvitda yksityiskoh-
taisesti jokaisen lentueen
tehtavan. Aloittelijat sao-
vat helppoja partiolento-
ja, mutta tehtavat vaikeu-
tuvat progressiivisesti
lin Edgh‘?sg:‘.ﬁ. Yksin ei f:]-
tanckankaan tarvitse fyh-
jion kylmaa sylia kohda-
ta, vaan mukana on aina
tietokoneen ohjaama sii-
pimies tai -nainen. Han
ei ole pelkka koriste,
vaan radioon singofttu
avunpyyntd kiidahéa pai-
kalle pelagjan parin, jo-
ka parhaansa mukaan
hatistelee  Kilrathit pois
niskasta. Palvelus tulee
tietysti palauttaa heti tilai-
suuden fullen.

Jokaisella pelissa tavat-
tavalla henkilslla on oma
henkilllisyytensa ja kéyt-
téytymisprofiilinsa.  Mita
nopeammin oppii tunte-
maan muiden lentgjien
oikut, sitd nopeammin
oppii myos pysymadn
hengissd  siipimiehensd
ﬂvuﬁa. Jos siipihenkild
kuolee taistelussa, saat-

“. & s

taa kulua pitkakin aika
ennen kuin peloaja saa
itselleen uuden parin.

Homma pulkassa

Pelin juoni haarautuu teh-
tavien onnistumisen mu-
kaan. Jos monta tehts-
vaa menee perakkain
Eieleen, valtaavat Kilrat-
it vusia alueita ja tyon-
tavat Federaatiota edel
laén kohti ihmisyyden al-
kukotia, Maata. Onnistu-
miset toas pakottavat Kil-
rathit per@antymaan.
Menestyminen nakyy
myos arvomerkeissa |a
ylennyksissa. Aliluutnan-
tista luutnantiksi, siité
kapteeniksi ja majuriksi
yleneminen vaatii kovaa
tyota.
Pelagja aloittaa pelin
Hornetluokan aluksellg,
joka on ketterd ja no-
pea, muttei kovin kestd-
va tai tulivoimainen. Siir-
rot antavat pelaajan alle
Scimitar- ja Raptor-luo-
kan aluksia ja taitavim-
mat saavat siirron pelin
puolessavalissd perustet-
tavaan Black Lion -lentu-
eeseen, jonka alus on
kokeiluasteella oleva Rao-
pier.

WING commanper
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Elokuva se on!

Mika  sitten  tekee
Wing Commanderin niin
Faik eukselliseksiz  Siis
oistavan suunnittelun ja

lattavuuden lisaksie

n elokuvamainen tun-
nelma. Pelin jokaisessa
vaiheessa pelagjan sil
mille hrﬁk&lﬁﬁn mita
upeimmilla animaatioilla,
eika korvienkaan nautin-
toa ole unohdettu. Eten-
kin  Roland-aanikortilla
varustetuna WC  luvo
massiivisen  tunnelman
musiikin muuttuessa peli-
tapahtumien  mukaan.
Kanttiinissa soi letked
jozz, jo taistelun aikana
|Gnnittavé  teema, joka
yksistadn jo saa ad-
renaliinin virtaamaan jao
ulssin kohoamaan. Vi-
Eollisen tuhoutuessa mil-
jooniksi paloiksi kuiah-
taa riemukas voitontan-
faari. Adnikortitomat
joutuvat valitettavasti tyy-

maan vain muutamaan

:n kaiuttimesta parah-
tavaan aanitehosteeseen.

256-varinen VGAgro-
fiikka on herkkua ronke-
limmankin pelogjan né-
koelimille. Poikkeukselli-
sesti vihollisaluksia ei ole

tehty  vektorigrafiikalla,
vaan jokainen pelissa
esiintyva alus on piirre
kymmenista eri kuvakul-
mista. Ohjelma itse osaa
salamannopeasti  muut-
taa aluksen kuvan kokoa
luoden ndin etdisyysvai-
kutelman. Tekniikan plus-
sapuolelta |6ytyy nopeus
ja erittdin hyvannakoiset
alukset,  miinuspuolelta
taas erittdin palikkamai-
set grafiikat kun alus len-
taa aivan lahelta.

Wing Commanderin
puolesta puhuvat ehdot-
tomasti loppuun asti vii-
meistellyt grofiikka jo G&-
net, sekd pelattavuus ja
tunnelma. Vastaanvaitta-
jing toimii pelijarjestel-
mdn uskomaton taakka
tietokoneen rautapuolel-
le. Paketissakin jo lukee,
ettd pelia ei kertakaikki-
aan voi pelata heikom-
malla kokoonpanolla
kvin 12 MHz AI-286 ja
EGA-ngyttc.  Aanikortti
on myos kdaytGnnossa
valtamattomyys.

Jos pﬁ}fdﬂrﬁ’ﬁsi Iafyy
pelin  minimivaatimukset
tayttava PC, dla mieti
enad hetkeckaan, vaan
marssi lahimpaan mikro-
liikkeeseen ja  vaadi
Wing Commander. Pe-
rus-PC:iden  omistajille
suosittelen pikaista
koneen vaihtoa, tama
peli on sen arvoinen.

Petri Teittinen
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~reippaammin
~ heruu ruok

 Taisteluristeilijan
funktio tosin on kuljettaa

Uups! Kun rohkeasti me-
nee sinne minne kukaan
ei aikaisemmin ole men-
nyt, voi vaikka vahingos-

sa avata nelja ovea toi-
~ siin ulottuvaisuuksiin. N&-
md “ovel” ovat aurinko-
~ kunnan muodossa

. ja pe-

laajo ei ole niissé yksin.
Alkﬂn masta %

kista pikku kuuden plo-
neefan jdrjestelmassa ja

- pda Jumalan kaliibe-
mm umalan kolil

iin 32 planeetan
jarjestelméssé on Maan
mperiumin johtajan lyé-
tava nama vihattavat
avaruusoliot,

Planeetta i@ on
muutama erilainen. Met-
ropolis-planeetoilta tulee

rahaa,
planeetoilta
aa, tuliperaisil-
16 raaka-gineita ja au-
tiomaaplaneetoilta ener-
giaa. Tukikohtaplaneetta
on ainoa, jossa voi kou-
luttaa joukkoja ja ostaa
aluksia. Naita léytyy plo-
neetanmuokkaajan lisdk-
si kaivos- ja farmiyksikét,
energiasatelliitti,  rohti-
alus ja taisteluristeilija.
ainoa

trooppisilta

joukkoja. :
Varsinainen peliosuus
Supremcyssd on yksinker-

;‘E‘F"EE' Pelagja  yritiaa
inoa vaes-
gﬁmakusvu'ﬁag:’mmkm ja
saatavilla olevan ruoan
vélilla, kouluttoa ja siir-
156 joukkojo, muokkaa
plpnaann‘g: asuinkel-
isiksi Star Trek ll:sta
E’:hmilfl animaation ke-
ra ja
vihulaista vastaan.
Kaytaialiitynta on aika

mukava, ainoastaan ava-

ruuslaivaston hallinta on

kokksisen tuntuista. Lis-
tassa kun nakyy joka iki-
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XIPH

Xiphos-sivilisaation  suu-
ruudenaika padttyi akis-
t, kun johtava superal
Fdéni vetaytya elakkeel-
e jo piiloutui jonnekin si-
simman universumin uu-
meniin. Xiphokset nimit-
tain olivat rakentaneet
kuusi sisdkkdista maail-
mankaikkeutta, iotka
ovat toisiinsa yhteydessa
porttien kautta. Sivilisaa-
tion  degeneroituneena
jadnteend ovat kaksi ryh-

mittymaa, Pio ja Qon, |
jotka taistelevat verisesti |

jalielle jaaneiden ava-
ruusasemien hallinnasta.

Lievasta omitvisuudes-
taan huolimatta Xiphok-
sen kehystarina tarjoaa
rungon iiEhTGvUHE ava-
ruusseikkailulle. Pelaaja
on sodan ulkopuolinen
seikkailija, jonka tehtava-
né on tuhota seonnut Xip-
hos-superaly.  Universu-
min omituisen rakenteen

MIKROBITTI 1/91

vuoksi tarkein omaisuus
on energia, vai pitaisikod
sanoa  potentiaaliener-
?ia, silla sita menettaa
liilkkuessaan portin suun-
taan ja palatessaan to-
kaisinpdin sitd saa takai-
sin.

Energian hankkimisek-
si on puolestaan saatava
rahaa, mika onnistuu tu-
hoamalla joko Piojen ja
Qonien aluksia. Tuhoo-
malla tasapuolisesti kum-
Eickin onnistuu lghinna
ankkimaan porttikiellon
useimmille asemille. Ener-
giasta ja@ muista myyto-
vistd tuotteista ei kos-
kaan kannata maksaa
Wdeh'ld summaa, silla
aupankdynnissa on nok-
kelasti mukana tinkimi-
nen. Myés informaatiota
on ‘rcrri{:an:, kunhan ehtisi
lukea alyttoman nopeasti
vilahtavat  tekstit, jotka
naytetGan vain kerran.

Vektorigraafisesti toimi-
van kosmoksen fekninen
toteutus on melko pate-
va. Paivitys on nopeaa
i-a jossain objekteissa on
ahietaisyydelta katsottu-
na yllattavan paljon yksi-

tyiskohtia. Piirrosteknises-
ti toteutetut planeetat li-
saavat visuaalista tehoa,
mutta kolmiulotteisesti
liikkuvan tahtikentan lait-
taminen niiden padlle on
lahinna koomista.
Pahiten pelissa on nyr-
jahtanyt aseistus. Piot ja
Qonit maiskivat toisiaan
kunnon lasereilla, kun
taas pelaajan on r?(ydyl-
tava ohjuksiin, joilla on
vaikea osua miLEnkr’jr';'m.
Perusmalli on bumeran-
]c_p'n muistuttava levy, joka
entdd aina tahtaimen
suuntaan. Toisin sanoen
laukaisun jalkeen tahtain
on pidettava maalin
paalla, mikéd on kaytan-
nossa lahes mahdotonta,
silld alukset ovat pienid
kiéntteja, ne liikkkuvat aly-
tonta vauhtia ja lisaksi
hiiriochjaus on suhteetto-
man herkka. Muitakin
asemallejo  on tarjolla,
mutta niiden kaytto on ai-
van yhta kurjoa. Yleensa
ohiugset loppuvat  kes-
ken, ja siihen paattyy pe-
likin, koska ilman niita ei
voi ansaita rahaa.
lupaava idea on pilat-

tu taysin turhilla jao Eyp&
rillé  mokauksilla. Ehka
peli  katkee kiehtovia
seikkailvita, mutta perus-
asioiden pitaisi olla hal-
linnassa, jotta siihen viit-
sisi tuhlata aikaansa.

Jukka Tapanimaki
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Yhdysvalloissa il-
mestyy huomatta-
vasti enemman pe-
leja kuin luulisi.
Melkoista osaa ei
Euroopassa kuiten-
kaan nahda, paitsi
jos joku niita maa-
n lunéll:uri ta-
usta Chipper
%n listoi lupier-
tonee onko niin
valiakaan.

BLUE MAX

Kun kaikki mahdolliset
suihkukoneet on koluttu
lapi, kadnsivat pelitalot
katseensa ensimmdiseen
maailmansotaan ja sen
aanekkaisiin, hitaisiin ja
kankeisiin propelliko-
neisiin.  Ensimmaisena
testipenkkiin ehti suoraan
Yhdysvalloista  raahattu
Blue Max, jolla ei ole mi-
téén yhteistd sen vanhan
Cb4-pelin kanssa.

Tama uusi Blue Max
on kolmiulotteisella tayte-
tylla vektorigratiikalla to-
teutettu lentosimulaattori,
ic-ssu pelaaja saa lentda
iitoutuneiden tai akseli-
valtojen puolella. Mah-
dollisuuksien rajoissa on
jopa saada alleen Punai-
sen Paronin punainen
kolmitaso. Uusia ominai-
suuksia verrattuna muihin
simuloattoreihin ovat esi-
merkiksi  mahdollisuus
kahden pelagjan lentaa
yhtdaikaa samalla tai eri
puolella. Taméa on saavu-
teftu pienentamalla mai-
semandkymaa ja joko-
malla ruutu kahtia pysty-
suuntaan.  Toiminnasta
piitaamattomat  voivat
upottaa hampaansa pe-
lin strategiaosuuteen, jos-
sa pelaaja siirtelee len-
tueita kartalla, ja tietoko-
ne hoitaa ilmataistelut.

Muutakin |E1yly?/: kah-
deksan erilaista lentoko-
netta, jotka eroavat sel
vasti lento-ominaisuuksil-
taan.  Videonauhuritoi-
minto, joka navhoittaa
lentosi, jotta voit “ihail-
lo” suoritustasi jalkika-
teen useasta eri kuvakul-
masta. Nykyajan len-
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tosimulaattoreissa  valtia-
mattomat useat kuvakul-
mat lennon aikana, 256-
varinen VGA-grafiikka jo
aanikorttituki ?ﬁynwﬁt tie-
fysti myos.

Blue Max on angetty
niin tayteen toimintoja ja
valikkoja, ettd se melkein
poksahtaa. Aivan hillitte-
myyksiin ei ole menty,
vaan suunnittelussa on
[ainakin kadsikirjan mu-
kaan) pidetty koko ajan
mielessa pelaamisen
hauskuus. Tassa on jopa
onnistuttu. Lukuisat eri toi-
minnot eivat hdiritse mo-
nimutkaisuuksillaan  len-
non aikana, vaan pelao-
ja voi taysin rinnoin kes-
Liﬂy&i tiputtelemaan vihol-
lisia.

Kontrollointiin voi kayt
taa hiirta tai joystickia,
ja lisaksi valittavissa on
realistinen tai vahemman
realistinen lento. Pelaaja
voi jopa valita lentavatko
Iuec]il tasmalleen tahtai-
men ristikon mukaan, vai
pitadké osata arvioida
ennakko. Jos olet tottunut
mittaristoon, saa senkin
esille nappulan painal
luksella, mutta realismin
tavoittelijoille riitaa vain
nopeusmittari ja hiusris-
tikko.

VGA-grafiikka on erit-
tain  hienon ndakoista,
mutta vaatii tehokkaan
PC:n ollakseen siedeftta-
van nopeaa. Aanikorteis-
ta peli tukee GameBlaste-
ria ja AdLibia, muttei Ro-
landia. Adnikorttienkaan
kera pelin aanipuoli ei
kuifenfmnn hatkayta;
vain jonkin verran moot-

Aces Of The
Great War

torin murinaa ja koneki-
vaarien pauketta. PC:n
piipityksesta ei kannata
edes puhua.
Monipuoliset ja -mut-
kaiset toiminnot ja vali-
kot saattavat pelastyttaa
ensikertalaisen, mutta
kylman kuoren alta loy-
tyy peloajoansa lammaol-
la ajafteleva peli. Blue
Max on lentosimulaatto-
reihin tutustuvalle oiva si-
joitus, eivatka karskit ve-
teraanitkaan tunne itse-
aan hylieksityiksi. Pisteet
puhukoot puolestaan.

Petri Teittinen
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WolfPack *

' Suoraan jenkkilasta tulee
tahdn mennessa markki-
noiden taydellisin laivas-
tosimulaatio PC:lle, eika

Amigan versio ole kauka-

na perassa.
Cgﬁ vuosi 1939. Hitle-

rin sukellusveneet hatyyt-
televat laivasoattueita ai-
van USA:n rannikon tun-
tumassa.  Sukellusvenei-
den jahtaamisessa koke-
mattomat sotalaivat seu-
raavat turhautuneena lei-
muavien rahtilaivojen
lieskoja auringonlaskua
vasten. Susilauma on jal-
leen kerran tehnyt menes-
tyksekkaan iskun amerik-
kalaissaattuetta vastaan.

WolfPackissa on pelaa-
jalla ensimmaista kertaa
mahdollisuus kokea meri-
sodankaynnin  jannitys
metsastdjan tai  saaliin

' ndkékulmasta.  Voit  yrit-

taa valtella saksalaisten
torpedoja  kuljetuslaivan
ruorissa, puolustaa rahti-
laivoja  sota-aluksen oh-
joimissa tai palvella isan-
maatasi  Susilauman  su-
kellusveneiden komento-
jona. Pelia voi pelata
suorana toimintapeling,
verkkaisena strategiapeli-
na tai naiden kahden se-
koituksena. Siis jotain jo-
kaiselle.

256-varinen VGAgro-

tiilkka toimii erinomaises-

ti, jo vaikka danitehosteet
Lﬂ musiikki eivat olekaan
vippuluockkaa, on pelin
tunnelma kasinkosketelta-
vissa. Hiiri-, joystick- jo
ndppdinohjaukset  toimi-
vat kaikki moitteettomasti,
eikd wvalitamista taida
loytyéd  hakemallakaan.

WolfPack on redlistisu
dessaan niin syvélle m
neva peli, etta sitd ¢
normaalin peliarvostel
puitteissa  turha  yrittc
analysoida  tarkemmi
Kiteytetdan nyt vaikk
niin, ettd maran eleme
tin sofimisesta kiinnost
neiden ei tarvitse muu
kuin vilkaista pisteita
kayda ostamassa peli. ¢
siita.

P.S. Mirrorsoft on tu
massa  Eurolevityksee
Wolfpack-nimisen peli
Se on ilmeisesti sama p
li. 4oim.huom.

Petri Teittinen
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Modeeminkayttdjan kasikirja antaa runsaasti hyodyllista
tietoa modeemeista ja linjaliikenteestd. Se on modeemi-
lilkenteen perusteos, joka soveltuu niin aloittelijan
oppaaksi kuin pidemmalle ehtineen harrastajan

kasikirjaksi.

Kirjassa kasitellaan modeemien rakennetta, toiminta-
periaatetta, padtechjelmien toimintoja, sahkoisten posti-
laatikoiden kayttod ja perustamista, kansainvalista
FidoNet-verkkoa, yleisid tietoverkkoja ym. ym.

Tietoliikenne on voimakkaasti kehittyva ala, jonka kanssa
yvha useammat ihmiset joutuvat tekemisiin. Modeemien
madra kasvaa jatkuvasti ja tiedonsiirtotekniikka kehittyy.

Kierreselka, 144 sivua, ovh. 125 mk + ldhetyskulut 18 mk.

" UUSI ALL COPY SYSTEM

KOPIOI AMIGAILLE KAIKEN

Vihdoin varmuuskopicintijérjestelma, jolla aloittelijakin
onnistuu. Emme ole |oytdneet yhidkdén ohjeimaa,
jonka suojaukset olisivat estineet All Copy Systemilld
suoritettua varmuuskopiointia.

Laitteisto toimil ikaankuin se kopioisi kaksipesdisella levyasemalla
diskettisi toiselle levylle. All Copy System ei hdiriinny
hankalistakaan varmuuskopiointia haittaavista koodausgrjestelmista
vaan se hyvaksyy kakki formaatit

Tarvitset Amigaasi yhden lisdlevyaseman, jotta voit taydellisesti
hyGdyniaa laittetston tavallista kopiointiohjelmaa tehokkaampaa

ja nopeampaa all copy moodia. Edullisen hintansa,
hydtyohjelmavalikoimansa ja mm. tehokkaan uuden sukupolven
kopicintichjeimansa ansiosta All Copy System on hyva hankinta
vaikka et omistaisikaan lisilevyasemaa.

HUOM. Koska All Copy System kopioi kaikki tuntemamme
Amigan ohjeimat, sen kayttd laittomien kopioiden
levittimisen yhteydessé on kielletty.

All Copy System laitetta seuraava kopiointi-hydtyohjelmapakett on
hyddynnettavissd myds iiman lisdlevyasemaa. Jarjestelma sisaltad
lukuisia neuvovia kopioinnin suorifusta ja tarkkailua parantavia
yhsityiskohtia. Esimerkiksi muista kopiointiohjelmista poiketen voit
seurata suoraan naylditd minkdlainen virhe, minka levyaseman fai
minka levynpuoliskon millikin uralla esiintyi

Tamé on mahdollista kaytitpd vain Amigan omaa levyasemaa tai
vaikkapa kolmea lisdlevyasemaa.

... JA LAITE ON HAMMASTYTTAVAN HALPA, All Copy
System maksaa ainoastaan yhden tietokonepelin verran.

LAITE + OHEISOHJELMISTO VAIN 269,'

Yritykset: pyytdkda tarjous suuremmista méadrista.

Kylla. . Tilaan kopiointilaitteen oheisohjelmistoineen kotiini intaan
269 mk + postikulut 19 mk

Mikali en ole tyytyvainen fuotteeseen on minulla aysi 10 vrk
palavtusoikeus ja 6 kk vaihto-oikeus mikali laitteessa iimenee

valmistusvikoja

Mim =

Osoite s

Postinumera Pakkakunta

Huom! Cta 2 laitetta ta enemman ja saastat 20 % hinnasta. Saat
sillpin okaisen laitteen hintaan 215 mk. Postkulut ovat vain 19 mk
rippumatia lilausmaarasia. Tilaan kil kopiointilaittedta

TILAA KATEVASTI LEHDEN PALVELUKORTILLA! HINTA VAIN 125 MK!

————— — — —

HITEC INVENTIONS
MAKSAA
POSTIMAKSUMN

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33720/48

Hi=TEC
INENTIONS

PL 65

33003 TAMPERE

Edes konsolit eivat ole
endd turvassa piratismilta.
Varsinkin Nintendon ympa-
rilla raksuttava suunnaton
markkinakoneisto houkut-
telee hamaria valmistajia,
ivat kaikin kei-
noin kiertamaan tivkat li-

jotka pyrk
senssimddraykset.

N intendon tuotanto-
politiikkka on ollut

linjolla “"maksa meille
pari miljoonaa, niin saat
ehka tehda peleja lait-
teellemme”’. Tivkka séan-
nostely on mahdollista l6-
hinna siksi, etta seka
Nintendon konsoli efta
pelimoduulit ovat paten-
toituja tuotteita, joiden
valmistaminen ilman |u-
paa on laitonta.

Yksi suurimmista “pi-
raattifirmoista” on Color
Dreams. Se on jopa mai-
nostanut pelejaan jenkki-
laisissa lehdissa. IJirmcln
pelit tunnistaa ulkon&ss-
ta, silla palikka on kirk-
kaan vaaleanvihred ja
myos poikkeavasti muo-
toiltu.

MNintendon  maahan-
tuoja on varoitellut jalji-
telmapeleista,  vedoten

sithen, ettd heikon laa-
tunsa vuoksi ne voivat
vaurioittaa konsolia ja
samalla  mitateivat  lait-
teen takuun. Pelkasta pe-
lottelusta ei ole kyse, silla
testaamani kolme Color
Dreamsin pelia, Crystal
Mines, Raid 2020 ja
Captain Comic toimivat
vahan miten sattuu. Liitti-
met ovat niin huonot, et-
ta palikkaa joutuu sovit-
tamaan koneeseen, jofta
saisi kuvan nakyviin. Pe-
leissa on myds yhteenso-
Eivuusnnge|miﬂ, esimer-
iksi Captain Comicissa
kuvan yldosa on tdynna
epamadraista  sotkua.
tokseen osuneissa pe-
leissa myos sisalté oli
keskimaardaista ankeam-
paa.
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Tuotteiden tivkka val
vonta on kotimikroilijoille
taysin outo ilmid. Ilukin
arvioikoon itse, onko ky-
seessa kuluttajan suojele-
minen vaike kilpailun
rajoittaminen.

Pelipoika on tullut

Gameboyn virallinen
markkinointi alkaa vuo-
den alussa. Laitteen mu-
kana seuraavan Tefriksen
lisaksi tarjontaa |{':'ryl?fy
aluksi kahdeksan pelin
verran, esimerkiksi Super
Mario land, Wizard &
Warriors, Golf ja Tennis.
Suomen oloissa harvi-
naislaatuinen tapaus on
Double Dragon, silla
maahantuoja Ei'nyllyrri sen
“liian vdLivnllnisuuden
vuoksi’’. Peli tullaan liitta-
madn videovuckraamoi-
den valikoimaan, mutta
kauppojen hyllyissa sita
ei nﬁﬁdﬁ_ Hr’:’:intﬁhﬁn pe-
lisensuurin  ensi  oireet
ovat saavutaneet taman-
kin maailmankolkan.

Seikkailu limaonte-
lossa

lynx on sikéli onnel
lisessa asemassa, ettd
nivkan pelitarjonnan an-
siosta jokainen uutuus on
merkkitapaus.  Vanhoja
nimikkeita vilisevasta uu-
tuuslistasta erottuu eduk-
seen Slime World, joka
on nimensa mukaisesti to-
si limainen juttu.
Tutkimusmatkailija
Todd menee tylysti uni-
versumin vastenmieli-
simpaan paikkaan, jossa

JUKKA TAPANIMAKI

ei muuta olekaan kuin
niljakkaita onkaloita.
Ideana on ruittia pisa-
roiksi limaisia olentoja ja
l6ytaa ulospadsy.

Llimamaailma on yo-
kottova paikka, jossa jo-
kainen pikseli sykkii, ka-
tosta tihkuu klimppeja ja
mutavyoryt hautaavat al-
|een.vﬁchduﬂuvun katsel-
tavaa on myds sankarin
liikehdinta. Han kiipeilee
ketterasti seinilla, suun-
taa ballistista pyssydan
sopivaan suuntaan |a jo-
En joutuu kiskomaan jal-
ansa irti liejusta kor-
kean udatuLsen jal-
keen. Kokonaisvaikutel-
ma on omituisella tavalla
todentuntuinen.

Pelissé on vain kuusi
vapaassa jarjestyksessa
pelattavaa onteloa, joi-
den koko on kuitenkin si-

S —

kiovarusteena olevaa
kartoituslaitetta niihin ek-
syisi  ikiajoiksi.  Alku-
ihastuksen |alkeen alkaa
hairita  pelin  yllatyk-
seftomyys, mutta imu sai-
lyy niin tiiviing, eftei voi
muuta kuin ihastella Lynx-

lien tasaisen korkeata
ﬁ::ﬂuu_ Kunhan koneet
yleistyisivat sen verran,
ettd pdaasisi kokeilemaan
kahdeksan koneen kaao-
pelointia.

Klix, klox, klax

Pelien klassikkoryhméadn
ampaissut Klax ei endd
kaivanne esittelyja, mutta
ansaitsee kuitenkin mai-
ninnan, kun koneena on
sentadn lynx. Klassisena
ideana on poimia py&-
rahtelevia  palikoita ja
udotella ne sopiviin
ohtiin, mielellédan niin,
etta vierekkain, pysrzyn
tai viistoon osuisi vahin-
taén kolme samanvé-
rista.

Lynxin versio on mel
keinpd paras nékemdni
Klax. Pienestd koosta
huolimatta grafiikka on
huimasti selkeampaa
kuin esimerkiksi Amigas-
sa, pelaftavuus on tay-
dellinen ja naiselliset
ooh! ja wow! huudah-
dukset ovat hunajaa kor-
vissa. Erikoistuplabonus
on sekin, etta pelin idea
sopii loistavasti kannetto-
vaan koneeseen.

Puuykkaosella kar-
heikkoon

Segan Golfmania on

suhtellisen onnistunut tul-

Golfmaniaan tarvitaan juppi, pallo ja 18 reikad, peliin

Segan konsoli.
Peli Kone _A_rvusun;l -
Slime World Lynx 20
Klax Lynx 94
Golfmania Sega 86 .
Alex Kidd in Seg 77
Shinobi World

kinta pelihullujen japani-
laisten  ykkésurheilusta.
Mukana on tdydet kah-
deksantoista vesi- ja hiek-
kaesteistd, metsistd ja
karheikkojen  reunusta-
mista viheridistd moni-
puolisesti rakennettua ra-
taa.

Kun on tutkittu tuuli-
oloja, maastoesteiden si-
jaintia ja pallon syvyytta
mattaan sisalla, valitaan
maila, lyénnin suunta ja
iskukohta pallossa. Voi-
ma saddetaan etukéteen,
ly6nnissé puolestaan yri-
tetdén saada edes takai-
sin pomppiva neula
pysahtymaan  mahdolli-
simman tarkasti oikealla
kohdalla. Jos ajoitus ei
onnistu, lyonti menee
enemman fai vahemman
pipariksi. Hiljaisissa lyon-
neissd on helpompi on-
nistua, silla mittarin pouk-
koilun nopeus riippuu
voiman maarasta.

Kauniisti  ylaperspek-
tiivista kuvatut radat, ani-
moinnit 3D-nakymassa ja
Ighikuvat vihericsta luo-
vat professionaalin  tun-
nelman. Toteutuksesta on
vaikea 16ytaa mitaan vi-
kaa, mutta kiinnostavuus
riippuukin  siitd, miten
palion pitaa kyseisesta
urheilulajista.

Alex Kidd part

XXXVill
Sega on ankarasti yrit-
tanyt rakentaa isokor-

vaisesta  Alexista  kult-
tihahmoa, mutta tuskin tu-
lee siinG onnistumaan pe-
lien loadun epdtasai-
suuden vuoksi. Alex Kid
in Shinobi World lienee
aika tyypillinen esimerkki
hahmon ymparille raken-
netusta peruspelista
AKISW  on  ninja-

henkinen  hyppelypeli,

Lossa Alex jucksee, loik-
ii ja kiipeilee seka mur-
Ioo pikkuninjoja. Tayte-
aiset varit ja yleinen so-
poys viittaavat nuorem-
man pelaajapolven kosis-
keluun, joskin pelin vai-
keus lipsuu vﬁlil‘? illi-
sen Segamaiseksi. Livku-
hihnatuote.O
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BARON KNIGHTLORE

Vuosiluku
muuttuu,
ihmiset muuttuvat,
mutta Pelikopteri
jatkaa samaan,
hyvaksi koettuun,

tapaan.
@0-lukua on sitten

E takanapdin. Mita

tuli saavutettua? Eipa
puli-:;:n mitadn, kun kat
soo taakseen. Jonkin-
moista rytinaa lrakin ja
Kuwaitin paikkeilla, ylh-
distynyt Saksa ja sellais-
ta, ei siis mitadn kehu-
mista. Mihin unohdettiin
tietokonepelit  iltapaiva-
lehtien otsikoista® Tem-
paistaanpa vuoden ‘91
aikana siten, etta kansa
herad horroksestaan!

Mutta vakavasti, kai
teitte paljon uudenvuo-
denlupauksia, jotka wvoi
sitten sopivan paikan tul-
len rikkoa ja vaittaa sor-
mien olleen ristissa koko
alkuvuoden ajan? Mina
ainakin  tein. Lupasin
unohtaa kaikki halmoilyt
palstaltani  ja keskittyd
vain asioan. Katsotaan-
pa, kuinka pitkdlle nyt
Eﬁﬁstc’i-’:’m, ennen kuin
angaarin peralta alkaa
kuulua vaivautunutia seli-
fystd sormien ristissapita-
misen negatoivasta vai-
kutuksesta lupausten suh-
teen.

nsimmadainen wvuosi

Dominator (C-64)

Paina vdlilyontia juuri
kun olet rajahtamassa.
Kuva ldahtee liikkumaan
eteenpain. Nain paaset
lahes viimeisen vastusto-
jan karsdn eteen. Halu-
tessasi pelata paina en-
sin SHIFT, sitten SPACE
ja sitten taas SHIFT. To-
soilla 2, 3 jo 4 paina v&-
lilyonti  pohjaan, nain
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aluksesi on kuolematon.
Muista kuitenkin sitten pi-
taa valilyéntia pohjassa.

Vinkin shoot'em-uppiin
lahetti Jukka Malkki ﬁe}-
singista.

Motor Massacre

Seuraavan tason salaso-
na on SLU, sanoi J.Malk-
ki Hesan suunnalta.

Masterblaster

Aina ei jaksaisi pelata
pelia loppuun nahdak-
seen oppuanimaatiot.
Rankan pelaamisen jal-
keen peftymys voi olla
suuri. Esa  Raouticinen
Nuppulinnasta on keksi-
nut oikotien: lataa pel,
resetoi kone ja kirjoita
SYS 5200, ja paina vie-
la returnia kaupanpaadlli-
siksi.

. Jossain vqlaiheiissu Peli-
opterin peli innon it
seﬁeen l—:}uuﬁm Harri
Blom on tullut takaisin,
mukanaan vino  pino
vinkkeja. Ensimmaiseksi

Pipemania.
Salasanoja  raivostutta-
vaan, joskin gynekolo-
gien suosimaan peliin:

Taso Salasana
5 haha

9 grin

13 reap

17 seed

21 grow &
25 tall
29 yali

Sitten Lahjattomat, tai
siis Lahjomattomat, eli

Untouchables

Kirjoita Technique, kun
peli on latautunut. Pelin
aikana saat energiaa

Eninnmcllﬂ F5 FICI lisaai-
aa nappylalla F7.

Short Circuit

Hullun robotin sekoilua
saa singoftua suoraan
seuraavaan fasoon pai-
namalla valikon aikana
yhtGaikaa F7 ja F3,
paastamalla irti ja paina-
malla F7 vudestaan.

Turbo Outrun

Nopeanvdrisen Ferrarin
taival seuraavalle tasolle
helpottuu, kun laitat pau-
sen pddlle ja painat kak-
soispistetta {:).

Gemini Wing

Téssa hieman salasanoja

-l:mkeaun ammuskelupe-
in:

Taso Salasana

2 mr wimpey

3 classics

4 whizz kid

5 unshots

6 dguyz

7 d.gibson

Harri Blomin vinkit jat-
kuvat tuolla ST:n puolel
la, taalla jatkaa Jarkko
Leinonen éuvonlinnﬂsm,
sielta oopperajuhlien ky-

lasta.

U

Vendetta (levyke)

Seuraavaan ruutuun pda-
set painamalla pohjaan
nappaimet R, T, ﬁ‘ H G,
H V, BijaN.

Mars Saga

Kimmo Hassinen Kuore-
vaarasta on  pelaillut
Mars Sagaa, joka on to-
ki mainio peli. Kimmo
neuvoo, ettd kun olet
aloittamassa pelia, ja ha-
luat kartuttaa rahavaras-
toasi, mene baariin jo el
si sielta rikkaita ladkarei-
ta. Ota lekuri messiin ja
lampsi  ulos. Hﬂnkkiucllu
taisteluun ja huolehdi sii-
ta, etta lackari kuolee
ensin. Tapa sitten viholli-
nen. Nain voit kaantaa
laakarin rahat. Tipauta
ruumis pois ja mene ha-
kemaan lisaa laakareita.

Fighter Bomber

Ala nouse lainkaan len-
toon, vaan kisuttele maa-
ta pitkin koko reissu koh-
teeseen saakka. Tuhoa
kohde ja huristele takai-
sin lentokentalle, kuin au-
tolla ikaan. Nain mah-
dollisuutesi selvita hen-
gissa paranevat huomat-
tavasti, sanoo Kimmo
Hassinen.

Beverly Hills Cop

Raavasuvinen Eddie
Murphy on padassyt leu-
kailemaan tietokonepe-
liinkin, vai2 Pitaisikéhan
hoitaa homma pois Em
vajarjestyksesta  rajahta-
i.rili:'l fuodei”u kertaheitol-
.

Marko Heikkinen Am-
mansaaresta on keksinyt,
ettd rajahtavat luodit ei-
vat auta. Eikun hetkinen!
Pitagkin siis painaa poh-
ir_n::n funkfionﬁppﬁimel
pelin aikana, eika ener-
Ei{l kulu pelin toisessa ja
olmannessa osiossa.

International
Karate (Amiga)
Anna vastustajan lyéda
sinut  maahan  [auts!).
Makaillessasi paina en-
sin valilyéntia ja sitten jo-

&bt
usl vuosl
VANHAT

JEKUT!

ystickin nappia. Nain
vastustajasi ei endd pys-
ty tekemadan sinulle mi-
taan.

Turpiinsa  on oftanut
Esa Rautiainen Nuppulin-
nasta.

Venus The Flytrap

Tata kohtalaisen hauskaa
pelia koskeneita vinkkeja
on sadellut viimeaikoina
aika lailla. Ropellini tuu-
lenpuuska sattui nyt heit-
tamaan tuulilasille savon-
linnalaisen Tomi Tigisen
kirjeen, jossa han kertoi-
lee seuroavaa:

Jos haluat aloittaa jos-
tain muusta maailmasta,
paina vdlilyontia ja kir-

‘oim joku naista so-
asanoista: pierids, psyl
lids, satyrid, lycaenid,

mantids, pyralid, noctuid
ja jos jos haluat, niin plu-
to antaa loppumattomat
aseet, jupiter tekee so-
man ajalle jo mars,
mercury |a saturn saavat
aikaan jotain, mita sinun
pitaa itse kokeilla.

Time Machine

Englantilaisen Vivid Ima-
esin tuoreinta pelia on
ﬁckﬂnnuf Tomi, taas.
Han neuvoo pelaamaan
itsensa  highscore-listalle
ja kirjoittamaan dizzy.
humernndppﬁimet maa-

raavat mista  kentdsta
aloitat pelin,
Shadow Of The
Beast Il

Taman vinkin |ahettivat
vaikka kuinka monet,

mutta Tomin kirje ehti en-
simmaisena. Lahde pelin
alussa oikealle ja kysy
(ASK eli A} heti ensim-
maiselta vastoantulijalta
ten Fin!s. Tuloksena seu-
raa loppumaton energia.
Todellisuudessa  kymme-
nen ison kaljan jal-
keen...no, olkoon.

Atari ST

Tahan valiin pikku puffi:
jos sinua kiinnostaa os-
taa megan muistilla, kah-
della ulkoisella kaksi-
puolisella levyasemalla,
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mustavalkonaytolla ja 30
megan kovalevylla varus-
tettu Atari STM (vaikkapa

MIDlkayttoon), niin ofa
yhteytta Pelikopteriin.

Shadow of the
Beast

Jouko Terho Vantaalta
haukkuu taman pelin ST-
kadnnoksen pataluhaksi.
Sita se saattaakin ollg,
en mene kommentoi-
maan. Kumminkin, ram-
p{'jly'rr':i jarjestyksessa nap-
puloita: ENTER ja F35, tai
ENTER, +, ja F5 ja vilkai-
se energiaasi. Josko se
tippuu tai nousee, siita
teidan on itse otettava
selva.

..ja Harri Blom jat-
kaa.

Crackdown
Aloita peli ja kirjoita
smurf, niin saat loppu-

mattomat elamat paino-
malla F2 ja F3.

Dynasty Wars

Argh! Ehkapa etdisesti
nn?eu peli! Harhautunei-
ta varmasti  kiinnostaa
tietaa, etta kirjoittamalla
pelin alussa cheat mode
.ja painamalla pelin ai-
kana F2, paasee seuraa-
vaan tasoon.

Ivanhoe

Ojasta allikkoon. Rans-
kalaista toimintaseikkai-
lua arhaimmillaan,
kautta 'rcrEc:rm}Hc:rinil Mi-
ka tie tahansa, kirici'fc:

JC is the best [onko ohjel-

Cadaver

Cathy Campos Englan-
nista pelasti Nirvin ja
kertoi, ettd Cadaverin 5
tason lopussa taytyy ve-
faa vipua jo astua ympy-
rﬁﬁn.PHikcI:u mns«enlgi sz
myydestadn niin, ettd ve-
li itsensa naruun ja astui
tyhjyyteen.

uuttuvien kysymysten
sijosta viesti tai muuto-
ma: Atro Kajaste. Lahet-
iGmdsi lapipeluuohje
Champions of Krynniin
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Captive

Captive on

megapeli,
saali

ettd manuaali ei
kerro  erdita  tarkeitd
asioita. Kuten lupasim-
me, me kerromme.

Kaytavan paassa on
seind, jonka alaosassa
on pienia pyoryloita. Na-
ma ovat kuulc:?::mkereim,
|a seinan saa tyonnettya
yhdistelmallé oikea hii-
rennappula  + “‘eteen-
pdin’’. Namd oudot esi-
neet, joiden lapi voi ka-
vella, ovat ne generaatto-
rit, joiden rajayttdminen
on tarkoitus. Heita rajah-
teet (mutta vasta kun olet
saanut Planet Proben) ja
juokse ilmalukolle.

moija mahdollisesti oma-
hyvainen henkila2), niin
voit vaihtaa tasoa paina-
malla H-kiriclin’rc:, Kaikki
ruudulla olevat viholliset
E{iﬁsevﬁf hengestaan,
un painat DELETEG, ei-
vatka bonuskenttienkadan
vihulaiset ole turvassa,

kun painat CONTROL.

Ghouls’'n’Ghosts

Cheatin soa padlle kir-
joitamalla Stephen Bro-
adhurst. Tasta voi vetda
sen johtopadatoksen, etta
ohiefmoiiu”u on ainakin
vaimo, Karen, ja poika
nimelta Stephen.

Ja nain lahtee Harri
taas lepaileméadan ja ke-
rdilemaan vusia vinkke-
j@. Noin juuri, Harri, pu-
jota pikku katoset niista
Lihcish::l niin setd sulkee
taman soljen taalta selka-
E‘uo|e|tu. Nahdadn taas,

arril

ei ilmeisesti ole mahtunut
mihinkadn aikaisempaan
Pelikopteriin, eika muu-
ten tahankadn. Joku toi-
nen kerta sitten.

Useille kysyjille: Silloin
tallin seulan lapi onnis-
tuu livahtamaan vinkke-
ia, jotka on julkaistu ai-
Luisemmissq Pelikopte-
reissa.  Yrittakaa itse
muistaa ulkoa kaikki kos-
kaan ilmestyneet vinkit,

Eii{l huomaatte miten
elppoa se on.
Maniac  Mansionista

Ja sitten lisaa neuvoja:

jos ovi ei tunnu aukene-
van, lyd sitd. Robojen la-
taus kay imemalla pistok-
keesta (pienet nelict lat-
tian rajassa) virtaa ja
koskettamalla rintaosaan.
Seuraavat tavarat on hy-
v omistaa: Optic Basic
[Door Finder) ja Optic lll
Mapper|.
I Lisﬁ:‘isi} kenttda kolme
varten: Dev Basic [Antig-
rav) ja kenﬂﬁiii nelia var-
ten paitsi paljon pyssyi
myos Dev | (Shield). Jollei
nailla paase alkuun, ei
sitten millaan. |

PC-yhteensopivat
Sarjassamme  Pelikopte-
rin myyntipuffit, osa I:
oletko juuri hankkinut
VGAkortin, mutta moni-
tori piisaa vain EGA:han
asti? Otapa sitten yhteyt-
té sutena Pelikopteriin,
jolla  on  myynnissa
C:hen ja Amigu-::m sopi-
va Eizo 90605 Flexscan
-monitori. Hintoa uutena
loytyy likemmas 7 vi-
deorahaa, mutta tama
lahtee huomattavasti hal-
vemmalla.

Railroad Tycoon

Hannu Kivimaki Lohjalta
on léytanyt lustin bugin
muuten niin bugittomasta
MicroProsen rautatiepe-
lista. Jos sinulla on ruﬁ:}
huolia [kenella ei olisi?),
hanki itsellesi lujasti mii-
nusta ostelemalla kaiken-
laista  “'vankaa”. No-

APV noottori

kiinnostuneille. Paljon on
valitettu, efteivat Pelikop-
terissa aikaisemmin ker-
rotut vinkit oikein toimi.
Yritan muistoa ensi ker-
ralla julkaista jyvaskyla-
lgisen Juha Makisen yk-
sinkertaiset |apipeluuoh-
jeet, jotta kaikki paase-
vat tollistelemaan taas
yhta versiota. Itse en yk-
sinkertaisesti ehdi kokei-
lemaan murto-osackaan
lahetetyista vinkeista, jo-
ten se tehtéva lankeaa
teidan hartioillenne.

peimmin se kdy maksa-
malla velat pois, ja ro-
kentamalla asemia ja
voimaloita. Kun miinusta
on rivakat 30 miljoonaa,
ala odottaa.

Jonkin ajan  kuluttua
summa muuttuu mustaksi,
mutta on kuitenkin viela
tappiota. Odottele vuo-
den vaihtumista ja tralo-
laa! Summa onkin yllatta-
en plussaa!l Taman voi
toistaa niin monta kertaa
kuin huvittaa, ja miksei
huvittaisi, rahan torsaa-
minen on suurinta hupia
mita tama lavallinen olio
tietaa.

Keratyilla rahoilla kan-

nattaa muuten ostaa
oman firman osakkeitq,
etteivat  muut  osak-

keenomistajat padse pot-
kimaan sinua kuuseen
yhtion johtopallilta.

Space Rogue
Lohjan Kivimaki jatkaa.
NGL

Tools [varsin suosittu tyo-
kalu PCcheattaagjien jou-
kossa), tai joku vastaava,
ja muuttele tallennettua
pelia seuraavasti:

Heksa 06, arva 00,
kaikki laitteet kuntoon
(kateva niissa galakseis-
sa, missa alusta ei voi
koijata)

Heksa 11B, arve 01,
panssarit kuntoon.

Heksa 3ED, arvo FF,
rahaa 65 tuhatta ja risat.
Heksa 3EE, arvo FF.

Heksa 3EF, arvo 00 -
08, Lluokitus  [esim.
03=Deadly)

Breach 2

Turkulainen Jukka Him-
manen on pelaillut tata
strategia/sotapelia  ja
I6ytanyt  kivan  konstin
kayttaa kranaatteja. Kun
heitat kranaatin, valitse
ensin toiminto use object,
mutta  ala  heitakaan
kranaattia vield. Pudota
se ensin maahan. Kranu
ilmaantuu viereesi. Hei-
tettyasi  kranaatin,  voit
oimia sen maasta |a
ayttaa uudelleen.

Codename:lceman

Viimeinkin! Pelin yksi ty-
perimpi@ virityksia, hen-
genpelastuskohtaus, on
siten kohdannut voitta-
jansa. Kaukaa pohjoises-
ta, Rovaniemelta asti, on
perdisin  Jussi  Puljulan

vinkki.

kaa koneeseen PC |

. KABLOOOM!!

Kun tytté menee lento-
En!lﬂn peraan (HUOMI

yseessa siis El ole kori-
Eﬂﬂo, eika levypallo, ei-

a suinkaan levypallo-
taistelija. nimim. sisapii-
rin vitsi = paras vitsi),
painele markéan ele-
menttiin tyttelin perdssa
ja raahaa hanet rantaan.
Qikeat englanninkieliset
kaskyt kuuﬁumf: shake
and shout (Twist and
shout, yeahl); call for
help; establish the
airway; look listen and
feel; give 2 good
breaths; look listen and
teel; check pulse; begin
compressions. Ala kuiten-
kaan innostu suusta-suu-
hun-menetelman aikana.

Sim City

Osmo Paananen Saari-
jarvelta on keksinyt kons-
tin miten kiertda pelatty
maanjdristys shift pohjas-
sa kirjoitetun fundin jal-
keen. Tempaise ensin
ause pdadalle, kirjoita
und ja tallenna peli. Ota
siten pause pois, lataa
asken tallentamasi peli ja
sinulla on lisakyeenat il-
man maanjaristyksida.

Loppulatinat

Hyvaa alkanutta herran
vuotta 1991 ja vuotta 11
ADM. Se, joka fajuaa
jalkimmdisen wvuosiluvun,
saa pelipalkinnon. Ta-
mankertaisen pelipalkin-
non saa... hetki pieni...
tanne se kirje, aalio... ei,
et saa kurkllt.iu... ndapit ir-
til... autsl... RATATATATA-

Onnetar oli  hieman
hankalalla tuulella, mutta
tulipa taas todistettua,
miten jarkevé puhe rat-
kaisee pahimmatkin kiis-
tat. Niin, pelipalkinnon
saa talla kertaa Esa Rau-
tiginen  Nuppulinnasta.
Onneksi olkoon, Esal

Vinkkeja saa lahetella
edelleen monille jo fut-
tuun osoitteeseen: Mikro-
BITTI, Pelikopteri, PL 64,
00381 HELSINKI. Apu-
moottori on kysymyksian-
ne, kommenttejanne |a
muuta vastaavaa varten,
joten kayttakaa sita va-
paasti, mutta alkaa liian
vapaasti. Nahdadn taas
ensi kerralla! :

PRut PRUT
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Ympérdivan todellisuuden
muuttuessa on Peliluclankin
ollut pakko sopeutua
vallitsevaan trendiin. Niinpa
huomannettekin nyt
lukevanne taysin erinakaoista
Peliluolaa

Vaikka ulkoasu onkin muuttunut
[toivottavasti parempaan suun’ruunl, on
sisaltd pysynyt suunnilleen
samanlaisena: seilkuilunpﬁfk:ﬁ,
pelivinkkeja, ratkaisuja,
ennatystuloksia, kilpailu, yleista
hopinad asian vieresta ja tietysti
hiukan roolipelijuttua. Ei eLk{j joka
kerralla kaikkea, mutta aina jotakin!
Sisallollakin on rajoitetut valmiudet
muuttua haluamaanne suuntaan. Jos
teilla, hyvat uudet tai monivuotiset
Peliluolan lukijat, on joitakin ehdotuksia
tai toivomuksia luclan sisallén suhteen,
otan niita mielihyvin vastaan.
Huomioikaa kuitenkin toivomuksissanne
lehden muu tarjonta. Esimerkiksi
varsinaisia peliarvosteluja on turha
pyytaa Peliluolaan, niille on kylliksi
tiloa muutenkin.

Jos taas olette tyytyvaisia nykyiseen
linjaan, kertokaa sekin. Tahdon tietaa
mielipiteenne, olipa se mika tahansal
Sen liscksi haluan myés lukea
vusimmat vinkkinne ja I6ytamanne jipot
eri peleista seka tietysti pur‘mm
tuloksenne eri peleihin!

Kirjeet ja kortit

: & Kerrataanpa ndin vuoden aluksi
> —_ it perussadnnot ggstin osalta.

NORDIC THE INCURABLE

Ensiksikin, kaiken Peli-
luolaan tulevan postin
[kysymykset, vinkit, enkat,
kirpoﬂwmtﬂukseﬂ voi 18-
hettaa tutulla osoitteella:

MikroBITTI
Peliluola

PL 64

00381 HELSINKI

Kasittelyd nopeuttaa,
jos kuoressa on maininta
sisallon aiheesta, esim.
Yommin kilpailu tai Mar-
moritaulu. j?:rs enkkoja la-
hettaessanne kirjeessa lu-
kee ilmoitusosasto, me-
nee se ensin mainos- eli
iimoituspuolelle.

Toiseksi, merkitkaa
viestiinne myos oma ni-
menne |a osoitteenne.
Luclaan tulee paljon sel-
laista postia, jossa toivo-
taan nopeata vastausta.
Lehden valityksella aikaa
kuluu vahintadan toista
kuukautta, joten vastailen
myos suoraan kirjeitse.
Myos erilaiset “ilmoi-
tukset”” kerhoista, levy-
kelehdista tai demo-
?rcupeism vaativat mu-

aan lahettajan tiedot.
Pelkka ‘FLAX ja BOKS' ei
riita lahettajan tiedoiksi,
enkd julkaise siten alle-
kirjoitettuja viesteja.

JDS efte uskalla kertoa
edes nimednne, alkaa tur-
haan tuhlatko pestimerkin
hintaal

Muistattehan myds. et-
ta Marmoritaululle paa-
seminen edellyftaa henki-
lotietoja ennatyksen teki-
iasta, pelkka nimimerkki
ei edeﬁeenkéén riital

Sitten asiaan. Hyville
bitinvaantajille l6ytyy ai-
na hommia. Talla pari
oululaista kaveria etsii
AMIGA-koodareita ja -ar-
tisteja LAILLISIIN puuhiin
urakkapalkkiolla. Tyo-
naytteilla varustetut yhtey-
denotot poikiin: J.Elsila,
Kalkkikiventie 2, 20240
OULU.

Heikki Markus on kehi-
tellyt jonkinlaista pelivink-
kikeskusta (aiotkos jarjes-
taa Knightloren ja minut
vallan tyéttemiksi, hahe).
Keskuksesta voisi kysella
vinkkeja haluamiinsa
peleihin, ja niita myds
saisi sielta kunhan vain
vastavuoroisesti antaisi
vinkkeja johonkin toiseen
peliin. Mikali vinkkeja ei
satu itsella olemaan, voi
“maksun”’ suorittaa myos

ostimerkkeina (5 mk).

inkkien |chettajat; liitta-
kaa mukaan pelin nimi,
kone, |a osoitetietonne.
Heikki Markus |6ytyy
esoifteesta Markkuu,
91800 Tyrnava.

Police Quest ykkosestd
on kyselty mm. Kuinkﬂ
Marien saa ulos vanki-
lasta ja miten saadaan
No Bail Warrant. Sober
Test auttaa rattijuopon
kanssa.

Bombuzaliin muutaman
kentan salasanat M.Kin-
nuselta. 56 WEED, 60
VASE, 64 RING, 68 PILL,
72 GIRL, 76 SPOT, 80
GOLD, 84 PALM, 88
OPAL, 92 LOCK, 96
SONG, 100 SAFE.

Joissakin kirjeissa on
esitetty tuohtuneita mieli-
piteitd marraskuun Bitissa
olleen kirjeen johdosta.
Jukka Tapanimden epdile-
minen piratismista tai sen
suosimisesta on kuulem-
ma alytonta, ja olen kylla
aivan samaa mieltd. Jos
Jukka sattuu olemaan l&-
heisissa tekemisissa Colo-
riksen tiimin kanssa, se
on kai hanen asiansa.
Kirjeen kirjoittaja ei var-
maan ajatellut lainkaan,
etta Jukka voi olla Colo-
riksen listalla ihan lailli-
sestiking

A.Sarajarvi heitti muu-
ten Coloriksessa 463505
pistetta ja lupaa epdaili-
ille ysrrvfjnsti siihen
uudelleenkin. Tulosta en
epdile, mutta uskon, etta
melkoinen aika voisi ku-
lua, ennen kuin yhta hyva
tulos syntyisi.

J. Mattila, Chuck Yea-
?El’ir'l Advanced Flight

rainer on Electronic Art-
sin julkaisema.

Toni, Sub Hunt on Mat-
telin vanha video-
pelimoduuli ja Sea Wolf
taas kuusnelosen ensim-
maisia modulipeleja. Mo-
lemmissa aiheena su-
kellusvenesota, mutta hiu-
kan eri tavalla.

Mieliruokani on
konsolaatikko

Pelikonsoleihin eli vi-
deopeleihin, kuten niita
joskus nimitetadn, tunnu-
taan suhtauduttavan yha
melko kaksijakoisesti. Toi-
set pitavat niista ja toiset
eival kesta nahda edes
pelikonsolin kuvaa! Té-
man lienee moni havain-
nut bittipostin kirjeistakin.
Tosin Jui-:kn T. on jo vas-
taillut ansiokkaasti, mutta
en milléan malta olla ker-
tomatta omia nakemyk-
siani asiasta.

Monen lukijan mielesta
konsolaatikko on turha
osasto. Kylla mina aina-
kin aikoinani videopeleja
pelatessani olisin {::fljuf
ikionnellinen, jos olisin
l6ytanyt yhdenkin sivun

verran videopeliasiaa 'E:Js.-

takin lehdesta, vaikka
ginasta! Joten antokaa
nyt ihmeessa konso-
lenttien nauttia omasta
palstastaan. Konsoli-
pelien yksinkertaisuus on
seikka, jota on moitittu.
On totta, etta maailma
on taynna Super Marioita
ja sen klooneja, mutta toi-
saalta monet parhaat pe-
lit ovat idealtaan tosi yk-
sinkertaisia.

Vaikka olen seurannut
alaa jo toistakymmenta
vuofta, en vielakadan jak-
sa ymmartaa tata nykyis-
ta suuntausta. Kumpi puo-
li oikein on tyhma? Pelifir-
mat vai pelaajat?

Onko todella niin ettd
seka konsoli- efta tieto-
konepelien pelaajat naut-

[=S

tivat PAAASIASSA hyvas-
ta grafiikasta pelin juo-
nen tai muun toteutuksen
ollessa surkea?

Vai tarjotaanko sita pe-
laajille vain paremman
Euuﬂeesm? alta se aina-

in tuntuu kun tutustuu ny-
kyiseen ja vahan van-
hempaankin pelitarjon-
taan. Huonoinkin peli ko-
ettaa tarjota ainakin jon-
kun nayttavan kuvan, jo
muutenkin graaliseen
puoleen on panostettu
paljon. Itse peli on sitten
sita samaa pomppimista
tai ammuskelua kuin
viidessdsadas-
saneljassakymmenessa-
kuudessa muussakin pe-
lissa. Kasittamatontal Ai-
noa selitys on se, efta jo-
ko pelintekijilta ovat
ideat totaalisesti lopussa
tai sitten pelifirmat luu-
levat pelaajien haluavan

ha vain lisaé samoja pe-
r’air'j vusilla kuvilla.

Emmehdan ME niita ho-
lua, emmehdn? Me kai-
paamme uusia, toimivia

eli-ideocita, jotka ovat
Eacsfcvia, mutta eivat
sofru omaan moni-
mutkaisuuteensa. Peleja
joita voi PELATA ilman
100-sivuisen kasikirjan lu-
kemista, peleja, joissa
saat tehda muutakin kuin
hypella kaksikymmenta-
viisi tasoa ylospain am-
puen joka tasolla seitse-
man robottia ja kaksi ka-
nanpoikaa.

Siing mielessa nykyiset
konsolipelitkin harmit-
tavat, elta suurin osa niis-
ta on sortunut lisens-
sipelilinjalle typeran mas-
san mukaan. Miksei ku-
kaan tee peleja ajattele-
valle uﬂhemmisf@l|e$35!

Space Roguen lop-
puosa
Seuraavien ohjeiden
avulla selviat eteenpain
siita kun olet saanut Scar-
let Brotherhoodin johtajal-
ta tehtavaksi lahtea Vila-
nien kimppuun.
Ensinndakin Psionic
Shield tulisi olla mukana.
Trochalissa Vilanie vaatii
sen poistamista. Ala suos-
tu, niin Vilanie uhkaa var-
tijoilla. Piraattien hyok-
kays pelastaa tilanteen.
Hae Manchi-muna ja

porst-Hiiikoi R
tial useita ;
d

takaisin Br

johtajan luo:

taa sinut toimitamaan
er‘IUI'I(]l‘I takaisin Mancheil-
e.

Koska matka kuitenkin
normaalisti veisi toista
vuotta, kertoo han kek-
sijasta, joka voi auttaa,
Siispa Micon IV Mining
Stationille Zediin. Keksija
tarvitsee Iransmutation
Coilin varppimoottoriaan

varten. Ainoa toimiva |6y-

ISS Kothilta. Sac-

akseni Coilin tarvitset
Amoebic Lenses. Ne saat
Ursellus-nimiselta otuk-
selta. 1SS Kothilla kayta
Key Cardia (SYP tr'jtiT-
lakin2l) kieltomerkilla va-
rustettuun oveen. Kulje oi-
keaa reunaa ikkunan luo.
Kaanny oikealle ja valitse
Inspect.

gﬂumosi Coilin vie se

keksijalle. Hoida aluksesi
kuntoon. Kerro koordi-
naatti GC-3409 ja siirryt
Manchien alueelle. Nyt
joudut tosi mitteléon. Voit
saada vastaasi jopa kak-
si Vulturea ja kolme Was-
pia yhtdaikaa. Kannattaa
tallentaa peli tassa vai-
heessa. Alueella on vain
Eksi planeetta, joten hei-

ommillakin suunnistajan
kyvyilla loytaa perille. Jos
ﬁfif’jset |QSIEUTUH"IGGI"I,

eita BOOT-levy koneen
kysyessa ja loppukuvien
riemukkaassa‘saatossa
olet ratkaissut Space Ro-
guen! Apupilottina toimi
ACE.

Roolipeleja

Silloin talléin saan kirjeita
joissa kysellaan apua it-
setehdyn roolipelin kau-
palliseen julkistamiseen.
On erittdin mukava ho-
vaita etta ideanikkareita
riitad. lkavampaa on sen
sijaan todeta efta pelin
iu‘lkais?uksi saaminen ei
ole helppoa.

Yksi vaihtoehto on kus-
tantaa pelinsd itse, mutta
talléin kyseeseen tulisi il-
meisen vaatimaton ulko-
asu ja pienehko painos
vrt.Acirema). Harvalla
ienee varaa sijoittaa yli
kymppitonnia peliinsa,
varsinkin kun rahojen to-
kaisin tienaaminen sen

" avulla on vahi
. varmaa. Vaikka pe

sikin valmiiksi, kenell

ta sitten myisi ja
kautta? i

'g_ i3
opd
o sk

nele st

|os onnisiuu saomaan
jonkun kustannusta har-
rastavan yrityksen kiin-
nostumaan pelistaan. Va-
litettavasti kyseeseen tule-
vat yritykset ovat aika va-
hissa, varsinaisia kir-
jankustantamoja roolipelit
eivat kovasti tunnu kiin-
nostavan H:IE eivat tunne
alaa eivatkd ota riskeja).
Mahdollisia yhteydenoton
arvoisia paikkoja voivat
olla mm. Paletti, Lollipop,
Nelostuote, Jalava(?),
Protocol, Ace Games ja
Finnish Game House se-

ka Dadao-pelit. Tosin

useimmilla naistakin lie-
nee taman vuoden julkai-
suaikataulu jo tehtyna,
mutta ainahan voi yrittad.
Varoituksena heti aluksi
rahakylpyja halajaville;
roolipelien tekeminen
Suomessa ei tee sinusta
rikasta, ei edes hyvatu-
loista. Satun tietamaan...
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c64

Nebulus
Vendetta

Amiga

Xenon 2
Turrican
Amegas
Twinworld

Atari

Eliminator
Double Dragon
Star Goose
Overlander
Star Ray
Space Harrier

105215
82900

821600
1693500
104160
12705

39400
95370
217319
19000
@0930
4945700

MESTAREIDEN MARMORITAULU

M. .Koskinen
A Kaihoniemi

T.Kroger
T.Kroger
T.Kroger
M.Majuri

S.Galambosi
S.Galambosi
S.Galambosi
J.Heikkinen
J.Heikkinen
J.Heikkinen




jopa 440KT/s .

korttia,

Trumpcard proffessionalin sekd Meta 4 ramlaajennuksen
liittdmistd A500 tietokoneeseen.

Sopivalla adapterilla sen voi myds liittdd
A500 tietokoneeseen , tihdn on kédytettivissd Trumpcard
500 laajennuskehikko johon saa 2 puolipitkdd A2000
timd mahdollistaa sekd

Trumpcardin tai

<?§;5>

IVS TRUMPCARD .

Nopea kiintolevykontrolleri A2000 tietokoneelle. Nopeus

Trumpaid Proffessional

Trumpcard Proffessional on uuden ajan
kiintolevyadapteri, silld pddstdin ennen
nakemdttdmiin nopeuksiin jopa 1,9
MT/sekunnissa, siihen ei kukaan muu
pysty vaikka kdyttiisi DMA:ta, se ei
vain onnistu.

KYSY LISAA Jilleenmyyjalti.

APPLIED ENGINEERING

AE-Datalink Express
MNP 5 NYT 1795:-

Modeemi vaativalle kdyttdjdlle

J ﬁlleenmyyjiéi
Etsitaa

Mikrokeskus Ky

Pohj.Makasiinink. 4

00130 HELSINKI

Puh 90 179465

Applied engineering on Teksasilainen kovo tuottaja
joka tekee laatutuotteita. Olemme ottaneet osan
heiddn suuresta valikoimasta suomeen:

Applied Engineering High Density Drive on 3,5"
HD Levykeasema jossa voi
levykkeitd, timd tietdd yhteensopivuutta tulevalle
unix
viheneminen.
erikoisominaisuuksia
asemissa ei ole, esim. elektrooninen soft eject, ettet
hajoita levykkeitd vaikka kone Kkirjoittaa niihin.

kiyttid 3,5"HD

madran
muutamia
vastaavissa

sovelluksille sekd levykkeiden
Levykeasemassa on

mitd muissa

UUSI FLICKER FIXER
HIGHGRAPH V Korkeampi resoluutio

enemman muistia N Y L .eeeveenennen.. 3795:-

Tietotarvike Oy
PL 222

00171 HELSINKI

Puh 90 1351500

MAAHANTUOIJA:

/AYIAY

D A T A==

Fax 90 532907

Helsingin Koti-
Elektroniikka Oy
Vaasankatu 9

00500 Helsinki
Puh 90 7015766

Niin F-19 kuin M1 Abramskin vy6-
ryvat vastuksen yli. Peltipoliisi ja
varmasti riesaksi muodostuvat kilp-
E-cml kyttaavat hyvista asemista,
ten loppuvuoden ennakkosuosik-
ki Powermongerkin. ST-PC-Amiga-
rintama jyllaa vahvasti.

Lista on koottu Suomen suurim-
pien maahantuojien Toptronicsin ja
Sanura Suomen antamista tiedois-
ta. 120 - 180 markkaa vaatii kasi-
bittipeli magneettisesta mediasta
riippuen, 230 350 vaatii 16-bitti-
nen viihdeannos. Cowa Bunga
vaatii kovat huvit.

 PELI

Valmistaja

1 F-19 Stealth Fighter

Kerrat
Ed. sija listalla

Microprose

2 M1 Tank Plateon

Microprose

3 Indianapolis 500

Electronics Arts

4 Robocop 2

Ocean

5 Powermonger

EOCA

6 Teenage Mutant NT
7 Rick Dangerous 2

Mirrorsoft

e we—

* (% | % (¥ % |

Microprose

8 Test Drive lll_ g

B Ultima V

Accolade

|

Origin

10 Hollywood Collection

Ocean

11 Spy Whe Loved Me

12 Nightbreed
13 Sporting Gold

Domark

Ocean

U.S. Gold

14 Platinium

LA e A N N

U.5. Gold

15 Silent Service Il

Microprose

16 A-Tﬂ_Tunk Killer

Dynomix

17 Wheels Of Fire

* %

Domark

18 Golden Axe

Virgin

19 Badlands

Demark

THE GLIDING

20 Leisure Suit Larry lii

Sierra

21 lhn_ Gliding Squirrel

% | % ¥

MPS

PS:n  wutuuspelin
ﬂnsoscssa on
Hrl joka on ai-

mo maki hyp aaja. Tosin
levytilan vuoksi ei pelista
loydy makihyppya, kos-
ka MPS:n mielesta se ei §
ole mitenkaan oleellista.
Kautta koko pelin on tar-
koitus pitaa  ylla paitsi
energiaa myos julkisuus-
arvoa ja rahavaroja. Jos
julkisuus padsee tipahta-
maan alle uutiskynnyk-
sen, on peli lopussa.
Ensimmadisessd osiossa
on Hiirulla matti kukko-
rossa. Rahaa saa dump-
Emmallﬂ vaimon, hank-
imalla vuden ja myy-
malla haat, mutta ensin
taytyy —padstd  kentdn
padassd odottavan uuden
vaimon |luo. Matkalla
vaanii joukko entisia vai-
moja, joita taytyy lyoda
pesualtaalla.  Maassa
gumn my0s vauvoja, joi-
en yli taytyy hypata tai
menettda rahaa elatus-
mt:lksulhln TDFFT'IG?'S wan-
haan vaimoon kuluttaa
energioa, jota saa lisaa
navkkaamalla h:::mps'g,fl
sieltd  taalta tyvista
pulloista. Mu’rkﬂi? |loy-

MIKROBITTI 1/91

S@Ul/ml.,

tag myos sorkkaraudan,
L{:ﬂlo nadsee salaiseen
enttdan. Kioskin oven
murtamalla saa rutkasti
bonuksia.

Seuraavassa  osiossa
vastavihitty vaimo kato-
aa. Hiirulainen komppaa
maata ja yrittda selvittaa
vuden osoitteen. Sielta
taalta l6ytyvista iltapdiva-
lehdista saa vihjeita. Kun
vaimo |éytyy, muutetaan
paikkakuntaa. Hiirta var-
Losmn hovitoimittaja, jon-
a hymistelyn ja morali-
soinnin lukeminen vahen-
tad hiiren energiaa.

The Gliding Squirrel
on taysin hihasta Nykais-
tyn tuntuinen peli, jonka
saama suuri suosio todel-
la ihmetyttaa. Samalta
yhtiéltd on tulossa myés
muitakin peleja. Juonel-
taan kdsittdmatén Krau-
se-peli on viime hetkessd
muutettu  Schlizewskiksi.
Larryja mukaileva Wo-
men’s Magazine Philo-
sopher kuulostaa mielen-
kiintoiselta. Siind on tar-
koitus saada julkisuutta
hinnalla milla hyvansa
tai Kuningatar suuttuu,
jolloin peli on ohi. Pikku

ST, Amgn, PC

vihje: myy vauvasi lehdis-
tolle.

Reipas ammuskelupeli
This Country Is Ours
pistaa pelaajan partai-
sen sankarin housuihin,
tarkoitus  torjua puku—
laisinvaasio.  Parhaalta
kuvlostaa  Pulttibois,
jossa hassuihin kuviin on

hdisferl‘{ samplattua mo-

inaa |a kitinaa.

: 1100
- Media Puh‘mg

. Software

10 000 mk 90

Vetovoima

- Grafiikka 7580
- Adnet .75
Pelattavuus 60
60




TRIOSOFT 5.VUOTTA

Juhlan kunniaksi liikkeissamme on PALJON tarjouksia. Tassdkin niité on muutamia:

INVENTAARIOTARJOUKSET — niin kavan kuin riittaa

Amiga ST bom: MERRBY .« o5 vensnnssrs 40,-
TETErREE o oo s onvewmpsis 50, Aberburner .. .vsiiisian 3~ Cireus Altractions .......:; S0
R AP g 50~ TolhEl B .osn psvens vevas 60,-

Powerboat .......¢covunns 100,- BomblJack ............... 40,-

fes Hodkaly . ovivisaniavs 3= Top Our savvoiiiivicans 50,- Alkuvuoden kuumat Cé4-hitit:
Theme Park Mystery ....... 60,- Pinball Magic ............ 60,-

Pacmania ............... T T 60, - Creutures}

Tracksuit Manager ........ 80,- Terry’s Big Adventure ... ... 60,- Summer Camp

Coplain Blogsd .- -oouiaess 60,- Music Construction Kit ...... 80,- |4 &
Aladdin's Magic Lamp ..... B0 JOWS v inivinins vrsinn 80,- PRORER e AR SRS 9

Anarchy ................. 80,- XOut ................... 80,- !
F
LA sunh sins s R 10D, Rewk'n Boll .oovvsesssrnas 80,-
Gold of the Realm (1 meg) .. 60,- Oil Imperivm ............. 80,-
Commodore 64 kaos/disk Curse of Azure Bonds {1 Meg) 220 4 Wings of Death 187 -NB7
Accolade in Action 1486 -f Damocles 4 187 .-NB7, v’«""l:?‘l" of Deman 240, -
Atarmix 70,109, Damocles Mission | BO.-/ BO, Xiphos 187 .-/
Bock to the Future || F7.-N0%, Days of Thunder 187.-N8B7F .-
Badlands [maod) 146 Dick Tracy .. 187 .4187,- PC
Boxing Maonager EE F0.-Noeg, Dragon’s Breed i .. 187,487, * Ancient Art of War 240
Buck Ragers MNar, E-Swat 187.-N87, = ATE I 187
Costle .\-‘.;cjiipu' 70.-N0%, Elvira 220,-/220, * Back to the Future 11 187
Chambers of Shaolin F0.-N0%.- Falcon Mission Disk || 146 -N4é, * Badlands 187
Champions of Krynn BT, Final Canflict 187 .-NB7F, Balance of the Planet 780,
Chasa HG 1l madul 14%, Final Cauntdown 187 .-/ * Barman the Movie 187,
Creatures FO . -N0%. f!ig{".l of the Intruder g 240 n"?-‘“.:l_ * Battle Command 240
Dizzy Collection F0 - Feol's Errand 187 - Breach 2 220,
Dragons Breed FO. -10%, Future Basketball 185, .'r:IHf’_ ' {__.-:.l|-::-|1|.-|'~. Beguest 300,
Dragons of Flame FF.-Noeg, Glabulus £ g 220 ,-f— * Cowvart Action 280
Dl::!.-qurl SpirH 5 A . 2D, Nog, Golden Axe . . ’ " y 14{,_ .l'ul-"-é. * Curse of Ra 9 o 187,
E - Swweat i cnan FRAVZD Harley-Davidson 5 . 220,-/220, * Days of Thunder : 220
Escape from the Planet .- . 70.-N0%.- Hollywood Collection 240,240, * Dick Tracy 187,
F-1& Combat Pilot }0‘;'_-."']46.- Immortal 187.-N87 .- 2 F'lth ot the Intruder 300 -
Fire & FCIIHI—.'r I ??_-."-llj'}.- Imperium 13?.-.f'18? - . F|-<_4--r Simulator 4 425 .
Flimbo's Quest 2 F0.-N09, Ir1|:§::|;|n¢;|;:u:>h5 500 187 .-I— Fountain of Dreams 187 .-
Golden Axe F0.-N0%, Intact 146, -/ * Future Wars 220
Gremlins 1 F7.-N0%, International Soccer Challenge 187 _-N&87, Glabal Dilermma 3200
Heatseeker F0.-N0%, Jlames Pond 187,-/187, * Hero's Cluest 300
Helter Skelter F7.-N09, Kick O 2 187,187, International Soccer Challenge I87
Heroes 109.-N44,- Killing Gaome Show 187, * lshido X 220
Hollywood Collection 109.-N4&, Klox 146 Sds, * Jock Micklaus Litimate Galf 320
Kick D” 2 0 -"|[}":-"_ Larry 111 280 ."'2HU_ Jq*l{lq‘]}'le'r 300
King's Bounty 59, Line of Fire 187 .-187 .- King's Bount 220
Kleax F7.-N0O% - Loom : 240,-/240.- * Kings Quest 330
Line of Fire g : . FF-N20, Lords of Chaos : .. 187 .4N87.- * LHA Attack Chopper 280
Lards af Chaoas . " FI;I_,-."lI'_i"-;‘_ Lost Patraol . . \ - 13.?_.-" . L-urr\y 1] J'JU
Lotus Esprit : . Z7,-N09.- Lotus Esprit : 187.-1187, * Loom 240,
Midnight Resistance . F0.-N0%9,- M1 Tonk Platoon 240,240, * M1 Tonk Platoon 280
Monty Python F0.,-N0%, Mod Professor Mariart 146.-N44, * Meoan Streets 240
Mare ??,-n"]';'l:l_ Mean Streets 187 .-N187, * Midwrinter 2E0
Nlniu Remix ??_, 09 n".-l':il.fl'.iq“‘-l Reuistance 187 .-"|i'|-f_ o .'VII-:; 29 Fulerum 300
Minjg Remix [moduli) 159, Mg 79 Fulcrum 260 260, Mind Games 240
Operation Thunderbolt F0.-N0%, Murder 187 -N4dé, * Murder 220
Platinum 120,146, Mvhric-::ll |E-f_ .-"|Hf_ * Murders in i‘ipni.h’.t- 220
Satan Z70.-N109. Mare = |E-.-’_..I'I|Hf_ ” f\-'il_';l‘lrb'n.-.-'.-.' 187
Secret of the Silver Blades nar, Mightbreed % i .....187.-NB7, NI_-hr Shitt 240
Shadow of the Beast [moduli) 159, Oops Up : 146 /- Onslaught 187
Shadow Warriors ?U_.--"]C'{.-'_ DI}E'L;TOH Stealth T-E.?,--"]E-?_ * PGA Tour Golf 220
Skate YWars fl.]_ -"]E'";'_ Owerrun 2204 * Police Quest |l 240
.‘_':F'.h!r Who Loved Me F0.-N09, |"'|::|-'|-:=_:| 7 187 -4 * Railroad Tycoon 280
Strider |1l FZ =120, Platinum * 240 240, * Satan < ldés
Stunrunmer u i F0.-N09, Pool of Radiance (1 M) 220, * Secret of Monkey lsland 240
Subbuteo F0.-N0%, Powermonger 220,42720, * Secret of the Silver Blades 220
Summer Cr:u-rp ?['Il_, 09 Prosoccer 120 'Id-lﬂi_ N4é * Silent Service | ZB0
Teenoge Mutant Hero Turtles B5,-N25, Restricted 187, * Snowstrike 1687
Time achine . F0.-N09, Rick Dangercous 11 187 .-N87 " Spoce Quest |V 270
T.M.T 109.-N44, E'lrlg;h aof Medusa 187 .-N87, Sporting Gold 2410
Turrican F0 109, Robocop 2 2 1BS -FIBS, Starblaode 187
Ultimate Gaoll 109 -N4s, Satan a Tdé&,-fNdsb, * Stormowvik 240
Vendetia 3 . F0,-— Second Front . . ; ) . 220, 4- * Stunrunner 187
Wheels af Fire “:l‘?'_. ."]-h"_-._ Secret .&genr i . . 8 ok 187, -'I]-B.?_. 4 Supﬂl'h’-_-ul__'lu'.-.- Soccer 187
Shadow of the Beast o Ne7. * Team Yankee 260
AmigalsST Shadow of the Beast I 260, * Teenage Mutant Hero Turtles 167
&BR Attack Sub 1BF .- Shockwove 1B7 - * Test Drive |11 240
AMOS 3460 -4 Soeceer Mania 1B87.-NBF. * Their Finest Haur 240
,Al'.c.rchy 144 ./ Spvd_*-:ibn? 7 187 . -NB7 * Tunnels & Tralls 220
Antago o 187.-N87 Sporting Gaold 240 240 * TV Sports Baskethall 260
ATFE I : ST R, 187 .-187, Spy Who Lloved Me 187 ,-f T Ultima VI 280
Atomic Robo Kid 187 .-N87, Strider 11 18B7.-NB7 Universe 2 220
Asvesome 260,-/— Stunrunner 187, -N87 * Where in the World is Carmen Sandiego 280
Back to the Future || 1B87.-N87, Subbuteon i 1dé, - Fldé, ® Wing Commander : 260
Badlands . 187 .-N87, Supremaoc 220 4220, ®* Wing Commander Al a0
Battle Command 187.-N87, Team “I"-::lr1E|.-|- 220 4220, * Wings of Fury 220
Battle Master P'J':l .":'?':l_ Tesnage Mulant Hero Turtles 3 187 . -N8F,
Bq—grr.;;-:,-nl .. 240,240 - Time Machine 14&,-N46, = peli sootavana myds 3,57 disketilla
Botics . i i 187 -N87, T.NT : 220,4220,- 2 : e 2 ! C e .
Auck Rogers (1 Meq) ... .. . . ... ... 9240 Total Recall 187,187, Hinnat postimyyntihintoja. Liikkeissa hinnat
E_:_:g;l’::’ nrEE }E;:_ﬂg;:_ Hi:"q;ms‘ﬁ,”"dm“ 7:.89.';?%3' voivat olla erilaiset. Osa valikoimasta/hinnoista
CarVup . 187.-N187,-  Universe I 220,/ rustuu ennakkotietoihin.
Currhu‘_ﬁe 1B7,-f— Venus the Flytrap 187.-NBF, el 2 RIS
Chase o 2 187.-N87, Wonderland . 240 /240,
Chess Player 2150 220, Welltris y 187,-N8F,
Codename lceman (1 M) 280 - ‘Wheels of Fire 220 4220,
Corporation 187 -N87, Wings (1 M) 220,4—

..........

___ hintaan
esim. Amiga 500 + TV-
modulaattori + joystick
+ satsi hyvia peleja

Paketteja myos moni-
torin, lisamuistin, lisa-
levarin kanssa —
pyyda tarjous!

ATARIT ?
STFM alk. 2.995

STE ak. 3.980 i

+ lisalevari .
-+ DiSC-.io ‘ :
+ puhdistusdiske‘r’ﬂ — |
+ Deluxe Paint .. £

TRIOSOFT

PL78 33211 TAMPERE
ark. 10—18, lauantai 9—15

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1
33210 Tampere 01300 Vantaa
931-130 292 90-835 566

AMIGAN |
ANIMATION sTuDiO 995 ,-

TAC-2 JOYSTICK edelleen 100"

... ja edelleen peliyllari kaupan padlle! |
|

NAKSHA-HIIRET 350 i
I

Amiga, ST, PC

PC:n Sound Blaster -paketit tarjoushintaan!
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Euroopan

MikroBitti on ni-
metty Suomen vi-
ralliseksi edustajak-
si valitsemaan vuo-
den 1991 parhaita
bittiviihdetuotteita
Euroopassa. Mikro-
BITTI asettaa omat
ehdokkaansa eri
sarjoissa. Voittajat

julistetaan huhti-

kuun 14. pdivand
Lontoossa

S .rlT—!-_.rrl I.] dll h'\-]"lf"!’l ['} li
0 L|ntojvnjaknn|mauw-. jir-
jestetdiin European Com-
uter Trade Shown \,}ltﬂtlt—-xu
Lontoon kuuluisassa lI]ppmil'u—
me-viklubissa,
MikroBITIN maine leviiii
kuin pullataikina. The Euro-
pean Computer Trade Show

1991  jirjestetiiin = 14, -
16.4.1991  London Business
Design  Centressi.  Vuoden

1991 teemana on multimedia.

68

bittiviihd

Sille on omistettu kokonainen
messuhalli, jossa esitellidin alan
viimeisinti viihdevillinekehitys-
tii eri puolilla maapalloa.

Tuttuun tﬂ]ml showssa ]111
kistettaneen tukuittain  uusia
peleji. Vuoden 1990 tilaisuu-
dessa niiti nousi piiviinvaloon
liihes sata kappalettd Samassa
vhteydessi ].ll‘Jt stetiiin - myos
The European Computer Lei-
sure Awards -tilaisuus. Mikro-
BITTIA on |‘:rﬂ(1{-'th osallistu-
maan tihiin tilaisuuteen, jossa
nimetiiin vuoden parhaat gaitti—
vithdetuotteet,

Vain laatulehdille

Shown ja palkintotilaisuuden

jirjestijini toimivan Blenheim

Database Exhibitionsin johtaja,
Michael Meakin toteaa: “Olem-
me tyytyviiisii Suomen johtavan
tietokonelehden, MikroBITIN
padtettyi md"l&tlm wviosittal-
SEET l"um]]:-mn Computer Lei-
sure Awardsin jakoon. Lehden
}'I{ki::.ﬁiL‘ii"Tﬂil “.11' |:mn SIHHIIHHHEI
antaa lisiipainoa valinnoille, jot-
ka nyt muodostuvat bittiviih-
teen  arvostetuimmiksi  huo-
mionosoituksiksi Euroopassa.
MikroBITIN lisiiksi eri mai-
den  tietokonelehdistiisti  on

91

PELIT

* Paras animaatio

* Paras grafiikka

* Paras aani

* Paras toimintapeli

* Paras seikkailu tai roolipeli
* Paras dlypel

* Omaperaisin peli

* Paras simulaatio

* Paras pelipakkaus

* Vuoden konsolipeli

* Vuoden pelikonsoli

* Vuoden pelikustantaja
* Vuoden tietokonepeli

TEKNISET SAAVUTUKSET

* Paras grafiikkachjelma
* Paras musiikkiohjelma
* Paras hystyohjelma

* Paras opetusohjelma

» Nerokkain oheislaite

= Vuoden kotimikro

kutsuttu johtavat lehdet edusta-
maan maataan: TILT (Ranska),
Power Pla}f (Saksa), Interactivi-
sion (Tanska). Compupress
(Kreikka), Guida Video Giochi
(Ttalia), Mega Ocio (Espanja),
Dator Magazin (Ruotsi), Nie-
uws (Hollanti) ja Database In-
teractive (Englanti). Amerikka-
lainen Compute! ja ilpdnildim m
Log-In myontiviit samassa vh-
tevdessi cnkmspcﬂkmnut Mik-
roBITI ja muilla lehdilli on
vhteensii yli kahdeksan miljoo-
naa hIkljdd eri puolilla maail-
maa.

Pelin sadannot

Aluksi MikroBITIN toimitus
valitsee omat ehdokkaansa kil
pailemaan European Computer
Leisure Awardista vuonna 1991,
Lopulliset valinnat suorittaa kil-
milllm tuomaristo, jnhtm kuu-
un myis MikroBITIN edusta-
ja. Matkalla maineeseen pidim-
me mvos lukijat tietoisina tilan-
teen ke htttnnm stii  tulevien

MikroBITTIEN sivuilla. [

MIKROBITTI 1/91

""Mun kone on....

44

sKee JAUEEN!

ielipidepostissa on al-
|-.¢m||t esiintvii  uusia
mielenkiintoisia tren-
lilJr.l (joita koskevia kirjeiti em-
me sattuneesta svvstii viitsi JuI
kaista). Vanha kiista siiti onko
ST vai Amiga parempi on pik-
kuhiljaa muuttunut PC-Amiga-
nahinaksi, ja toinen “"Mun veh-
ie”-ilmit on se, ettii konsoleita
viscdiiin kuin vierasta sikaa. _]d]
kimmiiinen varsinkin on varsin
]ﬂf htm.l juttu. "»[1]\.1 ]-.un\.nh 1556

Huuh-uln.m tuntuu 5t|t¢1, f’ttil
kirjoittelu kisittelee Lihinni pe-

liasioita, satunnaisia “ohjelma-
listaukset takuaisin —]111|1~.L ah-
duksia lukuunottamatta.
Hmmmm.....

Bitin rikkaat
kapitalistisiat

1) Hei te hemmotellut bit-
tiporsaat! Taitaa teilld jokai-
sella olla tietokoneena isin
ostama AT786, joka hyrrda
25.8 GHz kellotaajuudella,
ja maksaa saman verran
kuin uusi Porsche 928 GT.

Marraskuun Bitistd loysin
ndds  seuraavaa  tekstid:
“Amigan DOT on nopeim-
millaan juuri ja juuri pelat-
tava” tai “Wingsin kaksin-
taistelukohtaukset ovat aika
hitaita®, Molemmat pelit
ovat minun mielestdini aivan
nautittavia nopeutensa puo-
lesta, joten koettakaa oikais-
ta sita Teittistd vaikkapa 90
em  pdtkdlld  harjaterdstd.
Juuri  Teittiselld  paistavat
omat asenteet vihdn turhan
kirkkaasti arvostelutekstin
lapi.

Arvostelut tulisi suhteut-
taa koneen raakaan voimaan
eikd suinkaan Microprosen

kolikkopeleihin.
2) Miksei ulkomaalaisten
tietokonelehtien  kirjepals-

toilla juurikaan nde negatii-
vista palautetta? Ovatko ne
lehdet tosiaan niin erinomai-
sia, vai sensuroidaanko ne-
gatiivinen posti kaikessa hil-
jaisuudessa. Kaksinaamaista
petturuutta jos mikd!

MIKROBITTI 1/71

Muutenkin joidenkin eng-
lantilaisten lehtien “arvoste-
lu” on reilusti yliampuvaa.
Lukekaa vain lokakuun
CLVG:n kannessa ollutta Li-
pyskdd, niin tiedditte mita
tarkoitan: “Emme ole vield
nihneet kyseista pelid, mut-
ta veikkaamme sen olevan
erds joulun huippupeleis-
fi..."

Onneksi Bitti ei sortunut
tillaiseen eikd myoskddn “il-
maisiin™ levykkeisiin, jotka
nostavat Iehﬂ’en hintaa pun-
nalla.

toivoo Blitz Plitzlich

Ps. Olette oikeassa. Zero
on huono lehti, eikd sen
“huumori” juurikaan naura-
fa.

1) Kylli ovat poikamme ko-
neensa itse ostaneet ilman isii.
DOTiin emme ota kantaa, mut-
ta Wingsin kaksintaistelu on ai-
ka hidasta, varsinkin koneen
raakaan kapasiteettiin verrattu-
nat.

2) Hmeisesti siiti syystii miti
mekin olemme joskus pohti-
neet: haukkumakirjeet saattavat
suggeroida ihmiset uskomaan
lehden todella olevan huonon,
ja kun englantilaisilla lehdilli on
paljon * k]lpdlll]mhl (suurin osa
saman kustantajan siis) niin eh-
kii he pelkiivit lukijoiden vaih-
tavan lehtei. Kyllihin mekin
voisimme tivttiid muutaman si-
vim  hirveilli kehuilla, mutta
kiinnostaako se ketiiiin?

Miti tulee “emme ole nih-
neet...”-osuuteen, niin  kvlli
suuresta osasta pf:lijii vol arvata
etukiiteen, etti niisti tulee hit-
teji: Niin kuin esimerkiksi Bat-
manista, Powermongerista vms.
Kommenttiin  Zerosta #h('hm
me. vaikka se onkin erittiin
epieettisti. Trendi valitettavasti
niivttiiii siltii, ettii lehti lehden
jilkeen  (Englannissa  siis)
muokkaa linjaansa lapsellisem-
maksi. Se on ilmeisesti myyviii.
Siindpi  hyvii Llr]tnttclun aihe,
Bitti vastaan brittilehdet.

Tuimaa tekstia Part |

Olen kirjoittanut teille jo
nelji kertaa, eikd tekstidini
ole julkaistu kertaakaan.
Mikrokdiyttdjin peruslehdes-
sd ei pitdaisi olla asiaa konso-
leista, joten Konsolaatikko
helvettiin.  Tilalle vaikka
mikroaaltouunin  kayttdjin
opas.

Vihentdikdd mainoksia.
Marraskuun MikroBITISSA
niitd oli noin 30 sivua. En
olisi pari vuotta sitten usko-
nut, miten paskaksi lehtenne
menee. Ohjelmalistaukset ta-
kaisin, tai muuten teilld on
kolme lukijaa vihemmdn.

Alkiikd aina ldssyttiko
kopioinnista (mulla ei muuta
olekaan kuin kopioita, noin
200 diskettidi). Uusin All Co-
py haiskahtaa palaneelta.

Veikkaan, ettd 99 % ohjel-

man kdyttdjistd kdyttdd sitd
laittomasti pelien kopiointiin

(itsellani se on jo kopioitu-
na)

There can be only

one...QUARTEX

PS. Luitteko edes?

Okei okei, sait tydvoiton. Jos
me emme lissvti kopioinnista
ja edes vriti ‘vaikuttaa asen-
teisiin, niin iili sitten ihmettele,
kun seuraavan kahden wvuoden
kuluttua luet “Pois tietokoneet
kﬂmﬂhnkaﬂtiijéin peruslehdes-
ti"-kirjeiti.

Jos vhdestii lehdesti puuttun
ohjelmalistaukset, ei tar]Eznta et-
tiki ne I‘.lullttm'-.ndt siitii eteen-
péinkin.

Selitetiinpi tama mainosjut-
tu vieli kerran. 1) Lehdet, lu-
kuunottamatta nuta jotka on pe-
rustettu |-.11p aamaan valtion tu-
kea, ovat liikkeyritvksii. 2) Leh-
tid ei julkaista, J{l'!tl se ole tuot-
tavaa. 3) Suuri osa rahoista tu-
lee mainoksista 4) Joulun aikoi-
hin mainoksien miiiri aina pai-
suu, €i liene vaikeaa keksii mik-
si.

Donnerwetter!

Hyvd Bitti, Olen huolestu-
neena kiinnittinyt huomiota
lehdessinne esiintyviin  ki-
rosanoihin. Ilmeisesti leh-
teinne lukevat nuoremmat-
kin henkilit, joten eiké kan-
nattaisi vihdin tarkkailla ti-
lannetta?

Tilaajan diti

Voi helvetti, niinpi onkin. Va-
kavasti puhuen, emme viljele
kirosanoja huolimattomasti. Ki-
rosanat on raj(}itettu lieviin (jot-
ka jokainen osaa jo ennen luke-
maan oppimista), ja mikiili sel-
Lum*n esiintyy kirjepalstan ul-

opuolella, on se ha.rqqttu tyyli-
seikka. Joskus kirosana kertoo
enemmiin kuin tuhat kuvaa.

Kirosanaa tarvitaan n}‘tkin.
Numeron 11 hélmé Atarima-
niac aiheutti taas tukun “Amiga
is best”-kirjeitil, ja jopa klassisia

“Nirvi aina haukkuu Amigaa ja

]-cclum ST:ti toivoo Nirvihun-
ter” —L1rjt=|t4 Viimeksi mainittu
1]1meh1tl "mitiiiin konetta plt—
kiiin aikaan halventamatta tai
plldedlIhllhl, ainakaan pahem-
min~ -Nikoamme ddrettomiisti,
ja mitd tulee “mun kone” -jut-
iulhm niin HELVETTI! Kasva-
kaa aikuisiksi!




OC-118N

Minulla on OC-118N-levy-
asema kuusnelosessani, ja
siind pari ongelmaa.

1. Mistd johtuu, ettd lecyn
hakemisto ilmestyy jokaisel-
la ohjelmointikerralla pelie-
ni alkuun?

2. Levyaseman ohjekirjas-
sa sivulla 22 on ohjelma:
Writes random access file.
Miksi kyseinen ohjelma ei
toimi?

Ohjelmamaakari

1. Oletko varmasti muistanut
kirjoittaa NEW levvhakemiston
].llt"‘“lhl‘xl Ja aloitettuasi I:JI'I]t 2]-
moinnin? }:I](t Iﬂr]mta T\.H"I.
::»Iuclmml Mikili vika ei u[lut
edellisessii, suosittelen levvase-
man huoltoon viemisti.

2. Olet miti ilmeisimmin os-
tanut levvasemasi jostain mun-
alta kuin m: 1¢1|h11|t||{:j¢ﬂt¢1 jolloin
kiisikirjasi on ¢ nj,lmmmlm linen.
Englanninkielisessi H}]I|f"]\I:I'}d‘\H 1
on paljon asiavirheiti, jotka
maahantuoja  on  korjannut
SII{]I!1{’TIki!‘I]ij‘t‘II. Hiljt‘]\'.lirj':l.'iT].
Tiissii listattuna ne rivit, jotka
tulee korjata:

30 OPEN 484" @0:LOH-
KOT,5.W”

40 AS="TIETUENUME-
RO

70 PRINTH® . B-P:"5,(L-
1)°64+1

110 PRINT# 15,"B-A:"0,T:S

140 PRINT# 15,"B-
W:"5:0:T:S

Timo Flink

C64 ja Basic

1. Onko kahdeksan pikse-
lin vaaka-scrollaukseen vas-
taavaa SYS-osoitetta, kun
SYS 59777 pysty-scrolliin?

2, Voiko spriten kokoa
muuttaa muuten kuin kaksi
kertaa leveimmiksi ja pi-
demmiiksi?

Ted Boss

. Ei ole. Kvseessi on eriiiin-
h'xp]mit n ki ivttojir)e sstelmiin
insert-moodin jatke, joka siirtii
I].:l‘h'tl]'ﬂ me r|-:]-u']:| |"|'||.||1 lI L'ﬁp llll
luoden uuden tyhjin rivin en-
t[ r-ni lI]I'.Iql]TIII I IT.lllhiI]ll!\Hf ]Ll

2. Ei voi.
Timo Flink
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Action Replay ja Load-It

Olen ostamassa C64:dan
Action Replay -moduulia.

1. Pystyyké silla kopioi-
maan kasetilta kasetille?

2. Mikd AR-versio kannat-
taa ostaa?

3. Paljonko Load-It-kaset-
tiasema maksaa?

Epdtietoinen

1. Kylli.

2. Uusin eli versio VL.

3. Noin 300 - 400 markkaa.
Timo Flink

1571 temppuilee

Minulla on noin kolme
vuotta vanha C-1571-levy-
asema. Jokin aika sitten se
hajosi eikd loydd levyltd mi-
tdan. Levyaseman valo vain
vilkkuu. Formatointia yritet-
tiessd kone antaa virheil-
moituksen “Bad disk error”.
Missd mahtaa olla vika? On-
ko korjaus kallis vai voisiko
sen tehdii itse?

J. Suzuki

Ellei uhdistuslevvkkeelli
h-ht_x' pll}!{ﬁh‘h]s auta, voi ]-;}.'-
seessii olla mekaaninen vika eli
aika huonoja uutisia. Muovike-
hikko, _]'u}m}l 157 1:n kirjoitus/lu-

kll}}ii.’i on kiitmit{-'tl_\, saattaa olla
murtunut. Tiilléin Iuknpliii el
asetu kunnolla le wyi vasten ja
edes le ‘v."_'»'kk{* n formatointi e
onmnistu.

Korjaus tapahtuu vaihtamalla
kehikko eli kiytinnossi koko lu-
Lw"l-.lqmtmpda Osa on melko
kallis, ainakin p;m vuotta sitten
hinta oli tuhannen markan pa-
remmalla pm:l-: Jla. Lisiiksi tvi
on teetettivi huollossa, sillii
1571 on vaikea siitii. Vanhan
1541:n siidot pystyi ni piri ja
kiirsiviillinen kaveri vieli teke-
mitin kotikonstein, mutta 1571
on huomattavasti hilll]\'il].‘ll[]]‘.li
tapaus.

Pekka Honkanen

Amiga & A68k

Minulla on A68K versio
2.42 Fish-levylti 186. Saako
kyseiselld versiolla tehtyd it-
sekdynnistyvdd  ohjelmaa’?
Olen yrittinyt kaikkia keino-
ja, mutta aina tulee virheil-
moitus “File is not an object
module™.

Mistid moinen mahtaa joh-
tua? Voisitteko julkaista pIE‘-
nen Eﬂlmﬂrkktf)h 'E'Iﬂ‘]-ﬂ':ll Jﬂ
ohjeet, miten se d{mmwm{in
itsekdynnistyvdksi ohjelmak-
si.

Masentunut

Assemblerilla kidnnetty oh-
jelma ei sellaisenaan ole ajetta-
vassa muodossa, vaan kiiiintiijin
tuottama tiedosto on ensin lin-
kattava linkkeriohjelmalla, esi-
merkiksi Blinkilli. Blinkin ai-
emmat versiot ovat PD:ti. Tyy-
pillisesti kiliintidji ja Blink aje-
taan seuraavasti:

ab8k <tiedostos.asm -o<tie-
dosto=.0 -iinclude: blink from
<tiedosto>.0 to <tiedosto> lib-
rary lib: ‘nmf_,a lib

Alkuperiiisen assemblerkieli-
sen tie Lllur-.mn nimi on siis tissi
esimerkissii .;u;m-lrnpm'n{*n.
kitéintiijin tuottama t'ii!litif‘:hmh}
.0- loppuinen ja varsinainen
ajettava tie dosto on ilman tar-
kenninta. Blinkin komentorivil-
li midritelty tiedosto “lib:ami-

ra lib” sisiltii muun muassa
i:n.“ttu] drjeste Imiirutiinien  kut-
suoffsetit, siis LNVOmoocien miiii-
rittelvt.

Ellei amiga.lib-tiedostoa kiiy-
tetdi, ne on méiriteltivi itse oh-
jelmassa: arvot 1{}}1}1.:1! esimer-
{cikai Amiga 3 -kirjasta. Till6in
myds library-sana jitetiiiin pois.
"Lmlgd lib ei ole PD:tii.

Tomi Marn

e ———————————————————————————ee et el

Pédteohjelma PC:lle

1. Mitd hyvid PD- ja kau-
pallisia  terminaal I'G-}l jelmia
on olemassa?

2. Imuroin erddstid boksis-
ta  Omen  Technologyn
DSZ.ARC-paketin (fmo-
dem). Miten ohjelmaa voi
k&yﬂ‘ﬁﬁ Procommissa?

Tuomo K

1. Bokseista lovtwii PD- tai
H}]ill“t’“":ll'i'—[}}!_il"IT]Iliill ovat  esi-
merkiksi Bovan, Procomm, Te-
lix ja Telemate. Procomm-ohjel-
masta on olemassa sekii share-
ware-versio (2.4.3) etti kaupal-
linen versio ZP{‘ph]s?. Telix 3.xx
on samaa tasoa Procommin
|-.u|]1.1||m1t version kanssa, ja
jmll ikin osin se on jopa parem-
i".ll Te I]\I\H.;i O IMuun muassa si-
sifinrakennettu Zmodem, ja se
tunnistaa Zmodem-vastaanoton
tarvittaessa automaattisesti,

Komentokieli on varsin  ke-
hittynyt, joskin aloittelijalle hie-
man hankala. Procomm on ko-
mentokieleltiiiin ehkii hf'[p:}m—
pi. Tilld on merkitystii vain siini
t: api auksessa, etti halutaan ter-
minasa IIH]IIf.IIl'I i tf. L{*\ ian nl—
eri |1::1\5t 1||1|| antomaattise Hfl
Normaalikiiytossi  Telixin  ja
Procommin Lnﬂt: 011 ||n1n sa-
mantapaista.

Uudempia tulokkaita PC:n
shareware -ohjelmien joukossa
on Telemate. Se on erittiiin mo-
Lipunlim n ja laadukas ohjelma.
josta e imnh] oikeastaan muuta
kuin ohjelmallisesti toteutettu
MN P-virhee 11L:}r|tut~. Telema-
ten Iiltiil;l{)tl“lt‘lllll on sen vaati-
man muistin miiiri.

2. DSZ voidaan installoida
Procommin kaupallisen version
ulkoiseksi pmtuLnlluksi selraa-
vasti: ~ Setupissa  miiiritelliin
External  protocol  -kohtaan
DSZ rz imurointipuolelle ja
DSZ sz fiiht-t}l-;r-.vf'rl_ [soilla ja
sienillid kirjaimilla on eroa. Mi-
L.‘ili k.‘i}t[;i.‘iiin jotain  muuta
com-porttia kuin 1, on lisiksi
miiirteltivi \Hlpdll‘-uttmil]l‘tttll]d
joka kertoo DSZ:lle, miti port-
tia sen halutaan kiivttiviin, Asia
hoitun  esimerkiksi  AUTOE-
XEC.BAT-tiedostoon lisiittiiviil-
lit rivilli SET DSZPORT=x, jos-
sa X on halutun com-portin nu-
mero. Portin numero voidaan
antaa DSZ-ohjelmalle mvis ko-
mentorivilli, mutta edelli ku-
vattu tapa on kii}tii;milrx'!-:ii mii-
km'.-unpi.

Pekka Honkanen

e — L —— ———————————————————

PCoinkkeji

CHKDSK

PC:n kiyttojirjestelmin
CHKDSK-ohjelma kertoo no-
peasti, jos tutkittavan massa-
muistin tiedostojen jirjestelyssi
on ongelmia. Se antaa mvos
hyvisdyllistii tietoa itse massa-
muistista. (}hjt-hn.m kiiyttiii
varten tarvitsee vain kri]mttda
"CHKDSK".

Chkdsk:n tulostus sisiltiii ai-
van aluksi kiiytossi olevan mas-
samuistin_ nimen (jos sellainen
sille on annettu  LABEL-ko-
mennolla). Tiamin jilkeen on
massamuistin viimeinen forma-
tointipéiviimiiri ja kellonaika,
sekii. DOS 4:ssa massamuistin
SaArjanumero.

Seuraavaksi on pitki lista eri-
laisia kiintolevyn sisillostd ker-
tovia lukuja. Ensinniikin kiinto-
]f.‘\"m knﬂun.usk asiteetti  ta-
vuina. Timiin jilkeen piilotet-
tujen tledr}atulen miird ja nii-
den vhteinen koko, sekii hake-
mistojen vaatima massamuistin
miirid (esimerkiksi 114 hake-
mistoa voi hyvinkin vaatia liki
300 kilotavua!). Timiin ]E]ki’tﬂ
on kiintolevyn tiedostojen, vir-
heellisten sektorien ja vapaan
muistin  miiird. Kaikki muka-
vasti tavuina.

Viimeiset kaksi rivii sisiltiviit
koneen RAM-muistin  koko-
naismiiiiriin ja tistid ohjelmaa
varten vapaana olevan osuuden.

Parasta chkdsk:ssa on se, ettii

se ajaessaan myos tarkastaa
massamuistin tiedostoraken-

teen. Jos se vllittien alkaa her-
jata mitii tahansa, niin hakemis-
tu_]{-"n tiedoissa on ongelmia.
Tillaisessa tapauksessa Eunnat-
taa kiynnistid ohjelma uudel-
leen komentorivilli "CHKDSK
/F" ja sitten vastata chkdsk:n
asettamaan kysymykseen myon-
tivist.

Tilloin mahdollisesti  kiivt-
toon merkityt, mutta todelli-
suudessa vapaat sektorit kiinto-
lewllid sidotaan yhdeksi tiedos-
toksi, joka taas asetetaan piiiiha-
kemistoon.  Piiihakemistossa
niimi tiedostot ovat FILE-al-
kuisia ja loppuvat .CHK-tunnis-
teeseen. Nimii tiedostot tuhoa-
malla saa vapautettua aiemmin
sidottuna UII]E.LII massamuisti-
médrin. Tilld tavoin voi jn‘;kus
[ytiiii jopa useita megatavuja.

Levyn tarkastus

Onko sinulla  koskaan ollut
edessiisi  ikivanhaa levyketti,
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jonka sisiltimien tietojen oi-
eellisuuden olet halunnut tar-
kastaa. CHEKDSK-komento
kertoo, jos hakemistotiedoissa
on vikoja, mutta itse tiedostot
on luettava vksitellen, ennen
kuin voi olla varma ettei niiden
kohdalla ole levyvirheiti.

Levykkeen tiedostot voi lu-
kea vki;mkertm'-:eqtl kopioimalla
ne tarkastettavalta levykkeelti.
Esimerkiksi A-aseman piiiha-
kemiston tiedostot voi tal!-l’(ustaa
komennolla:

COPY A:. NUL

Edellinen rivi kopioi kaikki
A-asemalla olevat tiedot NUL-
tiedostoon. l]nilf:i virheilmoituk-
sia tule esille, niin tiedot ovat
kunnossa. Syy siithen, etti koh-
detiedostona kiivtetiin NULia
on, etteiviit tiedot tallennu min-
nekiiiin. NUL-tiedosto on MS-
DOS:n  roskakori, jonne ko-
Fiuidut tiedot vksinkertaisesti
naviavit,

Oikea polku

Liki kaikld kiintolevyn kiiytti-
jit tuntevat MS-DOS:n haku-
polku-komennon PATH. Silli
voidaan kertoa kiiyttojirjestel-
miille mistii ajettavia ohjelmia
etsitiin. On ﬂuitcnl-:in tiettyji
tirkeiti sidntojd, joita kannat-
taa noudattaa PATH-komentoa
suunniteltaessa.

Ensinnikin ~ on  jokaisen
PATH-parametrin  alkuun il-
moitettava asema, jolla kysei-
nen hakemisto on Hesimer]dksi
"PATH CA\DOS", ei "FATH
\DOS"). Tilli tavoin  myds
muilta asemilta voidaan ki
nistiiii kiintolevyn ohjelmia. Toi-
nen tirked siintd on laittaa
useimmin kiytetty hakemisto
ensimmiiiseksi. Tdmi koskee
erityisesti  kiiyttjirjestelmiiha-
kemistoa, silli timad nopeuttaa
useimmiten kiytettyjen ohjel-
mien hakua huomattavasti. Lo-
puksi pitéai vield huolehtia siiti,
ettei hakupolussa ole liian mo-
nia parametreji. Jos hakupol-
kuun littéi lilan monia para-
metreji, alkaa kiintolevy tuntua
erittiin hitaalta.

Esimerkki hyviisti  hakupo-
lusta on "PATH CADOS: CAXY:
CATC". Huono hakupolku jat-
kuisi vieli muutaman hakemis-
toparametrin verran, siitd puut-
tuisi "C:"-asemanmiiiritteet, ja
hakemisto DOS olisi miiritelty
viimeiseksi.

AKI KORHONEN

VERQ
90

VERO90 - mikrotietokoneohjelman
avulla voit suunnitella ja hallita omaa
seka perheesi verotusta.

QD

e | askee oikean ennakonpidatysprosentin tilanteen
mukaan e Hallitsee monimutkaisetkin vahennykset

* Mahdollistaa erilaisten tulo- ja vahennysvaihtoehto-
jen vertailun verotuksen optimoimiseksi

» Mahdollistaa verotuksen seuraamisen vuosina
1988, 1989 ja 1990 » Nayttaa tulokset numeeri-

sesti tai graafisesti ® Mukana yksityiskohtainen
ohjekirja ® Laitteistovaatimus IBM PC, XT, AT, PS/2
PS/1 386 tai yhteensopiva mikrotietokone ® MS-DOS
(PC-DOS) versio 2.1 tai uudempi ® Edulliset péivi-
tykset vuosittain.
Myds vuosi 1991.

"Ohjelman avulla netto-
tuloni kasvoivat 800,
kKuukaudessa.”

- Diplomi-insinddri, Vantaa

JO SATOJA KAYTTAJIA
Postita kuponki osoitteella:
TAKSO -ohjelmistot, PL 19, 01361 Vantaa

TILAAN VERO90 -ohjelmistoja ___ kpl
hintaan 465,-/kpl.

TILAAN ilmaisen esittelylevykkeen [

Veloitamme pakkaus- ja postituskuluina 25,-lahetyk-
seltd. Tilaukset toimitamme postiennakolla. Rastita
sopiva levykekoko:

[151/4"360kt, [J51/4™1.2Mt, [ 31/2"720kt

Tilaaja

Lahiosoite
Postinumero
ja -toimipaikka

Puhelin

Allekirjoitus /1990 MB 1/91

| _puh.90-874 4535, fax 90-874 2118 ________ p
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Amiga

MYYN Commodore Amiga B 2000. Proses-
sori Motorola 68000, BB kt, 3,5" levyasema,
hiiri, irr. ndpp. Vahan kayl. 1 v. Kirjal + pe-
lit. H. 7000 mk. Puh. 90-5031209

MYYN Amiga 2000, A 2620 Turbo, Quan-
tum 105 MB levy + HardFrame SCS5I-
ohjain, 2. levyasema ja NEC Mulli Sync
30, Kaupan paalle 25 MB PD-softaa. Myyn
myds aerikseen. Puh. 921-325910 tai 938-
250321/Marko.

MYYN Amiga 500, AS501 lisamuisti, Wes-
tern Digital RLL-kontrolleri (B-bit), Seagate
5T-251 (ALL 65 MB), MPS 1200P -matriisi-
kirjoitin ja Philips CMBB33-varimonitori.
Kaupan paalle 60 MB PD-softaa. Iltaisin
16—19 voicella 931-182851/Juba tai
19=07 v.22bis 931-182851.

MYYN Amiga 500 + Commuodore 19845 v.-
manitori + lisamuisti + lisalevari + pele-
jajohjelmia. Hp. 4500 mk. Myyn myds seu-
raavat kirjat: Amiga C for beginners 100
mk, Inside Amiga with C 100 mk, Amiga 3
70 mk. Ja alkuperdiset pelini: M1 Tank Pla-
toon, Hero's Quest, Space Rogue, Da-
mocles 120 mif/kpl. Voyager, FOFT, Elite,
BattleTech 100 mk/kpl. Faery Tale, War in
Middle Earth, Roadwar Europa, Oblitera-
tor, Zak McKracken, Joan of Arc, Pawn BO
mk/kpl. Soita 90-379257.

MYYN Amiga-500 + monitori 10845 + li-
sAmuisti + joystick + useita alkuperadisia
peleja sekd n. 40 tyhjaa diskettia + dis-
kettiboxi. Soital Hinnasta sovitaan. Puh.
922-24009 Petri,

MYYN Amiga 500 + lisAmuisti + 3 joy-
stickid + TW-modul. + peleja. Vahan kay-
tetty. Hp. 3500 mk. Puh. 80-B024214/Mika,

MYYN vuoden kiyldssa olleen Amiga 500
{1.3) + TV-modulaattori + lisamuisti kel-
lolla sekd PD-ja hyStyohjelmia. Taysin
kunnossa. Hp. 4500 mk. Soita 9693-863.22
Marko.

MYYN Amiga 500 lis&levari, Y= MB lisé-
muistia, Star LC-10-variprintteri, pari joy-
stickif, alkuperdisid pelejd: Bomber,
Drakkhen, Populus, kirjoja jne. Soita ja ky-
sy lisd. Puh. 90-6823497 Raimo Tark-
konen.

MYYN Amiga 500 + monitori + lisAmuisti
+ lisdlevyasema + 3 kirjaa + 2 joystickia
+ hiiri ja matto + 265 diskettid ovh vain
5500 mk. Puh. 917-877T676. Soita!

MYYMN Amiga 500 + monitori, lisalevari,
lisAmuisti Bootselectroi, Kickstart -vaih-
taja, Brother M-1509 printteri, 260 levya
ym. kamaa. Hp. 7000 mk. Puh. 937-40497
Kalle,

MYYN Amiga 500 tietokoneen, Philips CM
8524 monitorin, Star LC-10 variprintterin,
Unigue 24005 modeemin, lisdlevari
RF302C, lisamuistin, adanen digitoijan,
hyatyohjelmia mm. Kindwords, maxiplan
500 ym. Peleja mm. indy Adventure, Budo-
kan ym. tietenkin alkuperdisia, joystick,
kirjoja, lehtia, ym. Soittele, niin hinnasta
sovitaan. Puh. 90-425792 Jussi Salo-
kangas.

MYYN Amigan AS90-kovelevyyn 2 MB
muistinlaajennuksan. Hinta 950 mk. Voi
myds yrittaa tinkid. Soita: 90-305993/Sami
klo 16 jalkean.

MYYN Amigan alkup. pelini: KQ1, Space
0.3, Police Q.1. H. 100 mk/kpl. Myyn myds
pelipaketin jossa on 4 pelid h. 100 mk. Pe-
lit hyvakuntoisia. Soita! Puh. 931632985
llkka.

MYYMN Amigan alkup. pelit: Operation Wolf
{30 mk), OutRun {50 mk), Star Wars (80 mk),
AVF Honda (80 mk). Puh. 981-472545 Jouni.

MYYN Amigan alkup. pelit: Legend of
Faerghail 150 mk, Escape from Since's
Castle 150 mk, Alien Syndrome 70 mk, Ar-
kanoid Il B0 mk, Champions of Krynn 120
mk, Barbarian (Psygnosis) 50 mk, Hunt for
Red October 70 mk, Starglider Il 80 mk,
Bard's Tale Il 100 mk, Sidewinder 80 mk,
Buggy Boy 50 mk, Forgotten Worlds 100
mk, Archon Il B0 mk. Sami Ritamaki, Vei-
sunkatu 17, 33820 Tampere. Puh. 931-
654805,

MYYN Amigan alkup. pelit: Kick Off 2,
Amos, Triad 1 (3 pel.), SEUCK C-64:lle: Su-
per Cycle, Boulder Dash C-Kit, Spy vs Spy
3 (diski), Saboteur, Trollia Wallie (kas).
Puh. 80-T87120 (Tommi).

OSTAN Amiga 500 + modulaattorn + tikut
+ virtalahde + iso ldja pelejd. Miel. ai yli
3000 mk. Tarve olisi kova! Soittele pian
puh. 975-52253/Marko tai 349-37B063 miel.
iltaisin.

OSTAN kovalevyn Amiga 500:n esim. AS90
tai vast. Hinta n. 3000 mk. Soita ma—pe
klo 7-18 pub, 90-20B3274 Karvonen Jukka.

OSTAN TV (RF) -modulaattorin (AS521) ja
Lattice C:n Amigaan., Myyn Kindwords-
tekstinkas., MCC Pascal ja Superman-
pelin, T.Tarvonen, Brahenk. 3 D, 92100
Raahe.

VAIHDAN Amigan alkuperdisel ohjelmani.
Lahetd listasi osocittesseen Hannu Jar-
mas, Seunalankuja 1 A 23, 36240 Kangas-
ala 4.

VAIHDAMME alkuperaiset Amigan ohjel-
mamme puh. 951-BB0927 Jukka tai 951-
888314 Ari.

VAIHDAMN Amigan alkuperdiset pelini Po-
pulous, Final Assault, Hostahes ja
Midwinter, Soita iltaisin 921-726497 Tuo-
mas.

VAIHDAMN Amigan alkuper. ohjelmani. L&-
hetd listasi os. Lauri Turunen, Tahtela,
99600 Sodankyla. Puh, 9693-13922,

VAIHDAN Amigan alkuperaiset pelini, Soi-
ta tai kirjoita. Mika Pirhonen, Kalimantia
26, 90800 Oulu, Puh. 981-510530.

VAIHDAN Amigan alkuperdisen pelini
Slaygonin alkuperaiseen Maniac Mansio-
niin. Puh. 939-370807. Kysy Tomia kio
15—20.

VAIHDAN Amigan demoni ja PD-ohjel-
mani. Kirjoita heti! Kimmo Kasila, Tan-
huantie 13, 36200 Kangasala.

Atari

MYYMN Atari ST 1040, ohjelmia, peleja. Hp.
2100 mk. Stos 50 mk, sekd Assembler 90
mk, Dungeon Masier 50 mk, kirjat Intter-
nals, Gem Programmers Heference, Ma-
chine Language & 50 mk. Puh. 9698-62349.

MYYN erittdin hyvakuntoinen Atari STE
520, 30 pelia ja muulamia hy&tyohjelmia,
kaksi joystickia ja hiiri ja hiirimatto. Puh.
972-B5226, kysy Anttia.

MYYMN Atari 520 STFM + modeemi + 2
joystickia + 1600 diskettid + 2 boksia +
9 alkup. pelia + superpack. llkka Ranta-
nen, Kuusikontie 17 B, 92150 Raahe, Puh.
982.38144.

MYYN Atari STFM + Philips CMBB33-vari-
monitori + 100 diskia + diskettiboxi + 3
joystickia. Hp. 4000 mk. Puh, ilt, 912-
35075/ Jarno.

MYYN Atari ST:n + 17 alkup. pelid mm,
Space Quest Ill + C-64 emulaattori + n.
20 PD-pelia + 8 demoa + 2 joyslickia +
hiiri + 2-puol. levari ym. Vain 4500 mk.
Tarj. puh. 921-823156.

Commodore

MYYN C-128D (sis.rak. levyasema) + Phi-
lips varimon. + joystick + yli 70 disk. +
yli 10 alkuper. pelid (arvo yli 1000 mk). Hp.
(koko paketti) vain 3200 mk. Puh, 90
8722298 (sis. ohjekirjat).

MYYN C-128D + alkuperdiset pelini + n.
40 diskia + CPiM-ohjelma + joystick +
diskiboxi + ohjekirjat. Hinnasta sovitaan.
Ville Kostian, Myllypadontie 12 A 3, 00920
Helsinki. Puh. 90-3495328.

MYYN hyvakuntoisen Commodore 128, le-
vari 1541-1l, Action Replan ja pelejd. Soita
iltaisin puh, 90-642267. Kysya Rafua. Hp.
2100 mik,

MYYN hyvakunt. Commodore 128C <+
1571 levari + kasettias. + mustavalk. TV
+ joystick + 2 diskettilaatikkoa + 140
disk. + kaseltipelit + ohjekirjat. Hp. 3800
mk. Puh. 972-162666, kysy Timoa.

MYYN C-128, 1571 levari, Geos, kirjalli-
suutta, alkup. peleja + disuja x boxit, kir-
joitin yms. roinaa. Nopealle yllatys, TV tar-
vittagssa, halvalla lahtee. Soita heti 90-
ATE268.

MYYN Commodore 128 + Digilog-levyase-
ma + pelaja + kirjallisuutta + lahes
kayttamaton MPS 1250 -printteri + paljon
muita tavaroita. Nama yht. 3900 mk. Soita
90-8015804/Mikke.

MYYN Commodore 128 + 1571 levari +
kaksi kasettiasemaa + moduuli + joy-
stick + paljon peleja. Hp. 2200 mk. Puh.
9698-31334.

MYYN C-64 + OC118BN-levari + Action
Replay MkV] -moduuli + kas.as. + 50
disk.boxi + puhdistussetti, peleja. Hp
1700 mk. Puh. 921-806738.

MYYN C-64 + wusi OC-118N + kas.as. +
4 joystickia + 50 diskia + puhd.diski +
lukoll. diskiboxi + resel-kytkin + alkup.
kas.palil. Hinta 2000 mk. Puh. 9687-56513
Juha.

MYYMN C-64 + 1541-1 levari + kas.as. +
n. 100 diskettia + 2 joykkaria + alkuperdi-
sal pelini yms. Hp. 2000 mk. Voidaan myds
vaihtaa Sega Megadriveen. Soita 977-
34419

MYYMN hyvakuni. C-64 + 1541 levyasema
+ n. 200 diskettida + 2 lukollista diski-
boxia + kasettiasema + kasetteja + kir-
jallisuutta + 2 joystickia. Hp. 2300 mk.
Puh. 977-52633/Tomi. Paljon peleja!

MYYN C-64 + levari + kas.asema + laa-
tukirjoitin Brother HR-10C + diskeja ja
boxi + joystick + peleja (kirjoitin 1190
mk). Kaikki yht. 3200 mk. Kysy! Puh. 952
819493,

MYYN C-64 + levari + TV + hiiri + Simo
+ tuhottomasti muuta kamaa ny!t aivan
naurettavan halvalla vain 3000 mk, Ota ih-
meassa heti yhteys ja kysy lisaa. Puh. 966
2714,

MYYN C-64 + 1541C levyasema + 50 dis-
kettida + Simons Basic -moduuli lukemis-
toineen + paljon oheislukemistoa. Hp.
1600 mk. Soita illalla ja kysy Timoa. Puh.
90-326579.

MYYN Commodore 64 + 1541 + jose +
n. 50 levya + diskiboxi + pikkuviallinen
kassuasema seki ohjekirjal. Hp. 1900 mk.
Puh. 922-14896/Janne, PS. Olen koneet wu-
tena ostanut = hyva kKunto.

MYYN C-684 + 1541 levari + kas.as +
Load it + 2 joystickia + 10 disk. + demo-
levy + 27 alkup. peli, esim. Turbo Qutrun,
Testdrive 2 + ohjekirjat, Hp. 2250 mk. Puh.
986-741157. PS. Vahan kaytetty.

MYYMN C-64 + levyasema + kas.asema +
joystick + peleja levylla & kasetilla. Koko
paketti: 2000 mk. Soita iltaisin 16.00—21.00
puh. 923-56116/Jouko,

MYYMN C64 + 1541 levyasema + 100 dis-
Kettia + 2 joystickia + 2 levyboxia + ka-
settiasema + 14" Hitachi van-TV. Hinta
2500 mk. Puh. 90-3402636/Jari,

MYYN C-64:n + 1541 + kas.as. + 16 ka-
seftia + 75 diskia + 4 tikkua + 14 alkup.
palid + mouse + puhdistusdiski + levyn
reijittaja, yht. 2500 mk. Scita 90-8728942
Mika.

MYYMN C-64 + 1541 levari + 130 diskattia
+ disk-leikkuri + 2 diskiboxia + 2 joy-
stickia + muuta roivaa + taulukko-chjel-
ma + ohjekirjat. Hp. 2300 mk. Myydaan
myts erikssen. Max Bremer, Soraharjun-
katu B, 33270 Tampere. Puh. 931-446406.

MYYN hyvakunioisen C-G4:n + levarin +
kasettiaseman + molempiin paljon peleja
+ diskettiboxin ja opaskirjan. Hp. 2200
mk. Soita iltaisin puh. 90-522601 Tomi.

MYYMN C-64 + levari + kas.as. + 40 disk
+ vari-TV + paljon peleja + mikropdyta
+ 2+ TAC2 + boxi + Geos + puhd.disk.
+ videokurssi + kirjoja, uutena oli n. 7500
mk. Hp. 4500 mk. Puh, 966-3239 Jani.

MYYMN C-64 + 1541 + kasettiasema + Si-
mons Basic + Terminator-joystick + pe-
leja + ohjekirjat. Hp. 1500 mk. Puh. 90
5022427 Max.

MYYN C-64 + Load-it kas.asema ja noin
70 pelia + Action replay -moduuli + 2
joystickia ja saatimel. Heikki Mustonen,
Postimatintie, 99870 Inari. Puh. 9697.
51382
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MYYN Commodore 64, hyvakuntoinen, 2
joystickia, kasettiasema ja peleja. Hp.
2000 mk. Soita iltaisin Tomille puh, 972-
85209,

MYYN C-64 + kas.asema + Philips wvihr.-
monit. + paljon hyvia peleja + 3 joystic-
kia, vahdnkdytetty hyvikuntoinen. Soita
90-26BB36 iltaisin klo 18—20. Kysy Mikkoa.
Hp. 1500 mk, Halpa.

MYYN C-64 + Load-il-kasetliasema + joy-
stick + n. 100 pelid + kirjallisuutta. Hp.
1200 mk. Soita iltaisin puh. 90-B057307.

MYYN Commodore 64 + kas.as. + 120
ohj. + peliohjain. Puh. 944-B5678 Timao il-
taisin. Hp. 1000 markkaa.

MYYN C-64:lle printterin ja Amigan alkup.
pelini, Puh, 973-413628/Samppa.

MYYN B4:seen MPS-801-printterin, tekstin-
kdsittelyohj. + Logo ja peli. Puh. 90-
846076/ Jaro.

MYY¥N eniten tarjoavalle Commodore 64:n
printteri Star 5G-10C sekd kaytlamaton kKo-
valevy Seagate ST 251-1, 20 ms ja kaytta-
méalen korttimodeem| Smart-One CC ITT
v.22 BIS 2400 BPS tosi edullisesti. Soita ja
tee tarjous! Tuomas Sandholm puh. 90-
449045,

MYYMN hyvakunt. 1541-ll levarin + paljon
peleja sekd alkuperdiset disk.pelit: Oper,
Thunderbolt, Ferrari Formula 1, Gunship.
Kas.: M. P. Soccer, E. H. Soccer Circus Ga-
mes ja paljon muuta! Jari Partanen, 595
Alakoivu. Puh. 91999 Oulu. Puh. 985-41137.

Myyn C-64:lle kas.as., Simons Basic, mod.
Int Soccer & 150 mk, 22 pelid mm, disk.
Predator, 4 Smash Hits, GB Air Rally 4 60
mk, kas. Speedball 40 mk. Kysy! Soita tai
kirjoita. Mika llImonieami, Havuperad 11,
40800 Vaajakoski. Puh, 941-263653.

MYYN C-64 alkuperdiset levy- ja kasetlipe-
lini, Genius Mouse -hiiri 70 mk, disketti-
boxi 50:lle 5,25 levykkealle 30 mk ja Seik-
kailupelit C-64 -kirja 50 mk. Raine Sorri,
Saamitie 3 as 9, 23530 Uusikaupunki. Puh.
922-21583.

MYYN C-84 alkup. pelit. Kasetille: Gun-
ship, Times of Lore, Kick off 2, Dragoninja,
Impossible Mission I, Run the Gauntlet,
Batman the Movie, The in Crowd (kok.), Si-
licon Dreams, Inheritanoe 18 2, Redhawk.
Levylle: The Muscle Cars, Sentinel Worlds
1, Italy 90. Kasetit: 35 mk/kpl tai kaikki 300
mik. Levyt: 40 miikpl. Puh. 941-264703.

MYYN C-64:n alkup. kas.pelit: Batman —
the movie, Kick Off 1 ja 2, Red Storm Ro-
sing, Italy 1990, Gazzas Super Soccer, Air-
borne Ranger, ym., 55 mkikpl. Puh. 984-
41948/ Markku.

TIETOKONEET

35" 2,75 mk/kpl 5,25" 1,70 mi/kpl
TAMIMPORT. P. 931/64T7321 it

OHJELMAT

GAME BOY -PELIT 169 mi/kpl
klo 16 jdlkeen puh. 921-385 000.

AMIGAN PD:t 5 mk/levy!
Fish, AmosPD ym. Luettelo 10,—.
Postikulut 22 mk. Puh. 968-22516.
AMISYSTEMS, PL 264, 67101 KLA.

Amigaan FISH 0-400 6 mik/kpl
LUETT.DISK. englisuom 6 mk/kpl
GOLDFISH 1-3 6 mik/kpl
TYHJAT DISKETIT 10 kpl/40 mk
DISKSOFT, Suovatie 16 B 2,
00660 HKI, P. 90-754 2760
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MSX

MYYMN SVI-738 X'Press (MSX2) + SVI-T87
lisdlevyasema + Canon T-22 A MSX-kirjoi-
tin + ohjekirjat + pelejd ja hydtyohjel-
mia. Puh, 90-2042543,

MYYN MSX-5VI-738 X'press + kantolauk-
ku (3,5 levyas) + ohjekirjat + joystick +
peleja ym. Hp. 1300 mk. Puh. 80-8531397.

MYYN MSX 2 SVI-T3B X'press, jossa si-
saanrakennettu levari. Mukaan kantolauk-
ku, piuhat, CP/M, MS/DOS kayttojarjestel-
ma-levykkeet, kolme kirjaa, 4 megamoduu-
lia mm. Memesis Il, Treasure of Usas. N.
20 alkup. kas.pelia. Myyn myds SVI-T38
MSX, Kysy Markoa! Puh. 989-11387.

MYYMN Spectravideo 787 levyasema 3V,
s0pii 5YI 738 kanssa, uusi. lltaisin puh,
Q82.270134, paivisin 949-883504.,

MYYN Basic-ohjelmani MSX:lle., Laheta
kirjekuoressa 40 mk ja osoitteesi. Kasatti
sisaltad n. 50 lyhyttd Basic-ohjelmaa. Pal-
jon tutkittavaa aloittelevalle ohjelmoijalle.
Teemu LAtti, Rasila kp 2, 44880 Muurasjarvi,

OSTAN MSX-moduuli- ja -kasettipelejs.
Puh. BB2-265001, kysy Samia.

PC

MYYN Kaypro PC/AT 640 ki, 20 MB kova-
levy, 5,25 levari, EGA-varindyttd, hiiri, 2
joystick-porttia + muuta. Hp. 4700 mk.
Myds 2400 bd korttimodeemi 600 mk. Puh.
90-781496/Mara,

MYYN Zenith Z-148, 80888 MHz, 640 KB
RAM, 20 MB kovalevy, 5% " 360 KB lerppu-
asema, CGA-monitori, Centronics GLP-Kir-
joitin, PD- ja SW-ohjelmia. Hp, 5500 mk.
Puh. 80-485586.

MYYN PCIXT, 640 K ram + muistinlaajen-
nuskortti 1.2 M, 20 Mb kovalevy, 3604720
Kb levyasemat, hiiri, EGA-vArindyttd seka
kayttamattomat CAD-ohjelmat (suomenk.)
Robo-CAD Solid (3D) ja Robo-CAD Pc
(2-d). Tiedustelut 914-532322 tai 9400
484844

MYYN Amstrad PC 164000 EGA-naytalla,
uudenveroinen, ohjelmia, Soita 915153016/
Esa.

MYYN aivan uusi kannettava AT-tetokone,
40 megan kovalevy, 1.4 megan Korppua,
24-neul, kirjoitin {uusi), hiiri, ohj. esim,
WPS5.0 takuu voimassa. Kaikki 12 000 mk.
Puh. 921-379585,

IKRO

BiTTI

Bittiptrssissa

ei julkaista.

Tee nain:

1. Kirjoita ilmoituksesi tahan Bittiporssi-korttiin

tai A4-kokoiselle paperille.

julkaistaan yksityishenkildiden
kertaluonteisia ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia.
Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia

MYYN kannettavan Amstrad PPC:n, muis-
tia 640 kt, 2 kpl 720 kt korppuasemia +
CGA-varimonitorl + ulkoinan 1200 Bps-mio-
deami. Hp. yht. 2200 mk. Puh. 90-8763896.

MYYN BOBE/286 Assembly L. 350 5. 200
mk, Structured Prog. in Assembly L. for
IBM-PC +disk 600 5. 300 mk, 80386 A
Prog. and Design Handb. 400 5. 250 mk,
PC Telecomm. 10005. 300 mk. Pasi Lou-
kas, MNiskanpera, 96700 Rovaniemi. Puh.
960-389136.

MYYMN PC/AT:lle HD/FD-chjaimia (8/16-bi-
tin) ja pari alkup. pelid. Myds C-84 +
OC118N + -BB/90 parhaat pelit, hyvak,
96098-TETB09/Hannu (PC). 9698-TBTEST/Juk-
ka (C-84).

MYYN alkup. ohjelmointikielet tarpeetto-
mana PC:lle kirjoineen. Microsoft C 5.1 +
Microsoft Basic 7.0. Hp. 6000 mk. Puh.
967-602224, Borg.

MYYMN PC:n alkup. pelini: Harpoon, M1, Si-
lent Service 2, LHX, Populous, F-15 2, Se-
cond Front, Borodino ym. Puh. 90-463332/
Mikko,

MYYHN PC:lle alkup. pelit Die Hard (3.5 &
5.25) ja Pro Tennis Tour (5,25). Puh. 914-
18026/Mika.

MYYN alkup. PC-pelit; Larry 1 (disk) 100
mk, Falcon (disk + korppu) 125 mk, Battle-
hawks 1942 (disk + korppu) 125 mk, Battle
of Britain (lerppu) 125 mk tai kaikki 400
mk. 821-352165 Ari.

MYYN PC-koneille strategiapalin "'Talviso-
dan ratkaisutaistelut”. Sisaltaa kolme eri
taistelua. Hinta B9 mk. Soita 931-491260.

MYYMN PC:lle alkup. M1 Tank Platoon 200
mk ja Copy |l PC v. 5.2 240 mk. Myyn myds
Specun pelini halvalla. Soita 90-B723737.

MYYMN PC:n 525 alkuper. pelini. Space
Quest 1, I, IIl, Kings Quest I, I, I, Man-
hunter 2, Larry Il erittain halvalla! 100—
200 mk peli! Puh, 953-24180.

VAIHDAN PC:n alkuperdiset ohjelmani.
Kirjoita tai soita. Janne Makinen, Kaari-
katu 16 B 8, 74120 lisalmi. Puh. 977-12369.

Muut

MYYN Luxor ABC B0E + mon. Luxor 815
+ tuplalevyasema B30 + ohjelmia. Eniten
tarjoavalle. Puh. 881-362682.

MYYN Amstrad CPC-6128 tietokone + va-
rimonitori, 2 joystickia, printterikaapeli,
paljon diskejd sekd rutkasti peleja ja oh-
jelmia. Klo 21 jalkeen puh, 90-305483
“Tomppa".

Yritysten moduuli-ilmoitukseat (45x
45 mm) maksavat 800 markkaa, ja
rivi-ilmoituksat 50 mkirivi (=30
merkkid). Maksa ilmoitus etu-
kdteen postisiirtotilille 1337 40-0.

Lahetd kuitti tai sen kopio ja il-

moitusteksti osoitteella: Mikro-
BITTI, Pikkuilmoitukset, PL 64,
00381 Helsinki. Lisatietoja pubh.
90-120 5911 /ilmoitusosasto.

MYYN tekstinkisittelylaitteiston, Pascal-
kaantajan, Basic-tulkin ja piirto-ohjelman
kokonaisuutena. Apple lle, monitorl, kirjoi-
tin, hiiri + ohjelmat 3700 mk. Puh. 90
4682869,

MYYN 2 kpl Nintendoja, 32 pelia, 2 isoa
joystickia ja Zapperin. Hp. 4000 mk, ovh n.
8000 mk, Huom! Myydaan myds erikseen.
Puh. 90-8744314,

MYYM/VAIHDAN kirjoittimen DMP 3250 di
eniten tarjoavalle tai vaihdan DMP 2000
-kirjoittimean. Puhelut tydpdivind (B—16):
973-412341 tai muulloin: 412292/Martti Ke-
jonen.

MYYN noin 0,5 h kdytetyn samplerin, Mu-
kaan ohjelmadisketti. Hp. 240 mk. Tingi.
Soita iltaisin numeroon 90-8252171/Harri,

MYYM varimonitorin CBM 10845 1400 mk,
printterit Brother HR-10c traklorilla 600 mk
ja Brother HR-5c skandeilla 300 mk. Puh.
iitaisin 90-654920.

MYYN printteri Citizen 120D + Turbo Pas-
cal 5.0 alkuperaiset disketit + manuaalit.
Hp. 1300 mk. Puh. 90-418114/Karl-Erik.

MYYN USRobotics HST 14400 -modeemin,
hp. 4000 mk ja MPS1200P-printterin CB4-
ja Centronics-liit.), Hp. B0 mk. Soita puh.
90- 356680/ Ville.

MYYN suomenk. D&D-roolipelin. Sis. pe-
russaanndt, expert-saanndt, taistelusuo-

jus, 4 moduulia, nopat ja hahmolomakkei-
ta. Puh. 90-362973 iltaisin. (Kysy Mikkoa.)

OSTAN Police Quest 1:n vihjekirjan. Mak-
san hyvdkuntoisesta hyvin, Puh, 985-21278.
Kysy Lauria.

QOSTAN QL:n ohjelmia (C-kéant., Pascal-
peleja). Kirjoja, levyas., printteri. Soita klo
17.00 jalkeen 981-572249. PS. Minua kiin-
nostaa myds rikkindiset PC:t.

Maaliskuun MikroBITTIIN (3/91,
ilmestyy 1.3.1991) tarkoitettujen
ilmoitusten on oltava toimituk-
sessa viimeistddn 23 joulukuuta,

2. Maksa ilmoitusmaksu 30 markkaa postisiirto-
tilille 1337 40-0 (Erikoislehdet Oy, Bittiporssi).
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti

tai sen kopio osoitteella: Bittipdrssi, PL 64, 00381

Helsinki.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

Emme julkaise saantdjen vastaisia ilmoituksia,

emmeké palauta maksua.

1 OSTAN 0 MYYN [0 VAIHDAN

Nimi: BITTIPORSSI
Osoite: PL 64
Postitoimip. Puh. 00381 HELSINKI
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e | NYT LEHDET KANSIOON!?

SULOINEN AVAUS.

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kitevisti yksiin
kansiin! Sistissd kansiossa tiedot pysyvit tallessa
ja lehtesi jirjestyksessd. Kansioon mahtuu
yksi vuosikerta.

mikrokivikaush

JA NYT OLET JOHTANUT

ENSIN SINUN HIRMUISET ALA RUIKUTA. EHICE:“

HATA OLE TAMAN

HELKA - SIMULAATTORIS | MEIDAT TOTAALISESTI
KARKOTTIVAT Mermr
KOTILIEDEN LAMMOSTA ...

HARHAAN TAAWA BAR-
BAARIEN MAILLA 77/

e tukevaa sinisti muovia

e vankka mekanismi

e omat koot uusille ja
vanhoille MikroBiteille

e vuosilukutarra

e hinta vain 36 mk/kpl

postituskulut 12 mk/1 kpl,

15 mk/2 kpl, 18 mk/
3 kpl tar useampia.

ok on sskintmemeiT | Tt KANSIOT
MODEEMI , JOLLA SAA YHTEYDEN LEHDESSA OLEVALLA

__ TILAUSKORTILLA!

KANSIOT’ ) OHJELMA- , \ JA MIKROBITIN voir
KIRuaTT ) v S UISTAVKSET. ) TILATA KATEVASTI ) |
e B —< TAUWA KoRTILLA! /

" Iaadl TILAUSKORTTI f

ONHAN MINULLA TOKI|
VIELA OMA TASKU -
TIETURINI MATKASSA /

JA MITAHAN
TARKOITAT 7

VAIKKA NAURUSAARILLE /

E S

E|l PUUTU KUIN ETA

SITA KAUTA SAAMME 2| P
LOYTAISIMME JOSTAKIN

HELPOSTI SELVILLE

101 Tilaan MikroBITIN edullisesti saastotilauksena
TAREAN SIJAINTIMME TOIMIVAN  PUHELINLINJAN... 12 kk vain 197 mk + 1 kk kaupan paalle. | Mmr’m[—%
0 64 -ki 05 mk. rﬂdmdd
MAﬁFﬁNNUKAKULLA f 3119 Huvia ja hydtya Comn gcmre : irja m s
3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk maksun
SR

3120 Amiga 1 -kirja 125 mk.
3127 Amiga 2 -kirja 125 mk
"3126 Amiga 3 -kirja 125 mk
Tilaan MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl
3194 kpl vuosi 1990 ja sitd taaksepain

—— i ' .
3195 kpl vuosi 1991 ja siitd eteenpain ..TETI |
Uudet ohjelmalevykkeet ja kirjat: P i

o kS MikroBitissa ja C=lehdessa 1990 ilm. ohjelmat ' PL 64 )
J oA L e POSTIMAKSUT: 3135 C-64:lle 69 mk. [ | 3136 Amigalle 69 mk ggaﬁi%%glggg
.- = a . » . |

8 im.".:t‘.. et iod nﬂ}ingfnﬁﬁterﬂpgﬂigékm 3133 Modeeminkayttajan kasikija 125 mk. o : |
siitd, montako fuotetta tilaat. 3134 (-84 Pelintekijan opas 145 mk. 00003 HELSINKI I
Kansioiden postimaksu on Mim
12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl T
ja 18 mk/3 kpl tai useampia. Osoile )




kilpailu 1/91
o

MikroBITTI testasi
viime numerossa
KawainFun Lab
Music Systemin ja
hammadstyi. Nyt yk-
si onnellinen lukija
pdadsee riemuun
mukaan voittaes-
saan kyseisen lait-
teen omaan Kdsitte-
lyynsa.

78

MikroBITTI astun uudelle vuo-
sikymmenelle uusin eviiin. Ul-
koasu on uusi ja sisiltod on y-
ritty kehittimiiin lukijoiden toi-
veita noudattaen. Miten sitten
olemme tissi tehtivissi onnis-
tuneet? Kysymme nyt sitii luki-
joilta. Kaikki lehtensi sisillon
Luu]uxtu ja laaduttomuudesta
kiinnostuneet kantakoot korten-
sa kekoon vastaamalla oheiseen
kyselyyn tai vaietkoon ikuisesti.

Vastanneiden kesken arvom-
me Kawain FunLab Music
Systemin eli soittopelin vailla
vertaa. Net ken omistavat Ami-
gan, saavat laitteesta vield
enemmiin irti  liittimilli  sen
omaan mikroonsa mukana seu-
raavalla midi-palikalla.

Liihettikii vastaukset POS-
TIKORTILLA osoitteeseen:

MikroBITTI

Kilpailu 1/91

PL 64

00381 Helsinki

_z_-Lr*—‘

VUODEN YLLATTAJA!

Vastaajan nimi ja osoite on syyti
muistaa laittaa mukaan. Vas-
tausten tulee olla p('ri|1.‘.i.
30.1.1991 mennessi. Osoitetie-
toja voidaan kivttii MB-tuot-
teiden suoramarkkinointiin.

Kilpailukysymykset

1. Oletko A. Tilaaja, B. Irto-
numeron ostaja, C. Muuten
vaan lukija

2. Mitii luit lehdesti ensim-
miiiseksi (sivunumero)

3. Nimeii lehden kolme mie-
lenkiintoisinta juttua, palstaa
tms. paremmuusjirjestyksessi
(sivunumerot).

4. Nimeid kolme huonointa
juttua huonousjirjestyksessii (si-
vunumerot)

5. Miti mikroa piiasiassa
kiiytit? (vksi riittiii)

6. Onko lehti parempi kuin
ennen (kylli tai ei)

SINUSTAKO
AMMATTI-
MUUSIKKO:

FunLab Music System

Steinbergin FunlLab-ohjelma
Amigaan

— Kawain Funlab-kosketin-
soifin (FS680)

~ MIDHnterface (RS232, 1
IN, 2 OUT)

— MIDlkaapelit (2 kpl)

Marraskuun

kilpailujen voittajat
Marraskuun kilpailun palkinto-
na olleen SupraModem 2400:n
voitti Joni Nurminen Nasto-
lasta. Onnea ja linjoilla tava-
taan!

Hautakivikilvan voitti Kari
Huhtala Oulusta. Niko Nirvin
hautapaaden RIP (Rest In Pea-
ce) oli kiéntynyt muotoon Rat-
kaiskaa Itse Pelinne, joten Peli
on jo matkalla.

MIKROBITTI 1/91

Tulossa

Tietokone kaikille!
Tarua vai totta?

Mikrotietokoneiden isii, 1BM,
mainostaa jtik'rl kodin mikrotie-
tokonettaan IBM PS/1:ti het-
kessii hallittavaksi datamyllyksi.
Siti oppii ](ii_'.'itiim.‘iiin viidessii
minuutissa.  Philips  puhuu
omasta koti-PC:stiiin kuin keit-
titkoneesta ikiin. Kannat ko-
tiin samalla kuin sihkévat-
kaimenkin, ja vot, johan tiedon-
]-;:'i_i;itt-f*]}' |_\'kkii_ '

Testasimme kyseiset koneet
avataksemme silmimme tille
tietojenkiisittelyn uudelle vai-
"-'i:i.“'ﬁ;rﬂllllllilt"llli". I'If"llt]i]\'.llllﬂ
MikroBITISSA kerromme, mi-
ti moiset paketit sisilleen
kiitkeviit. Onko tietojenkiisittely
muuttunut arkiaskareeksi, jon-
ka taitaa kuvanauhurin kiisitte-
l_tjm L‘}'k:*llf*\.‘fi'.:'

Mikro on!
Mista ohjelmat?
Alkuvuodesta on moni kuk-
karo ll(l"}_‘u'l-;ﬂ]'}?{‘ll oloinen. Uusi
mikrotietokone nurisee nilkii-
senii poydin kulmalla odottaen
ravitsevaa oh j{-"ll na-annosta. ]: )
muutaman mukavan ohjelmis-
ton hankkiminen saa kuitenkin
helposti  budjetin  pakkasen
pmﬂt']h'. Vaan ei ole hiiti viiltti-
miittii timiin nikdinen.
Kokenut mikroilija  tieti,
misti datatavaraa saa kohtuu-
hintaan. Esittelemme PC-mik-
rojen ilmaisohjelmia eli PD-
softaa, josta h'i_\rhj.-' L:f_’]lm tuot-
teita tarpeeseen kuin tarpee-
seen. Atari ST:lle lehdesti liy-
tyy kattava katsaus sen grafiik-
kaohjelmien  PD-tarjonnasta.
Kannattaa tutustua, vaikka ei
rahasta tiukkaa tekisikiiin.

AMIGA LISAMUISTI

C-64 PELIT:

_ bl L
B AMIGA LISAASEMA PELIOHJAIN QS TURBO IIi
499 69,

AMIGA PELIT:

TEEN-AGE MUTANT HERO TUrRTLES 69,-/109,-

007/THE SPY WHO LOVED ME

TOTAL RECALL

FULL BLAST/KOKOELMA
CHALLENGERS/KOKOELMA

PCPELIT:

SECRET OF MONKEY ISLAND

M 1 TANK PLATOON

F-19 STEALTH FIGHTER
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES

6’;'/ 109’-
69.-/109.-
”"/ 1”'-
99.-/129 -

FULL BLAST/KOKOELMA "~
POSTIENNAKKOTILAUKSET PUH: 90-336 015. TILAUKSIIN LISATAAN POSTIKULUT

ITAKESKUS
Cityjatti
® 336015

PELIOHJAIN QS 1

M 1 TANK PLATOON
F-19 STEALTH FIGHTER

POWER MONGER

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES
FULL BLAST KOKOELMA
NINTENDO PELIT:

FAXANADO (SAATAVANA VKO 2) 339,50
PROBOTECTOR (SAATAVANA VKO 2) 339,50
MEGAMAN 2 399,-
DUCK TALES 399,
BLADES OF STEEL 369,-

199-
199’-
199,-
199 -
199,-

AVOINNA
Ark. klo 11—19
La klo 10—16

DISKETTI 3 4" DD

5.

DISKETTI 5 '/," DD

J 10 KkpL
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AMIGA 1-2-3!

igo-sarjan kirjat on farkoitettu kaikille Amigan kayttiille - aloittelijoille jo jo kokeneille harrastajille.
%“m asioita, joihin ei loydy uplgg kmlmukum Iulrlislu "Io'iﬁn oppaista. |

Kirjoissa on runsas, selventiivi kuvitus jo paljon esimerkkejd, jotka helpottavat asion ymmértmistd.
Kirjat ovat todellisia hydtykirjoja, joiden avulla futustut helposti Amigasi lumoavaan maailmaan!

AMIGA 1,AmigaDOS

Amiga 1 ksittelee AmigaD0S 1.3 -kiiyttdjdrjestelmii.
- Workbendhin kivitsanet
-kﬁyﬂﬁﬁadoﬂtfenmlmimn

- kiyttojdriestelmdlevykkeen radtdlointi

- y.m.

160 sivua, ovh. 125 mk

AMIGA 2, Amiga BASIC
Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASICista!
- BASIGn kaytanott
-bﬂmul;mﬂiadosloignhulhlu

- kirjastorutiinien kayttd

- y.m.

AMIGA 3, 68000-konekieli
Amiga 3 -kirja on tarkoitettu Amigaa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne

- kiiskykannan jo assemblerkdntdjien kaytto

- kayttojdrjestelmdrutiinien toiminta jo kdytd

- mukana levyke, jolla on monipuolinen konekieli-
monitori, assemblerin indude-tiedostot, makrojo
ja esimerkkiohjelmia

255 sivua + levyke, ovh.125 mk

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAlI PUHELIMITSE (90) 120 5911!



