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j(inara oy

Kinara Oy on
tietokonepelien ja
tarvikkeiden posti-

myyntiin erikoistunut

liike. Meilta saat
vusimmat ja
kuumimmat pelit,
simulaatiot ja oheis-
tarvikkeet. Nopeasti
ja ennenkaikkea
edullisesti.
Tilauksen voit
hoitaa katevasti
joko tilauskortilla
tai suoraan
puhelimitse.
Kinarasta ostaes-
sasi et maksa
turhasta: toimi-
tamme lahetykset
postiennakolla ja
veloitamme ainoas-
taan pakolliset
postimaksut.
Jos haluat
tutustua tarkem-
min Kinaran tarjon-
taan ja tarjouksiin,
ota luuri kateen jo
soita (90) 506 1420.

KUUKAUDEN KUUMIMMAT
PAKETTITARJOUKSET AMIGALLE

Saastoa jopa 50 % ovh:sta!

PAKETTITARJOUS 1.

Advanced Gravis Amiga- jostick +
Their Finest Hours,

Battle of Britain

(Ovh. yht. 654,-)

Nyt Kinarasta vain

359-

PR TENNIS ' PAKETTITARJOUS 2.

; Prof Competition 9000 +

}' l? U ﬁ _ Pro tennis Tour
(Ovh. yht. 454,-)

Nyt Kinarasta vain

225~

PAKETTITARJOUS 3.

Prof Competition 9000 Deluxe +
Highway Patrol 2

(Ovh. yht. 540,-)

Nyt Kinarasta vain

295~

PAKETTITARJOUS 4.
Quidkjoy SV-119 +

Impact

(Ovh. yht. 99,-)

Nyt Kinarasta vain

69-

PAKETTITARJOUS 5.

Quickjoy 5V-126 Jet Fighter +
Blue Angels

(Ovh. yht. 444,-)

Nyt Kinarasta vain

PAKETTITARJOUS 6.

Cortex 1/2 Megan lisamuisti +
Their Finest Hours,

Battle of Britain

(Ovh. yht. 754,)

Nyt Kinarasta vain

Pida konsolisi kunnossa!

PUHDISTUSSARJAT

Segalle ja Nintendolle

Sega-puhdistussarja e
l'il.!n :-: 006 . 9 9 I

Nintendo-puhdist -
iwsosy e 99;

Kinaran kuumat

AMIGA-PELIPAKETIT

Nyt kolme huippupelia miltei yhden hinnalla!

Ovh. yht. Kinaran
Til.n:o hinta
008 Twin World + Iron Lord + Might Hunter 885,- 345,-
009 Gremlins 2 + Overlander + Ranx 885,- 345,-
010 Microprose Soccer + Fire & Brimstone + Oops Up 885,- 375,-
011 Highway Patrol 2 + Full Metal Planete + Jumping Jackson 949,- 355,-
012 Last Ninjo + Time Machine + Powerdrift B885,- 325,-
013 Red Storm Rising + X-Out + Windwalker 949,- 355,-
014 Shadow Warriors + Jomes Bond + St. Dragon 885,- 355,-
015 Rick Dangerous 2 + Bar Games + Fast Break 885,- 325,-
016 Badlands + Continental Circus + Impact 639,- 295,-
017 Simulera + Pirates + Final Command 949,- 375,-

Kinarasta saat myos edulliset

MUSIIKKIKORTIT PC:LLE

Soundblaster-

aeots o 7907 imeots 9907

Seka laadukkaat, lukittavat

DISKETTIBOXIT

020 DD-40L, 3,5 40 disketille ~ 40,- 022 DD-50L, 5,25" 50 disketille ~ 50,-
021 DD-BOL, 3,5 80 disketille ~ 60,- 023 DD-100L, 5,25" 100 disketille 60,=

Seka mahtavasti muita huippuluokan
peli- ja tarviketarjouksia.

SOITA 90-506 1420 KINARA

jo saastat selvaa rahaa!

TILAUSKORTTI

Merkitse tilausnumeron perddn myds kone jo mahd. disketin
koko (Amiga, ST, PC 3,5/5,25)

Tilausnumero ja kone Kpl Hinta'*

Klllﬂl'tl oy

Postimyynti

VASTAUSLAHETYS
Tiloan myds ilmaisen, piakkoin ilmestyvin Sopimus 00380/11

Kinaran postimyyntiluettelon. 00003 HELSINKI

Ikdi

{*Hintaan lisdtddn |Ghetyskulut




Vikaa kclloaa juudessa’?

HELMIKUU 2/91

TESTIT

VIIDEN MINUUTIN PC:T

LI|||||l~-~ Nulittaito ja IBM PSS ovat Lait-
teita, joiden Kiivttiinoton pitiist onmistua
niellikoltakin

34 ST:N ILMAISET PIIRTO-OHJELMAT

\tariin on tarjolla paljon PD-piirto-ohjel-

et joista monet vitivit kaupallisten oh
||'||:|I|'|| tausoollee

44 VALIKKO-OHJELMA PC:LLE
Pikakokeessa Paginan PC-Menn.

PERUSTEET

AVARUUS RUUDULLA

Wallu ls_xulllh lee Punamiskaa roadulla

30 OHJELMIA ILMAISEKSI?
Fsitte Ekk\ i |+|IJLLH Liivttiske ||H|I~\I 1 PI)- | I
Shareware-ohjelmia PC:lle

PCT-Datan hantajaiset ja objelmointia

OHJElMOINTI

EGA JA VGA - MONET KASVOT
Perustictoja EGA- ja VEA-niivtoohja
miien toimintatiloista,

49 ST:N HIIREN OHJELMOINTI

32 BITIT LINJOILLA A PELIT

Swsonsin inietteitii _F,-"'

= l - L LI ] — |
38 KUUSNELOSEN KAYTTOONOTTO

||I-|]:::II|\I.| |-||Hi||||r+;|i~.iu:- askedille 51 PELIUUTISET !
46 COMMODORE-SISAPIIRI 52 JOULUN

fiikasta, musiikinteosta, tekstureista, bittiviihteestd eikd
mikdin koneellinen ole sille vierasta; sen sivuilta 10ydat
asiaa Amigasta Atariin ja PC:std pelikonsoliin.

LIL

READY?

Helpoimmin tilaat
MikroBITIN palauttamalla
oheisen kupongin.

Meneekd mikroharrastuksesi joskus piin penkkii tai suo-
rastaan sen alle? Ohjelmat eivit toimi ja bugeja on
enemmin kuin kennelissid. Muista, ettd vika voi olla
muuallakin kuin laitteistossa.

Jos oma kellotaajuutesi ei ylld samalle tasolle koneesi
kanssa, tarvitset kenties pikaista apua. Tilaa MikroBITTI.
Se on 11 kertaa vuodessa ilmestyva turbopaketti, joka
panee blitterit vinkumaan.

MikroBITTI testaa laitteet, esittelee niin pelit kuin hyo-
tvohjelmatkin, tutkii, vertailee ja opastaa. Se kertoo gra-

Hitren kiisitte |u|; xn]m F 1 |priese sclunrit
GFA-Basicilla,

68 PC-VINKIT

L |

54 SOFTASAKKI
61 KONSOLAATIKKO
62 PELIKOPTERI

64 PELILUOLA |
67 TOP TWENTY

I.ISAKSI

UUTISET
20 COMDEX -

TIETOKONEIDEN MEKKA
Messuraportti jenkkiliin
kirjeenv: Llht aji alta.

pﬂﬂE RiI} BUFFET s 37 JENKKILA
(1 ]R) 43 ELAVAA ELEKTRONIIKKAA
BAR-B-0. PLATE |

Bioelektroniikka tuo ihmisen ja mikron
‘“"' ‘:ﬂ © o . |

vhii liithemiiksi toisiaan.
;.....a o 45 KIRJA-ARVOSTELU

e e — —— — —  —— — — — — ——— e e et

A > TYPE TILAUS.DOC

MikroBITTI
Pannaanpa toimeksi. Lihettdkdid minulle MikroBITTI maksaa

postimaksun

|

|

suoraan alla olevaan osoitteeseen jatkuvana saisto- :
tilauksena. Ensimmainen 12 kk:n jakso vain

197 mk + 1 kk kaupan pdille. Tilaus jatkuu ilman |

eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin |

voimassa olevaan siistotilaushintaan kunnes lopetan |

|

|

I

|

|

|

I

sen puhelimitse tai kirjeitse.

1KO03 MikroBITTI

PL 34

s VASTAUSLAHETYS 4 - i:lt-tlzillkm-wu |;&il;1s‘;';|tuwn DOS Opas
Sopimus 01770/4 AMMA
OSOITE 01 l—.r—.rl Vantaa Harrastuksesta ammatti - hyvii vai paha?

69 BITTIPOSTI
74 BITTIPORSSI |
76 MIKROKIVIKAUSI

78 KUUKAUDEN KILPAILU

POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

PLUHELIN !

7 ERIKOISLEHDET OY
I ECNOPRESS

Tarjous voimassa 30.6.1991 asti ja koskee Suomen lisiksi I
muita pohjoismaita. MikroBITT1 tll‘.]:}l.;"lp'.]l"- elu,

1 smashl M1V 6™ T 28 171 11 i




PELIT

Amiga ST PC
Action Stations 185,- " *250,-
Armour-Geddon 159,- 159,- "
Battle Command 159,- 159,- 185,-
Carthage 159,- 159,- "
Chaos Strikes Back 159,- ¥ 4
Dick Tracy 159,- L 159,-
Distant Armies 159,- Y %
E-Swat 159,- 159,- %
F-19 Stealth Fighter 185,- o 250,-
Gboute 250,- % »
Hard Driving Il 159,- 159,- 185,-
Harpoon 185, - * 220,-
Matrix Marauders 145, - 145,- =
Mig 29 Fulcrum 220,- 220,- 220,-
Mystical 159,- 159,- 185, -
Narc 159,- 159,- *
Nightbreed 159,- 159,- 185,-
Night Shift 159,- % %
Nitro 159,- 159,- ¥
Obitus *229,- * »
Ompnicron Conspiracy 159,- 159,- »
Pang 159,- 159,- 5
Powermonger 185,- 185,- "
Puzzle Book 2 145,- 145,- 2
Puzznic 159,- 159,- ®
Robocop 2 159,- 159,- *
S.T.U.N. Runner 159,- 159,- 185,-
Speedball 2 159,- 159,- 185,-
Spell Bound 145,- 145, - ¥
Striker 145, - 145,- "
Teenage Mutant Hero Turtles 159,- 159,- 185,-
The Final Conflict 159,- 159,- ®
The Ultimate Ride 159,- 159,- v
Total Recall 159,- 159,- *
Ultima V 185,- * 159,-/185,-
Win A Billion 159,- 159,- .
Wings 159,- " "
Wolfpack 185,- " P
Wing Commander * " 220,-

*Ei ole saatavissa lehden mennessa painoon.

NINTENDO

Tulossa useita huippupeleja edulli-
seen hintaan. Soita ja kysy.

Talla hetkella

Ghostbusters | 224,-

GAMEBOY

Uusi konsoli jonka viet minne

haluat. Paketti sisaltaa patterit,

kuulokkeet, kaapelin ja 5 9 5
r

Tetris-pelin
Gameboynpelit150-199,-.

Saatavilla kymmenittain eri nimikkeita mm. Bubble Ghost, Paper-
boy, Godzilla, Nemesis, Puzznic, Double Dragon ja paljon muita.

3.5 Levyasema RF 332C

5.25 Levyasema

Amica Action Replay
Action Replay MK Il

Asta 2400, sis. kaapeli + ohjelma

Asta 2400 MNP 5 sis. kaapeli +
ohjelma

laattori. Kayttojarjestelma levykkeet, 10 diske-
tillista hyotyohjelmia: Peleja, piirto- ja musiikki-
Puhdistusdisketti. Hiirimatto.
Sama paketti Philipsin

4495, -
Monitori erikseen SOITA JA KYSY!

KCS Power PCBoard
tin lisamuistin tilalle ja siina kaikki. Muisti MS DO
moodissa 704 KB + 64 KB EMS. Kun kaytat Ami-
muistia. Et tarvitse monitoria, TV yhteensopiva.
Tukee myds Amigan ulkoisia levyasemia 3.5 ja
MS DOS 4.01, MS DOS shell, GW Basic seka eng-
lanninkieliset Microsoft ja KSC kirjat.

Supra A500 XP 40MB 3895,
Miksi tyytyisit vahempaan kun saat jo tavallisen kova-
levyn hinnalla Supran korkealaatuisen tuotteen.
Nyt saat myos Amigaasi 1.52 Megatavua tallenta
van levyaseman, joka pystyy tottakai lukemaan
512 KB muisti kellolla, virtakytkimella 229,'
545,
465,-
1199,-
Fax 33 77 22, (10.2. saakka 337 427)
os. PL 724, 90141 OULU

Suomenkieliset ohjeet, hiiri, virtalahde, TV-Modu
ohjelmat seka tekstinkasittely.
2895,
CM8833/Il Monitorilla
Nyt Amiga 500 PC yhteensopiva. Laitat vain kor-
gaasi on kaytossasi yhteensa 1.5 Megatavua
5.25 seka A590 kovalevya. Hintaan sisaltyy kortti,
HINTA VAIN 2100, -
Supra A500 XP 20MB 3395,
MEGADRIVE 639,-
myos tavallisia korppuja. MADE IN GERMANY.
449, -
599.-
puh. 981-33 66 44
Ark. 16—22, La—Su 10—21

TOIMITUS
Paatoimittaja

Eskoensio Pipatti
Tnimil‘usrﬁﬁllikkﬁ
Markku Alanen
Toimitussihteeri
Riita Tumppila
Tekninen toimittaja
Pekka Honkanen
Pelitoimittaja

Niko Nirvi

Taitto ja piirrokset
Wallu

Vakituisen avustajat
Timo Flink, Toni Hakr::ra, Antti Hannu-
la, Risto J. Hieta, Jyrki J. J. Kasvi, Po-
si Kettunen, Aki Korhonen, Jere Ko-
pyaho, Olli Majander, Jouni Manno-
nen, Jukka Marin, Ari Paananen, Ni-
ko Palosuo, Matti Rintala, Jukka To-
panimdki, Petri Teittinen

ILMOITUSMYYNTI
MikroBITTI/lImoitusosasto

PL64

00381 Helsinki

Puh. (90) 120 5911
Myyntijohtaja

Esa Sairio

Myyntipadllikot

Jussi Kiilamo

Tapani Makela

Helena Viljanen

limoitussihteeri

Marika Tolvanen
ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu

PL 35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90) 878 4922
Tilausten irtisanomiset: (90)
878 4544 (outomaattinen vastaus-
palvelu, varaa esille asiakasnumero-
si osoitelipukkeesta tai laskun kuith-
osasta)

Muut asiat: (?0) 120 670 [osoit-
teenmuutokset ym.)

Tilaushinnat

Jatkuva sadstotilaus 12 kk 197 mk
Madaraaikainen tilaus 12 kk 216 mk
Saastotilaus on tilaamistapa, jossa ti-
laus jatkuu ilman eri uucﬁs\‘usm kun-
nes filaajo irtisanco tilauksensa tai
muutiaa sen madrdaikaiseksi. Seu-
raavat joksot filoajo saa kulloinkin
voimassa olevaan sadstotilaushin-
taan, joka on cina edullisempi kuin
vastaavan pituinen madraaikaisti-
laus.

Erikoislehdet Oy:n asiakasrekiste-
ria voidaan kaytaa jo lvovuttaa suo-
ramarkkinointitarkoituksiin.

lehti julkaisee sitoumuksetta kuva-
jo tekstimateriaalia kaikilta edusta-
miltaan alueilta. Lehti ei vastaa tiloo-
mattomasta materiaalista. Kirjoituk-
sia ja kuvia saa lainata lehdesta
vain toimituksen luvalla.

Kustantaja

Erikoislehdet Oy

PL &4, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5911
Painopaikka:

Kymen Painotuote, Kouvola
ISSN 0781-2078
Kahdeksas vuosikerta

MIKROBITTI 2/91

HELMIKUU 2/91

MIKRO

Kun mikrotietokoneet S0-honvun alku-
I'III.{:IIE'[].'i. tekiviit tuloaan koteihin, kerrot-
tiin miten paljon tavallisen thmisen eli-
mii muuttuisi niiden ansiosta. Mikron
avulla voisi helpottaa omaa elimiiinsi
ratkaisevasti. Pakastimen sisiillét, dinile-
vyt, kirjat, tuttavien osoitteet ja ties mitki
i}.'ﬂ}'iﬁi‘-riit hyvin .]'iirljl;‘ﬁt}']-;.t;{‘ﬁxii mikrotieto-
LIHH'{‘[LL Kuka eniiii ]—;i:'j::itl;lixi tuttavil-
leen kirjeiti kiisin, kun saman homman
voisi tehdi tekstinkiisittelvohjelmalla?

Tietokonepeleji L‘u'];lammlhl oppisi muka-

valla tavalla tietokoneen toimintaa. Kuin-
ki moni muuten on uppimlt tuntemaan
television toiminnan katselemalla televi-
siota?

'I"_k':":|‘1'.lik{:i”'.l l}u]mttiir] 1[}-:1 yerittomista
toimistoista. Kaikki mahdolliset tyit teh-
tiisiin tietokoneilla ja turha paperisaaste
katoaisi r}ﬂp["::-.'{fi]tii. Todellisuudessa ny-
L'_x'u_j;m p;tpz-ritl:}rn;mx:l. lasertulostimien
tivttiamiissi toimistossa tuotetaan erilai-
sia dokumentteja ja papereita enemmiin
kuin koskaan aikaisernmin. Eriiin lausah-
duksen mukaan “Tuottavuus on siti, etti
tulostaa tekstinsii 30 kertaa ennen kuin
saa riviviilin oikeaksi.”

Tuskie taival

Viime vuosina se “Suuri Uudistus”, jo-
ka taas kerran muuttaa tavallisen ihmisen
elimiiii, on ollut telemaattisten pulx’cluji_'n
tulo. Mikrotietokone ja modeemi ovat ne
taikakalut, joilla tulevaisuudessa hoide-
taan jonottamatta kaikld mahdolliset tem-
put pankkiasioista alkaen.

Mikrotietokoneilla hoidetaan toki ny-
kvisin miti i*rilaliﬁimpiu tehtiivii. Kl*llif}'k—
selli on vieli pitkii matka kuf_]'f'ltmalmml.
ennen kuin nuo tehtiviit sujuvat ilman
ongelmia, Tvikseen mikrojen kanssa toi-
mivat ovat oppineet mrh'i}‘t}'nliﬁin tavalli-
simmista pu matilanteista. Kun mikrotie-
tokone i]lt]{*ﬁt}"_r sellaisen ihmisen pfi}'{]ii]-
le, joka ei tunne kiiyttojirjestelmien salai-
sunksia eikii edes halua kuluttaa aikaansa
mikron sielunelimin selvittimiseen, ti-
lanne on toinen. Liian monet, sinfinsi
kivttokelpoiset ohjelmat ovat turhan han-
kalia tavallisen ihmisen kannalta.

Mydis Suuren Uudistuksen, eli tele-
maattisten I){ll\.'t‘lllj{-'t] ny !-i}'tilu'rlllt"ftu kat-
sellessa tuntuu usein siltid, kuin niin sa-
nottu tavallinen ihminen olisi unohdettu.
Tarjolla olevat kiiyttsliittymiit ovat monen
pih*nnnii]h“ ehtineen modeemiharrasta-
jankin mielesti kansanomaisesti ilmaistu-
na “jostain syviilti”. Tavallinen ihminen
saadaan tiydelli teholla kuvioihin mu-
kaan vasta sitten, kun nuo kiiyvttoliittymiit
saadaan nimensi mukaisiksi - kii}-tvt'tiim'ik—
si eiki vain ihmeteltiviksi. Onneksi kehi-
tvksellii on taipumus kulkea eteenpiiin.

pH




Multimedia

kutist

Intel on ottanut askeleen todel-
lisen multimedian toteuttami-
seen jokakodin televisiossa ja
kotitietokoneessa. Uuden i750-
x'idvnpr:}Hvsmr'in esittely  oli
kahden wvuoden t_'-.':"m tulosta.
Tuona aikana 20 000 dollaria
maksava, kuusi prt]x:-.wnril;m"t-
tia vaativa kuvaprosessointi-
elektroniikka  kutistettiin kah-
teen, _x'hlf-rur;.:i 100  dollaria
maksavaan mikropiiriin.

Kuvan ja tekstin vhdistely
onnistuu i750:n avulla aiempaa
huomattavasti nopeammin  ja
lif*li‘.l{:imnin_ Piirit on suunnitel-
tu toimimaan liki kaikkien niivt-
tostandardien (VGA, NTSC,
PAL ja SECAM) kanssa.

Matikkaeditori

MathType on Design Sciencen
vhtiloeditori, jolla on helppoa
heitellii kaikki x:t Ja vit, Lmll]hlut
sekii sigmat ja deltat paperille
kaikkien matemaatikkojen suu-
reksi iloksi.

Ohjelma on tehty toimimaan
Windows 3:n alaisuudessa si-
ten, ettii vhtilot voidaan siirtiii
suoraan Microsoft Word for
Windowsiin sekii Ami Profes-
sionaliin,  Muita  tarkoituksia
varten vhtiilit voidaan tallentaa
kuvina joko TIFF-, EPS- tai
WMF-muodossa.

8

b

o

L
£
]

Tietokonelehtia

Vu/Text avaa oven tulevaisuu-
den maailmaan, jossa painettu-
jen lehtien |||{!rRit}'.~; on laske-
massa ja tietokoneversiot sa-
moista lehdisti ovat  suosion
huipulla. Viw/Text on tietokanta-
Im:lh':‘[ll. joka sisiltii kahdeksan
‘:"Iu]\'m';lf’tuin suurinta ja 70 alu-
eellista  sanomalehteii  koko-
naisuudessaan, seki mvos 160
}'rit_\'xu[:m lehteid. Suuren tieto-
massan tarkoitus on tarjota tie-
toja etsiville kaikki t'if'ﬂnn_j_wji—
set, joita englanninkielisesti
maailmasta l6vtyy.

Vaikka ViwText on kahdeksan
markan minuuttimaksullaan
tiihdiitty ainoastaan ammatti-
];1i!~;kii_'.1'ti'u'}m niin varmasti tule-
vaisuudessa vastaavanlainen
]}gﬂx':-hl k:*hitl_\.}' }'k.ﬁit}"iskilvt-
tiin pu[jtm halvermmalla.
Vu/Textin - ominaisuudet mah-
dollistavat tietokannan selaami-
sen tietvilli hakusanoilla miiii-
ritvisti -I'}'lkllliiﬁit.:i tai koko tieto-
massasta,

UUTISET

,,,,,

Microsoft vendjaksi
Microsoft on palannut 80-lu-
vun  alkupuolen  kopiointi-
suojauksiin ~ Neuvostoliittoon
myymissiin ohjelmissa. Ongel-
ma on kopioinnin levinneisyys
idiissii, silli kopiointia rajoitta-
vat lait ovat liki olemattomat.

Supervero
tietokoneille...

..mutta ei onneksi Suomessa.
Neuvostoliiton valtion rahaon-
gelmat heijastuvat verotuspoli-
titkaan. Neuvostoliittoon tuotu-
ja tietokoneita verotetaan kah-
deksan kertaa enemmiin kuin
esimerkiksi ruokaa.

Periaate on, ettii tietokoneen
ostohinta kerrotaan kahdeksalla
ja verotetaan kyseisti summaa.
Superverolta sidstyviit valtion
omistamat yritykset, yhteistys-
yritykset, jotka eiviit myy tieto-

oneita eteenpﬁin, seki ne, jot-
ka myyviit tietokoneet linsiva-
luuttaa vastaan.

Tyylikéista Cliparitia
FM Waves tarjoaa seitsemiin
kirjastollista tyylikkiiti Clipart-
kuvia Macintoshille. Kuvien ai-
heet sisiiltiiviit muun muassa
muotia, fantasiaa ja vyritysihmi-
sidh. Kirjastoista vksi on EPS ja
kuusi TIFF-muodossa, '
Kukin kirjasto maksaa $144
(540 mk) ja koostuu 5 - 7 levvk-
keesti. Toinen vaihtoehto on
ostaa 544 dollarilla (2000 mar-
kalla) kaikki seitsemiin Lir‘jalﬁtuu
sisiltiivii CD ROM -lewy.

MIKRORITTI 2./91

TurboExpress
Yhdysvalloissa
TurboExpress, taskussa kulkeva
]‘|=-|1|mmn|i. on suorittanut rai-
voisan maihinnousun Yhdysval-
toihin. Joulun alla joka ikinen
'["|||'}u:|~',\11r'1-~c5-
jarjestelmii [oysi nuden omista-
jan.  TurboExpressiin - kiyviit
suasitim '|-||1'1H|{'.:';|i'\-l‘n‘|1knn-
solin |1:-in||ml|i||[it sellaisenaan.

maahantuotu

Suomeen TurboExpressid jou
tunee odottamaan ainakin vino-

lll.'ll.

Keinotodellisuus Euroopassa

Sala  Communications on il-
moittanut Euroopan Cyberspa-
ce  konferenssin :1_|':u|k:]!ulur1_
Tapahtuma on maaliskuun 10 -
12. piivii Amsterdamissa. Piiiiai-
heita ovat keinotodellisuus, tie-
tokonetaide ja kiiytinnon sovel-

LapBIOS

Jos satut omistamaan svlimik
-J'IJ_]'.I valmistavan tehtaan, niin
Phoenixin = uusi x_‘-.'[imi}\'rujt'n
BIOS on juuri oikea ratkaisu
BIOSiksi. Phoenixin uusi BIOS
ratkaisee sylimikrojen BIOS-
ongelman, Tihiin asti sylimik-
rojen k;tllll!ht;l.]".ll ovat aina jou-
tuneet sovittamaan jonkin poy-
tikoneen  BIOSin .h_".'llllllllﬂ\'l"il-]-
lensa ht![ﬁllil]«hi.

Phoenixin - svlimikro-BI1OS
sisiltiiii kaikki n_‘-.']irnt]-cmﬂh' tiir-
keiit ominaisuudet, kuten vir-
ran  sddston, LCD-nivton  ja
niippiiimiston  ohjauksen, seki
1'|'i||\'t11'.~ipiir'ivl| tarkastamisen ko-
neen L;ii}'nnir;tiimiﬁt-n _xhh-_*.{!fl.\'-
sit. Tarkoitus on helpottaa svli-
mikrojen  valmistajien  tyoti
snunnitteluvaiheessa ja alentaa
a‘_\'|i1||ik1'::|_irn hil]t::_]'el.

Serala § Wre ety
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Out To Lunc

Ehdottomasti t}'%]i]\kii.in tapa
viestittiiii  mikrolla  olinpaikas-
taan on  ArtSoftin  Wherea-

bouts-ohjelma, jolla tietoko-
neen uii_*.‘lt":”c- voidaan Jattid
tyylikiis viesti. Mahdolliset vie-
railijat voivat jittii koneen
omistajalle viesteji Wherea-
bouts-ohjelman postilaatikko-

We are at _Gino’s celebrating
— _Sam’s Birthday, join us from I-2

toiminnolla.
Koneen sisiiltimien tietojen
turvallisuus on taattu, silli edes

virran katkaiseminen ei esti
ohjelmaa ilmestymiisti jilleen
nil]](j."-.-'i]'n. kun kone kéi}'lmish’-
tiiin.  Ainoastaan salasanalla
piiiisee takaisin L‘.;’i}-ﬂ:":jéir_ivﬁh-l-
miiin.

é F V;el;

Rinnakkaisportista SCSI

lutukset. Jos Euroopan konfe-
renssi on edes |ii|u=|f(*l<éiiili }']1’[{'1
hyvii kuin Yhdysvaltojen vastaa-
v, niin paikalle kannattaa men-
nii. Kolmen piiiviin liput maksa-
vat noin 730 markkaa L‘;Lpp;i]t*.

o

PC-maailmassa SCSI-portti on
kalleutensa vuoksi varsin harvi-
nainen niky. Micronet Compu-
ter Svstemsin dlvnviiliivs  voisi
aloittaa ]-;_‘-.'H{'i.‘-{['ll standardin co-
mebackin PC-maailmaan.
MCSm tekemid massamuistien
lisiilaite  muuntaa  rinnakkais-
portin  siten, etti se toimn
SCS1-porttina.

Unteen viivliin ei voi liittiii

PCTools tekee rahaa

Liki kaikille PC:n L‘Eirtt.‘iji”t-
tuttu PC Tools on todella kan-
nattava [:hjn-]m;a sen valmista-
j;l[]v Central Pointille. Tulos
kasvoi viimeisen tilikauden ai-
kana liki 150 prm;t-t]ttieﬂ. Eiki
se ole mikiin ihme, silli Yh-
dvsvalloissa tehtvien tutkimuk-
sien mukaan liki 40 % tietoko-
nekivttijisti kiivttiia myos PC
'Ihn].ﬁ—{:!i_]'t'lrn;m_' :

kaikkia SCSI-laitteita, vaan ai-
noastaan  Micronetin - hieman
muuttamia  vksiloiti, Rinnak-
I{LLihpnl‘tin L‘iiﬂ’r{'i el myoskiiin
ole vhti nopeaa kuin aidon
SCSI-portin. Jtnis‘.\'uin tilanteissa
s€ 0n ]]mitvnkin ainoa tapa liit-
tiii suurikapasiteettisia massa-
muistiasemia tai undelleenkir-
joitettavia  CD-ROM-asemia
vaikkapa svlimikroon.

18-bitin kdasiskanneri

Marstek on n:'-.-ii’r['H_ﬁ miaailman
ensimmiiisen 18-bittisen viiri- ja
hurlmt;l.'\'ii\'_x'—rr':rth'[u”;i toimi-
van kitsiskannerin. Ylimiiiriiset
bitit mahdollistavat 262144 vii-
rin erottelun, mikii on tarpeen

useissa vaativissa tilanteissa.
Skannerin tarkkuus on 400
{tl}i ja sen [u]-;upiii'm leveys on
10 em. Hintaa PC-versiolla on
695 dollaria (2600 mk) ja Mac-
versiolla $795 (2980 mk).
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PALAPELI

Jos ei tarkalleen tiedii haluaako
itselleen svlimikron, nippiimet-
tomiin  tictojenkeruu PCon vai
yiwtimikron, niin  kannattaa
[mi'kitu DFEM:n Travelite 286
PC:n hankkimista. Kyseessd on
todellinen PC-palapeli, johon
voi hankkia osasia henkilikoh-
taisen tarpeen mukaan.

Itse laite on kilon painava A4-
kokoinen palikka, jonka sisilli
on 12 MHz:n "_j.-["}ﬁ—.i}rlilﬁt‘!-ih{}["l. 4
Mt muistia, CGA/EGA-niy
tonohjain ja 40 megatavun kiin-
m[{-x-_{. Koneesta saa kolmen ki-
lon painoisen sylimikron nap
santtamalla  sen Tip yiirnisti
x’nii_ﬁ.'tliﬁ.-";i]-_kl|.f"L[:t{']u—_1. 1distel-
miiiin. Niippidimettomiin, tieto-
jenkernuseen tarkoitetun PC:n
koneesta saa lisiamilli perusyk-
sikkiin kosketuksen tunnistuk-
sella  varustetun ]iiti-iin;ij.'tfm.
1‘:'3}Iii]-.m|n']-cxi se muuntuu, kun
liittiid vksikon poytimikrokote-
loon.

Tirkein ominaisuus Traveli
tessit el ole Kivttotarkoituksien
kasvaminen tiLTIl‘.ll."].l.!{'ll mukana,
vaan sen ominaisuuksien kiivtto
jokapiiiviiisessi toiminnassa. Sa
man péidivin aikana voi samalla

koneella keriiti m:liLkupu VATaS-
totietoja ndppidimettomiinii, teh-
dii tilauksia asiakkaan luona svli-
mikrona ja |‘J||1'L‘;m péivin tiedot

illalla poy tiimikron

Roisketiivis ndppis
Vizitlexin
niappaimistisuoja, Liki jt]l{;aiﬁv[-
le maailmalla liikkuvalle tieto-
kahvia. Jottei seuraava kahvion- | koneniippiimistille on olemas
nettomauus Imkuilu:i.\i ostamaan sa tarkalleen

untta  nédppiaimistod, kannattaa ‘

Nippiimistille voi kivdi tosi | hankkia
]};lililhti. jOs sen ]1;iii|]v kaatuu
vahingossa  esimerkiksi

ku])[‘.ni

SUOjJa.

Iiilmlii]ﬂ'\ i

mpiul erikois-

lel.

Amerikan hallituksen tieduste
lutoimisto CIA on juuri julkais
sut uusimman painoksen maail
man _tietokirjaansa, The CIA
World Factbook. Timiin tieto
kannan Quanta Press tarjoa:
gt_ myds CD-ROM-levyni 12¢
llarilla (480 mk).

Quanta Pressin osoite or
2550 University Avenue West
Suite 245N, Saint Paul, MN
55114, USA. Puhelinnumerc
on 990-1-612-641 0714. Yrity:
toimittaa CD-levyji suoraar
Suomeen,

RAIL S SDBIT™F 7 Iy

68EC030

Motorola on _illl]-;ihtlllll]f 65030-
mikroprosessoristaan  EC-ver-
sion, jonka tarkoitus on siirtiii
timi  numeronmurskain  PC:n
sisiille. Motorola ]mtlntti
EC030:n hinnan Iui[:h-vn
68030:n hinnasta jittamalli pois
useimmissa kiivttotarkoituksissa
tarpeettoman " muistinhallinta-
_\.LniLEi]l Ja I‘.ul]-{vl:rium”u piirin
uusiin - kuoriin,  Ainoa  haitta-
[nluli MMU:n puuttumisen li-
sitkst on suurimman  kellotaa-
junden leikkaaminen 50 mega-
hertsisti 40 megahertsiin

Laskemalla  hintaa  tehosta
tinkimiitti. Motorolalla on tar-
koitus valloittaa myés erittiiin
paljon Illi]«'l'fbE‘JT’HHt’Hth'{'it;I vitati-
vt H}]Il'iS[i]'EJHE'HHtH'l‘iill'l] markki-
nat. Monissa tietokoneissa on
useita t|1i!—cm]1|'w;t':~'~i:]r:-|1;1 hoita-
massi oheistoimintoja, joihin
kuuluvat muun muassa massa-
muistiasemien ja niyton t]llilltlh'.
Miti nykyaikaisempi tietokone
on, siti enemmiin silli on tar-
vetta :ﬂwihp]‘tJH:‘.«:m:'t'i!h: Visio
siitii, ettii ECO30-prosessori jo-
nain piiviind piiityisi PC:n sisiil-
le ei ole siis kaukaa haettu.

Super Famicon

."i!r.n'la aikoo asentaa 21 tuuman
televisioithinsa  Nintendon  uu-
den Super Famicon -[1{'|i]«'nm{:-
lin. |’E‘iipuu]i kytketiiin piiille
vhtii niippiiinti painamalla. Peli-
f]’[ tyonnetaiin television
itillii  olevaan  moduulipaik-
L;mll. Viilkkwvii ja I.‘E‘.Ii-i..'w'[‘[\'i-l ll-\'lk".'il
on - menneisyyvttd - suoran vi-
deoliitiinniin  ansiosta.  Uutun
den tywppi on 21G-5F1, ja hinta
{il[]illli.\ih.i on noin 3800 mark-
aa. Sharp uskoo  myyviinsi
misia televisioita noin 10 000
L:Lp;m]e-ltu kunkaunsittain.
Super Famicon on tarkoitus
julkaista  Yhdysvalloissa  noin

IrlHil.IH]

kuuden kunkauden kuluttua Ja

Euroopassa chkii imu]{*ntuiﬁt;l
vuoden  kuluttua.  Nintendon
tarkoitus oli liihteid maailman-
villoitukselle aikaisemmin,
mutta pelkiistiiin Japanista on
iiarjestelmille tullut 2 miljoonaa
tilausta, eli noin 1.4 miljoonaa
enemmiin kuin ol odotettu.
Nintendo valmistelee 800 000
laitteen kuukausittaista valmis-
tusta siinii vaiheessa, kun kone
_i]]”-ii"ih'fil;l]] m;l;li]m;1||L|-.L_]'11'tr~.t‘ﬁti.

MINIKIRJOITIN

H}]inuikmi viativat  pienii kir-
joittimia. Unsin ratkaisu tulee
Seikoshalta, jonka LT-20 pystyy
tulostamaan  24-neulaisella kir

MIKROBITTI 2/91

joituspiilliizin 100 sivaa tekstii
vhdelli akun latauksella. Hintaa
vksilolli on 500 dollaria (1880
mk).

CD ROM

Macintosh on ensimmiiinen tie-
tokone, _i:mku kii_\'tliijlit volrvat
nauttia sarjakuvista C1D ROM -
levylli. Tietokoneistettu sarja
kuva perustun Mister X -sarja-
kuvakirjoihin. Kanadalaisen Ki-
netic I:}pvr'u Companyn tarkoi-
tuksena on julkaista jokaisesta
Mister X —lls'll]'-_]'ilN'.'l oma ( ]I]—I:"«'_x'.
Eikii hintakaan péiti huimaa,
30 Kanadan dollaria.

| p<lIndlic Dera|

-levylla!

jon  animaatiota.

Tietokoneistettu  sarjakuva
tarjoaa paperista poiketen pal-
i CD-lewylli
Mister X on sarjakuvakirjan ta-
paan mustavalkoinen. Kinetic
Opera Company aikoo hankkia
niLvuL‘xin useisiin uusiin sarja-
kuvasankareihin ja tehdi CD
ROM -sarjakuvalevystii tilaus-
pohjaisen tuotteen,

11




ISDN PC ||

Noususs:
koinnin kokonaisratkaisu 1SN

oleva telekommuni-
lno lmhnn mahdollisuuksia,
mutta niiden hu.ﬂxﬂkmttn Vilil-
tii  liitettivwwtti ISDN-verk-

koon. Micomin Personal Com-
puter Terminal -‘H[;lp!m'
(PCTA) Model 1000 tarjoaa
juuri kyseisen  liitettivyyden,

josta 90-luvun pllt]]i\'éi]i;’i Ja
[SDN-verkon }It‘ihi_‘a'lllihtii lii
hestyttiessit tulee erittiiin tiir-
keii. PCTA Model 1000 maksaa
500 dollaria (1873 markkaa).
Hinta on erittiin edullinen., ja
tuote on t: Llul.lih x]-o.:t'»mﬂt tie-

tokoneki avtt l!][]{

Kortti kiivttiiii ISDN-verkon
ominaisuuksia, jotka mahdollis-
tavat muun muassa rinnakkai-
50N 11|1||t~lini<v.a'|<11.<\'h*[1:|| ja tieto-
jensiirron. Samaa linjaa pitkin
PC voi |'iit!_xii toiseen tietoko
NEeseen ji ]-\ilxltiiiii VoL samanadi-
kaisesti keskustella pubelimella,
Mikii parast, ISDN-verkon tar
joamat  soittajan tunnistetiedot
voidaan  nivttiiii  tictokoneen
rundulla. |[:;-1 muistaa tuttujen
|‘m]|1 Jinnumerot ulkoa, tai ki ivt-
tidi tietokantaa, niin niikee 1o
ennen luurin nostamista mistii
puhelu tulee.

ol

1)

12 % ajastasi
menee hukkaan

Yhdysvaltalaisen  tutkimuksen
mukaan kaksitoista prosenttia
péiitteen direlli vietetystii ajasta
menee virheiden korjaamiseen.
Kun lisiksi lasketaan tilastolli-
sella keskivertotybipaikalla tyoti
hiiiritseviit puhelut, kahvitauot,
yiiviiunelmointi Jcl tviitoverel-
ht.l] kanssa rupatte Ju, ke
efektiivistii tydaikaa enii E]HEI‘[
kaan?

L] L

Lisaa virheita

'1}1[]}-'Hx-';llt:1_]tr||. ensimmiiinen Ve-
nukseen lihetetty Mariner-luo-
tain epdonnistui tehtiviissiizin
DO-lauseesta puuttuneen pli
kun takia. Virheellinen lause
niivtti seuraavalta: DO 3 I=1.3.
Lauseen olisi pitinyt olla: DO 3
I=13.

Vuonna 1962 hipaﬂltuﬂut vir-
he maksoi jenkeille 18,5 miljo-
naa dollaria.

Tahtitieteelliset tavoitteet
Matsushita Electric asettaa
uusia tavoitteita  kannettaville
tvitasemille. Kannettavan teho-
vakkauksen sydiin on 30 Mips
(Million instructions per se-
cond) suorittava Risc-prosessori
talon omasta tuotannosta.

Nestekideniivton  lisiksi  ke-
hyksiin on ahdettu 200 megata-
vun kiintolevy. Seuraavan ver-
si0m [}1’[‘1.151 saavuttaa 40 "»[lpx.lu
vauhti ja yltdd 500 megatavun
kiintole Wy Llpm:tt*: stiin:

Appl

Philipsiltd
CD-ROM- asemia

kiivttiijiit
tulevaisuudessa nauttia Hli]ii‘l

PC-koneiden voivit
sin  siirrettiiviin - CD-soittimen
CL-ROM-versiosta, |ni». L On ]n
vin edullinen. Uusi asema on
ulkoinen ja sen tywppi on CM
30. Se niivttii tutulta jokaiselle
}It[r]'!tl].l [.I} sorttimia etsinee Jle,
Asema liitetiiin PC:hen Philip-
sin omalla liitintikortilla, ja se
01l \h!:-+-1m:[m';i CD-ROM-use-
mien standardin kanssa.

Muita Philipsin uusia CD-
ROM-tuotteita ovat CM 202- ja
214 -asemat, jotka asennetaan

ihiin mennessi : ‘t[‘.lll lella el ole
ollut mitiiiin  oikendenk: ivnteji

vastaan. Yhi jatkuvat oikeuden-
kiiynnit ikkunoista ja ikoneista
Microsoftia ja Xeroxia vastaan
puhuvat puolestaan. Mutta nyt
ml‘-.tt.m lnova Macintosh tuotti-

_]tm’mm-{ n itse |}_d«r1] aviidakon
inuk]\'nun.

Englannissa sijaitsee tunne-
tusti Beatlesien perustama levy
tuotantoyhtiv  Apple Records.
"q}ph n alkuaikoina 1981 oli '-.}
tioiden wviililli sovittu, ettei \}_1
p]( Computers kitvti nimeiiin
sellaisten tuotteiden \||h ‘.{|t '5-
sii, joilla on tekemisti dinen tai

koneen sisille 5,25 tuuman le-

vwkeasemien tapaan.  Kumimas-
sakin laitteessa on samat varsin
tavanomaiset ominaisumdet. Ai-
noa ero on liitinniissi, joka on
202-mallissa Huh[mn oma Ja
214-asemassa SCSI. P ||:||]'.-~.1:|
200-sarjan asemien etuna on se.
ettii.  musiikki-CD-levvii  voi
soittaa ilman erillisii [J.l.ljull'-;r]!i-
jelmia. Kaikki musiikin soitta
miseen  tarvittavat nh; ISTE-

rimet ovat aseman |1]|-u: nolel-

A.

le loukussa?

kuvan dinittimisen tai toiston
kanssa.

Uunsimmat .-*b.p|}](-+ pystyviit
kiisittelemiiiin_- myos  kuvaa ja
dfinti. Siksi '!.piﬂ; (tietokonefir-
ma) on maailmanla: jjuisesti pyr-
kinyt Emht:mlmn 'ipph n {mu
siikkifirma) copyright-oike udet.
kun timi lmt:l, swtaan ]_"..]L.I] l-
nastamaan lisenssim: lL*.nid ni-
mensii kiiyttimisesti. f‘lliplv Re-
cordsin asian: ajaja Wayne Coo-
yerin mukaan  musiikkifirman
isenssitulot voivat p.uh.umul.ax-
sa li!.}_'}ulllifil'h.\ill nousta jopa 690
miljoonalla markalla,

RAIVDADITTTI

Sormeiltavau
turvallisuutta

Tieteisfilmeissi niytetyt sil-
Tlld[]]:_',‘ll,}}’lhl,li tunmistimet eli eye-
identification-lukot ovat jo to-
dellisuutta. Harva ihminen us-
kaltaa kuitenkaan antaa silmiin-
sii koneen ihmeteltiviiksi. Th-
miset pe sJkidiviit niiktvaurioita
eiviitkii ehkii edes syvttii.

Sveitsiliiinen Ascom-konser-
ni luottaa henkilotunnistukseen
sormenjiljen perusteella. Asco-
min mielesti tillainen biomet-
rinen tunnistusmenetelmii on
nopea, varma ja kiiyttijiystivil-
linen ratkaisu. Kokeissa todet-
tiin alle kymmenesosa promil-
len virhe luvattomien kulkijoi-
den hyvitksymisessii. Toisaalta
kone kieltivtyi tunnistamasta
vli I‘.trns;{*nttiln kulkuun oikeute-
tuista henkiloistii.

TouchLock-niminen  lukko
pitiii kronologista tapahtuma-
tiedostoa ja pystyy muistamaan
48 erilaista sormenjilkei. Kah-
den muistikortin - avulla  se
muistaa jopa 846 sormenjilkei.
Ennen kuin sormi asetetaan
laitteen H}iiiﬂ](: pitii lukolle
syidttiih salanumero. Se vol tol-
mia lisiivarmistuksena tai lisiioi-
keuksien antajana.

Sormenjilien tunnistus kes-
tid vain 1 - 2 sekuntia. Sen en-
simmiinen tallennus  vie vli
yuoli minuuttia, silli lukon Tu-
Lllpéiii skannaa  sormenjiljen
erittiiin  suurella tarkkuudella.
Laite analvsoi 250 000 }'l{ﬁil_‘.'is-
kohtaa, jotka digitoidaan ainut-
laatuiseen matemaattisesti ra-
kenneltuun vertailukaavaan, jo-
ka tallentun  muistikortille.
Muistikortti  sijaitsee  asiakir-
jdmlLun kokoisessa  elektroni-
S€554 H]It]:l'll\l:tl'[li 554, |t1|-.| si-
silltiiii ke mel'nm{ ssorin, oven-
avaus-  ja hiilytysreleet  sekii
muntaman mlr|LL|1ll innin. Laite
maksaa Ascomin saksalaisen ty-
tiryhtion ~ Autophonin  (puh
990-49-69-610 374) mukaan
noin 10 000 DM (24 000 mark-
kaa).

Vain reilut 14 000 markkaa
maksaa Touch-Safe. Se on hii-
ren muotoinen pieni laite, joka
rajoittaa tictokoneen tai pr”{iiH-
tiin sen joidenkin tiedostojen
kiivttoi. Sormentunnistus  ta-
peﬂltlln kuin TouchLockissa,
mutta laitetta ohjataan ja ohjel-
moidaan tietokoneen niippiii—
mistolti.

Touch-Safesta on olemassa
kaksi versiota: IBM PC -_\'ll—
teensopiva  kortti ja erillinen
elektroninen  ohjauslaite, joka
voidaan liittiii mihin tahansa
tictokoneeseen.  Kummassakin
versiossa kiiytetiiiin samaa luku-
laitetta.

MIKROBITTI 2/91

Elektroninen &

Miya Shot Analyzerilla on-
nistuu golfin perxu kotipi-
halla.

golf-analysaattori

Jos golfkentiin osake on litan
kallis, tai palloja halutaan Ividi
mviis kotona, ratkaisee ongel-
TR U'il” analysaattori, Ne steki-
dlens Mu]l i varustettu japanilai-
nen "'.Iu. 1 Shot ‘nu dyvzer analy-
kuuden valo-
sensorin avalla ]_‘-.E'm:l:irl €Tl arvi-

S0 1It'tl ellisesti”

1iL.

Koneelle pitiiii ensin kertoa
millid mailalla Ivodiizin (PW, SW,
3 - 9 -rautamailat fal- 3 -puu
mailat). Koelviinnin jilkeen tie-
tokone  kertoi |&|L1'1L4>||nmr”,1
hm]uu pallon lentiineen 152
metrin piihin. Mailan pii liik-

kui osumahetkellii 46 metrii se-
kunnissa ja osui keskelle ;ht”tm
(sweetspot) viidden asteen kul-
massa, eli pallo lensi lievisti oi-
kealle.

Todellisuudessa pallo ei len-
tinvt minnekiiiin, koska siti ei
ollut olemassakaan. Kevviti [‘J:ll-
]Hi;l voi toki asettaa kumiselle
“tHille”. mutta se ei vaikuta mi-
tenkiiin  Ivontien  arvosteluun.
Mainosten mukaan laite sovel-
tuu kotikiivttiion, mutta ]_u'imi-
seen tarvitaan !m]j{m tilaa. Olo-
huoneessa lviiminen vaurioittaa
lu']im-\ti mailaa, ]JIHalu'L.ﬂu_ia tai

erheenjiseniid, eikii sisilli pe
|-.r.ut|im'1-l muutenkaan anna oi-
keaa tuntumaa gull']”nl.

Laitetta kannattaa kiyvttii siis

ulkona, jossa se toimii melko
uskottavasti. Kuminen ]}'Emti—
LIiIIH‘tqi L{ ‘st hnin ”n]’f'trmihn
t||i1|m]|m

-[J“-:l]].ll_‘\'.\il.lullf'1 on muiden
golf-tuotteiden tapaan hinna-
kas. Se maksaa 1 490 markkaa.
Samalla rahalla saa monella
suomalaisella  harjoitusradalla
Ivistyvii 298 sangollista (noin 6
000 - 10 000 pul]:m} ;{:}]Il};l]l{:_ju
taivaan tuuliin.

Laitetta myy ja tuo maahan
Helsinkiliinen Par & Bar Oy,
puh. 90-502 2611

Pikkumikro

™
Upouusi yrittiiji pienien syli-
mikrojen valmistajien joukossa
on Airis. Airis on vain 3 kiloa
painava kokoontaittuva kone,

jonka ominaisuuksiin kuuluu

12.5 MHz 286, LCD VGA-
niyttd, 4 Mt muisti, 20 Mt 2.5
tuuman kiintolevyasema ja ul-
koinen 3.5 tuuman levykease-
ma.

Kone toimii liki enniitykselli-
set 12 tuntia yksilli paristoilla
tai 6 - 8 tuntia uudelleenladatta-
valla akkupaketilla. Hintaa

nmknkmnpanuﬂa on 1900 dol-
laria, eli noin 7100 markkaa.
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EUROOPPA
JYRAA

Yhde ntyvii Kurooppa on iso bu-
siness.  Esimerkiksi  tietokone-
markkinat  ovat viime vuosina
kasvaneet enniitvksellisti 20 -
25 prosentin vuosivimhtia, sa-
malla kun kasvu \'Iltlj\x\eﬂlnihm
on vain 5 - 10 prosenttia.
Vuonna 1992 odotetaan vieli
SHUrempLLL kasviia, Jaji illeen on
Eurooppa maailman vkkisenii,
E ATOOan tietokonemarkkinat

ovat nimittiiin r|hlxl.|‘r<|||nt| S1111-
rimmat. Ja kun Eurooppa vh-
dentyy niin kvseessi on maail-
M Suurin _~.'|-|1|r-niijru-n markki-
na-alue.

Going to Kampala, Uganda.

PC Globesta on ilmestyvnyt uusi
entistii r.’ir'i]-;]-(ii.’ir|1[‘:i Ja Iaajempi
versio 4.0, Uusi versio sisiltii
muun muassa kaikkien merkit-

PC Globe 4.0

TILRETS

riit ja tar kempm karttoja, joissa Eu _|:‘| kansallislaulu, sekii tiete n * VIRTAKYTKIN & KETJUTUS, "SLIMLINE" TAKUU 6KK

in aie Inlm n versioiden - divite-
byt tiedot.

vesialueet on erikseen merkitty.
Mukaan on piiissyt myis yhdis-

Mokia maailmalta

Durhamissa, Yhdysvalloissa yri-
tettiin nopeuttaa vaalie n tulos-
laskentaa  lisiidimiilli jirjeste |-
nmlm vksi (1) vlimiiiriinen piii-

Tuloslaskentaohjelma (jolle

IiTilf isesti  unohdettiin kertoa h_'n'in toimivaa soittorutiinia. ni, ettd }'I(rii heidin IBM-kes-
asiasta) meni moisesta kuiten- ?{iinpii Amerikoissa eri kmlplm- 250.0008 Intemet-matoon kuskoneeseen kyﬂc{et}-'isﬂi péiit-
kin siinii mikiirin lahjakkaasti se- reagoimisen Los Alamosin labo-  teistiiéin ei toimi. Kun IBM:n |

kaisin, ettii laski kaikki ]-e_\'x{-*isr'u
piiitteen kautta syitetyt vaali-
piir‘it mukaan kahdesti (runsaat
6000 iiinti).

Ennakkoon tiedotusviilineille
annetut vksittiisten ‘nmhpllt‘lf 1
tulokset olivat oikein, mutta ku-
kaan ei huomannut, etti ehdok-
kaat olivat lopullisissa tuloksissa
saaneet enemmiin  Aiinid  kuin
vaaleissa kaiken kaikkiaan an-
nettiin. Vasta kiisin suoritettu

tarkistuslaskenta P 1!1 isti - vir-
}n en, jonka seurauksena vyksi
hnm onneton p(:l!!hLL{} menet-
ti virkansa pidettyiiin siti vain
12 tuntia.

L8 0 1

Taannoin 70-luvulla tietoko-
neilla oli tapana soitella toisil-
leen (piivittiitkseen uutisia ja
‘nilliltiiiilk!-u'n viesteji sun muita)

aina tietylli kellonlyomilli kes-
kelli yétid, kun muu puhelinlii-
!\l mnne ”1| }] 11L|tci 'iu_ln:l“ UEUUT]
tietokoneet yleistyiviit, mutta
kukaan ei huomannut muuntaa

geissa alkoi joka vo kello 1.00
hillitéin pul]u linrumba, joka
ruuhkautti  linjat  totaalisesti.
N_\,'i-;viiilnh:'in koneet soittelevat
toisilleen pitkin piivid hyvinkin
|x|nm x¢1|1¢1|t:m mutta ovat kes-
kuksetkin ke hittyneet vastaavas-
fi.

* K

Se, joka luulee, ettei taannoi-
nen Internet-mato tehnvt wva-
hinkoa, |lpll11tl‘d]u)r)1l silmidiiin
SEUTE hi'\]\‘nl l'l.l]'-l III'I‘:-\ 1. ‘\‘ll‘llk\ﬁ o | |
tekoa harkitsevaiset lukijat voi-
vat mvaos pnhhd 1 ﬂl{lc:”Jnm va-
hingonkorvaussummia. (Lihde:
National Center for C omputer
Crime Datan vuoden 1989 ra-
portti nimelti Commitment to
security, taulukko 74.)

97.000.0008 Internet-madon
aiheuttamat kustannukset {_[U}In

'ROCTEC 512KB MUISTI

KELLO»“KALENTEFII SEKA VIRTAKYTKIN TAKUU 8KK

tivien kaupunkien ilmastokiy- tynyt Saksa, jokaisen maan lif ul RF3 3 2 C L EVY Aq EMA

McAfeen arvio). Nyrkilli naputtelu ei ole
IBM:n mielesti normaalia tie-
tokoneen kiiyttod. Erdissid yh-
dysvaltalaisessa yrityksessii huo-
mattiin nimittdin erdind paivi-

100.000-10.000.0008 Inter-
net-madon aiheuttamat kustan-
nukset (Cliff Stollin arvio).

huoltomies saapui paikalle, hiin
saattoi todeta osan piiitteen
nidppiimisti nyrkin muotoiselta
alueelta juuttuneen pohjaan,
Korjaustyd ei mennyt t:

seen.
* %k

ratorioille aiheuttamat kustan-
nukset.

72.5008 NASAn Amesin lai-
toksille Internet-madosta aiheu-
tunut lasku.

8000 Internet-madon takia
menetettyjen tybtuntien miiiri
(Gene Spaffodin arvio). Koko Australian Uuden Ete-
li-Walesin I][}Iiisi\.-'nimat oli het-
ken aikaa liikkeelld pidittimis-
si toisiaan. Eriis korkea-arvoi-
nen poliisiupseeri ei ollut nimit-
tiiin lllr}ltdllllt poliisiautolla aja-
essaan saamaansa parkkisakkoa.
Koska sakkoa ei useasta kehoi-
tuksesta huolimatta maksettu,
paikallinen autorekisterikeskus
net-madon saastuttamien tieto-  poisti kaikki auton omistajalla
koneiden miiristi. (poliisilaitoksella)  rekisterissi

-:Hieet autot ja antoi poliiseille
Iniiiirii}-'kﬁﬂl pidé’li‘tilii niillid aja-
jat...

6000 Edellisisti
mia... (NCCD)

palkatto-

6000 Yleisin arvio Internet-
madon saastuttamien tietoko-
neiden méiristi.

2000 Cliff Stollin arvio Inter-

L 8.8 1
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maailmassa ei ole mikiiin ihme,
etti joku keksi tehdi myos
PC:hen varashiilyttimen. Vanta-
Point Technologiesin PC
reamer Il pitiii varkaat loi-
tolla. Koneen siirtiminen ai-
heuttaa viilittémiisti 107 desi-
belin iiinen, joka jatkuu sithen
asti, kunnes kone jitetiiin rau-
haan. Laitteen voi asentaa esi-
merkiksi koneen sisiipuolelle,
ﬁﬂmn siihen ei piiiise kiisiksi
neen hillyyttimitti.

PC St.reamenn ominaisuuk-
siin kuuluu automaattinen akti-
voituminen, kun virrat kytke-
tiiiin pois piiilti, ja nukkumisti-
la koneen omistajan tekemiii
siirtoja varten.

aiempien vastaavien. Akku varautuu

tivteen tilaan sen ki nl'.im isti |11|}pu
matta. H}]Irml\m]hj it voivat tulevai-
sundessa  kiiyttiii koneitaan ilman
verkkovirtaa 4 tuntia aikaisemman 2
tunnin sijasta.

'I';Lx'l-uJI-ul]wlim{'t, jutku ovat  toi-
miessaan todellisia virtahirmuja, voi-
vat uusilla akuilla siirtyii toiminti-
ajaltaan  liki isompien siirrettiivien
matkapuhelimien joukkoon.

Uusin te i-.m:]ntﬂ v kulkee ni-
melli Nickel lhhl]nl akku, ja
s¢ on jo s wtavilla Toshiban
T20005X-mikroon.  Toshi-
ban teknikot kertovat, ettii . |
uusien  akkujen ki wtto e P

I‘llltltlltml mikron pai- 7y

noi noin ne !f LIITHE S -

kilon.
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ARI PAANANEN

Helppokdyttoisyyttd tavoi-
tellessaan myos PC-val-
mistajat ovat pyrkineet
alentamaan koneidensa
kayttoonoton kynnystd.
Tutustuimme IBM:n ja
Philipsin ndkemyksiin sa-
masta aiheesta.

dvttiijivstiviillisyys - ja
korea  kiivttoliittymii
ovat piumu kuumia
sanoja. Eipi eniii juu-
ri livdy mikroa, 1nlm|l
ei olisi tarjolla  hiiriohjattua
graafista ikkunoitua kivttovm-
péristad. Niithin Hnl}'it'iatii-ﬂjin
tarjotaan  mvyos ulkoasultaan ja
klxtt[:nlntfn]x dtaan toisiaan muis-
tuttavia ohjelmia. ° ‘Opette e vk-
si niin osaat kaikki”, on ".]J[I.—
niisten f?l‘l_ii‘!lllihil)_ii'li idea 1m]|
kiniinkuoressa
[tse ohjelmien kiivton help-
pous ei kuitenkaan riitii. \I\m
tietokoneen kiivttitkuntoon saa-
minen _|1 |~.1_\Ht:_] 1|_|¢ stelmiin se
ki ohjelmien asennus voivat
aloitte |1|L1||¢ olla  vlivoimaisia
tehtiiviii. [uhl_:nuuttqtl ovat
lihteneet  alentamaan Lii_\t-
i:"}t"nm!tqrk}'lmj.htil asentamalla

14
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koneen  mahdollisimman  val-
miiksi, sunomentamalla ohjekir

it il tekemalli U]H'tllkulliq'|ir|id

Ja jopa videokasetteja.

Tuhattaito

Monenlaista elektroniikkaa val
mistava |’F|||||‘.uk. tekee mvos PC
1.|11-:: nsopivik jokamie Jien mik-
rovi h:lnu n nimi on ihl[l[‘n P
Tuhattaito,  Kyseessii on itse
asiassa sarju erilaisia koneita.
Testissii ol ].LII|'|H'r'||1'L'rI kes-
kimmiiinen malli P2230 teriis-
tettvnit lisiivarnsteena saatavalla
1|'|.':.-.\'flil"xh“llllilllril!lIIt'HiI.

Vakiovarusteisiin koulun hii-
ri, joka kvtketidin toiseen kah
desta Mdl'E.:l[]H!'“ﬂil. Finokortille
rakennettn - niivtonohjain on
['?l.'l'l'll.'l.'ll [‘-ic-:u mmissi malleissa
P2120:ssa ja P2230:85a  wvain
LA 'l.hh':-{u:l]rl'-. i, mutta mvyis
VOA saa lisitimaksusta, Mallis-
sa P3320 VGA-kortti on vakio-
varusteona

Philipsin. mukana tulee num-
saasti -+ oheismateriaalii. Suo-
menkielinen i-““'_l"“h'I"'E]“i"-i‘“ it
‘-l-.l]'”l'-f'[l_]l' kertovat  kattavasti
koneen kiivttikuntoon asennuk
sesti. Niiiti ei kuitenkaan tarvit
se heti lnkea, ellei ole hankki-
it L{(]IH'i"ﬁE‘E'”'\..] ;I_‘\I'II'IIH";Ld Vil
tivia irrallisia lisiivarosteita, ko-
ten VGA-ohjainta tai korttimo-
deemia Kiivttojirjestelmiin
asennus kiintolevylle sujun nip-
prri isti suomenkielisen starttile
whkeen avulla
" Englanninkieliseen mate-
riaaliin knuluvat kiivttijiirjestel
HTHE :;li”!'jhtl]-”]'ﬂil‘- sekil var-
sin laadukkaan tuntuinen esitte
]in:]ljl']lunlu I}]tie-]mi\tcm selittii
:'-]l']'*.l"*-!l monia  atk-maailmaan
liithwiii  asioita  rajoittumatta
|.1|'|L.'i.'1tii;'i1| |'||i|l|}wjr| omiin tuot-
tedisiin.

Ohjelma tarjoaa parissa tun
nissa miltei kaitken sen tiedon,
mitii jokaisen kadunmichen oli-
si hwii tietotekniikasta  tietii.
Phi“[hill mukana  tulee I||_‘..'|;”r_\
VHS-videokasetti. jolla  Aake
K;L”i:l].l. esittelee kiidestii Ejit:'i.rll
koneen kibvttokuntoon asennus-
ta ja pe mwhp Jmien kiivttii.

Miclenkiintoisena lisiinii Phi-
]1]h||1 mukana tulee  suomalai-
sen Takso- H]||i '|||||‘11:r|1 n Ve
ros- li'llll. Jima [IJHI Vol Imoni-
En|rs|i.\c-.~\1i laskea vuoden 1990
verotustaan ja vertailla siti vuo-
sien 1988 ja 1989 verotuksiin.
Vero90 on piristivii lisii usein
niin tavanomaisiin vakio-ohjel
mistoihin. '

MIKROBITTI 2/91

Nopeustestit

Nopeustesting on kaytetty Pet-
teri Jarvisen laatimaa ohijel-

maa, jonka listaus on julkaistu
Tietokonelehdessa ~ 6-7/87.

Testi mittaa keskusyksikon no-

Feuﬁo ja luku 1.0 on normaa-

in IBM-PC:n arvo. Tulos 2.00
tarkoittaa, etta kone on kaksi
kertaa niin nopea kuin IBM.
Vertailun vuoksi muiden laittei-
den tuloksia.

Chicony LT-3400 (AT) 8.70
Citizen Pro 386SX ;.67
Kouwell-AT (AT) 7.33
CGFF}-’-] 8200 (AT) /.16
Philips P2230 5.71
Ninel-AT (AT) 5.48
IBM PS 4.53
Olivetti 24SP (PC) 2.86
Amstrad 2086 (PC) 2.28
IBM-PC (PC) 1.00

Uusi PC Jr?

*C-komeiden  alkuaikoina IBM
yritti valloittaa kotimikromark-
E\imm L PCin kutistetulla versiol-
la PC Jr [lii. Juniori ei kuiten-
kaan saanut mainittavaa tuulta
purjeisiinsa, silli  Kaukoidisti
tulleet PC-kloonit tarjosivat ai-
don PC:n edut kohtuulliseen
hintaan. Nyt IBM vrittiiii undel-
leen. PS/1:ksi rstitty laite on
Lu][iLii.j.'[i:"-fm tarkoitettu  kutis-
tettu versio PS/2:ta. PS/1-sarjan
nelii mallia eroavat toisistaan
keskusmuistin miéiriin, monito-
rityypin (viiri vai m/v), levyke- ja
kiintolevvjen lukumigirin  suli-
teen.

IBM mainostaa PS/1-konet-
taan lauseella "Vain viisi pienti
minuuttia, ja olet mukana ku-
vioissa.,” Lauseella viitattaneen
koneen mukana tulevaan suo-
menkieliseen  tutustumisohjel-
Tillan, _1:mk;1 avulla kil_\'t[ii_]';i'\'ni
tutustua  ylimalkaisesti  PS/L:n
laitteistoon ja ohjelmiin. IBM:n
kiisitys kuvioissa mukana olosta
tuntun olevan kohtalaisen sup-
ea, sillii viidessi minuutissa
aloittelija ehtii nipin napin tu-
tustumaan itse esittelvohjelman
kiivttiiom. -

ltse kone tuntuu ensinike
miilti mukavan pienelti |u niip-
pirilti. Ke skusyksikin SCT
Pl ille asetettavan |1|:Jmtmm le-
vevs on vain 28 senttii. Konetta
ei kuitenkaan tahdo milliEin saa-
da _]'.'irlwx dsti mahtumaan taval-
liselle LI1|13I||I‘1]“F\[LI.”I. SVVILL
on - momtorim  per: iti 43 senttiii
swii kotelo. Timid on melko
E':I:l]ii:lll 1 2-tunmaiselle  monito-
rille.

Kotelon SYVVYS |{:hl|m ’mlL
keuksellisesta ratkaisusta HI]HI[-
taa ke .ﬂ]u].*-_th:]-.nn virtalithde
monitoriin. Kun koneen viemi
tila on saatu munten kohtuulli-
sen piencksi, niin olisi ollut jir-
keviii mvis  asetella kompo
nentteja sywyyssuunnan - sijasta
hieman leveiimmin.

Virtalihteen sijoittaminen
monitorikoteloon on sikiili ]1_‘-.'\1'1
idea, etti se viihentii limmon
muodostusta  herkkii  kompo-
nentteja sisiltiviissi ke &Ll]n.'-.L
kossi. Huonoja puolia taas ovat
monitorin koon kasvu sekii se,
ettei monitoria voi  erikseen
sammuttaa esimerkiksi l'rilkiiiill
kestiivien  lasknoperaatioiden,
tied stonsiirtojen tai vaikka tie-
tokoneboksin Innrtt\ ksen ajak-
$i.PS/1:n laajentaminen voi olla
hankalaa, sillii se ei sisiilli ainut-
takaan perinteisti PC/ AT-vi nLl-
raikkaa. Muistin laajennusta se-
Lii iini- ja peliohjainta varten
[BM:1li on omat Lmau SEET S0-
pivat lisiikorttinsa. Erillisellid so
vitinvksikolli voi lisiiksi konee-
seen liittii enintidin kolme ta-
vallista PC/AT-korttia.

PS/1:n mukana tulee suo-
menkielinen versio MS-DOS-
kiiyttojiirjestelmisti. Kiivt-
tiiimottoa avustavan esittelvoh-
jelman  lisiiksi |‘.|:LL£ b sisiltii

5

Microsoftin Works-monitoimi-

n||]: lmiston, p:L L On hxl}llllm n
tekstinkiisittely- ja muut perus-
ohjehmat sisiiltiivii integroitu oh-

je Jmisto.

Helppouden aakkoset

Help ]m]« ivttdisinik  myvtiivien
PC L:uu iden [I]HHI]‘-.I]HILLI]I
nivttiviit olevan E”‘ nikokoinen
kotelo, VGA-niiytti ja  hiiri.
VGA ja hiiri ovatkin nivttiville
kiivttoliittymille ja upllnmh]t |-
mille villttimittémii. Koneiden
laajennettavuntta on usein kote-
lon pie nunden vuoksi 1:1m]ult||
rajoittamaan. PS/1:n ]mu nnet-
tavuus  on vielii  tavanomaista
1n|u;f-[|1i-.1]|im'r|]pi. koska siihen
eiviitt sovi tavanomaiset PC/AT-
vitylin lisiikortit.

||1] ppo kiivttiinotto on asia,
johon kotikiiyttoon tarkoitettu-

ien  koneiden toimittajien on

syvtii kiinnittidi huomiota. Yri-
tyksissii on useimmiten palkat-
tua vilkeii, jolta mikron Léi}'tH}—
kuntoon  asettaminen suju,
mutta ensimmiiisti ke ti-peccee-
ti hankkivan kannattaa varmis-
taa muutamia asioita.

Tiirkeintii aloittelijan kannal-
ta lienee se, ettii kaikki hankitut
lisiillaitteet on  asennettu  val-

Philips PC Tuhattaito
Maahantuoja: Oy Philips Ab
(90) 50261

Hinnat: 8 290 - 10 990 mk
[suositushinnat joulukuu -90)
Prosessori: 80286,/12 MHz
Kiintolevy: 20 Mi
Levykeasema: 1.44 Mt, 3.5"
RAM: 1 Mt, max. 4 Mt [SIMM)
Nayténohjain: CGA [VGA i-
sdvarusteena)

Liitdnndt: Monitori, 2 kpl RS
232-sarjaliit.{toinen  hiirelle), 1
kpl kirjoitin (Centronics), nappai-
misto, verkkavirta

Korttipaikat: 2 kpl, pitkia, 16-
bittisia [VGA-ohjain vie toisen)
Muut laajennukset:é Matem.pros.
80287

Varusteet: MSDOS 4.01 kayt-
tojarjestelmd, runsaasti esittely- ja
opetusmateriaalia (kts. teksti)

IBM PS/1

Maahantuoja: IBM, puh. (90)
459 5560

Hinnat: Ei suositushintao
Prosessori: 80286/10 MHz
Kiintolevy: Ei lainkaan tai 30
Mt

Levykeasemat: 1 fai 2 kpl,
1.44 Mt

RAM: 512kt tai 1 Mt
Nayténohjain: VGA
Monitori: 12" m/v tai vari
Liitannat: Kirjoitin (Centronics),
sarjaportti [RS-232), nayttd, hiiri,
nappaimisto

Laajennukset: [BM:n omilla
korteilla tai erilliselld sovitinyksi-
kélla PC/ATvaylakortteja.
Varusteet: Hiiri, nappaimisté
(102-malli}, MS-DOS 4.01 *kayt
i6jérjestelmd, Microsoft Works-
ohjelmisto (ohjelmistot suomenkie-
lisia), aloitus- jo kdytéoppaat,
Works-ohjelmiston opas




miiksi toimintakuntoon.  Esi-
merkiksi viimiiiriisii [{'xj.'-
asemia tai [i.‘éiik{:l'ul'_'i.'l toimite-
taan joskus irrallisina.

Vaikka niiiden asentaminen ei
periaatteessa ole vaikeaa, voi
eteen tulla ongelmatilanteita so-
vitettaessa niitii koneen muiden
osien kanssa vhtaikaa toimiviksi.

Fiillisin aloitte |1| L joutun he I;} 15-
ti eksyksiin vieraiden termien ja
~.I|m LIL aisten  ase mmmh!a td: m
S l] ulz VO _1:11) a IILLm koneen.

Kannattaa mvos tarkistaa, et-
ti asennettu Riinlu]t'r_‘-.' on val-
miiksi alustettu (formatoitu) ja
ositettu (partitioitu), ja etti xi[f:-
on asennettu vithintiiin kii‘-.'tt:"}-
jirjestelmid,  mieluiten  mydos
muut hankitut uhlt Jmat. Kiinto-
le vy pitidi ensimmiiisti kertaa
ki Mln{umt[ ttaessa alustaa niin
sanotulla low-level- l][lellHU]IF -
malla. Tiillaista ohjelmaa kiiytet-
tiaessid |Jlt i tietiid monia tavalli-
selle kiiyttijille outoja ja tar-

eettomia tietoja kiintolevyn ra-
E nteesta.

Molempien nyt test: ktill]i n
koneiden kohdalla nimi asiat
olivat kunnossa. Niihin Tuhat-
taidon malleihin, joissa ei ole
"»'(I:"t—::|liui1|1u vakiona, voi sen
asentaa lisiivarusteena. Tiitii var
ten on video- :}]||{ Jmassa esite |h
lisiikkorttien asennusta. Videon
esitvs  kertoo kuitenkin  vain
asennuksen mekaanisesta osas-
ta. Kortin hyppylanka- ja DIP-
asetuksia voi joutua tekemiiin
itse kiivttoohjeen avalla.

Kayttomukavuus
PS/1:n hiiri saa varsin huonon
arvosanan. Hiiren kytkimet ovat
dinekkiiiti ja tiirise wiin irrallisen
tuntuisia ja ohjauskuula on niin
ke wyt, ettid se |‘mu1| tavallisella
oyt 1|mu| alla erittiiin nihkeiisti,
E ﬂhm lid hiirimatolla toiminta
on tyydyttiviii.  Nippiimisto
sen sijaan on ]-.nhtmi[!m N mu-
kava. Sen tuntuma on IBM:n
t;lEm;m selkeiin naksahteleva, to-
sin sen vuoksi myos hieman iiii-
nekiis.

Monitorin kuva on selkeii ja
viiriniitom., Monitori on asennet-
tu kiinteiiiin asentoon pohjapin-

naltaan suorakulmaiseen kote-
loon, joten katselukulmaa ei voi
siiitiiéh mihinkiin suuntaan.

I’hiiipﬁin hiiri toimii raskaan
ohjainkuulansa  ansiosta  hyvin
melkein pinnalla kuin pinn: alla.
Myiss kvtkimet ovat jimeriin
tuntuisia. Ni dppdimistd on hil-
jainen ja tukeva mutta hieman
tunnoton. Monitori on irralli-
nen ja varustettu erilliselli alus-
talla, jonka varassa kuvakulmaa
voi siiidellid runsaasti.

PS/1:stii jdivii jilkimaku on

IBM PS/1

Huonoa:
- Ronkeli hiiri

= Monitorin saatomahdollisuudet

- Poytatiloa vieva muotoilu
- Loajennusten vaikeus

Hyvaa:
+ Siisti jo kompakti toteutus
+ Nappaimisttuntuma

+ Suomenkielinen ohjelmisto

hieman :'i‘.nii1||.i(*”}1'tii\'ii. For-
gonomiset  puutteet  tuntuvat
heti koneen IL‘ii\'tEiiii aloitettaes
sa. Hieman pidemmiille eden-
nyt kiivtti dji i\upn myos mah-
dollisuuksia laajentaa  konetta.
Ainakaan toistaiseksi el

PS/l:een sopivia kortteja ole
juuri saatavilla, Standardikortit
mahdollistava iiﬁii}-ksikkﬁ nostaa
hintaa.

IBM:n eduksi on kuitenkin
luettava sen iirimmiiisen |u'|p-
po kiivttionotto. Kaikki kokoon-

]EIII‘\H I]".HI

iiden minuutin mikrot

panot on koottu valmiiksi ja ko
ne on kiiyttovalmis heti ]nhh
mien kiinnitvksen jilkeen.
Philips on |i~iéi]~cur‘ttipuik1{ui-
neen huomattavasti PS/1:ti pe-
rinteisempi PC. Korttipaikkoja
ei ole monta, mutta pidasia on,
ettii niiti _~.'|i|1iiiitiiiil| on. Er-
gonomisten ominaisuuksien to-
teutus on i’hi|lp.~ii.~;héi hieman
|H\I il r1||r|;'-.tm|u||||}| nmtl

I l”'l i85 irr I.[]l'Hﬂ o | 1

toimitettavat lisikortit.

- =T

Philips PC Tuhattaito

Huonoa:

Hyvéaa:

- Korttipaikkojen vahyys
= Tunnoton nappdimistd

+ Hiiren tukevuus
+ Runsas opetusmateriaali

' RIS ¥ " §°° "o

1' 'I f , .-r Piirtooh je

Kﬁytﬁarljestelmalewkkeei HYOTYOHJELMIA: Tekstinkasittely,
Mustikioh Jelma sekd uselta erilaisia pelioh jelmia.

Saalavana IMB chip muistilla + 300.- Suomalainen népppis.

02D.-

AMIGA 2000

Jaketti Amiga + Dhilips CM8833 + ohjelmat 4395. ;
5999.-[AMIGA 3000 '

 21.99.-

AMIGALLE !
Muisti 512KB kello virtakytkin 229.-

Levyasema 3.5" RF302C 419.-

AMGA 500 2MB Muistik. 0.5MB/Chip 1.5MB/fast kello virtakytkin 999.-
AMGA 1000 2MB muistikortti 1999.-

AMIGA 2000 2/8MB muistikortt! sisiltss 2MB muistia ... 1399..
AMGA 2000  4/8MB 1999.- b/8MB 2599.- 8/8MB 3199.-
Lisilevyasema 35" RF332C BBOKB Profesional ..., 449..
_Isilevyasema 5.25" RF542C 360/880KB ..o D49.-
AMIGA 2000 sisdinen levyasema 35" ..., 449.-
AMIGA 500 sisdlnen 35" levyasema BBOKB 499..
Trackdisplay Levyasema Amigalle 35" BBOKB ..o, 649 .-
Trackdisplay Amiga 2000 sis: dfl: ga of2: ..o 395.-.

Muisti 512KB Ja RF332C Levyasema 649 -

' AMGA 500 20MB kovalevy:2MB mutstikortti tman RAMMIA ... 2799.-
AMGA 500 20MB.IMB RAM 3150.-  Tal 20MB.2MB RAM ... 3450.-
AMIGA 2000 20MB AutoBoot korttikovalevy "GOLEM' ... 2299,
AMIGA 2000 40MB/Quant. SCSI korttikovalewyt "GOLEM" ... 2995.
AMIGA 2000 80MB/Quant. SCSI korttikovalewyt "GOLEM ... 3995..
AMIGA 2000 105MB/Quant. SCSI knrttTkwalewr RN 4495 .
MIGA 2000 SUPRAN W.Synk SCSI autobootohjain ... 995.-
oundsampler! "stereo” niytteenotto 100kHz GOLEM ... 595.-
houndsampler! " mann | realmEl i 295.-
GOLEM Eprommert AMIGA 500:n sis; ohjelman ... B95.-
Virussuo Jaus levyasamaporttiln ..o 99.-
Midi Interface 533;’2{18(} in. thru _ja 2x0ut e 109
AMIGALLE Hurt 500/2000 . Ty 2
TV-Modulaattort RF520 Amigalle ... . 280.-
Kltslartvalhtaja SDGIEGUSa Joko 12 tar 13 . 45{}

Amigasl OFl:sti

Ja paljon muuta..

DJISJKI: [l
Tyypol ME/KPL 10 100 400 800
35y Media DSDD 6.95 495 350 3.20 295
35" Nimet DSDD 550 420 295 250 235
35" TDK DSDD 350 9.20 699 695 6.90
35" Media DSHD 12.95 895 6.95 595 550
35"  Nimet DSHD 10.95 7.95 6.60 560 5.20
525" Media. DSDD 350 275 199 190 1.80
525" Nimet. DSDD 2.10 2.00 1.60 1.40 1.35
525 Media. DSHD 7.00 595 5.50 4 45 475

Printterikaapeli “Centronics" tai MTI'JI EARPEIY oiiisissciico: FHm
Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modcmltnnp-eh vr. 100,-
Hiiriportin jakaja "peliohjain /hiiri" liitinti johdolla ja tytkimelli .. 149 .-

Centronics portin jakaja (1 centr. =>4 centr.) ..ooooienciieiceecicecaeees 220.-
Monitorin jalusta tai monitorin heijstinsnoja joka suojaa silmiisi .... 295.-
Myde 23napaisia liittimid, mikropiirin kantoja, D littimien napaisuudenvaih.
Kysy myds kiytetty ja ATAREITA, Commodore 128, PC, 286 ja 386
tistokoneitakoneita. Kysy myds meilta NEC 2A ja NEC 3D monitoreita.

Osoite ja puh. liikkeeseen

Merimiehenkatu 26
00150 HELSINK I

 puh;90:666 907

e avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00

T kot A 3000 ok DOSSIN. st 1)
CPU 286, 5.25" 1.2MB driven jne’ ... 4499.-
BITTI kirjasarja L 2. 3. Jokaiselle Amigistille ... a 125-
Kysy myds Amigas! mikroplirejd esim: 68000 85.- 68010 129.-
L3 ROM 190- 8520 190.- 4x256 RAM piirtt 49.-

KAAPELIT, DISKETTIBO

AT LISALAITTRITA

PHILIPS CM8833'

Stereomonitori 1695.
Printteri 9 neulainen kitka/traktori ... 999

'EPSON LQ400 PRINTTERI KITKA, TRAK
180merk/s, vain  2195.-

24 neulainen, _
ASTA trans modem 2400 ulkol. 599-_I

ASTA trans modem 2400’1/\99 5 virheenkor jaava 1099.-

ASTA Modemelssa nopeudet 300/1200/2400. ASTA 2400MNPS pysiyy pak- |
kaunksella Ja virheen nksella 4800 nopeuteen. ASTALLA Bkk takuun.

PELEJA AMIGALLE |

A-10 Tank Killer 199.- Indiana Jones and Simulcra 199.-
688-Attack Sub 179.- last crumade 179.- Sporting Gold 199.-
ATF I 179.- Indianapolis 300 179.- Total Recall 199.-
Battle Master 199.- International Soc. 179.- Ultima V 199.-|
Challengers kokoel. 249.- Jack Nicklaus golf 199.- Wings 199.-
Chase H.Q.2 199.- lLelsurelarry3 229.- HYOTYORMEIMIA

Curse of the Azure 199.- Lotus esprint TBD 149.- Boksiohjelma 405,
3D Poolo 179.- M1 tank platoon 199.- Comic Setter 995..
Damocles 179.- Manhunter 1 199.- DigiPaint 3 R9S.
DickTracy 199.- Midwinter 199.- Digiview Gold 4.0 950--’
Dragon s Hair 1 249.- Pelichjelmadisk. 29- DT s KC5 FO4. -
Dungeon Master 179.- Power Drome R9.- MaxiPlan 500 395.
Elvira 249.- Power Pack 199.- Superbase pers. 450,
F-19 St. Fighter 199.- Pro Tennis Tour 2 199.- Superbase prof. 2450
Ferran F-1 75.- Ranx 199.- Teksti-Mirt-Musl 50.-
Gremling 2 149.- HoboCop 2 199.- Terminaaliohj 80.-
Hollywood Colle. 199.- Sega-Master mix 359.- X-Cad Personal _ 1950.

286/386/48¢

KORKEALAATUISET
TIETOKONEET

ASTA 286/12MHz+1MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 12MB FDD 7695,
ASTA 286/16MHz+IMB RAM +40MB ATID HD+5.25" 1.2MB FDD 7995
ASTA 386/20MHz+2MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 1.2MB FDD 11495
ASTA 386/25MHz+2MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 12MBFDD 11995

ASTA 436/25MHz+4MB RAM +125MB SCSI HD+5.25" 12MB FDD 19995/
Tietokoneet sisaltavat SVGA nayton Suomalaisen nappaimiston, 2
seriali ja 1 paraelporttia, 286 naytdonohjauskortin VGA B800x60(
muissa VGA 1024x768, Astoihin saatavana 3.5 1.44 levyasems
+495 MS DOS 4.01 + 695.- Takuu 6kk. Vaihtoehtona naytoks
KS s NEC 2A/3D monitorit alk. 2995.- SVGA naytot alkaen 2495.-

IT, PELIOHJAIMET

Ultupuuhnr.n SCSI laajennus 3.57 tm*:levyile (20-100MB) .......

795.-

Diskettiboksit lukollinen 3.5" R0 ja 120kpl .. ... 49/69 -
Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl ......... . T
AMIGA 500;n muovinen pdlykansi "NEW ﬁRT" ..,...,.,,?9.-:
Peliohjaimet Junior/JS-260+viisi m1krnkythml+-utaﬁre wes 291594
Pelioh mimet JS-251+kahdeksan mikrokytkinti+autofire/TAC 2 .. 79/95.-
Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMATTO A4 koko ...... 19.-
ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla ..................... 550.-
Commeodore 64:n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus” ................... 39..

Man & Man Co

PL 91, O1721 VANTAA |
FAX; 90-3741797 postitilaukset 10.00-20.00

Puh; 90-853 3526 90-374 1787
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omdex-messuilla  oli
tarjolla paljon tuttua
ja hiukan erikoista.
Eniten esilli ollut tie-
tokone oli tuttuun ta-
paan PC. PC markkinoita Com
dex-messuilla voi pLLJ']iditt'H ku-
vailla  sanonnoilla "pieni-on-
kaunista" ja "Nyt Windows
3:lle". Todellista nutta teknolo-
giaa joutui etsimiiin runsaan 34
kiytiviikilometrin varrelta. Kun
timii uusi te knologia |mh1 1iin
vaiva sai p.ilLLdnm
PC:n ditilevy ei ole kokemas-
sa suuria mullistuksia, jos sellai-
sena ei pidetd kutistumista ja
nopeutumista. Kiinnostava uu-
tuns .\'m:riti|||‘.|||uh-]|:l oli vesi-
j-i.;i]]t]\hw 456- prosessore ille.
Niiin prosessoria voidian djal li-
ki kaksi kertaa sunremmalla kel
lotaajuudella kuin, mille proses-
sori on suunniteltu. Monilla val
mistajilla oli tihin perustuva 50
MHz 486 esilli. Kun Intel |ul
kaisee 50 MHz-version 486-
prosessorista,  mniin ]mi]xEnm:}-
peus nousee noin 90 M Hz:iin,

3y

COMDEL

E ] .,...._. h. o+ 4 .-t'

uf <8 I i

- tietokoneiden Mekka

Joka vuosi marraskuussa tietokonealan
ihmiset suorittavat pyhiinvaelluksen
Comdex-messuille. Ténd vuonna
Amerikan etdispddtteemme Aki Korhonen
liittyi 125 000 samanuskoisen joukkoon ja
seurasi Interstate 15:ttd Las Vegasiin.
Sieltd hén toi mukanaan
huipputeknologian viimeisimmat
ku.'n’.'unim’fljﬁ tulevaisuuden nr'.*'k_rﬂnf}'f.

AKI KORHONEN

786432 vria PC:lle! neetalla

Edsunin CEG-mikropiirit
P( .'-kii_wt:'l_'iéin kannalta Comde- ovat tivsin \.(;_.\l.\].[{-f-m”pi\5‘._
xin ehkii merkittiivin uutuus oli CECG-piireilli varustettu VGA-
Edsun Laboratoriesin  CEG- | kortti Liihi“l']ﬁ'l' kuvan siten, et-
|1+ik1't1;ﬂ'irit. Niiden E'JiiT'i{'1‘ illl- tii se ilmestvy tavalliselle VGA
siosta PC ei ainakaan grafiikan
subteen jiil enii ]1”-.1*[ o Tis-
tiiin muusta koneesta tilli E]Li-

nii_x!:'}]lt' _\H' seitsemiillisadalla
tuhannella virlli. CEG-piirit
tasoittavat automaattisesti viire

Jid Jattien  porrasmaiset  viivat
historian .ltlmllﬂ!f][]]lltl] Fdsunin
mukaan viirien miiirissi PC:ti
voi kaikessa rauhassa vertailla
satojentuhansien markkojen
2045 x 1536 t JrLLII]JHH'E\H:”rihiH
Vaikka Edsunin piirien  tiysi
hyvitksikiiytto  vaatii :r]|1L||J||511
tie bty ohjauskome ntoja, niin
timii ei muodostu suureksi on-
gelmaksi. Koska piirit maksavat
vain muutaman markan enem-
min kuin tavalliset \'[J_-\.-]}ij!'jt_
(] |i|.£i_i{'lli|1i||-\."i[”~i1éi _iijllﬁllifil miak-
SalTla:An Llii_‘-.'iflrl]l[”]hhi'l mitiiiin.
Useimmat merkittiiviit ohjel
Htif\'!m;1|||1|Ht;1_1".1! ovat vakavasti
harkitsemassa {ZIC{J-[]iir'il'H tu-
kea kaikkiin ohjelmiinsa
Odotettavissa on siis ]1iill{]{£Jill
todellista valokuvatasoa olevaa
grafiikkaa CEG-piireilli varus
tetun  VGA-kortin - omistajille.
Yksi ensimmiiisistii CEG E1iir'ré|
i varustetuista VG A-korteista
on Micro-Labsin  (Dallax, Te-
xas) VOA-kortti. inL;l tarjoaa
1024x768 grafiikkaa TS6432 vii-
rilli. PC-valmistajat Schneider

BAIL IS ITYT 7 ' B

' Luottokortin kokeisella laaj

nuksella voidean muuttaa I:-'I:ui- ;

nen 286-AT 3865X-AT:ksi noin
750 markan hinnalla.

i Erco ovat mvis Eﬂiii.th:irn'rr

vastaisundessa asentaa Edsunin

]uiri1 kaikkiin koneisiinsa.

Ne pienet PC:t

MikroBITISSA (10/90) testattu
Flvtechin Carrv-I-mikro on saa
mass: [‘J:||i:||| SeHri nmpovti-
koneiden sarjassa. Muun muas-
sa Kaypro, DataMemory, PC
House ja Chaintech Computer
nlkistivat omat ki!'_]'.m kokoiset
Parhaimmillaan
niistit liki lelun nitkoisisti ja ko-
koisista koneista lovtvy 25 MHz
386-prosessori ja 160 megata-
vun  kiintolevy!  Laajennuskort
tHenkaan |i-;i,'-..w ei ole onge Jra,

PC-koneensa.

"'~|||| '|"":|||||"|.”| Vi l‘\l”tnll 'Hh
den ]nmh]ut] in 8-bitin kortin
|\l:|lll1'| l:l”l.”l VAl ez
siindi tilanteessa, ettii tietokone
asetetaan nivton sisiille.
\I:-l“.li'l]lill:'l-t ostaminen PC:lle
onony k_\ iin  todella ]u|;m;1.
Menneitii ovat 3000 markan
386-korttien  ajat.  Evergreen
Technologies tarjoaa 200 taalal-
la (730 markkaa) Inottokortin

M'\I.lg
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VIis O

littémiisti.

ressar

kuoriin

kokoista -'3"1{55.\;-;11'i|'i]:"'.'_".'Eil. _|HL;1
ﬁ"\{i-l:l]'{lh[‘.\:hill'ili ti
lalle AT-koneisiin, Yhtee EI"-C[J]]i-

asennetaan

356-eduista voidaan nanttia vii-

Tietokoneiden ni nitnplulh la
eniten kohua athentti motsalads-
ten miiirittelemiit nivttijen un
det siiteilvsuositukset. jl1l:|-§;1 ovat
saaneet maailman monitorival-
I|i1HL‘1i;Ll litkkeelle.
ADI i“ Nanao toi-
vat markkinoille niivttijii, joiden | ne. Se on
kiivttiijit eiviit hel hku pimeissii.
Vaikka joidenkin  ni nitumham-
tajien edust: ajat eivit aivan tien
neet missii Ruotsi sijaitsee ("Ei-
kis se ole siini Jugoslavian vie
). niin kvseisen maan sii-

ma Designs.

teilvsnosituksien
huomattavaa.

Atari MegaSTE

Atari  kunnostautui
messuilla

ja

Amerikassa ensi ker-
taa esilli oleva STE
tiiin ]mlwhritn Husiin 'I';lhlq-'l'np-
nimetty

teitd, joiden
tu aito 68

Mitsumin CD-ROM-asemat asetta-

vat vuden alarajan CD-ROM-ase-
mien hinnoille. Ndiden asemien
katuhinta jaa Yhdysvalloissa alle
1500 markkaan.

STE:ksi

nteen kiinni.

Ainakin Sig nen,

STE:m tapaan
kiivttokohteiksi

lukset.
Commodore
niivttelyn

merkeisti. Yksi

huntemus ol

Comdex

o1 nimit mettelemiilli

Mega

Motorola jakeli ohikulkijoille esit-
lareunaan oli liimat-
prosessori.

tarkoittaa
kivtiinnossii sitii, etti vanhoista
."'kl.dr'.l—l'll.‘l'llI[L'ihtii pni]«e-h*n nip-
sataprosenttinen i:l E;ihniwt{':éi el ole E11:|!;Iltn L‘.mu-:-n

TT-kuori

yrittiiikin ajaa "-.IELFL‘-H' tl'-.fl
tvksiin, niin useimmat STE:
hankkimassa olevat
vat niippiiimistin ir'ruHiwnHt;l.
Toinen huomattava julkistus
Atarilta on TTO030, eli 32-bitti
65030-prosessoriin - poh-
jautuva, todella vikkeli ST-ko-
paketoitu
TT-kuoriin.

ammattilaistason grafiikan, jul-
kaisnohjelmat sekii CAD-sovel-

vaisuimmista
Juuri uutuudeksi  nimitettivii
tuote oli aiemmin 1[1 AmiExpos-
sa esilli ollut Video
aikaansa saattoi kuluttaa Com-
modoren edustajien vaikka ih-
CDTV:n
suntta tai sen puuttumista.

Toaster, Na,

Optomismia

SO-luvulla CD mullisti musiikin
tallennuksen.  90-luvulla  CD
mullistaa tietojen tallennuksen.
Tiimii viesti oli erittiiin selviisti
esilli Comdex-messuilla.

Philips ja SunMoon Star ke-
huivat PC-koneitaan, joissa on
CD-ROM asema vakiovarustee-
na. Jr]]a. unen massarmuisti-
asemien valmistaja, joka halusi
antaa itsestiiiin kehittyneen ku-
van esitteli undelleenkirjoitetta-
vin  EROM-asemansa,  Mass
Optical Storage Technologies
(MOST) meni vieli askeleen pi-
demmiille esittelemiilli 3.5 tuu-
man uudelleen ]-.iri[:itt ttavan
optisen le nL: raseman, jonka ka-
pasiteetti on 128 megatavua. Jos
MOSTin edustajien puheisiin
on uskomista, niin vuosikymme-
nen [‘HIH|{ ssa  viilissi i[-JL sen
PC knttlij'in rintataskusta |m—
twvy 3.5 tuuman {:[:ullm n levvke.

Sony toi Comdexiin kerran
kirjoitettavan ~ CD-ROM-levy-
asemarn, ]':}]1[ tallennettuja tie-
toja pystytiiin lukemaan kaikilla
CD-ROM-asemilla. Sonyn ase-
malla voidaan tallentaa myis
musiikkia, jota voidaan kuun-
nella  kaikissa CD-soittimissa.
Tosin CD-valmistusjirjestelmiin
33 000 dollarin (120 000 mark-
kaa) hinta on vieli hieman kor-
kea kotikiiyttoii ajatellen,

Hintahaitarin al: ipadta oli ve-
nyttimissid Mitsumi, _|i:|1|l|-\‘l si-
siiinen CD-ROM asema PC:lle
oli tarjolla OEM-hintaan 200
dollaria (750 markkaa). Vaikka
sithen lisiittiisiin kuinka kaiken
] lisia ]1'\;'!]-.11111;' , niin loppuhinta

hnulu]t Wyt Hmt .Llndkd;m he-
ti ole jiliiuuiixx;’i optisen teknolo-
gian jalkoihin, ail”ii esimerkiksi
Seagate julkaisi 2.5 tuuman 584
megatavun Liintu[{'u}n. _]':rk.'i
mahtuu  savukeaskin  sisiille.
Kiintolevyt ovat myis huomat-
tavasti CD-asemia nopeampia
etsimiin ja siirtimadn tietoja.
Esimerkiksi  Seagaten  uusim-
sien kiintolevvien hakuaika on
momattavasti alle 20 millise-
kuntia ja siirtonopeus on 20
megatavua  sekunnissa.  Tiihiin
verrattuna  CD-ROM-asemien
300 millisekuntia ja 140 kilota-
vua sekunnissa tuntuvat tah-

maisilta.
Niille, iuiL;t eiviit halua ha-
kuaikaa lainkaan, oli mr'j[:”u

DRAM-massamuisteja, _jcﬁdvn
kapasiteetit olivat parhaimmil-
laan 167 megatavua.
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COMIDER

DATin tulevaisuus
Jokaisen, joka ihmettelee milli
vuosisadalla  digitaaliset DAT-
nauhat vihdoin saadaan ]-.unp-
poihin, on syvtii olla kateellinen
tictokoneille. Vaikka DAT tor
misikin ongelmiin musiikkiteol-
lisuunden kanssa, niin sen tarjoa-
ma 1.3 gigatavun tallennuskapa-
siteetti tekee siitii ideaalisen tie-
lilljl"ll varmistusaseman.

Alemmin  vastaavaa nauha-
asemakapasiteettia joutui  etsi-
miillii etsimiiiin, ja hinta oli kuu-
sinumeroisissa  livuissa. Com-
dex-messuilla joka toinen val-
_ repiiisi - myyntikehun
edustamastaan alle 20 000 mar-
kan DAT-asemasta, johon kiiy-
viit alle L‘f}]nu']-q'rnplljj.fi maksa-
vat DAT-kasetit,

mistaja

Ohjelmia

Ohjelmapuolella SUNTITNINADN
vaikutuksen tekiviit Mark Wil-
liamsin Coherent ja Geon Geo-
Works. Mark Williamsin Cohe-
rent on PC:le tehtv Unix-vh-
teensopiva kfil‘t"l’!’fiji'll"ji‘x[E'[llllii. |
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jonka |1j|1tu1an|| on uskomatto-
mat sata taalaa (370 markkaa)
manuaaleineen piivineen. Ver-
tailun vuoksi mainittakoon, ettii
_|'{:|~:;u'm*1| ."ivni.\—kii}‘tliit]'iilj:-ﬁtvl—
miin seitsemiistii l}i.li'-'.."-illhtil M-
nuaalista  maksaa enemmiin
kunin koko Coherent, lisenssioi-
keuksista ]‘nl|m|||ultuku:m.

[kkunamaailmaa viirittiimiissi
oli GeoWorks, joka on ensim-
milinen  varteenotettava Win-
dows 3:n kilpailija. Kyseessii on
tivsin ikkunoitu kivttoliittvimii,
{::L‘;l on paljon, [m]jt:'n IitJE‘.I!‘iIiHIE!I'
cuin Windows 3. Geon aikomus
on  GeoWorksilliin  kaapata
PC/XT- ja E-Hfi-.-\'l'—kéi}ﬂ.’i_fiit. joi-
den Windows-ilo on Thidasta
kiirsimistii.

Ikivi kvlli GeoWorkin selvi-
vitvininen ]u*ngi.ﬁﬁii vuoden 1991
‘lnppmm on vieli epivarmaa,
GeoWorks ei ole vield saanut
ohjelmavalmistajilta  merkitti-
viiii tukea. (}h‘jvilnutu[{:t elviit
halua tukea uusia ikkunakiivtti-
Ijilt}'miii ennen kuin ne ovat
lviineet  itsensii lipi  suurilla
myyntiluvuilla,. Ongelmana on

tietenkin se, etti kiivttoliittymiii
ei saa myyvtyii suuria eriii, jollei
sille ole my6s muiden ohjelma-
talojen suosittuja sovellusohjel-
i,

VGA-CD-ROM-pelejé
Pelirintamalla vanhat tutut teki-
jit Sierra, MicroProse, Origin,
Access, Lucasfilin ja Velocity
Development  esitteliviit  uu-
tunksiaan, Kaikkien pelivalmis-
tajien suurin kiinnostus lienee
julkaista 256 viirin VGA-grafiik-
kaa kiyttivia ohjelmia, joista
osa saadaan myis CD-ROM-
VETS10T.

Pelitaloista uskaliaimman as-
keleen on ottanut Access, joka
julkaisi  Links-golfpelin ~ ja
[.'mmtt]um‘n-xf'i|-;|-:.'1i]u|1f'|i|| aino
astaan  VGA-versioina. Ero
Accessin uusien VGA-pelien jid
niiti. edeltineiden VGA-pelien
vitlillii on padstivii itse El]-[lll'lltll-
maan. Kirjallisesti sitii ei voi kyl-
lin kuvailla. '

Lentosimulaattoreista oli esil
li ensimmiiisen tai toisen maail-

Atari esitteli STE:n amerikka-

laisille Mega STE:n jo 1040 STE:n
muodossa. Mega STE on pakattu
katevasti TT-kuoriin. Nappaimis-
to on erillinen.
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Seagaten uusin teknologia on 84
megatavun 2.5 tuuman kiintole-
vyasema, joka mahtuu vaikkapa
savukeaskin sisadn.

mansodan potkurikonesimula:
tioita.  Kunniakasta nvkvaika
edusti "»'L‘lr;u_'il_\. nt'wlupmt‘uli
l|v[t\|q!1h-1' IT ja Spectrum Hole
wten lupaus saada Falcon 3.
ilmaan  maaliskuun ]n]upun
mennessii. Falconiin on ki
lemma tulossa muun muassa te
dellinen maasto pannukakun si
Jaan,

Ja sitten huonoja uatisia ulti
mapelaajille: En onnistunut i
rottamaan Ultima VII:n valmis
tumisajankohtaa  Originin I’Hﬁ
michestii Greg Malonesta. To
sin Ultima-jirjestelmiiin perus
tuvia Worlds of Ultima -pelej;
on kuulemma tulossa I|ﬁg'.‘1t||£‘|.]-,
aina siti mukaa, kun Lord Bri
tish niitii ehtii kasaamaan. En
simmidinen tissi sarjassa on Sa
vage Kmpire. '

Lucastilm  aikoo  kiiiinti
Husimman seikkailupelinsi
myds suomeksi! Suomeksi kiiin
tynee |’(f-{.'|t:|]u--ibh_i:'-flnem e
losversio, joka julkistettiin mes
suilla.

MIKROBITTI 2/91

MIKROBITTI 2 /9]

Data Memory Systemsin Gulliver
on yksi monista minipéytikonei-
den sarjaan liittyneistd mikrois-
ta. Tdssd koneessa on 16 MHz
3865X -prosessori ja 40 Mt kiin-
tolevy.

Microsoft jakei ilmaisia Windows
3 -ohjelmapaketteja. Messuvieras
sai valita joko Wordin, Excelin,
PowerPointin tai Projectin.

Hyddyttémin mutta myds kiin-

nostavin markkinointilahjus oli
Edsun Lcboratoriesin valkkyva
neonvalo E. Pieni alkaalipariste
vélkytti merkkid péivén.

Kielisekamelskaa

Kaikki varmaan tietiiviit kuinka
vaikeaa on kirjoittaa englantia
oikein. Itse asiassa jopa englan-
tia didinkieleniizin pujhm-"tllu on
siinii ﬂngt'lmia, Eipii siis ihme,
etti  Reference  Softwaren
Grammatik 4 ja Quen Rightwri-
ter ovat menestyvii tuotteita
kaikissa englantia puhuvissa
maissa. ja ranskalaisetkin tarvit-
sevat niemmii kirjoitusapua, sil-
li Grammatik 4 on kiiiinnetty
myos ranskaksi.

‘Globalink esitteli kielenkiiin-
nisohjelman, joka kiintii suju-
vasti englantia, ranskaa, saksaa,
espanjaa, venijii ja kiinaa. Oh-
'L'Emllllt: annetaan kiiinnettivii
{ause, ja se kiiiintiid lauseen ha-
lutulle kielelle. Tekninen sanas-
tokaan ei tuota nngeh‘ma. kun
ki’i}’tetiiiin teknisii SHII.'l]iiI‘jUj'd
kitiinnisprosessissa.

Uusia ulottuvuuksia PC:n
kiiyttiliittymiille ovat avaamassa
AT Solutionsin PC 1Q, yksinker-
tainen  Kivttélittymid  PC:n
DOSia varten, si.riii Ingenion
The Brain, jolla voidaan tehdi
ohjelmia kiiyttimatti yhtikidin
tietyn nhjelmnintikie[rn ko-
mentoa. ]us timid PC:n kii}-'t{":n
helpottamistrendi jatkuu, niin
en yhtiiiin ihmettele, jos muuta-

i 1 kuluttua PC:lle voi
e komentonsa.

aa

gi olivat sitten messujen ko-
ohdat laitejulkaisujen ohel-
la? Tottakai on Kitettiivii Trave-
ling Softwarea hienosta Burn-
Out Partystii torstaina, seki on-
niteltava John Dvorakkia chilin-
k{*itt{mkillm_itlm voittamisesta.

Kaikista  kiivttikelvottomin,
mutta kuitenkin kiinnostava rih-
kamatuote oli Edsun Laborato-
riesin viilkkyvii neon-rintamerk-
ki. Paras markkinointiesite oli
Motorolalla. Heidiin esitteiden-
sii kanteen oli liimattu aito
65040-prosessori.

I[}'iih}'"isiu oheistuote mes-
suillakiivijillle oli Kart-a-Bag, jo-
ka auttoi useimpia lehdiston
l'(lll!;i‘.ljiii siirtimiin noin 400
kilon painoisen kasan lehdisto-
materiaalia lehdistihuoneesta.

Eikii tule myiskiiin unohtaa
Las Vegasin kasinoja, jotka aut-
toivat keventimiiin  jokaisen
messuilla kiivijin kukkaroa. |
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AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHDUS

Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mk/kpl. Jos
kyllastyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jotain muuta.
Et havia mitaan, silla jopa tyhja merkkidiskettikin on kalliimpi. Saat
edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat AVE-ohjelmat/collec-
tionitkin kayvat). Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta PD-levityskaytan-
nosta poiketen myos asianmukaisesti tarroitettuna. Tilaa siis viimeis-
taan nyt kokonainen peli/ohjelmaldja yhden halpapelin hinnalla.

PELI-PD a 9,90

Peli-PD on kokonaan autobootlaava
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Maona 3.0 seikkaillupel (vaatn lisamuisting

Super Bumper flipperipeli

Werner Flashnier toimintaped, 100 kenttad

Lady Bug. Ohjaat leppakertiua turvaan lakaa-aajia

Pac Man kuuluisa pakomatka sokkelossa

Amuleti. Ainga suomenkielinen tekstiseikkalupel

Monopoly perustuy keulwisaan lautapaliin

Amoiba Invadars ammuntapal

Chess 2.0 shakkikaveri kokeneellekin pelaajalie

Hack Lite v 1.0 roghipedi. Tarvitsel lisdmuistin

Larn kuuluisa roolipeh. Tarviset isamusstin

Mt Hack roolipel

Card Games koripelikokoelma

Hirsipuu 1.6, péli jossa svomilenglanti sanasio — uus -§1 versio
Standan Games, Lssampia teanetiuja pobeja

Empirg huippuseosiliu valloduspel

Escape From Jow 1osmanlapssi

Tatr, Sukud Telfiksels

Castle seikkailupel

Cosmic, peli sodasta ja rauhasta

Bally Ill. kaannds pelista Click

Sweinschlag, ohjaat pulcavia paloja

Paccer PacMan kioon

Patars Quest, saikkailupeli

Paranoids Pako miefisairaalasta

Staf Trek Trivial Peli sisaitaa 100 kysymysta aiheesta Star Trek
Zierk roclipeli, Milbel Kuin Uitima

Emporos. Nouse valtaan, mulld miten?

Quatrg, Sukua Tetriksalla 3 vaikauslasoa @ musikki

Mirror Wars ammuntapel

Jump and Run. 30 grativkalla toteutettu peli (vaaln isamussting
Cosmoroids -avaruusammuniapel. Kiva kentotyyh muistutiaa Thrustia
Cravitywars siigt avaruuspeli. Ei toama 1.3 Amigoissa

Flipper tammea muistuttava laulapgeli

Hack Game W 10 3D roolipal

3 D Breakout 3 ulotieinen muwrinmuriopeh

Egyptian run autopeli, jossa ajat rallka auliomaassa

Ristinolia pel. Hyvan nakdinen kentla |a kone (odella hyvl vastusiaga
Slotcars iowmentapel. Ajal romurallia. Kaikki kesnot salldiuga
Mita ja missa. Kokoperheen huomeokykypel

—d42. MetHack 3.0 uusi versio IMB

Battletorce mahtava robattitaistaiu

Marble Side kuulapeli. Mukana editori

Stonaye huippusuositun BoulderDashin haasiaa

MNoch Eins Brake Out peli. Hywa!

Battleship. Hyva laivasolapeli

DAD Alypeli, Rubikinkuution gus haastaja

50. 51. Star Track peli. Vaati 1 MB + lsalevarin

51, Siar Treck 3.0 uusi seikkaly 1 MB + lsalevar

Alkalutds vusi sudmenkelinen Ekalhaskkalu

Minibdast shoot em up pell Ammu Sitd miks likkoy

Tron Elokuvaan perustuwa science fiction pel

Levyt 1—2. Empire wus: wersio 2 1. Sotapelen kingi

Pipeline korkeatasoenen PO verso Pipemaniasia

mperium Romanum valta- ja sotasirategiapel, Ave!

TIT-30 ristincdla. Haastava alypeh

Orbit 3D. Taistels avaruudessa, muita varo musiaa aukkoa
Trix kentdnvaltauspeh (los pelattava’)

Tetrix (dwo) metallica, harvinaisen hieno Tetris versao

Pac Man, pelattaveus kuin originaalissa

Budl Run, USA n sisallissotaa nyl jannittavana pelina

Skate or Die, nyl saatavana PD/Demo versiona VAL
Bluemoon, haastava kortlipeli

The Adventure Construction language. Tee omia tekstipakeja Yksi peli jo
mukana

Lazer Zone, nopeatempoisan palattava ammuntapal

Kamikaze Chess. haastaja Shakille. Syola pos nappulasi
Twrrigan, PD/Demo wersiona, Huippuluokan ammuentapab PD versio
B

Kilbng Game Show. PDVDemo versia Kaks huippuammuontapalin =ant
taa

CAR v 20 autokilpasly. “Kanuunakuularall' lage Ruolsn
Shootout, avaruussola Tuhoa Alienit!

Mercenary Simulation, suosital solatoimia efl MaanosSsa

Cat & Mouse, etsi hiredlasi juustoa, mutta varo kissoga

Cycles, varo ihmis- 1ai tielokonevastustajas tastelu)anaa

EURO-PD a 9,90

Eura-PD on kokonaan avioboollaava

s
. Mofd 3.0 roolmdikkalupeli Vaati 512 K hisamusstin
. Miami Vice Hemix disketh

. Super Bumper fipperipeli, suositielernmme

2
3
4
5.
[
7
]

Sound FX musikkiohjelma, voul sdveitaa musikiia helposti

Werner Flashbéeer. Rocklordn lapainen toimenlapel

. PD-Tetns paeli ja kaksiulotteinen Shakkipeli

. Lady Bug. Kiassinen lokeropel kippiowilla

. Pacman PD-peli pelaliava klassinen idea

. Amuletti. Ainoa suomenkelinen tekstiserkkailu Amigalie

. Kopontiohjglmakokosma 1 2 (uvws: PD-koosle 5 parasia)

- Monopol lagtapesdi nyl saatawila Am gaasi

. Eurgrythmix Remin disketti

. Dngital Force 9 kappaleen kokoelma Rappia ja discoa

= D-gnn:ua mugikkia mm. Full M#tal Jacket ja Karel Fialka
. Wild Copper demaolevy ja musat Big in Japan, Warm Start
. T UP GREW Starwars Femix disk +
. Samantha Fox musikk demokaset

. Crusaders Audw X B musikkikappaleen kooste. Tosi hyvl
. Kuuluisa Walker demo nvt meilla. Vaati 512 K lisamuistin

B muwta kappaksia

. Amoeba invaders kuuluu PD karkipelsarjaan

. Chess W 2.0 PD Shakkikaveri, josta on vastusta

. Hack Lite W 1.0 moolipedi vaati 512 K lisdmuistin

. Larn kuuwluisa PDO-roolipedi. Vaati 512 K lisimuistin
.'El’e_':_"'r Comix 1 Hullunhauskoja sarjakuvia Osta ja naura
. Crazy Comix 2 Tama hupa & lopu

. ARP korvaa CLIN lyhyemmilld komennoilla 5084 sadstoa
4 l:lllg tech Megadermo. Todallingn ket PDJevyke

. EBA ghjelmointirghman kopstama 8 demon taldonosoilus
. Midnight Musical Glideshow, Siisb grafikkatmusikki

. Diskettitghti, jossa ajankohiasta asiaajutiua

Deadly M X Seitsernan musiikkidemoa. Suositellaan
Gate todella pitkd musikkikappale Laadukas sound

- Arcadia Team Mega Demo. Nattia grafiikkaa ja musakka
- Mo Limits ohpelmointirghman wseda hywa demoja

Lig Cresaloer. Vait tehdd ahjeimiastasi selkean luethelon
Pakattuja musikkikappaleita 11 pikal savelmaa

- Acme viry good shdeshow

- ALF demo, jola on futluy TV.3 katsoplle. Asiaal

. Hydtyohjelmapakatti 68 apuwilinetta 1osi harrastaplle
. Soundiracker vV 24 Nyt enldld parempia soundeja

. Musiikkidisketh esellseen (Soundtracker ¥ 2 4)

. Soitendiskett: Nro 40 (Scundiracker V 2 4)

Crazy Comics Ill. Hauskoja sarjakuvia. Tassa el hymy hyydy

. Wirusbuster. 26 viruskilleria viruksen hengenmenoksi

. Card Games useita kortipeleja [pasiansss, venthi yrm |

. G-kasetin kansiediton, woit tehdd napparast tekstil kaniesn i1se

. Viemari PD. Herkkupaloga viemaritvin paaputkesta

. beon disk, sisdltaa yli 250 iconia

. Grafukkadiskelti. mukana piificanimation pyonitys, shide show ym

« Jarng-digl 1, digitoitua musikkia

LJarre-digi 2, digitoitua musikkia

. Sandra digi 1, digidstua musiikkia

. Megastars music disk 7 vauhdikasia musakkikappalatia

. Mahoney Music disk 11, 25-mmnuuttia hyvdd tietokonemusikkia

. Hirsipuu. Pitkaan kiinnostava sananarvauspeli Hywvd lausiamusiiki

. Standard Games |, Yatzy, Soldare. mustipel, katkopeli. 24 ym

. Raate Collection Asnutlaatuisia esinedokumettikuvia lalvisodan ajaha
. Space Acedemao (Drager's Lair Il) Uskomaton esitys iman lisamuisha
. Forgotien Realms Shideshow by Framon Huppugralikka

, §6, 6T, 68, 69. Soundiracker |nstruments by Amgos

. B-kanavainen soundiracker-musiskkiohjeima

. Slimeboot V 1 6 mukana laaja dokumeniosnti

. Aeal 30 Kuuluisa ja eriftain hieno kuvashow

. Uusi hyatyohjalmapaketli, kaikkea larpesliisia. Sisdlaa n. 20 oheimaa
. Musakrippar, Disk Repair, Sinus Creator ja Floppy Music Litditg

. Cockial ghielma. 17:n nautiniojuoman valmistusohjeet

. Assembler Dhsk. Hydtyohjelmia koodarille mukana tarpeellinen Blink
. Sonia aanilehostediskett. Sisallaa 120 aanitehosioita

. Brainstorm FINE" deskethilahi (vaats Esamuisting

. Maggy 5. suomenkiglingn fywl diskettilehli

. Pudgs in Space animoaitu sokuva

- L‘:UIT‘-FHEI. dema disk. Amiga-timi Suomen huipulta

Amigo 3 diskettilahti seka ladpain hydlysoftaa

. Forgotten Reaims 90 Tosi upea slideshow

. Soundtracker musiikkiohgElma ¥ 2.5

. 4 pystymiksatliua kappaleita. Pisimpad kuulemiamma digilointaja
. MO8 musik disk 2 Musikkia 26 minuultia

AVE MIX | Battle Squardron pelsn huippuderns Hyvad anirmaatiola ja
Eura TOP TEN (ohjeimat, grafiikka ja mushikki)

. Wizzcat sarpakuvat. Vol |

. The Complex Mowadays

. The Complex Hisiary

. Slimeboot V' 1.6, helppok Aytioinen wiruksentarjuntashjsima

. Jr Comm betoliken nechjglma. Mikrobitin testivodiaga (vaadsi 1 mib)

. M.Comm wusi monipuolinen haastaja Jr. Comm modem: ohgelmalle
. 140 Assembler kaskyrutiinia — lodella hyodyllinen!

. Tallettava Amiga tieteislaskin 30 vektordle, reaali & kompl luvuille

. Powerpacker pakkaa levyliedosiol piensan tilaan |Opa BULS, Burk
. Make boon walmistaa -kvvista hienoja, jopa suuriakin lconeita

. MED-rhysiikkiaditorn, Ehkd jopa Soundirackeriakin parempi ohgelma
. ClAn salainen valtioanalyysi. Julkaistu USAn laeista huolimatta

. Kalenennteko-ohjelma 1900 alkaen. Suurmenestys mm. USA sza

. Mr._ Backup. Uusi ammattimasnen kovalevyn varmuuskopiointiohgsdma
. Sigemaster. Uusi kakki moodit hyviksyva Silde Show hyatyohjeima
. AGAK Assembler. Uusi versio, uusi Blink [Vaati myds Euro 104:n)

. ABAK CopDisassembler sekd mula larpeeliisia hydlyohgelmia

. Bye-hydtyohjelmakokoelma 1. Paljon tarpesllisia samabla bevylld

. Huippuhauska sanakuva :L;ra:-; Comax o%a 4 Alaristin painajainen

. Crusaders baciersa demo Huippumusaa Crusades deckisth

. Tauvlukkolaskenta nyt PO-na — uskomatonta Mukana eng ohjesl

tai 110. CLASSIC (parhaat) demot 1 1avja 2
—112. C-Kuli myl Saatavilla PD na. Yhteensopiva Lattice Cn kanssa

. PrintStugio printtaa kuvia, tekstid ja grafiikkaa

. Tunnettu Wizzcatl TJR demo pack 8

. =116, Bad Brain megaderno. Levyt 1 ja 2

. Rebels/Amaze 1990, ¥ii 50 huippublisia muistissa uskot tai e1

. Ryydman musikkidemo, joka @ esittelyd kaipaa

. Pulttibois demo, Tekijand Future Quys

. ==121. Rgd Sector magademd, Levd 1 ja 2

. =123, Mo brain-ng pain megadema. Yksi parhaita' Lewyt 1 ja 2

. Suuri POselection. Runsaasth peleja. demaoja yms. oheimia

. Hinl and Tips Lapipelausohjeila moneen pelin

. Testikuvageneraaitori. Saada TViVideo kuva

. Paras ja ammattimaisin tuntemamme viruskilleri

. 128, 130, 131, 132, 133, 134, 135 aanelektilevyi Pam, Zap, Grr
. Starirekker uusi Soundirackern tyylinen mompodlisemp sdwellysoh

e

. Music Box Il Bruno 5, huippumusan takana anvosieliu Gate
. Scoopex Mental Hangover, todella hieng demalevy

. Warfalcons: Purple demo, edellsen kova kilpailija

. Tedal Recall demo, kohauksia slokuvasta!

Acme First Megademo, os olel kinnosiunul dernaista niin ola tasid

.. AVE-
SAASTOOHJELMIA

MNaiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan salaisuus on

se, elta PD-ohjelmien tavoin niistd puuttuvat suuret

pakkauksien painatuskulut

39;’ kpl

1. AVE-PELIKENTTAEDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttdeditori, jolla rakennat pe-

likenttasi itse purtdmistasi rakennuspalasista

2. AVE-MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat diskettejd? Kokoa nyt itse peli- tai hyoty-
ohjelmasi samalle levylle talld uudistuneella menuedi-
torilla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya seikkailu-
peilﬁ

4. MEMORIS

Ohjaa robottikatta tassa jannittdvassa muistipelissa
Ald erehdy napeissal

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-suojaus-
ohjelmalla.

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tilaa ja rikastu

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit korlistoida diskeltisi, video-

kasettisi, ystaviesi osoilteet ja paljon muuta. Tehdyt

tiedostot voit printata paperille

8. HUGEVIEW 2

Tama  uudistunut  ohjelma nayttaa monen
screenin kokoisia Amiga/PC-kuvia, voit lisata mukaan
omia Dpaint-piirroksia.

9. BLOODY AFTERNOON

Tama toiminnantdyteinen ammuskelupeli, joka tuo
hieman mieleen Operation Walfin, on nyt saatavana il-
man kalliita pakkauksia Ave-sddstoohjelmahintaan

10. VIDEOKORTISTON-
VALVOJA

Talla hiirikayttoiselld ohjelmalla pidat helposti kirjaa
monenlaisista asioista. Ohjelma muistaa lainaamista-
si kaseteista 5 vimeista lainaajaa jokaisesta.

11. COLORIS

5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissa, Avesoftin pa-
ras tuote saastoohjelmana — tosi on

12. BOOTMASTER

Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki.

13. FORMULA ACE

27 rataa, ennalyspeli ja fantastinen kaksinpeli. Huip-
pumusa & grafiikka. Tasoon nahden uskomaton vain
2-numeroinen hinta.

14. EASY DEMO

jolla teet omia demoja vaikka ilman ohjelmointikoke-
musta

DISKETTIALE

3,5" kaksipuoleiset
disketit, Tilaa erikseen tai
muun tilauksesi mukana.

STEREO-
AVESAMPLER

vaativaan Amiga-musiikkidigitointiin.

— erilliset tasonsaadot molemmille kanaville
— esivahvistimen  herkkyys
100—1750mVrms

— ylittaa Amigan toistoalueen
— hairiddanet suodettu

— sisdltdd sarindt minimoivan sample-and-

hold -toiminnon
— sdhkdisesti ja mekaanisest
kenne

Mukana seuraavan PD-ohjelman avulla wvoit
tehdd stereodigitointeja ja kayttda niitd esim.

595,
MONOSAMPLER 395y

Soundtracker-ohjelmassa.

Saatavilla myos lahes vastaava

Auesarﬁ;::lereiden Mikrobitin testivoiton
jalkeen jopa kuukausien tilausjono.
Tilaa nopeasti.

AVEBOX

Soita tietokoneellasi.
Voit pelata peleja ja
imurcida PD-ohjelmia.

1200—2400 BAUDIA 8N1

Tilaan seuraavat tuotteet
PD-LEVYT a 9,90 (kirjoita numerot)

FPELI-PD

Taysverinen Dynamic
JOYSTICK

Vankka mikrofirekytkin
jopa tulitusnapeissa

sdadettavissa

kestava ra-

931-660 971

LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI

AMIGAN 512 K
LISAMUISTI

alehintaan 295,—
5

3,5”" 80 disketin
DISKETTIBOXIT 69,

DISKETTITARROJA

Tyylikkaat ja kaytanndlliset ritaritarrat 35"
disketteihisi. Uusi R-materiaali. Tarttuu hyvin,
irfoaa ehjana.

Uutuus!
LYNX-

ketjutettava huippukonsoli

Amigan kehitiajatiimi teki taas aikaansa edella olevan
tuotteen. Voit ketjuttaa jopa 8 katevdn pienikokoista
Lynxia vaikkapa valitunnilla kaverien kesken tai 2 isan
kanssa kotona.

Tulossa on ldjapdin uskomattoman pelattavia yksinpe-
lejd, jotka ovat ketjutettuna ylittamattomia.

Ominaisuuksia: hieno varigrafilkka omalla naytolla,
4-kanavainen d4ani ja sisaanrakennettu isoissakin lait-
teissa ennennakematon zoomaustekniikka.

Avesoftissakin ollaan Lynx-faneja.
Soita ja vaadi iimainen Lynx-luettelo!

AVE-HIIRIMATTO

tdysin uusi tyylikds malli
ei keraa polya

suojaa poydédn pintaa

ei raavi rannetta

Soundtracker soitinlevyt a 9,90 (rengasta haluamasi)

1234567888910 1 1213 14 15 16 18 19 20 20B 21
28 33 34 35 37 38 41 42 43 51 52 69 70 72 BB 89 90 AN

EURO-PD ___ TR

Puhdistusdisketit 29; kpl 35"

— AVE OHJELMAT 39; kpl

MUUTA (esim. FISH 1—410 Taifun 1—110. Mainitse sarjan nimi.)

Ave Collectionit a 39;
C01.....Soundtracker Collection

C02..... Ave Home/Professional Collection 1 mm saiserackers. Packers Rgpers
C03.....Ave Home/Professional Collection 2 mm utiites, Egtors
C04..._.Ave Home/Professional Collection 3 mm Veuskillars, Boctblock Lilites

Monilevycollectionit polkuhinnoin a 95;

M1.. Home/Business Pack. Kaikkea
kdyttokelpoista kirjanpidosta alkaen

M2, Science Pack. Monilla levyilld CAD, Fraktaali
kotiplanetaario yms. ohjelmia

M3.. Colombia perhepaketti

n. 100 pelid/hyotyohjelmaa

95; (ovh. 150,-)
95; (ovh. 125,

95; (ovh. 149.-)

1. Ave-Pelikenttaediton A-luokkaa! Avesampler (mono) 395 kpl
2. Menuedilon 2. Hyvd koostaja. Avesampler (stereq) 595, _kpl
3 Surv. Duetto 2 engl. opetuspelia 512K Mopea lisdmuisti 295; kpl
4. Memoris tyylikds muistipedi Disketti Box (. B0) 69, kpl
5 Ave-Sugjaaja suojaa ohjelmasi

—— & Matemaattinen Lottoennusiaja 2 mikrokytkinfiretikku 89, kpl
7. Kortistoija kortistol mita vain
8. Hugeview 2 kuvankasitielijille Upea ritarihiirimatio 38, kpl
9. Bloody Alarnoon 1oirmintapeh 35" ritandiskettitarral
10. Video'kortistovalvoja 100 kpl 39, kpl
11. COLORIS: 5 widhted Mikrobitin Diskettiale 3570 kpl 39, kpl
testissa, nyl Ave-saastdchjelmana Avehitit + Virusk
12. Bootmaster. Muotoile ohjglmaasi PD-luetialodisketti 19; __kpl

oma bootliblokki
13. Formula Ace, tosi pelattava auto-
radan haastaja

14. Easy Demo. Demonteko-ohjelma
MNimi: _

Lahiosoite:

HARDWARE

kpl 5" kpl

PL 219, 33101 TAMPERE

VASTAUSLAHETYS
== SOPIMUS 33820/7

Postinumero:

Paikkakunta:

33003 TAMPERE

Tilauksen minimisuositus 39 mk. Perimme postikuluja 29 mk/ldhetys. Ainoastaan postimyyntia.

AVESOFT
MAKSAA
POSTI-
MAKSUN

e




VON WALLU

 avkko

Saksassa aateloitu von
Wallu katsastaa grafiik-

Pieni vinkki

Hamassa  menneisyydessi
(MB 8/90) kehua retostelin
skanneria ja tungin Pu-
naniskaa ruudulle. Samaa
perua on  myos oheinen
tanssitytté (kava 1). Se on
periisin Punaniska-stripistii
numero 26. Kun olin saanut
neidon koneeseeni, kiisitle-
lin  siti viireilli. Sitten
pienensin sen ja otin sivelti-
mekseni (niin myéti- kuin
vastamiiessiikin, huom.
N.Mykiinen).

Tiamiin jilkeen aktivoin
symmetriatydkalun ja valit-
sin sielti otsikon Tile. Sen
{:ﬂkw“ sovittelin  ruudun
wkoa niin, etti koko tyllero
mahtui kuvaan. Lopuksi yh-
delli pienelli hiiren nap-
Hﬂuk!i!.‘[;a minulla oli, ei vain
vhiii tyttoi, vaan kokonai-
nen haaremi! Nyt on sitten
ongelmana, miti silli teki-
sin.

Yhtii tyttééi on aina help-
pe kiiyttii. Etenkin, jos on
viirittiinyt sen samoilla vii-
reillii kuin aiemmissa  piir-
roksissaan. Minun I}ﬁihﬁni
oli samat viirit kuin herra
Punaniskalla, joten tyton
siirto samaan kuvaan k\\-tl-
sen hidalgon kanssa oli vk-
sinkertaista. Kannattaisiko
Liti varten vakioida viiripa-
lettinsa? En tiedi, mutta
voihan tuota aina harkita.

Jatkovinkki

Symmeltriatyokalu on kai-
ken kaikkiaan hauska viirk-
ki. Sen seurassa viithlyy niet
vaimokin  (kelli  sellainen

taannoisen huippusarjaku-
van nimelti Digitalstoneage
(MB 10/90). Sen kolmas
ruutu oli tiynnii toimintaa
ja tappelusta (kuva 2). Suu-
rin osa luosta myllikiisti on
kiisin hiirelli piirretty, eri
kokoihin  monistettu  ja
kiiinnelty.  Vauhtiviivoissa
piiiisi kone taas oikeuksiin-
sa. DPaintistahan loytyy vii-
va, jota voi mielin miiirin
venytelli, vanutella ja taivu-
tella. Sillii oli helppo hakea

iskuihin juuri oikea kaari!

Ja kritiikkia

Posti tuo ja puuh vie. Siinid
viilissii enniitiin silloin til-
loin silmiiilli levykkeellisen
tai pari minulle Lihetettyji
tuic&utcenniiisv}'ksiiikin.
Muualta kupiuiﬂut kuva-ai-
heet niiyttiiviit edelleenkin
olevan taiteilijain  mieliai-
heita. Ei siinii miliiin, hyviii
harjoitustahan taideaartei-
den kopiointi on, mutta ku-
ten joskus ennenkin olen
maininnut, niitii en julkaise,
ainakaan tietoisesti.

Tom Sniill Lihestyi minua

PC-levykkeelliselli  kuvia.
juukmm oli tosi tyylikkiiiit
kuvat niin Watt.iumnu.la
kuin Nemesis The War-
lockistakin. Edelliseen viita-
ten en niiti tissi  kuiten-
kaan julkituo, vaan tyydyn
hirvioon (kuva 3), jota en
muista muualla niihneeni.

Kuva on todella tehokas
katseen pysiiyttiji tulisine
suineen ja silmineen, joita
taustan kalsea sinisyys vieli
korostaa. Tomille terveisel,
ettii kun sinulla niiyttii tuo
tekniikka olevan wvahvasti
hanskassa, Iw.'iliil}' seuran-
vaksi oman mielikuvitus-
maailmasi  luomiseen. Tu-
loksilla voit taas lihestyi
minu:.

Toinen PC-piirtiiji, Tapio
Lahtinen on vankemmin
omilla linjoillaan. Hiinen
avaruulla pursuavista lois-
tiéin olisin voinut julkaista
useampiakin, mutta Uissi
alkajaisiksi jokunen (saatan-
pa {ulkaistﬂ joskus toiste li-
siiiikin). Tapio on saanut al-
kuinnoituksen  avaruusku-
viinsa (kuvat 4 ja 3) tictoko-

Kuva 3. Tom 5nal-
lin lemmikkielain-
aiheista tietokone-
taidetta.

neruudun  kutsuvasta mus-
tasta. Kyseisti viirid on jii-
tetty kuviin runsaasti koros-
tamaan muita, siivykkiiiti
viirh'ulinlujn. Pl.ml:cllaku-
vassia lzmuellnjen pinnat
oval todella nautittavia viiri-
liiiskiii. Toisessa piirrokses-
saan lailcilija Lahtinen on
kiiyttiinyt onnistuneesti
I'mkluu{iuhjt-lmna. AiVol,
niiisthii mie piiin!

Lisaa saa lahettaa
osoitteella:

MikroBITTI

Piirrokset

PL 64

00351 HELSINKI

Parasta olisi, jos raaskisit -
hettiiii kuvasi levykkeelli, silli
meilli on il taatusti enem
miin - kokemusta mudulta ku-
vaamisessa kuin monella muul-
la vhteensit. Tai toinen vaihito-
chto on, etti tulostat kuvasi.
Viirlli tai mustalli, silli ei ole
villiil, kunhan taide on kaunista!

PS. NNirvin harmiksi siiis-
tin Atari-aarteet ttonnemmak-
5i.

kakurssiin jﬁﬁngff{f aik- — i - ; - ; oy ; -u.-t sattuu olemaan). Silli saa

L ; é suunniteltua jos vaikka mi-
koja ja paikkaa ne luki- ’-@ hﬁ ,_,# ,_# ‘_ﬁ ten ihania_pitsipoytiliinoja.
N ET NP ETNY | BT G : . L - aun on aktivoinut osat Point
jain ldhettdmilld PC-piir- P iy Py = i M p, ® g% | " Minor. Vaihtlemalla
r”k,gf”ﬂ. - ooy, -y oy ; -5 piirtimen paksuulta ja viire-

ji saa .nLl.m iillistyttivii
{\udnmmhm Jos kiiyitii si-

veltimenii Jl:l-l-lkll‘l rimiikkiidi

sattumanvarainen valikoima kuvaa, tulos ei kun hurjis-

\ miga, Amiga, Amiga, Siini
{

mikroja, joilla titi palstaa on luu. Tosin Lilléin ei voi piir-
kuvitettu. Syysti tai toisesta Lili ja- tii kovin ripeiilli ranteella,
kaumaa on lievisti paheksuttu. Tilli !—@ L’Q .-rﬁ ’-;g '-# koska koneelle pitiii antaa
kertaa asia korjautuu, silli poydille- ol : aikaa piirtiiii jokainen viili-
ni on ilmaantunut muutama ]Lﬂlc- vaihe.
keellinen PC:llii tehtyi taidetta ja Vaikket virkkausta har-
vksi  Atari-artistin  aikaansaannos. rastaisikaan, kannattaa ky-
Mutta ensiksi omien téiden (Deluxe- seistii toimintoa kokeilla. Se
Paintin ja Amigan) pariin. on nimittiin myods miti mai-
nioin lapa piirtii riiskeiti
ja T‘H_];lll(.l"f ksiii.

Riiskeistii  puheenollen
joku saattaa vieli muistaa

Kuvat 1 ja 2. Wallun Kuva 4, Fraktaalitaidetta Tapio Lahtisen tuottamana.

l'ulku.-.lmu Punaniskan kera
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EGA ja VGA

Niytonohjaimen monet kasvot ...

PC-maailman ylei-
simmadt naytot ovat
nykyisin EGA- ja
VGA-yhteensopi-
via. Nayttijen oh-
jaimista loytyy pal-
jon ominaisuuksia,
joita monikaan ei
tunne.

o EGA toi tullessaan aivan
J uusia ominaisuuksia niyt-

tiihin, VGA esitteli niiti
vieli ku]{ujmlkun lisiii.

Edistyneen Graafikon
ensiaskeleet

EGA eli Enhanced Graphics
.-1:1:111t{'r tarjoaa  varsin  var-
teenotettavan nivttiitarkkuu-
den, 640 x 350 piat{'it'ij 1 16 vii-
riid. Itse niyttopiitteesti Lmh
tiiin nimitysti EGA. Varsinai-
nen t:li].l]lt]\l::l]"“] on nimeltiin
ECD, Enhanced Color ]}I'-.[‘.nl 1.
ECD-kortti pystyy esittiimiiin
ni l‘-.'!t:l”l samaan aikaan 16 viirii
64 mahdollisesta.

IBM suunnitteli EGA:n koti-
kiiyttoii “parempiin”  tehtiiviin,
ja hinta oli mviss sen mukainen.
Hintojen laskiessa EGA  loysi
kuitenkin pmn tiensi koteihin.
Nvkvisin lihes kaikissa PC-vh-
h’;‘TIIH{JI‘.Ii\'iHH':I. koneissa on viihin-
titin EGA-tasoinen nivtto.

IBM halusi pitii EGA-niiytot
\fllt{‘f‘[]H{jE]i\illl aikaiser mpien
(CGA, MDA) niiyttojen kanssa.
EGA tarjoaakin useita erilaisia
tunlunmnlnj 1, mukaan lukien
vanha CGA:ta matkiva tila. Kiiy-
tinnossi titi tilaa ei tarvita kos-
kaan, vaan CGA:n 320 x 200
pistettii ja nelji virid on korvat-
tu 320 x 200 pisteelli ja 16 vii-
rilli. EGA:n teksti- ja s_,nEnLL I-
tilat on esite tty Lmlu]\na\l

Kortille on miiiritelty val-
miiksi alkuarvot 16 viirille. En-
simmiiiset kahdeksan, viirit 0 -
7. ovat arvoltaan 0 - 7, mutta
toiset kahdeksan, viirit 8 - 15,
ovat tosiasiassa arvoltaan 56 -
63. Loput arvot 8 - 55 ovat niii-
den 16 viirin eri siivyji. Erilaisia

alal

sinisiii on reilut kymmenen, jo
ten on mahdollista tehdi loista-

vasti sinisillii viireilli varjostettu
laatikko ECGA-nivtolle grafiik-
katilassa.

EGA vaatii digitaalisella tie-
donsiirrolla varustetun monito-
rin. Yleensi EGA-ohjaimessa
on 256 kilotavua RAM-muistia,
yaitsi joissain vanhoissa EGA-
Li:ll'h‘ixl.‘iil. on vain 64 tai 128 kilo-
tavaniL

Vidiootin Graafikon
Apupaketti

VCGA-ohjaimen (Video Graphics
Array) tarkoitus oli olla PS/2-
koneiden vakioniivttd, Se loysi
kuitenkin 11;|i|»:|<;m.-~.-1 nopeasti Li-

hes minkii tahansa
PC/AT/386/4586-koneen 1 iyt iik-
5

Perus-VGA:ssa on 256 kilota-
vua RAM-muistia, ja sen reso-
luutio on 640 x —IHU'[}i.ﬂt['tfii_ On
olemassa 800 x 600 pisteeseen,
ja jopa 1024 x 768 pisteesee nkin
]-.u]-.muml VGA-nivttojia.  Til-
16in ohjainkortilla on jo 512 ki-
lotaviia RAM-muistia vakiona.

Toisin kuin EGA, VGA ei ole
x]ltumc:pn | aikaisempien
nivttijen kanssa, mutta se pvs-
tyy emuloimaan muiden niiytto-
jen en toimunt: |.h|t]_] L.

Tilat 0 ja 1

Tilat 0 ja 1 ovat kiivtiinnossii tiy-
sin samoja toimintatiloja. Mo-
lemmat ovat viirillisiid tekstitilo-
ja, jotka t: wrjoavat 40 x 25 mer
kin kokoisen niivtén. Tilat on li-
sitty EGA- ja VGA-niytaille
tuomaan _‘-.']]hi*lhnpixm:tlu Van-
han CGA:n kanssa. Kivtinndssii
niitid kahta tilaa ei koskaan tar-
vita.

Merkit nivtolli koostuvat 8 x
8 pisteestii, iirtc n teksti on ||m in
kulmikasta ja epiitarkkaa. Kiy-
tettiiessic PC:n B1OSin (Basic
Inpll'r ()ntpul Svstem) rutiine ja
pitilisi kaikkien CGA- ohjelmien
toimia normaalisti, mutta jotkut
ohjelmat saavat niytot nikotte-
lemaan pal!mh'tl.

EGA ja VGA kiyttivit kah-
deksaa  “sivua”  nivitimuistia
niiissii tiloissa. Sivu tarkoittaa
muistialuetta, _1:}111' kir_]'n]'tvtilan
kaikki niiytolle mahtuvat tekstit
ja niiden viirit. EGA/VGA-kortti

tekee kuvan n;'l}.‘t{'il]i* tillid muis-
tialueella olevien Hr.'tnjc-u pe
rusteella,

Nimii kahdeksan sivaa alka
vat osoitteista:

sivin O - BSOO:OO00)

sivin 1 - BS0OO:0800

siva 2 - BROO: 1000

sivi 3 - BEOO: 1500

sivit 4 - BSOO:2000

sivi 3 - BROD:2800

sivin 6 - BSOO:3000

sivit 7 - BS00:3800

Muistiosoitteita L‘ii}h*liiiin ai-
1l pareittain, Esimerkiksi

BSOO:0000 on sivun (0 vasem-
marn _'n.'!iiknlnnm osoite, ja se si-
siltiii: vasemman  vlikulman
kohdalle tulostettavan merkin
ASClI-koodina. BS00:0001  si-
siltii tiedon kyseisen merkin
viiristi. BS00:0002 on seuraava
merkki  vaakasuunnassa,  ja
BS00:0003 merkin viiri. '

Merkki koostun kahdeksasta
pvstypisteesti ja merkkeji on
25 riviii, joten VGA:n piirretti-
viiksi tulee 1-.]1’[“\ nsii 200 vaaka-
viivalinjaa (25 x §).
VGA:ssa on 450 k';l;l]-i.'l]il]jltll_ tu-
lisi merkeistii hyvin sotkuisia jo-
kaisen \';ielk;lx'§i1'51|inj;m viiliin
Jdiviin 1.5 tvhijin linjan vuoksi.
VGA kivttiii DoubleScanning-
nimistii  jirjestelmiii.  Double
Scanning piirtid saman ]l|!| imn
kahteen kertaan, eli 200 linjasta
muodostetaan 400 linjaa, ja
tarkkuus paranee huomattavas-
ti. EGA piirtiii normaalisti 200
linjaa.

Tilat 2 ja 3
Tiloissa 2 ja 3 molemmissa niy-
tiissii on kiivtettiivissi 80 x 25
merkkiii ]U.ii]:ii viirillinen teksti.
Kivtettiiessi EGA/NVGA-niivttoi
niillii tiloilla ei ole eroa. Kaikki
merkit EGA:ssa muodostuvat 8
x 14 pisteestii, 25 x 14 = 350 ¢li
|' GA:n vaakalinjojen miiiri.
VGA:ssa merkit koostuvat 9 x
16 I}iht{-t-ﬁléi. Yhdeksiis piste ei
vleensii vaikuta niytille tulostu-
Vi Imh ]U]]L.Lt}[:lli mitenkiiiin,
paitsi kiivtettiessi ].mu nnetun
merkiston  eri  viivame rL|u_].1
Niiissii tiloissa on myos kahdek-
san sivua kiiytettivissii, pdlthl 64
kilotavun EGA-ohjaimessa vain
nelji sivaa. Sivat alkavat osoit-
teista:
sivin () -

BSOG:0000

Koska |

sivit 1 - BSOO: 1000
sivin 2 - BROO: 20000
sivi 3 - BROO:-3000
sivi 4 - BSOO:4000)
sivin 2 - BROO:5000
sivit 6 - BSOO:GOD
sivit 7 - BROO-TO00

Tilat4 ja 5

Tiloista 4 ja 5 lovtyy CGAm vii-
rigrafiikkatila (320 x 200 pistet-
tii, 4 viirii). Yleensi viirit ovat
musta, vaaleansyaanin sininen.
purppura ja valkoinen, mutta
on  mahdollista k'i\tl'i.'i mvos
mustaa, vihreii, purmnt.x ja rus-
keaa.

I/O-porttien avulla voidaan
vaihtaa niiiksi neljiksi viiriksi
periaatteessa mikii tahansa 16
viiristii. Vain vksi siva on kiivtet-
tivissi alkaen nsoitteesta
BSOO:0000.

Tila 6

Tila 6 on 640 x 200 pisteen viiri-
grafitkka kahdella viirillid, eli pe-
riaatteessa se on mustavalkotila.
Piirtoviireini  on  mahdollista
kiivttiiii mitit tahansa 16 viiristi.
Viirit  voidaan  valita BIOSin
avulla. Jéilleen on kiivtossid vain
vksi sivu alkaen osoitteesta
BS00:0000

Tila 7

Tila 7 on xinx-’iri!vkhtitilu. Se
tarjoaa 80 x 25 merkkii laajan
niiyton kiivttien 8 x 14 pistetti
merkkii kohden. VGA:ta ]-.'ii_\-
tettiessi |‘Ji~.h iti on 720 vaaka
suoraan, ja merkkien vaakapis-
teiden miiiri on 9. K; ivtoissi on
kahdeksan sivua, paitsi 64 kilo-
tavun EGA:lla m'|j;i_ Osoitteet
ovat samat kuin tiloilla 2 ja 3.

Tila 13

Tila koostuu 320 x 200 pisteesti
ja 16 viinsti. Se e1 ole CGA-yh-
.[E'l‘HH}pi'\;l, mutta se on luotu
CCGA:ta laajentamalla. Useissa
PC:n peleissii kiivtetiiin
ECA:lla juuri titi tilaa vhteen-
ar:pnnmh n lisdimiseksi CGA:m

ja VGA:n kanssa.

Esimerkiksi Ultima VI kl.\.t

tiii tiati tilaa E‘J's'-.t\ ikseen ni n‘tl i-
miiiin - samat  kuvat VGA:lla
256:11a viirilli. 64 kt E(GGA:ssa on

'Y 11 Fad . F . % FBL . O Ba F i |

VGA-nayHo
kag rufiir;u

kaksi, 128 kt EGA:ssa nelji ja
256 kt EGA:ssa kahdeksan si-
vita eivttOmunstia osorttessi

0 - AOOO:0000
AOOO: 1000
A 20000
ADOCK OO0
AU O
A0
ADOC:GEOH)
AU TINH )

sivi () -
sivin | -
sivin 2 -
sivil .3 -
Sivi -
sivie 2 -

sivi B

sivil 7 -
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siirtaa palik-

n historiaan. Kuva-

Eisieiden ja varien maara
estda vertailun varsinaisten

pelikoneiden kanssa.

Tila

0/1
2/3
4/5
2

7
13
14
15
16
17
18
19

Tyyppi

Variteksti
Variteksti
Varigraf.
Varigraf.
Monoteksti
Varigraf.
Vﬁrigrcf,
Monograf.
Vérigraf.
Vérigraf.
Varigrat.
Varigraf.

Vdreja

16
16
4
2
2
16
16

16
2
16
256

Tarkkuus

40 x 25 mrk
80 x 25 mrk

320 x 200 pist.
640 x 200 pist.

80 x 25 mrk

320 x 200 pist.
640 x 200 pist.
640 x 350 pist.
640 x 350 pist.
640 x 480 pist.
640 x 480 pist.
320 x 200 pist.

Taulukko 1. EGA- ja VGA-nayttéjen eri toimintatiloja.

EGA VGA

M oM oM M M M M

M oM M X

M Oox M oM oM H M

Tila 14
Tila 14 on periaatteessa saman-
tyyppinen Imiljvmwttu tila
CGA:sta kuin tila 13. Siind on
640 x 200 pistettd 16 virilld ja
nelji sivaa (64 kt kortilla yksi ja
128 Kt kortilla kaksi). Sivat ovat
osoitteissa:

sivia 0 - AQOO:0000

sivi 1 - ADDO-4000

sivia 2 - ADDO-S000

sivi 3 - AQD0:C000

Tilat 15 ja 16

Tila 15 kiisittelee 640 x 350 pis-
teen mustavalkografiikkaa tarjo-
ten itse asiassa |1t*1jil viiriii: mus-
ta, tumman harmaa, vaalean
harmaa ja valkoinen. Tiami tila
on ainutkertainen EGA:ssa ja

VGA:ssa. Siini on kaksi sivua
(64 kt kortilla vksi), ja sivat ovat
osoitteissa: -

sivar 0 - A000:0000

siva 1 - ADOO-5000

Tila 16 on itse asiassa tiysin
sama mutta siinid on 16 viirid 64
mahdollisesta. Se kiiyttii myos
kahta sivua samoissa osoitteissa.

Tilat 17, 18 ja 19

Nimi tilat ovat mahdollisia
vain VGA:ssa. Tila 17 tarjoaa
kaksiviirigratitkkaa 640 x 480
pistee i, ja se sisiltiiii vain »||—
den sivun alkaen osoitteesta
ADDO-0000),

Tilassa 18 on 640 x 480 pis-
tettid 16 viirilld, ja vain yksi siva
osoitteessa ADDO:0000,

Tila 19 on sitten se piithkiniin-
kuori, Jota liihes meI]-(t uksetta
Lu]-.L] pe Jit L:htl iviit. Se tarjoaa

120 x "*‘fJ{l istetti 256 wviirilli.
[Lr.-lﬂik;m l|ml=lrk|-:11|1:-. hukkuu
vilrien suureen méiridn, ja var-
sinkin Ultima VI L‘El}‘ttiiii hie-
nosti 256 viirid aikaansaaden
varjostettua kuvaa pelialueesta.
Toinen }l_n';'i esimerkki on In-
diana 3, joka sekin on kuin uusi
Indy kiivtettiessi VGA:ta.

Ni l‘»'l'(il]ﬂhj:l]lll{ n toimintotila
miiritelliin - Video-BIOS-kes-
kevtvksellid 0. Assemblerilla oh-
ielmoitaessa  AH-rekisteriin si-

joitetaan luku 0, AL-rekisteriin

tilan numero gl lopuksi kiisky
INT $10. Turbo-Pascalilla voi-

ELI'.HH L-l_"l'”.l.l ]TIt]’-I'J-I'Uh-t dllll]"ld.
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PC:n PD:t

JERE KAPYAHO

Hyvid o

PC-maailmassa
hyotyohjelmat jae-
taan kalliisiin, "oi-
keisiin" ohjelmiin

ja, jos ei ilmaisiin,

niin ainakin todella

edullisiin julkisoh-

jelmiin.

imitys PD (public do-
main)  tarkoittaa  tiissi
ohjelmia, jotka ovat ke-

nen tahansa x';iIl;i;Lﬂti levitettii-
vissii mikrokerhoissa ja bokseis-
sa. Ne ovat jonkun bittinikkarin
tekemiii ohjelmia, jotka tekeviit
mitii tahansa Playboy-kalenterin
tulostuksesta  relaatiotietokan-
nan _\.']|Ei vtoon.

PD-ohjelmien rinnalle on
noussut  uusi  ohjelmarvhmi,
H!Ialn-u';u‘v—n}]jrhiml'. Jui-:h on
suomentanut termin vaihto-oh-
jelmiksi. Tavallisesti vaihto-oh-
ielmankin takana on vain _'-.'|~:.\'i
{]L‘ﬂk'li'} mutta hinelli on jo
enemmiin kaupallista tajua. On-
han selviii, ettii jos ohjelma on
todella hyvi, siitii kehtaa vaikka
pyytiiii rahaa. Maksettavan raha-
summan ei tarvitse olla suuri,
kunhan se peittiiii ohjelman le-
vittiimisestii syntwviit kulut.

‘xllihtu—uhji*lmun rekisteriinti
tapahtuu Lihettimiilli nhjg Iman
mukana tuleva kuponki ja ohjel-
man tekijille osoitettu shekki.
Rekisterdintikulut ovat vleensi
5 - 50 USA:n dollaria, ja rahalla
Silil |{:Ln pe lkiin hyviin omantun-
non, tai jopa painetut ki 1H|Llr|¢1t
ia oikeuden edullisiin piivitvk-
siin, kun ohjelmasta I|||huus.tl1dn
uusia versioita.

Vaihto-ohjelmien  kultamaa
on Yhdy smﬂ]ut. josta lihes kaik
ki tiissii mainitut ohjelmat ovat
periisin. Amerikkalaiset share-
ware-ohjelmoijat ovat perusta-

an

neet jirjeston nimelti ASP (As-
sociation for Shareware Profes-
sionals), joka laatii pelisiiinnot
lippunsa alla julkaistaville ohjel-
mille.

ASP-ohjelmaa ei esimerkiksi
saa milliiin tavalla toiminnalli-
sesti rujouttaa. Usein niikee oh-
jelmia jotka lakkaavat toimimas-
ta tietvn ]mrtlmlj i _] ilkeen, Jos
et liheti rahaa, rekiste r:ml'-. ja
saa siten toimivaa versiota. Til-
laiset III]jl"I!II.‘lt luetaan luokkaan
('l'ipllﬂt'\mrc eli I’il!T]pilH{JHil. j{)ku
el ole suuressa huudossa. Toki
ASP:kin sallii pienet kiusat, ku-
ten satunnasestt  generoitavat
numerosarjat, joita pitdd syottid
ohjelman kiynnistyessii.

Mista niita saa?

Modeemin umiﬂ.mj alle pama ta-
pa saada PD- ja vaihto-ohjelmia
on erilaiset boksit eli e Jlektroni-
M.EII‘-mt:ILMTIL(lt. Mikrokerhot ja
niiden tapaamiset ovat myas hy-
vii lmikLn_]'u ohjelmien vaih-
toon.

Koska {}]!Ji Jmat ovat vleensii
aika isoja kokonaisuuksia, ja si-
siltiiviit useita tu-dmtn] 1, e pa-
kataan jollain pakkausohjelmal-
la. Bokseissa \Hmnr]mm sti eni-
ten kiivtetty p: akk: misohjelma on
]I\hp Jdpdl]l]dlﬂt*ﬁ LHarc on
myis saanut _]'.'l]un.ﬁij;m. Jnkalim'n
tavu ml tirkei modeemiliiken-
teessii, kun 300 kilotavun tie-
thtun imurointi vie 1200 hp&—
modeemilla lihes tunnin.

PKZipilli tehdyt ohjelmapa-
ketit tunnistaa tarkenteesta ZIP
[.Harcilla tunnus on LZH. En-
simmiiiseksi on siis hankittava
jmnpilﬂllﬂpi tai  mieluummin
molemmat pakkausohjelmat.

PKZipin kanssa samassa pa-
ketissa on PKUnzip, joka pur-
kaa ZIP-tiedostot. LHarc- lm]xt -
tit ptl]-ultdtlll Jtl puretaan sam: alla
ohjelmalla. Manuaalit ovat teks-
titiedostoina itse ohjelmapake-
tin mukana.

MicroEMACS
MIT:ssi  eli  Massachusettsin
teknillisessii korkeakoulussa
Richard  Stallman  kirjoitti
EMACS-nimisen editorin, josta
tuli likimain maailman
suosituin, Se ei ole mikiiin pie-
ni editori, ominaisuuksia on
vaikka kuinka, mukana LISP-
miiinen makrokieli. Ohjelma
vaati minitietokoneessa p\.i'}l‘iii
seen  useamman  megatavun

muistia.

Jokunen wuosi sitten David
Lawrence kirjoitti  C-kielelli
mikrotietokoneille S 1pix-';m
MicroEMACSin. Viimeisin ver-
sio on ollut jo kauan 3.10, mutta
syy harvoihin piivityksiin lienee
se, etti MicroEMACSin tiydel-
linen C-kielinen lihdekoodi on
myds saatavissa.

MicroEMACSkin on 120 ki-
lotavun koollaan aika ]dr’](.l](‘
Mukana on lisiksi useita uE:n
omalla makrokielelli tehtvjii
CMD-tiedostoja. UE on tarkoi-
tettu lihinnd ohjelmoijille, ja
sen erikoisuus on ma]u]l ﬂlmmw
vaihtaa toimintatilaa eli moodia
ohjelmointikielen mukaan. Edi-
torin sarkaimet, ﬁmi-:tiuniippi:ii—
met ju muut toiminnot toimivat
eri tavalla eri tiloissa. Makro-
kielesti loytyviit funktiot, pro-
seduurit ja rmmttu]dt Siinii on
myds kiiynnistystiedosto,
emacs.rc, jonka komennot lue-
taan aina editorin kiiyvnnistvessii.

Komennot on tt=ht}-' 'E‘Ir]g]ill]-

hjelmia melkein ilmaiseksi

mukaan
esimerkiksi
Ctrl-P (Previous) vie edelliselle

termien
muistaa;

ninkielisten
helpoiksi

riville, Ctrl-N (Next) seuraaval-
le, Ctrl-B (Backward) vie yhden
merkin taaksepiin ja Ctrl-F
(Forward) yhden mrri;in eteen-
piin. PC:n nuu]iuiippiiimet ovat
toki kiivtettiivissii.

Ruudulla voi olla vhti aikaa
useita ikkunoita, jﬂ](';li!‘i[-‘.‘-i.ﬂél eri
teksti. Yksi ikkuna kerrallaan on
aktiivinen. Tekstid voi leikata ja
siirtiii vapaasti ikkunasta toi-
SEET. Muima. on myds pieni
opastusikkuna ja miL piiristi teh-
ty oppitunti stitiedoston
muodossa.

MicroEMACSin oppiminen
ei ole vaikeaa, mutta mvriadit
toiminnot voivat aluksi vithiin
sekoittaa metanippiimineen
kaikkineen. Silti uE on editori
jota ei voi selittiiii, se tivtyvy ko-
{(E‘El. Lisiiksi se on tiysin ilmai-
nen, rahaa ei edes varovasti

mainita.
Telix
Monen boksin |-:n.'tt;1_]an ja
muuten modeemilla liikkuvan

ohjelmavalinta on ProComm,
jonka versio 2.4.2 on sharewa-

rea. Ohjelmasta on olemassa

myos tiysin kaupallinen versio,
ProComm Plus. Shareware-
ProCommin piitkii mennen tul-
len kanadalaisen Exis Softwaren
Telix, joka koostuu kolmesta
PKZip-paketista.

L ——

finderin  eli

Telixissii on ur’hmum vailla
oleva skript-kieli SALT, jolla voi
tehdi hnL]tn ja p 111|-.L1.-: n lo-
gin-kmm'ntnjum:lt. C-kielen kal-
taisen SALTin tehosta kertoo
jotain se, etti paketista loytyy

Ill]\;l hyvii sillid Ll:]m!eltu 1'-.¢1|‘|[¢l—

tila (host mode). Sekii Telixisti
ettii. SALTista on p: aketeissa EII
200 kilotavun manuaalit, ja jopa
I'.H.{ ]Il nl[}]i”}llf ].Ilt 1 _]U]\i. h]]”\t;l-l
ne siististi laserilla.

Telixin komennot annetaan

Alt-kirjainyhdistelmilld,  jotka
ovat melko pitkiille samat kuin
ProCommissa. Ohjelma tuntee
kaikki yleiset tiedostonsiirtopro-
tokollat. Muita mninuimuh&sial
Oovil muun muassa ."iil.{!il-]l Turne-
ron puhelinluettelo, siiidettivii
undelleensoitto,  lokitiedoston
pito  ja kuvaraudun  siséillin
H'l{"l}I'l.il'llH.

Telix on siististi ja nippiiriisti
tehty ohjelma jonka rekistersin-
tikulut ovat 44 Kanadan dolla-
ria.

Wherels
Keith Ledbetter k_!.'l]iiﬁn'i etsi-
miiiin  hukassa olevia tiedosto-
jaan kiintolevyltii ja kehitti file
lit't{l}ﬁhmmli;l':lli

(vrt. kultainen noutaja). “-"Lv-
rels oli ennen tiysin ilmainen,
mutta sen suosio sai  aikaan
muutoksen sharewareksi ver-
siosta 4.0 alkaen, 15 dollarin re-
kisterdintikuluin. Wherels etsii
minkii tahansa tiedoston tai tie-
dostot normaalein DOS-jokeri-
merkein tai UNIX-tyylisin grep-
lausekkein annettuna I-.!HI'[{]I{‘
vylti. ]m kiintolevyasemia on
monta (eli Jm iso kiintolevy on
jaettu useisiin osioihin) Whe-
rels osaa hakea ne kaikki.

Komento WHEREIS ilman
parametreji tuottaa ruudullisen
VerTan nhjuh H}I]f lman tunte-
mista wvalitsimista. Esimerkiksi
komento WHEREIS -gt1000 -
16000 -s12-1-90 °.txt hakee
kaikki 1000 tavua isommat,
mutta pienemmiit kuin  16000-
tavuiset tiedostot, j::idt'n tar-
kenne on "TXT" ja jotka on
tr!lt_‘y j::lllllkulm L piiviin jii!—
keen. Wherels osaa etsii tie-
dostoja myds PKZip-, ARC-,
Zoo- ja LHarc nh_u I ap: aket-
tien sisiilti. Loydettyjen tiedos-
tojen tuhoaminen on myds
mahdollista, komento "WHE-
REIS -v *.bak" etsii kaikki var-
muuskopiot ja tuhoaa ne k_n,'.-sj.-'t*n
ensin \ aﬁwiﬂ.tuﬂ.m

Wherels sopii kaikille kiinto-
levyn k .nttajtl! ja kuuluu nii-
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Alt-P
Alt-3 I
Alt-X [Go)
Alt-F cOnfigure Telix
Alt-F Terminal emulation.f
mlt-L Scroll Back.
Alt-F Jusp to DOS shell | Tramslate Table
Alt-H Clear screen.. 1t-C | Add LF on-off
Alt-U Misc. fumctions ! | Send BRERK

| boORURY mode

Usage Log onsoff
Select function or press Enter for nome

ON  CAMADA

, P.0. Box 136, West Hill, MIE 434 |

Copyright 1986-89 by Exis Inc

Onl ime 89.12.26
Terminal UT1e2
Fort cor3
Add LF off

Telixin ALT-néppdimen avulla annettavat komennot ovat surelta
osin samanlaiset kuin toisessa suositussa pddteohjelmassa, Pro-
commissa.

Down load .Fillr. .
Which protocol?

ASCI 1

€IS Quick B
Kermit
Moden?

SEA) ink
Telink
Imodem
lk-Xmoden
E-1k-Xmpden
Ymodem (Batch)
‘YmodEw-g
imoden
Quit

AIt-Z for Help | UTIEZ |

2498081 DX | | Daline 88,18

Telix osaa yleisimmét tiedonsiirtoprotokollat. Erikoisominaisuu-
tena on muun muassa automaattinen ZModem-vastaanotto.

den ohjelmien harvalukuiseen — misen yrityksen kanssa tarken-
kastiin, joista ei kerta kaikkiaan  teen ".ARC" kiiytosti. Sen jil-
voi luopua kerran tutustuttu-  keen hiin teki uuden pakkaus-
aan. ohjelman, joka tekee ZIP-piiit-
teisid paketteja. PKZip on tilld
hetkelld vlivoimaisesti suosituin
[mkkuust;hjﬁlnm.

Pakkaukseen ja purl-:uun tar-
vitaan erilliset ohjelmat PKZip
ja PKUnzip. I"K?iE osaa toki

FV (FileView)
FV:n tf*LijLi Vernon D. Buerg on

eTilin -.l.}ln ﬁ!.hl.ﬁ.“dl(.“huni []{l'
nen FV 127 —{]Ii_]t Imallaan voi

kurkata ZIP-, Zoo-, ARC-, tehdi mvis itse pur dutmm[pd—
LLHarc- ja PAK—p:ikvttivn ﬁih‘:’i"t' ke th—‘_].l eli DOSin EXE-tiedos-
ilman  asianomaista pakkaus  toja, mutta niitid varten tarvitaan

vielid

/purkuohjelmaa. Lisiiksi silli voi
muuntaa jn" in edellisistii oh-
jelmista tehdyn itsensipurkavan

-def:tm tavalliseksi paketiksi.

Kuten useimmat shareware-
ohjelmat, FV on pieni ja niippii-
ri ja tarkoitettu vain htfnLHﬁ—
kohtaiseen kiiyttoon. Siitd  ei
edes haluta rahaa, vaan kyseessi
on ilmeisesti jonkin isomman
projektin ohessa syntynyt apu-
ohjelma, ja hyvii sellainen.

PKZip/PKUnzip

Phil Katz (PK) on puolestaan
Eal-ck;li:sullju:-lmiml guru. Hiin
fivi aikanaan taistelua SEA-ni-

kaksi eri tiedostoa, ohjel-
ma nimelti MAKESFX ja data-
tiedosto pksfx.prg.

Paketin mu[;(:mu tulee luajal
dokumentointi, sekii useita pie-
nii README-tiedostoja, joissa
on tilauslappua, nhjeita lemre
ware-jakelijoille ynnd muuta yn-
ni muuta. Rekisterdinti maksaa
25 dollaria, ja seuraavan piivi-
tvksen saa ilmaiseksi maksamal-
la 47 dollaria tai enemmiin.

LHarc
Kotimaansa perusteella timin

ryvhmiin harvinaisuus on japani-
lainen LHarc. Japanilaiset ovat

tehneet useitakin pakkausohjel-
mia, mutta Haruyasu Yoshizaki
piiiitti panna niistd kaikista pa-
remmaﬁlsi ja teki LHarcin.
Minun arvoasteikossani
LHarc on paras ja elegantein
puk]-:emsmhriclflnu. Samassa kilo-
tavun paketissa on pakkaus,
purku ja itsepurkavan paketin
teko. LHarc on myds itsepur-
kautuva paketti, jossa on itse
ohjelman lisiksi  40-kiloinen
lhare.doc. LHare ei ole aivan
niin nopea kuin PKZip, mutta
tekee siinnollisesti jonkin ver-
ran pienempii pak&ttejﬂ. jns it-
sepurkautuvasta paketista tulee
alle 64 kilotavun kokoinen,
LLHarc tekee COM-tiedoston,
muuten syntyy EXE-tiedosto.
I.Harc-paketteihin on mah-
dollista sisiillyttiii autolarc.bat-
niminen kiiyﬁnisi}'stiedosm, sa-
lasanan kanssa tai ilman. Paket-
tin voi sisillyttii pak.ltun tie-
doston tivdellisen polkunimen,
ja purkaa tiedostot haluttuun
alihakemistoon. Ominaisuuksia
L.Harcissa on sen verran, ettd
sitd voisi kiiyttiid vaikka sovellus-
ohjelman asennukseen tai var-
muuskopioiden tekoon.

TheDraw

TheSoft-nimisen porukan teke-
mii TheDraw on tekstipohjaisiin
ohjelmiin ja BAT-tiedostoihin
tarkoitettu screen generator el
kuvaruudunsuunnitteluohjelma.
TheDraw'lla on kaksi p.masml
lista kiiyttoi: omat sovellusoh-
jelmat ja niihin tulevat ruudut,
eli yksinkertaisesti sanottuna
kivttoliittymi, seki BAT-tiedos-
tot. i

TheDraw'lla voi suunnitella
ruudun ]‘1 tallentaa sen ]PWI]E
monessa eri muodossa: C-, Tur-
bo Pascal- tai assembler-lihde-
koodina, ANSI-pohjaisina teks-
timerkkeinid (viirit mukana) tai
suoraan (}H]—l‘mmtc'jisena biniiii-
ritiedostona. Nimi voi sitten
liittéii omaan ohjelmaan. BAT-
tiedostojen ja ANSI-merkiston
avulla voi tr.rLdii vaikka "diasar-
jan" tai pienimuotoisen piirre-
tyn filmin, silli ohjelma osaa
myds animaation. Mukana tule-
vasta demo-ohjelmasta saa hie-
man kiisitystii siitd, miti kaikkea
tavallisilla ASCII-merkeilli saa-
kaan aikaan.

Turbo Pascal 5.0:lla tehdysti
TheDraw'sta on menossa versio
3.30 ja rekisterdintimaksu on 15
dollaria. Silli saa uusimman re-
kistervidyn version ja kiisikirjan

levykkee 14, o
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Bitit

PEKKA HONKANEN

injoilla

Sysopin mietteitd

Boksin pyorittami-
seen ryhtyuvdalld ih-
miselld tiytyy olla
joku ruuvi loysdlla.
Iru sitten hommas-
sa on jotain taikaa.

ina  silloin  tillin joku
l]l:]khi_".l[lp}]'r"]iﬁl tunte-
maton  esittiii  minulle
]-;_\'x_'-.'tm]ni'i boksin perustami-
sesta,  Julkisuudessa on  ollut
il}TJ['ilI]] Verran ]m]l: tta erilaisis-
ta kiivttomaksuista ja modeemi-
harrastuksen ]l\:l.um misestii,
Maallikko wvoisi luulla, etti
tuollaisen maksullisen boksin
rerustaminen  olisi hyvii tapa
|t'.l|t1-.]-'.i'.l. lisiituloja. Olen kerto-
nut kyselijiille sen, minki jokai
nen "r-.w[: todenniikoisesti ker-
toisi: puhelinlinjoihin ja laitteis-
toon Lnl: ttvijil r.1||n|.l ei keriiti
takaisin_ milliiiin kivttomaksuil-
la. Pubumattakaan siiti, etti
omalle tvilleen saisi P alkkaa.
Boksin vll; ipito on tappiollista
toimintaa, joten ain akaan rahal-
lisen h}nt]_\n toivossa hommaan
el kannata ryhtyii. Paremman
tuoton saa esimerkiksi sijoitta-
malla rahansa  boksilaitteiston
sijasta korkeakorkoiselle tilille,
Mikii sitten saa ihmisen istu-
maan silmiit ristissi aamuyilli
boksikoneensa vieressi selvittii-
midissii. miksei jnku Dlseen  ai-
kaan ajettava temppu toimi sit
tenkiiiin niin kuin pitiisi? Miki
saa uhraamaan rahaa ja aikaa
harrastukseen, josta ei ulko-
I‘Jliiilj.‘it‘ll silmin vaikata olevan
muuta kuin harmia? Milloin ha-
joaa kiintolevy, milloin nippili-
misté, modeemi, '\tlLlLl[HlJ tai
joku muu osa jonka tilalle lih-
detiiiin - sitten  etsimiiiin - uutta
ikitiin kuin LI:-.'H{'["HN;:i olisi viihin-

9

tidin thmishenki. Yhti lailla voisi
kvsvil, miksi joku rahtaa akvaa-
rion ||}'|]}'}'1|.-Lil'." Tai ostaa hevo-
sen? Kaikki edelli olevat kysy-
t||_\]<.<~'{"r voi kuitata toteamalla,
ettii onhan noita ||f':|r||fir|1}:iii!xi|i
harrastuksia.

Mika siina viehattaa?
Boksin x”qnt imisesti tulee eli-
mdantapa.  Sen Lll_\tttl_]l}.m 5ilil
joukon tuttavia, joita ei ehki
koskaan tapaa muulla  tavalla
kuin aamuyistii boksiin kirjoite-
tun viestin muodossa. Boksiko-
neesta tulee kotieliin, jonka hy
vinvoinnista ja toiminnasta kan-
netaan huolta silloin kun _|uu{|11—
taan jittimiiin se vksin esimer-
kiksi matkan takia. Matkalta pa-
latessaan  huomaa  systeemin
tehneen i':m]-.'nn sellaisen tem-
un, jota se ei ole h]lmt kos-
Lt i aikaisemmin,  Eikii  tee
eniiii koskaan sen jilkeen.

Erilaisten yritysten  yllipiti
miit boksit llr;r:u it muun ohel-
la tuke d H]t\.Lu n omille asiak-
kaille. Tai sitten boksi on voitu
perustaa myvonte isen v |1tu]u|-
van lnomiseksi - kaiken toimin-
nan el tamatse tuottaa suora-
naista voittoa ollakseen kannat-
tavaa,

Kaikesta huolimatta suositte-
len  harkitsemaan  hyvin  tark-
kaan, kannattaako omaa boksia
erustaa. Rahaa hommaan ku-
fm] _1.]:-1-1|ssji enemmiin kuin miti
on alunperin kuvitellut, samoin
aikaa. 'J“ti ole varma siitii, ettii
haluaa ja pystyy ottamaan bok
sin kaltaisen maanvaivan  hoi-
dettavakseen, on rarempi etsii
muutama ‘-.';II'\'ilJE]{}I{hi ja liikkua
niissi tavallisena kivttijini. Sil-
loin piidsee nauttimaan modee
miharrastuksen hnhh [‘.III[J]I'-.TI
ja murheet jiiviit muiden huo

leksi,

tavalliselta

L] L - L
Riitoja meilla ja muualla
Luulisi, etti Suomen kokoisen
maan modeemiharrastajien
joukko olisi vield niin pieni po-

rukka etti se tulisi keskeniiin

toimeen. Boksien kii}itiijif-n Vil-
liset ku!m;lukﬁvt jidviitkin
vleensii an suunsoiton  tad
oikeastaan messujen kirjoittelun
asteelle. ILLnanlp.m sen sijaan
on, etti Sysoppien viililli on
vuosien  vi 1|n|]].1 ollut  milloin
mistiikin syistii johtuvia erimie-
lisyvksiii. Suomen FidoNet-ver-
kon jakaantuminen aikanaan
504- ja 515-netteihin  johtui
suurelta osin Sysoppien keski-
niisisti ridoista.

Muita :=h|1|tt~|'H-u=_i.‘i ovat eri-
laiset boksien kaatamiset tai sel-
laisten yritykset, joihin valitetta-

van usein on \‘-.‘&].I]Hi". nyt ]n]\u
Sysop eikii tavallinen ki iyt
\tll 1990 ]npu]ll erdin pi-
tempiiiin jatkuneen kahnauksen
Itili'} ytuloksena tuliottiin vhides-
tii Ilml.,w,m runsaasti tie :1ml:1|.1
toinen boksi lopetti toimintansa
ja samalla lopa llll mviis laaduk-
kaan boksiohje Imiston kehitte ly.
[kiiviii asioita, joiden todellisen
taustan tietiviit vain asianosaiset
itse. Kuten l;hpuihin kuuluu, eri
[]h:l])llt?f[‘t esittiiviit asiat omalta
kannaltaan  edullisella  tavalla,
joten absoluuttinen totuus i
boksinkuluttajalta
hiimiiriin peittoon.

Myis ulkomailla osataan jir-

jestiiii  selkkauksia. .-'i.lkul]';mn

"i LM

Adam Hudsonin tekoa oleva

QuickBBS joutui Yhdysvalloissa
ohjelman omistusoikeuksista
riitelevien tahojen  viilikappa
leeksi.  Riitojen  ja  oikeuden-
kiiyntien takia vaikutti jo silt,
etti uh!: lmasta ei eniid tule
uusia versioita. Svksylli  asiat
saatiin kuitenkin jirjestykseen
ja ohjelman kehittely piiisi taas
vauhtiin,

Jnihi'Lkin hokseista  saattaa
|H‘-.t¢m te L\htluimtnu ]r11*~~..| 0l
kerrottu tarkemmin meren ta
kaisista koukeroista. Niihin kan-
nattaa tutustua mikili on kiin-
nostunut tietokoneohjelmiin
]HHHM i k.c:!‘nnmkx.u.il joita laa-
ditaan juristicn luvatussa maas
S,

Minne menet,
boksimaailma?

Monet modeemiharrastukses-
saan vauhtiin piisseet haaveile-
vat oman boksin perustamises-
ta. H}'Hn]‘.liﬁlm, oleminen on “ki-
vaa”, piiiischiin siinid touhussa
esittelemiiiin omia  viritvksiiiin
muillekin kuin vain omalle ka
u':'i[nii!'iﬂr. Monien  boksinpi-
dosta  on rnmh't-llllLlI][!I|lLr'iH|l'
tosin - enemmiin  haittaa  kuin
hvityii. Epiimiiiriisissi purmnu-
koissa, joiden toiminnassa ei ole
asiallisunden  hitustakaan, kas-
vitetaan jaaritte - ]lmup]wumu-
time wnllfnnu jotka sitten esit-
televiit taitojaan myos muualla
Pahimmassa  tapauksessa  tiiti
roskaa vieli levitelliiin netin vii
litvksell:i muihin bokseihin sato-

jen, jopa tuhansien silmiparien

ihailtavaksi.

Eihiin VAPassa Lil'ini1ll']|i:\_~\;1
siniinsd mitiin ]u]:;m ole, mutta
on ihan turha kuvitella etti hh-

RMAINDMSBRITTI 0 O

Jelnpiiivi 1M'=h*~|+ 1 k1||tr|t1e Ju ra

|r.|.1|l|mr. ainoastaan niille vara-
tuille alueille, Kun  jaarittele-
maan  on opitt, sitii. harraste
taan siellikin, minne se ei kuao-
Inisi. Ja sen seurauksena osa
nin sanotuista asiallisermmista
L\"x1t'i|1\t'i akkaa tavaransa ja
katoaa. Kaikilla kan ei ole aikaa
cikii mielenkintoa etsii mndul-
le valuvan roskan _1illl|x1ﬁhf-t Jo-
tain lukemisen arvoista.

Vastun boksikolttuurin kehit-
tiimisestii on i aitsi Keivttigilli,
myis H'-.w::-|‘)|“| "'u|1|~.\.|]H:|||||.T
tan prenen ki witonm. tksun pe riviit
boksit ovat erittiiin ]th tapa
ohjchnien, tiedon BRI [1[‘Hl| -
den levittimiseen., Mutta tou-
hun arvostus rilppun siiti, miti
]iniz-i”: liikkuville Ialutaan
tarjota: korvike vessan seiniin
|-;i|'.ic|5:|<-;|i|||' vitl maailima, Jirssil
tieto litkkun leviiiit nopeast
eritasoisten ja -ikitisten harras
tujien villillid,

loivottavast modeemiviiki
jaksaisi ajatella mvos  tulevai
sunttia. Kun ties [IJ'-.: rkot ]HLH: -
viit: kunmolla vanhitiing  saattaa
viestinviillitvsjiirjesteliniiin-- na
puteltu nokkehs paljastaa ker-

ralla k irjoittajansa henkisen ta-
son jopa kviommenille tuhansille
ihmisille. Niiden tulhansien jou-
kossa saattaa sitten olla se hen
kilii. jonka haastatteluun joutun

MIKROBITTI 2/%1

SOV 1u']]1 ikkaa hakies-
saan. T se didnestii, |{JL1 olisi
senraavissa  eduskuntavaaleissa
antanut  sen  ratkassevan -
nen... -

Kiitos kuitenkin

Fdelli olevasta voisi saada sen
kitsitvksen., etteir boksimaaihmas-
ta lovdy mitiin hwiii kerrotta-
var, Niiin heikosti asiat  eiviit
knitenkaan ole. Hokseen on voi-
nut todeta, ettii
runsaasti sellaisia thmisi 'ilJfI'iq'I
ovat valmiita  tarjoamaan apu
aan erilaisissa ['.I"ll]lu.l.“[ iteissi.
Boksissa  esitetbvwn kvsvinvk-
seen voi suada lihes |1'.]Il.1'ill{llli
veroisen vastanksen  tad [‘:li[L':'i.H
1'*~;i|1u‘l']~;kiu]ii1'|1t|;LI|.

Lisiiksi tuntun silti,
vseammat  ovit Ui‘-.':l]t;Lrli*l'[..M-
tei boksi ole mikiiiin verovaroilla
viliipide tty pe alvelu Jota voidaan
||.n|]] kna  ja  arvostella mielin
Inekiirm,

Useimmat  Sysopit pyrkiviit
varmasti  tarjoamaan L"'l'n’[i;iii]
leren Lmnm T ArvoIsen e aikan
Laitteistoon kiivtetty raha tai vI-
[:lEntunn kuluva aika ei kuiten-
kaan ratkaise boksin laatua, Mi-
kitiin boksi e ole sen ]1;1:'1'||t]‘.-i
kuin kiiyttiijinsi, ja sithen asiaan
voi jokainen vaikuttaa  omalta

osaltiaan,

Erityisesti net-
tiin kuuluvan
boksin Sysop
voi alkuvai-
heessa ‘nulun
vietamadn
unettomia oi-
ta koneensa
vieressa selvi-
tellessaan,
miksi viestit
eivat lilku ha-
lutulla taval-
la.

Comment to
Sysop (y/N) ?
Useissa bokseissa on mahdolli
suus  Jattid  poistumisy aihieessa
ulmhm iesti Sysopille. Noiden
vie Hlii 1 ]l]!iLH‘le on silloin tiil-
lin vithemmiin |].!]I|H]~.t][’JIbLhLl
tekstiii, _i.L?II]xit Lir_inil!.t_id el ole
vield oivaltanut boksien olemus-
ta. Svsopit osaavat kvlli jittid
moiset vuodatukset omaan ar-
voonsa, ja tuskin heidiin mielen-
ranhaansa pystvy jiirkyttiimiiin
herjauksilla. Mutta vstiviillinen
tervehdys tai kittokset esimer-
kiksi |:]-l lin ohjelmasta kirkasta-
vat piiviin, v aikka  edelliseni
VO olisikin joutunut valvo-
maan taistellessaan jonkun bok-
sissa esiinbneen ongelman ta-
kia. '

Palautetta eli kvsvmvksiii, toi-
vornuksia  ja tn*!uh ;i.l]]“ﬂ”l
sopisi lihetelli osoitteella

MikroBITTI

Bitit linjoilla

PL 64

00351 HELSINKI

Vain kertomalla n|i:'-Fi[]it{'v.ﬁi
voit vaikuttaa sithen. i Hill
lm|wi;t|]a kiisitelliiin!  Boksien
maksullisnutta,  niistii  lovtyvii
ohjelmia, nettibokseja, modee-
meja vai linjar%S$! @

NO CARRIER
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ST:n piirto-ohjelmia

HANNU POHJANHEIMO

Atariin on tarjolla
suuri joukko PD-
piirto-ohjelmia,
joista monet yltdvdit
kaupallisten ohjel-
mien tasolle. Kokei-
limme suosituimpia
koti- ja ulkomaisia
ohjelmia.

tarin - grafiikka niyttii
I'I}Ix"_‘sl‘-rll'l suuntautuvan
mustavalkoisuuteen,

Tiamii Jnhtuu ]nut-n DTP-oh-
jelmien yleistymisestii seki Cli
art Lulmm Imhld Joita on tdljt:lr
""" . Varsin usein
pul‘tn uh;t !nm Bl |-. ivtto  jikiikin
valmiiden kuvien rmmLI\mum—
seen omaan kiivttoon sopiviksi.
Hyviin {:h]t dman  tunnus-
merkkeji ovat helppokiiyttoiset
ja selkeiit valikot sekii useat tyi-
ti helpottavat yhdistetvt tai au-
tomaattiset toiminnot. Monen
n||]{‘]||1¢1u ]\tmtu sortun varsin
neniin [multemm kuten pyv-
wekumin tai UNDO-toiminnan
yuuttumiseen. Virheet on kor-
jattava  hankalasti pohjaviirilli
maalaten. Toinen vleinen virhe
on alasvetovalikko, joka peittiii
kuvan vliosan. Yleensi ohjel-
man tekiji ei ole laatinut kiiytts-
Opasta vaan toiminnat on U[‘m—
keltava "naks ja korjaa" mene-
telmiillii.

Hyva tietaa

]'xl'l‘nl!(]l!l]-.l-.lttl‘_]d tuntun olevan
vhtii [miiun kuin I]iirlu—uhj:-l—
miakin.  Converter-ohjelmilla

24

PD:na

(esim. Convert H’u Picswitch) voi
muutella eri formaatteja tar-

FI'{‘!IHH mukaan,  Yleistimmiit
ormaatit ovat Degas (PI?,
PCP=pakattu), Neo (NEO),

Doodle (DOO tai PIC),
(TNY) sekii IMG.

Atarin tekniikka (eri monito-
rit viiri- ja mv-kuville) aiheuttaa
vaikeuksia. Tosin erilaisia moni-
toriemulaattoreita  on PD:ni
saatavissa, mutta  purtimisesti
niiden avulla ei tlF juuri mi-
tiin. Uuden STE-mallin omis-
tajat huomaavat, etti monet vii-
rilliset irto-ohjelmat eiviit toi-
mi sen Lmum

E pson- vhtee IIHI}P]T:II.AHI}II[‘IH
]\lr]l]l]“ITIItll sovitus on vaikeaa
monessa ohjelmassa. Eriis rat-
kaisu on kvt Epson-emu-
laattoria, jollainen on saatavissa
joihinkin ~ kirjoittimiin. ~ Atarin
ki lrtlL:Jp\ rutiinia kivttivissii
ohjelmissa voi kiyttii apuohijel-
maa, ;uLd nmntm.l tiimiin rutii-
nin toimivaksi.

Hyoidyllisiii apuvilineitid ovat
mviis "sndln}mt tyyppiset ACC-
uhjvlm it, |[:l]-m ]-mpmndt kuva-
ruudun — sisillon — levykkeelle,
Niiti on kolmea perustyyppii.
Ensimmiinen on  aktivointi
desk-valikosta, ]{1]{‘1 el tieten-
kiiiin onnistu, jos rundussa oleva
kuva on tiix-minkrnnmu eikii va-
likko ole I:;Ei}'tt-*tlii\'i!-::iii. Toinen
on muuten sama kuin edelli-
nen, mutta hiirelld valitaan osa
rundusta tallennettavaksi. Kol-
IMANNessa kii}-'nniam nappii-
mistilti onmistun kaikissa hLm—
teissa.

Tiny

[ 3
Masterpaint
Pelkkiiiin piirtiimiseen Master-
I‘}LLiTlt el turjlm mitiin erikoisia
ominaisuuksia. Sen todelliset

kywyt piileviit  extras-valikossa.
Muistiin voi leam kerralla jopa
24 (6 kplfﬁjﬂl\ 2 kpl/1M) ku-
vila, ]mta Vil 1*».11‘['11 rumdulla
sifidettiiviin ajastimen ohjaama-
na. Niin voi rakentaa diashown
I: I.j 1";]1\.("" :I.]I'I]II th]lﬂl hlrill'l'\tl*r*\ 1
olevia kuvia voi myds vhdistelli
kokonaisina tai  osina, joten
llf'i{’;.i“'l”lil_\'rtli osasta LIK}SEII\'EIH
kuvan teko on todella helppoa
_]'el. ]H'Il'.l("iul.

Masterpaint  sisiltii  tehok-
kaan konverterin, jolla kuvaa voi
]Illi[}](iltﬂ k;li]il«'i{’ni I':I]]IH(’T] reso-
luution viililli sekii autoplot-toi-
minnon, joka piirti ﬂx'nvit:itel
matemaattisten  mallien  mu-
kaan. Luettavat kuvalormaatit
ovat Neo, Degas (hi, med, low)
ja Doodle. Tallennus tapahtun
Degas-formaatin mukaan,

Kokonaisnutena Maste ‘rpaint
on varsin hyvii ohjelma, Juka
tarjoaa villttimiittominmmiit piir-
torutiinit, mono-viiri- _".ht{-'t nso-
piviiuden seki muutaman har-
vinaisemman erikoistoiminnon.

Little Painter V 4,28

Little on saksalaisella perusteel-
lisuudella te hh nhpt ][nm Josta
lévtyy monista Ldupalhmm oh-
je JImista  tuttu II\IZIII]]‘.II:JII] unen
ki avttovimparisto. Niiin tiirkeim-
nmt toiminnot lovtyviit nopeasti
ilman valikkojen selausta. Piir-
to- mninaiaunfin 't ovat hyvin mo-
nipuoliset, ja kaikkien toiminto-
en tehokas kivtto vaatisi :}i||f o
ilr;dn apua. (}EJ{ lma on Share-
ware-tyvppinen, joten kannat-
taa maksaa rekisterdintimaksu,
jolloin tekiji toimittaa ohjeet.
Littlelle on ominaista monien
toimintojen muokattavuus.
Muun muassa  maaliruiskun,
I"1.1.1lIT’l."IIT]ll'“m]d"«]'ll ]l P'ﬂ.]’]{ ]\II]II]IE
koko ja muoto on muutettavis-
sa. Sopivan fill-tvylin voi ]‘”I““"
da rundusta sekii tallentaa ia la-
data. Tekstipuoli on myés hyvin
totentettu, silli eri tekstityylien
ja kokojen lisiksi on kiytossi
viisi erilaista fonttia eli kirjain-

/M _File ﬂ.'ln::k

FuntSt[ll Ilptiuns

SR \PUBLIC . DOREE T E

LDJY SLFEBR
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Ly |
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mallia, joita voi suunnitella itse
lisiiii mukana seuraavalla edito-
rilla. Teksti on joko tasajukoista
tai suhteutettua,

Normaalien kuvioiden lisiiksi
lovtyy - muun  muassa  kohti-
HHUIH 1h | el "\]']l]f H‘l]]ll'lltcil"rti 11 'LI]-
vojen automaattinen piirto.
Lohkotoiminnot  ovat  moni-
puoliset. Ne mahdollistavat ku-
van venvttehm ja viiiintiimisen
usealla eri tavalla. Lohkon muo-
dostamisessa on normaalin ne-
licim lisiiksi |<éij.1f'}ﬁﬁi1 mMyios moni-
kulmio, jolla saa mutkikkaankin
kuvion kiisitte Ivwn  ympértivin
alueen hiiritsemiittii.

Muistissa voi olla vhtiaikaa
kolme kuvaa, joiden viillilli on
mahdollista siirrelli kuvan osia.
Kaksi kuvaa voidaan mvos vh-
distiiii xhth-LHi suureksi. Tarkas-
sa tviissii erinomainen apu on
kuvakoordinaattien neliosainen
niivtti. Esimerkiksi nelioti piir-
rettiessi kaksi ni l}itu.l kertoo
hiiren aseman ruudulla ja kaksi
nelion levevden ja korkeuden.

Little on vksi harvoista 24-
neulaisen Llrjmttnmn (NEC)
kiivttoii  tukevista  piirto-ohjel-
mista. Tulostuksen Hemtu onkin
todella il_\'\fi. K.‘i}-ﬂ*ltiiriit kuva-
formaatit ovat Doodle, Degas
high + elite, suomessa harvinai-
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Ende Verkleinern

Accessory k_' Uesrgrsfiern
Laden KEopieren
Speichern Perspektive
Laoschen Spivgeln
Farben Halen

Public Painter
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- [ o o
@ -[ [ A L :

.\HII!III}HT'EI mahdollisuus on I“.l_ Picture Artist tokelpoisia  erikoisuuksia ovat
van tai lohkon suurentaminen ja monikulmion muokkaus kol
pienentaminen sekii pyiorittimi- . . miulotteiseksi ja kuvan tallen-

) sckil Litt- kolmiulotteisesti ~ XYZ- | hven diashown, vaikka kuvan | nus automaattisesti

nen MonoStar (ART
len oma kompressoitu LTP. Ni-
mesticin huolimatta Little ei ole
mikiiiin i‘ljkkn meaadari vaan to-
della hyvii ohjelma  mustaval-
kografiitkan tekoon.

Public Painter V 0.1

Public  Paintenissa  on mvis
ikonivalikko, mutta vksinkertai-
s ”'i]' kuin Littlessi. Ohjelman
virsinainen idea ]mh: hvvin te-
hokkaassa [{JI'I]\t]]l n kiisitte I\H"sl
vhdistettvnii neljiin randun vh-
tiaikaiseen  kivttoon,  Kuvan
osia on mahdollista sunrentae,
kallistaa,  venvttiii,
siirrellii, l\t}|HHl[].l i be ndl-toi-
minnolla  viidinnelli  erilaisille
mutkille geometristen asetusten
[u-rmtrr]]u.

Varsinaiset piirtotoiminnot
ovat  tavanomaisia.  Teksteihin
kivtetty: GEM-formaatti takaa
runsaan valikoiman fontteja, joi-
ta voi ladata _\]ltiiuii-;;m seitse-
Iiin ]ﬁl[‘si‘.uﬂrthl. Kuvia varten
(i ki'l_x'ti}.x'kiii Dewas, Neo, Dood-
le. CMP (kompressoitu PP:n
oma) sekit IMG, _ilJI-I'rI. i suostu-
nut  toimineean normaaleilla
GEM-IMC-tiedostoilla. Tallen-
s !.i!):l]ltll1] Doodle- tai CMP-
formaatissa. Viirikuy i[ n latansta
varten on konverteri |{:|-.Lt tosin
ei mahdollista nn—Lmu 71 t-
tunista lo- tai med-resoluuti-
koska PP toimii vain mo-
nomonitorilla.

(¥,

Picture Artist V 1.0

Ohjelma on ilmeisesti suunmi-
teltu kuvien j-'i]]-i']-.;:ixith*[\ii wilr-
ten, Ja nunpl sen piirtorntimit
sisilltiiviit vain  vitlttiimiittomiit
pe ruskuviot. Tarkempi piirtimi-
nen on hankalaa L‘n&rtw-rl vilk-
kumisen vuoksi, Persoonallises-
s niivtissii nitkyy samanaikai-
sesti nelji erillistii pienennettyi
kuvaa, joista kiisitte Inn valittu
stuurentun ]a”: en normaaliko-

II\HI:HI"LHI

MIKROBITTI 2/91

e
SULITNTISSIL, Tuetnt |-.m:ll~\|‘.r:|t
ovat Degas, Neo ja Doodle. Ko-
konaisuutena piirto- ja muok-
kansominaisundet eiviit ole eri-
koisen vakuuttavia,

Mistral V 1.0

Mistral on uusi yrittiijii piirto-
niu{]nnml |mLLmH Se vaikut-
taa aluksi varsin vksinkertaisel-
ta, mutta sisiltii ihemmin tar-
kasteltuna Il;1|_]'nn h}'\'i;’i CIninai-
suuksia.  Masterpaintin tapaan
muistissa voi olla xht'i.lik sesti

10 kuvaa,

|{:|]|1 vl esittid ]t—

Master Little
Resol. c/m mv

Block:
Copy
Move
load/save
Mirror

Flip

Rotate
Bend
Zoom
Delete - -
Invert - =
Print
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*

Text:

Style 7 6
Font ] 5
Size 6 20

Line:
Width 99
Mod style *
Mod spray *
Mod fill *
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Animate
Convert
Lupe

Eraser

Undo

Coordinat -
Compress -

* % % %

-IT1‘|. -1 n‘h;-“u

m]!tm ilid ei voi siditii I'.I!}T"Li.lt—
tomasti.

Tuetut  kuvaformaatit  ovat
Degas PI1-3, Neo ja Doodle,
joten myos virikuvia voi esittii
H yviit lohkotoi-
minnot sallivat kuvan tehokkaan
muokkaamisen ja vaikka rullalle
kitzirimisen. Osa toiminnoista on
vain varsin hitaita.

Heikkoutena voi pitiiii liihin-
nii valikon rakennetta, koska
rullaverhovalikosta ei selviii kiiv-
tissi olevat asetukset. Valikko-
jen  selailu on  huomattavasti
hankalampaa kuin ikonipohjai-
Ses5:l i-.gwlth:thhnnclﬁh‘\ul [\:1‘»1‘.

Public Artist  Mistral
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TAULUKON TERMEJA

Block hiirella kuvaruu-
dusta valittu alue
tekee kopion ja
jattaa :;:IE uperai-
sen paikoilleen
siirtad alkuperdi-
sen foiseen
paikkaan
tekee peilikuvan
ja jattaa alkupe-
raisen paikoilleen
tekee peilikuvan
alkuperaisen
tilalle
kaantda lohkoa
mpari
ohkon venytys,
kallistus ja mate-
maattinen
muokkaus
suurentaa tai pie-
nentad lohkon
sisalld
kaantaa varit
vastakkaisiksi
kursiivi, allevii-
vaus yms.
viivatyyppi
maaliruiskun
koko, teho tai
muoto muutet -
tavissa
alueiden taytoku-
vio kaytajan
suunniteltavissa
useiden kuvien
esittaminen nope-
asti perdkkain
vdri- ja mv-moni-
torin Lumt yhteen-
sopiviksi
suurennuslasi hel-
ottaa yksityis-
th’rien piirta-
mistd
pyyhekumi virhei-
den poistamiseen
viimeisen toimin-
nan peruutta-
minen
kuvan levytila
(32k) supistetaan
pienemmaksi

Copy

Move
Mirror
Flip
Rotate
Bend
Zoom

Invert
Text style

Line style
Spray mod

Fill mod
Animate

Convert

Lupe

Eraser

Undo

Compress
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' Kun kaipaat Amigaasi enemméan Poweria...

|

A.L.F.3 SCSl-ohjain
Testivoittaja eurooppalai-
sissa lehdissa. Tukee
kaikkia SCSl-laitteita,
kuten kovalevyt, nauha-
varmistusasemat, kasetti-
kovalevyt, optiset asemat
ja DAT-asemat.

Erilaisia SCSI-laitteita voit

A.L.F3

fMIGA
OADS
FASTER

littda 8 kappaletta yhteen
ohjaimeen.

Tukee seka SCSI2-kasky-
ja, ettd moniajoa. Taysin
KickStart 2.0 yhteensopi-
va.

Siséltaa 24 MHz Turbo -
oskillaattorin ja SCSI 1/O -

Myés edullisempi A.L.F.2 saatavana.

FiLeERUNNER

FileRunner-kovale

Valmis kovalevy, jossa
A.L.F. -ohjain. Tietysti voit
liittd& ohjaimeen kovale-
vyn liséksi erityyppisia

SCSl-laitteita yhteenséa 8
kappaletta. Tai vaikkapa
kahdeksan kovalevya.

Laaja ohjelmisto, var-
muuskopiointi ja muut tar-

prosessorin.

Autoboottaus suoraan
FastFileSysteemiin.

Login-ruutu, jossa sala-

sanasuojaus halutessasi.

Siséltaa ohjelmiston,
jossa mm. varmuusko-

peelliset tarvikkeet seka
suomenkieliset ohjeet
kuuluvat asiaan.

Toimitetaan yleensa
Quantumin korkealaatui-

MuLTiFAceCarp

Todellinen 1/0-kortti

~ Amigalle (500, 1000,
2000, 3000), jossa kaksi
sarja- ja kaksi rinnakkais-
porttia.

Korkeimmat mahdolliset

Ohjelmisto, jota olet

kaivannut.

Useita erillisia apuohje-

mia:

Levyn (my&s kovalevyn)
jarjestelija mahdollistaa

nopeat levytoiminnot.

siirtonopeudet, sarjapor-
tissa 56700 bps (Amigan
oma vahan yli 30000).

Tukee kaikkia kattelytapo-
ja ja dataformaatteja.

THI TooLs

Tiedostojen hallintachjel-
ma, jolla poistat, kopioit,
siirrat ja mm. uudelleen
nimeat tiedostosi nopeasti
ja helposti.

Varmuuskopiointi turvalli-

Power Computers toimittaa mm. Quantumin SCSl-kovalevyt ja SyQuest SCSI -
kasettikovalevyaseman edullisesti A.L.F.-ohjaimien kanssa.

SyQuest-asema alle 4000,- ja 44 megatavun kasetti alle 700,- !

Erittéin helppo asentaa.

Yhteensopiva Amigan
ohjelmien kanssa.

Yhtaaikainen datasiirto eri

porteissa mahdollista,

seen tyGskentelyyn.

Apuohjelma, jolla teet

nopean FastFileSystemin

myds levykkeillesi.
Undelete, joka palauttaa

Maahantuoja:

PL 110

Power Computers

piointi ja helppokayttoi
asennusohjelma. Lisal
paljon erilaisia apuohije
mia.

Seka tietysti suomenki
set ohjeet.

silla kovalevyilld, alkae
42 megatavun kapasitt
tista.

esim. 3 modeemia ja 3
tulostinta.

Mukana terminaaliohje

ma ja suomenkieliset
ohjeet.

poistetut ohjelmat.
Lisaksi muita ohjelmia.

Suomenkieliset ohjeet
paivityspalvelu. Levyke

on virus-suojattu.

Puhelin 918-527 71
Telefax 918-527 71

*T}

Kaliforniassa eivdit
asiat ole oikein. Sa-
nanvapautta on
loukattu ja ilma
vaatii jo pitkien
housujen kayttod.
Onneksi Chicagon
Battletech Center
ndyttdd tietd keino-
todellisuuden tule-
vaisuuteen.

uh. Tiiniiin piti vaihtaa
H shortsit pitl-:iin housui-

hin! Onneksi voi wvieli
kulkea T-paidassa.

Pieni \'ihjf‘ T!t{l}'t-‘.u';||tui||in tu-
lijoille. Suosittelen limpimiisti
kiivntikohteeksi Kaliforniaa.
Vaikka Floridassa on enemmiin
suomalaisia, niin Floridan Mia-
mi on muuttumassa kovaa
vauhtia. Amerikan Beirutiksi.
Sielli on _'in]x'al toinen piivi mel-
akoita ja niinii piivind, kun
mellakoilta siistytiin on pyor-
rf*ln_\.'rxkj.'jii. Jopa Miami Vice
kuvattiin viimeisen vuoden ajan
Hollywoodissa.

Sananvapaus
a la Prodigy
Tiilli sananvapauden esimerk-
kimaassa on tnhut piiiviinvaloon
liki uskomaton tapaus. IBM:n ja
Searsin omistama kaupallinen
Prodigy-tietopalvelu on tirkeis-
ti sensuroinut  BBS-puolensa
keskusteluaiheita  ja Ltrittiiu}fl
useita maksavia asiakkaita ulos
jirjestelmiistiiiin.
Kaikki alkoi siitii kun Prodigy
ditti laskuttaa noin markan Jo-
[“ili!-it’h'['nl. viestistii, jonka kayttiji
lihettiii. Joka kuukauden en-
simmiiiset 30 viestii ovat ilmai-
sia. Kun osa 1’|‘~::dig\.11 Jisenisti
valitti asiasta HBS—I_‘I@-‘E:-;i]lii kes-
kustelualueilla, niin  Prodigyn
jnhtn katkaisi heidiin jasenyy-
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Kevyimmdt BattleMech-robotit
inavat 20 tonnia, raskaimmat
jopa yli 75 tonnia

tensii ennalta varoittamatta. Ti-
miin kohtalon koki liki kaksi-
kymmenti varsin aktiivista jir-
jestelmiin kiiyttijii.

Kritiikin eliminoimista perus-
teltiin jilkikiteen silld, etti kes-
kustelu “hiiiritsi” muita kiiytti-
jid. Varsin kiinnostava kisitys,
erityisesti kun joka ikinen kes-
kusteluun osallistunut tuki aja-
tusta, eikii asiaa kisitelleessi ko-
kouksessa ollut muita aiheita.

Mustan torstain jilkeen Pro-
digy rajoitti virallisesti keskuste-
Inaiheita. Uudet siiinnit kerto-
vat kauniilla sanankiiiinteilli, et-
tii se mistii Prodigyn johtajat ei-
viit [}itlii on kit!llelt}'ii.

Prodigy on jo ehtinyt katua
jdsenien  erottamispiitostiin.
Jokainen, joka aiemmin poistet-
tiin jirjestelmiisti vastoin tahto-
aan, saa kuulemma palata alle-
kirjoittamalla supiml{isml, jossa
he lupaavat olla “kunnon kansa-
laisia”. On siis luvattava olla hil-
jaa huomaamistaan epitkohdis-
ta. Hyvii demokratian oppitunti.

Seuraavaa eriii ollaan kuu-
lemma suunnittelemassa ties
kuinka monessa asianajotoimis-
tossa. Yhdysvalloissa toimiva Ci-
vil Liberties Union (sananva-
pauden superkannattajat) on
piiiittinyt pitid huolta, ettei vas-
taavaa tapahdu koskaan uudel-
leen.

Jos on kiymissi Chicagossa,
niin on }-‘k:-;i pa:i]-:ka_. jota ei ku-
kaan itsediiin kunnioittava voi
ohittaa. Kyseessii on Battletech
Center, j{;ﬁ.‘iii jokainen muuta-
man taalan tiskiin latova voi
péiistd ohjaamaan omaa 30 ton-
nia painavaa, kolme kerrosta
korkeaa BattleMech-taisteluro-
bottia.

Pelaajat siirtyviit ajassa eteen-
piin vuoteen 3029, jossa kaksi
neljin taistelijan r}-'hmiiii tapaa
toisensa sadan neliokilometrin
taistelutantereella. Tehtivid on
yksinkertainen. Etsi ja tuhoa vi-
hollisen ryhmi. Radiota kiiytti-
en ryhmiin jisenet sopivat teh-
tiviinjaon ja varovainen etene-
minen alkaa. Puiden ja mikien
suojassa robotit eteneviit, kun-
nes kohtaaminen on viiistiimi-
téin.

Taistelu on nopeatahtista ja
tappavaa. Yhteni sekuntina ei
vi}m}lisestu ole tietoakaan, seu-
raavana ilmassa liikkuu tonni-
kaupalla raskaskaliiberisia luo-
teja, ohjuksia ja metallia hoyrys-
tiviid lasersiteiti. Ennemmin tai
m}fﬁhemmin |111n11n1n11i0nnis=
ten pans;m‘it pettavit, ja edessi
on tulinen kudlema... jollei sit-
ten ehdi kiyttiii heittoistuinta
ajoissa. Kun peli on ohi, jokai-
nen pelaaja voi tarkastaa I')isteti-
lanteensa ja lihtei taistelutove-
reidensa kanssa voiton- tai tap-
pionmaljalle.

Battletech Center on tieto-
koneteknologian uusin kehitys-
askel. Siinid kahdeksan tuiki ta-
vallista ihmistii voi samanaikai-
sesti tuhota tai tulla tuhotuksi
keinotodellisessa ympiiristossi.

AKI KORHONEN

Koko homman tekee mahdolli-
seksi peliasemissa olevat tieto-
koneet, jotka on liitetty toisiin-
sa. Kiinnostuksen loppuminen
kesken ei ole todenniikoisti, sil-
li jokaisen pelin alussa tietoko-
ne suunnittelee uuden maaston,
Vastustajien liikkeitd on mahdo-
tonta ennakoida, silli jokaisen
robotin ohjaimien takana on li-
haa ja verta.

Battletech Center suunnitte-
lee laajennuksia kymmeneen
merkittiviiéin Yhdysvaltain kau-
punkiin ja ainakin kolmeen Eu-
roopassa.

Loppuijen lopuksi
Keni kyseli kirjeessiin modee-
minkiyttokustannuksia ~ Suo-
mesta Yhdysvaltoihin. Jos yli vii-
si markkaa minuutissa ei kuu-
losta kohtuuttomalta niin siiti
vaan, Haluan kuitenkin muis-
tuttaa siitd, etti monet amerik-
kalaiset boksit haluavat erillisen
rekisteréinnin ennen kuin he
antavat oikeuksia kiiyttijilleen.

Eli edessi on ainakin kaksi
soittoa ennen kuin pidsee naut-
timaan tiysin boksin ominai-
suuksista. Jos nimi rekisterdin-
tipuhelut kestivit noin 10 mi-
nuuttia kappale, niin kustan-
nukset ovat 100 markkaa ennen
kuin ehtii edes aloittaa.

Kiitos kaikista kirjeisti. Yh-
teydenotothan hoituvat tuttuun
tyyliin osoitteella:

MikroBITTI
Aki Korhonen
PL G4

00381 Helsinki

Nyt onkin aika lihted hankki-
maan auringonpistosta kuuma-
porealtaassa. Illalla on edessi
Predator 2:n ihailu ja ensi vii-
kolla leffateattereihin ilmestyy
Kummiseti 111,




Kuusnelosen kaytt

Commodore 64 on
melko yksinkertai-
nen kff‘;ﬁffiff; mutta
usein tulee ongel-
mia, joihin ei loydd
vastauksia. Eikd
kaveriltakaan viit-
sisi aina kysyd.

un tietokone on onnelli-
K sesti saatu liitetyksi tele-

visioon  ja  muuntajan
kanssa verkkovirtaan, niin voi
alkaa ihmetelld paketin mukana
tullutta kasettiasemaa. Muuten
niin  kasettisoittimen niikéinen,
mutta...

Latautuako vai
eiko latautua

Usein Commodore 64:n kanssa
E‘.Ill\{ tissa annetaan myds muu-
tama peli, ja upouutta joystickia
olisi mukava kokeilla oman tie-
tokoneen kanssa, Mutta, mutta.
Kuinkas niimii kasetit saisi pyo
rimiiiin P Kasetilta latauksen pi-
tiisi onnistua LOAD- Lniu.]ll
jonka voi ]«trpnttu myos |x
11\1 :mmin  shift- ja run/stop -
T 111}3 dimien yhtiaikaisella  pai-
namisella.

Kasetin lataus ei kuitenkaan
aina ole niin ]wl]}pnn. Pelikase-
tit on ]w.[:piuinuiil pv]u.‘iﬁu iini-
tetty niin alhaisilla tasoilla, etti
niitii ei voi dinittid kaksipesiii-
selli kasettisoittimella. Tiimiin
seurauksena ne eivit viilttimiit-
ti toimi edes kasettiasemissa.
Ongelma on suuri, mutta sen
kiertiimiseksi ei ole minkiiinlai-
Sia popp: ﬂuur]nhj L. _[m asetti el
lataudu, niin se tiytyy kylmiisti
pi alauttaa myyj ille Ja vaatia uut-
ta kasettia.

Onneksi  Load-It-asema pa

ult 1 :}]i|{ ]mit 'l t[:munt 1. Ht n
tiiil ¢ tlt]'l- e ]|~.a 1 nl: Vi mi.ppn—
laa saadakseen mahdollisiman
monta merkkivaloa svttymiiiin.
Ainakin onnistuminen on var-
mempaa. Ja onhan mielenkiin-
toista leikkii syttywwkis merkkiva-
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. Ekat bitit

lo -leikkii iltojen iloksi.

Pelkiit pe it eiviit jaksa kohta
enddi kii:uuﬁ;tam. vaan tekee
mieli ohjelmoida itse. Omat
luomukset tallennetaan kasetille
kiiskylli SAVE “ohjelman nimi”.

Levyasema tulee taloon

Pelikiyvttoon kasettiasema  riit
tiiid, H]H[Li m]«(immplm I-.-Ll.".'thfll.
varten kannattaa harkita levy-
aseman ostoa. Se tosin maksaa
melko i L[]:m lihes keskusvksi-
kon hinnan, mutta paljon’ ko-
nettaan kilyvttivii siiistid aikaa.
Samalla  kaikki  toimimatto-
IEIIl];IHlI1j.1[‘|1]l;ifki]i unohtuvat.
l.:'\'yal_xt'|r|:1[l;| saa h'lﬁi-l][}.\ihl{"[-
telon kiiskyvlli LOAD “$".8.

Kun se on latautunut, kirjoita

LIST ja niet levvkkeen sisillin.
Siitd voit valita ohjelman, jonka
haluat ladata LOAD “ohjelman
mimi~ 8- Ll‘nlﬂ”d Pelit saattavat
vaatia I'xl\.]-.".]! LOAD “ohjelman
nimi”,8,1- komennon, ennen
kuin toimivat,

|..t-1.“_\|x't'ur~,vrn-.l]!f' tallentami-
nen ei ole niin vksinkertaista
kuin kasetille. Levvkkeet tivtw,
ensin alustaa eli formatoida.
Formatointi onnistuu niippiiile-
miillii:

OPEN 15.,8,15 <return>

PRINT# 1 Sj"n{]:]l.*t'}'n ni-
mi.id” <return=

levyn nimi korvataan halutul-
la levyn nimelli ja id on kaksi

vapaavalintaista merkkid. Kis
kvjii kirjoitettaessa alustettavak-
si tarkoitettun levvkkeen tivtny
olla levvasemassa. Alustus tuho-
aa kaikki tiedot, miti |(-~."_.,'Hii O
(tai oli).

Nyt [:ll]'v]lrn;l voi  tallentaa
SAVE “ohjelman nimi” 8- kiis-
kylli. '

Kun innoissaan tallentelee le-
wvlle aivan turhia ohjelmia, niin
IEI‘-.".ll]l tavttvy _x‘]fil-ltiix'iin no-
pes asti. Ki iskv, jolla levykettii
tvhjennetiéin - ohjelma  kerral
laan hll]l ntimiitti koko le "Wyl
on

OPEN 15.,58,15

PRINT# 15.

s0:ohjelman
nimi”

le. Siis sal: I.E'IEJ]H'\II] ottein 1:rix|h

oonotio ......

Ohjelman nimi korvataan tu
hottavan []Iljr]m;m nimelli.

Jos olet siti mielti, etti Com
modore 64:n levynkiisittelvkiis
]-;3'1 ovat monimutkaisia, nii
tuskin olet vksin mielipiteinesi

Error ja sen kaverit

Enemmiin kuin usein aloittele
va C-64:n kiyttiija tormiiii ER
ROR-sanaan. Suomeksi tulkat
tuna se tarkoittaa virhetti, el
jokin on viithiin tai viihiin enem

miin vialla.

Tradition mukaan ensimmiii
nen virheilmoitus on  Device
not present. Anglosaksiseer
kieleen perehtyneet piiiitte Jeviit
ettii haettu laite ei ilmaise elon
merke _] din tietokoneelle .‘\.-f.“sm
ilmoitukseen on todenniitkoises
ti puuttuva iill;l[?lt'li- tai  wvirra
|]11||H||||11m ne tal se etten |q:|'|ru
ja ole tvonnetty tarpeeksi syviil

telemaan liit: antiji.

Innokas latailija joutuu tuon
tuostakin kohtaamaan “File no
found”- ilmoituksen. Tuon vies
tin niihdessiin voi piitelli kir
joittaneensa  haettavan  ohjel
man nimen viiirin, tai sitten ha
ettavassa laitteessa olevalta le
wwltii tai kasetilta ei lovdy kvseis
tii tiedostoa. -

“Svntax error eli kie IIHEJ"]]
virhe on virhe ||||m1tmt: n kaato
paikka. Se vksinkertaisesti il
moittaa, ettii annettu koment
oli kirjoitettu viiirin.

J\n!’rl; dnoppaan lopuss:
kaikki kuusnelosen virhe 1][|||m
tukset on kasattu vhteen ja seli
tethy niiden atheutumista, Niiir
:~:|jg|'.n|.|1i|a|-\if*|iii taitamaton vo
korjata virheensit helpommin.

L]

Apual!

Kiivttijiinopasta kannattaa lues
kella paremman tekemiser
puutteessa. Sen avulla piiisee
tekemiiin jo pe aljon |]i||1 lmia
E\.HE._I,I\. |.“I“ I|H‘H|_I, | L L[r' I,'\t': H‘\‘Hd catl
tai ainakin it iisi olla, hyviit va
likoimat kirjoja kuusne losen oh
je lmointiin. Mikii arast;
useimmiten ne ovat \'irl
menkielisii ja varsin mainioita
Eiki muuta kuin tietokoneer
diireen.

d suo
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HALVALLA MENEE, MUTTA MENKOON !!
MONITORLIALUSTA 14" 79~ TURBO 5 JOYSTICK 55.-
LUKOLL. BOXI 120 KPL 35" DISKEILLE 60.-

NAMA VAIN ESIMERKKEINA HINNOISTAMME.
TILAA FOSTITSE TAI HAE NOUTOPISTEESTA|Q(+251321
VALIKOIMA TIETOKONETARVIKKEITA, MM.
MANSMAN-TUOTTEET. KYSY HINTOJA!
PUHELINPAIVYSTYS
KLO 12-19 LA-KE
FL 24, 04321 RIHIKALLIO jJATTAA VIESTIN
VASTAAJAAN.
MANEMAN-JALLEENMYYJA.

HIIRIMATTO 17, A500 NEW ART-POLYKANSI 79.-
CENTRONICS-KAAPELIT, 2 VERSIOTA, 44-
TOUSULASSA! MEILTA LOYTYY KATTAVA o
ELERTRO DENGN OY o te'sacx
LOAD AND RUN!

Uusi C-64 Pelintekijan opas neuvoo Sinulle

miten teet kansainvaliselle tasolle yltavan pelin
kuvan sulavan vierityksen

kuinka hallitset keskeytyksia

miten ohjelmoit grafiikka- ja aanipiiria

ynna paljon muuta

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida!
Taman oppaan avulla opit tekemaan vaikka
kansainvalista tasoa olevan pelin!

A5, kierreselka, 134 sivua

Hinta vain 145 mk +
postikulut 18 mk.

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA!
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ONNECT!

MODEEMINKAYTTAJAN KASIKIRJA

Tietoliikenne on voimakkaasti kehittyva ala, jonka kanssa
yha useammat ihmiset joutuvat tekemisiin. Modeemien
madrd kasvaa jatkuvasti ja tiedonsiirtotekniikka kehittyy.

Modeeminkayttdjan kdsikirja antaa runsaasti hyodyllista
tietoa modeemeista ja linjaliikenteesta. Se on modeemi-
liilkenteen perusteos, joka soveltuu niin aloittelijan
oppaaksi kuin pidemmalle ehtineen harrastajan
kasikirjaksi.

Kirjassa kasitellaan modeemien rakennetta, toiminta-
periaatetta, padteohjelmien toimintoja, sahkoisten posti-
laatikoiden kayttéad ja perustamista, kansainvalista
FidoNet-verkkoa, yleisia tietoverkkoja ym. ym.

Kierreselkd, 144 sivua, ovh. 125 mk + ldhetyskulut 18 mk.

NYT LEHDET KANSIO

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kitevisti yksiin
kansiin! Siistissd kansiossa tiedot pysyvit tallessa
ja lehtesi jdrjestyksessd. Kansioon mahtuu

yksi vuosikerta.

e tukevaa sinisti muovia

e vankka mekanismi

e omat koot uusille ja
vanhoille MikroBiteille

e vuosilukutarra

e hinta vain 36 mk/kpl

e postituskulut 12 mk/1 kpl,
15 mk/2 kpl, 18 mk/
3 kpl tar useampia.

TILAA KANSIOT
LEHDESSA OLEVALLA
TILAUSKORTILLA!

Biolastut eldvdd elektroniikkaa

Tietokone aivoissa

sa0 Karube uneksi tokiolai-
SES5: I'.I'E‘!'H?LLHII]ILHHH tule-
vansa  laivan ]‘iéi'['!ltl.‘l"]l'il-:ﬁi..
Lukion jilkeen hiin kirjoit-
tautui - Tokion I{;!;il'\'tllﬁ:ﬁ'ri!}l'biﬁ-
toon, mutta hiinen uransa oli
kovin Ivhyt. Karube kiirsi meri
sairandesta. “Ensimmiinen péi-
viini merellii oli mviis viimeise-
ni”, hiin muistelee,

Tavoitteena
ohjelmoitava solu

Tiniitin  48-vuotias Karube on
J;il'.l:hllill t11:]tt[~||;|ji|||1i.-a tiede-
miehii. Hiin _it]]itilil mailman
suurimpiin kuuluvaa bioelektro-
niikan LIH]T;IHH'EI:I;I Tokion _x]i-
opiston ]-c:*hitly‘m*t'n tieteen  ja
tekniitkan tutkimuskeskuksessa.
Bioelektronitkka on uusi  tie-
teenala, joka pyrkii puolijohtei
den valmistustekniikan ja bioke-
mian avulla kehittimiiin elivis-
ti  organismeista  ennenniike-
miittimiii elektronisia laitteita ja
sensoreita.  Adrimmiisenii  ta
voitteena on lnoda niin kutsut-
tuja biolastuja. joissa orgaaniset
molekwlit toimivat kuin tieto-
koneiden Hii];]-u"npiirit konsanaan.

Iso-Britannian Newcastle-
|1]'m1||-'l'_x'm*1|. _\']i[:pih‘tﬂﬂ hioke-
misti jmmihun Cooper, _]':]]m on
tvisskennellvt I\'urn]lu-n labara-
toriossi,  kertoo  tutkimuksen
vieli mullistavan  tulevaa elii-
miiiimme. Eriiskin rvhmii |-:[:]‘.|im'
esimerkiksi 1ill|i]-:;ir'[lﬂii.ﬂf'll valoa
synnvitiiviin entsyvimin  geenin,

.iq.}]\;l istutettiin .It.I!L;I'lI-t}rl'._{;lll:I.‘i-

miin tiettyji 1||_~.'1'L_\']|1'L.ij1 aineita
havaitsevan sensorin kehittiimi-
seksi. Valosensorit  tarkkailivat
valoa siiteileviiii bakteeria, _]'Hr||-;;L
valo himmenee myrkkvien vai-
kutuksen alaisena. .

Hajutietokone

Karube on rakentanut menes-
tvksekkiiin  vliopistopohjaisen
tutkimuslaitoksen, vaikka suurin
osa Japanin tunnetusta tutki-
mus- ja kﬁ‘}|it_‘-.'*:l_‘n.'i5.‘+tii tehdiiiin-
kin kaupallisissa yhtitissi. Hi-
nelli on 44 eri l||t]-;'m|115r"_\||l|1.‘iii.
jotka  koostuvat sekii alojensa
]u]ippumrki_]'qn'.ﬁ'rsl etti koulutet-
tavista  opiskelijoista.  Ryhmiit
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Tietokoneet kayuvdt
pdivd pdivaltd pie-
nemmiksi, ja bio-
elektroniikan avul-
la ne pddsevdt yhd
l[dhemmds luojaan-
sa. Ihmisen ja mik-
ron sulauttaminen
yhdeksi koko-
naisuudeksi on
kohta todellisuutta.

NIKO PALOSUO

- a1 - R
Suomalainen sykemittari

Biologisten arvojen ulkoisessa mittauksessa Suomi kulkee
kehityksen kiirjessi. Polar Electro Oy Kempeleeltii on jo
usean vuoden ajan tuottanut kuntoilijoille rannekellon
kokoisia sykemittareita. Yhtion tuotannosta 95 prosenttia
menee ulkomaille, miki kertoo muun muassa Yhdysvaltain
laajasta kuntoiluvillityksest.

Uusin Polar Sport Tester edustaa suomalaista osaamista
vdidmen pulssi mitataan rintakehén iholta
elektrodivyélld, joka lihettid tiedot langattomasti sykemittari-
rannekelloon, Useita eri toimintoja swa%ta
voidaan asettaa tietokoneliitinniin piille. Se vastaanottaa
tiedot jilleen langattomasti ja siirtid ne IBM PC -
yhteensopivaan tietokoneeseen. Tietokone-ohjelmisto pystyy
analysoimaan ja arkistoimaan kellon antamia tietoja.

Polar Sport Testeristd on olemassa eri mallit uimareille,
pyériilijoille ja valmentajille, ja niitd myy Helsingissi

Kuntorivakka Oy, puh. (90) 757 3360.

arhaimmillaan.

l_'.'iiﬁ]-wntvlv'-.'éit monien mielen-
kiintoisten projektien parissa.

Yksi r_\,']nn.‘i (511 _x'ildi!-;tilu}'t tie-
tokoneen ja kymmenen memb-
r-.uuu-lmllj:ii!-;tu hajuja tunnista-
vaa sensoria ||-.||_]'11!i1=ln]~;::nvv1~;.~;i.
Koeluontoinen laite voidaan oh-
jelmoida testaamaan parfyyme-
i, haistamaan kokaiinia ja vaik-
Jkup;i paljastamaan  kiitkettyji
pommeja. Toinen rvhmi kehit-
telee ultraohuita sensoreita, joi-
ta kirurgit voivat istuttaa suo-
raan potilaan aivoihin tunnista-
maan  kemiallisia _x'}ufis;tflitii.
Eridit ryhmiit yrittiviit puoles-
taan aikaansaada keinotekoisen
I'Ut[JH}nh*t'xin.

Karube mvintii, etti ame
rikkalaiset tekiviit alan pi{mt'l'ri—

iivii vedenpitiivii kello

tvin. Leland C. Clark Cincin-
natin osavaltiosta kehitti kolme-
kvmmenti vuotta sitten maail-
man ensimmiisen sensorin, jo-
ka tunnisti veren h;lppi- Ja g]u-
]-'.Ut]!-iil'}ifIJiSlIililt‘l. Kokeen suo-
rittaminen edellvtti verikokeen
ottamista ;}:Jli]amlt;i. ja niin tes-
tiin meni yli puoli tuntia aikaa.
Karuben tutkijat kutistivat sen-
sorit neulan kokoisiksi, jotta tes-
ti voitaisiin suorittaa kiiteviisti
I}!}ti]-:l.lll verisuonessa. Ensim-
miinen kaupallinen sovellutus
oli diabeetikkojen glukoosiana-
lysaattori, joka kehitettiin Fuji
Electric (.Li.}T]I]'L'H]_‘n'H kanssa.

Hikea tietokoneessa
Karube yllipitii litheisii suhtei-
ta alan teollisuuteen. Seitse-
miintoista  hiinen tlltk‘jj{:i.‘;tai;m
on lainassa eri _'-.'htjt'}itlﬁ':‘| labora-
torioista. Esimerkiksi pitki vh-
teistyo autonosien  mammutti-
tuottaja Nippondenso Compa-
nym kanssa Imiki mmwl-:t-h::-—
tywppisen hikisensorin, _'il!]l-ial val-
VOO ajajan x}'diimmi]}':'mt{:‘]'ii _ja
hereilli oloa. Suuren elintarvi-
ketukun kanssa suoritettu vh-
teistyd tuotti l-:;ll:]_]'vli tuoreutta
mittaavan sensorin.

Karuben vaikutusvalta ei ji
laboratorion seinien HiSEi.I':IIIUIt.'I-
le. Hiin toimii Japanin hallituk-
sen neuvonantajana _\']i punh-xﬁa
tusinassa !ﬂ(!tf'kl'ﬁ[]lngi;lﬂ hank-
keessa. Hankkeet keskittyviit
muun muassa  keinotekoisten
membraanien  valmistukseen,
iateveden puhdistamiseen, levii-
L;lﬁ\'ilh!\']]llhl‘li tuhoamiseen ja
sellaisten  mikro-organismien
etsintiiiin, jotka tekeviit vaarat-
tomiksi otsonikerrosta tuhoavia
kaasuja.

Vaikka biosensorien ja -lastu-
jen tekniikan taso on vieli las-
tenkengissiiiin, uskoo Karube
niiden vaikuttavan voimakkaasti
elimiimme seuraavalla wvuosi-
sadalla. Hiin ennustaa, etti jo-
nain piiviini molekyylibiologian
ja mikroelektroniikan synteesi
mahdollistaa suoran kommuni-
koinnin tietokoneen ja ihmisen
aivojen vililli. Tami unelma pi-
tii hiinet innostuneena vielid
pitk;’in aikaa.
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MS-DOS on mo-
nelle kdyttdjdlle
hankalakulkuinen
viidakko. Ohjel-

mien kaynnistystd

ja muita rutiineja
voidaan Ijk‘:”ik(’f‘
taistaa PC-Menu-

valikko-ohjelmalla.

TAPANI LAHTINEN

ll 0n je1mahe Imi

valin
muokkaaminen F?

A Tietoliikenneol
B Tekstinkasittely

Mmaa:

C-Menu on kiintole-
wyllid varustetuille
PC-mikroille tarkoi-
tettu tekstipohjainen valikko-
:Jhi‘elmd Silli voidaan rakentaa

helppokiivttoisii ohjelmien
kiiynmistysvalikoita salasanasuo-
}dUkSIﬁ&EH

Ohjelman asennus on suora-
viivaista. Tosin asennusohjelma
edellyttii, ettii ohjelma asenne-
taan A-levykeasemalta C-kiinto-
levylle. AUTOEXEC.BAT-tie-
dostoa muokataan siten, etti
PC-Menu kiiynnistyy automaat-
tisesti.

Valikkojen rakentaminen su-
juu  helposti. Niihin voidaan
asentaa  ohjelmia, komento-
jonoja ja alivalikoita. Komento-
jonot voivat sisiltid  tavallisia

AAVAL [ KKO—

1 je Ima

Tietokanta

nan kir ]’1 in ja paina

etukzset

CENTER>
]-f._'n:IJ'if_?r_ i

DOS-komentoja  ja  ohjelmia.
Yhteen jonoon mahtuu 60 ko-
mentorivii. Valinnat kiiynnisty-
viit yhtii niippiinti pmrmm.i][i
Kiiynnistysniippiiimii ei voida
midritelld, vaan ohjelma valit-
see ne itse A-nédppiimesti alka-
en. Valikoiden ja eri ilmoitusten
viirit voidaan asettaa halutuiksi.

Ohjelmassa ei ole aputasoa
eikii silli voida suoraan antaa
DOS-komentoja.  Esimerkiksi
tiedostojen poistaminen ja ko-
[iim'nti el onnistu, Dnge]ma Voi-
daan kiertiiii asentamalla valik-
koon jokin kiintolevyn hallin-
taan tarkoitettu apuohjelma.

Monen henki Fm ]I(d"'.rﬂclt‘bﬁii
samaa mikroa voi kukin suojata
ohjelmansa salasanalla. PC-Me-
nu tarjoaa nelitasoisen suojauk-
sen. Valikon muokkaukseen,

a1

1AT 1B

I' JCa L]
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Valikko-ohjelman avulla eri sovellusten
kdynnistéminen onnistuu myés sellaiselta
henkléltd, joka ei tiedéd mikrotietokoneen
kﬁyl‘tﬁﬁqnshlmﬂh mitdan.

Valikko-ohjelma PC-mikroille

jarjestelmiiasetuksiin  ja ohjel-
man lopetukseen voidaan mii-
ritelli eri salasanat. Lisiiksi ku-
hunkin valintaan voidaan liittii
salasana. Se, jolla on hallussaan
valikon muokkauksen salliva sa-
lasana, niitkee muiden kiiyttiijien
salasanat. m]t-atf'imaaa]:mumn
haltija nikee taas valikon muok-
kaus- ja ohjelman lopetussalasa-
nat.

Salasanasuojaukset ovat
helposti murrettavissa. Kisikir-
jassa ei mainita tisti sanalla-
Ldan joten L}h]elman kiiytti to-
utarl-:mtu]-cwlla VoI juhtaa ikii-
viin yllityksiin. Jokainen kiiytti-
jd ei varmasti osaa oikeita temp-
puja, mutta joka kolmas voi jo
osata. Vuotava suojaus on ikii-
viill, etenkin kun kiisikirjan esi-
merkissi vain pidkiyttijin pi-
tiisi pidsti kiisiksi taloushallin-
non tietoihin.

Ai miten murrettavissa? Esi-

merkiksi CTRL-BREAK AU-
TOEXEC.BATin  suorituksen

aikana riittid DOS-tasolle pii-
semiseen. Jos taas kiytetysti
ohjelmasta voidaan antaa DOS-
komentoja, on hyvin yksinker-
taista esimerkiksi muuttaa AU-
TOEXEC.BAT-tiedostoa.

DOS-komennoin on  myis
helppo selvittiid kaikki salasanat,
sillii ne on tallennettu tavallisiin
ASCll-tiedostoihin, joista ne
saadaan TYPE-komennolla sel-
ville.

Kiisikirja on ohuehko vihko-
nen, jossa on kiiyttéohjeiden li-
siiksi lyhyt DOS-opas. Ohjelma
maksaa vain 145 markkaa. Hin-
taansa nithden se on monille
kiiyttokelpoinen apuohjelma
huonosti toteutetusta  suojauk-
sesta huolimatta. Ohjelman pa-
rasta antia ovat selkeiit, vhdellid
nippiimelli kiiynnistettiviit va-
linnat. O

PC-Menu

Hmh:r ] 1,; mk
Muuhuntunru. Pagina Oy

Kirjat
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Esko Valtasen DOS
Opas on tarkoitettu
itseo }fﬁ'k{’”};(}f”{’
upprﬁn‘]nhf mikro-
kursseille ja kdasi-
kirjaksi pidemmaille
ehtineille.

Hmestiiiin huolimatta
teos el Kisittele  vain
]«.nHU} irjestelmiii, vaan

sen luvataan olevan "laaja ja
rnnmpm:lm{ 1 1||{:mimc}l]im n
PC-mikrojen toimintaa ja kiiyt-
tiii kiisittelevi L1r|.1 . Teos on
ki Einnetty mvis veniij iksi j J sitil
kivtetiin muun muassa Tallin-
nan teknillisessii korkeakoulussa
kurssikir Jeamat.

10S Opas E akaantuu ne [i;i'm
oswan. Alussa annetaan perus-
tie tn!tl mikron osista ]l {]I'.I['tl
taan keskeisinmiit DOS-k: u.]-u.t

Lukija « ppil myis laitteiston
ohje Jim: I]im m L{:ll’rltrllmlnum il
DOSin LL_\HUHH ]nH_n it pers-
tuidot. EDLIN-editorin [L'Ei&‘tln"r
opitaan mvis, mutta DEBUG
ohitetaan maininnalla, Toisessa
i kolmannessa osassa esitelliin
DOS-kiskvt  vksitellen.  MS-
DOS 4.01 kiisitelliiiin erikseen
Lopussa ovat litteet ja hake-
misto.

Valtanen esittiéi oivan tavan
aloittaa mikroihin tutustumisen.
Virta piiiille ja néippiimii paina-
maan rummiin eri ulokkeilla vh-
dessii ja erikseen. Vasaran ]-c..::i_\l—
toid e1 suositella. Mainio tapa
voittict ensinmiiiset IILI'LI]'EJ]‘JE'E{If
ennen kuin niistii tulee makro-
pelkoja. Kunhan vain hermostu-
nut aloittelija e sii
sydiinkohtausta, kun  niippiin-
[‘Ju'-.]-.un tivttyy ja kone piipittii,

Kovopuolta  kiisitelliizin - osin
|m|11tu h\uh mikii on siniinsi

""" sillii ku{ R it
on EnNsisiji uwnh kiiy ttiiji LI]l”-.Ti. -
miopas. "'-IH]HUPIJT'H'. ja proses-
sorityypit  osoite- ja tietovi |'-.|1-
neen esitelliin, mutta esimer-
kiksi L djennusy m.] i en versioi-
neen jii paitsioon. Nivtonoh-
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DOS Opos

Jainten lista ulottun MDA:sta

VGA:han. PGA, 8514/A ja Su-
perVGA  jiiviit  huomiotta.
Teoksesta ei mvoskiiin  1ovdy

apua liitintiongelmiin.  Kiinto
levym toiminnasta ja kiivtosti
annetaan eniten tietoa. Lithes-
tymistapa on kivtiinnonlihei-
nen. Teknistikin  tietoa ]{'htn
jonkin verran, vaikka nippe litie-
toa on pyritty villttimiiin.

Kirja  on [H:!tuuuuilhmu
DOS-komentoja  selitettiessii.
Kaikki komennaot kiisitelliiiin kii-

DOS O

s antaa eri kaskyjen
kayttoon liittyvda taustatietoa
ja runsaasti esimerkkeja.

tettivin u rusteellisesti. Valta-
nen el EJl bvtbynyvt esittiamiiin
vain kiiskvjen rakenteita ja ly-
hviti toimintakuvauksia, ~vaan
antaa kiiskvjen kiivttoon littyviii
l: aajempaa taust: tietoa ja monia
esimerkkeji.  Virheilmoituksiin
annetaan selitvkset todenniikii-
sine N‘hi]ll"{ 1. hll]ll\lf] L.-.l'xl\"-lt ‘\}
tevdessi ilmenee mybs, misti
DOS-versioista alkaen siti voi-
daan kivtti.

MS-DOS  4.01  kiisitelliiin
niiltii osin kuin se pnik}u-u:l ii-

Esko Valtanen

DOS O
Teknolit

emmista DOS-versioista. Erityi-
sessi syiilluotauksessa on DOS
4.01:n .}_E]":l'.tﬁlli'll kivttoliittymii.
Myiis DOS 4.01:n  asennus-
vaiheet kitvdiitin Lipi.

Liitteinii on i'llL]dIIl'i!tlk]f_‘ll
nen sanasto, ASCII- ja koodisi-
vutaulukot sekii tif‘tuﬂmwr-:mm:i—
to. Englanninkieliseen sanas-
toon on keriitty kiyttojirjestel-
miin ilmoituksissa ja englannin-
kielisissii LduanJertl esiintyvii
‘ul,'ﬂ”]._i r‘ﬂ]t‘.;l; ‘L{ll {]“;I. llﬁﬂhd Jl]‘"r

|1'-FLﬂ'lI'I]II:I\1{ ]l"rl"rt:l EJII]!"]IHI'\‘:L'I ]tl
ki.i-.lLtr]{mml esiintvy sanoja, joi-
ta el livdy vle lHH;lIhII\!I’_]t.‘rﬂ[cl

Tietokonesanasto on liian
suppea, jotta siiti olisi merkitti-
viid ll}ﬁt}'ii. Sanastosta on turha
etsiii esimerkiksi kiintolevvii tai
mitiiin -~ N-kirjaimella alkavaa
termii. Sanastosta k}-‘ﬂii selviiii,
mitii "Hardis" tarkoittaa.

Oikolukuseulasta on piiiissyt
liipi joitakin lapsuksia (Austraa-
lia, Elektrooninen). Muutoin
tv]-u«;ti on sujuvaa. Tiedon peril-
lemenoa parantaa se, etti Eirj;m
esimerkit on painettu Immli:st*l—
la, joten ne erottuvat selkeiisti
muusta tekstistii. Lisiiksi mikron
antamat ilmoitukset ovat punai-
sella pohjalla. Myis monet kaa-

viokuvat he ]pnthn at  omaksu-
mista. Pieni puute on se, etti
etsityn tiedon léytiminen Hl'léui-
malla on hankalaa. Etenkin tie-
tyn DOS-kiiskyn etsimiseen ku-
luu aikaa, sillid kaikki kiiskyt ei-
viit ala johdonmukaisesti uudel-
ta sivalta eikii sivailla ole kiisky-

jen nimii yliotsikoina.

DOS Opas soveltun seki
aloittelijoille  ettii  pidemmiilli
t]llillt‘iﬁ Aloittelijalle se toimii
hyviini pnhdtmtmm mikromaail-
maan. Pidemmiille ehtineelle se
toimii kiisikirjana. Teoksella voi
useimmissa tapauksissa korvata
mikron  mukana seuranneen

DOS-kisikirjan. C

ISBN 952-90122-0-9

696 sivua
240 markkaa
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Commodore itse. PCI
Commodoren h't iry htiii.  Toi-
koi velkaantua. Oma vaikutuk-

Cl-Datan vaikeuksiin oli
P ainakin osasyyllisenii
jimmi maksamaan koneistaan
corkeaita hintoja, koska ei ollut
saalta vritys oli Immmut henki-
.[{]]'(IITIT]AH' LilTl ]I] AT SUIre ]‘\\1 ] i | I]
sensa oli PCL:n asiakaskunnan
tnhm ittimyvdelli ] a niin sa-

notuilla  harmaatuojilla,  jotka
myiviit  Amigaa huomattavasti
PCI:n hinm[a edullisernmin.

PCI olisi myis voinut markki-
noida Amigaa te hokkaammin
yrityskiiyttoon. Neropatti-pake-
tf"l”d ]11 I'.I(]II\H!I‘&H]("]I“I L'I]I! i
niemmii pitkille potkitty.

Uusi vanha tilanne

Nyt kun PCI-Data on kuollut ja
pizm ]-;uuputinkim .-“unig;m
markkinoinnista Suomessa vas-

Esimerkki 1. Tydhakemistossa
olevan tiedoston nimen vaihtami-
nen Rename-rutiinilla. Tiedoston
nimien on p&atyttdva normaaliin
tapaan nollatavuun, joka yleen-
sdkin toimii merkkijonojen loppu-
merkking. Dos-kirjaston perus-
osoitteen on oltava dosbase-
muuttujassa. Jos nimenvaihto
epdonnistuu, esimerkkikoodi lu-
kee virhenumeron d0:aan loErr-
rutiinilla.

Esimerkki 2. Asetetaan enintddan
80 merkkid pitkd kommentti an-
netulle tiedostolle. Kommentti na-
kyy esimerkiksi List-komennon
tulostuksessa omalla rivillaén tie-
doston tai hakemiston nimen jal-
keen. Jos kommentin liitaminen
tiedostoon ei onnistu, luetaan vir-
henumero loErr-rutiinilla. Jos tie-
dostolla on jo ennestdan kom-
mentti, se korvataan vudella eikéa
se aiheuta virhetta.

46

isdpiiri

igaDOS potkii yhd

Suomen Commodore-maailma on viime
kuukausina kokenut melkoisia mullistuk-
sia. PCI-Data lf)pgtti marraskuussa Com-
modoren tuotteiden maahantuonnin ja

jdtti konkurssihakemuksensa joulukuussa.

Niin toteutuivat monien PCI:n hinnoitte-
luun kyﬂmt JH{:’I{]F’H toiveet, mutta para-
niko tilanne todellisuudessa jhfaun P

lea vanhanimi|pc),a0
move.| a0,d1 : vanha nimi d1:een
lea  uusinimi(pc),a0
move.|l a0,d2 : uusi nimi d2:een
move.| dosbase,aé ; dos-kirjaston perusosoite
jsr  IVORename(ad) ; nimetaan tiedosto uudelleen
tst.l dO : tarkistetaan mahdollinen virhe
bne.s eivirhe
jst  LVOloErr(ab) ; luetaan virhenumero
eivirhe:

; jotketaan tastd, ellei virhetta
vanhanimi dc.b ‘mikrobitti’,0 ; mddritelladn tiedoston nimet
uusinimi dec.b ‘pakkanen’,0

lea nimi(pc),a0

move.| a0,d1 - nimi d1:een

lea kommentti(pc),a0

move.| a0,d2 : kommentti d2:een

move.| dosbase,aé ; dos-kirjaston perusosoite
jsr  LVOSetComment{aé); asetetaan kommentti
tst.] dO : tarkistetaan mahdollinen virhe
bne.s eivirhe ; hypataan jos ei virhetta

jsr  LVOloErr(a6) ; luetaan virhenumero

eivirhe:
; jatketaan tastd, jos ei virhetta
nimi  dc.b ‘mikrobitti’,0 ; tiedoston nimi
kommentti dc.b ‘'no comments’,0 ; asetettava kommentti

e

tan  ammattikiyvttijien  osalta
kotkalainen Westcom ‘ﬂah s
sekii Amiga 500:n osalta ruplru-
nics  jilleenmyyjineen.  Kanan
odotettu inntup[ ‘- romahtami-
nen ei silti toteutunut vieliikiiiin.
Commodore  ilmeisesti pitiaa
suomalaisia takapajuisina tolloi-
na, joille voi myyvdid mitid vain
mihin hintaan tahansa. Com-
maodore mvv esimerkiksi Ami-
gaa muihin’ maihin huomatta-
vasti edullisemmin  kuin  Suo-
Imeen.

Muutenkin Commodoren
touhu alkaa vihitellen kyllistyvt-
tid. Itse olen odottanut A3000-
mallia Jo viisi kuukautta lasket-
tuna siitid, kun kone ensimmiii-
sen kerran luvattiin toimittaa.
Tilausta on p:}mputi*llu Vaasan,
Kotkan, Ruotsin ]d Sveitsin vil-
lilld, eikii asia ilmeisesti selvii
ennen  maailmanloppua.  Kun-
non \'u|ih]xr}-'t":|1i‘rj-.' Commodo-
relle Sveitsiin ja vaatimus hin-
noittelun  oikaisemisesta  voisi

tehdi terid. Keritiiinkod adres-
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Takaisin DOSsiin
I..U".II)![‘L'I[U(IE'N[;I ."ii.t;iipiiﬁﬁﬁii |-:iij~'-
tiin ];Ti tavallisimpia  Amigan
Dos- kirjaston rtiine Ja. Tallid
kertaa  nuuskitaan  muutamia
hieman harvinaisempia toimin-
toja, joille loytyy kiivttoi silloin
tilloin. Seuraavassa Sisdpiirissi
puututaunl{jn viimeisti  kertaa
vanhan Dos-kirjaston  mtiimei-
hin. Kickstart 2.0 puu]v.‘-.tamu Si-
siltiiii k}'lmm-nitﬁiin uusia ruatii-
neja, jnidmi kii_‘-,-'tl:'i{'m 1);11;1.1{1””1'
1||_'_.'{'iht‘|t1|uin_

Dos-rutiinien kannalta ]u_n"]n
tirked merkitys on FileLock-ni-
misellii struktuurilla. jonka sisiil-
lostii kiivttijin ei tosin tarvitse
huolehtia. FileLock sisiltii eri-
laisia tietoja kuvaamastaan tie-
dostosta tai hakemistosta, Niiti
ovat esimerkiksi kohteen sijainti
e n”d Ja |tHL hoitavan taskin
xu-hh]m:‘tm osoite,  FileLock-
struktuuria tarvitaan  varsinkin
hakemistojen kiisittelyssii.

Nvkvinen .'*'.rnig;llli(}.‘i tuntee
kahden r}}'p[mili File Lock-
struktuureja.  Ensimmiinen  ja

vleisempi on shared el ]sttll
Fi If‘]AH_[]\, _1:}]! iisia voi olla mon-
ta samaa ticdostoa tai hakemis-
toa kohti. Esimerkiksi jokaisen
CLI-ikkunan  tvéhakemistoon
luodaan  antomaattisesti jaettu
FileLock. jolloin useilla komen-
totulkeilla voi olla sama tvisha-
kemisto. Shared lock ei siis esti
muiden nhjl'hlli{‘t] pddsvi sa-
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maan kohteeseen.

CLLIn Assign-komento kiivt-
tid myds jaettua FileLockia lu-
kitessaan  kohteen,  Lukitsemi-
nen on tarpeen, jottei esimer-
kiksi kohteena olevaa hakemis-
toa voitaisi tuhota sen ollessa
kiivtossii,

Toinen FileLock-tyyppi on
exclusive, eli poissulkev: AnH\::
jonka omistajalla - on  ainoana
prose ssini pitisy lukittuun koh-
teeseen. Kohdetta ei voida luki
ta uudestaan ennen Im1.~..~.n]l~.{ -
van FileLockin vapauttamista.
{ns ohjelma jittid tillaisen lu-

on \'Llpuuti;ﬁn;lttu ennen pait-

tymistiiin, kohteen kiivtto ei ole
mahdollista ennen koneen rese-
toimista.

Esimerkataan

Pidperiaatteena on, etti jokai-
nen I}II]l Imassa tavalla tai toisel-
la varattu FileLock on aina va-
pautettava UnLock-rutiimilla
Ennen uhjt*[m'.m lup i, Poik-
keuksena tisti ovat me-nnut,
jotka siirtyviit pysyviisti  hake-
mistosta toiseen Ja vapauttavat
CurrentDir-rutiinin -~ palautta-
man entisen hakemiston File-
Lockin.

Ne rutiinit, jotka eiviit palau-
ta varsinaista tulosta, l'}il]Iil'liI“;l-
vat }.'!:‘:'mii d:ssa nollan virhe-
tilanteissa ja -1:n toiminnan on-
nistuttua. Kuten tavallista, Dos-
kirjiiﬁtn on muistettava avata
ohjelman alussa ennen Dos-ru-
tiinien kutsumista. Hwwiit tavat
vaativat myds ]\l]"|¢1\|iJTi sulke-
mista ohjelman lopussa.

Timiinkertaiset esimerkit
ovat vksinkertaisia koodipiitkiii,
jotka” olettavat  Dos-kirjaston
t:r|£“~:1t1 valmiiksi avoinna. Esi-
merkki 1 nimeiii tvishakemis-
tossa olevan mikrobitti-nimisen
tiedoston  pakkanen-nimiseksi.
Koska tiedostojen nimissii ei an-
neta ha:kmni.‘-:t::p[J”-;lm, kiisitel-
liiin nimenomaan tyéhakemis-
tossa olevaa tiedostoa.

Esimerkks 2 hittii mikrobit-
ti-nimiseen  tiedostoon  kom-
mentin “no comments”, ja tar-
kistaa mahdollisen  virheen.
Kommentin enimmiispituus on
80 merkkii, koska se tallentuu
1#1.'}'1;1-11-1-”{' tiedoston tai hake-
miston FileInfoBlock-struktuu-
rin. Sama FIB-struktuuri sisiil-
tii tiedoston nimen ja koon,
*.un];tthhlhi viimeisimmiin
muokkauspiiiviimiiirin  ja kel-
1mm_|a1| s Ll DOSin sisiisti in-
formaatiota.

MIKROBITTI 2/91

CreateDir(d1)

parametrit: d1 = hake-
miston nimi

tulos: dO = luodun hake-
miston FileLock tai nolla

DreateDir luo vuden hakemis-
ton d1:ssa annetulla nimella. Ni-
men edessa voi olla normaali ho-

kemistopolku. Esimerkiksi
"df0:test/example/new’’ luo le-
vyasemassa df0: olevan levyk-

keen  test/example-alihakemis-
toon hakemiston new. CreateDir
palouttaa dO:ssa  joetun File-
Lockin tai nollan, mikali hakemis-
ton luominen ei onnistunut. Virhe-
tilanteessa loErr-rutiini palouttaa
lisctietoa tapahtuneesta virhees-
ta.

On huomattava, ettéi CreateDir
luo kerralloan vain yhden uuden
hakemiston, ei kokonaista pol-
kua. Rutiinin palauttama Filelock
on vapautettava mychemmin Un-
Lock-kutsulla.

CurrentDir(d1)

parametrit: d1 = uuden
hakemiston FileLock

tulos: dO = entisen hake-
miston FileLock

CurrentDir vaihtaa tychakemis-
toksi annettuun lukkoon liittyvén
hakemiston ja palauttaa d0:ssa
entisen tydhakemiston lukon. Jos
dO on nolla, entinen tydhakemis-
to oli boottilevykkeen juurihake-
misto. CurrentDir ei palauta mi-
tadn virhetd.

Duplock(d1)

parametrit: d1 = FileLock,
josta tehdaan kopio

tulos: d0 = vusi FileLock

Duplock tekee kopion jaetusta
Filelockista ja palauttaa sen
dO:ssa. Poissulkevasta lukosta ei
voida tehdd kopiota. Tamdkdan
rutiini ei koskaan palauta virhet-
ta.

Lock(d1,d2)

parametrit: d1
= moodi

tulos: d0 = wusi FileLock

lock luo jaetun tai poissulke-
van lukon haluttuun kohteeseen.
Kohteen nimi [nimen osoite] an-
netaan d1:ssa mahdollisine hake-
mistopolkuineen ja lukon tyyppi
d2:ssa. Jaettu lukko on tyypiltaan
-2 jo poissulkeva lukko -1. Lock
palauttaa luodun Filelockin osoit-
teen dO:ssa. Jos kohdetta ei ole
olemassa, tai se on jo lukittu pois-
sulkevalla lukolla, lock palauttaa
nollan.

ParentDir(d1)

parametrit: d1 = nykyi-
sen tydhakemiston FileLock

tulos: dO0 = ylemmén ha-
kemiston FileLock

ParentDir siirtaa prosessin tyo-
hakemiston hakemistopuussa yh-
ta porrasta lahemmas juurihake-
mistoa (yhden tason ‘yl6spdin’).

= nimi, d2

Juurihakemistossa ParentDir po-
lauttaa dO:ssa nollan.

UnLock(d1)

parametrit: d1 = vapau-
tettava FileLock

tulos: -

Unlock vapauttaa Lock- Dup-
Lock- tai CreateDir-rutiinilla vara-
tun FileLockin. Ellei kaikkia ohjel-
massa varattuja lukkoja vapaute-
ta, ohjelma kuluttaa jokaisella
ajokerralla muistia jo jGHGa tie-
dostoja tai hakemistoja pysyvasti
lukituiksi, jolloin niitd ei voida tu-
hota eiké tiedostoihin voi kirjoit-
taa.

Rename(d1,d2)

parametrit: d1 = vanha
nimi, d2 = vusi nimi

tulos: dO = O jos tapahtui
virhe

Rename vaihtaa halutun fie-
doston tai hakemiston nimed.
Molempiin nimiin voi sisdltyd ha-
kemistopolku, ja kohteen voi
myos siirtdd hakemistosta toiseen
antamalle nimille eri polut. Tie-
doston tai hakemiston siirtaminen
levylta toiselle ei kuitenkaan on-
nistu Rename-rutiinin avulla. Koh-
dehakemiston on oltava olemas-
sa eika siind saa vield olla sa-
man nimistd tiedostoa, muutoin
Rename palauttaa virheen.

SetComment{d1,d2)

parametrit: d1 = kohteen
nimi, d2 = kommenth

tulos: dO0 = O, jos tapah-
tui virhe

SetComment liittaa tiedostoon
tai hokemistoon enintadin 80
merkkia pitkdn kommentin, jonka
saa ndkyviin esimerkiksi Cll:n
Listkomennolla. Jos toiminto epd-
onnistuu, d0:ssa palautetaan nol
la.

SetProtection(d1,d2)

parametrit: d1 = kohteen
nimi, d2 = liput

tulos: d0 = O, jos tapah-
tui virhe

SetProtection asettaa tiedoston
tai hakemiston suojausbitit halut-
tuun tilaan. Jokainen d2-rekisterin
biteista O - 6 vastaa omaa lippu-
aan seuraavasti:

bitti O delete, jos ykkénen,
kohteen tuhoaminen estetty

bitti 1 execute, jos ykkonen,
tiedoston ajaminen estetty

bitti 2 write, jos ykkonen, koh-
teeseen kirjoittaminen estetty

bitti 3 read, jos ykkénen, koh-
teen lukeminen estetty

bitti 4 archive, jos ykkonen,
kohdetta ei ole muunneltu

bitti 5 pure, jos ykkénen, ohjel-
ma kelpaa resident-ohjelmaksi

bitti & script, jos ykkonen, ky-
seessd on komentotiedosto

Bittien 1, 2 jo 3 tiloja ei tarkis-
teta AmigaDOSsin  nykyisessa
versiossa, mutta jotkin shell-ohjel-

mat kéyttavat niitd. Archive- lippu
nollautuu automaattisesti tiedos-
toon kirjoitettaessa, ja useimmat
varmuuskopiointiohjelmat asetta-
vat sen merkiksi siita, ettd tiedos-
ton nykyinen versio on varmuus-
kopioitu. Nain voidaan haluttaes-
sa varmistaa vain ne tiedostot,
joita on muutettu edellisen kerran
jalkeen.

DeleteFile(d1)

parametrit: d1 = tiedos-
ton nimi

tulos: d0 = 0, jos tiedos-
toa ei voitu tuhota

DeleteFile tuhoaa annetun fie-
doston tai hakemiston. Jos kohde
on lukittu (siithen on avoinna File-
Lock), tai jokin ohjelma on avan-
nut tiedoston, sitd ei voida tuho-
ta. Tuhoaminen voidaan estda
myos aseftamalla kohteen suo-
jausbitti O (delete). Hakemistoa ei
voi tuhota, ellei se ole tyhjé.

Info(d1,d2)

parametrit: d1 = kohteen
FileLock, d2 = InfoData-
alue

tulos: dO = O, jos tapah-
tui virhe

Info palauttaa tietoa annettuun
FileLockiin liittyvéstd levyasemas-
ta. Rutiinille on annettava d2:ssa
InfoData-struktuuria varten varo-
tun muistialueen osoite, jonka on
oltava tasan neljglla jaollinen
{long word aligned). InfoDato-
struktuurin koko on 36 tavua ja
se sisdltda mm. tiedot levykkeen
koosta, vapaana olevista lohkois-
ta ja virheistd. InfoData-struktuuri
on madritelty libraries/dos.i- ja
libraries/dos.h-tiedostoissa.

loErr()

parametrit: -

tulos: d0 = virhenumero
tai nolla, jos ei virhettd

loErr palauttaa edellisen Dos-
kutsun yhteydessé mahdollisesti
tapahtuneen virheen numeron ja
nollaa samalla virheen. Virhenu-
merot on mddritelty
libraries/dos.i- ja libraries/dos.h-
tiedostoissa.

Esimerkiksi virhe 103 tarkoit-
taa, ettd levyke on taysi, ja 214
ettd levyke on kirjoitussuojatiu.
Obhijelmien pitaisi aina tulostaa
vithenumero, jotta kaytdjén olisi
helpompi selvittda, miksi komento
ei toiminut.

Ininteractive(d1)

parametrit: d1 = tutkitta-
van tiedoston FileHandle

tulos: dO = -1, jos tiedos-
to on interaktiivinen

IsInteractive tarkistaa, onko an-
netu tiedosto interaktiivinen eli
onko se konsolille avattu syotto-
tai tulostustiedosto. Normaalit le-
vytiedostot, ser:, par: ja niin edel
leen eivat ole interakfiivisia.
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sa tulee hiljalleen mieleen, voi- | ettavat ohielmat ovat taloudel- moija saa muutaman tonnin '1Iiﬁf:tl_i-*i41- o keimmin. Proseduurin toiminta  manlaiset.  Tillsin  selvitiiin -~ kiisky on kiyttokelpoinen  vali-

siko hauskasta harrastuksesta ]js—helliimm{lisia $ai teknitill so-  ensmrahn. Esimerkkiohjelma — odottaa,  on hyvin yksinkertainen. Silmu-  huomattavasti lyhyemmilli  koissa tai jopa GEMissi.

Iit,hlnﬁvt}a ammatti? velluksia, jotka [‘.lﬂh-'t:]m':lt muun Taitojen kasvaessa myis pa”r(— kunnes hiiren vasenta nappia  kasta ei poistuta, jos hiiren jom-  koodilla.

muassa yritvksen hallintoa ja  ka kasvaa, ja todellisten osaajien T '
Ymoirisis kiljanpitt;a,ty J palkat _vuiw.:]at olla jopa 20 [Hﬂf] - HI_I" Plllq-ﬂl'll |
5 Pﬂ 3 i Muutaman tyévuoden kulut- 30 000 markkaa kuukaudessa, J‘_]'f’l*"" “’l'_.‘l_"]"l*”’-”"JL _t”l_f"“ tarve

']]ﬂmf::ttj}l;tﬁm ?,’:ﬂ(‘m?tfe PL;' tua nh;'fe|n‘llpijastﬁ xm tu”ei ATI%— mutta heitii on I-cu_itcnkjn varsin PROCEDURE make choice FUNCTION what now I"}' ]:.milra},hl..'.rﬂ_] Lf(;h(hm'r]kifu):t‘a-
O!Ef k” p”hn‘ nut aa. Atk-afafla etsiian Jatkuvasti - qyynpittelija. Tilloin tydtehti-  viihiin. Taitojen ja rohkeuden valinta ok%=0 valinta ok%=0 J“It% lamid tapahtuu yksinker-

h ; ammattitaitoisia tyn:ntek_ljmt:.a. viit muuttuvat ohjelmien koo-  riittiiessii voi perustaa oman yri- DO 75 DO = taisesti kiskylli HIDEM. Vas-
etta } warrastu kS{?S- KI_IIUSI.'!EIUS(’.H _t”f‘ I""-”_d““ ]_‘Uh' dauksesta niiden suunnitteluun. tyksen, ja niin yrittid kartuttaa wait wait t"_l_m'h"“gt_l_ h?'iri _hoykutclluan b ik |
A H{I S ;:&;ﬁjenh,?::;:fﬁ?rzfgii IE::H;; Puhun‘mn fuurien jirjestelmien mrnjaan_. Pﬂ_“(ri:('i:'l va:-;taa j_ns!t:uf ®x%=MOUSEX x%=MOUSEX ll.:dull-;.’,lhl ":Hi]‘v".\fi lflu:kr.].p]kaan

. s : i ©  tekemisesti. Muutamat harvat  huonosti tehtyii tybmiiirid, silli y%=MOUSEY y%=MOUSEY dsky e1 vaadi parametreja. 1
metti PV ”U{ kr fbﬁafkﬂ k‘f‘lte“lm! varautua sithen, ettd  Lkehittyviit tydssidin alan huip-  monesti tydpiivii venyy kym- SELECT x% SELECT x% Myis hiiren ulkomuotoa voi- |
e g Z g tyonantaja kyselee uscarmimin puam;nattil::isilcsi eli asiantunti-  mentuntiseksi ja viikonloppu CASE 99 TO 107 CASE 225 TO 235 daan helposti kisitelld. Jos ta- |
silmissdsi dollarin ohjelmointikokemuksesta C- tai joiksi. He ovat jonkin osa-ali-  voi kulua rattoisasti tyn mer- SELECT y$% SELECT v% vanomainen nuolenpii kyllas- |
ki oat jﬂ' 1 “ph e fll!(ﬁ i Co}rml_-klie!].a kuin kuusnelosen een, esimerkiksi tietoliikenteen  keissi. Ala ei kuitenkaan ole mi- CASE 71 TO 719 CASE 13 TO 22 tyttda tal se el ole sopiva halut- |

5 muistipaikoista, = tai tietokantojen, huippuosaajia  tenkiiiin ali]imlkuttu, joten ATK- create file names valinta ok%=1 tuun ohjelmakohtaan, muute-
tot ! Suurimpia - tyonantajia ovat jotka ovat swvillisemmin pereh-  ammattia harkitseva voi olla valinta ok%=1 CASE 34 TO 44 taan hiirtii kiiskylli DEFMOU-

ATK-alan yritykset, vakuutuslai- tyneet alansa hienouksiin. rauhallisin mielin. CASE 83 TO 91 valinta ok%=2 SE symbol. i ”

| . i i B ke chaogy S0 Ak e e B gt % sy

r&g&%&mﬁh sesta lﬂikm-}-mpiiristf;stii, Mo- Tya“ luonne Koulutusta CASE 1 fg tzﬂ D]]; gg 1 LDSED&E#?ETV alinta ok%>0 L};irhid11=n:::i¢1::1: : 1:::Illlllllltt::uL rleui;tei-l
JUKKA TOUKKARI nesti ohjelmointiympiiristé tyt-  Harrastuksen hauskuus katoaa  Kynnys tybelimiin madaltuu, ENDSELECT RETURN valinta ok$% vaksi kiideksi, ristikoksi, tutuksi

maailmassa rakentuu mini- tai  viimeistiiéin siind vaiheessa, kun  kun hankkii o pia alan oppilai- ENDSELECT ENDFUNC e ampiaiseksi ja niin edelleen. Jos

suurkoneista. Monelle mikro-  aamulla pitiisi raahautua tys-  toksista tai I\'DTEEEI]({HIII]SHL Kor- LOOP UNTIL valinta ok%=1 timikiidin ei riiti, voidaan hiirti

kiiyttijille suurkoneet ovat tun- FaikuIlﬂ. Se on jokaisen tyén  keakoulut ja yliopistot ovat pii- RETURN e muokata samoin kuin GFA-

tematon maailma, joka tuntuu ono puoli, jonka ei pitiisi kat-  siiintiisesti }-'linppilm:lmhjuigia_ spriteja. Tamid tapahtuu myos

hiukan pelottavaltaVaikka ym-  kaista urasuunnitelmia. Tyt it- mutta opistotasoisissa oppilai- - " g T = TEESSENREEE.  BRFMOUSE -kiiskylli, mutta

piristd muuttuu huomattavasti,  sessiiiin on haastavaa, silli ala  toksissa on mahdollista opiskel- sl s parametriksi valitaan merkkijo-

niin perimmiiset pelisdinnét  kehittyy jatkuvasti. la mybs peruskoulupohjaisilla [ PROCEDURE wa 1 | nomuuttuja. i‘

pysyviit samoina eli C:n syntaksi Ohjelmointityd on usein var-  linjoilla. SHOWM PROCEDURE test Merkkijonomuuttuja kooste-

on yhtii. sekavaa myds suurko-  sin vaativaa, koska ohjelmien pi- Suurimpia ATK-ammattilai- DO GRAPHMODE 1 taan samoin kuin GFA- sprite, |

neissa. Paljon uutta joutuu kui-  tid valmistua tietyn ajan (yleen-  sia kouluttavia kouluja ovat tek- EXIT IF MOUSEK<>0 DO eli se rakennetaan 16x16 mer- 1

tenkin opettelemaan. Kiyttojir-  sii liian lyhyen) kuluessa ja nii-  nilliset korkeakoulut ja yliopis- LOOP %% =MOUSEX kin ruudukosta. Spriten raken-

jestelmii on erilainen ja tiedos-  den pitiiisi vielid toimiakin! Mo-  tojen matemaattis-luonnon- RETURN $=MOUSEY telua on kiisitelty tarkemmin

tojen sijasta puhutaan tietokan-  nille tuntematon ohjelmien tes-  tieteeliset tiedekunnat. Kaup- ERINT AT(10,10);x%:" "; MikroBITIN numerossa 3/90.

noista. Ohjelman kidiintiminen taus tulee tyGelimissd ainakin  paopistossa ja ATK-instituutissa PROCEDURE e PRINT AT {10, 11) ¢ y%', e Esimerkki on suoraan sovellet-

ei ehkd onnistu nappia paina-  tutuksi, silli yrityksilli ei nykyi-  valmistuu dJatuaneju, teknilli- DO wait aale : i % tavissa DEFMOUSE-kiiskyyn.

malla vaan on miiriteltivi tar-  sin ole varaa tehdi huonoja oh-  sissii oppilaitoksissa alan tekni- EXIT IF MOUSEK=0 PRINT CHRS (7) [

kat ajojonot ja kiiinndskirjastot.  jelmia. koita tai insindéreji. Mikro-oh- LOOP i LOOP UNTIL MOUSEK=2

Viikisinkin tulee mieleen, ettii Tvon luonnetta muuttavat  jelmoinnista on niiissii laitoksis- RETURN RETURN
jnt]r:ut suurknnevalmistajat eivit mybs uudet tydkalut ja rvhmi-  sa hybtyi, ja kuinka ollakaan, si-
ole kuulleet sanaa kiyttijiysti- L ti huomaa, etti vanhasta har- Listaus 3. Listaus 4.

AG

ammatiksi?

oni bittinikkari on saa-

M nut kipinin ATK-alaan

saadessaan  joululah-

jaksi mikrotietokoneen. Ensim-

miiisten pelien kiydessi pitkiis-

ttiiviksi on yleensii seuraavana
askeleena ohjelman teko.

Usein ensimmiiinen ikioma
ohjelma tehdiéin yksinkertaisel-
la print-silmukalla. Niyttoon il-
mestyy paiattymaton sarja haus-
koja ‘herjoja, joita koko perhe
ihmettelee ihastuksen wvallassa.
Innostuksen ja taitojen kasvaes-

villlisyys, johon esimerkiksi
PC:n kiiyttidjit ovat tottuneet.

Mikii on helppoa omalla mikrol-
la on yleensi astetta vaikeam-
paa mini- ja suurkonemaailmas-
sa.

Tytehtavit

Ensimmiiisid tyttehtivid, joihin
uusi tyontekiji yleensi joutuu,
ovat operaattorin moninaiset
tehtivit. Operaattori huolehtii
lihinnii varmistusten otosta ja
rutiiniohjelmien ajosta. Ope-
raattorina saa nopeasti kisityk-
sen koneista, oheislaitteista ja
kﬁ}*ttiijiirjestnhnéisiii. Laiteym-
piriston tullessa tutuksi voi siir-
tyii huastfrﬂlli&trlllpiill tehtiiviin
ohjelmoinnin ja suunnittelun
parissa.

Ohjelmat eiviit ole len-
tosimujen tai muiden pelien ra-
kentelua, joten pelien tekijit
voivat romuttaa ruusuiset unel-
mansa tai perustaa oman ohjel-
matalonsa. Kiytinnossi raken-

tyoskentely. Monet mi rn::;rh[i{fl—
moijat eiviit ole tytskennelleet
sovelluskehittimien ja debugge-

rien kanssa. Ne tuovat ohjel-
mointiin aivan uuden ulottu-
vuuden. Ryhmiitytskentely on
monesti tehokkaan t:-,*i'}skﬁn'teljm
perusta, joten epiisosiaalisen ih-
misen on tissid suhteessa syyta
kehittiii itsedidn.
ATK-ammattilaiset eivit vas-
taa harhakiisitysti nurkissa viih-
tyvistii bitin viidintéjisti. Tyonan-
tajat arvostavat tyontekijin tun-
nollisuutta ja avoimuutta. Kun-
non ammattilainen ei tingi tytn
laadusta, ja hin huolehtii, etti
luvatut tyot tehdiiin ajallaan.

Money, $$$$$

Monilla on ATK-alasta Kiisitys
“Pari ohjelmaa ja Porchella ko-
tiin”. Nimi kuvitelmat voi kar-
sia, sillii alan saama julkisuus on
tiltd osin usein harhaan johta-
vaa. Normaalisti aloittavan ope-
raattorin palkka on reilusti alle
kymppitonnin kuussa, ja ohjel-

rastuksesta on kehittynyt muka-
va t}’ii. O

. e

v T2 hiiren ohjelmointi

Atari STn hiiri tot-
telee hyvin ja noy-

rdasti, kun sille syo-
tetadan GFA-Basic-

Juustoa.

eriaatteessa kaikki kom-
P munikointi  koneen  ja
kiyttijin vililli voi ta-
pahtua hiirellid, joten hiiri kan-
nattaa hvidyntiii mvis omissa
sovelluksissa. Usein timii lisiii
ohjelmoijan tyitid, mutta loppu-
tulos maksaa vaivan. Hm'{'lﬁnk—
sen ajo on selviisti vaivattomam-
paa {a miellyttivii nrl:iiii.
Aluksi kannattaa laatia sopiva
rutiini, joka testaa hiiren koh-
distimen ]mil-:l::l;t rundulla. Tie-
toja tarvitaan kaikissa hiirisovel-
luksissa. Hyvin lyvhyt mutta _1.-'|-:-
sinkertaisen tehokas j‘:rtm-{]mlri
tithiin tarkoitukseen on TEST

(311 11.‘1im_*thl, '{:ll]{:ljiilkm*u se tu-
lostaa niytolle x- ja y-koordinaa-
tit. Proseduurista poistutaan
puinum:l”u hiiren oikean-
yuoleista nappia.
'!"[*:H'["—[‘Jr{m*lll|I||ri:l voi  kiivt-
tii  muuhunkin, esimerkiksi
tekstin tai kuvien kohdistami-
seen ruudulle oikeaan pa.ikkmm.

Liian nopea siimahdnta
Usein ohjelmanteossa hiiri toi-
mii liian nopeasti. Esimerkiksi
silloin, kun Lulutamn nostaa tai
laskea jotain numeroarvoja. Ar-
vot muuttuvat liian |‘|u]'1-t*u_'-:ti~
jotta kiiyttiijd voisi helposti vali-
ta haluamansa arvon.

Tihiin pulmaan tarjoaa rat-
kaisun pr::st'{]lmn' WAIT2 (lis-
taus 3). Kun se sijoitetaan ohjel-
massa oikeaan ﬂr:htu;m vaatii
numeroarvon nosto aina yhden
nipiyksen. Nyt arvojen muutta-
minen sujun huomattavasti sel-

[:-il-;umpi nappiin on painettuna.
Sumant:tpuinen hidastin on
proseduuri WAIT. Tilloin vain
odotellaan. kunnes hiirti on nii-
dvtetty. WAIT on kiitevii, kun
{:a]utu;in esimerkiksi poimia va-
likosta jokin toiminto. MAKE _-
CHOICE -proseduurissa (lis-
taus 1) on kiivtetty WAITia. Il-
man sitii hiirikohdistin vilkkuisi
koko ajan ikiviilli tavalla.
l-{iiripulljuim—‘ﬂﬁu valikossa
kannattaa usein sijoittaa ruudut
alekkain aina kun se on mahdol-
lista. Tilloin ei tarvitse tutkia
kuin vksi x-akseli. Proseduuri
MAKE CHOICE on esimerkki
juuri tiisti.

Funkkari-hiiri

Hiiren toiminta voidaan raken-
taa myos funktioiden varaan.
Funktion kiytté on edullisem-
paa tilanteessa, jossa valikot
ovat ulkoiselta rakenteeltaan sa-
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Funktio WHAT NOW (lis-
taus 2) tekee periaatteessa aivan
saman kuin MAKE CHOICE-
kin.

Hiiren paikka kuvaruudulla
luetaan kiskyilli MOUSEX ja
MOUSEY. MOUSEX palauttaa
x-koordinaatin ja MOUSEY y-
koordinaatin.

MOUSEK-kiisky puolestaan
tutkii, onko jompaakumpaa hii-
ren nappia painettu. Kaikesta
selvidd myis yhdelli kiiskylli:
MOUSE mx,my,mk antaa kaik-
ki tiedot kerralla.

Hiirtii voidaan myos litkutella
ruudulla ohjelmallisesti. Timii
antaa nm]‘.qu‘;lIisuunde.l': vaikka
niiyttivin -~ HELP-aliohjelman
tekoon, jﬂ”uin kii}"l'tijj."iii opaste-
taan ikiiin kuin kiidestii pitien.
Kisky nimelti SETMOUSE
mx,my,mk antaa hiiren liikkeille
tarvittavat suunnat.

Viimeinen parametri kii:ik}'ﬂsii
simuloi hiiren painamista, joten
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HELMIKUUN HULLUTUKSET

-Tdri'ouksia on taas — mutta tila ei riité listaan!
Tule liikkeisiimme tai pyyda tilauksesi mukaan
ilmainen luettelo. Alkuvuoden kuumat pelit:

Commodore 64 kas/disk

Atomic Robokid ........... ZUNUD:  Masticesl . .covonrnns sonaneos 187, -/— * Kings Quest V VGA ..........350-
Boxing Manager .......... TR WO oonas s 187,-N87,- * Knight of the Sky ............300,-
CroatUms . ..veesivaiesas F04109- Paradroid 90 ... B7 87, * Lightspead .......c.o0000...000z
o 77 -N109,- Powermonger 240,-/240, *PGATour Golf .............. 240,-
Soldan AU ooovives wnes 774109, Prince of Persio . ............ 20— T Poer EroM oousense v e 250,-
Ll PO . .iemnmni siiah 77,109, Rogue Trooper ............ BB RERE s s e b 220 -
Midnight Resistance ....... 70-N109- Simulera ................. 187,-187,- * Secret of Monkey Island ... ... 240 -
Monty Python ..o civs TOHI0- Shumrvnmer ...ooeeiiawinis 187,-N187,- * Teenage Mutant Hero Turtles . .. 187 -
Ninja Remix (moduli) ........... 159- Team Yankee ............240/240- *TestDrivelll ................240- ,
IO i o s 704109 Total Recall .....on0nimns. 187,187, *Tunnels & Trolls ..............220,- Sateenkaaren jo pelkastaén ison uro- Toimituksen  pelipoi-  neutraali rotu, joka tehta-  gaan. Kiintolevy ainakin |
Robocop 2 (moduli) ............ 159,- Wall Street Wizard ......... 04— ™ Torbo DUlOR .ocivivaceinses 220, tuolla puolen an jokaminen useiksi kain  karkisuosikkipeli  vasta riippuen on joko  on valtémattomyys. _
Shadow of the Beast (moduli) . . . .159.- * Wing Commander ........... 280 - R R tehtaviksi ja mahdollisuus  Wing Commander  kilthranien tahi Federaa- |
RLoutic Wi 70109 - PC * M Commarides AT 280 - npuva | VESSIOTYAMY  saadella pelin laajuutta  (Originilta) saa jatkoa jo  tion  puolella.  Amiga- - ;
""""""" ! S g A voi valmiiksi kGantaa ai- auttavat paljon, bonukse-  ensi vuoden alkupuolel Wing Commanderkin lie- Kilpikonnavoimaa

o DEBeR oieisavieuis 77 ,-N09 - BN M st s 280,- Wing Commander Mission Disk .160,- teen ompelukonesliva fi- ival paijon, : . P 9 : SR i .
S C 70 /109 * Elvi 260 Iy g e lisétyt toimintaoptiot. la. Wing Commander nee tulossa, mutta vaikka  Mika kl!FIkonmssu vie- |
cubiiobisn 8 i BB e G ENE”  a s R TEEELCRNA AR E" 4 - " rRer!a Py ui wrtg?ﬂ SWa - Asiasta  enemmédn myd-  Il:ssa on muun muuassa  fappaisitte, uskon ettd se  hattdg? Teenage Mu- |
F?”IGQRE "":lrmm Hero Turtles ?g'ﬂgg . II:'ngth ﬂ the Infruder ........ ggg = saatavana 5.25" ja 3.5 i-::rL:iir.Tm :jurrr::nei;yk?::: hemmin. vusia aluksia ja wusi  on liian raskas peli Ami- tant Ninja url’lﬁTin '
otal RKecall .............. ALY, ard Nova ................2£U- 2 ioir pr ensimmaisestd  puolen
Wheels of Fire ........... 109,-187,- * Ilmperium .........ccovvun.. 220,- sa Turricaniin, Nimi on miljoonan erastd ennen

ol T T 330,- :-.‘Lmﬁfi" ;:“it-:;c;?ief V. 2 dak ddrahta jou uo mlfnlic 35959.3.0 i
Amiga/ST : : ; . ta aikayksikén. Se on jo
Sons Command ... 7,07, [ T B o e * T
BONCS » . oot 187,187, | . Rtk xrnicp myyntia ettd luulisiMir
Buck Rogers (1 Meg) ......... 240,/— |

i

@ TS [ G 187,-N87,- | e saddettava auvtofire Pikku terroristit Rainbirdin  “jatkamme |

, . . . _ | ase hakee vertaistaan. _— p/ - ¥y 1L 1 B B "1 1 B rorsoltia hymyilytiGvén. |
BEOVOY i ewm s e - s _ ; - = . . nohtakaa ruikut smart-
Cad 187,-N87 Jamera joystick-vutuus: Eo T; k ik . Taro Taht;
Coplive icoivasassiivas 187,-N87 - L § P~ IR A . - ' mbit. aru Tahhien
Celica GT ...............187,187,- | MICRO HAND’-ER - = , - : Herrasta

Curse of Azure Bonds (1 Meg) .240,-/— ‘. mubana sad . - o odottamista” projekteihin
DIk FXCE .+ oomrrr ey 67,067, | | Mukana paddiet a3 ey wulus | Storlord, . Mike
BN oocvavumsmsss s sy 240,-— o ; ; 1 fiaista hassussa puvus- h:'l;ldu_.-'mrer muun muas-
bRl s diiiaeei 187,-N187 - Lisgke; e ) . : saan? Bomb Jack on nyt i:n Sm:?ulrgt:ﬁ:si:lﬁfé:;
M1 Tank Platoon ......... 240,/240,- Lisaksi meilla on saatavana vutuudet ja vanhat klassikot. m:;s};:] E‘SLTE'EL‘TE.L e i Mmoo

Pelin nimi on Mighty pelaajalle (tai yksi ihmi-

S ———— s S S ——eeem—e—e Bombjack. Pomminke- nen vastaan 14 fietoko-
| ' réily ei enda rajoitu yh- e !'E'f’“l‘ Peli kertoo
 —— ' o } feen ruutuun, nyt BJ liik- alaksin keskella olevan
" wnia | E g | | TRIOSOFT kou lapi 17 tason yli altaistuintéhdestd ja sen
: yiaan seuraaval fucites) ‘: < ‘ MAKSAA 250 ruutuun sijoitettuna. hull:"u;'ff'cﬁ':‘l?r'r}'ks'sm* s
| .. b PRI T
[ - i . R, kana aitoa 3D-
pa mukana aitoa
I : avaruustaisteluakin strate-
: B TUhﬂWUOTISEf:I val- giamonotonisuutta rikko-
I P takunnan poika massa. Alkuvaiheissaan
R | oppunul kesker Milleniumin tekija lan pelin ndhneend odotan
S _ | Bird kumppaneineen on silté paljon.
_Tcﬁrjr.zr Imoituksen hinnat ja tarjoukset ovat | saamassa valmiiksi Mille-
POSTIMYYNTIHINTQOIJA. | T i nium Q.E:n seuruc:liun
| R Deuteroksen. 10 ker
g goay 3 P P TRIOSOFT loa isompi maailman-
Il L k2o | Sopimus 33520/3 kaikkeus, strategisten
TRIOSO FT G Lo - 33003 Tampere avaruuslaivastojen  yh- :
PL 78 33211 TAMPERE ) = feenotot sun muut paran- Peli Valmistaja Koneet limestyy |
ark. 10—18, lauvantai 9—15 = . - ' “glé*' |ii|1&~.|rﬁt pelin
Paikkaku “odotettujen” listaan. - e : limestymisaikataulu
LIIKKEET: ! Myés  Rainbirdin Deuteros Flectric Dreqms __ STAm moalisku rustou otukateistietoihin,
Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1 | _ ) Midwinteria  paranne- MI‘ hln; G _Eflz_l:_l__..__l S B I e : erifu joten se on aika viitteelli-
33210 Tampere 01300 Vantaa Alle 18-vuoticalta huoltgjan allekinoitus taan. Midwinter Il:ssa . Fﬂl Wd ombjac F:”‘E . F'{f ETIIA : vuoden alku nen.
931-130 292 90-835 566 N e e Nk tarlor ainbir __PC, ST.Am

&

Wing Commander Il  Origin PC
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set,

U.S. Gold

2 BT

Enemman tai vahemman
mekaaniset poliisit niitta-
vat suosiota. ESWAT on
U.S. Goldin ndkemys ai-
heesta. Antilaki jo epd-
jarjestys vallitsee C}rger
Cityssa, Pelagja aloittaa
katupartiopoliisina, mutta
pystyy kolme suurrikollis-
ta naulituaan siirtymaan
eliittiosastolle, jossa cot-
tonit liikkkuvat robottihaar-
niskassa.

Valitettavasti ESWAT ei
vain ole mikadn ohjel-
mointitaidon mestarindy-
te. Varit ovat oudon hai-
lakat, eika spritemaaritte-

STRI

U.S. Gold
ST, Amiga

Mahtaisikohan  Striderin
naurettavan  kokoiseen
jattipakkaukseen sisaltya
tiettyg allegoriaa? Siis ef-
t@ niin paketissa kuin pe-
lissakin on 90 prosenttia
ilmaa? Ainakin tama Stri-
derin jatko-osa ykkosta

ienemmalla gratfiikalla
Eaiskuhiuﬂ kovin hétdi-
sesti_kyhatylia. Pelattava
perusiJec on pilattu toke-
rolla vierityksella ja va-
han oudommilla mokilla.
Esimerkiksi ammuttaessa
laukaus lahtee vasta kun
napin paastaa ylos, hy-

aalimme kokoon kaikki
deadlinea tulleet rahapyydykset, ja tassa tulok-

mahdolliset ennen

| E-SWAT

lyssa ole kehumista. Ani-
maatio on ilmeisesti suun-

niteltu periaatteella “'vé-
han on parasta”, mika ei
kylla peleissa pida paik-
kaansa. Keppia cyberpo-
liisi onneksi joten kuten
tottelee. Lisaammukset on
sijoitettu  niin  vankiin
paikkoihin, ettd padsadan-
toisesti en onnistunut niita

keraamaan.
Vaikka ESWAT olisi
edes standarditasoisesti

ohjelmoitu, samanlainen
etene-ammu-ja-pieksa-
padkonna-peli se on mitd
on jo nahty jo liikaa.
(NN)
Testattu: Amiga
Arvosana: 75

ER 2

patessa sankari levitoi il-
massa lilan pitkaan ja
paikalleen  pysahdytty-
adn se ei osaa paataa
kayttaisiko miekkaa vai
laseria.

Parhaimmillaan peli on
vauhdikkaissa  kiipeily-
osuuksissa, sen sijaan fo-
sojen lopussa  olevat
transformaatiot robotiksi
lipsahtavat antikliimaksin
Euolelie_ Mokoma romu
un ei voi tehda juuri
muuta kuin nyhjéttaa pai-
kallaan ja syytaé ammuk-
sia. Valjua ja veretonta.

T

Testattu: Amiga
Arvosana: 71
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U.S. Gold
ST, Amiga, C-64

Ei joulua ilman... Line
Of Fire on Segan
OpWoltklooni, jossa uu-
tena ideana on vaihtele-
va likkkuminen, toisin so-
noen pelkan sivu- tahi
eteenpain menon ase-
masta liikkkua jopa taka-
perin tai vinoittain. LOF:n

DICK
TRACY

Titus

Yllattavasti Dick Tracyn
lisenssin  hankkikin Titus
jonkun  suuremman  fir-
man asemasta.

Pelin malli on selvasti
otettu  sellaisesta tunte-
mattomasta rapellyksesta
kuin Robocop. Dicz Tracy
matkii rosvoja ensin nyr-
killa, sitten pyssylla ja ko-
nepistoolilla. Rosvot tie-
Bsti ampuvat  Tracyn

ickin heti alusta alkaen.

Grafiikka on varsin yk-
sinkertaista, mutta riita-
vasti animoitua, vaikko
spritet mennd vipeltavat-
kin epaluonnoliisen no-
peasti. Normaalin lisens-
sipelin yli ei tassakaan
menna.

NN

Testattu: Amiga
Arvosana: 7
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kehystarina on parin jaf-
kén pako.

Naissa peleissd onnis-
tuminen vaatii  kunnon
DhiEFmﬂinﬁ{:, ja siing
LOF kangertelee. Ami-
an 32 varin paletista
aytetaan korfeintacn
nelignnes, ja muutenkin
kaytetty tekniikka muistut-
taa epdonnistunutta  Af-
terburner-kaannasta, siis

S.1.U.

o

e ]
bl i g

i gl g

Wy

L i s Y 0 g i

LINE OF FIRE

legografiikkaa.  Adnien-
kin pitaisi olla huimasti
reippaampia.
ositiivisessa hengessa
voidaan kuitenkin todeta,
etta on LOF sentaan pe-
lattava. Menee lisamaus-
teena kokoelmassa, mut-
tei pysy omilla jaloillaan.

(NN)
Testattu: Amiga
Arvosana: 75

RUNNER

Domark

ST, Amiga, C-64

Domark panosti viime
jouluna kovasti Hard Dri-
viniin, tana jouluna mant-
telin rii  S.T.U.N.Run-
ner. Tarkoitus on kiitad
ratoja rakettipulkalla, ke-
rata tahtia, paadsta aika-
rc:ilcln puitteissa seurao-
valle osuudelle ja tietysti
ammuskella  vastaantule-
vaa litkennetta.

Pulkka kulkee ripedt
500 mailia tunnissa, mi-
kali pystyy ottamaan kur-
vit uﬁcoseinﬁllﬁ roikkuen,
Syyta olisi, silla jo kaik-
kein ensimmaisella hel-
Eolla rupuradalla on se-
unti pelivaraa. Eli jos
mittari tipahtaa alle ta-
mdn maagisen 500 mai-
lin, hyvasti jatko.

Grafilkkka on Jurgen
Friedrichin vektoreita, joi-
den suurin vika on taysin
riitdmatén nopeus. Vauh-
din tunne on kuin ajaisi
mopolla  vastatuuleen.
Eraanlaista  vauhdintun-
netta syntyy vain silloin,
kun pulkka karahtaa kiih-
dytyspaikkaan.  Hidas

rafiikka on sindnsa aika
ihme, koska huomatta-
vasti monimutkaisemmat-
kin vektorit ovat Amigas-
sa pyorineet huomatta-
vasli nopeammin.

Periaatteessa, ihme si-
nansd, S.T.U.N.Runner
olisi kiinnostava peli, jos
edes aikaraja olisi suun-
niteltu ihmisille.

(NN)

Testattu: Amiga
Arvosana: 78

Jollen ole kovasti vac-
rassa, niin Suomikin niti-
see Teini-ikdisten Mutant-
tininjakilpikonnien kouris-
sa. Elokuva oli holmén
harmiton, kohtalaisen vo-
kivaltaisesta sarjakuvasta
lapsille ja muille holmail-
le vesitetty ketGanarsyta-
maton teos.

Shredder(tm] on kao-
annut  April  O'Neilin
Fm], ja Teenage etc. Turt-
es joutuu pelastustehta-
viin. Kuten arvata saal
taa, pelityyppi on vaako-
suoraan scrollaava hypi-
jo-hakkaa, pitsasta saa
energiaa ja kilppareita
voi vaihtaa. Muuten peli

CHAS

Ocean
ST, Amiga, C-64

Jehna! Robo Il on ykko-
nen uusissa kuorissa ja
jopas jotakin, niin on
Chase HQ Il:kin. Ainoat
muutokset on poliisien
ampumataito ja runsaam-
man rikollispopulaation
ilmestyminen IeilE&.

ROBO

Ocean

Ocean ei millaan malt-
taisi luopua vanhasta li-
senssikaavastaan, jossa
loitetaan jonoon erityyli-
sia patkia. Nain sisalto
saadaan  kuulostamaan
houkuttelevammalta, var-
sinkin kun ensimmaiseksi
loitetaan se myyvin toi-
mintaosuus. Robo |l fois-
taa ehka liiankin uskolli-
sesti megamyyjaa, Robo
I:sta.

Tyyli on futtua brittisa-
hellysta, jossa pahat jat-
kat kyttaavat joka suun-
nalla, ja kun vahan sel

IHERO TURTLES (PM)

Mirrorsoft

on standardi etene ja
hakkaa -peli, joka 8-vuo-
tiaan lisatestihenkilon
reaktioista paatellen ei
petd kilpparifania, tuota
markkinointivoimien avu-
tonta uhria.

TMNT oli maailmalta
ja kotimaasta kantautu-
neiden huhujen mukaan
iimeisesti joulun ykkoshit-
ti. Meidan kasiimme ehti
endd 3.5 tuuman PC-ver-
sio. Ja OK se onkin, tu-
kee Adlibia jo EGAgro-
fiikkaa [miksei VGA:ta?).

(NN)

Testattu: PC
386/EGA
Arvosana: 80

HQ 2

CHQII on teknisesti on-
nistunut ja pelattava ko-
likkopelikaannas, jonka
ostamista kannattaa har-
kita mikali ei omista yk-
kosta, jolloin rahan voi

kayttaa johonkin uuteen.
NN]

Testattu:Amiga
Arvosana:84

OP 2

kaansa kaantaa, samat
kertaalleen tapetut tyypit
ilmaantuvat takaisin. Co-
pin tulivoima on sentddn
tilanteen tasalla, mutta
ohjausmetodi on outo:
vaannettaessa tikkua
ylés, sankari loikkaa yl&-
viistoon, mikd ei millaan
mahtuisi  ehdollistettuun
selkaydinhermoon.

Plussan puolelle pelia
hilaavista seikoista mai-
nittakoon sujuva toteutus
ja animaatio, johon on
mainiosti vangittu Robo-
copin liikehdinta.

iy

Testattu: Amiga

Arvosana: 76
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Aivoihin istutettavilla kor-
tex-sirvilla  ohjailtavaan
taistelusimulaattoriin  pe-
siytyneista viruksista ker-
tova  kyber-techno-bulls-
hit-johdanto ennakoi In-
terphasen tapaista ongel-
mapelia, mutta jos esﬂ(m
vaa pitaisi hakea, niin
lahinng tulevat mieleen
Virus ja Conqueror.
Toisin sancen tamd
Graftgoldin tydstama
3D-raiskintapeli  kuuluu
sithen alaryhmaan, jossa
ohjailtava alus on kuvat-
tu ulkopuolelta. Eringisiin
sekaviin yritelmiin verrat-
tuna Simulcrassa idea on
saatu siedettavasti toimi-
maan: ei mitaan Viruk-
sen kiinteaa katselukul-
maa eikd Thunderstriken
perassa laahaavaa ka-
meraa, voan samaan
tahtiin aluksen kanssa su-
juvasti pyoriva maisema.
Ohijekirjasen jaarittelut
yrittavat pEIrhCICII"IED mu-
kaan katkea pelin kristal-
linselked perusidean - ei-
pa ihme, Eun julkaisijana
on Microprosen haara-
osasto. Simuloitu rynndk-
koalus rynnakéi  simu-
loidun taistelutantereen
tyhjan padlla kelluvilla
tasanteilla  ensisijaisena
kohteenaan energiamuu-

reja yllapitavat generaat-
torit.

Toissijaisena  optiona
on romuttaa |{:sertorneiﬂ,
minitankkeja ja liitureita,
seka ryovata jalkeen jaa-
neista moduuleista vah-
vikkeeksi muun muassa
ohjuksia ja kartoituslait-
teita. Sokkeloita ei ole
pakko nuohota pintaa
pitkin, vaan aluksen voi
myds nykaista  liitele-
maan siipiensd varassa.
Jos pumr:as’roun haluaa
parantaa suojausta |a
ehkaistd tahattomat len-
toonlahdot, siivet voi tait-
taa kokonaan sisadn.
Vastaavia teknisia pikku
hienouksia pelissa  pii-
saa. Elémaa on noin
yleensa oficen kiitetta-
vasti helpotettu, esimer-
kiksi tasanteilla voi kaa-
hailla varsin huolettomas-
ti, silla tyhjyyteen putoo-
misesta ei ole pelkoa.

Pitkalle hiottua vaiku-
telmaa korostaa gratii-
kan toimivuus. Sen no-
peus ylitaa rima vaap-
puen kriittisen rajan, jos-
sa t)?/piliisen nyhjaava
3D-nylkytys vaihtuu toi-
minnaksi. Hyva saavutus,
kun oftaa huomicon, etta
kaEpuleissn on mukana
pehmeasti valonlahdetta
myotaileva varjostus.

lhme kylla Graftgold
on malttanut pitaa vai-

keustason aisoissa - il
meisesti Microprosen
ainostuksesta. Kuvitteel-
ﬁnen vilkkatemies viettda
enimmadkseen siestaa, jo-
pa siinG madrin, etta Si-
mulcraa voisi moittia lii-
ankin lepsuksi. Ensimmai-
nen istunto pelin Garessa
venyi loputtomiin ja vii-
mein oli katkaistava ko-
neesta virta ennen ensim-
mdistakGdn game ove-
ria. Makuasia onko tuo
hyvé vai huono npiirre,
mutta ainakin siitd voi
padtella sen, etta peli oli-
si ehdottomasti vaatinut
salasanat.

Pakollisen ykkostasolta
aloittamisen lisaksi Si-
mulcraa nakertaa toimin-
tapelien perisynti numero
kaksi. Ensimmdisen mi-
nuutin aikana on nahnyt
kaiken nakemisen arvoi-
sen. Kun yllatykset puut-
tuvat, niin pelaajat puu-
tuvat. Jotta totuus ei vali-
tusten seassa unohtuisi:
suorasukaisen raiskinnan
sarjassa Simulcra on eh-
dottomasti toiseksi paras-
ta, mita markkinoilla tal-
la hetkella on tarjolla -
ykkésend on Paradroid
90, joten Graftgoldilla
on kunnioitettava kak-
soisjohto.

T "2 |

Graftgold
295 mk
| Testiversio:

I

| Gratiikka
| Adnet 80:
| Pelattavuus | 90

Vetovoima 88

OpHarrier yrittaa kohota
ammuskelupeliluokituk-
sestaan  sisdllyttamalla
lentosimujen  yleiset kli-
seet itseensa ja melkein
onnistuukin. Yritys onnah-
telee ohjelmointiryhman
tietamattomyyteen  kasit-
teesta  "'kayttajaystavalli-

syys'".
Y%eh'ffjvti alkaa  Har-
rierin aseistamisella. Eri-
koisuuksiin kuuluvat pom-
mit, joita ei saa tippu-
maan vaikka kuinka to-
vaa kasikirjaa jo hakkaa
valilyéntia. Mainio kek-
sintd on unohtaa mittaris-
tosta joku vipstaaki, joka
kertoisi mika ase on kay-
tossa ja montako niita
vield on. Ja koska kysy-
myksessa on kuitenkin
ampumapeli, olisi voinut
sisallytda jonkin nuolen

joka osoittaisi  maalin
suunnan.
Operation Harrier

kéyttda samaa Rotoxista
tuttua Rotoscape-tekniik-
kaa, jossa kaikki kiertaa
Feluuiﬂn spriten ymparil
a sprite/vektori-sekatek-
niikalla. Talla kertaa kor-
keuttakin voi muuttaa. Jo-
tenkin wvain tuntuu, ettei
Amiga riitd tarvittavaan
nopeuteen.

Einfjns:’j eli on OK,
mutta ajattelemattomuutta
on aivan liikaa. Erityisesti
naréa aiheutti OpHar-
rierin rakkaussuhde levy-
asemaan. Heti kun silma

Operation
Harrier

valtti tahi kuolema kavi,
alkoi levari laiskasti pys-
rid. Lisanaraa karttui vali-
animaatiosta  nyrkkiGgan
pﬂukuh‘ovcsln komenta-
|asta, joka huvitti kerran,
mutta hymy hyytyi kun ta-
jusi sen olevan pakollista
atseltavaa. Varsinkin al-
kuvaiheissa kuolon musta
enkeli kaansi postinsakin
Amigani viereen.

OpHarrier on strate-
gialla maustettu ampume-
peli ja sellaisenaan koho-
aa ﬂ(ui‘renkin yli keskita-
son. Vanhassa vara po-
rempi: kuusnepan am-
moinen Raid In Bunge-
ling Bay on edelleen ;ﬂi'r-
tamaton.

Nnirvi
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Kuusnelosen  alkuperdi-
nen Spindizzy oli niita
peleja, joiden kimpussa
tuli urakoitua enemman
kuin olisi terveellista. Ky-
seinen Marble Madnes-
siin  perustuva  hyrran-
vierittely  kehitti uﬁcup&
rGista ideaa niin pitkalle
kuin se yleensd on mah-
dollista. Niinpd onkin
mielenkiintoista nahdg,
miten idea on onnistuttu
leleporttaamaan  Amige-
aikaan.

Sulavaa vieritysta lu-
kuunottamatta Spindizzy
Worlds sisaltaa  yllatia-
van vahan uutta ilmetta.
Vanhat tutut rampeilla jo
kaukaloissa ajelut, vipu-
jen naksauttelut, hissit jo
trampoliinit on otettu mu-
kaan sellaisenaan.
Myoskadn ei ole unoh-
dettu karttaa eikd mah-
dollisuutta tutkailla kol
miulotteista maastoa nel-

wja nokkela pelagja saa-
vutti seuraavan ruudun,

hip hyrraét

ja@sta ilmansuunnasta. Ai-
arajan ja sen korvikkeet
olisi minun puolestani
saanut unohtaa. Huoles-
tuttavasti hupeneva polt-
toaine ja joillain tasoilla
tivkasti tikittdva sekuntti-
kello ovat aivan turhaa
kiusaa.

Eniten eroa alkuperdi-
seen on pelin rakentees-
sa. Alunperin valittavana
oli nelj@ reittia, ja koko
peli oli yksi iso kokonai-
suus. SW:ssa on puoles-
taan kokonainen rypale

maailmoja, joita voi pe-
lailla suhteellisen vapaas-
sa jarjestyksessa. Muka-
na on myos muutamasta
E|uneetca’ru koostuva
arjoittelu-universumi.
Enintdan viidestdtoista
perdkkain ketjutetusta to-
sosta koostuvissa maail-
moissa on yleensa fietty
teema, kuten pyramidi,
saaristo ja jaa. Ehdotto-
masti hauskinta on mé-
kiin, hyppyreihin ja kou-
ruihin perustuvissa kentis-
sa hurjastelu. Valitetto-

van monet ovat kuitenkin
tarkkuustyota  vaativaa
nyplaémista, joka saat-
taa kayda hei‘(kchmmoi-
semman luonnolle. Her-
kasti liikkuvan jo vaikeas-
ti pysaytettdvan hyrran
ohjailu vaatii huippuunsa
hiottua  tikunkasittelya,

mikali halvaa valttaa ka-

SPINDIZZY WORLDS

tatonisen  lihaskrampin
aiheuttaman jGnnetuppi-
tulehduksen.

Suunnilleen puolet ken-
tistd pystyy jotenkin sel-
vitdmadn, loput onkin

Spindizzy

suunniteltu  siriuslaisia
markkinoita silmallapita-
en. Onneksi pelissa on
sentddn tallennusmahdol-
lisuus, minka ansiosta
huippuvaikeatkin  kentdt
Lc:ksuu hieroa lapi, jos
arsivallisyys riittaa.
Puhdasoppisten  taito-
pelien kategoriassa Spin-
dizzyn  ainutlaatuinen
magia on omaa luok-
kaansa, mutta korostan:

Mammikourat alkéon
vaivautuko.
Jukka Tapanimdki
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Kun kyseessa on futuristi-
nen urheilu, voi olla mel-
koisen varma, etta peliin
on lainailtu icreoi’ra
Speedballista. Nain
myos Future Basketballis-
sa, jossa maalit on kor-
vattu koreilla, mutta muu-
ten otteluiden aineksina
onkin tuttua pelaajien 16-
nimistd ja ikonien kerdi-
lya kentan pinnasta. Apu-
valineisiin  kuuluu varsin

epdurheilijamaista  kalus-
toa, kuten sirkkelinterig,
jotka ohjautuvat vastusta-
jaan.

lhme kylla FB:sta puut-
tuu kaksinpeli, mutta sen
korvaa ainakin osittain
mielenkiintoinen liigasys-
teemi, johon kuuluu kol-
me divisioonaa ja super-
sarjo. |deana on, efta

voitoista keratyt rahava-
rat voi sijoittaa parem-
piin pelaajiin. Miehiston
vusiminen onkin tarpeen,
silléd  liigon alkupcdssa

joutuu sietamaan hidas-
iikkeisia mammikouria,
Lotkc: eivat hallitse edes
orinteon ja syottopelin
alkeita. Huippumiehiston
kasaaminen ei hetkessa
onnistu, joten mahdolli-
suus tallentaa tilanne le-
vylle on tarpeellinen omi-
Naisuus.

Pelisysteemi  sindnsa
on selked ja sujuva, mut-
ta pari toppia heikentad
nautitavuutta. Esimerkiksi
kun oma pelagja téndis-
taan kumoon, se |GG het-

ro el oerod

e o sk O

nisi v 1 .
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lanpuhallustekniikkaa.
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mu

Jum n-
tien kidu-
tusnumeros-
ta ei pddsta
tulevaisuu-
dessakaan
eroon.

keksi maahan makao-
maan. Taméa kuuluu pelin
luonteeseen, mutta ikava-
nd puolena on se, eftd
jos eliminoitu pelaaja on
ahimpana palloa, niin
vahaan aikaan ei voi teh-
da mitéan.

Viela pahemmin on-
nahtelee  puolustuspeli.
Ohijattava on aina palloa
lahinng oleva ukko, mut-
ta automatiikka ei toimi
kuten sen pitaisi. Jos kak-
si puolustajaa on suunnil-
leen samalla etaisyydel-
la, ohjaus vaihtuu palac-
jasta toiseen nopeassa
tempossa. On todella &r-
syttavad, kun ohjaus
vaihtuu vaaraan ukkoon

juuri  kun  valmistautuu
taklaukseen. Ohjauksen
palattua  alkuperdiseen

on vastustaja tietysti ehti-
nyt kaéantéa hyokkagijalle
selkénsa. Nain onkin ké&-
tevasti soatu raivattua
oma kenttapuolisko tyh-
Lﬁk:}i; ja vastustajo tekee
orin,

lhmeen hyvin FB onnis-

tuu viihdyttamaan, vaik-

ka pelisysteemin sekoill
aiheuttavatkin lievad tu
hautumista. Mutta futuri
tisten pelin sarjassa Pre
jectyle on mielestdni pc
rempi ja myds Speedba
kakkonen taitaa kiilat
ohi ostoslistassa.

Jukka Tapanimdaki
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"Virukset ovat sairaus
ja mina olen lagkel' Syl
vester Stallonen kuolema-
ton viisaus kertoo sekun-
neissa Vaxxinen perus-
idean.

Pelaaja loytda itsensa
kolmiulotteisen shakkiruu-
dukon paalta (ihmisruu-
mis). Kauniit pallot vael-
televat laiskasti sinne tan-
ne, mutta Haa! Nuo pal
lerot ovatkin katalia vi-
ruksia, jotka toisen so-
manvarisen |oytaessadn

Rainbow Arts on nako-
jaan alkanut kloonata it
seadn. Denaris ja X-Out
saavat seurakseen Z-Ou-
tin, joka toistaa wuskolli-
sesti vanhoja tuttuja R-Ty-
pemaisia kaavoja. On-
neksi Y-Out jatettiin valiin
ja aakkoset loppuvat kes-
ken. X-Outissa aihetta oli
sentaan kasitelty lupac-
van tuoreella ofteella. Z-
Out on masentavaa takae-
pakkia

Parin sekunnin pelao-
misen jalkeen oli taysin
selvaa, mita pelissa tulee
tapahtumaan: luikertavia
alusmuodostelmia, maata
pitkin kavelevia morkoja,
kapeikoita, loppuhirvioi-
ta, mahdollisesti muuta
mia liikkuvia esteitd ja
sen sellaista. Jopa aseva-
likoima on osittain se sa-
ma vanha, johon kuuluu
nokkasuojus jo ladattava
superlaser. Positiivista on
vaakaan vierivan pelialu-
een laajertaminen pysty-
vierityksella  seka  tykin-
ruokaa pursuavat pitkat
pelikentat, negatiivista
taas se, efta niita on vai-
vaiset kuusi.

Nimi antaa ovelasti
ymmartad, ettd kyseessd
olisi X-Outin paranneltu
versio, mutta se ei pade
sen paremmin sisaltoon
kuin ulkoisiinkaan arvoi-
hin.  Zetasta  puuttuu

MIKROBITTI 2/91
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muodostavat  ryppaitd,
Lc:rl-:n tarpeeksi  isoina
iinnittyvat soluihin.

Idea on tuhota virukset
[varikas pallo) ampumal-
la niitd toisella samanvé-
risella pallolla. Peli on
ohi, jos jotkin ammuksis-
ta loppuvat. Onneksi lisa-
ammuksia saa ampumal-

Axan sulavuus, raivok-
kuus ja graafinen loisto.
Joillakin tascilla on koh-
talaisen onnistuneita H.R
Giger -vaikutteisia
maisemia, multa enim-
mdkseen taustat ovat to-
della valjua, epdonnistu-
neest w':'lriTeHzD perusgra-
fiikkaa. -pdtasaisuus
kuuluu myos musiikissa,

jioka on pahimmillaan
raivostuttavaa pehmo-
poppia

Vasyneesta kuluneisuu-
destaan huolimatta Z-Out
tarjoaa R-fyyppiseen am-
muskeluun  fiksoituneille
ihmisille kelvollista huvia
vahaksi aikaa

Jukka Tapanimaéki
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la virusta vaaralla am-
mustyypilla, jolloin ilmes-
tyvaa tahtea pruikkao-
malla varasto karttuu. Ro-
kote saa myos muodos-
tettua hirvealla ammusku-
lutuksella eradnlaisen vo-
leviruksen, johon tela-
koituvat virukset jysahta-
vat taivaan tuuliin.
Vaxxinen on tehnyt E-
Motionista vastuun kanta-
va ryhma. Grafiikan

Kauhukirjallisuuden ja
elokuvan uvuden toivon
Clive Barkerin elokuva
Nightbreed, kirjana Ca-
buﬁ on periaatteessa oi-
vaa pelimateriaalia.
Oceanhan jo yritteli inte-
raktiivista Nightbreedia
varsin laihoin  tuloksin.
Vaan mitenpa Barkerin
elokuva kaantyy
ravakkaan, veriseen ja
grofeskiin  foimintamuo-
toon?

Boone liikkuu lépi hau-
tausmaan ja Necropolik-
sen efsiessadn Baphome-
tin palasia. Pelilajiksi on
valittu tuttu tutki & potki -
formaatti, eli Boone pai-
hittéa poliiseja jo Midia-
nin 'Breedeja pitkin ilmei-
sesti aika valtavaa sokke-
lostoa. Nyrkkien ja jalko-
Len lisckei Boone voi
ayttaa lisaaseita, jotka
haihtuvat ammusten lo-
puttua, joita niitdkin saat-
taa loytaa lisaa. Voipa
Boone muuttua jossain
vaiheessa  'Breediksikin
ja kayttaa kynsiaan.

Ottaen huomioon Clive
Barkerin tyylikeinot on
Nightbreed - The Action

nayttavyydesta ei kuollut
kuvaruutukuva pysty ker-
tomaan kuin kurpeun ver-
sion. Kun kaunis ray-ra-
cing-pallomeri liikkuu, se
tapahtuu nopeasti ja peh-
medsti. Pelattavuutta kyl-
l&a laskee omien "ammus-
ten'' inertia. Niiden len-
toradan laskeminen kun
vaati  ballistisen tietoko-
neen. Inerfian saa kylla
kytkettyG pois, mutta jos-
tain syysta sen jalkeen ei
lentoradan  laskeminen
onnistu enad ballistiselta
tietokoneeltakaan.
Vaxxine on nappardsti
naamioitu  ammuskelupe-
li, josta loytyy omaa ofet-
takin tarpeeksi. Hamara,
mutta harjoittelua vaati-
va.
Nnirvi

Game todella kesy (v)esi-
tys. Missa veri¢ Suolen-
Eﬁfkt’ﬂ? Ravakkyys? Ku-
aan ei huomaisi mitaan,
jos Boonen paikalle vaih-
taisi jonkun Super-Marion
(fm).  Midianin  epd-
muodostunut  vdestokin
on kiltin nakoéista jonkun
iusinc—{:mpumufelin gi-
germdisiin morkéihin ver-
rattuna.

Graafinen  yleisvaiku-
telma on turhan imela ja
sekava, jo pelattavuudes-
sa on jotenkin fahmainen
tunne. Pisteitd nostaa so-
lasanasysteemi, joka
saastéa turhalta tahkoo-
miselta, jo jos pelityyppi
viehattaa niin riitaahan
Nightbreedissa  tahkoa-
mista. Taustamusiikkia ei
luojan kiitos ole, jonkin
verran elokuvasta samp-
lattuja repliikkeja, ukko-
sen pauhua jo pari muu-
ta e}{:kﬁﬁ kylla on.

Kauhuelokuvista on en-
nenkin yritetty peleja, Fri-
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day The 13th ja Evil
Dead muistuvat mieleen,
mutta tulokset ovat pad-
saantoisest mitaan-
sanomattomia. Joka verta
saastda, se genred pilaa.

Nikhbreed
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Covert Action

MicroProsen tuorein si-
mulaattori johdattaa pe-
logjansa  kansainvalisen
vakoilun, salakahmaisyy-
den ja bondmaisten
asusteiden maailmaan.
Simulaattoreiden ysta-
ville on Sid Meier tuttu
nimi. Mies on puuhannut
MicroProsen leivissa ai-
van alkuajoista asti, ja
suunnitellut yhticlle mon-
la hittipelia. Covert
Action on kuitenkin askel
sen verran vaikealle alu-
eelle, ettei peli aivan tay-
sin tavoitteissaan onnis-

Pelaaja ohjailee super-
agenttia nimelta Max Re-
mington. Etunimi voi olla
lyhennys Maxwellista tai
Maxinesta, riippuen pe-
loajan sukupuolesta.
ClA:n, Mossadin  ja
MI5:n arkistoja ja tietd-
mystd  hyvaksikayttaen

ey

AYE R~
39400
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hanen taytyy ratkaista ri-
koksia, estad uusien syn-
tyminen, havittaa terroris-
tijdrjestdja ja paljon muu-
ta

Tiedustelurulvalun
palkkalistalla oleminen ei
ole helppoa hommaa.
Tyésarkaan kuuluu mm.
kasvojen  tunnistamista,
koodinmurtog, puheli-
mien salakuuntelua, hur-
jia takao-gjoja, tarkasti
vartioituihin rakennuksiin
murtautumista, kassa-
kaappien sisallon valoku-
vaamista jne.jne. Taytyy
myos paattad mita johto-
lankaa seurata ja mitkd
jattaa omaan arvoonsa.
Covert Actioniin on si-
sallytetty  kaikki edella
mainittu.  Kaytannéssa
peli jokaantuu useisiin
ulupalleihin, joiden valis-
sa tehdaan valintoja, kuk
jetaan paikasta toiseen

' MicroProse
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Pang ei todellakaan ole
turhalla  monimutkaisuu-
della pilattu peli. Pieni
mies Fui kaksi) seisoo
ruudun alaosassa ja ho-
jottaa pomppivia palloja.
allot ~ pilkkoutuvat pie-
nempiin ja pienempiin
osasiin, ja mita pienempi
pallo on, sen matalam-
malle se pomppaa. Koos-
ta riippumatta palle kuin
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ia tehdédn johtopadtdk-
sid. Alapelit ovat esim.
rakennuksessa fallustelua
hampaisiin asti aseistau-
tuneena, puhelinlinjojen
yhdistamista siten, ettd
vhelu menee myds nau-
alle, niin efteivat puhu-
jat havaitse mitaan, ja
melkein  strategiapelin
puolelle lipsuva taokaa-
ajo, jossa pilaa saartaa
epdiltyjen auto kahdella
omalla autolla.

Herra Meier on valin-
nut karun linjan pelin to-
teutuksen suhteen. Gra-
fiilkkaa ei voi ihmeemmin
kehua. Musiikki luo valil

pallo osuessaan tappaa.
Kyparapainen  pikku-
mies ei voi hyppia eika
ampua sivuilleen. Perus-
aseena on harppuuna,
joka hetkeksi muodostaa
sTeen  pallon tielle.
Harppuunaa l6ytyy myos
tupla- ja supermalling,
joista edellinen sallii kah-
den harppuunan laukauk-
sen, ja toinen muodostaa
itkakestoisen aidan. Vul-
aanichjus toimii  kuin
yssy. Muihin keréttaviin
Eonuksiin kuuluu hetkelli-
nen voittamattomuus, dy-
namiitti joka pilkkoo jo-
kaisen pallon pienimpiin
osasiinsa (kaytda ei siis
suositella) sekd hidastus-
ja pysaytyskellot. Eri asei-
den ominaisuuksien vuok-
si joutuu Pangissa kaytd-
maén aivojaankin, mika
on ihan kivaa eika edes
satu. Llisdapua tahi har-
mia saa kentalla mokelta-
vista elaimista, mika jGa-
kiekon ystavia ilahduttaa.
Kolilt{opelin ndin Lon-
toossa, ja mikali muistiku-
vani eivat valehtele ko-
pioi kotiversio sen pienin-
ta pikselia myéten, ja mi-
ka tarkeinta, myds pelat-
tavuutta unohtamatta. Ai-

& mainion tunnelman,
?uﬂa Ivuin ajoittain.
ayttajaliitynta on r-
oot
ia viestit kontakteilta
ipuvat silmien ohi luke-
mattomina.  Alapeleista
puhelimen salakuuntelu
vaatii dlynystyrdiden hie-
romista ja takaa-gjo no-
peita reflekseja, kuten
murtautuminen rikollisten
paamajaankin.  Pelissa
riitéa tekemistd ja pohti-
mista moneksi illaksi,
mutta vain jos salaisen
agentin maailma kiinnos-
taa.

Petri Teittinen

ST; Al'l'ligﬂ; C'“

noa lapsus suunnittelussa
on kentén aloittaminen
alusta kuoleman koittaes-
sa, ja varsinkin kahden
pelagjan simultaanipelis-
sd yksikin kuolema riit-
taa.

Pang kuuluu sarjaan
""tehokkaan hauskat
simppelipelit' jo on sel-
loisena parhaasta pads-
ta.

Nnirvi
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Badlands vs. Ivan
Ironman's
Super

Klassinen Super Sprint
on tullut takaisin Atarin
kolikkopelissa Badlands.
Samaa tyylia edusti peli-
halleissa neljgn hengen
yhtdaikaa pelattava Su-
per Offroad Race, joka
on kotikoneinkarnaatios-
sa saanut lisgkseen li-
senssin kuulvisan (2) kul
jettajan, Ivan Ironmanin,

mukaan. Mutta olisiko
peli pdrignnyt ilman Ii-
senssidkin®

Molemmat pelit ovat
erittdin  samantyyppisid,
ylhadlta kuvattuja auto-
pelejd, joiden silmiinpis-
tavimmat  ominaisuudet
ovat erittain pieni grafiik-
ka ja kilparata, jolla vilis-
taa nelj@ autoa. Tavoit-
teena molemmissa on ol
la ensimmaisend maalis-
sa ja kergtd radalle il

mestyvad ryonad mah-
Badlands
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dollisusksien ~ mukaan.
Kummassakin voi myés

lata yhtaaikaa kaverin
fgnssﬂ. Lahes siihen yh-
talaisyydet sitten loppu-
vatkin.

Badlandsin on ohjel
moinut todella paljon sur-
keita peleja suoltanut Te-
que. "'Tama ei lupaa hy-
vaa", ajattelin lodatesso-
ni pelia. Alkukuva on
kerrassaan kaamea, eika
ainakaan nosta odotuk-
sia. Peli onkin sitten aluk-
si iloinen yllatys. Pelatta-
vuus on ihan ok, grafiik-
ka on mukiinmenevaa ei-
ka pahoja toppeja nay.

utta auta armias kun
pelissa paasee hieman
eteenpain. Vaikka autoa
virittelisi kuinka, revittd-
vit tietokoneen ohjaamat
autot niin huikeaa vauh-
tia maaliin, ettei voi muu-

ta  kuvin repid tukkaa
Eﬁ&s?ﬁ. Kaverin  mu-
aanottaminen ei muuta

tilannetta. Muutama rata
menee aivan kivasti, kun-
nes yhtakkia tietokoneen
autot alkavat kiitaa hul-
lun lailla. Eteneminen tys-
saa siihen, kuten myds
kiinnostus peliin.
Graftgoldin -~ (Andrew
Braybrook, mies Parad-
roidin, Uridiumin ja Rain-
bow Islandsin takana)
kadantdma Ivan Ironman's
Super Offroad onkin it
ten aivan eri maata. Vai-
keustaso pysyy kohtuulli-
sena ja Badlandsin kah-
den ihmispelaajan sijas-
ta tassa voi pelata yhta-
aikaa kolme, wvaikkakin

yhden on tyydyttava nap-

paimistéon. Pienestd gro-

Offroa _

filkasta huolimatta pelat-
tavuus on erinomainen.

Audiopuoli on jatetty
molemmissa peleissa hie-
man retuperalle. Siina
missa Badlandsissa pys-
tyi ostamaan aseita, joil-
la pystyi posauttamaan
kilpailijat taivaan tuuliin,
pysyttelee 1ISO tutuissa
ja turvallisissa ympyrois-
sa antaen pelaajon vo-
rustaa auteaan parem-
malla kiih della,
isommalla koneella ja

remmalla jousituksella.
ISOn radatkin ovat mie-
lenkiintoisempia kuin
Badlandsin.

Jos haluat pelailla pik-
kuautoilla yksin tai kave-
reita vastaan, on valinta
selva: valta Badlands ja
osta lISO.

Petri Teittinen

Super Offroad

Virgin
1295 mk
Testiversio:

Grafiikka
Adnet :
Pelattavuus i
Vetovoima ||

Battle Command

Tata on odotettu. Realti-
me Softwaren Carrier
Command oli aikoinaan
1 6-bittisen pelin uranuur-
tajia (jo olisi vielakin, jol-
leivat  pikku lapsukset
suunnittelussa  olisi  teh-
neet pelia turhan helpok-
si). Battle Command on
erdanlainen  epaviralli-
nen jatko, kauan odotet-
tu, kauan kohuttu.

Uudessa Maailmassa
Pohjoinen ja Etela ovat
nahistelleet jo kymmenen
vuotta, ja tilanne on es-
kaloitumassa  ensimméi-
seksi maailmansodaksi.
Molemminpuolisen tuhon
vuoksi ei tayta rahinda
voi [arjestad, sotaa kay-
daan sissi-iskuvilla  selus-
taan.

Pelaaja komentaa futu-
ristista  Mauler-hyokkays-
tankkia, jonka sreal)t(h-
kopteri tiputtaa taistelu-
tantereelle.  Maulerissa
on tilaa neljalle asejarjes-
telmalle, mika on saali,
sillé  valinnanvaraa 6y-
tyy. 120 mm ohjustykki
[eipa ihme etta Yhdysval-
tain armeija hylkasi sen
M60A2katastrofin - jal-
keen), erilaisia ohjuksia,
laserpohjainen ohjuslahi-
tmriunla[jﬁriestelmﬁ, soih-
tu- ja silppubeittimia seka
aikapommeja. Tehtavia
on tuhoamisesta saatto-
keikkoihin ja silta valilta.

Carrier Command teki
vaikutuksen, Battle Com-
mand ei. Ensimmdinen
silmaan iskeva piirre on
tietysti grafiikka. Vaikka
objektit yleensa ovatkin
hyvin maariteltyja, itse
maasto koostuu lghinng
simppeleista puista ja py-
ramidikukkuloista. Aani-
puolikin on wvarsin mi-
taansanomatonta.  Na-
méahan nyt tosin ovat es-
teettisia  haittoja, jotka
kunnon  pelisuunnittelu
pelastaa.

Sekin on valitettavasti
jaanyt puolitiehen. 10+
tehtavaa ovat kylla moni-
puolisia, mutta varsinai-

nen pelimaailma ei. Vi
holliset on ripoteltu tasai-
sesti sinne tanne, ja Her-
ra Jumalal, supertankki
Mauler ei pysty kipuo-
maan loivia rinteitd vaan
Etiinvc:stcain loukkaa pik-
u telaketjusensa, mika
on suora potku normao-
lin tankkistrategian ar-
kaan paikkaan. Aseistus
on muuten onnistunutta,
mutta tama tykki... hitaita
ja tehottomia ammuksia
seka kaiken lisaksi kiin-
tea tykkitorni, joita ei
endd nykyGan esiinny
edes telatykeissa. Realti-
me Software oli voinut lu-
kea vaikka M1 Tank Plo-
toonin manuskat soadak-
seen vahan tuntumaa mi-
ta tulevaisuuden tankilta
sogii odoftaa.

i BC mikaan susi ole
vaikka tuomio onkin jyrk-
ka, vaan lghinna s’rrutegri-
aa vaativa ammuntapeli.
Battle Commandiin sopii
sama tuomio kuin Sher-
maniin: hyva tankkipeli,
josta olisi saanut loista-

van pikku virittelylla.
Sadli.
Nnirvi

f; 100

- Ocean
- 295 mk

- Testiversio: a0
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. Grafiikka
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merkkia.

o useampaan ot
teeseen on tullut
toitotettua  konso-
lien ja roolipelien kohtao-
lonyhteytta. Eika kyse ole
mistadn  reunailmiosta.
Se kay hyvin ilmi, kun
tutkii viime aikojen uu-
tuuksia.
Nintendoilijoiden nau-
fitavaksi saapuu Ultima-
sarjan  Exodus o
Quest Of The Avatar
plus kasapain muita lu-

avia tuotteita, kuten
E?m:ll Fantasy, Dun-
eon Magic seka
words And Ser-

pents. Maininnan an-
saitsee myos Dragon
Warrior, foiseen osaan
edennyt  rooliseikkailu,
joka on ollut Japanissa il-
miomdisen suosittu nimel-
la Dragon Quest.
Asiantuntijat vaittavat, et-
ta japanilaisten kiinnos-
tus Nintendoon olisi jo
hiipunut, jos pelien moni-
mutkaisuutta ei olisi jat-
kuvasti lisatty. Sita kai
kutsutaan kehitykseksi.
Roolipeleja hammastyt-
tavampi ilmid on strate-
giapelien  yleistyminen.
Viela vuosi sitten oli tur-
ha haaveilla konsolilla
pelattavasta  sotapelistd,
muttei enad. Alaan nayt-
taa olevan erikoistunut
firma nimeltd Koei, jonka
vutuuslistaan kuuluu
Bandic Kings of
Ancient China, No-
bunga’s Ambition,
Gengis Khan jo Ro-
mance of the Three
Kindoms. Muitakin on
leikissa mukana, esimer-
kiksi Capcomilta on tu-
lossa Destiny of an
Emperor jo HotB:lta
Shingen the Ruler.
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Konsolipalstalla
tunnelma senkun
tiivistyy. Vakituisik-
si vieraiksi lii
Megadrive ja
meboy, joten elinti-
lasta on kamppai

le-
{lite-

massa in viisi

Hz:;ﬁt

JUKKA TAPANIMAKI

—

Avatarin uroteot

Segan Ultima IV: The
Quest of the Avatar
vie konsolit vuteen aikeo-
kauteen, Aikoinaan tama
uraa uurtava roolipeli
merkitsi Originin Ultima-
saagalle lopullista lapi-
murtoa, eika ihme, 5iﬁﬁ
Eeli on sen verran nero-
as, eta viela vuosia
mychemmin vain harvat
yltavat sen tasolle.

Pelin omaperaisimpia
idecita on kahdeksan ri-
tarillisen hyveen vaalimi-
nen. Valehtelevan, varas-
tavan ja viattomia tappo-
van sankarin on turha
edes haaveilla pelin l&-
ﬁﬁisemises’ré. Mutta totta-

an toki myos hurmeises-

ta miekan kalskeesta pi-
tavat saavat listia miljoo-
nia orkkeja niin maalla,
merella kuin maan allo-
kin.

Alkuperaiseen  versi-
oon verrattuna sisalté on
ennalloan, lukuunotta-
matta pintapuolisia muu-
toksia. Esimerkiksi luolis-
sa ei kayteta 3D-naky-
maa ja nappaimiston
puuttuminen on pakofta-
nut pelattavuutta paranta-
viin oikaisuihin. Taman
kaikkien rakastaman
klassikon meriitteja ovat
onnistunut taika- ja taiste-
lusysteemi, pienoismaail-
man uskottavuus seka sy-
vyys ja |uu£u1:l5, 'Lmu on
enemman kuin kymme-
nessa keskinkertaisuudes-
sa. Ala jata valiin, jos
olet 15 Q@9 vuotias,
osaat kohtuullisesti eng-
lantia ja pidat peleista,
joihin ~voi hukuttautua
viikkokausiksi.

Segamiesten
Megapallo
Konsclimaailma ei ole
enfisensa, kun nayttamaol-
le saopui Megadrive
alias Genesis. Laitteen
luonnehtiminen  sanoin
"kuusnelosen hinta, Ami-
an tekniikka" ei ole po-
asti liioiteltua. Jos ote-
taan vertailuun tyypilli-
nen brittien Amigalle
vaantama lisenssiroska
ja Megadriven kolikko-
pelikdannds, niin Lﬁlkim-
mainen voittaa puhtaasti
10-0.

Talla kertaa kuitenkin
"ﬁtﬁmme valiin kolikkope-
imaiset machopelit ja
otamme tutkittavaksi tuot-

teen nimelta John
Madden American
Football. Amerikkalai-

nen futis on sinansa stan-
dardiaihe, mutta katse te-
rastyy, kun valmistajaksi

ilmoitetaan Electronic
Arts. Amerikkalaisen fu-
tiksen hienouksia tunte-
mattomalle peli voi tun-
tua erittain mutkikkaalta,
mutta se oftaa hienosti
huomioon myds aloitteli-
jat. Aluksi selviag silla,
ettéd valitsee taktiset ku-
viot, minka jdlkeen kone
ritaa toteuttaa ne par-
aansa mukaan. Kun ju-
ju alkaa selvita, voi pikLu
iljoa alkaa kokeilla pe-
laajien suoraa ohjaamis-
ta.

Pelin ideoista napparin
on palloa syotettGessa il
mestyvat kolme pienta ik-
kunaa, jotka kuvaavat
mahdollisia vastaanotta-
jia. Niiden perusteella
on sitten nopeasti paatet-
tava, kenelle pallo kan-
nattaa lingota. Huolelli-
nen viimeistely nak
hiotuissa yksiryisknhdpg
sa, kuten digitoiduissa
ahinaissa ja hut- huudois-
sa sekd tarkoissa filas-
toissa, joista ndkee ede-
tyt joardit ja muun vas-
taavan. Unelmafeli ame-

rikkalaisesta futiksesta pi-
taville.

Kaukalon
gladiaattorit
Futiksesta sujuvasti  jaG-
kiekkoon: Nintendon

Blades Of Steel olisi
muuten patevasti toteutet-
tu latkapeli, mutta se on
iimeisesti tehty Kalifor-
niassa uima-altoan reu-
nalla kanadalaisen pik-

Megadriven amerikkalai-
nen jalkapallo on alansa
parhaita.

Peli Kone Arvosana
American Football Megadrive 90
Ultima IV Sega @5
Blades Of Steel Nintendo 79
Super Mario land Gameboy 88

kuserkun selittGessa pu-
helimessa pelin saantoja.
Ensinnakin taklaus jo kie-
konriisto ovat tuntematto-
mia kdasitteita. Jos vastus-
tajoa menee tonimaan,
niin joko oma pelaaja
jaa joahan makaamaan,
tai sitten vaihdetaan het-
keksi lajia ja pelaajat al-
kavat matkia toisiaan
nyrkeilla. Havinnyt jaa
tantereeseen ja peli jaf-
kuu tuomarin viilaillessa
kynsiaan. Jos taas ereh-
tyy sohimaan vastustajaa
oman maalin  edessd,
niin yleensd tuomari kes-
keyttad kahinan ja vas
tustajalle annetaan ran-
gcisiu51nuknu5, jossa
suoritustapa  on  sama
kuin jalkapallon rankkao-
rissal

Kun kerran pelilla ei
ole erityisemmin tekemis-
ta jaakiekon kanssa, niin
saman tien olisi voinut
antaa pelaajille teroitetut
terasmailat  jo  varjata
kenttad punaiseksi sa-
maan tahtiin kuin @ijaa
kylmenee. Olisi kannatto-
nut painottaa oikeaoppis-
ta rajuutta eika maliic
Face Off -kolikkopelia,
mutta saa BOS:sta revit-
tya irti myos pelinautin-
toa, vaikka ohjelmoijien
tyhmyys saakin vaivautu-
neeksi.

Pelipoika ja
pikkumario

Enaé ei tarvitse tuskailla
pitkien junamatkojen tyl-
syytta, kun kaivaa povi-
taskustaan  Gameboyn,
johon on ladattu Tetris
tai Super  Mario
Land. Tetriksen legen-
daarista mainetta tuskin
tarvitsee korostaa ja so-
ma toitaa pated Super
Marioon, mutta jalkim-
maisen kaantaminen tas-
kukoneelle on kunnioitet-
tavampi saavutus.

SML vangitsee hyvin
alkuperdisen Marion pe-
lattavuuden ja tunnelman
sankarin murskatessa tii-
lia paallaan ja morksja
jaloillaan. Koneen suori-
tuskykyyn néhden fneliin
on saatu ahdettua yllata-
van paljon tavaraa, jopa
vaihtelevaa musiikkia ja
salakaytavia. Tilanahtaus
nakyy pahiten vaikeusta-
son nopeassa kasvussa,
mika alkaa hairité vasta
kotioloissa, ei valiaikai-
sessa  matkapelaamises-
sa. D)
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Ankea, pimed,
kylma ja aivan liian
itka talvi alkaa
ahestya loppuaan,
toivottavasti.

Lentaminen on vaikeaa,

kun lavoissa on

kymmenen senttia lunta.

BARON KNIGHTLORE

misesta ei tahdo tulla

I nhoan talvea. lentd-
mitaan, ja pikkulap-

set huvittelevat tiputta-
malla  minut taivaalta
massiivisella  lumipallo-
ryopylla. Pari rysaysta

pehmedadn hankeen kes-
tin, mutta sitten kaikki vii-
sarini menivat punaiselle
LCI annoin natiaisille oi-
ein taydelta laidalta. Lu-
milinnasta ei ollut muuten
paljon apua.

Numero pari sitten
yysin, efta jaksaisitte
irjoittaa kirjekuoreen jo-
tain informaatiota sisal-
lésta. Toivomustani on
noudatettu aivan kiitetta-
vasti, edellisista kirjeista
Kli puolessa luki jossain
ulmassa jotain. Ette ar-
vaakaan, kuinka paljon
se nopeuttaa hurjan kirje-
tulvan kasittelya ja arkis-
tointia.  Suuret ‘kiilaksef
kaikille teille huomaa-
vaisille sieluille, tiedatte
keitd olette. Viime nume-
rossa esiteltyyn Apumoot-
toriin saa aivan vapaasti
lahetella kaikenlaisia tie-

dusteluja, joten antaas
tulla.

Strider (C-64)

Paina pohjaan runstop,
inst,a"r::lelt,:J restore ja re-
tfurn. Reuncjen  pitdisi

muuttua harmaiksi. Paa-
set eri tasocille painamal-
la 2, 3, tai 4 ihan missa
kohtaa pelia tahansa.
Parantaako tama sitten
mielestani aika tylsan pe-
lin kiinnostavuutta tai pe-
lattavuutta?  Helsinkilai-

AP

sen Ville Blomgvistin mie-
lesta peli ainakin helpot-
tuu kummasti.

Rick Dangerous (C-
64, Amiga)

Veljekset kuin ilvekset, II-
o ja Jaakko Karhio Rao-
vlasta lahettivat kerta-

heitolla hieman isomman

mallin vinkkeja. He aloit-
tavat rennosti Vaarallisen

Rikun avustamisella.

Kirjoita tuloslistalle Flu-
fomatic jo voit jatkaa sii-
ta tasosta mihin edellinen
taso paaltyi. Amigassa
homma toimii kirjoiﬁu-
malla Pooky.

Platoon (kasetti)
Elokuva oli lystikkaimpid
huumariflﬁ[ﬁyksiﬁ pit-
kaan aikaan, mutta peli
ei palion naurata, to-
teavat Rahulan veljekset-
kin. Viemariverkoston jal-
keen paina run/stop
ohjoan. Kone pyytaa
elaamaan toisen puclen
alkuun, mutta  paina
play, niin paaset kolman-
teen tasoon.

Karvinen &

Jotkut pitavat taman pak-
sun kissan seikkailuista
sanomalehdissa, pokkao-
reissa, alushousuissa ja
autojen ikkunoissa, mutta
minun mielestani se on
vain aivan typera ja huo-
no. lukekaa ennemmin
vaikka Llassia ja leevia
(Calvin and Hobbes), se
on HUOMATTAVASTI pa-

rempi. Rahulan veljekset
ovat kuitenkin hammasta
kiristaen pelailleet tata-
kin.

Hae luu, pistd se ovi-
luukun eteen, ja odota
kunnes Osku avaa oven.
Hae lamppu, mene talon
kautta li?:'e-ll‘r:lriin. Jatka
eteenpdin kunnes esiin
tulee pieni kissa. Potkai-
se kissaa, jo nappaa no-

peasti  leluhiiri.  Mene
ruokakauppaan, fiputa
hiiri kaupr:iuun efeen.
Ota  hyllylle ilmestynyt

rinkeli. Mene takaisin ta-
lon kautta kellariin, tipau-
ta rinkeli ison rotan eteen
ja potkaise arkku auki.
Nain saat vankilan avai-
men ja oikean luun.
(Mutta keta se kiinnos-
taa?2?)

Trap Door
Haa! NNirvin  vanha
lempparipeli tama suvo-
raan Spectrumista kaan-
netty varihirvié, Allota-
vien ruokalajien salai-
suuksiin ovat taas pereh-
tyneet Karhion veljekset.

Ensimmaiseen ruokaan
ei tarvitse ohjeita.

Paistetut munat:

Ota Trap Doorista lintu
Lu sulje luukku. Pista luu-
un padlle esine, kun lin-
tu on kohdalla. Pamauta
sita  esineella  kolmasti.
Ota pannu ja seuraa lin-
tua, pidé pannua linnun
alla kunnes lintu munii.
Toista tama kolmasti. Pa-
ne pannu tulelle, odota
kunnes se hehkuu ja hi-
naa ylos.

& &
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Silmanektari
maiskis!):
Kippaa ampari nurin

(nami

ja ota siemenet. Pista sil-

mat punaisiin ruukkuihin.
Odota kasvamista kun-
nes silmat tippuvat alas.
Pista silmat mehutiivisti-
meen ja loita pallo he-
nan alle. Paasta pomppi-
va olio ulos ja siirtele pu-
ristinta ja palloa, kunnes
olio hyppaa fiivistimeen.
Hinaa ylos.

Keitetyt limaskot:

Hoe limaskot keltai-
seen mukiin. Pistd pata
parvekkeen alapuolelle
jo pudota limat (yaks!)
sinne. Keita limaskot Mo-
bile Heaterilla, kunnes
keito hoyryaa. Hinaa
ylos. Muista kuitenkin, et-
ta liekin on oltava padan
kohdalla. Olio pysahtyy

ennen tulen sycksemista.

Turbo OutRun

Pista pause paalle ja pai-

na kaksoispistetta. Pag-

set seuraavaan fasoon.
llpo ja Jaakko Karhio

Rahulasta, taas.

Starglider

Oh{uksil’ru aasee kate-
vimmin karkuun ottamal-
la korkeutta. Tyénna joys-
tickia eteenpain ja paina
L. Jonkin ajan kuluttua
aluksesi menee maan al-
le, eika energiaa kulu.
Icllpo ja Jaakke Karhio,
tiedatte kai mista.
6Overlander
Ammu tien reunalla
olevat bunkkerit yksi ker-
rallaan ja saat jokaisesta
4000 yksikkéa rahaa.
Sama parivaljakko.

Bruce Lee

Ah, muistan kuinka tata
elia hakattiin hullun lail-
a, kun olin viela pieni,
eivatka lapani olleet kas-
vaneet. Harmittavasti peli
aina tilttasi ennen lop-
pua, mutta sehan ei me-
nogc?uilcnﬂu’r.

ida pohjassa nappu-
lat Cpl.E,f" OME pﬁin
INST/DEL, niin sumopai-
nija ja ninja eivat il

KOHIST=N /

maannu tiellesi.
Veljekset...ei vaiskaan,
Juha Niemi Porista.

Krakout
KirLﬂiTﬂ tuloslistaan  ni-
meksesi (C), siis kirjain C

suluissa.

Uusi mies, eli Santtu
Kaskelo Espoosta, sielta
MNuorgamin juuresta.

6Super Mario Bros

Onko tama muka C-
64:lle?? Ettei vaan olisi
jonkun  virittama  The
Great Giana Sisters2 (Ei-
ko herra Knightlore muis-
ta vanhaa gcean-virir}vs-
tae-toim. huom.)

"Aloita peli normaalis-
ti. Paina sitten pohjaan
nappulat CTRL,
RUN/STOP, Z, A ja nuoli
vasemmalle.” sanoi Sant-
tu Kaskela Espoosta.

Klax (Amiga)
Paina pelin aikana nap-
puloa 3 jao paaset seu-
raavaan kenttaan. Nap-
Euics!n 4 81’:’1{:’15&! jopa
enttaan 100.

Sormiaan hassuun
asentoon on vaannellyt
Juha Niemi Porista.

oo A

Kentassa 1 tapa kaikki
robotit, keraa kaikki ro-
hat, energiat ja avaimet
matkan varrelta. Kavele
pain avainseinad, tuhoa
robotit ja mene uloskayn-
tiin, joka 5ij€ilsee tuhou-
tuneiden robottien tako-
na. Nain paaset kent-
taan 7 ja saat rahaa 25
puntaaq.

Pain seinia on kavellut
Juha Niemi Porista.

Ninja Warriors
Loppumattomat  henget
saa pitamalla hiiren oi-
keanpuoleista  nappia
pohjassa latauksen ajan.

Espoolainen Santty
Kaskela.

RAIVFDABDITTI O O

Shadow Warriors

Painamalla HELP hyppaa
peli seuraavaan tasoon,
ilmoittaa  helsinkilainen

Juha Olkkonen.

Monty Python

Kuka on nahnyt tata TV-
sarjaa? Englantia  ym-
martavat owvat varmasti
myos samantien tajun-
neet, miten loistavasta
ohjelmasta on kyse. Kos-
ka tama saadaan Suo-
men TV:n ohjelmistoon,
hmm?

Kirjoita tuloslistaan
SEMPRINI, niin saat jat-
kaa samasta paikasto
mihin kuolit.

Tony Orkosalo ja Petro
Soininen Kuopiosta ovat
tapelleet omituisen, mutta
hauskan kasikirjan kans-
5.

Impossamole
Kirjoitapa  tuloslistaan
COMMANDO tai
OOCHOUCH, niin to-
pahtuu  jotain jannaa.
Katso itse, silla parival
jakko Orkosalo/Soininen
ei kerro mita.

Back To The Future
]

Paussoa peli ja kirjoita
valiviivoja kayttaen THE
ONLY NEAT THING TO
DO. Pelin pitaisi rese-
toitua, mutta seuraavas-
sa pelissa sinulla onkin
loppumattomat McFlyt.

loppumattomat  veto-
ketjut keksivat Tony Or-
kosalo ja Petro Soininen
Kuopiosta.

Action Fighter

Kirjoita tuloslistaan
ZBACKDOOR [hyil], ia
saat loppumattomat ela-
mat.

"Takaovia” ovat kayt-
taneet Tony Orkosalo ja
Petro Soininen Kuopios-
la.

Saint Dragon

latauksen aikana pida
pohjassa ilotikun ja hii-
ren vasenta nappulaa.
Pelissa sinulla on sitten
loppumattomat elamat.
lohikaarmeen lieskat
ovat kestaneet Tony Or-
kosalo ja Petro Soininen
Kuopiosta. v
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Last Ninja 2

Heikki Tallinen Inkeroisis-
ta on pelaillut taman nin-
ic:j)e ien parhaimmistoa
edustavan pelin lépi, jo
lahetti yksinkertaiset,
muttei kovinkaan yksityis-
kohtaiset, lapipeluuoh-
jeet. Ohjeiden ymmarta-
minen vaatii r:iani&i koke-
musta itse pelista. Onhan
N2-ohjeita ennenkin jul-
kaistu, mutta ei se tunnu
kysyntéa haittaavan.

Porttiin  kayvan avai-
men saat esityslavan al
ta. Heittotahdet lﬁi{ryvéil
loatikosta  nurmikolta.
Nunchukat saat puolik-
kaina kummastakin kéy-
malasta. Kepin  saat
Fuukkoju heittelevan pel-
en jdlkeisesta ruudusta.
Vopauta vene ampiais-
ruudun  viereisesta ruu-
dusta kepilla. Mene ta-
kaisinpdin ja seuraavaan
ruutuun, jossa kaytd ve-
nefta siltana. Kun olet ka-
dulla, loydat viemarin
avaimen vajasta. Miekan
saat huoneistosta, jonka
ovi vilkkuu (potkaise ovi
sisﬁr.':irzj. Ota huumeluo-
lan edesta polttopullo ja
loikkaa viemdriin.

Viemareistd saat avai-
men, joka sekin kay vie-
mariaukkoon. Mene sin-
ne ja seikkaile ympariin-
sa niin kauan, efta loy-
dat itseasi ahdistelevan
krokotiilin. Sytyta edelli-
sesta ruudusta loytamasti
E:ﬂﬁopuilo ja heita silla
rokotiilia.

Ritilan paassa sijaitse-
vasta huoneesta saat |i-
han koiranruckakupista.
Mene takaisin ritilan tika-
Euille. Sevraa ritilaa al
aalta kasin. Hyppele
kiusallisten heinapaalien
r::-t':rt':lh;": kuilun yli. Tulet ns.
aboratoricon.  Labran

Rock’n’Roll

Tasolla 2 etsi huone, jos-
sa on paljon sinisi@ mu-
nia. Mossad laitimmaiset
pyorimalla vastapdi-
vaan, niin warppaat tao-
soon 20

Munia on runnonut
Santtu Kaskela Espoosta.

eraasta huoneesta saa
myrkkya. Laita sita |i-
haan, mutta varo koske-

tusta. Syéta liha pantteril-

le, joka sitten kuolee.

Iéi:'lyléi kortti seindssa
olevaan, sille varattuun
aukkoon., Toimistosta
saat yhden huoneen tie-
tokoneesta salanumeron.
Ota se talteen! Toimiston
toisessa huoneessa tyon-
nd poytalamppua. Pal-
jostuu  salakaytava, Me-
ne sinne ja seikkaile tuu-
letimen luckse. Mene
sen ohi aivan seindn vie-
resta. Aukaise kalteri ja
paaset talon ikkunalau-
dalle. Mene talon katol-
le. Sielta loydat helikop-
terin. Helikopterin |ahties-
sa loikkaa voliti sen pe-
raan.

Kartanon katolla hypi
savupiippujen pﬁﬁﬁﬁ.
Mene kattoikkunasta  si-
sadn. Halytyslaitteet
kaynnistyvat mennessasi
rappusista. Eraasta huo-
neesta loydat koytta. Kyt
ke halytyslaitteet pois
E&iﬁltﬁ. Koristekasvin ta-
ana on salaovi, mene
sinne. Koydella saat kel-
larin oven pysyméén au-
ki. Huoneessa odottaa
vesisuihku. Paina uunin
luukkua.

Lopputaistelussa kyntti-
lahuoneessa saat japani-
laisen lipun ylos. &e”ﬁ
on kassakaappi. Kayta
toimiston  tietokoneesta
saamaasi numeroa, jol-
loin kaoppi avkeaa. e)h::
kuula kaapista, jollein
huoneeseen iimestyy
haamu. Tapa se nopeasti
ja sytyta kynttilat vielakin
nopeammin. Haamu

istuu paikalta. Lopuksi
aita kuullacn ristin keskelle.

Running Man

Oletteko huomanneet, et
ta taman elokuvan nimi
on suomeksi Juokse tai
kuole? Oletteka myés
huomanneet, etta lihako-
sa Arnoldin vuden eloku-

& &

van, Total Recallin (mai-
nio lefta, mutta leikelty
hieman] nimisuomennos
kuuluu Unohda tai kuole?
Suomenkielisten nimien
keksijalla on aivan hilli-
ton mielikuvitus. ..

Kirjoita tuloslistaan ni-
meksesi DdliSsKk (joka
toinen kirjain iso ja joka
toinen pieni).

Arnoldia on kontrolloi-
nut Santtu Kaskela Es-
poosta.

Shinobi
Pista pause padlle ja kir-
joita: LARSXVIII,

Ninjana on pomppinut
Santtu Kaskela Espoosta.

Italy 1990

Kulie yla- tai alaviistoon,
niin peli helpottuu sikao-
lailla. Jos haluat kulma-
po’rkun, mene vastustajan
padtyrajalle, niin UDJU&'-
taja potkaisee pnﬁﬂn yli
rajan. Sama temppu toi-
mii  sivurajaheitossa ja
maalipotkussa.

Suomen  maajoukku-
een taitoja on testannut
Tuomas Lehtinen, Saaks-
jarvelta.

Kun peli on latautunut,
odota tekematta mitaan.
Jonkin ajan kuluttua alus
liikkkuu itsestaan. Nyt voil
alkaa pelata loppumatto-
milla energioilla. Mutta
muista, etta aina pitaa
ampua silmat ja ham-
paat, tai muuten joudut
pelaamaan kentdn alus-
la.

Jalkapalloilija  Lehti-
nen, Saaksjarvi.

Major Motion

Paina pelissa F4 {!r.zcars:
ja voit valita aseiden
onrroilinnfpulm_ Paina
pistoolin kohdalla joys-

tickin nappulaa ja savu-
verhon kohdalla hiiren-
nappulaa.  Nain  voit
kayttad molempia yhtaai-
kaa. Vedessd kannattaa
menna melkein koko-
noan rannalle, mutta va-
ro toisia veneitd ja heli-
koptereita.

Oliko tama nyt sitten
hyva vinkki, hah, Tuomas
Lehtinen?

E-Motion
Paina  hiiren  oikean-
puoleista nappulaa vali-

demon aikana, niin pda-
set peloamaan loppumat-
tomilla elamilla.

Meinaan, etta tama ai-
nakin on, vai mita, Juha
Beck Kotkasta.

After The War
Paina pohjaan ALT-B-1 ja
sitten ALT-M-1 ja tapah-
tuu jotain kivaa. Kakkos-
tason koodi on muuten
101069.

Kokeilkoa itse, sanoo
Harri Olin Helsingista.

Volleyball Simula-
tor

Kun menet itse syota-
maan, siirry aivan ruu-
dun alareunaan ja syota
suora syottd. Vastustajat
eivat evaansa likkauta ja
helppo voitto on sinun.

]EE)IGS Harri Olin ja
paikkakuntahan oli Hel-
sinki.

Jumpin’ Jackson

Salasana kenttaan 5 on
ROCKNROLL ja B-pelin
kenttdan 13 puolestaan
ELVIS.

Vanha lanteenkeikutt-
ja, Harri Olin Hesasta.

Deathtrack (PC)

Ruuhkasta selviga par-
haiten kayttamalla ohjus-
ta. Muista myds ostaa
puskureita, jos on varaa.

Asialla oli Time Machi-
ne MBBS, hieman omitui-
nen nimi muuten.

Nain on kayty lapi ai-
van murto-osa viime ai-
koina yha enemmdn na-
Eisevc:n postinkantajan
angaariini ronttaamasta

ostista. Onnetar huute-
ee kaymalan puolelta,
etta selvasti parasta kirje-
paperia kayttivat llpe ja
Jaakko Karhio Rahulasta.
Se on pehmeaa ja imu-
kykyista. Siita heille ta-
mankertainen pelipalkin-
to. (Pian postisakistd al-
kaa tietenkin loytya koko-
lnc:isi]u WC-paperirul-
ia...

Suomen  TV-historian
huonointa sarjaa, Pultti-
boissia, siteeraamalla
saa  kirjeensd  todella
mappiin O, eli roskik-
seen. .PRUT. PRUT APU-
YOOOOOOOOKS!!

PRut PRUT
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Petrell herasi ja katsoi ym-
parilleen hammastyneena.
Kaikkialla, hanen makuu-
huopansa paadllakin, oli val-
koista oudonnakaoista noyh-
tad. Han kokeili sita kadel-
la@n ja tunsi aineen kylmak-
si. Toiset nukkuivat yha
sammuneen nuofion ympa-
rillg, ja olivat samoin valkoi-
sen aineen peitossa.

Mita ihmetta tama nyt oli, Petrell
mietti. Oliko tama jonkin kaamean
loitsun tulosg Olisivatko he voineet

menehtya oudon aineen alle? Tai jos
se olikin myrkyllista2 Petrell ravisti no-
peasti kadestaan valkoiset hituset.
Mahguorb haukotteli ja nousi istu-
maan parin mefrin padassa. Han hie-
roi silmiadn ja hytisi viluissaan. - Voi-
han peikko! Lunta maassa! Velho ma-
naili - llmankos oli niin kylma nuk-
kuessa. - Lunta? Petrell toisti ihmeis-
saan, - Onko se vaarallista® Mah-
guorb tuhahti - Eipa juuri, mutta epa-
mukavaa kylla. i-Juh, taytyy lisata
lamminta ylle.

Mahguorb ryhtyi penkomaan rep-
puaan. Fefreﬁ kaapaisi kourallisen
lunta kateensa ja muotoili siita pal-
lon. - Katso Mahgo, keksin juuri hy-
van heittoaseen, Petrell huudahti. -
Qsuessaan tama jaadyttaa vihollisen
kucliaaksi! - Ehka ei sentaan kuoli-
aaksi, Mahguorb naurahti, mutta tun-
tuuhan se sentadn kasvoihin osues-
saan.

Petrell tuskin kuunteli, niin innois-

saan han oli uudesta keksinnostaan.
- Vau, keksin vuden aseen! Padsisin-
pd heittamaan jotain &rkkia talla

- ! , LUMIPALLOLLA!

MNoita muinoin keksitty-
| aseita on varmaan
’enneﬂy’r tandkin talvena
ihan riitamiin. Ja mikas
sen helpompi tapa pistda
pystyyn tivkka !osieﬁ':":-
man taistelu kuin kunnon
lumisotal

NORDIC
THE INCURABLE

Postinkasittelya

Uusi tehokas postinkasit-
telyohjelmani on vastuus-
sa taman palstan tulosta-
misesta. PKO on todello
helppokayttdinen. Syotan
vain kaikki kirjeet ja kor-
tit vanhan kuusneloseni
levyaseman reikaan,
ajan ohjelman ja kas!
Paperilta loytyy (toivotta-
vasti] siististi sijoitettuna
kaikki vinkit, viestit ja
vastaukset. Tosi katevaal
Starline-tiimi efsii uusia
Amiga-kontakteja. Osoite
on Twilight of Starline,

Leppdatie 8, 96190 RO-
VANIEMI.

Toni Kilpelainen halu-
aa myos saada yhteyksia
muihin Amiga- ja 64-vei-
jareihin. Osoite Jokipals-
tantie 29 D 22, 01800
KLAUKKALA.

J.5alo, ihan noin suuri
orackkeli en sentadan ole,
mutta mielestani kannat-
taisi ensin kysya alan liik-
keista, ja sen [jElll-aEEn
muilta pelagijilta. Itsellani
ei ole mainittuja peleja
kuusneloselle.

Police Quest ykko-
sen huumeheppu saoc-
daan aisoihin
5eukrucv051t Kun heppu
okerin jalkeen pyytaa
grini:ille,| suostu. geryurun
hanta huoneeseen. Kun
roisto menee puheli-
meen, kutsu kynaradiolla
apua. Homma hoituu.
Kings Quest kakko-
sen kolmosoven avain
loytyy Draculan linnasta
[oto tyynyn alta tai Dro-
culan kaulasta. Jos herra
nukkuu arkussa, tapa se
kepilla ja nuijalla. Muista
laittaa risti kaulaasil
Kings Quest kolmo-
sessa taikasauva |Gytyy
velhon tyéhuoneen kao-
ista. Avain on makuu-
Euoneen kaapin paalla.
Kun velho tulee matkalta
nalkaisena, ala anna
puuroa ilman
ﬁikkuleipéé. Jos et ole
ankkinut pikkuleipaa,
tarjoa velholle kinkku,
hedelmia tai leipad.

Sierran Goldrushiin
tarvitaan apua. Mita teh-
da kullankaivuualueella
taskut taynna kultaa?
Mista velipoika loytyisie
Helppival

Ari ja Juha, Edukon
avain on tasolla 7. Mene
ensin huoneeseen, jossa
oli puhtaita pulloja ym.
kamaa, ja siita huonees-
ta vasemmasta ylanur-
kasta vasemmalle. Loytyy
salaovi, jonka takana on
pitka kaytava. Lansisei
nallaé on nappi, jota pai-
namalla ﬂuf&ﬂﬂ ylhaalla
salaovi. Palaa sinne ja
loydat siivekkaan avai-
men!

Antti A. haluaa apua
Loomiin. Kuinka saarel-

ta paasee pois ohi pyor-
remyrskyn? Loitsutkaan
eivat tunnu auttavan.
Eteenkinpain saa toki
neuvoja jakaa.

Arvokasta apuaan |&-
hettivat mm. Timo the
M.M., Riikka K. ja Mika
L,

Sorry vaan Mika, mut-
ta palkkiota emme vin
keista voi maksaa. Pal-
jon kiitoksia ja kunniaa
kyllakin

Jannia jippoja
Nemesis kakkosen
[MSX) pelaajat, jos olette
ihmetelleet demon aluk-
sen huippuaseita, niin
samanlaisia saattoa saa-
da seuraavasti: Aluksi
pelaat ruudun normaalis-
ti loppuun asti. Kun olet
ampunut paaaluksesta le-
vyt pois, mene sisaan au-
kosta. Jos selviat kuole-
matta, voit saada jonkin
metkan lisaaseen tai kak-
si. Toista temppu jokai-
sen loppualuksen kohdal-
a
Mercenaryssa [Amst-
rad) kun ajokkisi tuho-
taan, taytyy sinun pai-
naa ESCiag, jolloin tava-
rasi leviavat ympari kau-
punkia, ja saat uuden lii-
turin. Pudota kuitenkin to-
Vvarasi ensin samaan
paikkaan, ja paina vasta
sitten ESCia. Nain saat
kerattya tavarat helposti
takaisin.
Friday the 13th:sso
loydat Jason-murhaajan
huitaisemalla jollakin
aseella jokaista ihmista.
Se, joka valahtaa musta-
na, on Jason. Paina ulko-
nakod mieleesi ja tapa uk-
ko parilla kirveen iskulla.
Blue Maxissa matalal
la lentaessasi hae kor-
keus, jossa statusruutu
muuttuu mustasta eri vo-
riin (ei valky). Tassa kor-
keudessa pysyen voit
ampua tykit ja panssarit
konekivddrilﬂtﬂ. Vauriot
saat korjattua kentalle
laskeuvtumalla tankkao-
malla, pommit lastaamal-
la jo odottamalla.

J. Riihigho, kylla omis-
tan kysymasi pelit
Falcon Patrol Il oli aika-

naan hauska raiskintape-
li. On minulla joitakin ko-
pioita, joissa on Triadin
tunnus. En vastannut kir-
jeitse, koska asiaa ei ol
ut kovinkaan paljoa. Hy-
vaa jatkoal

Vinkeissa apuna Ari,
Aatu, Juri ja Jani.

Roolipelit

Runeilijat ehdottivat ly-
hyita arvosteluja vusista
tuotteista. Tehdadnpa
poikien mallin mukaan!
Kampanjakartta
Gloranthaan

Peli: Runequest

Selva ja siisti isokokoi-
nen kartta. Melko yleis-
luontoinen. Hyodyllinen
apuvdline kﬂiKil]e RQ:n

Felinichrciille lja pelaaijil
e).

Hinta: 30 mk
Tahdet: % % % %

Pikkuvaen suuret ta-
rinat

Peli: Dungeons & Dro-
gons

Uusia mielenkiintoisia
hahmoluokkia ja otuksia
taustatietoineen. Mukana
useita aiheeseen sopivia
seikkailunpatkia. Hyva
hankinta pelimaailman
laajentamiseksi.

Hinta: 95 -

Tahdet: ¥ ¥ % %

Tharbadin varkaat
i Peli: Keskimaa-roolipe-
|

Kattava selvitys Thar-
badin kaupungista ja sen
oloista. Hyvat kartat. Mu-
kana nelja lyhytta seik-
kailua. Sopivan vaikeita
haasteita aloitteville hah-
moille, kunhan muistaa
varoa ansojal

Hinta: 53.-

Tahdet: %% %%

Advanced Space
Crusade

Peli: Tulevaisuuden taiste-
lulautapeli.

Games Workshopin
viimeisin luomus WH
40K-maailmaan. Space
Marinet oftavat mittaa
kammottavista Tyrani-
deista. Erikoisenndkoises-
ta pelilaudasta jo upeista

dylta. Jotakin enemmén
vutta olisi pelilta ehka
kaivannut.

Hinta: 200 -

Tahdet: %% %

D&D sankarisaannot
ovat olleet saatavilla jo
jonkin aikaa. Kirja sinén-
sa on asiallista tyéta ja
suomennos A.Anttilan
tunnettua jdlked. Siitg,
kuinka innostavia seik-
kailuja luolamestari kek-
sii endd taman tasoisille
hahmoille, voidaan toki
keskustella. Sankarisaan-
not ovat silti tervetullut li-
sa D&D-faneille.

Matti Laakso, kiitos in-
formaatiosta ja mielipi-
teistd. (Mega|traveller on
hyva peli, mutta harvoin-
han nuo scifi-pelit yltavat
samaan suosioon
D&D:n, RQ:n yms. kans-
sa.

Roolipeleissa kaytetta-
‘lvié'] monisivuisia noﬁ:piu
0 varmimmin alan
er?ﬁ;?sliikkeism, ehka
myds ajan tasalla olevis-
ta kiriqLGupoisrﬂ. Yhden
sarjan sellaisia omistaa
ainakin T.Piikkila, kuten
seuraavasta ilmenee.

Yommin pahem-
man kisan tulokset

Joulukuun kilpailussa
Yommi pyysi selvitta-
madan parin hullusti kaéan-
netyn en?icnninkielisen
nimen salat. Oikeat vas-
taukset olivat:

Arin luona ilves - AtAri
Lynx

Kirkkauden allas - Pool
of Radiance
5 Koevietti 2 - Test Drive

Yhdeksakymmenenteh-
da riistapoika - NinTen-
Do GameBoy

Mailamies - BatMan

Nayttelen ming ilmes-
tyksen - ActlVision

Kolmikkopehmea -
TrioSoft

Pikailo - QuickJoy

Synti C luola - SinClair

Purkki paalla - CanOn

Me taalla Peliluolassa
olimme hiukan yllattynei-

ta oikeiden vastausten
suuresta madrasta. Luki-.
jamme tuntuvat olevan: |
varsin nokkelga poruk-
kaal Jos keksitte (kufen
aika monet tuntuivat teke-
van) lisad ja parempia
vaannoksia, lahettakad-
I:u':i tannel Oikein nokke-
a oivallus saatetaan jo-
pa palkita..

Yommin kilpailun voit
tajaksi nosti urheileva on-

nettaremme Llaura kortin,
jossa oli siis Piikkilan Te-
ron nimi. Niinpa satun-
nui5|ukugeneruuﬁorit O-
vat jo Teron hallussa. On-
nea!

Samaa vanhaa ra-
taa

Elamani peliohjainten
kanssa on kulkenut va-
kaata latua. Heiluttelen
edelleen milloin Tacin vii-
tosta, milloin kakkosta, jo
vdlilla pyoreda punaista
Challengeria.

Hyvin ovat tikut toimi-
neet, eika nain ollen syy-
ta vaihtoon ole ilmennyt.
Uudemmista joystick-mal-
leista Gravis tuntuisi kiin-
nostavalta, mutta pyyn-
noista huolimatta maa-
hantuoja ei ole halunnut
sellaista kokeiltavakseni
toimittaa. Mutta koete-
taan pdrjata vanhoilla
edelleen...

Tiedoksi A.S:lle. syyna
pelkan etunimen ulkﬁir
jaimen kdyttoon Marmo-
ritaululla on tilanpuute
seka se, efta jokainen
ky”{:': tunnistanee itsensa
siitakin...

C-64

RAINBOW ISLANDS
OVERLANDER
TETRIS
WONDERBOY
DAVIDS MIDNIGHT
BUGGY BOY

LE MANS

Atari
ARKANOID I
CHOPPER X
MOUSE TRAP

787956
107390

41705
352000
486750
103400
177560

362050
8197
7321

J.Riithigho
J.Riithigho
P.luoma

P Paakkonen
P Paakkonen
Blackmasters
Blackmasters

A Tallavaara
A.Surakka
P Surakka




- HOVISSAKIN
AMMASTELLAAN!:

ST KUKA ON "SYYLLINEN" NAIN VALTAISAAN
* HINTAROMAHDUKSEEN ?!

AMMATTILAISTENKIN VAATIMUKSET TAYTTAVA
UUTUUSKOKOONPANO ALLISTYTTAVAN

EDULLISELLA
HINNALLA.

Valtuutettu
maahantuoja tuotti |
valmistajalta maa- |
rderan AT-mikroja
suoraan Hovitie-
dolle. Valikasien .
poisj@amisen sal- i
lima hintaetu jaad

i « 11 -11,.__1_,1.’.‘4 1‘ 1...
kokonaisuudes- L =i\ V& \x
saan eduksesi. 1 e T \ VA

PIDA KIIRETTA, EDELLINEN MALLI
MYYTIIN ENNATYSAJASSA.
TAMA TILAISUUS EI TOISTU!

HOVITIETO /=

TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEE
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Keski-ikaisten Mutantti-markki-
nointihenkildiden  kilpikonna-
tuote voitti joulukilpailun, yll&-
tys, yllatys. Microprosen simu-
laattoririntama jyrad tasaiseshi
listan leveydeltd, kun taas en-
nustetut jouluhitit poukkivat mika
missdkin, mutteivat juuri karjes-
sa.

Lista on koottu Suomen suu-
rimpien pelimaahantuojien Sa-
nura Suomen ja Toptronicsin tie-
doista. 120-180 ruplaa farjottu
kasibittipelista, 290-350 ruplaa

X

68000-koneiden versioista. PC-

pelit hinautuvat toisinaan jopa
450 ruplaan. Sillai.

HZ1.,
<SINA !/

o
o v fru- = ne T

s

PELI Valmistaja  C-64 Ami ST PC Ed.sija o
1 Teenage Mutant Hero Turtles Mirrorsoft * * * ) * .
2 Challengers Ubisoft * * * *
3 Powermonger EOA — & * *
4 Hollywood Collection Ocean * * * —
.5 F-;ﬂ Stealth Fighter Microprose — * * *
& Wheels Of Fire Domark * * * —
7 Test Drive lll Accolade - - - *
B Indiunupolis 500 EOA - * — *
9 M1 Tank Platoon Microprose — * * *
10 Silent Service I Microprose — - — *
11 Platinium U.S. Gold * * * —
12 Full Blast Ubisoft * * * *
13 ;n;n-l Recall Ocean * * ‘-# —
14 Narc Ocean * * * —
15 Spy Who Loved Me Domark * * * -
16 Secret Of Monkey Island E U.S. Gold - * — *
17 Rick Dangerous Il Microprose * * +* —_
18 Sperting Gold U.S. Gold =" * * *
19 Welltris Infogrames — * * *
20 Heroes Domark * * * —

e “-.-
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MYY SIELUSI M

Etsimme ampuma-
ja toimintapelien
spesialistia, joka
on innostunut am-
muskelupeleista,
tasohyppelystd,
beat’em-upeista ja
muista vastaavista.

pesialistin muut
tuntomerkit  ovat
seuraavat:

- kirjoitustaitoinen

- asiantunteva

- innostunut

- oma-aloitteinen

- kunnianhimoinen

- luotettava

- sopeutuu lehtityon aika-

tauluihin ja vaatimuksiin
itsendiseen tyohon ja

ajatteluun pystyva

- tajuaa aloittavansa poh-

jalta, joutuvansa chﬁsm-

maan luotettavuutensa,

ja vasta sitten alkaa hao-

veilla maineesta, lehtien

vapaakappaleista ja kao-

soista arvostelupeleja.

- halvaa aktiivisesti kehit-

tyd kirjoittajana ja ennen

kaikkea myos tekee |u-

ILLE!

paamansa jutut, vaikka
taivaalta sataisi tentteja
luokalle jGaminen selas-
s@.

Konekannan olisi suo-
tavaa koostua vahintaan
Amigasta, plussaa rapi-
see |okaisesta lisakonees-
ta. Plussat  sinkoilevat
myos kokemuksesta tyo-
elomasta, jotta ikaan
kvin ymmartad elaman
perussaantoja.

Muista, efta avustajam-
me ovat kaytdnnossa
freelancereita, jotka siis
MYYVAT tarinansa toimi-
tukseen. Hyvalla tuofteel
la saa rahaa, huonolla
menettaa postimaksut.

Jos katsot olevasi hen-
kilo, jota etsimme, myy it-
sesi meille. Laheta saate-
kirjie ja L:uun malliarvoste-
lua ikuun  loppuun
mennessa (sen jalkeen lg-
hettaneet eivat liene kasit-
taneet mita ""DEADLINE"”
tarkoittaa, nicht war?)

MikroBITTI
Ammu ja toimi
PL 64

00381 HELSINKI
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PCoinkkeji

MS-DOS' ai 'ryksoi
Jos vielid k;nmt MS-DOSista
anhempaa versiota kuin 3.30,
péivitii lilIIiE.t—.‘hhd kiyttojirjestel-
miisi. Niiin piiiiset eroon monis-
ta pikkuvirheisti ja saat ominai-
suuksia, joiden luetteleminen
tiissi veisi liikaa tilaa.

Koska lihes jokainen iso
tietokonevalmistaja tekee MS-
DOSinsa itse, kiianny myyjiliik-
keen puoleen. Sieltd saat koh-
tuuhintaan tai jopa ilmaiscksi
uusimman version. Muista, etti
MS-DOS on lisenssituote siini
missii muutkin ohjelmat. Al
kiivtii laitonta MS-DOSia, paitsi
jos olet suuri guru ja uskot ettei
sinulla koskaan tule olemaan
mitiiin un;.__}_t!mm. Siini péiviin
Hammaja sitten asiaan.

MS-DOS 4.01
-kannattaako?

Nelosdossista on yllta monta
mielti kuin ]\.:W‘l't:il.]dd.i\"m Tois-
ten mielestii se on tyystin turha
ja 3.30:1ki piirjid komeasti. Toi-
set pelkiidvit yhi niité ohjelma-
virheitii, jotka olivat vain PC-
DOS 4.00:ssa, eivit siis Micro-
softin 4.01:ssii.

Paras 1»](liittiitm n etu on suur-
ten klll]lﬂ]f‘h"}]ﬂl osittelu el
partitiointi. Muissa kuin nelo-
sessa kiintolevyn osion  suurin
koko on 32 n]eigemmm. ja se tar-
koittaa kiivtinnossid sitd  etti
»lumlmmn kiintolevykoon  eli
40 megatavua joutuu jdl\dﬂl"ldl]
kahtia, 20/20 tai 32/8 tai jotain.
Nelosessa osio voi olla minkii
kokoinen tahansa.

Itseiini riipiviit  suunnatto-
masti F:- tai G:-asemaan asti
meneviit osiot. Niinpéd kiiytiin
nelosdossia ja oma 90-megai-
nen |{ﬂ1]! on xhtd suurta C:-
asemaa. Kun vain on tehokas
Iml-.ﬁmiﬁtupuu jia mahdollisim-
man hlu.tjmml]mkumatu se on
vhti juhlaa. Osta iso kiintolevy
ja i{—::rﬂmle

DOS-komennot polkuun

Kiintolevyn kiiyttijien kannattaa
Jaittaa kaikki DOSin ulkoiset
komennot (kaikki joista on vas-
taava {JD.V.I- tai EXE-tiedosto,
esimerkiksi FORMAT, XCOPY
alihakemistoon
CADOS ja lisiti AUTOE-
XEC.BATiin komento
PATH=CADOS.

Jos sinulla on jo PATH, lisiii
CADOS; heti vhtisuuruusmer-

kin )Fra,m Niin voit kiyttii
D(Jb komentoja olit sitten mis-
si tahansa :th}lmlcﬁmsm]cn Sy-
vyvksissii. '

Juurihakemisto tyhjaksi
]uuri]mk{,mistn eli root directo-
ry (“ruutti”) kannattaa pitai
mahdollisimman tyhjini. Tie-
tysti sielli niikyviit alihakemis-
mt muftta varsinaisia tjedmtn_]d
tarvitaan vain
COMMAND.COM, CON-
FIG.5YS ja AUTOEXEC.BAT.
Moni lisdi jostain  syysti
PATH-komentoon myiis osan
C:\. Jos juurihakemistossa ei ole
mitiiiin COM- tai EXE-tiedos-
toja, se on turhaa. DOS loytiii
komentotulkin COMSPEC-ym-
piiristomuuttujan perusteella.

Lisaa tilaa
ympdristomuuttujille
Tami tieto loytyy DOSin kiisi-
kirjastakin, mutta kun ei sitii ku-
kaan tietenkiiiin lue, niin tissi
taas: DOS wvaraa ympiristi-
muuttujille vain 128 tavua. Jos
sinulla on pitki hakupolku ja
uh]{‘lmm jotka kiiyttiviit muut-
tujia, voi tila In;ilpua kesken. Jos
naet ]mmun vaiheessa ilmoituk-
sen "Out of environment spa-
ce”, lisiii CONFIG.SYSiin rivi:

SHELL=CACOMMAND.C
OM /p /e:512

fe-valitsimen jilkeen tuleva
luku on  ympiristomuuttujille
varattava tila tavuina. /p kertoo
ettid komentotulkki jii pwwaksl
muistiin. Jos
COMMAND.COM ei ole juu-
rihakemistossa, sujauta polku
viiliin.

Kellonaika kehotteeseen

Kun tissii muutenkin liitkutaan
systeemitasolla, niin  tuikataan
vieli kello kehotteeseen. Ajan
kulkuhan tahtoo mikroillessa
unohtua. Apu léoytyy AUTOE-
XEC.BATista, jonne voi lisiiti
rivin:

P R 0O M | A
$t$h$h$h$h$h$h$p$g

$t tulostaa kellonajan ja kuusi
$h:ta poistaa ptraum turhat sa-
dasosasekunnit ja tavalliset se-
kunnit. $p on tythakemisto, ja
$g on suurempi kuin -merkki,

JERE KAPYAHO

XCOPY on viela fiksumpi

Hyviin tavan mukaisesti uuden
ohjelman asennus kiintolevylle
vaatii uuden alihakemiston,
jonne ohjelmaan kuuluvat
tiedostot kopioidaan. Yleensi se
kiiy jotenkin niin:
C:\>md zapper
C:\>cd zapper
Ci>copy a:*.*
Ktu'ttdmcllld X'[ OFYa piiiiset
viulefld komennolla:
C:\>xcopy a: zapper\
Salaisuus on  zapper-
alihakemistonimen perissi
oleva kenoviiva. Ilman sitid
XCOPY toki kysyy, tarkoittaako
zapper tiedostoa vl
uliEﬁkemistmi. Silloin kuitenkin
tiytyy painaa F- tai D-
nippiintd. Loppukenoviivalla
piiiiset siitiikin harmista.

Suojaa juurihakemisto
Jonain piiviini se tapahtuu.
Kirjr)itat silmiit ristissi “del °.*”
ja vastaat vy. Painat vield
Enteriikin, ja ennen kuin
naksahduksen kaiku vaimenee,
huomaat etti olitkin
juurihakemistossa. Siind meni
AUTODEXEC.BAT,
CONFIG.SYS, COMMAND.
COM ja ehki vieli jotain
muuta. Eiki ole Nortonia. Eikii
PCToolsia. Ja kello on kolme
volli.

Varaudu tihiin komentamalla
néiin:

ed\

attrib +r command.com

Xcopy . vara\

Timi suojaa COMMAND.
COMisi DEL-komennolta ja
kopioi vield kaikki juurihake-
miston tiedostot alihakemistoon
VARA.

Piilota ECHO OFF

Kirjoittas nalla BAT-tiedoston
ensimmiiiseksi riviksi
echo off

saa piilotettua kaikki loput
komennot. Harmi vain, etti itse
echo off -riviii ei saa piihnm,
paitsi DOS-versiosta 3.30 alka-
en. Lisdd vain rivin alkuun kip-
purahiintii eli @-merkki (ASCII
64).

@echo off

Timii toimii kaikilla BAT-tie-
doston  riveilli. Vanhemmissa
DOS-versioissa pii!utuk.\'t*n Vi
tehdi ANSLSYSin ja sen koo-
dien avulla, mutta jiiikéon, Hel-
pompaa on piivittid DOS-ver-

si0...
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DEMOKRATIAA!!

vain  odottelem-
me  kirjeiti, joissa Bitin
11151 |ntfn hankutaan P HIHE

AL L T

T

luhaksi ja tilaus uhataan perunt-
tai. Odottavan aika on ]mk L, Jo-
ten kevennvkseksi vithiin muu-
tit,

Demojaaal!

Joku edistyksellinen yksilé
ki rjoitti numerossa 12/90 de-
mopalstan aloittamisesta.
Olen ehdottomasti  samaa
mieltd kirjoittajan  kanssa.
Vastaukseksi valittelitte kir-
joittajien ja demojen puutet-
ta. Mutta uusia e‘fwrmjﬂ il-
mestyy joka pdivd. ja kuu-
kaudessa niistd saa ifﬁ'ﬂ!yﬁ
ldjin hyvidkin (ainakin Ami-
gan demoista). Kirjoittaja
loytyy varmasti pienelld il-
moittelulla.

Moaonia | ukljt;fi"u kitnnostaa
demot enemmdn kuin pelit.
Peliarvostelujahan  tehdiiin
vaikka pt’!‘cjf}' tulee vihdn.

Demoja kehikseen.

PS5,  Kritinkkia  Wallusta.
Eiki Wallu tiedi. ettdi trilo-
gia tarkoittaa neliosaista?
Vitme numerossa oli maan-
puolustustrilogian 5. osa.
Nythdn sen pitdisi olla kvar-
tetti. Ei kai Wallun piirus-
tuskoulu vain lopu?

ILMOITUS: MB ets. hww
demoary. Vast. os. MB, PL. 64
00381 H:ki.

Demot ovat varmasti ohjel-
mointitcknisesti mielenkiintoi-
siat, joten mahdollisen I‘-iTiUi”-.L
Jan E‘.Ilt isi i iitsi Pysty i selventii-
miiin titi puolta, myds olla nit-
kahtamatta oman rvhimiin viri-
telmien pulfaajaksi.

Ke inll\'i'i]m'i “menetelmi, mi-
ten vain |Hr‘]|1|l Ja mie Jenkiin-
toisimmat demot saa seulottua
standardiri ape |'|1 sten '[:nL:}Htl
Taa jos teilli on demo, |nr|L to-
della luulette herittiiviin - mie-
lenkiintoa, niin 1‘.|I‘-[-i: i levwke
aliotsikolla  “Demo hsmnlnk
seen. Jos athetta |ml'-.'. niin eh-
kii ]H”I!LIII tehdiidin,

PS. Kritiikkiii Wallun kritiik-
kiin. Trilogia tarkoittaa  kolmi-
osaista, kvartetti on nelji ja

MIKROBITTI 2/91

kvintetti viisi, Wallun  trilogiat
taas ovat niin moniosaisia kuin
Wallua huvittaa.

Lisaa demojaa!

Minua on tdissd vdhitellen
alkanut jurppia timd Mikro-
BITIN tapa ajatella tietoko-
neita. Ellei kone ole GRAY 4,
niin sitten se on peﬁkmw.

Minkd ihmeen takia joka
koneella pitddi yleensikin pe-
lata? Pim!iumﬂ:mt on oikeas-
taan pelastanut Amigan tur-
miolta. Jos  kukaan ei
crackaisi peleji, olisi niitdi
niin paljon, etti kaikki Ami-
gan ‘Eﬂyﬂf{jt}'t olisivat lameri-
idiootteja, jotka vain pelaa-
vat 24 h vuorokaudessa,
“Jarjestiytynyt™ Amiga-sce-
ne on saanut atkaan sen, ettdi
Amigan  kayttdjat  todella
kayttdivdt konettaan (eli koo-
daavat, piirtelevit ja tekeviit
musiikkeja) Namd ihmiset
kuuluvat groupeihin, joita te
tunnutte  vihaavan  sydi-
mienne mitasta.

Ainoastaan Amigan scenen
ansiosta on Suomessa monia
taitavia koodaa ijia,  jotka
osaaval tehdd tdaytettyd 3D-
animaatiota ym. Mind en su-
re yhtddn, jos pelien teko lo-
petettaisiin - Amigalle, vaan
groupit (johon yhteen mind-
kin :;:;f’;;:} pitdisivdt huo-
len, ettd ohjelmia tulisi Ami-
gaan jatkossakin. {(Esimerk-
keind: Noise- ja soundtracke-
rit, seka-assemblerit jne.)

Lehtenne taso nousisi huo-
mattavasti, jos perustaisitie
lehteenne demopalstan, jossa
kerrottaisiin uusista demois-
ta, Fu;nryﬂh}elmwm yhnd
muista. Alkdd siis selitelko,
vaan toimikaall!

SitruunaTEE

Fikohiin se timii pelien kriik-
kiily  mahdollista  “lameri-idi-
oottien” 24 h peliputket. Toista
olisi, jos peleistii joutuisi maksa-
maan. Heistii varmaan  tulisi
“coder-idiootteja”, jotka 24 h
koodaisivat Hh‘]]lt!_]'.'l.-

Jos pelien teko lopetettaisiin,

posti

mihinkiis tivtettvii 3D-grafiik-
kaa, musiikkia, koodausta sun
muita taitavien koodaajien ai-
kaansaannoksia  kiivtettiiisiin?
Amigaa on varmasti 1;51311‘”_‘-; JO
kavan ennen kuin "_iiir_]'ﬁ-ﬁl:'i}i'_\-
nyt” Amiga scene oli olemassa,

Jil sami pitee taitaviin koodaa-
Jiin.

Pelaaminen O konee
kiiyttimisti  siind  kuin t]]lr{]
mointikin  tahi |nnhnhjn|r]n(1l
hvisdyntiiminen. Eri ihmiset te-
keviit kyniilliikin eri asioita: toi-
set viiiintiiviit miesten  vessaan
greetingseji, toisel tt_'kmi'lt vi-
hon reunaan runojd. Alkiiii tuo-
mitko, vaan suvaitkaa!!

PC-peliarvosteluista
Miksi PC:n peliarvostelut
on testattu 386:lla, jossa on
VGA-niytté?  Itsellini  on
8058 kuten myis viidelld ka-
verillani. Yhdelld on AT. Mi-

nulla ja yhdelld muulla on
nayttond EGA, kahdella
CCGA, yhdelli ~ MCGA
(L CGA) ja yhdelld VGA.
Olisiko esim. mahdotonta
saada arvosteluithin  kuvia
muiltakin ndytoilta? Myés
enemmidn kﬂmmenﬂeja Ad-
Libin ddnistd ja musiikeista.

(et nimed)

Noh, Niko.

"No kun meilli kaikilla ON
386 + VCA (ihan itse ostettu,
timi muntamalle ]-:ir_]'nitt:l,m*(‘“r
tiedoksi). Liian monissa tapauk-
sissa pe Jin joutuisi inst: Uloimaan
uudestaan mikiili haluaisi nihdi
CGA- tahi ECA-version.

Ja miti tulee PC:hen pe liko-
neena, niin nykypelit pidasiassa
kylli vaativat AT+EGA:mn. Ku-
vista taas sen verran, etti jos ti-
laa riittiiii vain vhdelle kuvalle,
niin pannaan nitt.”

Missa ST-sisapiiri?

Mulla olis pari asiaa: en-
sinndkin missd helvetissd ST-
sisdpiiri viipyy? Sen luvat-
tiin olevan tulossa muistaak-
seni  jo numerossa 5/90,
Kummallista poliitikkomai-
suutta sielld toimituksessan-
ne! Ensin luvataan ja sitten
ei kuitenkaan tehddd mitddn
asian hyvdksi.

Minkd takia TT:d ei ole
testattu Bitissd? Jos se aio-
taan testata niin ei sitten mi-
tdadn. Koittakaa saada leh-
tednne taas vihdn asiallisek-
si!

Yksi heppu

5T- xih;ipiirl vaatisi STn p{
rin mh]m tuntevan :nm’fdpln ]d
sellaista meilli ei ole.

The End
.. Ja lopuksi kysyisin vie-

fﬂ, tmkﬂ sinne toimitukseen
laittaa pehen (Jh}t‘lfﬂ' Ietyk
keelld, joita ei ole itse tehnyt
ja jotka voivat olla englan-
fia.

PC joka kéiiyttiion

PS: voitte lyhentiii tekstid
sellaiseksi kuin itse tahdotte.

Harvapa siti levykkeiti itse
tekeekiiiin. Postilaitos ke rtoi, et-
ti kvllid voi lihettid, ja me ker-
romme ettei kannata lihettii.

Vaan mielipiteitipa kan-
nattaa lihettiad, niin piisee

julkisesti ~ solvatuksi  jollei
muuta.
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PC kotiin
Olen harrastelija, ja olen os-
tamassa PC:ti ﬂnt:kayttﬂon

1. Millainen olisi Amstrad
PC 20867

2, Mitd lisdlaitteita saa ky-
seiseen rrfkmr;n? s

3. Saako peleji 3.5 levyk-
keilldi? i '

4. Miten pelit ja ohjelmat
saa kiintﬂie&fﬂeﬁ’ *

5. Pitidké Amstradiin os-
taa erillinen kortti joystickid
varten?

6. Mikd ndytto sopisi koti-
kiyttoon? Kivisiko VGA?

Epitietoinen tytti

1-2. Amstrad 2086 lienee ny-
I\"r]"rl Tl l[]]”d}]llllﬂ ]IIIII‘n:l Tl '“
hieman vanha ja hidas PC 1.|I|—
ttrlm.‘r[‘ma kone. Mikili kone
hankitaan uutena, kannattaa ai-
nakin harkita jotain AT- tai
386S8X-konetta. Amstrad 2086
on esitelty tarkemmin MikroBi-
tin numerossa 4/89.

3. Kylli saa, nykyiiin miltei
kaikki nudet ohjelmat saa mo-
lemmilla levykeformaateilla.

4. Ohjelmalevvkkeilli  on
}-’|:'t‘n!~'.ii titi varten erillinen
asennusohjelma,  joka hoitaa
siirron  antomaattisesti. Toisi-
naan, varsinkin pelien kohdalla,
vastaan tulee myis  ohjelmia,
iniden kn[}iuinti on laittoman
L{inuinnin pelossa estetty koko-
T,
kuten

5. K}-‘Ihi, nseimpiin
muihinkin ~ PC-yhteensopiviin
koneisiin.

6. Jos aikoo ](ii}"tti‘iii konetta
yelaamiseen tad gruﬂik]-:;mmﬂ—
]ui\xiin on VGA erittiiin kannat-
tava sijoitus. EGA on wnlﬂn
verran  edullisempi. CGA  ja
Hercules ovat hinnaltaan ja
ominaisuuksiltaan pohjalla.

Ari Paananen

Kiintolevyongelmia

Olen kolmisen vuotta omis-
tanut PC:n, jossa on 20 Mt
kiintolevy. Vihdin aikaa sit-
ten ilmeni levylli “Bad
CRC”. Miki se on? Se hdirit-
see tyaskentelyd, silld levy
antaa vdihdn vdalid ilmoitusta
“Data error”. Joitakin tie-
dostoja ei voi edes tuhota
virheen vuoksi. Mitd pitdisi

tehdd?
Bad sector

Kiintolevyn viat voidaan _|£||{Eld
k I.htf £ [} Llﬁ]llli ki l]] {"r-‘ln I“|1"1:|:|:|'|
levyvikoihin ja 1n-r;<_,mln tiedos-
tojiirjestelméin virheisiin, Loogi-
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sia vikoja syntyy esimerkiksi sil-
loin kun laite sammutetaan oh-
jelman vieli kirjoittaessa levylle.
Fyysisia vikoja voi syntyii muun
TINLASSEL lf 1'r"'lr"l.-]'l ]\”‘]I[llﬁflllli !‘\t L
tirithdvksistii, jolloin levyn pin-
nalla oleva ]uLup iii saattaa naar-
muttaa lewwii
'!.l]-cull -H".'ntu ajan  mittaan
myds itsestiiin lc-wn ikiiintyessi
ja kuluessa. Lewvii voi aina yrit-
tid elvyttiii ]1:-]Lun levyvtohtori-
L]ll_]f.‘ll]]d“d (esim Nortonin Disk
Doctor), undella formatoinnilla,
tai vaikeimmissa tapauksissa
raa’‘alla ns. low-level -formatoin-
nilla ja sithen kuuluvalla levy-
pinta-analyysilli. '
Ennen  niiiti  toimenpiteiti
kannattaa  kuitenkin |-:::|‘}ini{|;1
kiintolevylti kaikki miti voi le-
whkkeille talteen. Levvien low-
level -formatointitavat vaihtele-
vat  hieman  koneittain, ]ﬂtl 1
vieispiiteviiii ohjetta siiti ei voi
antaa.
Ari Paananen

386 ja matikka
Omistan 3865X-16-koneen.
1. Miti maksaa 387-pro-
sessori?
2, Olen kuullut ohjelmista,
_;'niden avulla muut ohjelmat
uulevat, etti koneessa on
387. Mistd sellaisen saisi?
Tiedosta kiitollinen

1. 16 megahertsin  3865X-
prosessorin  rinnalle hankittava
A8TSX-16

maksaa  hieman  vli

Amigan kadonnut kello

Toimitukseen hiljokseen valu-
vasta postista padtellen on ai-
palauttaa  mieliin, miten
Amigan poﬂstovufmanneh.m
kellon saa palautettua elévien
lurtolhm I(onaen seofessa so-
pivasti ke mm:ﬂmwmh-
|'nr, minkd jclkeen
komento ei engd tajua koko
kellon olemassaoloa.
Kuten kaikkien kunnon on-
mien, tdmankin ratkaisu on
in yksinkertainen. Nollaa-
mulla aikki kellopiirin 16 re-
kisteria suaduun kello kayn-
nistymG@n ja aloittamaan  foi-
mintansa jdrkevastd ajasta.
Taman ulkﬂﬂn kello voidaan
asettaa tavalllsaen tapaan ai-

2000 markkaa.

2. 38T7-emulaattoriohjelnia
on saatavana jopa PD-tuotteina.
Varsin tunnettu pukkuus on ni-
meltiin EMULST, joka loyty-
nee helpoiten modeemilla jos-
tain  PC-ohjelmia  tarjoavasta
tietokoneboksista.

Emulaattoriohjelman  hyvii
pnull an se, etti se mui ahdollist: Ll
muunten nmtvnmtllklmptu'-,m'-.f:
ria - vaativan  ohjelman  ajon.
Huonoja puolia ovat aitoon pro-
sessoriin verrattuna  dramaatti-
nen hitaus sekii se, etti useim-
miten emulaattorit eiviit tarjoa
Ldl](l\ll Hr I(IH‘J..I.,E l,l‘n ;I.lLd, HI]\HJ
toimi kaikkien ohjelmien kans-
Sil.

Ari Paananen

GW-Basic

Voiko GW-Basicilla saada
néyttiin taustan lisdksi yli
kolme vdrid grafiikkatilassa?
Jos voi niin pitadka sitd var-
ten hankkia jokin laite, esim.
grafiikkakortti?

PuuCee

GW-Basicin gratitkkaominai-
sudet riippuvat kii}-ﬂ’ttih'éixiii
versiosta. Ainakin versio 3.22
(kaulon  DOS-versioon  3.3)
osaa 16-viirisen KGA-grafiikan.

Mikiilli koneessa on CGA-
niiyttokortti, tarvitaan  16-viin-
sen  graliikan  luomiseen nusi
uii}“tiinuh_j;liuk:}rtti, esimerkiksi
EGA tai VCA.

Ari Paananen

1.2 Megan lerppu
PC/XT:ssa

Minulla on IBM PC/XT -
yhteensopiva tietokone, jos-
sa on kiintolevy ja 720 ki
kﬂm‘puuxemn. Voiko konee-
seeni litttaa 1.2 Mt lerppu-
aseman, toisin sanoen lerp-
puaseman, joka on tarkoitet-

kaan SetClock-komennolla.

Kellopiiri sijaitsee osoitteis-
sa  $dc0000...$dc003F eli
14417920...14417983.
Nollaaminen onnistuu esimer-
kiksi seuraavalla Basic-ohjel-
malla:

FOR T = 14417920 TO
14417983 : POKE T0
NEXT

Mainittakoon téssd yhtey-
dessa, efta kellopiirin rekisterit
ovat nelibittisia eikd niihin voi
millaan ilveella piilottaa virus-
ta. Sitkedt huhut kertovat kel
loon kétkeytyvista popdistd,
mutta sellainen ei kerta kaikki-
aan ole mahdollista.

Jukka Marin

tu AT-koneeseen?
PC-fani
Useimmiten  PC/XT-konei-

den BIOS ei osaa kiisitelli 1.2
(tai 1.44) megatavun levwkefor-
maattia. Myynnissi on kuiten-
kin erikoisia levyke ‘ohjainkortte-
ja, joilla on tarvittava BIOS-
ROM mukana.

Tiillaisia ]\urtlv_]'al kannattaa
kyselli PC-varusteita myvvistii
liikkeisti. Korttien hinnat ovat
noin 300 - 500 markkaa.

Ari Paananen

Radio ja mikro
1. Mita laitteita tarvitaan,
jotta DX-kuunteluun liitty-
vit sihkitysmerkit saadaan
rmkqt,aan muotoon mikron
ruudulle ja tulostimelle?

2. Mistd saa ja mitd mak-
saa?

3. Tarvitaanko jotain lu-
pia?

Tehoa DX-kuunteluun

Siihkityksen  vastaanottoon
tarvitaan ohjelman  lisiiksi ra-
dion ja tie tokoneen viiliin asen-
nettava sovituspiiri, joka muut-
taa voimakkuudeltaan vaihtele-
vat ja hiiirididen runtelemat -
net tietokoneen vimmiirtimiksi
{ligitam]i:;ik:-;j plt].'i.'-'.vi]-ui.

Useita vuosia sitten (numero
4/83)  Prosessori-lehti  julkaisi
silloiseen  valtamikroon  VIC-
2:een  sopivan  sovittimen Ja
osittain konekielisen {lhjt Jman.
Tuo sovitin sopii sellaisenaan
moniin HlllihiTRi]] mikroihin.
mutta sopivan ohjelman |::|'l.‘ll 1-
minen voi olla hankalaa.

PC-niitkokulmasta  asiaa  on
selvitetty hiljattain - - mm. 73
Amateur Radio™ -lehden nume-
rossa Oct/90. Valmiita laitteita
kannattaa etsii radioamatéori-
ja DX-lehtien ilmoituksista. Mi-
tiiin lupia viranomaisilta ei Iy-

RAIWVDASASBITTI O 00

hviden aaltojen knuntelu vaadi.
Ari Paananen

Amigaa ostamassa

Kuten katkki muutkin,
olen hankkimassa Amigaa.

I. Mitid eroa on Amiga
2000:1la ja Mega A500:1la?

2. Kuinka paljon A500:n
muistia voi laajentaa?

3. Mikd on RAM-lecy?
Eroaako se tavallisista levy-
asemista”

4.  Toimivatko  kaikki
C64d:n pelit Amigassa emu-
laattorin avulla?

3. Miten tietdd Amigan
kayttojarjestelmdaversion?

6. Mitd on “boottaami-
nen”?
7. Onko ASO0:n lisdmuis-

teilla merkittivii eroja?

5. Kumpi on kannattavam-
pi hankinta, 3.5 vai 525
tuuman lisdlevyasema?

Julius Jolkkonen

I. Amiga 2000:ssa on laajen-
st Ni]inii”ilpitilml korttipaik-
koja. suurempi kotelo ja tr’]mk-
L’;l:.l]IiI".ii. x'i!‘t.'lll?i}ul:-. A500:n laa-

jvnt;unim’ll onnisting, mutta on

'l.'uikmllnpuu kuin 20000:m.
A2000:s5a on irrallinen nappili-
misti, _]'n]-ul Or _i;lt]-ill‘-.';lr::-:;l {'ii_'h.'-
tiissii mukavampi kuin kiinteid.

2. A300:mn muistin voi Iaul.il -
taa  vhdeksiiin - megatavuun
saakka, '\anam moinen onnis-
tun jopa koneen sisiisilli laajen-
nuksilla,  Koneen  sisiiiin - saa
myis sopimaan 30 megahertsin
GS030-turhon (Hurricane
Stormbringer) tai AT-emulaat-
torin (At Once).

3. Amigassa RAM-levvasema
on Ix:t\'”l}]dl]l stelmiin - ominai-
sUns, fUIII'. vavulla osaa koneen
mnistista voidaan knthm taval-
lisen levvaseman tapaan H}IIJil
mien ja muiden tiedostojen tal-
lennukseen. RAM-le \.'_\Lt hauk-
kaa koneen muistista siti suu-
remman  osan, miti enemmiin
sinne  laitetaan tavaraa. RAM-
levvke on hwwin nopea, mutta
sen sisilto In-lmntuu’L'::nr.'vn ris-
setoimisen vhteydessi. Nykyisin

on olemassa myos resetin kestii-
viii  RAM-levvasemia,  kuten
Commodoren oma RAD:.

4. CH4-emulaattoreiden vh-
teensopivaus ei koskaan ole tln
dellinen. Ne ohjelmat, jotka ot-
tavat C64:stii irti kaiken mah-
dollisen ja hvidyntiviit kovon
merkillisyyksid, eiviit viilttimiit-
ti toimi emulaattoreissa. Yllit-
tiviin suuri osa ohjelmista kui-
tenkin toimii - joskin hitaasti.

5. Konetta  kKivnnistettiessi
niivttivion  ilme \!n' Workbench-
levvketti pytivii kuva, jossa
L:t‘u‘l’tn].ll’]l stelmiiversio on ni iky-
vissil. A500:ssa ja A2000:s5a ver-
sio on _]ULU 1.2 tai 1.3, phut
myis 2.0, 1.2:0la ja 1.3:la ei ole
munta eroa kuin se, etti 1.3
mahdollistaa koneen kiiynnis-
tvksen suoraan RAM- tai kiinto-
le witii. 2.0 sen sijaan on huo-
mattavasti  edellisii ke |ntt_\—
neempi ja ulkonidltiinkin uu-
distettu versio.

6. Boottaaminen eli koneen
resetoiminen tarkoittaa sen uu-
delleen kiiynnistimisti eli pa-
lauttamista samaan tilaan, Jossa
se oli jinnitteen kvtkemisen jiil-

keen. Amigassa timi tapahtuu
[mi namalla samanaikaisesti puh—

| jaan molemmat Amiga-nidppéi-
met seki CTRL- nlippiiin PC-

koneissa CTRL-, ALT- ja DEL-
nippiimet.  Joissakin - koneissa
(C16, C128, jotkin PC:t) on li-
sitksi olemassa erillinen  reset-
niipp}iin.

7. Eroa on lihinnd muistien
hinnoissa sekii siinii, Hisiﬂt}'}'kﬁ
muistiin  reaaliaikakello vai ei.
Itse muistin toteutus ei vaikuta
sen  toimintaan. .ﬂ.!nnperin
muisteissa  kilvtettiin 256k°1-
HHII'\tII"]r{ ] 1 'H"u L"r'l"l-ll] "r]ft Il‘\-il
256k°4  piirejd, jolloin piirien
miiiirii on pudonnut 16:sta nel-

8. Jos laatikoista loytyy vinot
pinot vanhoja 5,25 tuuman le-
vwkkeitii, voi niiti kivttia Ami-
gassa  vastaavan |unmmdn
kanssa (tosin suuremmasta tal-
lennustihevdestii johtuen kaikki
levvkkeet eiviit viillttimitti toi-
mil.  Muuten  3.5-tuumainen
asema on kannattavampi, koska
silloin samat |c-!."_v|ckv{=t mpi\-’;it
molempiin levyasemiin.

Jll!(]{.'l Marin

UUDET OHJELMALEVYKKEET!

Vuosilevykkeemme ovat jalleen iimestyneet! MikroBITISSA ja C=lehdessé vuonna 1990 julkaistut
ohjelmat saat nyt levykkeelld C-64.lle ja Amigalle. Mukana on pelejd, hydtyohjelmia, apuohjelmia
ja bittinikkareiden ohjelmia.

C-64:lle Moniajo, Osoitetarrat, Vapaata vieritystd, Therm, Grafikkaa grafikan padlla, Graphé4...

Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeyLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum...

Tilaa todellinen ohjelmapaketti kuponkisivun kortilla!
Hinta vain 69 mk.
PS. Molemmiilla levyilld mukana myés ylldri!

MIKROBITTI 2/91
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CCAT-KONEET

286/16 MHz
386 SX/16MHz

386/25 MHz 64kt cache

hintaan sisdltyy:

-INTEL -ditikortti, IO-kortti, poytéikotelo
-super VGA-vdrindytto ja ohjain
-40 MB 26 ms ATID-kovalevy

-1MB keskusmuisti
-102/AT-nédppdimisto

-3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb levyasema
-2400 Bd modeemi- ja fax-kortti
-suomi/englanti -sanakirja

1MB lisaia muistia
lisdlevyasema

981-227741

8900,-

+400,-
+495,-

Saatavana myos muita
[ .=\ kokoonpanoja.
——| Soita ja kysy!

2495,-

PRINTTERIT:

ESSELTE-LASERPRINTTERI 5900,-

10900,- | AMSTRAD 24-NEULAINEN

13900,- | LEVEATELAINEN 300CPS  2495,-
STAR LC 24/10+KAAPELI 2490,-
CITIZEN 124D 2395,-
CITIZEN SWIFT 24
+VARIOPTIO 3195,-
MT-81 (TESTIVOITTAJA)
+ KAAPELI 1195,-

PC-MONITORIT:

VARI SUPER VGA 2895,-
VARI VGA
1-VARI VGA

850,-

981-227741

helmikuussa.

7 \ Postimyyntiluettelomme ilmestyy E oo
- -
- ooo

Soita ja tilaa sinakin omast!

1981-22774

C-64 KASETIT:

DECISSION IN DESERT

S0LO FLIGHT
DRAGON SPIRIT
STEEL THUNDER
TOOBIN

BLUE ANGELS

CHUCK YEAGERS ATF

SKEATE OR DIE

FERRARI FORMULA 1

CRACKDOWN
DYNASTY WARS
E MOTION

CHAMFPIONSHIF GOLF

PHM PEGASUS
KICK OFF

LASER SQUAD
RALLY CROSS

SCRAMBLE SPIRITS
AMERICAN DREAMS
CHAMBERS OF SHAOLIN

SONIC BOOM

DEFENDER OF THE EARTH
FOOTBALL DIRECTOR

AFTER THE WAR

FOOTBALL MANAGER
WORLD CUP EDITION

AMIGA

MUSIC X R
MUSIC X

CHESS CHAMFION

RESOLUTION 101
TIME
CONQUEROR
ROAD BLASTERS

GUARDIAN ANGELS
FUTURE BIKE SIMULATION

OUTRUN

WORLD CLASS LEADERRB.
CLOUD KINGDOMS

KID CLOVES
FALOON F-16
AMOS
MIDWINTER

PLAYER MANAGER

RALLY CROSS
TURRICAN
KICK OFF 2

67,

795,-
995,
170,-
170,-
104,-
170,-
139,-

67,-
&7
&1-
67,-
w..
99,

o0

13%,-
170,-

ADVANCED SKI SIMULATOR 49,-

FRO FOWERBOAT
ITALIA 1990

49,-
49,-

170,-
350,-
195,-
139,-

NITRO BOOST CHALLENGE ~ 49,-
TREASURE ISLAND DIZZY 49,

- KRISTAL
TV SPORTS FOOTBALL

JUMPIN JACKSON
AFTER THE WAR
3D POOL
STARGLIDER 2
THUNDERSTRIKE

P 47 THUNDERBOLT
MARBLE MADDNESS

RVF HONDA

HUNT FOR RED OCTOBER  139.-
rFooTBALLMANAG.W.c. 130- | DISKETIT:
CARRIER COMMAND

LOMBARD RAC RALLY

HOSTAGES

HOT ROD

KICK OFF
BARBARIAN 2
STUNTCAR RACER
RICK DANGEROUS

MICROPROSE SOCCER
LORDS OF RISING SUN

AMIGAN, ST:n JAPC:n

- SUPER SKI CHALLENGE 49,-
- BMX SIMULATOR 49,- -0 MA

SAS COMBAT 49, PD-OHJEL T

ELITE 104,-
- GRAND SLAM TENNIS 67,- VAIN 7,50/LEW
Al oS los. | Meilti lihes kaikki saatavilla olevat PD-objelmat
- E-MOTION 104,- Atari ST:hen, Amigaan ja PC-yhteensopiviin
> E}!’E&‘Sﬁﬁ' WARS :g; koneisiin. PC:lle 16ytyy Bluesail ja PC-SIG-
. GRAND PRIX CIRCUTT 139:: u‘h‘?.elmak:irjastm (',flht._ n. 13(]!) uhjﬁ%mua.a}. T{Jaa
- HOUND OF SHADOW 104,- sisillysluettelo paperilla tai levyilli. Muista
- LANY GOLF 104,- | ilmoittaa koneesi merkki ja levykoko.
- SWORDS OF TWILIGHT 104,- 3 i -
~ POWERDROME 104- | ST:n ja Amigan PD-paketit:
~  KEEF THE TIEF 104,- ; iy .. .
- FERRARI FORMULA 1 104,- Pelipaketit 1 ja 2 , Hybtypaketti
- INTERCEFTOR 104. - 5 ¥ i ;
B 1&_ Depl?pﬂkcth, Amigan seksipaketit 1 & 2
- GRAVITY 99,- Kaikissa 10 levyllisti tiytti tavaraa
~ THEME PARK MYSTERY 99,- . .
-~ AUSTERLITZ w- | Hinta 75 mk/paketti
- BATTLE VALLEY

| DISKETTIKOTELOT

139- | 35" 40 KPL 44,
g 80 KPL 49,-
104, 120 KPL 65,-
104,- POSSO 145,-
s | 525" SOKPL 44,
57,- 100 KPL 55,-
13%- 120 KPL 68,-
10 KPL100KPL
170 | 35"  DsDD 3,90 3,00
130,- DSDD Nashua 6,90 5,90
139, H DSDD 3M 7,50 6,50
;g’i: o DSHD 3M 15,00 13,50
139, DSHD 6,30 5,70
139- | 525" DSDD 2,00 1,55
e DSDD Commodore 4,00 3,50

O | DsDD3M 550 4,75

t J 0 DSHD 4,00 3,50
' DSHD 3M 10,00 9,00
D Hinnat ovat yksittiishintoja 10 ja 100 kpl erissi.
T MYOS MUITA MERKKEJA! KYSY!

bt el e e

> 2895,-
2NN

- a9,

PC-LISALAITTEET:

SOUNDBLASTER
-aanikortti

AD LIB-dénikortti
JOYSTICK-KORTTI
ja QUICKSHOT 123 -
PELIOHJAIN
-yksiporttinen
-kaksiporttinen

ADVANCED GRAVIS -PELI-
OHJAIN ja THEIR FINEST

HOUR-peli
PC/AT-KASISKANNERI
400 DPI, piirto-ohjelma,
ORC-ohjelma

MODEEMIT:
9600 BD

2400 BD ulkoinen

2400 BD Kkortti

(hyviksytty malli)

2400 BD kortti
+ sendfax
2400 BD Kkortti

(virh.kor}j.,hyviks.)

P —
———
el e

KYSY!

1495, -

Varastostamme
myos kaytetyt
koneet:
Amiga 2000
soita!
Atari ST
2000,
C-64
700,-
1541-levari
700,-

&ommodore 1083 S

Stereo-virimonitori +
Kaapeli

1995, -

Helsingin Komenwk;mtus avalttiin

viime syksynd Kruunuhaassa, osoit-
teessa Snellmaninkatu 25, puh. 90-

1354831

1295, -

Pidilamme oikeuden muuioksiin itsellimme. Huom! pelien
hinnat ovat ilmoituksissamme postim yyntihintoja. Myym alin

Tarvikkeet:

Printteripaperi/1000 75,-

———
Hiiren kotelo
Puhdistusdisketti

Monitorisuodatin 79,-
Monitorialusta 12" 95,-
Monitorialusta 14" 110,-
PC/AT
-nidppéaimistolaatikko 395,-

L | Komentpkekkns

§i =

Snellmaninkatu

Kaup-

patori

k

Tule tutustumaan ! Avajaistacjouksia!

Commodore 64-
Paketti

peliohjain, kasettiasema,
3 modulipelii, kokoelma kasetteja

1195,-

1541/11-levyasema

AMIGA
500 -paketti

hiiri, hiirimatto,
10 PD levyd, puhdistus-
disketti, tv-modulaattori

AMIGA 500 paketti,
COMMODORE
1083 S -VARI
MONITORI

AMIGAN OSTAJALLE
STARTTIPAKETTI

VAIN 350,-
sisdltaa: diskettiboksi,
peliohjain, 10 tyhjaa disket-
tia, 1 vapaavalinnainen peli,
2 muuta pelia

512 Kb liséimuisti,
katkaisin
(takuu 12kk)

2 4 5 -

kellolla/kalenterilla,

295, -
LISALEVYASEMA
ketjutus, katkaisin

495,-
LISALEVYASEMA

JA LISAMUISTI
KELLOLLA

775, -
PROFEX 33 MB
AUTOBOOT
KOVALEVY
AMIGAAN

3495,-

L




MYYN Amiga 2000B kahdella sisaisells
levyasemalla + wvadrimonitori + hiin +
diskettejd + kirjallisuutta. Hp. 7900 mi,
Puh. iltaisin 90-3741747

MYYN Amiga 20008 isis. 2 levaria) + 1081-
maonitori + hiiri + joystick + n. 130 dis-
kid + 2 levyboxia + kirjcja (Amiga 3, Pro-
gramming the ME8000, yms.), Hp. BOD0 mik.
Puh. 921-444630.

MYYN Amiga 20008, Quantum 105MB sis.
korttikovalevy (17 mis), monitori 1081, Citi-
zen 120 D ja Okimate 20 -printteri, Casio
PB2000C -taskutietokone. P, 90-B03BE74

MYYMN Amiga 500 + TV-modulaattorin +
joystickin + noin 40 diskia. Hinta 3000
mk. Eero Korhonen, Kurkisuontie 14 C 21,
00940 Helsinki. Puh, 90-3496631.

MYYMN 30 Mb supradrive kovalevyn Amiga
S00:n. Autoboottaava, Myds kirjat Amiga
Dos Manual ja Amiga programmers refer-
ance manual |. Puh. 932-43678/Henn Saari-
koski.

o

MY¥N kovalevy A 590 (20 MB, Amiga
S500:@en), Printteri Star NX-1000 (Amiga!
PC). Soittele! Puh. 315-148359/Mika.

MYYMN Amigan alkup. pelini: Kick Ot 2, 0il
Imperial, Op. thunderbolt, TV-Sports
Basketball 130 mkikpl, ja Amiga 10 Star
Pack + Minja Mission + Outrun 380 mk
Puh. 912-87945,

MYY¥YN Amigan alkup. pelit: Police quest 2
ja Falcon seka SupraModem 2400. Puh
938-227091.

MYYMN Amigan alkup. pelit Warhead,
Drakkhen, ADAD-Champions of Krynn,
Space Rogue ja Toobin, Myyldvanad myts
64:n diskupeleja. Soita iltaisin 90-339778

OSTAMN Amiga 500:n tai Atari STFM/S1e
520:n. Myyn C-64:n kas.aseman + useita
peleja + joystick. Hp. 900 mk, Pub. 9606
51305,

VAIHDAN Amigan chjelmani. Kirjoita tai
soita: Joonas Torkkeli, 28310 Kaasmarkku
tai 939-381259 (tai 22.00—7.00 Beailine
BBS:4an). Don't delay, be fast!

VAIHDAMN 30 Amigan pelid kaylettyyn Pro-
fessional Dage -julkaisuohjelmaan. Soifte-
le: 981-340387. Kysy Jana

Commodore

MYYN Commodore 128D +  paljon
cheismateriaalia mm. hiin, par joystickia,
alkuperaispeleja, hyotyohjelmia ja n. 150
diskettia, Soita: 914-51042, kysy Jasua

MYYN C-64C + OC-11BM levari + kasetti-
asema + joystick + diskettejd + n, 100
pelia mm. Test Drive |l, Licence to Kill, H
2200 mk. Puh, 982-283609/01i.

MYYN C-64 + OC-118N-levarin + kaselli-
aseman <+ alkup, levy- ja kasettipeleja
mm. Buck Rogers, Panzerbattles seka eril
tietokonelehtid. Myds vaihto kdy. Myds
erikseen. Juha Raahela, Kirstinkatu 4 E
127, 00330 Helsinki. Puh, 90-7536339

MYYN C-64 + 1541-levari + kas.asema +
4 |oystickia + luk. diskiboxi + 50 disket-
lia ja 3 alkup. disk.pelia. Soittele klo 17.00
jalkeen D0-5633851.

MYYMN C-64 + levari + kas.as. + dis.box
+ joystick + Action replay VI + n. B0 dis-
kettid + dis.leikkuri. Hinta 2200 mk. Puh
911-81050.

MYYN C-64n + 1541-Il + Load It kas.as
+ Boxi + 100 levyd + Action Replay VI
Hp. 2000 mk. Soita iltaisin tai vilkonloppui-
sin. Puh. 9697-58134, pyyd& Travista

MYYN C-B4, 1541-levari, kas.as.. kirjoitin
n, 60 diskettid, n. 35 alkuper, pelid, logo,
sim.basic, padlet, joystickit, kirjallisuutta.
Hp. 2500 mk. Puh. 90-586520

MYYMN C-B4c + levari, kas.as., 2 ioystickia,
diskiboxi ja paljon kasellipeleja seka jon
kin verran disketteja. Hp. 2100 mk. Puh.
0-BT46612

MYYN C-64 + 1541 + kas.as. Hp. 1700
mk. Reima, puh, 90-B83592 Os. Paivanki-
lonkuja 6 as. 24, 02210 Espoo {Olari).

MYYN hyvakuntoinen C-64 (hp, 700 mk) +
kasettiasema ja kymmenid peleja (hp. 200
mk). Soita 90-531250/Janne

MYYMN C-64c + kas.asema + muutama al-
kup. peli + joystick + kirga. Hp. BDO mk.
Puh. 951-72596/Janne. Soita klo 16—21.

MYYMN C-64, 2 joystickia, kas asema, 20 pe
lid esim. Giana Sisters, Winter Games ja
Pitstop 2. Hp. 1200. Christian Halme, puh
516780

MYYM C-B4:n PD-levyni n. 350 diskettia 5
mkllevy + 23 pelikasettia + 46 Bittia, Pyy-
da lista peleista! Marko M., Hillont. 54
49460 Hamina &,

ERRPCRSS .

E Bittiporssissa julkaistaan yksityishenkilGiden 2. Maksa ilmoitusmaksu 30 markkaa postisiirt
i+ kertaluonteisia ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia. tilille 1337 40-0 (Erikoislehdet Oy, Bittipbrssi).
' Ohjelmakopiciden myynti- tai vaihtoilmoituksia 3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kui'
' ei julkaista. tai sen kopio osoitteella: Bittiporssi, PL 64, 003t
' Helsinki.

' Tee ndin: Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

' 1. Kirjoita ilmoituksesi tahan Bittiporssi-korttiin Emme julkaise saantdjen vastaisia ilmoituksi
| tai Ad-kokoiselle paperille. emmeka palauta maksua.
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«  Nimi: BITTIPORSSI
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i Osoite: PL 64
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E Postitoimip. Puh.
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Yritysten moduuli-ilmoitukset (45x
45 mm) maksavat 800 markkaa, ja
rivi-ilmoitukset 50 mkirivi (=30
merkkid). Maksa ilmoitus etu-
kiiteen postisiirtotilille 1337 40-0.

Liahetd kuitti tai sen kopio ja il-
moitusteksti osoitteella: Mikro-
BITTI, Pikkuilmoitukset, PL 64,
D0381 Helsinki. Lisitietoja puh.
90-120 5911 liimoitusosasto.

MYY¥MN 64:n alkup. levypelit: Curse of the
Azure Bonds, Champions of Krynn, Secret
of the silver Blades 100 miki/kpl, Laser
Sguad, Myth, Citadel, Thalmus Hils 86-88,
Times of Lore 50 mk/kpl, Puh, 9698-526134
Hannu

MYYN C-64:n alkup, pelit (diski) Powerplay
Hockey, California Challence, Fighting
Soccer ja muita urhailupeleja (50 mk/kply
puh. 90-8018919 (kysy Immua).

MYYMN C-64:n alkup. kasettipelim a 20 mk
ja diskettipelini 50 mkikpl. Myyn myds
elektroniikkapelini ja kasettiaseman. Puh
917-760796 Jukka. lltaisin

MYYMME C-64 alkuperdisat levy- |a kasel-
tipelimme esim. Test Drive |l (disk) 70 mik,
Stunt Car Racer (disk) 50 mk, Micro Proce
Soccer (disk) 45 mk, kas. 50 pelin kokoel
ma 30 mk, Rimrunner 20 mk, Rambo 111 30
mk. Alkup. disk peleja myy Matti Tokkan
Pla 658A 07990 Rucisinkylda puh. 915
79593, kasettipeleja myy Jarmo Makinen
PL 583E Kuninkaankyla 91579163

PC

MYYMN Acer 913AT: EGA-monitori (sis.rak.
super-EGA), 20 M1 kovalewyasema, 1,44 M1
korppuasema, Genius GM-B000, hiiri ja
Sound Blaster + peleja ym. Soita iltaisin
puh. 973-411813Mikko

MYYN Copam PC/XT. 640 Kb BAM, 20 Mb
kovalevy, EGA-monitori, 360 Kt lerppu
AT/R-nappaimisto, hiir, M3-DOS 3.30. Kuin
uusi! Soita ja kysy. Puh. 921-751850

MYYN Digital Equipment PC-100, 2 x 360
Kb disketit, 540 Kb muisti, grafiikkachjain,
Lotus, Wordstar, kirjoitin, tietoliikenne.
Hyva! MS-DOS & CAM + Basic yms, H.
Rantapihla, Puistokaari 21 A 9, 00200 Hel-
sinki. Puh. 90-8922870

MYYN EuraPC + vksivarindyttd + hiiri +
MS5-DOS 3.2 + MS Works + 20 Mb kiinto-
levy + S-180 kirjoitin, Amigan 500 Kick-
start ROM 1.3 + AmigaDOS-kirja. Puh. 90-
34117865,

OHJELMAT

*+ ATARI ST:n PD-chjelmat ==
Tilaa luettelo maksamalla 15 mk
postisiirtotilille: TA 406374,
AH. SOFT
Kirkkotie, 27100 Eurajoki

ST-KLUBIN PD-KIRJASTO
Tuhansia ohjelmia atariSTeille
vain 20-flevy. Mukavan infolevyn
saat maksamalla 10 mk postisiir-

totilille KU 997113,

AMIGAN PD:t 5 mi/levy!
Lahetd 10,- niin saat luettelo-
disketit (2 kpl). Puh. 968-22516
Ami Systems, Pl 264, 67101 Kla

00381 HELSINK MIKROBITTI 2/91

MYYMN Euro-pc:n, mm12 ja mcid, 3,57 lev,,
dos 3.3 + gw-bas., 20 mt koval., hiiri, Ca-
non BJ10e-mustes. + runs. ohjelmia. Pak
edull. Soita 949-397759. Myds vaihto.

MYYN haivalla PC.n alkup. pelini; Uitima
6, Buck Rogers: Countdown to Doomsday,
AD&D Champions of Krynn, AD&D Curse
of Azure Bonds, Wing Commander, Saitte-
le iltaisin 974-2128%Jouko, woin myds
vaihtaa muuta alkup. PC-softaa. Nopaim-
malle ostajalle ilmainen yllatyspeli!

OSTAN 386/3865X, VGA/SYGA varindytolla
+ HD (mieluiten yli 100 Mt} + muuta
(esim. Soundblaster, diskettejd, kirjalli-
suutta.. ). Puh, 90-5050204. Soita arkisin
kKlo 15—23.30 ja vilkonlopp, Kysy Jonnea!

OSTAN Amsirad PC-1840:n EGA-monitorin
M'g'Ds muuniajavikainen otelaan huomiod
Soita klo 17.00 jalkeen. Puh. 981-3628B84
Arn Kolehmainen

OSTAN Pinuksen peleja halpaan hintaan.
Soita puh. 941.732087 ja kysy Petteria.

Sekalaiset

MYYMN MSX SVI TBZ -tietokoneen + kirjat
+ 21 moduulipelida + joystick + hyper-
shot, Puh. 80-572524 Aki (iltaisin)

MYYMN Sharp Mz-821 + kasetlias. + pali-
oh). (kuin uusia) + alkuper. peleja + hyo-
tyohj. (mm. rekisteri) + PD-ohj. Hp. 1000
mk tai tar). mukaan. Soita iltaisin 931-
4B1345/5imo

MYYM Rollemaster-roclipelin kirjal; SL,
ChL, AL&CL, C&T, Companion, Combal
Screen, 2 MERP-seikk., 1 MERP-camp. (Ro-
han), ME-guidebook ja MERP-pelin seka
tyhjia lomakkeita. Hp. 420 mk. Kenrick
Bingham, Runebergink, 29 A 18, 00100 Hel-
sinki. Ala soita!

OSTAN Amstrad CPC 6128:n ilman moni-
toria. Monitorisi hajonnut? Padset itse
mikrosta ercon. Hyrsylan koulu, Olli Porgi-
la, 09430 Saukkola/@12-71287.

OSTAN Sharp MZT00 -sarjan tietokoneen
tai lisalaitteita. Hinnasia sovitaan. Puh.
932-41660. Kysy Markkua

Huhtikuun MikroBITTIIN (4/91,
ilmestyy 24.1991) tarkoitettujen
ilmoitusten on oltava toimituk-
sessa viimeistdaan 21. helmikuuta.

TIETOKONEET

SUOMEN EDULLISIMMAT!
AMIGA 500 -PAKETTI 2795,
PHILIPS CMBB33I:la 4590,
VORTEX ATonce EMULAAT, 1995

WOCO, PUH. 918-631909

MUUT

3,5" 2,60 mk/kpl
525" 1,70 mk/kpl
TAMIMPORT. P. 931/647321.

AMIGA-HUOLTO
Nopea ja edullinen huolto ilman
ajanvarausta. Laheta kone os,
PC-Mestarit Oy
Alasenk. 3 B 34, 33710 TAMPERE
P. 931-177143 tai 460001.

Kaikilla Golden
Image -tuottellla
on vuoden takuu

coL.ENIMAG

LISALEVYASEMAT AMIGALLE

MASTER 3A-1 (SENATOR)......cc.cceenvimrrerinsneress. D20,-
Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, ketjutuswahdullisuua
kaa 800mm, suomenkielinen opas, vuoden takuu
Kuten 3A-1, lisdksl uran numerondyttd

5.25",880kb, valittavissa 40 tai 80 uraa, kaapeli
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE
I{aksipuul:lnm. 3.5", katkaisin, ketjutusmahdollisuus,
virtaldhde mukana, kaapell 800mm, suomenkielinen

opas, vuoden takuu

5.25", valittavissa joko 360 kb tal 720 kb, ltaape]l
800mm, virtaldhde mukana, vuoden takuu

LEVYASEMA COMMADORELLE
KY-1000 (OC-118N)....ccccvimmrmnirnsnsssrsmsssssssansesases 190,-
5,25", laitenumeron vaihto kytkimella, erillinen
virtaldihde mukana, suomenkielinen opas 41 stvua,
vuoden takuu

LISAMUISTI AMIGALLE

RC-500 AMIGA S500:LLE...........counvens ..300,-
512 kb, katkaisin, kello, kalenterl, suomenkielinen
opas, vuoden takuu

ULKOISET LEVYASEMAT IBM
PC XT/AT.LLE

Kaapell 800mm, lattakaapell 34 neulaa, sovitinkortt
Hittimineen, suomenkielinen opas, vuoden takuu
ULKOISET LEVYASEMAT 2000-

SARJAN AMSTRADEILLE

Kaa 800mm, vuoden takuu
JD-324A: 3.5", 1.44 mb..........ccoeveerrirnrnnnnna.... 900, -

ULKOINEN LEVYASEMA
TOSHIBA LAPTOPILLE

Oma virtaldihde mukana, kaapeli
800mm, vuoden takuu
JEBBREE LB MO0 iciiisnivniieiaiiie .....990,-

OPTISET HIIRET AMIGALLE
ATARILLE JA IBM PC XT/AT.LLE

Vahan likkuvia rikkoontumiselle ja llkaantumiselle
alttiita osla, 3 painiketta, optinen matto,

OPTISMEKAANISET HIIRET
AMIGALLE, ATARILLE,
AMSTRADILLE JA IBM

PC XT/ATLLE

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh: 973-897088
Witidn erillisid pakhaws- tal fostituskeloja el periti

75




PAKOLAISTRILOGIAN
OSAT 2— 34380013.

mikrokivikans

OLeEMME | Jiee
MENNYTA / St Jﬁ

ALA PUHU!
VIELA MINA

JOSPA MINA . MINA Y UGH. M
) AAARGH ! ¢ : UGH. MINA
ALKUASUKKA ITA S st Lol Y PAKOLAINEN. | NALKAINEN.

JEP. ONNEKSI
SAVE'SIN MEIDAT
ENSIMMAISESSA

TﬁHANKo SITA
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G rrmarie

Tiedustele uusimpia hintoja Amigoille (normaalir,
Mega-Amigat ja mahd. my6s 14 MHz Amigat).
Muistinlaajennuksia Amigoihin

0.5 Mb - 4.0 Mb, uicdustele tarkempia hintoja. (.5 Mb
muistinlaajennuksia saatavana myds Atari STE:hen ja
ST:hen.

Kovalevyt ja lisilev yasemat:

SupraDrive 500XP 40 Mb A-500:aan, sis.valmiina
0.5-2.0 Mb RAM:ia. A-2000:een saatavana Supran
WordSync-kontrollerilla varustettuja Quantumin kovi-
levyjd 40-210 Mb. Ticdustele tarkempia hintoja.

3.5" ja 5.25" levyascmia Amigoihin, kysy pédiviin tir-
joukset. Bootcontroller (voit bootata suoraan DF1: 11,
kitevd lisd jos omistat 5.25" levyaseman) 50,-.

Varastossamme my(s enkokoisia diskibokscja,
modeemeja (mm. SupraModem 2400 baud), monito-
reja, joysuckejid (mm. QuickJoy V), hiirid (normaa-
leja ja langattomia), hiirimattoja, puhdistusdiske i,
RAM-piireji, 3.5" DSDD ja DSHD levyjd, kiiylel-
tyjd koneita ja paljon muuta. Kysy péivin uusimmat
hinnat

KANSIOT /

OHJELMA -
LISTAVKSET!

PD Amiga

Varastossamme valtavasti PD-ohj¢lmia, mm. Fish,
FAUG, TBAG, Amuse, Ruhrsoft, Chiron -kirjasto-
levyt, megademoja, musiikkiohjelmia, PD-pelejd,
diskilehtidi ym. ym. Tilaa ilmainen luctielo.
Amigan PD-levyt vain 7,50/kpl!!
PD ST

Hyvi valikoima erilaisia PD-ohjelmia ST:1le.
Pyydi ilmainen luettelomme.
ST:n PD-levyt 13,-/kpl.

Suoritamme myos Amigan ohjelimointi- ja
huoltotyitia. Kysy tarkemmin,

Toimitamme tilaukset postiennakolla.
X-Mania
PL 166
33201 TAMPERE
Puh. (931) 32 168 (ark. 9-20), fax (931) 221 510
Huom! 16.2 alkaen uusi puhelinnumeromme
on (931) 232 168!!

JA MIKROBITIN voir
TIATA KATEVAST/
TALLA KORTIL LA/

,.—-""""'_—'

IlTTI TILAUSKORTTI |

KO1 Tilaan MikroBITIN edullisesti saastétilauksena
12 kk vain 197 mk + 1 kk kaupan paalle MikroBITTI
3119 Huvia ja hydtyd Commodore 64 -kirja 95 mk. ”&Eﬂa
I_
3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk. maksun
3120 Amiga 1 -kirja 125 mk e
3127 Amiga 2 -kirja 125 mk.

3126 Amiga 3 -kirja 125 mk.
Tilaan MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl:

3194 kpl vuosi 1990 ja siitA taaksepain =

3195 kpl vuosi 1991 ja sita eteenpain ..TETI

Uudet ohjelmalevykkeet ja kirjat: P —

MikroBitissa ja C=lehdess& 1990 iim. ohjelmat PL 64 )
POSTIMAKSUT: 3135 C-64:lle 63 mk. 3136 Amigalle 69 mk. VASTAUSLAHETYS

Kirjojen ja listausten postimaksu Sopimus 00380/86

on 18 mk/lahetys riippumatta
giitd, montako tuotetta tilaat.

Kansioiden postimaksu on
12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl
ja 18 mk/3 kpl tai useampia.

1 3133 Modeeminkayttajan kasikira 125 mk
3134 C-64 Pelintekijan opas 145 mk

r-._" wall
Osoite

Postinro |8 -loimipakka

00003 HELSINKI




kilpailu 2/91 @

SELVAA
RAHAA!

vis kantaa pennosi-
aan peliliikkeeseen
ajanvietettd hank-
kiakseen. Toiseksi
kilpailun voittajalle
tupsahtaa viiden
aivoja rassaavan
pelin paketti pal-
kinnoksi.

Joulukuun
kilpailu ratkesi!

Viime  vooden  viimeisessii
MikroBITISSA etsittiin lausetta
"\]_-, iis Nokialata on ]-u:'lli’[!iin_'-.l
oman ratkaisunsa  ongelmaan."
Kvseessii ol x:_l.llhl;rie"u tictoko-
neiden kohtalo, it Lse |{'J_‘~T_‘|.i 51-
vialla 13 olevasta jutusta "Mitii
l.s]'r;:]:Tlm vanhoille  tietokoneil-
Je: P

Palkintona olleen  24-neulai-
sen Star LC-24/10 -kirjoittimen
voitti Jukka Junnikkala Kar-

voskyliistii. Happy [‘.II'i]i“]If_-','_!

78

erdiimme tammi- ja hel-
K mikuun aikana viisi hy-
viii pelid ja arvomme

koko kasan yhdvllli: kilpailuun
oikein vastanneelle. Muista siis
mainita mikromerkkisi.

Oheiseen ristikkoon muodos-
tuu nelji kappaletta kahden sa-
nan mittaisia tietoteknisii ter-
meji. Kirjoita ne postikortille ja
liilheti kortti osoitteella:

MikroBITTI

KK2/91

PL 64

00381 Helsinki

Korttiin on syyti merkitii
myds vastaajan nimi, osoite ja
tietokoneen merkki. Vastausten
tulee olla perilli 27.2.1991

mennessi. Ja sitten itse asiaan:

Kilpailukysymykset

1. Kahden sanan
(4kpl) ovat seuraavat:

2. Oletko A. Tilaaja, B. Irto-
numeron ostaja vai C. Muuten
vaan lukija

Osoitetietoja voidaan kiyttii
MB-tuotteiden  suoramarkki-
noinnissa.

termit

Ristikon laati Markus
Vartiovaara Vantaalta,

1. Atari Stacy, Toshibo
T1000 SE, [T-3200 yms
3. Modem Port, Printer

Port...
5. F'ti-ﬁr&c:-hlelmc:
7. "Record" -T

9. li_.l'l|'|j+.=,'|n"u::|r1 toiminta
abstrakting kuvana
11. Mi]i{}rdin etuliite,

13. It englanniksi
15. 5T:n
kayttajarjestelma
1}/. Do:n seurana
silmukkana, P=K
19. Bruce -

21. Wec - Mans
23.153

25. Mullistaja
12.8.1981

27. Kertoo chjelman
foiminnasta

29. Virhg—

31. Galaxy — I
33. Paksu/—

35. Malliltoan 20 jai
&4:n jalkaihin

37. Vinkki )
39. "4.5,6,AA 0"
41. ROMiin sijoitetty
kayhajarjestelmé
4&1 Konekieli

45, MikroBitin ""Vuaden

oheislaite -B&"

47, Aloittoa Basicissa

huomautusrivin
49, llveksen sukua

51. Sisaltac konetyypista

riippuen erimaaran
tavuja

53. Read-Only-Memory

55. Livku—

57. Basiceissa nykyaan

pois

61.
Kylmakaynnistysnappi
63. - Imperium

65, Amigan STOS
&67. Mouse —

« Arkin mies

71. Battle —

« 13. englanniksi

« Serial

« Cut

. llman desimoaleja
81. —kantachjelma
. —/Receive

« Bubin kaveri

- Alreri'akc:re”

« L& ealla

q‘ll —:‘glmﬂ

. Levyke

PYSTYSUORAAN

2. Mahdollistao jopa yli
300 Mt nopecn
kasittelyn

4, Data- jo Reportstar
yhdessa

6. Kh}freﬂ}-‘ hiirenasoitin
8. Alun perin
taskulaskinten valmistajo
lﬂ. Ihrusrru 5|_||:u|{‘r|ner1
12. — Door, Mouse —
14. Pakenappdin

16. Monessa pelissa
rajana

18. Sisaanpadsy
Gosubilla

20. —face

22. Wec - Mans

24. Kieli
opetustarkoitukseen
26. — The Thief

28. Aloittoa Basicissa
huomautusrivin

30. Oikedlle kallistus
32. — Bravo

ﬁ e = i2 18 =0 =E 4e EE|&Z|EE T2|7E|E@ 8
i 3
o 2 B B -ame:
= -
26
9 i3 15 17
I 36
=1 =
4g .
ZE 27 29
74 g
=1 33
e 1@ ed
& 37 29
. 50
Kuukauden kil- rx 33
pailussa on talld - 22 ) e
kerralla mahdol- | & ~ e e
lisuus kohdentaa {58 .
sdadastotoimiaan 4
2 : . lk ES &1 63 [}
aitojen ja atkupe- _ a2[50| [cefiiiice 79
ot ot on o iR &7 = 77 73
rdisten peliohjel- < e 11 B35
mien hankinta- |7 o2 [ 28 -
budjettiin. Ensin- X E il e
néikin rahaa séds- = 2o
tyy kilpailun Ly ) |
kanssa tuhertaes-
sd, k”” €l Ole tﬂr_ VAAKASUORAAN 59. Ohjelmointinayte 34, Musiikkikiekkojen

leisnimi

6. "Boksi"
38. Ammattimaisuuden
lyhenne
lﬂ. Matkia toista
tietokonetta
42, Cancel:n vastakohte
44, Tuplasti pidempaan
46, Symbolisen
konekielen ja tovallisen
konekielen ero
48. Etsii isagnsa ja
graalin rnc:||lr:m My s
hietokonepelissa
50. —muolo
52. FOR-silmukan
lopussao
5 - |r-:\r‘ —
56. Mm. "11010001"
@ "O1100010"

B. Mouse —
60. Vertailutermi kahden
valissa
62. Tulee mm. hyvasta
pelista
&4. Kotimikrostandardi
66, Bosicin jo Pascalin
valimuolo
68. ''levyke"
70. Sisdonsyotis, P=B
72. Hupikdytdn perusta
74. "Tab"
76. Mm. valokuva
7B. Viimevaiheen
varmuuskoppale
80. Kalaruckien vitsaus
82. Suvomalainen teksturi
84. Hyva olla ainokin
kovalevysta

MIKROBITTI 2/91

& VERO
90

VERO90 - mikrotietokoneohjelman
avulla voit suunnitella ja hallita omaa
seka perheesi verotusta.

® |askee oikean ennakkopidatysprosentin tilanteen
mukaan ® Hallitsee monimutkaisetkin vahennykset
® Mahdollistaa erilaisten tulo- ja vahennysvaihtoeh-
tojen vertailun verotuksen optimoimiseksi ® Sisaltaa
verovuodet 1988, 1989, 1990 ja 1991 @ Nayttda tu-
lokset numeerisesti ja graafisesti ® Mukana yksi-
tyiskohtainen ohjekirja ® Laitteistovaatimus IBM PC,
XT, AT, PC/1, PS/2, 366 tai muu yhteensopiva mikro-
tietokone ® MS-DOS (PC-DOS) versio 2.1 tai uu-
dempi ® Edulliset paivitykset vuositain ® Toimii hii-
rella ® TULOSTAA V. 1990 VEROILMOITUKSEN

UUSI VERSIO 2.0

"Ohjelman avuila netto-
tuloni kasvoivat 800,—
kuukaudessa."

- Diplomi-insinGdn, Vantaa

JO SATOJA KAYTTAJIA

Postita kuponki osoitteella: e
TAKSO -ohjelmistot, PL 19, 01361 Vantaa

TILAAN VERO9O0 -ohjelmistoja
hintaan 465,-/kpl.

TILAAN ilmaisen esittelylevykkeen [J

Veloitamme pakkaus- ja postituskuluina 25,-lahetyk-
selta. Tilaukset toimitamme postiennakolla. Rastita
sopiva levykekoko:

0 51/4"360kt, [ 51/4"1,2Mt, [0 31/2"720kt

Tilaaja

Lahiosoite

Postinumero
|2 -toimipaikka

Puhelin

Niekioitus /1991 MB 2/91

MIKROBITTI 2/91

Tulossa 3/91

Macintosh Clagsic 7]

Macintosh kotikoneeksi?

Classic.
Testasimme uutukaisen ja su-
kelsimme syviille Mac-filosofi-

Amiga ja Atari ST joutuvat jr'h"c‘i
ahtaammalle PC-mikrojen
yleistyessii kotikiiytossi. Kallis ja
erikoinen Macintosh on puoles-
taan pysytellyt harvojen ja valit-
tujen suosikkina. Nyt sekin on
tii[lljn.-'iimitssii uutta elintilaa har-
rastajan poydiin nurkalta. Macin
hintoja on pudotettu kautta lin-
jan ja kotitietokoneiden sarjaan
on astunut uusi tulokas Mac

Mikrokoneet tulevat
vaivihkaa!

Tuskin silmin havaittavat huip-
yteknol wian tuotteet hiipiﬁ.'iit
Lil jaa arkitodellisuuteen. Mik-
roskoe J'[}Pi!i{"Il 1‘1it=tu’:’t laitteet
suorintuvat tehtivistii, joihin ih-
miskiidet ovat lilan kémpelsiti.
Pikkurobotit mittaavat, tutkivat
ja korjaavat toisia laitteita ja ih-
misii. Saammeko avuksemme
armeijan apulaisia, jotka ovat
hrnlcil,{'il-:ﬂhtuiﬁiu pali‘t*]ijnitmn-
me kehdosta hautaan?

Lisaksi
Cyberspace
Harlekin & Neodesk
Satelliitikuvia PC:lli
Hakkereiden suojelusiitio
ja paljon muuta mukavaa

aan selvittiiiksemme itsellem-
me ja lukijoille, miksi Macin
kanssa tutuiksi tulleet ylenkat-
sovat muita mikroja. Onko Mac
se vaihtoehto, johon kannattaa
tarttua tietokoneaikaan astues-
saan?

Maaliskuun MikroBITTI on ta-
vallistakin tuhdimpi. Lihes sa-
tasivuiseksi lehden paisuttaa
mahtava konsoliliite, josta léy-
tyy muun muassa kasakaupalla
vinkkeji Nintendon, Gamebo-
yn, Segan ja Lynxin peleihin.
Esittelyssi  koko konsolikopla
keisarista kerjiliiseen. Mukana
myiis toimituksen suosikit.

——




AMIGA 1-2-3!

Am n on tarkoitettu kaikille n jille - aloittelijoille kokeneille harrastajille.
s T e T i S L s

Kirjoissa on runsas, selventivi kuvitus jo paljon esimerkkeid, jotka helpottavat asion ymmérttmistd.
Kirjat ovat todellisia.hydtykirioja, joiden avulla futustut helposti Amigasi lumoavaan maailmaan!

AMIGA 1,AmigaDOS
Amiga 1 kisittelee AmigaD0S 1.3 -kaytidiriestelmiid.

AMIGA 2, Amiga BASIC
Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASIGistal

- BASIGin kdyttoonotto
ntitiedostojen halli
%nm Imyﬂoh‘| ¥

- y.m.

211 sivua, ovh. 125 mlt

AMIGA 3, 68000-konekieli
Amiga 3 -kirja on farkoitettu Amigaa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne
- kiiskykannan jo_ assemblerkadntjien kayttd

- kiyttojéirjestelmdrufiinien toiminta jo |(

- mukana levyke, |qu on mmnpuurnanurmuknll-
monitori, assemblerin include-fiedosfot, makroja
jo es:markklnhplmm

255 sivua + levyke, ovh.125 mk

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 5911!




