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KII‘ICI rd y

Kinara Oy on
tietokonepelien ja
tarvikkeiden posti-

myyntiin erikoistunut

litkke. Meilta saat
vusimmat ja
kuumimmat pelit,
simulaatiot ja oheis-
tarvikkeet. Nopeasti
ja ennenkaikkea
edullisesti.
Tilauksen voit
hoitaa katevasti
joko tilauskortilla
tai suoraan
puhelimitse.
Kinarasta ostaes-
sasi et maksa
turhasta: toimi-
tamme lahetykset
postiennakolla ja
veloitamme ainoas-
taan pakolliset
postimaksut.
Jos haluat
tutustua tarkem-
min Kinaran tarjon-
taan ja tarjouksiin,
ota luuri kateen ja
soita (90) 506 1420.

KUUKAUDEN KUUMIMMAT
KOKOELMAPELITARJOUKSET

Amigalle, PC:lle ja C-64:lle

SAASTOA JOPA 51 %OVH:STA!

Coddisk (245;)

120;

¢ | Amiga/PC (359;)

L : e SR
Ihie hosd In enteriaininent soffeare I , 9;

1. ACCOLADE IN ACTION
* 4th & Inches. amerikk. jalkapallo
* Fast Break, koripalle

® Grand Prix Circuit, kilpa-gjo

® Blue Angels, taitolentosimulaatio

Coddisk (245;)

120;

Amiga/PC (359

3. ALL TIME FAVOURITES
® Test Drive, ajosimulaatio

* Hardball, baseball

* Apollo 18, avarvuslento®

¢ Miniputt, golf*
*Amigo-versiossa Mean 18 golf + 2 lisdl.

Cbdcas (179;)

120;

Coddisk (245;)

5. FULL BLAST

e Ferrari F-1, ajesimulaatio

* Carrier {umund lentotukialus
¢ P-47, lentosimulootio

* Rick Dangerous, toiminta

* Highway Patrol, ajo/toiminta

Cbdcas (179,

139;

CoAdisk (295;)

179;

Amiga/PC (359;)

225;

7. TNT

® Hard Drivin', ajosimuloatio
* Toobin, arcade

* APB, gjo/toiminta

* Dragon Spirit, toiminta

= Xypots, toiminta

bis lASSiRS  Cotisk 215,
120;

| Amiga/PC (359;]

179;

2. ALL TIME CLASSICS
* Serve & Volley, lentopalle
* TKO, n',rrhhig

* Rack 'Em, biljardi

= Steel Thunder, tankkisimulaatio

Cbdcas 179;)

120;

Coddisk (245;)

179;

Amiga/PC (3957)

4. CHALLENGERS

e Stunt Car Racer, ojosimulaatio
e Fighter Bomber, lentosimuloatio
¢ Pro Tennis Tour, tennis

o Kick Off, jalkapallo

® Super Ski, loskettelu

Cb4cas (179;)

139;

Coddisk msﬂ

179;

W8 Amiga/PC (359;)

225;

5 WHEELS 0? FIRE

* Turbo Outrun, ojosimulaatio
* Chase HQ, ojo/toiminta

* Hard Drivin’, ajosimulaatio
* Powerdrift, ajosimulaatio

Cbécas 179;)

139-

CoAdisk (295;)

179;

lmig-u.-‘?f[!i‘h—j ) x

8. HEROES

* Licence to Kill, toiminta
 Barbarian 2, toiminta

e The running Man, toiminta
¢ Star Wars, toiminta

Mita nopeammin tilaat, sita pikemmin pelaat!

Codcas 179;)

120;

Coddisk (245;)

179;

.. Amiga/PC (3595

9. HOLLYWOOD COLLECTION 10. POWERPACK

* Robocop, toiminta * Xenon 2, toiminta

# Ghostbusters, toiminta * Lombard RAC, ojosimulaatio

® Batman the Movie, toiminta * TV Sports Football, amer. jalkapalle
* Indiana Jones and the Last Crusade, ® Bloodwych, fantasia-roolipeli

teiminta

Vain Vs T e ' Vain
Coddisk . P Cbdcas

60;

11. THRILLTIME GOLD 1 12. THRILLTIME GOLD 2

* Paperboy, arcode * Airwolf, helikopteri

* Ghost's'Goblins, toiminta * Scoopy Doo, toiminta

* Bombjadk, toiminta * Battleships, laivanupotus

* Batty, toiminta « Saboteur, toiminta

* Turbo Espirit, autopeli * Frank Bruno's Worlg Championship
Boxing, nyrkkeily

SEGA—PELIT VAIN 150;/KPL!

fﬂ»“"} '” b 13. Casino Games 17. Zaxon 3D

14. Alex Kidd - High Tech World  18. Great Volleyball
SEEA 15. Blode Eogle 3-D 19. Alex Kidd - Mirace World
16. Spy vs. Spy 20. World Soccer

MAAILMAN PARHAAT

Gravis-joystickit ja AD LIB MSC-Gnikortti

21. Advanced 22. Advanced 23. AD LIB MSC

iarcne 3907 ingac™ 2507 W 6957

TILAUSKORTTI

Merkitse filousnumeron perdin myas kone jo mahd. disketin
koko (Amiga, ST, PC 3,5/5,25)

Tilousnumero jo kone Kpl Hinta'*

Klllﬂl'll Oy

Postimyynti

VASTAUSLAHETYS
Tilaan myds ilmaisen, piokkoin ilmestyvin Sopimus 00380/11
Kinaran postimyyntiluettelon. 00003 HELSINKI

(*Himtaan lisétddn ldhetyskulut
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COMMODORE 64 GS PAKETTI

AMIGA 500 2990;

PIIRTO JA MUSIIKKIOHJIELMAT,
PELIKOKOELMA (ei PD), JOYSTICK, VIRALLINEM
ilistd myds osamaksulla

1083S STEREOMONITORI 1990:-

995:-

AMIGA ACTION REPLAY 2

TURBOLATAAIA FREEZER, YM.YM.

Hyvii Suomenkielinen vhjekirp.

OHJEKIRJA MYOS ERIKSEEN: 149 -

AMIGA 2000 VERSIO

550:-

1541-2 LEVYASEMA+
ACTION REPLAY MK VI

1499;

ACTION REPLAY MK VI PRO.

-MAAILMAN NOPEIN SARJATIIRBO 64/128%

-HYVAT SUOMENKIELISET OHJIEET
GRAPHICS SUPPORT DISK  99;-

320:-

SYNCRO EXPRESS Il

AMIGA, ST 395;- A2000 sis. 595;- PC/AT 895;-
TURBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA, ST,
MAC, PC LEVYISTA, VAATII LISALEVYASEMAN.

1 kpl HURRICANE H2800 TURBOKORTTI

sis. 28 Mhz 68030, 68882, SCSI.

7990;-

KIRJOITTIMET

MANNESMAN TALLY MT-81
M.TALLY 64 LUTANNALLA
STAR LC 200 COLOR
STAR LC 24/200 COLOR

HP LASERIJET 3
HP PAINTIET
BROTHER HL-8 LASERkAyTerT8995;-

1295:-
1595:-
2295:-
3295:-
11495;-
8995:-

HIIRET
C-64/128 209
AMIGA W9
AMIGA OFr,  44%.
JOM DO PO w795 -

Am Trec Trackhall 395;-
ICOMNrsller PC 950~
HIRITBEKK] 59:-
JOYS.OHI XORTIT
GAMEPOHT 2+ 240:-
JOYSTICKIT

Q%-113 PC 1755
Qs-123 ¥C 189;-
ERGOSTICK PC AS(0;-
STARFWGHTIMC 240;-
LENTOPJOYS. 190;-
I-WAY DELLIX 29%-
MAGHLUM 164;-
FLIGHTGRIP 142
QUICKSHOT 2T, 89;-
ERGOSTICK 240~
MAYVIGATOR 175:-
TAC-2 89;-
TAC-30 164
TAC-50 197:-
TEEMINATOR 149;-
QUICKIOY vV 149:-
QS-TURBO 3 99:-
JOHLDY TOM INFR A-
FUNA JOYSNC 395;-
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3,57 DS 1000 390;-
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315" DSHD 9.90
5,25 B3 2,50
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HIIRIMAT O 49:.
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A500 20 MT KOVALEVY
SupraDrive XP 105 MT/2MT
SupraDrive QUANTUM 40 MT 3995;-

AS500 512 KT LISAMUISTI 3—1@,

AS5001,5 MT RAM MASTER 2 1495;-
A2000 2/8 MT SupraRAM
AMIGA LISALEVYASEMA 489;-
PRO SAMPLER STUDIO@amaa) 990;-
AMIGA HANDY SCANNER
SUPRAMODEM 2400

VIDI-AMIGA ormEeo mamecransery  1280:-
1280;-
VIDI-CHR OM Errmannoan varoene) 240;-

VIDI-ST

VIDI-RGB miextrormEs vARISIODATIN, SOPN
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SOUNDBLASTER AANIK.
C-64/128 AANEN DIGITOIJA  690;-
C-64/128 MIDI-LIITANTA 395:-
C-64/128 MIDI & MUSIC SYST .595;-
C-64/128 MODEEMILIITANTA 390:-
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C-64 ADV.ART STUDIO+HIIRI 499;-
1541-2 LEVYASEMA 64/128
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12"CVBS vmmei siisTa MorTTORT

JATKOLOMAKE 1000 kpl 149:-
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VIHJEKIRJAT

1890:-
1095;-

2699;-
6995;-
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1295:-
305:-
295:-
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Uudistunut Street&Race on
Jenkkiautojen ja Drag Racen

erikoisasiantuntija!

' NAYTTAVAT AUTOT,

TEKNIIKKA PELLIN ALLA,
HARRASTAVAT IHMISET:

® Jenkkiautot ® Uudet autot ® Kaytetyt autot
® Klassikkoautot ® Superautot ® Siviiliautot

® Drag-autot ® Autonosat ® Autotarvikkeet
® Harrikat ® Kuskit ® Kerho-aktiivit

® Mekaanikot ® Apujoukot ® Kruisailijat

® Autotytdt ® Varikkotytot ® Nayttelytytot

® Kiltit tytot ® Alan tytot

TILAA STREET&RACE NYT!

Oheisella kupongilla tai soita
asiakaspalveluumme puh. 878 4922

Jatkuvan sdastotilauksen tilausehdot: 1. ensimmai-
nen Street&Racen 12 kkcn jakso maksaa 195 markkaa, joka laskutetaan
tilauksen astuttua voimaan. Hinta sisiltia 8 numerca sekd Ostajan Op-
paan. Tilaus alkaa seuraavasta Street&Race-lehden numerosta. 2. Seuraa-
vista 12 kk tilausjaksoista laskutetaan voimassa olevaan sadstOtilaus-
h.-ntaan, on aina edullisempi kuin samanpituinen mddrdaikaistilaus.

adn vasta uuden tilausjakson alettua. 3. Sinulla on milloin
tahamam'.lm.-smuutua sadstatilauksesi madrdaikaiseksi tai lopettaa se;:‘.;-

ko kirjeitse tai soittamalla kio 8- 16 asiakaspalveluumme, puh. 90-120 670.

i

VOO iirg s

TILAAN STREETERACEn

TALLA KORTILLA SAAN 9 BENSANKATKUISTA
NUMEROA VUODESSA 195 MARKALLA!

Tilaan Street&Racen jatkuvana sadstotilauksena.
Ensimmdinen 12 kk:n jakso maksaa 195 mk. Tdman

Jalkeen tilaukseni jatkuu edullisena saastétilauksena.

TiLAALA

OSOITE

POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

PUHELIN

Hevosvoimien riivaamille

kotnnkannettuna
sagstotilauksena 12

195

9 pumerod

B A g A

._”-

MATUA Ty

Street&Race
maksaa
posti-
maksun

Street s
Race

Tilaajapalvelu
PL36
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/36
01771 VANTAA

'~ laus jatkuu ilman eri vu

. mattomasta materiaalista.

TOIMITUS
Padatoimittaja

Eskoensio Pipatti
ruimimra’:'auikka
Markku Alanen

Toimitussihteeri

Riitta Tumppila

Tekninen toimittaja

Pekka Honkanen

Pelitoimittaja

MNiko Nlrw

Taitto ja piirrokset

Wallu

Vakituisen avustajat

Timo Flink, Toni Hakala, Antti Hannu-
Iu, Risto J. Hieta, Jyrki J. ). Kasvi, Pa-
si Kettunen, Aki ieérhonen Jere K&-
pyaho, Olli Majander, Jouni Manno-
nen, Jukka Marin, Ari Paananen, Ni-
ko Palosuo, Matt Rintala, Jukka To-
panimaki, Petri Teittinen

ILMOITUSMYYNTI

MikroBITTI/ llmoitusosasto

PL 64

00381 Helsinki

Puh. I‘?U} 120 5911

Myyntijohtaja

Esa Sairio

Myyntipédallikka

},:J‘ssq Kiilamo S
yyntipadllikko

Topani Makela
Yynhnewnﬂolqn

ena Yiljanen
limoitussihteeri
Marika Tolvanen

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu
PL35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90) 878 4922
Tilausten irtisanomiset: (90)
878 4544 (automaattinen vastaus-
palvelu, varaa esille asiakasnumero-
si osoifelipukkeesta tai laskun kuitti-
osasta)

Muut asiat: (?0) 120 670 (osoit-
teenmuutokset ym.)

Tilaushinnat

Jatkuva saastotilaus 12 kk 197 mk
Maardaaikainen tilaus 12 kk 216 mk
Saastotilaus on tilaamistapa, jossa ti-
istusta kun-
nes filoaja irtisanoo filauksensa tai
muuttoa sen madrdaikaiseksi. Seu-
raavat jaksot tilaaja saa kulloinkin
voimassa olevaan sadastétilaushin-
faan, joka on aina edullisempi kuin
vostaavan pituinen mddraaikaisti-
lous.

Erikoislehdet Oy:n asiakasrekiste-
rid voidaan kaytaa ja luovuttaa suo-
ramarkkinointitarkoituksiin.

Lehti julkaisee sitoumuksetta kuva-

" jo tekstimateriaalia kaikilla edusto-

miltaan clueilta. Lehti ei vastaa tiloo-
Kirjoituk-
sio jo kuvio soa lainato lehdesta

~ vain toimituksen luvalla.

- Kustantaja

Erikoislehdet Oy
PL 64, 00381 HE[SINKI

| Puh. (90) 120 5911
 Painopaikka:

n Painotuote, Kouvola
N 0781-2078
Kahdeksas vuosikerta
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Mikroja tyiipaikoilla kiivttiviit ihmiset
|ul|tm it tuon tuostakin onge Jmatilan-
teisiin, Useissa yritvksissii on viilhintiiin vk-
si mikrotukihenkili, 1:1L kutsutaan ; apuun
silloin kun sormi menee suuhun, Hiin tun
tee kxxc isen yrity ksen laitteistot Ja c:|||t. |-
mistot Ja se Jvitti i ongelmat he thessi. Ai-
nakin periaatteessa. Pikkuyritvkset, joiden
ei kannata s alkata Lnlxuln iviitoimista mik-
rotukihenkiloi, kitvttiiviit jonkun konsultin
palveluja. - '

Myis paatuneen bittivirtuoosin tielle
tulee ongelmia. Hiin on kuitenkin tottunut
selvivtymiiiin niistii. ja lisiiksi hiin tieti dd pa-
ri kolme P aikkaa, joista l6vtyy ]|x.,1‘i]nm tar-
vittaessa. Tithiin asti kaikki on siis hyvin.

l’liu 't |ir|u ahmt taiv: nli: sitten, Luln ta-
|HLLJ|IL1IH[ M tu t[:_][ nkmlh ]_1 1 ]]I]II.[ e ”thi.t 1
maailmaan. Yksityisen ihmisen mikrokau
HEEH laitteiden Ji lU|1'|E [nminp n hinta on
merkittiiviissi asemassa. Matti Meikiilii-
nen ei osta huippukalliita tuotteita, joiden
’fnlmlttaf ta saa v rnp irivuorokautisen ps al-
velun ongelmien varalta. Hiin ostaa mik-
ron vhdesti e aikasta, L]l]mtlnm n toisesta,
ohjelmia viilhiin sieltii sun tilti ja s attuipa
lehti-ilmoituksen perustee Il ]:}_\I!_Hn Lin
vieli modeemikin edullisesti.

Kun tilli tavalla hankitun kokoonpanon
kanssa tulee ongelmia, on itka Lihelli.
Myviii ei tie il mitiiiin, maah. umntuoja el tie-
i mitiizing, kukaan ei tiedi mitiiin, Silti ai-

Olisin
vaan kysynyt
sellaista, ettd...

nakin tuntuu, Matti Meikiiliinen kun ei
osaa edes kvsvit neuvoa. Hiin osaa kvlli
tarttua puhelimeen ja soittaa kaikkiin
Ill:lh[![JII]iNifill ]}il]'ii]\l:]]:]'liI] aina MikroBITIN
toimitusta myvoten. Mutta alaa tuntematto-
mana hiin ei osaa kertoa ongelmastaan sil-
lii slangilla. Jota vaivautunut myyja tai
maahantuoja ymmiirtiiisi. Hiinelle kahdek-
S miutlmu ke xlxt'-.h\hn] it, fontit, kort-
tien osoitteet J a muut ovat tivitid he ‘preaa.

Tiss: |]1 i olisi kaikkitietiville bittivirtuoo-
seille markkinaraon l‘ll.;I1L\]'.l Palvelu, J{:Iu;:n
Matti Meikilliinen kohtalotovereineen
voisi ottaa \'ll]tt'_"\'“ﬂ silloin kun ||_Wiii neu-
voja ei lovdy omasta takaa, Palvelu, josta
saisi neuvot | i :}]1|{ et tietokonesl: 11!1_;111 §i-
jasta selviilli suomen kielellii. Palvelu, jota
]n[mH iviit ihmemiehet todella osaisivat
asiansa eiviitkii t: arjoaisi 'ei oo tie too''-vas-
tauksia. _].l ennen kaikkea palveln, jonka
kiivttis ei rasittaisi Matti Meikiiliisen kuk-
karoa kohtuuttomasti. Mahtaisikohan tiisti
st |{'n't_1'ii riittiiviisti ]1_\'1.'iiut.-1|1t[:i.‘;ltutln
vid 1}iliii>ail|~;u"r tihinkin pm]h:um kutsua val-
tio apuun? Tarvetta ainakin olisi.

pl[




ZUUTISET

Kotimikromarkkinat sckaisin

Amigan ja Atari ST:n markki-
natilanne on ollut kaaoksessa
vilme vuoden lnpu]tu liihtien.
PCI-Datan lopetettua Commo-
dore-tuotteiden maahantuonnin
ja paddyttyii konkurssiin, Topt-
ronics [iu Westcom Systems ryh-
tyiviit aitteiden jal]-.:t*hulll Com-
modore Finlandia odoteltaessa.

PCI-Datan  toimitusjohtaja
Grels Westman perusti nuden
:.f-'rit_vi\'m'n Westcomputerin, j{]]{ﬂ
alkoi kaupata Atarin tuotteita.
Atarin maahantuojana tunnettu
X-computer oli kuitenkin toista
mielti maahantuojan vaihdok-
sesta, ja tistithiin soppa syntyi.
Skandinavian Atarin piiiijnfltajal
Lars Molander on 7.2.1991 il-
moittanut  X-Computer Ovw:n
olevan ainoa virallinen Atari-
edustaja Suomessa.

PCI-Datan edustaman Segan
maahantuontikuvio tuntuu tilli
kirjoittamalla kaikkein selvim-
miilti. Lelubisneksessi kannuk-
sensa ansainnut Brio on saanut
Segan pohjoismaisen edustuk-
SET, ju Suomessa hommat hoi-
tuvat tytirvhtio  Playmixin joh-

Tietokonetulkkausta len-
nosta

Kielti tulkkaavia koneita ja oh-
jelmia on markkinoilla jo useita,
mutta NECin 1juluri julkaisema
PIVOT-jirjestelmid on  niiisti
kehittynein. PIVOT perustuu
NECin ||uippu|11ukun tybase-
maan, johon on liitetty puheen
tunnistava kortti, puhesynte-
tisaattori ja NECin usean mies-
tyévuoden tuloksena syntynyt
kiidnnosohjelma.

Tulkkaus tapahtuu japanista
englanniksi ja takaisin. PIVO-
Tin erikoispiirre on puheen
kiiintiminen suoraan puheeksi
ilman turhia viiveiti. Kiytto-
kohteita tille teknologialle loy-
tyy paljon puhelujen automaat-
tisesta kiiiinniksesti aina hotel-
livarauksien tekemisi*en asti.

e “i'f.‘i{r

P -

dolla. Jatkossa on luvassa niin
Master Systemiii kuin Megadri-
veakin kaikilla mausteilla. Pele-
ji ja oheislaitteita on aikomus
tuoda siti mukaan kuin niiti
maailmalla ilmestyy.

Tkiivintii asiassa oli se, ettii la-
maodotuksissa ilman veronpa-
lautuksia eldviit ihmiset harkitsi-
vat vieli kerran, ja jittiviit mik-
ron hankinnan tuonmemmaksi.
Tavara ei siis lilkkunut odotetul-
la tavalla. Tiami mutkisti omalta
osaltaan maahantuojien asemaa
ja sotki lisii kavioita.

Commodore Electronics Li-
mitedin L}Ei{'—.’\jﬂhtaja David Plea-
sance, joka vastaa Commodoren
suhteista vksityisiin - maahan-
tuojiin, oli MikroBITIN haasta-
teltavana ja valaisi asiaa Com-
modoren kannalta. Commodo-
ren suomalaisella htislli
Commodore Finlandilla on tilli
hetkelli vksi tvintekiji, Heini-
kuussa on tarkoitus aloittaa laa-
jempi toiminta, jolloin tyiinteki-
jiiiden miiri nousee I‘.um]:-'f*n
tusinaan. Toiminnan aloittamis-
ta on kuulemma hidastanut

Osta Peachtreeta!
Ohjelmistotalo Peachtree
Software on ||}'1'51 esimerkki ym-
piiristoystiviillisestii  yrityksestii.
Peachtreen tvontekijiit aloittivat
\';ii);llll‘]lt“iHE‘.;“ ]};l]‘n*]‘in uudel-
leenkierriityksen noin puolitois-
ta vuotta sitten.

Toinen kierritvsprojekti. kiiy-
tettvien ltw'}'k eiden postimyyn-
ti roskiin heittiimisen sijasta on
myos kannattanut. Viime vuon-
na kyseinen yritys méoi liki
SO0 000 ]-{ii."."tvtt}'ii ](*\}']-;L'ttii.

Madot tihenevat

Kerran kirjoitettavat CD-levyt,
eli WORMit (madot), lisiiiviit
liki piliviistii toiseen k;lp;mih-(*t—
tiaan. Uusin  edistvsaskel on
Maxellin 7 gigatavun 12 tunman
WORM, jossa tietojen tih{'_x'!-. 0l
liki kaksi kertua suurempi kuin
AlemImissa asemissa.

muun muassa se, etti Westman
oli rekistersinyt Commodore-
nimen omiin t; isiinsa.

{Jummud{}remp?ikﬂﬂ myydﬁ
Suomessa tavaraa suoraan suu-
remmille ketjuille, pienemmiit
saavat tavaransa Toptronicsin
(C-64, ohjelmistot yms.) ja
Westcom  Systemsin  (Amiga
200043000 s.) kautta. PC-
myynti ta H]")I;T:Tll'f‘ 'l'uptmnic‘ﬁin
kautta, eli PC-puolen myyntii
on tarkoitus jatkaa. Uusia mal-
]eja on tulossa, myos !-;}-'Iikmlt*i-
ta. PC-tarjonta sijoittun keski-
hintaisten sarjaan.

Pleasance torjuu  viitteen
Suomeen toimitettujen tuottei-
den ylihinnoittelusta ja toteaa,
etti  Commodore-tuotteiden
hinnat tuskin tulevat merkittii-
viisti alenemaan. Eriiiini selityk-
senid on se, ettii jos hintoja pu-
dotetaan, niin kysyntii kasvaa lii-
kaa suhteessa Commodoren ky-
kyyn toimittaa tavaroita.

Commodore 64 jatkaa kulku-
aan aina vaan, ja sitd aiotaan
valmistaa vieli vuosia. Yhdvsval-
loissa 64 on jo kuollut, mutta

Taulu-TV todellisuutta
Sharp on ilmoittanut julkaise-
vansa alkusyksysti maailman
ensimmiiisen taulutelevision.
Tuote on noin kolme senttimet-
rid paksu 10 tuuman viiritelevi-
sio, jossa tavallisen kuvaputken
sijasta on LCD-matriisi. Tiitd
teknologian riemutuotetta on
odotettu pitkiin aikaa, silld jo
vuonna 1988 Sharp yritti toteut-
taa 14 tuuman tauiutelevisiun.
Timin eksoottisen TV-alan
tuotteen hintalappu on yhti
huomattava kuin sen tarjoama
teknologia, eli 1900 dollaria
(7000 markkaa). Taulu-TV:ti ei
kannata etsiii Suomen TV-liik-
keistii pitkiiin, pitkiiin aikaan.
Sharpin aikomus on valmistaa
vain 5000-6000 kappaletta en-
simmiiisen vuoden aikana, ja
katsoa miten TV menestyy Ja-
panin markkinoilla.

[*]nr{mpuﬁs;l L‘ill]p['}il L‘iij.'. Com-
modore toimittaa esimerkiksi
Puolaan 47 000 C-64:ii vuoden
1991 alkupuolella.

Uusista tuotteista pelikonsoli
Games System, jolla pyrittiin
vastaamaan Nintendon ja mui-
den haasteeseen, ei ole menes-
tyvnyt odotetulla tavalla. Siti tul-
laan tuskin nikemiilin Suomes-
sa. Sen sijaan CD-TVin pitiiisi
tulla Suomeen toukokuussa,
hinta on vielid auki. Englannissa
hinta on noin 699 puntaa (alle

ASHTON-TATELLA

ONGELMIA

Ashton-Tatella on iso ongelma tunnetun tietokan-
taohjelman, dBasen, tekijinoikeuksien kanssa,
Joulukuun 13. piiivii yvhdysvaltalainen tuomioistuin
pidiitti, etti ku.~;|l<u Ashton-Taten dBase perustun
suurilta osin JPLSDIS-nimiseen julkisohjelmaan,
niin Ashton-Tatella ei ole tekijinoikeuksia dBa-
seen,

Kun Ashton-Tatella ei ole oikeuden [Iliiiili}]-{:-;rll

nojalla koskaan ollut tekijinoikeuksia ohjelmaansa,
niin mahdollisesti kaikki dBasen ostajat ovat tur-
haan maksaneet ohjelman kivttolisensseisti. Tisti
vksitviskohdasta on oikendenkiivnti meneilliin,
Jos Ashton-Tate hiiviiii. niin edessii on kymmenien
tai satojen miljoonien dollareiden palautus dBasen
kitvttijille.

3000 markkaa). Pleasance us-
koo ettii CD-TV:stii tulee ||j.1"m
merkittivii tuote kotiviithdepuo-
lella.

Muita uusia tuotteita on
muun muassa edullinen muste-
suihkukirjoitin (2000-2500
markkaa). Tulostusjiljen pitiiisi
pérjiitii lasereille. (Imlmmhnrvl—
ta on tulossa myts uusi mikro-
tietokone, jolla on tarkoitus kil-
pai]lu Atari ST:n kanssa vhteen-
sopivuutta C-64:iin  unohta-
matta... Suomessa I{}'Hf.'illl"ll Jai-
te nithdiiiin kenties kesikuussa.

Ethan kopioi ohjelmia?

Yhdysvalloissa on  Software
Publishers Association, Imiku”i—
nen  ohjelmavalmistajien  liitto,
julkaissut ohjelman  etsimiiin
%;li“l)lt]ilt kupj;}iin yritysten PC-
tietokoneissa. Kyseinen SPAu-

dit-niminen ohjelma on ilmai- &

=
4
¥
=

nen ja sen kiivttdé on \up:uu*h- i

toista.

Stacker!

Mitii pitiiisi tehdid kun kiintolevyn kapasiteetti ei

SPAudit tunnistaa vli 650 oh- .I"-Ienﬁﬁ riitd, ja uuteen asemaan el ole varaa? No, eh-

jelmaa, joita se etsii Lciiutn]{-r_-,'[- _
ti. Lovtimistiin ohjelmista se |

tekee luettelon. Titi lnetteloa B
voi sitten omantunnon mukaan S

- Tiedon pakkaus ja pur

vertailla  kvseiseen tietokonee-
seen ostamalla hankittuihin oh
ji'l]llii]]. Ylimiiiriiiset Ji}}:ifikht*i
ovat luvattomia knffmitu.

tion on erittiiin aktiivinen vritvs- ¥ . : .
- dollarin (380 markan) prosessorikortin Stacker-

ten laittomien Lt]i}i{}'ﬂil‘lil met-
siistitrnisessi.  Vuosittain - SPA
jarjestiii  useita
jjniﬁ.\:u tarkastetaan vritysten tie-

lovtimiseksi.
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tokoneet ]-'.upi:}itnj{-n :-;hjf‘hnivn ¥

AP
55

- kiipii taskun pohjalta loytyy 130 taalaa (490 ora-

vannahkaa) Stac Electronicsin Stacker- korttia var-

Stacker on tiednstnﬂ_n‘ajn kompressointi-ohjelma.
tapahtuu lennossa ilman,
Kiyttidji huomaa siti. Keskimiirin tiedostot

Fr

.hltismvat puoleen, joten kapasiteetti kasvaa vas-

Software Publishers Associa- B

taavasti.
Jos pelkkii ohjelmaversio Stackerista tuntuu hi-
dastavan koneen toimintaa, niin voi hankkia 100

phielman tueksi. Prosessorikortin kanssa Stacker

vlliitysiskuia, 8 idasta jirjestelmiid lainkaan. Stackerin etuihin

~ kuuluu tiysi yhteensopivuus kaikkien kiyttojirjes-
telmien, kokoonpanojen ja ohjelmien kanssa.
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Mita kaikkea sa

CD-RO

Yhdysvalloissa on  koitta
CD-ROM-tietokantojen
kausi. l:ll.‘iiT]II}ii,t hx‘iih'k.‘i_\,itiiull \
tarkoitettuja tulokkaita  ovat
Software Toolworksin valmista-
mat Atlas Pack -kartasto, Rele-
rence  Librarv,  IHlustrated
Encyclopedia _]';i TIME-lehden
67 vuoden historian kattava al-
manakka. Software Toolworks
on myos julkaissut PC:lle CD-
pelipaketin, joka sisiltii wiisi
Iw|i5i.

NewsBank tarjoaa sanoma-
lehtii, joiden tiysi tekstisisilto
on kutistettu kuukausittain il-
mestwille CD-lewville. Valikoi-

maan kuuluvat muun muassa « ; - 7 A
Chicago Tribune, The Sacra- ?;Fﬁgfﬁ;gﬂp?%/wﬁ
mento Bee ja The Boston Glo- C 5 c
be. ProQuestilla taas on suuri
valikoima vrityksille suunnattuja
CD-levyji, jotka sisiiltiviit liki J8
kaikkien vhdysvaltalaisten bug
ness-lehtien sisiillion, yrityst)
kantoja ja lakikirjoja.
Lihi-idin l«'nixii&in S/
kuttanut CD-levyjen t;
Esimerkiksi Quanta
julL‘ai.\'sut Middle FEg
josta loytyy taustatig
arabimaista alkaen
ja_historiasta, loppfien politii
Lmn ja karttoihinf Lewvvlld
myos ;s.'i.tnju valokovia,
Vaikka kaikki edd}li
tuotteet ovat saatavills
taan PC:lle, niin ei Y\
hiakaan ole unohdetty
omistajat voivat ihailly
tan uusia CD-ROM-le
la on tuhansia julkaisudhijel
sa kivtettiviiksi tarkoit
vid. 4
Eiki Amigakaan jii \ilman
omaa CD-ROM-tuotettay, Hy-
permedia Concepts on tikake-
nut 410 kuuluisaa Fish-lev\g
CD-ROM-muotoon. TiarNgy
Fish-CD-ROM maksaa vain TONYE |
dollaria (260 mk). Jos nimi '@
Fish-levvt hankkisi 410 erillise-
ni L‘[:]‘p'muu. hintaa k(*rt_‘.'isi }'|i L
2000 dollaria. \
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UUTISET

Tilansaastaja

Curtis Manufacturing C nrn]um
o ]ll]L issut kiiteviin tilansiiiis-
tijiin tyvopovtiia varten. Keybo
ard Spacesaver 1l asennetaan
tyopovdiille niivton alle. Yksi

kissi on linkuva teline, johon
asennettu |1¢1p£ml|n|.~|ln voidaan
vetidd — esin tarvittaessa  Ja
muulloin tyéntii pois tie Jtii ni fiy-

ton alle. Kevboard Spacesaver
IT maksaa Yhdvsvalloissa 60 dol-
laria (220 markkaa).

SUPER-
MUISTI-
SIRUJA

t;}ml 0o ItIII]\|l|‘HIrIE n kehitvk-
sessit varsin pitkillia. F lI]Il\.II”cl
Mitsubishilli, Matsushitalla i
Toshiballa on 64 rm*whjtin
muistipiireji lihelld m: m‘n.L[
mistusvaihetta. NEC ja Hitachi
ovat jo ilmoittaneet teoreetti-
sen valmiutensa 64 megabitin
iirien  valmistukseen  sitten
le markkinoilla alkaa ]:"]}1_\'_'-.
tarvetta niille.

Fujitsu on lisiiksi kertonut
kehittineensi uuden rnikru]&ii-
rien valmistustavan, _iH”;L piisi-
U _it]il’rimirn ]:*u-_w on Ssaatu
alennettua 0.2 mikroniin
(00000002 metriin). Timii tek-
nologia avaa ovet 256 megabi-
tin muistisirujen suunnittelulle.

| I enmitvsuntinen tu-
lee .\ [Tt jonka suunnitteli
jat ovat kehittineet tavan val-
mistaa 0.003 mikronin levvisi
johtimia. Jos timi te knologia
on sovellettavissa snuremimassa
mittakaavassa massavalmistuk
seen, niin odotettavissa on 6.4
megabitin muistipiireji!

PIIRRETTYJA
FILMEJA
TIETO-
KONEELLA

American Film Technologies on
tekemiissi  uraauurtavaa  tyoti
unden Tappajatomaattien hyiik-
kitys -nimisen piirretyn filmin
kanssa. Ensimmiiisti kertaa ol-
laan  nimittiin ~ valmistamassa
koko ]mm*th filmi tietokoneel-
la alusta loppuun. Tappajato
maattien  hvikkiivs on Ln]m[—
toistaosainen TV-sarja, joka ni
kvy  Yhdysvalloissa lanantaiaa-
muisin. AFT on aiemmin hank
kinut  mainetta  viirittimiilli
useita kuuluisia mustavalkoelo-
kuvia, muun muassa Casab-
lancan ja The Bells of St
Mary'sin.

rix Ars Electronica

Itivallan vleisradiovhtioc ORF
jiirjestiid vuosittain tietokonetai-
df*Lilpm’lun, jonka rahapalkin-
not ovat alan suurimmat. Vuon-
na 1990 neljissi sarjassa jaettiin
rahapalkintoja yhteensi yli 400
000 Suomen markkaa. Grafii-
kan, musiikin ja animaation li-
siiksi mukana oli ensimmiéisti
kertaa myis interaktiivinen tai-
de. Siemens AG on tukenut kil-
pailua vuodesta 1987 lihtien.
Prix Ars Electronica '90 -niiytte-
lyn parhaita toitd esiteltiin tam-
mikuussa  Siemens-keskuksen

niyttelytiloissa Espoossa.
Diana Walczak ja Jeff Klei-

AIDS

-viruksen tekija oikeu-
teen Englunhm

Yli vuosi sitten paljon julkisuut-
ta saaneen AIDS-tietokonevi-
ruksen tekiji Joseph P{}pq( on
joutumassa Englantiin  oikeu-
den eteen. PGPPM on syytetty
muun muassa siiti, etti hiin
yritti tehdi rahaa AIDS-viruk-
sellaan myymiilli virukseen lii-
kettii 387 dollarilla. Jilkii hiin

itti peittidii kierrittimilld ra-
at Panaman kautta. Homma
ei kuitenkaan onnistunut ja
FBI piditti hiinet.

Timiin uutisen kirjoitushet-
kelli Popp oli valvotussa ko-
tiarestissa 50000 dollarin takui-
ta vastaan. Englannissa hiinti
voi hyvinkin odottaa vankeus-
tuomio kera huomattavien sak-
kojen ja korvausten. Popp on
yrittinyt puolustaa itsedin silli,
et hinen kerdiiminsd rahat
oli tarkoitus kiyttid AIDS-tut-
kimukseen.

mer saivat kunniamaininnan
tietokoneanimaatiolla tehdysti
pop-tihdesti. Timi keinotekoi-
sesti synnytetty olio vlistii lau-
luﬂmui k{;Skﬁlﬁutt{lllfljlltlal&rl ju
kritisoi meidin hauraan ympi-
ristbmme pilaamista.

Animaatiosarjan  pidpalkin-
non suuruus oli 300 000 Itival-
lan shillinkid eli noin 100 000
markkaa, muissa sarjoissa puo-
let siiti eli 150 000 shillinkii.
Jos taskurahoista tulee pulaa,
niin myos taiteellisella I:-I,mitr.inn-
viliinnolli voi siis yrittid korjata
tilannetta.

Commodore jalleen
pohjalla

Miki menee _xi:'ih tulee _x']r['nﬁii
mvos alas. Commodore
I‘.I{.ii]{li{'ll.‘i tihiin siiintéon. Vuon-
na 1990 Commodoren voitto ti-
Imhti noin 97% wvaivaiseen 1.5
miljoonaan  dollariin.  Harold
Copperman tiputettiin johtajan
pi 1|i Ii L ja IHH!t ksi capoksi nimi-
tettiin James Dionne, joka ai-
emmin oli |n|‘|l mut Commodo-
ren Kanadan osastoa. Dionne
on Commodoren viides toimi-
tllﬁ_inhl:liu viimeisten  kuuden
vuoden aikana.

o158 1[11|r|t|+ Tilll 1 mukaan
Commodore aikoo ]:1111 ttaa tai
ainakin voimakkaasti vithentiii
kaikkia }1'it_\]x.\|]|:~ suunnattuja
tuotteita. Tarkoitus on kuulem-
ma keskittvii sithen miki teki
Commdoresta ison, eli kulutus-
tavaroihin alkaen Amiga 500:sta
I”I"l”“'“ upouuteen ( DTV:hen.

ei ole

BAIVDSEITTE O 1

LASERISTA

FAX

Hewlett-Packardin - laserkirjoit-
timet ']I. x||1u||k-r:|i1|\<1t' Vil
munttaa Tall Tree Svstemsin
Fax-O-Maticilla itseniiisiksi te-
]E'I'\Ii[iitllell1ﬁ‘i|\.Hj. Fax-O-Matic
asennetaan r'illll;lk!xrli.ﬁh'ii_\]éi;:'n:
kirjoittimen ja tietokoneen vii-
liin. Fax '[]'--";-!HTi:' tulostaa vas-
taanottimansa  Taxit !1th’]'|-\iI'_i:f!i1-

timella t_‘-.'_‘n.'Hkl{:'i.i'l.Hli ]L‘I]h‘fi”t*. I]m-
vastaanotettu faxi ei mahdu ta-
vallisessa koossaan vhdelle si-
valle, niin Fax-O-Matic pienen-
Ll sivia sopivasti,
Fax-O-Maticissa on 30 sivun
(512 kt) |}11\Ll|1i siltii varalta, et-
tii kirjoitin on pnh [m.llt i tai tie-
tokoneen Lnimu Vaikka Fax-

O-Maticissa ei olekaan faxien
lfill["f}'.‘w’[!lIIiHHiﬁ]]IIH’il. miin  tieto-
koneeseen voidaan asentaa ta-
vallinen sendfax-kortti, ja kiivt-
tiii sitit. Fax-O-Maticin rinnalla
samalla puhelinlinjalla. Yhdys-
valtain ]nn’r a on jopa paikallises-
ti erittiin edullinen 400 dollaria
(1500 mk).

LR L
naTEY

1,

Atari on jilleen osoittanut, etti
pelikonsoleita voidaan valmistaa
myds Japanin ulkopuolella. Itse
asiassa Atarin pomo Sam Tra-
miel julistaa: "Atari tulee saa-
maan Yhdysvaltain markkina-
osuutensa takaisin yhdysvalta-
laisella teknologialla ja yhdys-
valtalaisella laadulla”. Ja sano-
jensa tueksi hinelli on esittii
muun muassa parannettu versio
Lynx-taskuvideopelistii.

Uusi Lynx on aiempaa pie-
nempi, silli Atarin insindorit
onnistuivat yhdistimiiiin aiem-
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massa Lynxissii olleet nelji eri-
koispiiriii yhteen ainoaan piisi-
ruun.  Kaikki  vanhemman
Lynxin peht toimivat vha muu-
toksitta myts uudemmassa, ku-
varuudun koko on yhi sama ja
ominaisuuksiin ei ole myoskiin
puututtu.

Suurin ero uuden ja vanhan
Lynxin viililli ilmenee hintalap-
pua tarkasteltaessa. Uusi Lynx
on liki pun]et halvempi kuin
edeltijinsii. Yhdysvalloissa hinta
tlp-i]]tl 180 dﬂilanata (670 mk)

vaivaiseen sataan dollariin (370

Upouusi Lynx!

mk). 150 dollarilla, eli noin 560
markalla, saa Lynx Value
Packin, joka sisiltii Lynxin,
ComLynx-kaapelit kahden
Lynxin liittiimiseen toisiinsa,
virtalihteen ja kaksi pelimoduu-
lia.

Yhdysvalloissa on myynnissi
16 L:,rnxm pelid ja 16 muuta on
viittd wvaille valmiina. Vuoden
loppupuolella on Tramielin mu-
kaan odotettavissa vielid noin 20
pelin vahvistus valikoimaan.

Laki
levyllii

Neuvostoliittolainen Fact on
tunkenut Neuvostoliiton varsin
selviipiirteisen ja lyhyehkon yri-
tvksiin liittyviin lakitekstin tieto-
konemuotoon. Tietokanta sisil-
tid yli 600 lakijulkaisua. Tieto-
kannan hinta on 8210 ruplaa
(800-1300 markkaa ruppuen sii-
ti missii rahan vaihtaa) ja kuu-
kausittaiset piivitykset irtoaa
450 ruplalla. LIS;ttlL‘t{}]ﬂ voi ky-
selli Facitilta puhelinnumeros-
ta 990-7-095 202 9951.

GO (Jnrlic:mtinn on julkistanut
kvniin avttiom e Tustuvan
kiyttoliittymin. GO Corpora-
tionia on tukemassa yli 40 mer-
kittiiviiidi alan yritysti, 1111:1\(1'\,&1
muun muassa IBM.

GO:m kiiyttoliittymii on tiysin
graafinen ja perustuu siihen, et-
ti koko kuvaruudulle voidaan
"kirjoittaa”  tietokonekyniilli.
Koneen kiivttd on tillid tavoin
Ihi.[]IHI ]']l ]IHH['IFJ ldd 'Fd. I][}IH dimn-
paa kuin mlppmmnmlla ja hii-
rellid. Ki wtto 1|tt_1.:|n in toiminnan
riittiivii yksinkertaistaminen ky-
ndknttnnn oli GO C nqmmtm-
]]I]I '\'II]]]-JIl te LI]]H[ T hdtl"rt{"

Kyniikiiyttoliittymin teknolo-
gian hiominen kestinee vieli
jonkin aikaa, mutta ei olisi mi-
kiiiin ihme, jos parin vuoden ku-
luttua huomattava osa kannetta-
vista mikroista sisiltiisi néippiii—
miston  sijasta  kuvaruudulle
"kirjoittavan" kyniin.
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uukauden
~ huippupelit: .

C
[} o
| ! o
| Amiga:
CAPTIVE 99,-
Mahtava tunneliseikkailu!
LEMMINGS  199,-
Pelasta Lemmingsit
tuholta! Alypeli
WING
COMMANDER
Isapapan uljas
dvdruus
| simulaatio 245,'
NIGHT SHIFT

Rakentava pel
jikikasulel 24 5y=
C-64:

TOTAL RECALL

Peli Arnoldin
uudesta leffasta

NARC
Sota huumeparoneita vas
taan on alkanut. Kaksinpe-

mahdallisuus. 99 "
2

99,-

- SEE)
Legendaarinen Pelivuori taas Infossa. Tule penkomaan
suuren suosion saaneesta pelivuoresiamme parhaat
palat pddltd. Superlaaja valikoima huippuedullis

peleja C-64:lle, Amigalle ja PC:lle.
Hintaluokat alkaen

e wm

tekemain

Alajirvi Kirjakaupps Ky, (9663 2229 Alavus Alavuden Kinakauppa
Ky (965) 11177 HelsinkiHebsingfors Kehi-lnfo Oy, Kaarels, (907 534525,
Kehi-info Ky, Pihlajamdkl, (901 376 187 Hyvinkd Info Center Hyvinkad, (314)
531 250 Himesnlinna nfo Center Himeenlinnz, Hameenlinnan Kirjakasppa
Oy, (917} 121717 Imatra Vuoksen Kirjakasppa Oy, (954) 31107 joensuu joki-
Kirja Oy, (373) 122330 Jimss Jimsan Kirjakauppa Ky, {941} 2441 Jirvenplii
Info Jarvenpad, [irvenplidn Kirjakulma Ky, (90) 260 %44, Kauhajoki Kauhajoen
Kirjakauppa Ky, (963) 14916, Kauhava Kauhavan Kirakauppa Ky {564)

069, Kauniainen Kehi-Info Ky, (907 5050075 Kemijirdd Kemijirven Kirja-
kauppa Oy, (9692) 13026, Kerava Keravan Kirja-Info Oy, ($0) 246 307 Kitee
Kiteen Kirja-info, (3731 412144, Kekkola/Karleby Kokkotan Kirjakauppa Oy/
Al Gamiakarieby Bokhandel, (3681 18311 Kouvela Kouvolan City-infa Oy,
(#51) 13900, Kuhmeo Kuhmon Kirakauppa Fy, (9861 50003, Kuusame Koillis-

Hanki aito Commodore
Commodoren uusi viral
ongelmattoman takuun |
hyviksymada reittid. Infon
.o Infosta alle harmaatuont
_v hintojen

L

- TIKUT
‘ i 5 o Commodoren va
~VG2800

mistarmat peliohjal-
met edullisesti
UUSI super
pElohjan

nfostal

\ " VG250Am

= MIKroRkyTKIntkKku

Mintendo GAMEBOY
Kohuttu uutuus, joka val-
loitti hetkessa |enkkildan, Myt
Suomen, Valtavaa pelipowe
ria taskukoossa
Keskusyksikka 695”-
S5 T!'_-T"l':-:'_li.‘!l'l_ slereo-
kuulokkeet ja pelien litantd-

kaapelin. Peleja jo 199
,-

KEYMMEnid, dik.

vty AR PR AL AL PR
A .

Info Oy, (9891 143 91, Kuusankoski Kirjassvinen, (351) 483 72 Kurikka Furian
Kirjakauppa Ky, (9641 503220, Lahti Lahden info Absksi Oy, (9181 523 550
Lapua Herdttajin Kirjakauppa, (9647 388%11. Lieksa Lieksan Kirjakauppa Oy,
{375} 21122. Lohja Lohjan Kirjakaugpa Ky, (712) 241 50. Mikkeli Mikkelin Kir-
jaksuppa Ky, (955) 164 208. Mynimdkl Mynsmaen Kira- ja Paperikauppa Oy,
(9211 707 N8, Manced Mantan Kirjakauppe Oy, (934) 428 300 Naaneali Kirja
kauppa Birgitta Ky, (321 751 633, Pieksimik] Perman Kirja, {958} 219 00 Pie-
tarsaarl/akobstad Montinin Kirjakauppa Oy/Ab Monting Bokhandel, (967}
18012, Pori Info Pori, Porin Kirjakauppa Oy, (939) 336053 Porvoo/Borgl
Porvoon Kirjakauppa O/ Borgh Bokhanded Ab, {915) 146 341 Raisio Raision
Kirja Ky, (921} 781131 Rauma Rauman Kirja-Aftta Ky, (938) 222 244, Rautjirv

> SUOMEN KOTITIETOKONE NRO 1.

Amiga takuuvarmalta jalleenmyyjalta Infosta.
inen tytaryhtic Commaodore Finland Oy takaa

a huollon koneille, jotka tulevat virallista tehtaan
tuotteet tulevat. Osta nyt aito Amiga 500

SOUNDBLASTER

PC-koneen piipityksen loppu
SOUMNDBLASTER -danikortt

Clrkester

otikoneestast Nyt 1.795,=

SUPERMOUSE

PC-hiireksi sarja

liitdntahamster

| Nyt 249,=

ROCTEC RM550C

[odellinen laa

Simpeigen Kirjaksuppa Ky, (954 71113, Rithimiki Rilhimaen Kirjakauppa
Ky, (914} 324 3% Savonlinna Savonhntnan Kirjkauppa Ky, (957) 218 58. Sein3-
joki Seindjoen Kirjakauppa Oy (964) 131242 Silinjirvl Info Sifinpare
{971 425720, Sodankyll Keski-Lapin Kira Oy, (96531 21340 Tampere info
Kosikeskus, Koskikeskuksen Tieta-Info Oy, (931) 134 366 Kirja-Kirkkainen
Cry, (931) 33660 Kirjasotka, (931) 236744, Toljala Tosjalan Kirja-Adtta, (937

105, Turku Turun Kansalinen Kirjakaupps Cly, (921) 502444 Tuusula
Hyrylin Kehd-info Ky, (907 257495 Uustkaupunkl Kira-Vakka Ky, (%22
12150, VansalYara Montinin Kirjakauppa Oy/Ab Maontins Bokhandel, (3617
122500 Valkeakoskl Valkeakasken Eirjakeskus Oy, (937 45135 Vamaala
Tyrvdin Kirjakavppa Oy, (932} 43911, Vantaa Kehi-Info Ky, Martinlaakso
(501 B924%6. Keha-Info Oy, Hakunily, (907 B763525% YIB{@rvi Yio-Kirja Ky
[‘i:ﬂ " 4RO TRE .I.inq:lu:skl Apnekosken Kirgkauppa Ledkman Ky (945 22711

bittinikkarien keskune
s, Pelaaga Oppii - ensin
hakkeroinnin alkeet, sitten hiin
padiisec  murtantumaan kuvit-
teelliseen tictoverkkoon L;}.'il({'T-
1_*»1||E|1 tictokonekeskuksiin, Sen-
racvaksi saattaakin vaorossa olla
todellisunden  jirjestiimii raaka
vikitys.

Se, mitii pelin valmistaja, Ste-
ve Jackson Games, ei pelisiiin-
tiithin arnvannut kirjata, oli Yh-
dvsvaltain -~ salaisen 1:;1|u-1||n
hakkerimetsiistijien  suorittama
kotietsintii. U.S. Secret Service
voi  takavarikoida Cyvberpunk-
LiiuiL'H'll;m_ tietokoneen Jil frnl—:-
keet "rikostekoihin }H}fiil\ii]iii".
Liikkeenjohtaja Jackson  joutui
][|E11-1t;m|;1.-m uhji-|miﬁm|+-ia ton-
mitukset ja lomauttamaan  sa-
mantien kahdeksan seitsemiisti-
toista  tvimtekijistiiin. "TBM:m
kanssa he ewviit olisi menetelleet
kertoo  katkeroitunut

\]u-|'|hru|L on suosittu ]In-]i
s~

sarmoin'’,
Jackson.
- _I;lrL‘HIJIL_ jota vastaan el ole
nostettu svwtetti, _xriltl turhiaan
swada tuotantoviilineitiiin takai-
st Virnnomaisten  harmiksi
_I.u'Lmn ]1'1_\‘4 vaikutusvaltaisia
ashanjajia.

Operaatio Aurinkopiru
Yhdvsvaltain viranomaisten
hllr'_'ii.q hl’Lirllllﬁrl1¢"tlt]i'_i‘l Vils-
taan  perustettiin vakavarainen
avustusrahasto, joka auttaa vai-
nottuju  tietokonefriikkeji pin-
teestii. Perustajia ja lahjoittajia
ovat 1r]|.][-||ni.*~'!|:']|n|'||1ir||i].'in|1;'iil'rit
Mitch Kapor, hyvin menesty-
neen Lotus |]L"-.t*[r:|}|||:'1|1i|| pe-
rustajee, ja hiinen vhti rikas vstii-
viinsii Steve Wozniak, '-.L':xi..-"l;p
]1||-n pernstajista. '

Sw hakkerien suojelemiseen
on operaatio Sun Devil (Aurin-
kopirn), jonka uhriksi myis Ste-
Ve ].I.i'l-i‘il:lrl |onkl, Kahden vuo-
den huolellisen valmistelin jil-
keen liittovaltion Jab I}ikjl'x:l[]i.h[:l-
son agentit sunorittivat maan laa
jinman hakkerimetsiistvksen.
-\L']_ii.lk‘\ii.hri‘\'.l l-c.uupun*_:imi: teh-
lll".ll LLI.II.[]I'III\_\1IIIIIL‘II[‘HI\LI.IH|l':|\'-
sun kotietsinniin tuloksena taka
varikoitiin H:‘l_i.ull-\'_\.rIIItIl.'HJ[i"ll\'ilI{h-t
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Erddt maailman
tunnetuimmista tie-
tokonemiljonddreis-
td ovat ryhtyneet
taisteluun Yhdys-
valtain salaista pal-
velua vastaan. He
pelkddvat, ettd val-
tiovallan hakkeri-
vainot pysdyttavdt
tietotekniikan val-
lankumouksen.

tictokonetta ja noin 23 000 levy-
kettii. \'1-|I1ii nuorta pi:]éitn'ltiiu.
Yksi tiirkeii seikka, tiedon va-
paus. piiisi tissii hiissiikiissi Ka
porin ja L‘llntlrpsm{-i{lvu micles-
ti unohtumaan.

Steve Wozniak aloitti uransa hui-
jaamalla puhelinlaitosta, kehitti

sitten Apple-tietokoneen ja taiste-
lee tanaan hakkereiden rinnalla.

"Hallitus vksinkertaisesti
nappasi joukon teini-ikiisii i
leimasi heidiit rikollisiksi", ker-
toi Kapor pian sen jilkeen Yh-
1]}'3\';1“:[]'“ tietokoneteollisuu-
den johtaville edustajille jirjes-
tetyssi tiedotustilaisuudessa.

Kaporin ja Wozniakin mieles-
ti nuoria ihmisii pinteessi aut-
tava  avustussiiiiti olisi  oikea
ratkaisu ongelmaan. He ovat it-
sekin siti mielti, etti luvatto-
masti  toisten  tietokoneisiin
murtautuvia  pitad  rangaista,
mutta nvkykiivtiinnolli jo mel-
kein kaikki modeemin kautta
}'|ih*}'k5ii1 pitiiviit ithmiset tunsi-
vat itsensii uhatuiksi.

Hakkereita itsekin
K;ipm'in pitiisi tietdd mistd pu-
huu, silli hiin  aloitti  hakke
rinransa ennen  kuin nimitysti
hakkeri oltiin  edes keksitty.
Vuonna 1952 Mitch K;i]mr. oh-
jelmoijafriikki ja
diplomipsykologi Cambridgestii
perusti - ensinmdaisen firmansa,
Lotus Developmentin. Lotus 1-
2-3- ja Symphony-ohjelmistojen
valtava suosio nosti  Lotuksen
nopeasti maailman suurimpien
ohjelmistotuottajien joukkoon.
Kun Kapor 1956 menetti in-
tonsa Lotukseen, kuittasi hiin
sadan |t|i]j{:umm omaisuutensa,
lihti Lotuksesta ja perusti un-
den :}]l_it*]illixlE}l;l]ititJ. ON
Technologyn. Hakkeriavustuk-
sen Kapor pystvisi maksamaan
t;mkl:r'u}miﬁtamn. mutta hiinen
kalifornialainen vstiiviinsii Steve
Wozniak, elivii ril:l]‘\'kt’ﬁil‘gl‘ll{lkl
hiinkin, kantoi kortensa kekoon
ja nosti rahaston ;l]kllpiiiimmln
150 000 dollariin.
Wozniak  rakensi
1975 autotallissa maailman en-
simmiiisen henkilikohtaisen
tietokoneen, Ja 1955 jatti .*’Lpph*
Corporationin 50 Tnﬂjmnum
dollaria taskussaan. Hiin on hy-
vii esimerkki siiti, miten tieto-
konefriikisti voi tulla tietotek-
niikan tienniivttiji. Opiskelijana
hiin rakensi niin th}:uttujal Blue
Boxeja, pienii laitteita, jotka
[)n||t-%in_~initm1 }'|ltt'_1.'{lf*x.~1'ii ]-;}.'t|-:1'—
viit puhelinkeskuksen veloitus-
laskimen pois [}Eiiihii.

WVITOTIThEL

500 ... Operaatio Aurinkopiru

High-Tech-jengit
Viranomaisten harmiksi  run-
saasti julkisuutta saanut High-
Tech- {cupiml on lovtinyt useita
t*!-;i]m-rk]-;vjii kohtuuttomasta
toiminnasta,

Ensimmiinen  niisti  on
elektronisen p{:stii:mtik::n _x‘lléi—
pitdjd, kun hin ilmoitti viran-
omaisille laatikosta l6ytiimistiiin
piraattikopioista. Joku oli mur-
tautunut AT&T:n (Yhdysvaltain
tt‘ll‘k{IIIHIHItli]'iilalii{}]ur}t]h't‘l‘l'li}
tietokoneeseen  ja  lihettinyt
sielti  varastetun t]iljf‘lll'li.'s‘h;ﬁ
hiinen postilaatikkoonsa. Viran-
omaisten reaktio oli hiimmiistyt-
tivii - he tulivat Ja takavarikoivat
laatikon pitiijin tietokoneet.

Toinen henkilo oli E{'i}ﬂillyt
elektronisesta postilaatikosta
aran dokumentin ja julkaissut
sen elektronisessa muodossa il-
mestyviissiic.  Phrack-nimisessii
hakkerilehdessi.  Dokumentti
selittiidi paikallisen 911-hitinu-
meron (sama kuin suomalainen
vleinen hiitiinumero 000) sisiii-
sen toimintatavan ja havainnol-
listaa miten siti voi ]-iii_vltiiii vii-
rin. Nyt hilnti syvtetiiiin Chica-
g08sa tietokoneen x‘;'i.’irinkii}ﬁ}ﬁ—
ti.

Virallisena syvttijianid  toimi
asianajaja William J. Cook, joka
operaatio Aurinkopirun johtaja-
na tiesi miti etsi. Hinen mie-
lestiiiin kvsymys on vain taiste-
lusta ||ij'L§||r—t(=-{_'|t—mmri.u:}jvng[*jii
vastaan. Tilanne on heriittinyt
keskustelua myts  piiikaupun-
gissa Washingtonissa, jossa vhi
useammat vaativat enemmiin
huomaavaisuutta ja asiantunte-
musta tietokonenuorison kiisit-
telyssid. Kapor ja Barlow saivat
tukea jopa \r}i{{}'suﬂlau'll Kong-
ressin {'Juﬂtel]'ﬂm.

Demokraattien senaattori
Patrick Leahy varoitti iiskettiiin
Nf”‘l.TH‘I."L'("f?EC-!f‘.]']{IE‘i"i."'ii-l "»‘iri.l]]ﬂlt]:li-
sin turhaan estelemiistii nuo-
rempia sukupolvia, silli heisti
rii 1]111i5i tulevaisundessa Yhdys-
valtain teknologinen kilpuiluk}'-
kv. Mitch Kaporin ja kamppa-
neiden tirkein piimiiri rmEin
Newsweekin mukaan "tietoko-
nevallankumouksen aatteen
hengissi pitiminen".
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JA EXTRAEDUT

TUHATSAASTO

Parhaat pelit huvin vuoksi... Aénikortit saavat pelisi

Jarkikone hyodyksesi... todella elamaan.
Koneveljet on paljon muutakin kuin kodinkoneita. Se rﬁ‘ﬂi“"“':'*“l:'e’ e 9 9 5
' : on myos tietokoneharrastajien kohtaamispaikka. . pomr e -
PHILIP PC Tuhattaidolla suoriudu T3:1t3 I6ydat tarvikkeet ja oheislaitteet, usein viela KOSt :
tekstinkasittelysta kuin Eiﬁe:g?;ﬂnijsﬂtanjgpﬁgﬁtilst:m PRSI S M R SHRGINCD., :S'F.i';;?aﬂ'l?;ﬂ%si :
: . sl st e s ol minta-, seikkailu- j lipelit. Tule kaymaan j - . R - h
nistakin. Silla hoituu myos kirjanpito ja budjettiseu VORISR RsRI. 08 NSSTA 1 I tuin. Koneveljilta 695

maat: Koneveljilla on aina hieman hauskem :
ranta, graafista suunnittelua unohtamatta. Ja pan ) S e

keissajonottaminen on Tuhattaidon omistajalle men e . ; o
neentalven lumia, silla pankkipalveluthoituvatTuhat Nyt myos Sierra-pelit Koneveljilta!
taidolla mihin vuorokauden aikaan hyvansa. Ja paljor

muuta. Hanki Sinakin Tuhattaito omaa elamaasi hel

Koneveljilta saat myos huip-
puluokan auto- ja lentopelit
IBM PC yhteensopiviin:

. pottamaan nyt, kun saat sen edullisena Konevelje . 240;
o - Tuhatsaasto-pakettina! Ma_ailmaru‘uulut Sierra- Ovh. 359,- y
— : e pelit nyt tarjouksessa! ivi
it g 4-D Sports Driving _
i i ‘ - Esim. Rise of The Dragon Ovh. 359 - 24‘),
\ e 3 - - e i e WH\M‘ 3 7 5 Ovh. ga;dgisrging I 2 40_
b . 3 " ﬁ e :_+.Z_, i e e e m\. : - V. - ,
Wy e e N e S il oy ek g ™ 4 8' '
g o — s 3 ’ !- Test Drive 1l 199_
| s PC Tuhattaito Ovh. 359~ |
| Tiesitko, etta Tuhattaitoa varten on tietokone joka lahtoon Ja tassa muutamia lisaa: Knights of The Sky TENMS
on PC-Jelppi puhelin, joka on kaytet- i i BMIC%SEE" Uuiain) 330"
tavissa kaikissa tietokonettasi koske- I:E_Tuhattart: -ﬁﬁl_iett?riahn!; t_a_r_lntl!_a us:lﬁ 1? nyt :aahﬂe iﬂﬂ:}'ﬁ; Gk N:r;t vh. 480,~ y T0UR
vissa kysymyksissa ja pulmatilanteissa, kaik- jita superedullisina Tuhatsaasto-paketteina. Keskusyksiko ) vih. vain . 0T
kina vilkonpaivina aamusta iltaan. ’ XT:sta 3865X:aan, levyasemia 20 megatavustaaina 100 megata- King's Quest V L 480~ 375+~ Hftd Bargn ,‘.511“3'5“2 330 y e
vuun. Nayttoja on valittavissa edullisista mustavalkonaytoista King's Quest V VGA (3,5/5.25") 540;- 420+ uutuus) Ovh. 480, y
huippuluokan VGA-nayttaihin. Trial h!; Fire (Hero's Quest Il) / 480+ 375+ Mig-29 Fulcrum 330
Rise of The Dragon VGA (3.2"/5.25") 480+ 375+ ] - I
= = ; : . . . Zeliard (toimintaseikkailu) 295- 245 Ovh. 480~ ? t
et ™ Esimerkkeja Koneveljien e aso. 375 Stomovik U259 /()
saav i ek i = ry ; - E - |
Tuhatsaasto -paketeista Larry I 480~  375- Ovh. 359, y 5
Hinta Tuhattaidon 7 2 ¥ .
EXt ra etu 1 e Bk Caslies 323;‘. 333, Welltris (Tetris Il) 179- |
LJ TUHATTAITO PERUS-PC [n'\l'h. 4990;) ) Codename lceman 480~ 375+ Erikoishintaan! L]
Microsoft Works monitoimiohjelma tekee tiedonhal- IBDBEf 10 Mhz.-HTBB Tﬂs?&-ﬂ' -"320':1&;3& Colonel's Bequest 480+~ 375+~ |
linnasta vaivatonta ja tehokasta; se hoitaa taulukko- lfﬂ"':;:ﬁ;’:im t:;r?tl;i':éri “33‘§ é 5 : go:!dqges:‘ of Camelot 34801-59 gggr |
laskennan, tilastoi, kortistoi, budjetoi, analysoi. Myos st ’ - old Rus ~ 3 Koneveljien Joystick-valikoimasta loy- |
monipuoliset graafiset diagrammit syntyvat vaivatta Ovh. 1950: naytolia (7TBM743) y Hero's Quest (Quest for Glory) 480~  375- dit varr{ﬂlasti kgteesi sopivan. Nyt ta!:'- f
DI Balnatihante TUHATTAITO PC-XT (Ovh. 80905) forts Bunk of Gipmes | 205  245r jouksessa mm P |
- vh. * oyle's Book of Games ’ :
Tuhattaito-paketin 8088/10 Mhz » 768 kB RAM = 720 kB/3,5" King's Quest (uusittu painos) 480+ 3?5:
ostajalle Startti- levykeasema ¢ 20 MB/umpilevy ®* Hercules/ King's Quest II 420+ 330r - Jet Fighter PC- “
rae u paketti kaupan paalle! cﬁ;g-lrlu:'tyrltl?lrlmhjain. Koneveljien hinta CGA- King's Quest Ill 420- 330~ . peliohjain 185’- |
varinaytolla - King's Quest IV 480+ 375+ i o '
Ainutlaatuinen Tuhattaito Starttipaketti, johon kuuluu EU 80 (8832-11) 5990, Manhunter New York 420~ 330~ =® W Edellinen ohjainkortin
videokasetti, starttilevyke, selkea suomenkielinen Manhunter San Fransisco 420+ 330+ kanssa 295;
asennusohje seka Tuhattaito-ohjelmien esittelyt. Sen = TUHATTAITO PC-AT (Ovh. 10990;) Mother Goose 295+ 245+~ H | kﬂ """ Dh ain-
avulla asennat tietokoneen nopeasti ja vaivattomasti 80286/12,5 Mhz » 1 MB RAM = 1,44 MB/ Police Quest 420+ 330~ uippuluokan ohjai
kayttokuntoon ja aloitat helposti ohjelmiesi kayton. 3,5" levykeasema * 20 MB umpilevy * Hercu- Police Quest Il 480+~ 375~ kortit myos erikseen
L?é; Cﬁﬂ-ﬂ?ﬁﬁ;!ﬂhjﬂin- Hﬂne‘hgiglghiontﬂ Quest for Glory (Hero’s Quest) 480~  375r
-varinaytolla - Silpheed 295+ 245+~
(3CM9809) y Sorcerian 480~ 375 Eliminator
Space Quest 420+ 330+ : . i
T - ) TUHATTAITO 386-SX (Ovh. 17450;) Space Quest II 420- 330~ tgii“-?:pgmﬁi: Eﬂ'é'fsu.. " Advanced Gravis !
Koneveljien Tuhatsaasto -paketin voit tilata vaivattomasti myos pos- 386-SX/16 Mhze1 MBRAM +«1.44MB,/3,5" Space Quest Ill 480~ 375+~ (saadettava 0—33 MHz) 245 - MK VI (PC) 395 -
timyynnista! Soita 90-739 966. Toimitamme tilauksesi postienna- levykeasema ¢ 40 MB umpilevy * VGA- Space Quest IV 480 375+~
kolla jalisaamme hintaan vain paketin painon mukaisen postimaksun naytonohjain. Taman kokoonpanon saat vain Stellar 7 295~ 245~ Edellinen ohjainkortilla
ja postiennakkomaksun. Koneveljet Computer Shopista, Porthanin- - 395 2 495'
: er Eliminator PS/2 varustettuna
katu 7. Hinta VGA-vari- 1 4990 = :
naytolla (3CM9809) y ;
; .;
MAX| MAXI Katevasti kk-erissa.
KANNELMAKI E%E:LMHA myﬂs ill‘l.‘lk.'::il‘l kaﬂﬁgghﬁ? o pu I E R
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Vanhatalontie 2 Keskhuskatu 10 puh. 739966
MAXI PUOTINHARJUN puh. 918-806 188 puh. 914-722 410 puh, 738 641
KLUUVI KERAVA MALMI TIKKURILA OSTOSKESKUS VARISTO, KEHA IlI LAMTI -
Aleksanterinkatu 9 Kauppakaari 2 lekonhrlamja FI ﬂmshnlmantle 2 Riihitontuntie 2-4 Rautatienkatu 20
L g ey B YT - T e - widy A 1 b B34 34 i nuh B3 AR miih 91H.-5%1 Qa8




BLX! Macintosh Classic

Vieko se PC-kyttiijtin syddmen?

ARI PAANANEN

Apple Macintoshia
pidetddn helppo-
kiyttoisen tietoko-
neen malliesimerk-
kind. Apple on lih-
tenyt tosimielelld
tarjoamaan suoma-
laisille edullista
Mac-vaihtoehtoa
kotimikroksi. Onko
Mac Classic mikron
hankkijan viisain
valinta?

ietokone ei ole mikii

tahansa tyikalu.

Useimmista tviviili-

neistii [‘.I:Jikvh-n se o
Liithes T';ljiltt{IIIth'n I}'iiff*}ltii‘a'iin
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mukaan H:}pt-utm';i_ Iil:ij{-‘Tlllt‘Hll-
vi ja jatkuvasti nutta opiskelua
vaativa. Timi runsanden pula
on aitheuttanut sen, etti markki-
noille on tullut |1_~_~1'i1| erilaisilla
kitvttitavoilla toimivia tietoko-
neita.

Tilannetta voisi verrata esi-
merkiksi sithen, etti jokaisella
autovalmistajalla olisi ‘oma nii-
kemyksensi  parhaasta  auton
n!qduxtm ista. Ohjauspyoriin ja
L;m%upulklnmn sijasta vieraa-
seen  autoon  istuessaan  voisi
edessitin nihdi vaikka Uhjilli!';-
polkimet ja kaasuvivun,

Tietokoneiden ul]mi}it;ij:_d ke-
huvat omia tuotteitaan parhaik-
si, koska juuri ne tarjoavat hel-
yon tavan  kiivttii konetta te-
}mkl-.mmh. Eriis varsin omalaa-
tuinen tuote markkinoille tul-
lessaan oli Apple Macintosh.
Macintoshin |:ulfun Apple on
]u]L ussut useita toinen toistaan
Jiredmpii malleja, kunnes hil-
Jilll tuotiin myyntiin :LH\I[[)E*I'..LIN‘
ti mukaileva Macintosh Classic.

Mika on Mac?

Mac eli Macintosh on Apple-ni-
misen amerikkalaisen mrmixla
jan tietokone, joka toi tullessaan
\]”U]Ii tlllll]t]rhllﬂl‘:f Tl ”r;ldll\{"'l]
hiirelli ohjattavan ](-.l\‘tt{}lllll'h
miin. Sen tarkoitus oli helpottaa
koneen ]\:l_"-.ﬂ{hl esittiimiilli ko-
neen tapahtumia tekstin sijasta
kuvallisina, ja Imlmttmm]la oh-
Jf. I]:l::i_ldt kivttimiin kaikille
ohjelmille samankaltaisia ikku-
nointi-. valikko- Jl toimintora-
kenteita. Kaikkien sovellusten
kii}ﬁ:’i olisi samanlaisen kaavan
mukaista ja siten helposti opit-
tavissa,

Macin kivttoliittvmin  hyviit
punlﬂ nappclmnxtn[td annetta-
"\',I.._l LE}T]![]Ih}]d II\"-._J,I\H'\'\'I'HI ]‘u'—
Jt stelmiin verrattuna T‘mmun L-
t”'ll I'Hc.ﬂl {'“J l]T'I;lT]I'nJuIt 11\11 "I.THE i-
I“I"shil_]al alettiin luoda muillekin
koneille,  Aitoon  amerikkalai-
seen tapaan tistid syntyi lukuisia
oikeustaisteluita Lllf]Il‘\thll. n
vilittiiessii.  muiden  kopioineen
heidiin ideansa. Uil(["lltﬁt"l'l]-{ii_\"lla

tien perusteella Applenkin pa-
0% ”l’l.lil‘.i‘Tl kiivttaliitttvmiin
isiinii on asetettu kyseenalaisek-
si. Niin tai niin, Mac Ju]m ta-
pmkwan antoi munsaasti nutta
puhtia muilla valmistajille.

P[ -\]It{ i) II":HPI"L'.IHI IHI]\HH”{
te iu]uht L g wfisista ki lﬂtu]]:lh—
misti tunnetuin lienee Micro-
softin. Windows, josta  viime
vuoden keviiilli ]nﬂ-.:mlun tuo-
re ]II Wi !Hl{'l T IT]‘H..I..[“ 3”

Kayttoonotto

Macin kiivttéinotto on tarvitta-
vien L\lLt'nln]t*]l osalta ehkii
hieman tavanomaista he |}mm—
paa, koska suurin osa laitteista
on samassa kotelossa eikii esi-
merkiksi niyvttii tarvitse kvtkeii
keskusvksikkiion erilliselli kaa-
[wlil]u.i'I'url."ituun ainoastaan vir-
tajohdon, nippidimiston ja hii-
ren kiinnittiiminen, niin ﬂ(ﬂllf:‘t.‘"
Seen S puhn]lf*ttuu eloa. Kaa-
peleita ei ilman vikivaltaa saa
tviinnettvii  viiiirin  liittimiin.
Mahdollisen kirjoittimen liitiin-
ti tapahtuu omalla ohuella kaa-
pv]id.'l;m.

Siihkoisten kytkentdjen  jil-
keen ovat edessi tavanomaiset
kitynnistyslevyjen  alustamiset,
ki nituldr]{ stelmiin  siirrot ja
kit lldl-.ﬂlllhlhf.f‘[] asetusten te-
ko. Niimii kaikki voidaan tehdi
m_t.m liikkeessi, mikiili kaikki
laitteet ostetaan samalla kertaa
ja myvjilli riittii palvelutahtoa.

Levyvkkeen  formatointi  on
tmmvnpltiv_ joka tulee miltei
heti unden koneen kivttoono-
tossa vastaan. Macissa timii hoi-
tun niin  automaattisesti, ettei
{-'m-*mH‘.:’i;'i juuri voi toivoa. Kun
s orppu tynnetiiin  ase-
maan, ilmoittaa kone heti, ettei
kyseessii ole Mac-korppu ja ky-
SYY alustetaanko se. Kone myds
tunnistaa itse kiivtettiviin levyk-
keen tallennustihevden ja for-
matoi sen automaattise L.’[1 T20-
tai 1440-kiloiseksi.

Te Hfd"tlli{ 1 ﬂl‘]]! |T|11~.tn]f gy
asennuksia le vykkeiltii kiintole-
wlle ei ole toteutettu aivan th
i.]t rantisti. Useimmiten I'}lllth—

hudn kiintolevylle oikean ni-
|t|iwt kansiot, joihin sitten ko-
pm]{Ll i L]l]al{nmn ASETTINS-
ohjeessa mainitut osat. PC-oh-
je Jmistoissa on m]«x gin milted
siinnénmukaisesti erittiin pit-
LL”{ automatisoidut  asennus-
ohjelmat, jotka kyseleviit ja tar-
vittaessa ehdottavat sopivia vas-
tauksia mahdollisten valinnais-
ten asioiden, kuten asennusle-
VVI j hakemiston kohdalla.
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joita voi siirrellii ja venyttii ];it-
L}

Perustoiminnot

Macilli useimmat komennot ja
tiedot annetaan erilaisilla hiiren
hikkeilli, Le wien rakenne on
hiiivvtetty Ln’rht]d]’[ i siten, etti
hake I!lhtrH[ n o sijasta pu]mr b

kansioista,  joita kovarundulla
esitetiiin - kansioiden  kuvilla,
Vastaavasti esimerkiksi  tiedos-

ton L‘H]‘rinimi kansiosta toiseen
td[m]ltllli tarttumalla hiirelli ko-
pioitavaan  tiedostoon  ja  vetii-
miillii se halutun kansion p.‘lii”:-.
Tiedoston voi tuhota vetimiilli
tuhottavan  symbolin - kovaru-
dun alareunassa olevan roskako-
rin piiille.

Asiat esitetiiin usein omissa
ruudulle avattavissa ikkunoissa,

kin  kovarmutua oman  mielen
mukaan. ‘hLLHni 1 ikkunoita ker
by he |]m~.tl niin m|_im|\ etti
Classicin - ruutu uhﬁm tuntua
[m neltii.

Perustoiminnot  on Win-
dowsissa  toteatettu  monessa
suhteessa  samankaltaisilla  ta-
voilla, Ohjelmat esitetiiiin ruu-
dulla graafisina symboleina, ja
ohjelmia, dokumentteja ja mui-
ta tiedostoja voi rvhmitelli kan-
sinihin (joita kutsutaan rvhinik-
si), ikkunoita voi siirrelli ja ve-
nvttiiii miltei riajattomasti.

Laadukas dokumentointi
Macintoshin Kisikirja on suo-
menkielinen Ja lnettavuudel-
taan vithintiiiin tywdvttiivii. Selit-
tiviiii kuvitusta on Lii}'tl'tl} -
saasti, ja kieli on todellakin suo-
mea eiki sanasta sanaan englan-
nista kiiiinnettvii  mongerrusta,
jollaiseen kiisikirjoissa valitetta-
van usein tormiii.

[‘m‘l. tin  aloitusta  he |I‘u itta-
MIASSL 0N VoS e rillinen opetus-
levvke. Iumt imiillii sen konee-
seen saa villittomiisti - kityntiin
hiiren  litkuttelua ja muita al-
keistoimintoja nl‘;i'lt:n':m ani-
moidun englanminkielisen ope-
tusohjelman.  Tillaisten  al-
keisoppaiden  merkitysti usein
vlenkatsotaan, koska (!Ii]{ Jmien
te Ln:m]t n on vaikeaa eniiii aset-
tua tivsin tottumattoman ki n‘t-
tijin asemaan. Apple ansaitsee-
kin  kiivttopastusmateriaalis-
taan runsaasti nisuja.

Varsinaisten  sovellusohjel-
mien dokumentointi ja kiivton
helppous rnppm at ohje Jmiston

valmistajasta aivan kuten minki
tahansa koneen kohdalla, Esi-
merkiksi File Force -nimisen
tit-ml-:;mt.-uJlijwimiutun :-n;_l;].;m-
ninkielisessii ili\i{'llII:II.'iUFl_]IE"{'.‘\Nll
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ohjelmiston

pohdiskellaan
ministinkiivton t:p’rlrnmlm 1 ter-

mein, jotka eiviit d]lltltt]”d”(
varmasti sano  vhtiin
Koska muistimiiiiritysten te |-.:J el
ole  ohjelman  ensitoiminnan
kannalta viilttiimiitonti, olisi til-
laisen kohdan varmasti voinut
siirtiiii _i:}mu*]s'in dokumentoin-
nin lisitoimintoja  Kiisitteleviin
osiin.

Riittaako puhti?

Tiirkeil tietokoneen ominaisuns
on sen suorituskvky, silld mitipi
hvotyii  hie ‘noista kivttoliityn-
noistii olisi, jos koneen teho ei

riti varsinaisten  ohjelmien
liu on.  Vertasimme  Classicin
‘\nm'ltu*«lﬂ kvi kahteen PC-vh-

tee mnﬁm.i‘m vksinkertaisella C-
kieliselli ohjelmalla.

Listaus 1. Yksinkertainen nopeus-
testi.

Oheinen C-kielinen ohjelma
kédnnettiin ajettavaksi ohjelmak-
si sek@ Macintosh Classicissa, et-
td kahdessa erityyp Elﬂ!!‘rﬂ PC-
yhleenmpnrussu ja kaannetyn
ohjelman ajoon kulunut aika mi-
tattiin,

Ensimmaisessa testissa ohjelma
kadnnettiin juuri allaclevan mu-
kaisena, toisessa testissa elimi-
noitiin ruudunkaésittelyn vaikutus
poistamalla silmukan sisdlla ole-
va tulostuslause | printf{"%d %f
%s\n", i, y, str2); ).

Listauksessa 1 esitetty testi-
ohjelma luo ja kopioi 1000 ker-
taa |m-1LL||n|m|| laskee trigo-
mmu trisia funktioita sisiiltiiviin
lausekkeen ja kirjoittaa saadut
tulokset niivtille, Merkkijono-
oper: aatioiden tarkoitus on tes-
tata muistinkiisittelyn nopeutta.
Matemaattinen lauseke testaa
vastaavasti  linkulukulaskennan
_|I tulostus ni l‘-.li}lll'uhltlt hn no-
peutta. Testien tulokset on esi-

!f-tt} taulukossa 1 kohdassa
"Testi 1".
Sama ohjelma  suoritettiin

kaikissa koneissa mvis muutet-
tuna siten, etti silmukan sisillid
oleva tulostuslause oli poistettu.
Niiin saatiin paremimin selville
koneiden kvky tehdii raakaa las-
kentaa ja !|;ui‘xtin]-;;'ixitt{']j.':'i. Niii-
den testien tulokset on esitetty
tanlukossa 1 kohdassa "Testi 2"
Testien tuloksia ei pidii ottaa
mitenkiiiin  absoluuttisina  to-
tunksina vaan vain suuntaa an-
tavina, silli suorituskvloym vai-
kuttavat esimerkiksi ‘]-ar.‘i}'tvt_ﬂ
kiidntiijit ja niiden kiyttotavat,
Mikiili tuloksia kuitenkin hie-
man  arvioidaan, niin  huoma-
taan, ettii raakaa laskentaa teh-
tiessi (Testi 2) Mac Classic jii
hieman ['iIL{*n] 8 MHzn kello-
taajuudella  ajettavasta  perus-
PC:stii. Testi 1 osoittaa miten
PC-vhteensopivien  tekstiniiyt-
tsihin verr: ittuna Macin Ulcl.lll—
nen nivttd  selvisti ]ndmtaa
II'l\Ht]E!{Ih] isten ohjelmien ajoa.
[lman tulostusta PC ja Mac
suorittivat ohjelman miltei sa-
Massa ajassa, mutta tulostuksen
kanssa Macin aika on noin 1,7-
kertainen PC:n aikaan nithden,

Rautapuoli

Macintosh Classicissa on monia
mielenkiintoisia  vksityiskohtia,
vaikkei se kokonaisuutena ole
raudan osalta mitenkiiin erikoi-
nen. Prosessorina on Motorolan
5 me ":l]ll rtsin 68000, RAM-
muistia on 1 tai 2 megatavua.
Massamuisteina kiivtetiiiin 1,44-
megatavuista I\Llrppl.m,\i.llhm ja

Macintosh PC Perus-386
Classic V20, 8 MHz 80386, 20 MHz
ei lisapros. 80387
Testi 1 1955 111 s 195
Testi 2 33 s TE 0,5s

Macintoshin C-kaantajana kaytettiin Think-C 4.0:a0q, PC-
yhteensopivissa Microsoft C 6.00:n pienta muistimallia, jossa oli
emulaatiomatematiikka, mutta ei optimointia.

Taulukko 1. Nopeustestin tulokset

valinnaista 40 megatavun kiin-
tolevvii.

Mustavalkoisen _x‘|uh=|<5.‘in!nn—
maisen niyton  tarkkuus  on
512°342 pistettii eli pistemiiii-
rilltiiin - hieman vli \'L.‘ii'kﬂl'j.'-i{‘n
CGA:m. Liitinté{i on valmiina
ulkoiselle lisiilevvkeasemalle
kiintolewlle ja dinivahvistimel-
le. \IH[:H kaksi RS-232/RS-422-
vhtee nsopivaa H:lT';l]]ll.l[]t H
kuuluu vakiovarustukseen.

Varsin erikoinen on Ap slen
tapa liittidid nidppiimisto ja Hliil‘i
koneeseen. Kivtossi on erilli-
nen hitaaseen tiedonsiirtoon so-
viva viiylid, jonka varrella kaikki
aitteet ovat. Tiamid ADB-viivlid
(Apple Desktop Bus) sisiiltiiii
myos  valmiin ]lun"tmjtmmttun
sithen liitettiville laitteille. 1}.-
li voi edeti enintiiin viiden
metrin [‘.hi.i.]] in ke hklm ksikiistii
Ja sithen voi t\'\'plnm sti liittiii
noin kuusi laitetta. Laitteiden
Miirdi rajaa niiden virrankulu-
tus.

Hypercard

Eris  mielenkiintoinen piirre
Macissa on vakiovarusteena tu-
leva lhp(]( Tard- n}]J-: Jmisto.
HyperC ard on jokamiehen so-
velluskehitin. Se toimii eriiinlai-
silla  siihkaisilli  tietokorteilla,
joita kuka tahansa voi piirtii ja
Llr]{utt 1. HyperCard-ohje Ima
itse  ndyttii L;rttt ja  ennalta
midirityssi jirjestyksessi tai esi-
merkiksi  etsii lwmj avain-
sanoja sisiltivii teksteji.

Korteissa on sen verran i't|_1.'k-
]-u.ﬂt;i ettii niille voidaan aset-
taa e |1h1x1 i [mlmLLc ita, ]ml],l
]«.n‘!t djd voi u:}|||¢1t:1 ]\t}["“]]‘JIIIUNH.l
etenemisti. Esimerkiksi
eliinlajeja esitteleviin  korttipi-
non aloituskortissa voi olla pai-
nikkeet "lintu" ja "kala", joilla
kiiyttijid valitsee kumpia katsel-
laan.

Vastaavia t!ll]{ ]IHIHT[J: 1 on ole-
massa mvos PC:lle. Windowsin
mukana esimerkiksi tulee Tool-
book-nimisen jrjeste lmiin ajo-
versio, jolla voi kiivttidi valmiita

]Illll(]f *T1 te ]\l III.I 1 I:IIT][I];l
Ohjelmointi
Macintoshin kivttoliittymiii

ovat ohjelmien kirjoittajat jos-
kus moittineet sen vuoksi, etti
sovelluksia on tavanomaista vai-
keampi kir;’nithm Tiami pitiii-
kin P aikkansa, |{h halutaan teh-
di muiden Mac-ohjelmien kal-
taisia ‘khll'thl‘sIlL} I\m.‘ttﬂhlhn-
néilli toimivia ohjelmia.

(}}uf Jmoinnin mutkikkuus
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PC-oheislaitteet
ja tarvikkeet
PRLEN N S R R I

NEC P20 ja P30
24-neulainen, 216 mrk/s,
LQ 108 mrk/s, 7 kirjasin-
tyyppid, tosi edullinen laa-
tukirjoitin. Soita.
Mytis muut NEC-kirjoittimet ja monitorit,

Intel 9600EX -modeemi
Ulkoinen, V.32, V.42bis, MNP 1.5 Soita.

Era V. 22bis-konttimodeemeita ohjel-

mistodineen 695,00
Takuudisketit

525 HD (100 kpl) 3500
15" DD (100 kpl) 350,00
15" HD (50 kpl) 150000
Basf 5.25" HD T.00
Basf 3.5° DD .50
Basf 3.5 HD» 1250
Kirjallisuus

WP 5.1 kfivtinnoasi 390,00
WP 5.1 ja sen hallinta 300,00
Excel kiytannossd 00,00
AutoCad viileteos 30, ()
C-kisikirja 00,00
Turbo Pascal ohjelmointi J00.00
BO2B&/386 ohjelmointi 350,00
ls=0 M5-DOS kirja o), u)
PC-lihdetens 300,00

Era Amstrad PCia kirjoja myt poistohintaan!

i

Muita PC-tuotteita

Levyasema 3.5%144M alk 470.00
Sound Blaster -dinikoriti G50.00
Jowstick-kortti kahdelle tikulle 120000
Jowstick + koriti alk 190,00
Centronics-kaapeli 6m 120,000
Trackball, adapterit ja ohjelmat 50000
VG A-niytdnohjain, muist 512k CR0L 000

Myos edulliset virinauhat lihes
Eaikkiin kirjoittimiin, diskettikote-

ot, lisdikortit, ym. Yli 250.00 mar-
xan tilaukset ilman postikuluja.
llaa ilmainen hinnasto.

Microstep

Antinkankaantie 30
92130 Raahe
Puh. 982-220 966
Fax 982-221 412

ten Windowsille
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BiETI

kiv  hwvin  ilmi  esimerkiksi
Think-C-kiiiintijin -~ dokumen-
tointia  tutkittaessa.  Manuaalit
sisiiltiiviit kaikille C-kieltii tunte-
ville tuttujen standardifunktioi
den  lisiiksi selvitvksiii  useista
menuja,  kirjoitinpalveluja  ja
muita  hienouksia  tarjoavista
funktioista. Perinteinen C-koo-
dikin toki toimii. Tilloin ohjel-
ma ajetaan erillisessi konsoli-ik-
kunassa, joka ohjelman kannalta
on kuin minkii tahansa koneen
piiiteruutu. Esime rkiksi edelli
mainittu th]nil_Ev]!n;t on - juuri
tillainen.

PC:ssit Windowsin alla L pyiiri-
viit ohjelmat tehdiin e rillisen
ke |ntu1\11;1*~.lmi avulla. Timiin
SDK-kirjaston funktiot ovat hy
vin pitkiille samankaltaisia Ma-
cin - vastaavien  kanssa. joten
o I.lfl‘\h 1 kl\tl“]llhlttﬂh n oh-
ielmoinnin vaikeus ei ole miten

kiiiin Macin vksinoikeus

Kuten niin monessi munssi-
kin {IILHJH\IIII}IH‘\[HH‘HI
Mac- (ja Windows-) ohjelmoin-
nin |]1r1t11\|a_\n|1_'-.- on kohtalai
sen korkea, mutta harjoituksen
mviti rutiinien tarkoitukset ja
logiikka  selviziviit  viihitellen,

||1"|.[]H

Windows vastaan Mac

Onko Macin Kivttd sitten te-
hokkaampaa tai  selkeimpiii
kuin  esimerkiksi  PC-koneissa
kitvtettiiviin - Microsoft  Win-
dowsin? Verrattaessa niitii kah-
ta on aluksi muistettava, ettii
Windowsille asetettavat  vaati-
mukset ovat kovia ja ristiriita
sia.  Kiivttijit  odottavat  Win-
dowsin ratkaisevan IBM:n teke
miern |||u||h~.t4 n asettamat ra-
joitukset ) tdr;nn U MOoniajoad
vhden :]|||1 Jman  koneessa Ja
ki wttojiarjeste Jimiissii.

Lisiiksi halutaan, etti kaikki
aiemmin tehdvt ja usein sato-
jen, ellei tuhansien eri laiteval-
mistajien tuotteita varten L‘ir'_jni-
tetut ohjelmat toimisivat saun-
mattomasti muiden kanssa.

Niiistii svisti Maccii ja Win-
dowsia ei oikein voikaan verrata
kokonaisuuksina, siksi erilaisia
ovat niiden lihtékohdat. Jos sen
sijaan Windowsin kohdalla ra-
i:'}itut:l;m alnoastaan varta vas-
h]l]mt{ ttuihin
[:|1]1 Jmiin, voi vert: u]|l1l hyvvin
kin tehdi. Windows- ja Mac-
t:IIL]i shimien  viilillii onkin  selvii
~.||t il uwx"-.i-.whl Jopa niin ]n]wn
ettii kiistat niiden viilisisti erois-
ta ovat Lihinnid makuasioita.

.I I3 I]]{{{![]lHlIIEL\iNH L

Mac Classic

Miksi Mac?

Ylenpalttinen graatisen hiirioh-
jatun kivttéliitynniin ihannointi
ei aina ole ]I‘-.'\ i asia. Varsinkin
wrinteisiin "vaikeaki l‘\“t]]\lln
Lt]]ll mm tottuneita rupeda jatt
kuva "osoita ensin tihiin, klik-
kaa sitten Ilubt 1, ihaile sitten
kelloikonia" -koheltaminen
helposti drsyttiiii ja perinteisten
koneiden ehkii aluksi hankalat
mutta usein erittiin ilmaisuvoi-
matiset t_u"nk;thﬂ nousevat  hai-
keasti mieleen

Karkeasti voisikin sanow, ettii
sen minkid Macin Kivton opet-
telun he |i11m11{|[ wssa voittaa, sen
VI dristom muokattavuudessa
ja omien kivttStapojen valinta-
menettiii,
Yhdelle komentoriville voi mah
duttaa tavattoman miirin tie-
toa  suoritettavasta  tehtiviistii

Esimerkiksi kopioitaessa tiedos-
toja le: '-.'-.Il i toiselle voi antaa
varsin vapaasti Lihto- ja kohde
tie c]:r\t:m T [mth
Lutinhllhm issd joutun usein
avaamaan perikkiiin useita kan
sioita, stirtelemiiin niin avi i)
ikkunoita [:nh toistensa tielti jd
lopulta poimimaan hiire HL ko-
imul vat  tie t!mlnt |1 "vetii
."'-I I mim [m]uih'u
henkilille, joka kiivttiii tietoko
netta ticttvihin vieisiin vakioteh-
tiviin kuten tekstinkiisitte |n||
im nten  kortistojen  vik I.E'lltl 0Tl
tai  esimerkiksi ]H”-. usutoimin-
taan, jota varten Ma
ceille on laadukkaata i.:]r'_]l.'ah-i-
miii. Niille jHi”l' tictokone on
"_'illlx'ulll;lil‘x;ln hisvli", ja jotka ha-
luavat itse muokata Lii_xtii"r_xm-
piristiiiiin - parhaiten  itsediin

{ I Llh‘\l. o |

]"Hi H”i

yalvelevaksi voi PATETIImin s1o-
sitella PC:tii.

Jaahdytys
Ao

Wirtakythin

L= =Y

ADB-vlylE Ly
{mm. nigp aAsErna
paimi=sla)

Apple Macintosh Classic

Maahantuoja Oy Mercantile Computers Ab, puh. (90} 502 1411

Prosessori
ROM/RAM
Levykeasema
Kiintolevy

Motorola 68000, 8 MHz
512 Kt/1 Mt tai 2 Mt
1,44 Mt, 3.5 tuumaa

40 MT (valinnainen)

Nayté 512*342 mustavalko

Liitdnnat

Kiintolevy (SCSI), ulkoinen levykeasema,

aanivahvistin, 2 kpl RS232/R5422, ADB-vayla

nappaimistolle, hiirelle yms,

Hinta

6900 mk (1 Mt RAM, ei kiintolevyd)

AMIVDSRITTI 'O

sallaa: suomen

ake%n? g%h

MIGA 2000

uisti 512KB kello virtakytkin 229 -

evyasema 3.5" RF302C 419 -

A 2000 GVP turbo 68030 28MHz 4MB RAM ..............
G4 2000 2/818 muistkorthi sisaltss 2MB muistia 1399

IGA 2000 4/84B 1999.- 8/8MB 3199.-

levyasema 3.5' RF332C B80KB Profesional ..., 449..
levyasema 5.25° RF542C 360/8BOKB .....ocsssssininnes. 249,
A 2000 sisilnen ievyaaema 35 NE—
A 500 sisdinen 35 hv{aaema 880KB ggg
4

kd15pl|aar Lavrasema Amiga

le 35" 8B0KB .
- ja df2:

il 500 m kmhﬂ@'ﬁ muistkortt! fiman Rm I 2?99.-
#A 500 20MB.IMB RAM 3050.- Tar 20MB.2MB RAM ... 3250-
sh 500 kovalevy GOLEM 52MB opt. 4MB RAM . 2.0kicks. 4495.
3A 500 kovalevy GOLEM 100MB opt. 4MB RAM . 20kicks 5995.
A 2000 40MB/Quant. SCSI korttikovalevyt "GOLEM™ B70KB/s 2995.-
A 2000 GOLEM/80Q 3995.- GOLEM/105Q 4495.- GOLEM/170Q 5595.-

dsampler1 “stereo” néytteenotto 100kHz GOLEM . 595.-
dsampler! I o 295.-
EM Eprommert AMIGA 500:n sis: uhje|mun ............................. 695.-
ssuo jaus levyasemaporttin ... e
interface 500/2000 . thru _]a “2xout . . 169.-
MILEE B DO i iiisiias 149.-
Yodulaattort RF520 Amigalle ... 250.-
itartvathtaja 500/2000 joko 1.2 tar L3 ..., 450.-
tseleklnrl olla kdynnistal Amigas! DFLlstd ... 69.-
| KO miga SIS, ml.lls_tln

B, CPU286 5.25" 1.2MB driven j me 4499
Mkirjasarja L 2. 3. jokaisella Awigistlle ...

y myds Amigas! mikroplireji esim: 68000 85.- 63013 129.=
R{}H 190.- 8520 190.- 4x256 RAM pirit 49.- virtalihteet Amiga

495 MAmiga 2000 795- 1a paljon mmji
yppl TKPL iﬂ 800
" Media DSUD 350 ?_95 2.75
" MNimet DSDD 5,50 420 295 225 205
" TDK DSDD 950 920 699 695 690
" Media DSHD 1295 995 689% 59 550
" MNmet DSHD 1095 795 660 560 520
'5" Media. DSDD 350 275 199 1.90 1.80
'5" Nimet. DSDD 210 2.00 1.60 1.50 1.45
'5" Media. DSHD  7.00 595 550 445 425

UANTUM KOVAILEVYT 3.5"

{OMB  2300.- P105MB 3800
30MB 300 -

ntterikaapeli "Centronics” tai MIDI kaapeli ..........c..c.....
ligan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modcmlknpuh 100.-
riportin jakaja “pelioh pin /hiin" litinti phdolla @ kytkimelld .. 149.-
ntronics portin jakam (1 centr. =>4 centr.) .ceenrccienieeeenas 220.-
snitorin jalusta tai monitorin heijastinsuoja joka suojma silmidsi ... 295.-
58 23napaisia liittimid, mikropiirin kantoja, D llttimien napaisundenvaih.
sy myds kiiytetty ji ATAREITA, Commodore 128, PC, 286 ja 386
okoneitakoneita. Kysy myds meilta NEC 2A jm NEC 3D monitoreita.

soite ja puh. liikkeeseen

Terimiehenkatu 26
OQO150O FHTFI1ILLSTNEK]

3uh 90-666 907

II# ). 0O0-18.00 3 ) ) -

55.-

Virtalahteen, Kay ttdﬂar}eslelmalewkkeet HYOTYOHJELMIA:
Tekstinkasittely, Puir Huslikiuhﬂn
Saatavana B chip muistilla

§ CM8833 + ohjelmat 4395 -
5999 AMIGA 2000 553 ““%GA m%....,_m‘ﬁ
AMIGALLE ! AL iy

PRI T DﬁKEt}l‘TIBOI{Sﬁi PELTOHTAIMET INE.. o |

ellsel ohjeel, 1V modulaattorin, RAliren,

Ja paljon PELEJA..
Suomalainen népppls.

Stereomonitori 1695.- \EC

Multisync alk. 2995.- SuperVGA alk. 2495.-
Printteri 9 neulainen kitka/traktort ... 990.-
Printeri 9neul. STAR 1.C200 COLOR 1999.-

EPSON LQ400 PRINTTERI KITKA/TRAK.
180merk/s. vain  2195.-

24 neulainen,
ASTA trans modem 2400 unikol. 599-_

ASTA trans moden 24W virheenkor Jaava 1099.-

ASTA Modemelssa nopeunded 300/1200/2400. ASTA 2400MNPS pystyy pak-
kauksella ja virheenkor Janksella jopa 4800 nopenteen. ASTALLA 8kk fakum.

PELEJA AMIGALLE Indiana Jones and Simulcra 199.- ||
A-10 Tank Killer 199.- last crusade 179.- Sporting Gold 199 |
ATFII 179.- Indlanapolis 500 178.- Total Recall 109.- |
Battle Master 199.- International Soc. 170.- Turtles 109.-
Challengers kokoel. 249.- Jack Nicklaus golf 199.- Ultima V 199.-
Chase HQ2 199.- lelsure larry3 220.- Wings 199.-
Curse of the Azure 199.- lLotus esprint TBO 149.- 688 -Attack sub. 179.-
3D Poolo 179.- Mi tank platoon 199.- AYOTYORMFI.MIA !
Damocles 179.- Manhunter 1 199.- Boksiohjelma 495.-
DickTracy 199.. Mickey s Run A. 199.- Comic Setter 995.-
Dragons HairlT  249.- Midwinter 199.- DeluxelPaint Il 493 -
Duck Tales 199.- Peliohjelma disk. 29.- DigiPaint 3 895.- |
Dungeon Master 179.- Power Drome B89.- Digiview Gold 4.0 850.-
Elvira 249.- Power Monger I19- Dr T a8 KGS 395.- |
F-19 St. Fighter 199.- Power Pack 199.- MaxiPlan 500 395.-|
Ferran F-1 75.- Pro Temnis Tour 2 199.- Superbase pera.  450.-
Goofy s Railvay 190.- Ranx 198.- Superbase prof. 24850.-
Gremlinsg 2 149.- Hick Dangerous m - Teksti-Plirt-Musl !I'.'I -1
229.. RoboCop 2 .- Terminaalioh). H
199.- Sega-Master mix m - X-Cad Personal Iﬂ.'m

286/386/486

KORKEALAATUISET |

TIETOKONEET
ASTA 286/T2MHz+ IMB RAM +40MB ATID HD+5.5" 12MBFDD  76%5.

ASTA 286/16MHz+IMB RAM +40MB ATID HD+5.25" 12MBFDD  7995.-
ASTA 386/20MHz+2MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 12MB FDD  11495.¢
ASTA 386/25MHz+2MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 12MBFDD 11%95..

ASTA 486/25MHz+4MB RAM +125MB SCST HD+5.25* 12MBFDD  19995..

Tietokoneet sisaltavat SVGA néytdbn Suomalaisen nappéaimistdn, 2
seriali jJa 1 paraelporttia, 286 naytdnohjauskortin VGA 800x600 ||
mulssn VGA 1024x768, Astoihin saatavana 3.5" 1.44 levyasema

MS DOS 4.01 + 695.- Takuu 6kk. Vaihtoehtona naytdksi |

Ulkopuolinen SCSI laajennus 3.5" kovalevylle (20-100MB) ....... 795.-
Diskettiboksit Iukollinen 3.5" 80 j& 120KP .......oomememecmeceemsmsnsnncs 49/69.-
Diskettiboksi I.ukul.'lman 5.25" 110 kpl .. .. 69.-
AMIGA 500;n muovinen palykansi "NEW ART“ ................................ 99.-

Pelichjaimet Junior/JS-2604viisi mikrokytkinti+antofire .... 29/59.-
Peliohjmimet JS-251+kahdeksan mikrokytkinti+autofire/TAC 2., 79/95.-
Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMATTO A4 koko 19.-
ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla ........... . 550.-

Commodore 64;n upea re §n "nlkopuolinen laajennus” . . 39.-
O1721 VANTA A

L. 21, 't
FAX; 90-3741797 postitilaukset 10.00-20.00

Puh; 90-¢ ) Y0-3/4 1/t




C’est la vie!

sanoi ranskalainen.

Miehemme maail-
malla tormdilee tdal-
ld kertaa Las Vega-
sin CES-elektro-
niikkamessuilla.
Bittiviihdeosaston
seisova poytd not-
kui. Olkaa hyuviit.

as Vegasin CES-messut il-
l moittavat  vaatimattomasti
olevansa sunrimmat maa-
ilmassa. Luvassa on siis tutustu-
misen arvoinen nivttely
Matkan alku ei ollut kehutta-
vil, Omatoiminen Robin Hood -
l‘-'l'l'i'.hlti'lt;l soveltava lentokent-
’riix'ir]-;ui|:il'[;l niiperteli pahaa-aa-
vistamattoman toimittajan mat-
kakapsiikin anki sorkkaraudalla
ja punkolla. Vorolle L;(']ilzauai Pro-
Walkmanin lisiiksi vanha kapi-
nen Sinclairin Z88. Toivottavas-
ti meni edes tarpeeseen,
Vuorokauden matkustamisen
Jib le: ntmhti:'}”t' t:'h{|_1.||. varkaus-
I upmtm jilkeen olo oli kuin
Larryllii takapihan tappelun jiil-
keen. No, L.m[:rlmi-.llli.m onkin
Lost Wages. I1LLL tissi vieli
kaikki. Lady Luck -hotellin kaa-
EJ:'|;|-m||.n.m .ll]\lllh['hllllllxcl.ll.l."-d]'
ta pankahtaa ensimmiiiseni sil-
1t|i]I|:~ Jirn Donner ruotsinkau-
den  filmitekeleessiiiin,  Puheet
dubattuna mies esiintyi nimelli
Bjorn  Thunder.  Tervetuloa

"u-llll'r":]-iku;:ni.

Messuilla
Seuravana aamuna leisure suit
sitiille ja messuille. Bittiviihteel
L- oli 1}'|1':h*tt_\ messualueen
kolme il]LLut{'][i.-m. CES-jirjestii-
it intoilivat  saatuaan  useita
uusia tietokonealan laitevalmis-
tajia mukaan messuille. Ensim-
miiistii kertaa mukana oli myos
IBM PS kakkosensa kanssa.
Keskimmiiisen teltoista ol
varannut Nintendo, joka hallit-
see suvereenisti Amerikan peli-
markkinoita. Haastajina pmi\ Ul
olivat Sega, Atari ja NEC. Arki
el piiiissyt unohtumaan messu-
alueella. Jo ensimmiiisessi tel-
tussa tormiisi i‘.ut]lln II;]I\l Il
nitteli: ~ "Amimu  irakilaisia!"
Niiin toimittaja sai ensimmiisen
kouriintuntuvan  kokemuksen
amerikkalaisesta "spiritistii”.

Wy

seti
ma

Mitiipii sitii ei tekisi lukijoiden
eteen. Tvkvttivin ohimoin seu-
FaAvan: in;iix'in'i kukonlaulun ai-
kaan  laitak: 1|1|1u||t'm hotelli-
morskiistii Caesars Palace -luk-
sushotelliin, missi oli miiiri ta-
pahtua CD-I-pelikoneen ja -oh-
jelman 111|L1Ht unistilaisuns, Ca-
esars Palace on vhdessii Ameri-
can Interactive Median kanssa
k[‘hiﬂ:’in}t vuorovaikutteisen
Gambling Disc -pelin CD-I-
toistimelle. Gambling  Discin
rah: ape Jit ovat samat kuin Las
Vegasin kasinoissa yleensii. Va-
ransa voi menettiii m}]n||| ri-

Pelimessut
i Samulin
s Su JARMO OSTERMAN

Tassd demotaan CD-I-pelid.
Gambling Disc siséltda neljd
kasinopelia. Korttia, noppaa,
ykslkuhﬂn ja rulettia ilman
lkoa vararikosta. Valkoinen,

olmiosainen laatikko, josta
loimottaa turkoosia valoa, en
Philipsin CD-I-toistin.

letissa.  vksikiitisissit tai  black
jack Ltrlfti]riin[]"x\'i

Alussa, pelaajan vieli epiirdi
dessi mistii aloittaa, pe i stirtiiid
katsetta kasinon laidasta laitaan
ja zoomailee ympiristoi. Gra:
fiikka on kuvattu paikan piilli,
CP:n kasinolla. P 1]]”1 dinet: hi-
lv. huudot ja pennosten kilini
ovat todella luonnollisen kuuloi-
sia. Esittelyssii peliii  ohjattiin
Philipsin valmistamalla CD-I -
soittimella. Tulevaisuudessa in
sindorit kaavailivat laatikon kyl-
jessi lukevan ehkiipii ."I.L'l:fjlllil—
VOX.

b8 AMIGA

(= Commodore

D I T S PR —— o e AT A i@ R .

THE COMPUTER FOR* nls.,,mgﬂw

Atari Lynxin alennustila. Hinta
viitta vaille satanen.

Hiirenloukku lasvegasilaiseen
tapaan.

Tdssd messutarjonta Amigasta,

muuta ei juuri l[eytynyt.

RAINDSBITTI

i aiotaan mvveii

Kayta Statx-sprayta suejaamaan
Hi-Tech-laitteitasi. Nain neuvoo
ruiskeen virallinen suojelija, poi-
muotsainen Star Trek New Gene-
rationin luutnantti Worf. Tata Nir-
vikin kayttaa, kun Statx ei tuhoa
otsonikerrosta.

Pelipoika
Amerikan videopelien suuri ja
mahtavi \iuh-nrl]:r ilmoitti mvy-
neensii 4.3 miljoonaa Game Bo-
via vibme voonme Kokonaisun-
tena Game Bov -kau ikl kiiy
tin nmon 2.5 II'I.iIiiII'iliHIH markal
ki, Ensi vuonna [|||-\l|_|;1 on tar-
koitus parantaa. Vi I.INiI]L.'iFI pele
kaksinkertai-
nen miiiri edelliseen vaoteen
verrattuna, Tilli hetkelli E‘u‘|i
menu on 60 nimikkeen suarni-
1

lin 0 |I! .lil-\.l"-.l[ L‘n”l\t‘n““
GB:lle on tullut  InfoGenius-
oljelmatalolta laskin- ja oikein
kirjoitusohjelma, Tarjolla  on
Ny |||.L!L;lt|]mh. espanja-eng-
Linti-sanakirja Jit muistikirga,

Lynx-ale

Kisipeli Atari Lynx edustaa top
tenin . putoajia. Vilme  vioonna
teki k anppansa 200 000 pelii.

Lans-pelivalikoima kiisittii 17
nimikettii, ja vooden [mn]u iliin
mennessi kaavaillaan 12-15 pe-
hii Lisii. Tehdas tunmustaa, etted
Lanvistii ole Nintendon vastus
tajaksi. ja etti ehkii vain raju
hint: |LII|}=II[I| nostaisi ALari
Lyixin Game  Bown rinnalle,
Laynxin hinta oli messujen alla
150 taalaa (pelit 35-40 dollaria).
Messuilla alkoi illl'rlll‘\'.".]]t'i. "(sta
sie hwvil Atari, hinta viitti vaille
sati dollaria”, kel seiniin ju
[:wh- -

NECin turbo

NEC 'I'ur'hnl".\[n'rw kiisikonsoli
sekin, ehti peliin mukaan kovin
mvithiizin, mutta sen menestys
on silti ollat erittiiin hwii. Tur-
]u.EuL;L_mn.m etuju ovat se, etti
laitteeseen  kivwiit TurboGrafx-
16 pelikortit ja sadan dollarin 1i
sisijoituksella pelaaga saa Tur-
bostaan videokameran monito-

MIKROBITTI 3/91

rin tai mini-television.

Tehdas toi mvios tontille uu-
den kahden pelagjan Bomber
Mission -pelin ja CD-ROM-
teknologiaa  hyviiksi  kiivttiiviin
TurboGrafx-( ,]}-IM Jin. Tur-
hoGralx soittelee pe lien lisiksi
myéis CD- ja CD+G-levyjii. La-
50 r.unllﬂ_mﬂt musiikilta _~.|| jai-
necseen D% tilaan on rvhdvtty
siirtiimiiiin erafiikkaa ja tekstii,
esimerkiksi T'.ut]n_]'vn HEII]IEJ_i.l. Tiil-
laista lewvvii kutsutaan grafiikka-
CDksi (CD+G).

Messuilla. TurboGrafx H]]_it’[
maniivtteeni oli "Sherlock Hol-
mes - konsultoiva yksityisetsivii"
ja 1200-luvun ]qmrmn sijoittuva
"Lords of the Rising Sun"
NEC uskoo tulev: nwmlt 'S8l l“
lien siirtyviit ROM- korteilta 1;|]1
enemmiin CD-le ".".I”l.'

Game Gear tulee

Sega esitteli ensimmiiisenii pédi-
vitni lokakouta Game Gear -kii-
sikonsolinsa. Siinid on 3.2 tuu-
man  taustavalaistu  viiriniivtto
'l'tuhnl'\pn ssissii 2 tuumaa).
Japanissa 10 000 vksikiin myyn-
tiin vitinyt Lm]'n li on hinnoi-
teltu vaatimattomasti 150 taa-
laan, Ja pe Je *Ji lnvataan vuoden
loppuun mennessi 20 Llp etta.
Pelin niivtto L‘mt il 32 viiridi sa-
man: LJL aisesti 4096-viirin P ale-
tilta. Aiini on stereofoninen.

{-<1|||: Gear ei siis ole %.hln -
sopiva muiden meu n kanssa,
vaan vaatii omat pelinsii. Pelilis-
talta voidaan mainita ]\:]p 1-al-
toilijoiden Super Monaco GP,
sotapeli G-LOC ja reaktiono-
entta vaativa Columns. Pari-
Lxrmm ntii peliii extraa on luvas-
sa tiille vuodelle,

Amerikassa myynnin kohde-
rvhimil rajataan tarkoin. "Peli
viihde' on tuote 11-15-vuotiail-
le pojille Yhdvsvaltain 25 sun

FITITESS LHIIHI]ILFEHHI Heille,
|nl|\1 eelaavat \.]I 10 tuntia vii-

Segan Game Gear on markkinoi-
den vusin vérindyttdinen kasipe-
li. Maines lupaa pelin erottavan
miehet pojista. Pelin padlle voi
liitaa tv-virittimen, jollein peli on
samalla mini-tv. Emﬂelukzﬁ on
luokkaa hyva: 160x146 kuva-al-
kiota.

Simulator Action Chair -pelioh-
jaintuclin kéytéssa on syyta siir-
tyé "bedildngpvitsiin". Nintendon
ja Sega Megadriven peleihin. Ei
yllpmnmsllle.

NEC TurboGrafx-CD, Ensimmdinen laserlevyjd kdyttdava konsoli, joka
toistaa myds danilaserpyérykdita ja vusia grafilkka-CD-levyjd.
Hintalapussa 400 taalaa.
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CDTV toistaa myds tavanemaisia
laser-d@nilevyja ja aanen ohella
grafilkkaa sisaltavia CD+G-levy-
|a.

Esittelyssa Casion elektroninen
paivakirja-muistikirja-puhelin-
muistio-kello-laskin nimelta Boss.
Tilaa muistissa 64 kilotavua.

i | i3 - —— cASIO
ﬁ f B | .- . " ' : ; i o R DIRECTRY --;
Nuby oli kehitellyt Game Boy -li- ; A— :
sdtarvikkeita. Tarjolla oli peliin
kiinnitettava Game Boy Mﬁ:gnifier -
-suurennuslasi, kuulokeliittimeen
tokkaistavé Game Boy Amplifier - \
vahvistin kaiuttimineen 9 voltin \
paristolla. Himardssa Game Boyn AL NH,‘
pelagjan elo ei ole kovin ruusuis- \\‘ W
ta. Naytén reunat valaiseva Game \
Light avittaa vahassa valossa ka-
sipelia@n pelaavaa. Tarvikkeiden
hinnat jarjestyksessa 8, 15 jo 10

. I—

taalaa.

kossa, omistavat  tillid hetkelli
Nintendon, Sevan tai NEC:in Jit
ostavat 36 pelii '
Tarkkaa hommaa tuo kaupan
Lii}nii.

VIO |l: il

Super Famicom
ei ollut naytilla
Sega el tunnnsta kantavansa
huolta Nintendon  syvwskuuksi
USA:han luvatusta 16-bittisestii
Super Famicomista. "1 6-hittis-
ten markkinajohtajan  asemaa
on vaikea horjuttaa”, hehkuttaa
Sewa. Famicomia ei ollut Las
Vegasissa  nivtillid, mutta var-
maan  jo - CES-kesitimessuilla
Chicagossa. Nintendo mwy to-
dennitkiisesti 8- bittisiiizin niin
kaan kuin ne vain meneviit |||_\-
vin kaupaksi. Super Famicomin
hinta nousevan auringon maas-
saoon 25 000 jenid (noin 730
mk) ja pelit irtoavat 250 markal-
.
Nintendon
tautnessa Amerikkaan ohjelma-
‘n.i.l]llllhtil_!'il'!i kidet eiviit enii
ole vhtii sidottuja kain ennen.
Nintendon voittokulun  myiiti
:}]1_!{'|1t|;lt;l|ll_]';i ei eniii kielleti
tekemiistit NESiE varten suun-
||ih']Tl|.i;| l‘rc‘ll'iii mviis muille lai
tevalmistajille. Aiemmin ohjel-
mataloilla oli sopimus kahdeksi
viodeksi. Nintendo tulee littii-
mikin - Security {Zhip -piirin
uasiin 16-bitin laitteisiin ja oh-
_i=-|r||ii||.

16-hittisen  ran-

PC-pelit
Miwisin IBM PC:lle tarjoaman
.‘*-si||||",1u'l]|-[u']i1| I‘H‘Iil.{l_i.:l.[].l ol s
olla |J;l||n ]IIIL;[HH;I._jc}h aikoo me-
nestvi pl'iih‘a.’i. Panoksena  on
maapallon  tulevadsuns,  Tiamii
[n']i thm:ltimt pitiiii muistissa,
Toinen kiimnostava untuus on
SimCliby (}|'.|]rhu'w I ja L1 niille,

jotka ovat |0 L}]!iihi_‘-.iu'{'t kol

maan vanhan SimCityn - kujia.

T

Siitii sitten valtikka Kiteen ja ka-
lifiksi kalifin i];llkni”v. Demok-
ratia tai monokratia, kas siini
pulma,

Accolade lupaa tuoda
hithcockmaista pe koa sekoitet-
tuna Blade Runner -ffﬂfi‘irﬁ‘ll
toimintaan. Peli on nimeltiin
f:clliHiﬁil';Lt'}' The Deadlock Fi-
les. Saman ohjehmavalmistajan
HoverForce taas on  miksaus
Blade Runnerista ja Top Gunis-
ta.

CD+TV=CDTV

Commodoren  avainsana ol
messuilla multimedia. Se esitte-
li CD-ROM -pohjaisen
CDTVusi (Commodore Dyna-
mic Total Vision). |,;tith‘|'n- 5
diimeni on -‘m|i5{;:—|1|i|\r'[1ti1-tir-
koneen sirut ja Motorolan 68
000 16432-bittinen ]'{t‘.ﬁll-illﬁ_\]{hll-i-
kit, CDTV-toistimessa on meg-
tvu RAMia, ja se L:;'i.‘n't!ii;'i ||}-
viitkseen patentoituja araliikka-
il ;iiilii[‘.ll':m‘.'iﬂur'l ik

MikroBITIN toimittaja kuu-
ka saivat ]-;:r]n'iuiqt.'l Commodo-
ren wutta CDTV:ii H_u;i]tii
tuntu Kij'_iuim:'|]i5f-_~;li tuhian
nen  taalan CDTV  esiteltin
Commodoren messutiloissa.
|aite itsessiiiin sttt
enemmiin CD-soitinta kuin tie
tokonetta. Siini ei ole edes nip-
piimistiii. Laite el siis pelota
tictokonetta arasteleviakaan
Kuka vt laserlevaria |n-]kiiihi.
CDTV-soitin toistaa CD-levwn
ﬁ.ii!'jL_‘-.H;iin'“ii, videokuvalla, L'(-.II'
keatasoisella digitaaliiiiinelli.
tekstilli ja laadukkaalla grafii
kalla. Laite soittaa mvis CD-iii-
nilevyi ja nusia CD+G-idini
U;r'éltiil:\]xil;ll'\}_iii.

Uusia ulottuvuuksia

CD Fm'_xn valtava L;Lp.nilw-iti .
vli 550 megatavua dataa. teksti-
nit 250 000 arkkia - antaa ohjel-
mille aivan uudet ulottimuudet.
Paremmalla dinellii, grafiikalla
Ja !rHmil:iuﬂiml1[3:*”;1 Eu'|il Silil-
claan todentuntuisemmiksi.
CDTV-ohjelmavalikoima on
noin 30 kappaletta, ja keviiin ai-
kana !:*hhm]i];l on vikaa atkomus
Eaniiu luku. Softaa on len-
tosimulaattoreista Hmltui}t]]i W
lin kautta ].'l[!HiHl' .HIIIII'II!IilHIl:i‘III]
vinorovaikutteisiin Hl'l-!'lllhﬂ]ljl,']-
miin, Tuhkimo-satuun, Guinne-
sin ennéitysten kirjaan, Grolierin
[jﬁ'!Uhlliélliil'jiL-'lfl Jl IIhI”\LlH[‘Ji'ILI.Ll
seen.  Myos [ndiana Jones on
tulossa CDTV-versiona. '[]'hit-]
matarjontaa on kaiken ikiisille.

Valmistaja ei ole unohtanut
uskollisia -\n|it_{.-1—|lnu-]'.-a‘n|. k-
sitkuuhun mennessi vithintidin
I Mt RAMin omistavat Amigistit
pikiiseviit kokeilemaan CDTV: -,
CD-ROM-laajennusvksikin
(noin -~ 600 dollaria)  wulla,
Oheistuotteitakin |1i|:uli]1iin: Lani-
catonta  kauko-ohjainta ]m”n
ohjainta, _iu}utu-]-.-]mrﬂim 3.0
tunman  levwkeasemaa ju Gen-
lock-lintintiii _1|J1||-§;| avulla vi
deonanhan I‘J;iiiﬂt' Saa shirrethyi
tietokonegrafiikkaa.

Englantiin tuote ehtii mvvi-
tiin keviiilli Jik HI[JL{.II:II:"H;I.LH.I.[]II
vitsiittyv: "CDTV tulee mnutta-
maan television roolin amerik-
kalaisessa }ciin]n-|'|u-w;'~;.'i' jat
"Televisiota ei picii eniii katsel-
la, se  tulee  eldi.
vuodessa CDTV valloittaa maa-
himan, |!|p;m Commaodore. Suo-
men CDTV motittaa ehkii ensi
jouluna.

Viicless:i

Tytté laulaa kannettavalla karacke-laitteella
toimittajan toivomaa kappaletta "Nain lentaa
sukkula Venukseen". Koreografia oli hyva vaikka
gdantamisessd olikin toivomisen varaa.

Sharpin Wizard OZ-8000 -elekt-

roninen taskumuistio heille, joi-
den viestit eivat mahdu Chatter
Box -rannekelloon. Tuoteseloste
kehuu laitteessa olevan I'yrpilli-
set Wizard-toiminnot plus lisa-
RAMia &4 kilotavua. QWERTY-

ndppdimet tietenkin jo 40 merk-

kia B riville. Elektroninen Wi-
zard-muistikirja painaa 280
grammaa. Kilohintaa kertyy
1300 taalaa.

Videopelit tehdiiin nvkvisin i
sinsseillit, joita [H'|L.'i:xt:'iiit| Nin-
tendolla on tasknssaan 62 I"‘ll:
|1.|.||-H:L Peli on raakaa ja liki-
main rehellistic. Menneiti ovat
e afat kun Komamnin kaltainen
vhitios saattos [‘lulllui:l trnternatto-
Mutant - Ninja
Turtles -aitheen ja tehdi st 4

A .|.I'I !|.|E_‘||'

miljooma vide u]u:-]iii i”'l”“”‘”'
takaan mnsta kritisiinwvwnnistii,
ionka Li[|1i'-.e'l|~.1:| saivat aikaan,
\eclaim Entertainment intoi-
li satvaian oikendet The Simnp-
sons - TVesarjian. Myéhemmin
meillikin niihtiivii H.illilb‘wlﬂlil']l
piirrosperhe on Amerikassa kol-
me ket -||n~\|lu||||\i tislleitettii
Vit kuine esimerkiksi Bill ffl:w]r_n
Show. Erikoisena piirteeni tilli
kertia oli se, ettii |h']i|; sl
telussa oli Kivtetty apuna Simp-
somien Inojaa Matt Groeningia,
Yleensithiin  elokuviin peristu-
vien pelien suunmittelija ei tiedi
whih smmnitellessaan  tarkast

edes lellan juontii,

Lisenssit

Elokuviin - pohjantuvien pe
liem ongelma on se, ettt leffa
sattbael [nim[lu ollakin |IL=[‘.I]1i.
Timii taas ei kithota kansaa os-
tamaan pelii. Riskibisnes, siis.
Batman-peleji  myvtiin - hyvin,
sumoin  Total ]':1'[':[”1'.]';1. mitta
Willow:ta on vty huonom
min,  Undempaan
kuulivat Beetlejuice ja Grem-
lins 11 seki  Cruise-faneille
suunnattu - Days of  Thunder.
Kiunma [‘u'|i||||!||l|*~ Nintendon
lisensiaatilta Parker Brothersilta
on "New Kids on the Block".
kohdervhmi on viEittivii. Peli
on suunnattu lihinni 8-12-vuo-
tiaille tvtiille.

Kuten clokuvissa, mvos Vi-
l|:-u[u'h-ih!\;i_|'-.1E|m-nh;|l oval |‘|L*|ir|
henki ."\IlL‘Jl'r' Mario 111 menee

|{.1II['.I:thi uin koumille kiville,

tarjontaan

Tulossa  ovat ."(iniukj||‘ri|xrm|mi

1. Castlevania 111, Mega Man
1. Ninja  Gaiden 11 sekii
Double Dragonit 11 Ja 111
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L TV Ganmee

Soita opettajallesi tai pomollesi ja
ilahduta hanta yllattavalla aanie-
fektilld. Fun Phone Effects -puheli-
mesta irtoaa tarvitessa sairasta
naurua, kirkumista, vauvan raa-
kymista, palotorvi, piiska, ankan-
radkdisy, elefantin kutsuhuuto,
rajahdys tai sireenin ulvaus.

Tulita irakilaisia ja pommita
maasta vaikkapa parkkialue.
Tassa sodan ulf:: cﬁleid&n messu-
jen hittipeli. Siina hylsyt lenteli-
vat.




Esittelyssd maailm

ANTTI HANNULA
MIKA KOIVUSALO
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NEXTstation on vihdoin saapu-

nut Suomee

"Josko sitter

netta''.

n. Kerromme ensi-
vaikutelmamme tdstd uuden ai-
kakauden airuesta, joka saa
mikron kéayttdjan miettimddn:

1kin vaihtaisin ko-

nsimmiinen istunto
NeXTin  iiliressi antaa
e Hxlt'ix in vaikutelman.

NeXT ki n”m\m nippiiimistos-
i olevalla  kiiynnistysniip-
piimelli.  Niippi dimistissi  on
mvis rundun valoisuuden Ja -
nenvoimakkuuden siiitimet.
Poikkeavuus  muihin  tietoko-
neisiin ilmenee jo aivan kiyn-
nistvksen alussa. Konetta ei saa
liikenteeseen ilman kiivttiijitun-
nsta fl salasanaa. .\'"lrin On 25-
tetty asiattomien Im.m konee-
seen. Salasanamahdollisuus olisi
hwvii muissakin E[JHII\.I._'-.HH{JIL tar-
koitetuissa koneissa.

Ruudussa nikvviin ani
moidun ikonin hiivittvii edessii
on Mach-kiivttojiirjestelmiin

5":

-
&

-

NeXTstation Earusknkmn panoon
kuuluu matala keskusyksikkd,
17 tuuman harmaasévyné
(1020x832), néppdimistd ja hiiri.
Monitorin etureunassa on sisGan-
rakennettu mikrofoni G@nipostia
varten.

’f
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pidlli  pvorivii - kivttoliittymi,
NeXTStep. Maailman parhaan
maineen saanut ja IBM:nkin li-
Lcntl:mnp iristiy
osoittantuu jo [m nen kokeilun

iiilkeen me Tkoisen intuitiivisek-
-41.

Vaikka ."tIi-g_;ll’l\;:-l—lléij.‘tfiwil
on vain nelji harmaasivyi, iko-
nit ja ikkunat on saatu erittiin
h_n'fiu niikiisiksi varjostuksilla ja
muilla kolmiulotteisilla tehokei
noilla. Niivttii on erittiiin miel-
Ivttivii kiivttiii. Sen kuva on rei-
lusti parempi kuin minkiiin ole-
massi olevan %.iirin.‘l_\'li}n.

Moniajon ansiosta taustamu-
siikkina voi pyvorii vaikka CD-
tasoinen  Vivaldin "Nelji Vuo-
denaikaa” samalla, kun kirjoitat
tekstinkisittelvllii tekstii ja Ker-
mit-ohjelma imurei  Ethernet-
verkon kautta tiedostoa kiinto-
levvlle. Tulostaa voi mvis tele-
fax-muodossa, jolloin NeXTiin
L}.'t]wlt}. fax-modeemi voi lihet-
tiil tulosteen saman tien ulko-
maailmaan. Tissii koneessa on
enemmiin ulottuvautta kuain _r]]-
dessiikiiiin aitkaisermmassa hen
kilokohtaiseen kiivttiion tarkoi-
tetussa tietokoneessa.

SCTISSOITT

Huipputeknologiaa
NEXT pitiid sisiilliéin - 65040-
prosessorin, |[:Li hyrriiii 25 me-
gahertsin taajuudella. Nopeutta
on esimerkiksi .’I.E‘.Iill'l Macin-
tosh fx:ilin verrattuna tuplasti.
RAM-muistia livtvy  perusver-
siosta 5 MB, ]:]]-.a on laajennet-
tavissa 32 megaan emolevvllii.
Koneessa on vakiona muistin-
hallintavksikko (MMU)  moni-
ajoa ja linkulukuyksikks nume-
ronminrskansta varten.

Kivttijien vaatimuksesta 256
e atavun n|}1|m nle Wy on kor-
vattu normaalilla 105 megati-
viun kiintolewlli  ja unden
Extended ."it.'mtlnrt]:m minkai-
sella 2.88 megan korppuasemal-
lia. Kyvseinen levvkeasema lukee
ja kirjoittaa Hll_';lix;lﬁti myis PC-
maailman 720 kilon ja 1.44 me-
oan L:}r'ppu“ '

NeXTissi on Motorola 65001

-iiniprosessori, jonka tarjoama

daini - on CD-tasoista  (niivt-
teenottotaajuus 44.1 KHz). Mo-
nitorin edessi on pieni mikrofo
ni, i{JIILI ansiosta vaikka pa
oman puheen dnittiminen ja
liittiiminen sihkopostiin vie stik-
si el vaadi muuata kain vhden
hiiren ]minu]]u]-;x['u. Laitteeseen
saa myos kiinmi erillisen mikro-
fonin, Ja diinen saa ulos stereo-
na RCA-littimien kautta.

Kaytteliittymana on Mach, jonka
myas IBM on lisenssoinut kdyt-
toonsd. Peruselementtejd ovat

ikkunat, oikealla nuk{vuf ikoni-
soidut sovellukset, valikot ja oi-
kean alakulman uvudelleenkier-
ratyssymboli, jonka avulla voi
tuhota tiedostoja.

Jobsin ja NeXTin Macintosh-
tausta tulee esille monissa _x'L'ﬁl-
t}ihf\{:h:lihu |{'1.1L[ ASETNASSA €]
ole eject-niipp: dinti, s arjaportit
ovat \]|t[:1m}p|~.!:| Macin kans-
sa ja [J|||i. Jmien ni dppi dinoikotiet
ovat samat kuin Macissii.

Display PostScript on
nykytulevaisuutta
Nivtonkiisittely ja grafiikan piir-
timinen  rundulle tapahtuu
is [.1_'-. PostSeript-ni nhmn]]—
iell]ﬁ-‘lLit']i‘]] i. K: nl: ttiessii

PostScript-kirjoitinta ~ NEXTin

kanssa saavutetaan paras mah-
dollinen WYSIWYG (What You
See Is What You Get eli niiet
rundulla  lopullisen  tulosteen
kaltaisen mallin), koska kiivtetts
kuvanohjauskieli on molemmil-
la sama. NeXTin omassa laser-
kirjoittimessa (400 DPI) ei ole
p]':]ﬁt*hmrin_ vaan  Kisittely ta-
yahtuu NeXTissi. Niiin laser-
th'_it:itlimvn hinta  muodostun
suhteellisen edulliseksi.

Maailman paras

kuyﬁoluﬂymu?

Kaikesta  edistvksellisvvdestiiin
huolimatta PC-maailman Win-
dows 3 ja Macintoshin Finder
jiliivid tmlﬂLHj NeXTStepin rin-

-1Il”l nHul]lHuul on selkeii.

Valikot eiviit I'mlut vihiiiltii alas,
vaan toimivat vasemmalta oi-
L’!";lH!‘. Kaikesta nilkee, etti Ste-

}lc:l}a on ollut mukana Macin-
!m in kehittiimisessii. I‘-.n]mxt i
on hyvin visnaalinen ja ikone jal
on kiivte tty p 1[]:}|a Tie dtnt::]: n
tuhoamista varten on roskakori,
Tosin - NeXTissi roskakori on
undelleenkierrityssymboli, joka

vastaa paremmin muodissa ole-
via vihreitii aatteita.

Hiiren oitkeata ni piintii pai-
namalla saadaan :-Hi|]]1- aktiivisen
ohjelman valikko, jossa voi olla
||!_\'[":_q ;L[Lﬁ'u]i]-:]-;{;j;i. Sikiitimet-
apuohjelman  avulla  voidaan
asettaa svsteennn perusase tuk-
sia, kuten hiiren nopeutta, ni i
tim kirkkautta ja dinen voimak-
kuutta. Kahta ._'iii.”'illl]llli-li'“i’[i-l VOi
Saitian myds |=£il1piiiIni-it:"r]l'.i't.

Koneen sammuttamista voisi
kutsua enemmiinkin suurkone-
maailman tapaan alas ajamisek-
si. Jos NeXTissi on sammutus-
hetkellii monia |:h]’: lmia  auki
vhtaikaa, poistun kone ensin jo-
kaisesta :][II[{ Imasta ennen kuin
virta todella katkeaa. Jos ohjel-
mia on paljon, saattaa niisti
poistuminen kestiii |‘|itLiiEi1|.
Kokeiltavana ollut kone  sam-
mutti itsediiin kovan riikin jil-
keen vli viisi minuuttial Onhan
ll\'_". seessii UNIX eiki MS-DOS.

Vakio-ohjelmistot
NeXT tarjoaa v lI\HILHLHHHP 1-
nossa runsaasti ohjelmia. Vali-
tettavasti 105 MB kiintole VY on
niin pieni, etti sille ei mahdu
kuin murto-osa ohjelmista. Esi-
merkiksi Websterin - tietosana-
kirjasta mahtun mukaan vain il
man knvitusta oleva versio. Sih-
kf'n[‘n istin kiiﬁiltv]_\j&n tulee
NeXTMail-ohjelma,  jolla  voi
erinteisen  tekstimailin  lisiiksi
{iifu't!iiii myos kuvia, eri teksti-
twlejii ja dinipostia. Luonnolli-
sesti myds vastaanott: tjalla pitii
olla NeXT, jotta hiin pnhm
]nfic]xnt Lman [m]u iestien
kaltaisia erikoisominaisuuksia.
Tekstinkiisittelvii varten  on
".il[‘i]'!}]-».'H]\'l:]-tl1lliilrlllb.‘-iﬁil Write-
Now-kirjoitusohjelma, joka on
moditioitu  versio Macintoshin
vastaavasta. Preview-ohjelmalla
VO tutkia mikii tahansa
PostScript- -tulostetta n'ixti':”'i
ennen  pape rille  tulostamista.
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NeXT

NeXTiin kytketadn virta nappai-
mistoltd. Myos danenvoimakkuus
ja menitorin kirkkaus ovat saa-
dettavissd ndppdaimistalta.

Lisiiksi mukana tulevat }'L;!-iiill-
kertaiset ohjelmat musiikkitie-
dostojen soittoon ja editointiin
sekii ‘tu]ushJm}'|jt*11|m. joka hal-
litsee suoraan myos telefax-for-
maatin.

Lisaa ohjelmia
Extended-versioon kunluvat
muun muassa GNU C- ja C++-
L:ii;'in’riljiit, ::Il_]'v]||1.'mk{']|il}L‘:ﬂ‘h‘.\cii
tarpeelliset kisikirjat (mm. Uni-
xin manuaalit), Oxford Quota-
tions ja ti'l}'r.]v”im-n, kuvilla va-
rustettu versio Webster-sanakir-
jasta.

- Oxford Quotations-ohjelman
avulla voi hakea vaikka jonkin
kuuluisan  lainauksen,  jossa
esiintvy  sana  "information".
Vastauksien joukossa saadaan
tilloin  esimerkiksi  Dickensin
lainaus "1 :m]_\' asked for infor-
mation'

Digital Librarian -ohjelmalla
voi hakea hakusanan pi‘FI'Ll.‘-iTl.‘t'”Ll:
tietoa eri Lihteistii. esimerkiksi
omista tekstitiedostoista.

Mikro juuri sinulle?

NeXT on eniten edukseen mul-
timedia- ja grafiikkakoneena,
NeXT on kilpailija niin Applen
Macintoshille, {:[J]IHIHJ{L'{JH‘H
Amiga  3000-sarjan  koneille
kuin  Unix-tyvoasemille.  Ohjel-
mistotarjonta ei vieli ole kovin
laajaa, mutta esimerkiksi Ash-
ton-Tate ja Lotus tarjoavat jo
ohjelmistoja NeXTille.

NeXTin ominaisuudet edus-
tavat eriiinlaista unelmakonet-
ta. Siind on valmiina kaikki
mahdollinen iilinenkiisittelysti
ja Ethernet-liitinnisti SCSI-2-
i':‘l}.'liiiin. Useat prosessorit hoita-
vat omia tehtiviiiin, jolloin ko-
neen p;’iiiprclﬁt'ﬁﬁu}r‘i|l{"_]'iiii enemn-
miin aikaa. Ja kone pystyy suo-
rittamaan monimutkaisiakin
tehtivii  hidastumatta.  Tami
nitkvy myios kivtinndssi.

Teknisesti hui 1|}1|1||t:|{;u|. ko-
ne ei vieli saa E]iikk:*{’”f’ kuin
rautafanit ja bittinikkarit. Niii-
NeXTii pitkiin  kannattavana,
Niihtiiviiksi jii, tuleeko NeXTil-
le loytymidin tarpeeksi ohjelmia
ja kityttijiii.
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Keskusyksikon .
takaosasta 16

ethernet.

at seuraavat liitannat vasem- e
malta lukien: SCSI-2, 2 x RS-423, DSP (digitaalinen signaali- prosessori),
monitori, NeXTin laserkirjoitin, ohut ethernet-verkkoliitanta ja normaali
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Virtalahde

8 x 1 Mb SIMM-moduulit

Tuuletin

Kernel ROM

Motorola 68040

Levyasema
®
NeXTstation
Prosessorit: Motorola

68040 25 MHz (15 MIPS, 2
MFLOPS). Muistinhaﬂlinta}'k—
sikkis (MMU). Liukulukuyksik-
kii. Motorola 56001 25 MHz
digitaalinen signaaliprosessori.
Muisti: HAM-muistia 8 Mt,
laajennettavissa 32 megatavuun
4 Mt DRAM SIMM-palikoilla.
Haluttaessa pariteettitarkistus
muistille. Lisiiksi 24 Kt digitaa-
lista signaaliprosessoria varten
(laajennettavissa 576 kiloon
SEAM SIMM-pulikL}iHu}'.

. VideoRAM

Kiintolevy

Liitinnit: SCSI-2, 2 x RS-
423 (Mac-yhteensopivat), DSP
(Digital Signal Processor), mo-
nitori, NeXTin oma laserkirjoi-
tin. Normaali ja ohut Ethernet-
liitiintd, Monitorissa RCA-lii-
tintd vahvistimeen kytkemisti
varten sekii kuuloke- ja digitaa-
limikrofoniliitinti.

Massamuisti: 2.85 MB levy-
keasema (Extended Density),
lukee ja kirjoittaa myis DOS-
standardin 1.44 MB ja 720 KB
levykkeiti. 105 MB kiintolevy

BNC (thinwire) Ethernet

Twisted-pair Ethernet
Laserkirjoittimen liitin
Nayton liitin

Sign. pros. liitin
RS-423-portit

Motorola
signaalipros.

56001

DMA-piiri
(sis. 12 1/0-prosessoria)

17 ms hakuajalla. Vaihtoehtoi-
sesti 340 MB kiintolevy 15 ms
hakuajalla. Kummatkin kiinto-
levyt ovat koneen sisiiisid.
Niytto: Harmaasivyniiytto
(4 harmaasivvid) 17 tuumaa.
Resoluutio 1120 x 832 pistetti,
92 DPI. Virkistystaajuus 68 Hz.
Sisifinrakennettu mikrofoni ja
kaiutin. CD-tasoinen &ini ste-
reona ulkoista vahvistinta kiiy-
tettdessi. :

MIKFBOYRITTI & 01

Miten tosi
pelimies

puhuu faijan
hankkimaan

kunnon

modeemin

Oletko koskaan ajatellut, mitd kaikkea
voisit mikrollasi tehdi, jos Kivtettivis-
sisi olisi kunnollinen modeemi.

Piddsisit erilaisiin tietopankkeihin
ja peliboxeihin, voisit lihettid sihko-
postia kavereille ja laajentaa muutenkin
laitteesi kivudmahdollisuuksia.

Jos Siné haluat saada perheen
padtdjar hankkimaan todella kovan
luokan modeemin, kerro heille, ettd he
voisivat sen avulla hoitaa pankkiasian-
sa. Maksaa laskut, katsoa saldot, lainat,
korot ja maksupdiviit. Vaikka illalla.

PANKKIYHTEYSPAKETTI ALLE
KAHDELLA TONNILLA

Me olemme koonneet valmiiksi Pankki-
vhtevspaketin, jossa on modeemi, tieto-
liilkenneohjelma (PC) ja liitoskaapeli.

Modeemi on testattu kaikkien
pankkien kanssa, joten sillid syntyy taa-
tusti luotettava vhteys, pankkiin ja
kaikkialle muuallekin,

Tulkaa vaikka vhdessd hakemaan
oma Pankkivhteyspakettinne, Soittakaa
lihimpéiin Alueelliseen Televritvkseen,
sinne mistd puhelimennekin on hankit-

tu. Tai numeroon (90) 606 3386. Kysy-
kid, missid Pankkivhteyspaketteja myy-
diin. Merkitse oheiseen kuponkiin tar-
vittavat tiedot ja ota se mukaan.

O Tévtd tima kuponki ja tuo
mukanasi
Mikrotietokone, merkki/ malli

Pubelinnumero, jossa mikroa kiytit

Pankki, johon vhieys halutaan

Lihiosoite

Postitoimipaikka

Puhelin

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Mimi . |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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atelliittikuvia PC:lla

MikroBitissd 10/90
kdsiteltiin scdku-
vien vastaanottoa
maata kiertdavistd
satelliiteista. Ku-
vien tulostusohjel-
ma oli tehty Com-
modore 64:lle. Nyt

8

on vuorossa ohjel-
man PC-sovellus,
jolla kuvia voidaan
tulostaa VGA-,
EGA-, tai CGA-
grafiikalla.

aata kiertiii 800 - 1000
M kilometrin korkeudella
useita sellaisia satelliit-

teja, joiden Lihettimid kuvia voi
vastaanottaa  kotimenetelmin.
Neuvostoliiton viiden Meteor-
sarjan, seki yhden Cosmos-sar-
jan satelliitin lisitksi meitii kuvaa
infrapuna- Ja nitkvviin valon ku-
w.'uusliuiltc-illmm kolme USA:n
NOAA-sarjan satelliittia. Lisiksi
maata kiertii  ainakin  vksi
kiinalainen siiisatellitti, '
Niiden lisiiksi piiiviintasaajan
ylipuolella noin 36000 kilomet-
|'iI|I I{(Ir}‘il"llif['ﬁ.‘ill ol T]I-'lilllil]l

nihdeg@paikallaan  pysyviii ns.
veosifionaarisia satelliitteja,
= Fert

vaavat koko I‘}.‘if]:in—

puoliskoamme, ja lihettivit ku-
vat maahan noin 1,7 GHz:n taa-
juudella. Myis niiden Lihetti-
mii kuvia voi vastaanottaa, mut-
ta sithen tarvitaan huomattavas-
ti enemmiin laitteistoa ja taitoa.
Esimerkiksi  tiamiin  artikkelin
kuvituksena kiytetyt WEFAX-
kuvat on Suomessa vastaanotet-
tu Guinean lahden _-.'|Ei1mn[t']|u
olevasta Meteosat-satelliitista.

Kuvien tulostukseen  tani-
taan mikron ja ohjelman lisiiksi
kuvan 1 mukainen laite, joka lii-
tetiiiin - mikron |~:ir_]'ui'!in]i.it!i—
meen. Laite koostuu tahdistus-
|}1:THxivn erotinosasta ja A/D-
muuntimesta. ].uitt{-rnjkutkm'ij-
valla erotettu osa on vhteneviii-
nen MikroBitissi 10/89 esitetyn
A/D-muuntimen  kanssa, joten
jos sellaisen on jo rakentanut,
tarvitaan vain katkoviivan ulko-
puolelle jiivi tahdistin- ja tasa-
suuntaajaosa.

MikroBitissii 10/90 on kerrot-
tu kuvien vastaanottoon tarvit-
tavasta antennista ja radiosta se-
kii ]-.'11\'.-ummmhmli].ﬁ]wr‘i;l.'lttl_'vh'-
ta.

Erot C-64-versioon

Satelliittien lihettimien kuvien
kirkkausinformaatio on .-1|r|p|i—
tudimoduloitu 2400 Hz taajui-
Seen '.LEHJk;mtu;mltnnn. Kirk-
kausinformaatio saadaan esille
tasasunntaamalla timi signaali,
Tasasuunnattu  signaali  svite-
tiiin kuvan 1 sisiiltiimiin ;lljpiiiiﬁ-
tosnodattimen  kautta A/D-

MIKRPORITTI 1 ./2)

muntimelle.

C-6d-totentuksessa 2400 Hz
mi||tL:_j;'in|]ih*~;igna|at]i sviitettiin
snoraan - A/D-muuntimelle  il-
man  tasasunntausta. Signaalin
voimakkuns, joka migirii kova-
pisteen kirkkauden, laskettiin
muuntimelta saatujen  niivttei-
den per isteella :]||_'f{*]muﬁh.-1.

C-64-versiossa kuvan  juovat
erotettiin toisistaan sifidettiviin
atkaviiveen arnvoa muuttamalla.
Tiimiin voliii vaiheen
lunix!.nniu{'kﬁj on PC-versioon li-
siithy: knvan 1 katkoviivan nlko-
nuolinen osa. Timii laite erottaa
1\.1]‘“.'.1”1I. Luihl:u||}iiiis-;t:"n_x'||:1{]-=llti—
mella 2400 Hz taajuisen tahdis-
tussignaalin, jolla ohjataan A/D-
muunninta,

Kuvaa tulostettaessa luetaan
600 perikkiiisti signaalindivtettii
muistista, ja nnsti muodoste-
taan ensimmiiinen juova kiva-
randulle. Senraavat 600 niytet-
til jittetiiin vidliin, senraava juova
muodostetaan navtteesti 1200
eteenpiiin ja niin edelleen. Niiin
NOAA-kuvista,  joissa  infra-
lﬁllllil]\ll\il jir nii]-c_\ viin vadon kuva
ovat vierekkiiin saadaan jompi-
Lr]lnpi kuva koko l{'\'{'y:lvi’rﬂiirl
kuvarnutuun.  Meteor-satelliitin
kuvasta |t;'i|~:_1._'-.' SIVUS IS S
suolet. Muistista luennan alku-
Lnllhlit munttamalla  saadaan
kuvaa siirrettvii  sivasuunnassa
kuvaruudulla.

Valitettavasti Meteor-sarjan
satelliiteissa LlI)llI{ll!IiUilll]lﬂll tiria-
juus ei ole tarkkaan 2400 Hz.
Tiistii johtuen kuva tulostun kal-
lelleen kuvarmutuun. Kuvaa voi
oikaista muuttamalla  juovien
villissit vlihypiittiiviid nityvtemiii-
riid. Tami tapahtun ohjelmaa
L‘ii}.'h-t!iivsxii (+) ja (-) -niippiii-
millii.

Kuten  lehden  numerossa
10790 jo todettiing kannattaa sa-
telliitista vastaanotettu signaali
nahoittaa, jotta kuvan piirtoa
voi  vrittiid  moneen kertaan.
Kun kiivtetiiin  tiissit esitettyii
Llliﬁii!\tll;sltlt']IH‘Hl‘]_‘-.';i saaclaan
NOAA-kuva nauhurin  nauha-
nr1]]{-m!f~r1 vaihteluista  huoli-
matta aina  tismiilleen pysty-
suoraan kuvammudulle,

Laitteen kytkenta ja
toiminta

Nauhoitettu  signaali  tuodaan
littimen X1 ja maaliittimen X2
villille. (}I'.-Ivr;mh'qn'ulni.\;tiuwn
IC1/D ympiirille on rakennettu
L‘up:'u .-lii|:iiiihtfi.ﬁumhltin 2400
Hzlle. IC2/A toimii komparaat-
torina muodostaen suodattimel-
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ta satavasta sinisignaalista kant-
timwaltoa.  Invertteriksi - kvtketty
analogiakytkin - 1C3/D  toimi
uskurina mikrolle piiin. Aina
I\"Iill kirjoitinportin - nasta 11
nousee ylos lukee mikro A/D-
muunnostuloksen  kiivnnistiien
samalla nuden muunnoksen.
Operaatiovahvistimet  1C1I/A
ja 1C1/B muodostavat kokoaal-
totasasuuntaajan ja 1C1/C ali-
piidstosnodattimen,  jolla  tasa-
suunnattua signaalia hinkan ta-
soitellaan ennen kuin se  tuo-
daan niivtteenotto- ja pitopiirin

ICYC,  1IC2C  kautta A/D-
muuntimelle 1C4.
Muunnostulokset luetaan

kahdessa neljiin bitin rvhimiissit
IHII]HI]I!'kHI‘]'i.Ii IC5  kautta.
Munntimen ja niytteenottopii-
rin toimintaa ohjataan kirjoitin-
portin nastan 2 kautta. Muun-
nos kiynnistyy kun nasta kiiy al-
haalla. Samanaikaisesti otetaan
niivte kondensaattoriin C5.
A/D-muunninpiiri 1C4 ja 1C5
sekii kaikki katkoviivan sisdpuo-
lella olevat ]-{ulr]p{:m*ntjt VOi-
daan jittid pois mikili kivte-
tidin aiemmin MikroBitissii esi-
tettyii. A/D-muunninta.  Kirjoi-
tinliitttimen nastaan 11 menevii
johto kvtketiiiin mikrolle. Kiivt-
tjiinnite +5 V ja maa vhdiste-
tiiin erillisen A/D-muuntimen
kiyttojiinnitteeseen ja maahan,
Operaatiovahvistimen A6 anto

kvtketiin - muuntimen  ottoon
X2 (DC-otto). Muuntimen
||f*|'|-:kjn.'_x'x|~;_\1kin kiiinnetiiin

asentoon 2.

Satelliittikuvien tulostukseen tarvittavan laitteen

kytkentikaavio. Kat-

koviivoilla erotetussa osassa on numerossa 10/89 esitetty A/D-muun-

Muuntimen viritys

I\leiht11|t1)éiii}itii5||t:{iulin virite-
tidin trimmerilli R2. Viritvkses-
sid ]-;;'i_'.h*iiiiiu avuksi ledii D5,
Aluksi trimmeri R2 siiidetiiiin
enimmiisarnvoonsa.  Kun  liitti-
meen X1 ei tuoda r;i;_{luulliu, on
antoliittimessii 11 arvo 0 tai 1.
LEDD D5 vastaavasti [);l];l;l tiil-
loin kirkkaasti tai on sammu-
Neen:.

Kun liittimeen X1 tuodaan
satelliitista  vastaanotettu 2400
Hz:n signaali saadaan myvis an-
toliittimeen 11 2400 Hzn taa-
juinen sakara-aalto. Tillsin D5
hehkuu puolikirkkaasti. Trim-
merii R2 siiidetiiiin  pienem-
miiksi kunnes ledin D5 muutos
I}ll{ﬂikii‘kk;luﬁm'll tilaan saadaan
aikaan mahdollisimman pienel-
li ottosignaalin tasolla. Piiri al-
kaa viiriihdelld, mikiili R2 siiiide-
tiiin lijan [}i(*m'kﬁi. Tilloin D5
D lnuﬂikirkk:mnu vaikka ot-
tosignali kytketiiiin pois.

Trimmerilli R20 siidetiiin
A/D-muuntimen  referenssijin-
nitteeksi 0.5 V Ja trimmerilli
R17 asetetaan muuntimen (O-ta-
soksi 25 V. Niiilli asetuksilla
muuntimelta  saadaan  muun-
nostulos 00h, kun muuntimen
ottonastaan 6 tulee 25 V ja
FFh kun ottojinnite on 3.5 V.
Erillisti muunninta kilvtettiiessii
siidetiiiin - O-taso kalt.:s‘f=]lluh_]'l*|—

man  oskilloskooppitoimintoa
]-:Ei}ﬂ.’ivli S{]I}i‘.'llliﬁi.

Staattisen  sithkon  aiheutta-
milta vahingoilta viilltytiin kun
muuntimen maa liitetiiéin erilli-
selli johdolla mikron runkoon.
Muuntimelle tuodaan +5 Vin
kiivttjinnite nastaan X3 ja maa
nastaan X4, Mikro kytketiiin
sidiille, ja vasta timiin jilkeen
L\.'t]»:vt;'iiin muunnin mikron kir-
j{".uii'in]iittiml'{*n. Muunnin  on
syvtil irrottaa ennen kuin sam-
muttaa mikron, etteiviit mikron
ja muuntimen otto- ja antopiirit
viikuormitu,

Ohjelman kaytto
Listanksen 1 Basic-ohjelma luo
VSAT.COM-nimisen tiedoston.
Kun VSAT.COM-ohjelma I(Eij.'u-
nistetiiin, saadaan ruutuun va-
likko. josta voidaan valita seu-
raavat toiminnot:

D = A/D-muunnoksen kiyn-

nistys
g = tulosten tallennus 1(’1-'_\'”["
L = tulosten lataus levylti
muistiin

V = kuvan katselu

Q = poistuminen ohjelmasta

A/D-muunnoksen aikana voi-
daan  muuntimen  toimintaa
tarkkailla ledin D4 avulla. Sig-

naalivoimakkuus pitid st
sellaiseksi, etti ledi saadaan
29
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Satelliittikuvia

Maisemakuva Lahi-idasta, talla
kertaa turvallisen valimatkan
padsta otettuna.

vilkkumaan, Mikiili mikrossa on
vipaata muistia 530 kilotavua.
kestiizi muunnos noin 4 minuunt-
tiz. Muunnoksen voi haluttaessa
ceskeyttiii  painamalla  jotain
| B 111}) unt1

Kuvasta niikvy kerrallaan vain
noin puolet kuvaruudulla. Kat-
seluikkunaa  voidaan  siirrellid
r]ll{iljn;'ippiiimill i sekii sivu-, etti
wstysuunnassa.  Kuvan - piirto
Lm wruudulle alkaa aina randun
alareunasta. Mikiili satelliitti on
lentinyt Suomen yli pohjoisesta
eteliin, Enlln I}nhjr:hl 1 alueita
esittiivii kuvan osa ensimmiiise-
ni ruutuun, eli koko karttakuva
on \]m daisin kuwve lI}lIﬂ\f [l
Yleensii kuitenkin piiviisaikaan
esim. NOAA-satelliitit lentiviit
eteliistii pohjoiseen, jolloin kuva
saadaan oikein i'.niiin kuvaru-
dulle.

VOA:lla kuva tulostuu 16
||;lr'!r|.'1;u-'.£i".'}'1|éi_ EGA:ssa 16 en
viirillii, jotka on valittu 64 mah-
dollisesta. CGA:ssa kuva tulos-
tun kolmella harmaasiivylli.

Muutokset

EGA- ja VGA-kuvan viireji voi
vaihdella tekemiilli muntoksia
H;mit-n]iivhlmn datariveihin,
EGA-kuvan  virivalinnat  voi
muuttaa vaihtamalla Basic-oh-
Iman rivien 1000 ja 1010 lu-
{11|1 ennen ohjelman ajoa. Ri-
vin 1000 neljiis luku miiirii ku-
an taustaviiring joksi on valittu
nmstu.
Viides luku wvastaa hiukan
mustan tasoa suuremiman Si:&_{-
naalitason viiriii, j{IIf.Hi on valittu
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tumma sininen, koska timi S1g-
naalitaso  kuvissa  useimmiten
vastaa merta tai sisijiarviid. Viire-
jii on ||:-||1pu muodostaa, koska
FGA:ssa virit  midriviviit 6-
bittisten lukujen (R'G'B'RGB)
l}f‘l'lihtf't'”:l siten, ettid alemmat
3 bittii vastaavat kirkkaita viire-
ji (RGB) ja vlemmiit kolme bit
tid tummia viireji (R'G'B').
VGA:ssa viirit 0...f on asetettu
ohjelmassa harmaasivyiksi. Vii-

rit 10h - 3fh ovat samat kuin
EGA:ssa,
Rivin 1010 vhdeksis lukn

vastaa signaalin matalinta tasoa
juuri mustan tason vlipuolella
ja seuraavat 14 lukua vastaavat
titi  suure T]II'H i wrn wlinvoi-
makkuuksia.

H-|1{ip|‘.~£ii|m*][;’l saadaan oskil-
l:}ﬁkm}l}pikmu kuvan alimmasta
juovasta. Kiyriin piirron jilkeen
kuvaan tulee I':':kII\'.‘Si pisteviivaa,
jotka vastaavat kuvan mustan ja
valkean tasoja. Valkean taso kas-
vaa W- mpp dintd painamalla ja
laskee w-niippiime i, Mustan
tasoon vaikuttaa vastaavalla ta-
valla B- ja b-niippiiimet. Mustan
tason al: ilﬂ]”ll Jla olevat signa it
tulostuvat kuvaruntuun  musta-
na ja vi alkean tason vl Imuh Jla
olevat tasot valkeina. Niiiden ta-
sojen viilissi olevat S10T: walitasot
tn{uxlumt kuvaruutuun
EGA:ssa eri viireinii ja VGA:ssa
harmaan .'-;jlx'}irl.‘i.

Lisatietoja laitteesta

Jos haluat piirilevyn kuvan ja
n}iltlmm E{ HLLHHI lihetii
tyhji levvke (3.5 tai 5.25" ja
Eirjvi\'unri, Jossa on oma nimesi,
osoitteesi  ja riittiviisti - posti-
merkkeji osoitteeseen: Mikro-
BITTI, Ari Paananen, PL 64,
00381 HELSINKI.

O O - O e e O e . N O . . O . .

ROCTEC 512KB MUISTI

KELLO/KALENTERI SEKA VIRTAKYTKIN TAKUU 6KK

------

RIF332C LEVYASEMA

VIRTAKYTKIN & KETJUTUS, "SLIMLINE" TAKUU 6KK

990) -
4}4}@

ot T

jelmia+hiiri yms.. ...2696mk

ROCTEC & RF332C 6%9 -

jelmia+hiiri+StereoVardmonitori yms...4395mk

AMIGA 500-keskusyksikkd+25 peltﬁ+hyblyuh—

AMIGA MEGA-500-paketti................. 2005mk
AMIGA 500-keskusyksikkd+25 pelia+hydtyoh-

AMGA 500lle Bootselector, mahdollistaa boottauksen DFLstdl takuu 6kk....
AMGALLE A590 20MBn kovalevy AS00:lle + tukioh jelmistot, takuubkk....
AMGA 500 )le Tyylkds NEW ART, koko koneen pélysuo ja....

AMGALLE MIDI- hflzint& Midt In, !l*rnug‘] 4Xout! H&Irldsuojﬁtlu' Takuu 6kk....
HIRMATTO nukkaantumaton, AntiStatic! Koke A4. Swinen tai

DISKETTI BOXIT: 10/35" 15mk, Lukoliset: 80/35" 49mk. 120/35 .

A0 TVMODULAATTORN RF- & Audio-kaapelt. Takuu Bkk....

AMGALLE Virussuo Jausmoduull dirve-portiting pysdyttdd virukset! Takuu Bkk

PURDISTUSDISKETIT: 35" fal 5.25'neste %5mk. JOUSTICIT: TAC-2 80mk. TAC-50. 129wk [
HIRIPORTIN JAKAJA KYTKIMELLA 149wk, ROCTEC HIRI takuu 12kk (wh38ﬂ }

AMIGALLE UUSI COLOMBIA
COLOMBIA-ELITE 169,-

COLOMBIA-ELITE COLLECTION SISALTAA: 40 PELIA

. 169k SEKA 70 APU/HYOTYOHJELMAA| PAKETTIIN KUULU-
VAT OHJELMAT ON VALITTU TUHANSIEN E I

_ £9nk || DEN JOUKOSTA JA VAIN PARHAAT OVAT FHRSSE
MUKAANI KAIKKI TAMA ALE-PELIN HINNALLA 169mk|

- ok & DISKETT] TARJOUSH $

AMIGAN THEME AUDIODIGITOIJA+OHJELMISTO,TAKUU12KK 349mk
GOLEM 100KHZ STEREODIGITOIJA AMIGALLE, TAKUU 12KK 595mk

NO NAME.... 35" DSZ2D 10KPL 39mk
MEDIA TECH 35" DS2D 10KPL 49mk
TDK M. 35" DS2D 10KPL 85mk

ASTA 2400E TRANS-MODEEMI-PAKETT] 599,- MEDIA TECH 35" DSHD 10KPL..I30mk

M srz‘l:ﬂalsta %&Lim

100kpl 35" levyketarro ja............ 30.-

KW, 12 NYT: ©4L5. < EMvE TOMITA ALLE 70mkn Lilacketa

THE OUTLAW KY

Pl. 40, 00331 HELSINKI

X VIS I\ =if= ™ MYOS ILTAISIN & VIIKONLOPPUISIN, KLO:
38@ PU\\W]EQHA Ej Y SPRHN@‘] 21:00 ASTI! SOITA TAI TILAA KIRJEITSE!

PYYDA USKOMATON PAKETTITARJOUS! 386SX, 25mHz & 33mHz

(90) 506 2563

ANMIGA:N PARHAAT PD:T 8.30,-

MAAGISEEN ALLADIN PD-SARJAAN KUULUU NYT YLI 500 LEVYAZY

*Nopeat toiritukset*tarroitetiuina el viruksia verliy®
*WITH VERIFY*VIRUS FREE*ETICETS*EXPRESS*EASTWOOD*

J

ALLADI 15

GAMEFRANIE RIERET G wTebEo G ST Vi HATA TLAK 9 TUNSIL

» TUTUSTU SUOMESSA ERITTAIN SUUREN SUOSION SAANEESEEN PD-SARJAAN, SUOMESSA MAH-
)@ TAVAT ALLADN PDT TARJOAA SNULLE YKSNOKEUDELLA EASTWOOD PD-SERVICE! SARJA
SIS. ML DEMOJAMEGADEMOJAPELEJA PORNOAHYOTY/APUOHJEL MIAANIMAATIOITA, YMS. YMS. !

e @ MOON GIRLS SARJAN ENSIESITTELY SUOMESSA! LAHES SATA LEVYKKEELLISTA ER‘UT]KKM'
MJO\ PQXL@ ALASTOMIA NAISIA. ANIMAATIOITA. DIGITOITUJA KUVIA. KANIK! SAKSALAISTA LAATUA, HUHE
OVAT NIN |

I ——

(TILAA LUETTELOLEVY

I

' ME TARJOAMME SINULLE SUOMEN LAADUKKAIMMAN

| | PD-VALIKOIMAN AMIGALLE. MEILTA SAAT KAIKKI FISH,

| ALLADIN. FAUG, GAMEFRAME ETTA MOONGIRLS SAR-
| JAT, LISAKSI VALIKOIMAAMME KUULUU LU Lkusm PIE-
| NEMPIA PD-SARJOJA LISTA- LEWKI(EEL MME ON
I

ESITELTY KOKONAISUUDESSAAN PITKALTI TOISTA
\_TUHATTA LEVYKETTA KASITTAVA VALIKOIMAMME

'Ensmun PDLUETTELO LEVYKE (SIS. POSTIKULUT)...... ISek
| FISH AQUARIM HAKUTEOS (KAKKI RMESTYNEET FISHIT) 10wk
 I00KPL LEVYKETARROJA 35" DISKETTEHIN

AMIGALLE KOKOELMIA
COLOMBIA-FLITE COLLECTION 169,
COLORADO 25 pelia & 7 utility 75,-
Home Business Pack nyt vain 95,-

VIRUS DESTROYER! 10 killeria 39,-

SUURIN TARJOAA PARASTA! EASTWOOD PD-SERVIC
0wk KITTYY AINOASTAAN AMIGAN PD-LEVYJEN LEVITTAMISEEN

* EASTWOOD PD-SERVICE **

“TASSA PILEE SEN ARVAAMATON VOIMA™

KES-

« RF302C LEVYASEMAT AMIGALLETYLIJARMA ERR NYT VAN 399-
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lF'[?r LEVY/LUETTELO TILAUKSET TOISTAISEKSI AINOASTAAN POSTITSE,

EASTWOOD, PL 21, 00351 HKI

OSOITTEESTA:




Mikki H

Oletko jo pitkdidn
haaveillut tekeviisi
koko illan piirros-
elokuvan? Nyt Dis-
ney antaa sinulle

sithen evédt. mutta

millaisel

18

plirre shah-

Ven Wallu

1SV
mot ovat kestiineet
isiilti 1:-:+j;1|]t'. Ne
ovat supvasti sirtyneet ‘-.ll'|:l|-\1]-
~.|~I;L.||1i|||;luli|nI”nu-ilun_i;t]uui-
Valloitettinaan videot
ne rvnniviit nyt ; kotimik-
roithin, Animaationteko-ohjelm:
Disnev Animation Studio v
I'-[1<|l= ankan |:<>|L|m en 1 ntiu
ruudulle. Ja jos (ja kun) ne kyl
Listvttiiviit, voi IJ]I|1 Jmalla tehdii
omizankin,

51||i\lni'|bi1|
Myos

Puhumme suomeaq,

virkkoi Goofy

\nimaatiostudio kiisittiii kolme
levvkettii;  Studio, Morgue  ja
Demo. Lisiiksi lovtvy kaksi mo-
nenkiclisti n]uii'r;iﬂ{ﬂu il S10
mith: mtuoja lupia

Liitii H\

1
NERIHII RN
'\|||]| 11 1||x|:|\ SUpOarneet |\H|
t||~.

Kirjat sisiiltiiviit tavanomaisen

«*timikrossa

paina-tisti-ja-toivo- ku arusta-oh-
jeiston lisiiksi mvas Ivhven his
tlﬂlll\lll \.tllll]l Li ltl”"-[ | ".[lf 12 H
tietvsti Disnevstii erikseen. [HL.L
el mitiin tiedi, oppii tistii tie-
tysti jotakin

. K....l'l.H'!“HI]lii'l't ovat selkeiit i
runsiat, _'irJtL'II []L'l]x[] |:H;|i:- it €11-
simmitinen h'x_\ ke koneeseen.

Housut pois, sanoi Aku

Studiolesvltii lovtyy varsinaisen
animointiohjelmiston lisiiksi
mvos  muntama nivte likkeen
harmoniasta. Ne ovat vekkuleita
katsella,
niitii vou
titii kautta l:[!]}in armnmatin salo-
it

 Lisii katseltavaa ik ihimetel
tivitii lovtvy kahdelta muulta le
whkkeelti. Morgue (tila,
siilvtetiiiin valmiita animaation
|‘J.;J[I|\iil eli  roumiita)  sisiltiii
mustavalkoisia, ihmeisesti van
hoista lelfoista skannattuja tai
dokkaita lnonnoksia. Niiiti voi

mutta  miki parasta,

myiss itse muokata ja

]'na-\;|

mestaroidi,  mutta
niditii [‘1.|,|.=|4r|+'|[||].|, versioita el
st enéidd tallennettua
Kolmannella Demo-levk-
keellii  on sitten Ankkaa  in
II i hllli“l”i | 1 l|i‘t]'-'|"|‘ ikil |".‘-.|I‘-. i
t\l 'Tel Hlllll” Ll“[fﬁ diinien, "I.nl'l-
mahion .l"l[||1i|1?.‘\"hi on mahdolli
suns viirkitti niiet iiinitehosteet-
kin, Niiden teko tosin vaatii jo

||r'u!- itse

hieman muutakin kuin hiirelli
tokkimistii. joten ohjelmointitai-
toiset, olkaa |'|f~'n£i.

Kolme sormea ja
sirkkeli, manaili Mikki

_|<J sitten verstaalle! Ttse toimin
ti LL|:I.1||!IIIL kahdessa eri osas-
tossa, Aluksi
munodollisunksien  Lipi
test osastolle. Tiilli ‘|m||||||:mh
tulevan mestariteok-
kv kovalta

".|'|‘|..!]"i|r|'[|.|\'\'|||:|.

POV TR T 1III"-..|

pencil-

]L'IJIIIlI:'
ST st

Kii_‘-.h":\m'i olevat prirustusta
'u'|]rc|1t.|.'~.|r .L]m[rniulilrln-r in sl

joiteltu liki Deluxe Paintin ta

MIKROBITTI

. joten ivtt on kodikasta,
Valikommakin on lika pitiien sa
e Mutta 85 i"ll'-.ill rikas tviika
hi St
I |||I.l

ViM %m.l.!.
Mustivil-
M2

iliolta [ttt
D aintillakin,

koisina il mnodoltansa 3

Kinss;l

onpat

LVidnointia viarten on

M itistit

|
isten matujen eli so

viirkkinsii irkeimmiit
ot el
ljen néitkviminen Eipi harmaina,
Fitiii e 1'|::rllr.|.| liikkeen  som
mittelia rondalla

Laitkkeon tonmmvuntta voi tan
Kastellae milloin vain |>.|i||.1||..1]|.|
Silloin nitkee

krninka

sitlons omkin tiiriseviiii

andrneindi [1.L=|||I
siniekin aluksi

|-||'1:'1|1:

liikkeen

i viliseviéi kaaostae No, |-::-|:|E1I|
tulosta voi aina parannella v
il nasia kovia viiliin tai pois
tnalla entisiii

[it joos |-||~||| |I1L:'\<|r'|.1 bclvitzian

Fonstiee momta |~.|'||.|,.| '|h'|.i.|x|‘-..|_|||_

sen ovol monistaa Exposure
il 1 "
a1 TR IIII|:.FI||'... Cutds Paste-toi-
'||i:||:-||” L. .|-..l|'|.| |'-\.‘|I| AN

Sheet  vastan vanhanaikaisessi
aninationteoss: '|||:iH|i|<||5['|I|~J_

I.||‘.~.|||l!||
it tovliin: L vt liiliti Ja didini-
taitoiset Iklkiviit

It .||. Hi vl III<'|'|~.;'\.l:|].L

tilli osastolla

mviss Sdinet kohdalleen

Disney made in Finland %2

Kaikkien tiedossa lience, etti
Walt Disney ei suinkaan piirri
|1h|]mt 1 kaikkia nimissiiin kul-
kevia sar |‘1L||~.m Itse asiassa hiin
el ole [mrtum niistid ainutta-
kaan. Eikii viihiiiin aikaan piirri,
ellei sitten autuaammilla met-
sistysmaillakin ilmesty ankkuli-
lehtisi.

Suomalaisia Walt Disney-tai-
teilijoita on aikojen kuluessa ol-
lut ainakin nelji. 70-luvun alus-
sa silloinen  sarjakuvapiirtiiji,
nvkvinen laste nl\irpu]u 1 Mauri
Kunnas lihetti Tanskaan (Suo-
=r1.-1l;1i.t..'111k1<:}_]'m| kotimaa) oman
versionsa A Ankasta.  Pitiviit
tekstistii, mutta kuvat olivat liian
persoonallisia, joten ne piirn-t—
tiin paikallisin  {espanjalaisin)
voimin uusiksi. Tulos on I]]”‘u”“\
tu Suomessakin Ankkalehdessii
nro 39 vuonna 1974,

Seuraavana oman ankkaval-
tanksensa teki Tarmo "Mimmi-
li" Koivisto i}ii!‘tii.m;'i”.:i Ankka-
lehteen  liikenneaiheisen  julis-
teen.  Poikkeuksellisesti Tape
signeerasi tvonsid omiin nimiin-
sit. Yleensiihiin Disney-taide on

I|}:Ji]-;|<flui-;m-n;|

ANOmMyyInia

Barks).

Disneyn oma | :
tipilintu val-
miina ani- |

mointiin,

.

Demo-levykkeelta l6ytyva hyppiva tyyny varikdsittelyssd. Varin valitsi

NNirvi.
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Arvoisa taiteilijamme Wallu
teki vuosina 1986-88 suomalai-
seen Nalle Puhiin ja sen puuha-
lehteen kvmmenen  aiheeseen
liittyviidi sarjista. Ne julkaistiin
vain tidlli meilld, joten maail-
rn:m[u.-i_]'u:ixf'xli ne ovat melkoisia
keriilyharvinaisuuksia.

Viimeisin -~ Finskidisney on
Juk]-c:t Murtosaari, _jt:r]lk.'idjilli[‘—
albumit joku ehki vielid muistaa.
Jukka liihti jokunen vuosi sitten
Sinbad-animaation tekoon
Amerikkaan ja on silli retkelli
vielikin. Sinbadin ohessa hiin
on viimeisten tetojen mukaan
piirtiinyt jo 18 kantta eri Dis-
ney-le htnlljf*nl-.vll-.\l

Kilottua, Disneyhiin suomet-

tun!
sTev!

‘A wON Nt“\;r
Eﬂ:{tmmm AMERI-
N AK U ISSA ‘TM"'I O
KAP “ €N TEKIA OIKEN
JokA! A MAINITTU I
PRI MLI;ET{“AQFHE‘

N LOYTYY KE-

!J.-«"’E._"H-

CIMIE

e LEHDISTA
A)

J A AN
< ATSOMAU

Paint It Black!
hihkui Mick
R

vioi sen vieli koristella viirein

animaatio on hanskassa.
Ink&Paint-osastolla. Aluksi vii
vat kursitaan kokoon. ettei viin
L] J||| "-II1".||IE'I |.||||I'~|l |.]||.l|1|'ll |-x||‘-. Ll
Virtivttod varten on kolme ern
laista 1<l_‘t1.|.|3|:_"-llLilF||d.

Ensiksikin on normaali, piir-
rosolijelmista tuttu tasaisen pin

SR Selid

mvios rasteroituna, eli siis kuin

nan viiritvs. Toiseksi
verkkona, Ja kolmanneksi on
tivttd, joka tivttiid rajaviiriksi
valitun viirin sisiilti _|1aL:l SO
kan muista viireistii viilitbiimiittii.

\'Q]r'lrdh'iin Vi il:'l-ﬂ:- ]}i[;i,:.i vl
kioma dpi koko animaation, tai
sitii voi vadhdella joka rmudussa.
I LS todella r: I|~.|I"11._1 | ]‘.ﬁ".hl ‘dee
listii viirivilindid, eikii
sotkeminen vieli riitii
T Villlen kit
eveling).

B |n|511|wi vieli lataa taus
talle jonkin viirikuvan, jonka pa
letilla on aivan eri viirit
LELRLE

I dettion
voi kiivt

o color

|'~||1|I
vilritebvssii  animaatiossa,
onkin tuloksena sellainen sotku
ettid kmwkxthm* n risuparta hip
piradikaalikin on taatusti kateel-
lllil "11

Itse annmaatioon el

Inké& Paint-osastossa voi vaikut-
taa, joten siindi se. Ensimmii
nen omatekemii kokoillan ]Hir-
jonka voi antaa
onsten |]:| si pyorii rundulla
niin kanan kuin sihkoi riittiii.

oS ]il]\.ll'-. i,

Mina kanssa!
karjui Wallu
Disnev Animation Studio  oli
loinen viliitys, Etenkin, kun sen
kitvttis oli heti alkuunsa |'|L'|E1]m-.|
i ensimmiinen oma mustaval-
koinen wviikivaltaluomus  syntvi
jo ensi-istimalta. Aluksi jo iu'”«-
kit litkkeen nitkeminen omissa
kuvissa oli vstii, mutta jatkossa
kritiikin kasvaessa huomasi vl
Littiien, ettii todella sujuvan ani-
maation teko onkin jo eri juttu.
DASilla on |H'|[]].HI tehdi Jil-
sun-anki-sun-
animaatiota, mutta Dis
||1'_*.-t;1~;:|]||' sillii on vaikea pitis-
ti. Etenkin viiripuolen j;'i”lxi O
kimalaa, jos sitid vertaa Lumik-
keihin Hu]‘rt rluomuksiin.
Mutta onp: ahan tiissii }111:11: tti-
kin hieman toista luokkaa.
Budjettia kasvattaa kuitenkin
lisimuistin - ja lisiilevvaseman
hankinta, mikili  kiivtossi on
vain A 300-versio. Kuvat | ani-
kun  vaativat  kunmolla
toimiakseen sen verran muistiti-
Lz, ettit hankinta on liki viilttii-
miitom.  Mutta  se  kannattaa.
Suosittelen

L‘-.lr|i|;1i~t.lwéxt.l
11i-

"-I]I‘*

ot

|1iir|M||~;Lqit::i~,i]!v.

Disney Animation Studio

Valmistaja:

The Walt Disney Company, Dis-
ney Software

Maahantuoja:

Triosoft Oy, puh. (90) 835 566
Hinta: 995 mk

Testattu: Amiga

Muuta: Tulossa suomenkieliset
ohjeet seka PC- ja Atari versiot
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Tietotekniikan sovellukset

MIKROMEKANIIKKA =

Tietotekniikan ja
elektroniikan hui-
man kehityksen an-
siosta on mik-
roskooppisia konei-
ta tuottava mikro-
mekaniikka varttu-
nut varteenotetta-
vaksi tulevaisuuden
tekijiksi. Mikrome-
kaaniset sovellukset
ovat kaikkien kday-
tossd ennen kuin
huomaammekaan.

NIKO PALOSUO

L |

ll]\‘a',i muistaa H'II]I’CU‘\'E[”.
jossa ihminen sukellus-
veneen ]'(.'l'llﬂﬂ;l i-}].l‘ﬂl"l'l-

netiin - mikroskooppiseksi  ja
ruiskeen  avulla jlljl'l-:tl]-i(]iulll
eliviin - ihmisen
IThmismielti on aina kiehtonut
pienentiiminen ja pienoismallit.
Kun tietokoneet tiyttivit vieli
1950-luvulla  vhden pt*rhm*u
omakotitaloja, ‘mahtun nvkyiiin
kaikki p{'i},-‘dii”l'. taskuun tai ran-
teeseen. Eikii tissi vieli kaikki.

Miniatyrisointi  on  tuonut
huomattavia etuja  tietoteknii-
kan Jid kulutuselektroniikan alu-
cella.  Nykvajan  sylimikrot ja
]-;vn]-;iip11|wfa'|m=t eiviit olisi to-
dellisuutta  ilman ki*hit}'kh‘-{*ll
hurjaa vauhtia. Kiynnissi on
jatkuva kilpailu siiti. kuka saa
laitteet kutistettua mahdollisim-
man pieneen kokoon. N_‘»'k}'iiii]i
laitteet alkavat olla jo niin pie-
nii, etter nnti 11.1[_;';1511 silmin
nde.

Mikromekaaniset laitteet
an o8
pusta
Mikromekaniikan huimat tule-
vaisuundennikymiit  oivallettiin
70-lwvun lopulla, vaikka tutki-
muksia ja i{|ll‘uit;| oli esitetty ai-
emminkin, Mikromekaniikka ei
ole vieli tieteisfilmien tasolla,
mutta useita konkreettisia esi-
neiti (moottori, pumppu, mik-
rofoni) on jo saatu toimimaan.
Nykvaikaiset piisirujen  tuo-
tantomenetelmiit  mahdollista-
vat |t1i]-:|‘u.'-:l{n-nppi.~;tm| piikmn—
wonenttien tuotannon, j{:”ai on
aajat  sovellusmahdollisuudet.
Esimerkkinid olkoon maailman
pienin, tuskin nnprim*ul;m piii-
ti suurempi mikrotoni.
Mikromekaaniset anturit ovat
olennainen osa  timiin piii\'iin

verisuoneen?

mikromekaniikkaa. Mikroantu
reita kiytetiiiin pidasiassa pai-
neen, kithtwyyden, voiman, si-
_jalilulin tai virtauksen mittaami-
seen. Pienesti koostaan  huoli-
matta pystyy esimerkiksi kiihdy-
tysanturi mittaamaan jopa sa-
dan gramman voimia. Tuskin
havaittava koko ei ole haitaksi
kestivyydellekiiin. Mikrome-
kaaninen painemittari, joka mit-
taa tarkasti sataan millibaariin
asti, kestiii kj.'lllulf-n]-u-rl;li.'-;t*n
_1.'|i|<1|l.1|!‘|ni’t||]-i.*:£*n.

Autoteollisuus sponsoroi
Mikromekaaniikkaa  kiivtetiin
vieensii sielli, missi pieni koko
lisiiii tehoa ja viihentiiii kustan-
nuksia. [*:nh*!l}‘l}'kﬁvrlii on I-U:le"t’ll
riittiivii herkkyys ja riittiviin Iy-
hvt reaktioaika. 'I’Eq'l)i“:ixf'x.ﬁii S0-
velluksessa pitiid esimerkiksi
tulla toimeen mahdollisimman
vithiiiselli virrankulutuksella.
Kivttikohteita ovat kemialliset
anturit, ]iilnpiitilzl-;ulturil ja si-
teilvii mittaavat anturit.
Nykyaikaisissa autoissa on
paljon antureita, jntk;l mittaavat
esimerkiksi  auton nopeutta,
moottorin kierroslukuja tai pa-
kokaasun rik]-;i[)ill}i:-illilltu. Tie-
tokone vhdistiii kaikkien antu-
rien villittimiit tiedot ja tekee

johtopiiiitokset  niiden  perus-
teella.
Autossa  olevien  anturien

miiiirii on kasvanut jatkuvasti, ja
tulevaisuudessa  niiti  tullaan
asentamaan }'h;’i enemmiin. Sik-
si autoteollisuus on viime aikoi-
na ollut voimakkaasti mukana
mikromekaniikan  tuotekehite-
lvssii. Mitii enemmiin miniatyy-
riantureita, siti paremmin  au-
ton tietokone osaa arvioida an-
ton kunnon.

Mikroaktuaattorit
Mikroaktuaattoreita (aktuaatto-
ri=toimija, englanmin sanasta to
act) kil}:tvt:'l.-'in sellaisissa sovel-
luksissa kuin elektromekaaniset
kvtkimet (releet), optiset kytki-
met, resonaattorit, moottorit Ja
venttiilit.

Yhdysvalloissa mikroaktuaat-
toreita tutkitaan muun muassa
Kalifornian Ylinpiht{:n Berke-
leyn laitoksessa, jossa kiinalaiset
tiedemichet rakensivat  him-
miistvttiiviin pienen sihkémoot-
torin. Elektroninen moottori on
tm‘pw*ksi pil'ni mahtuakseen ih-
misen onton  hiuksen  sisille,
Moottorin propelli on halkaisi-
ial|td;m alle millimetrin viidessa-

dasosan mittainen, ja se toimii

elektrostaattisen |‘.|f'|'i;1;lltt't*u
mukaisesti eli vastakkaisten siih-
kisvarausten voimalla,
Pioneerityoti on suorittanut
myis Saksan Liittotasavallassa
Hij-;iitm-x'.'l Fraunhofer Institut
fiir Mikrosystemtechnik.
Miinchenissii piddmajaansa piti-
vii instituntti kehitti diskettiin
maailman plenimmin pumpun,

joka toimii ilman liikkuvia osia.

Elektrohydrodynaami-
nen pumppu
T's-lilx'r'npllrnpptm voidaan L‘ii}'ltiiii
esimerkiksi mikropiirien jiih-
dvttiimiseen, kun  jondutaan
siirtiimiiiin dirimmiiisen pienia
nestemiiirii palﬂ{al%tu toiseen.
Pumppu toimii v]t=i<t|'[:||_1;{!ru:1}.'-
naamisen periaatteen mukaises-
ti, mikii tarkoittaa hii}‘tilmliiﬁsii
sitii, ettii ainoa  litkkuva  ele-
mentti on itse neste, Tamid omi-
naisuus  mahdollistaa yvksinker-
taisen, luotettavan ja kestiviin
rakenteen, jonka valmistus on

MINVDSERITTI /00

verrattain

]II‘II![]H.L.

toimii neljiinkvinmenen ja nel

1’um]1[:||

iinsacdan voltin viilisilli :ji'um'tt-

tedllii. Pumpusta on olemassa

vista ]n'c:[::hj-.'ppi_ mutta kokeet
ovat osoittaneet sen  toimivan
Fnvvin.
“Tiedemichet ovat innostunei-
ta  mikromekaniikan - mahdolli-
suuksista ja antavat mielelliidin
mielikuvituksensa lentiiii,  Liii-
kirit umelmoivat superpienisti
Laitteista, j:]lL‘;l pystyviit  viisy-
miitti poistamaan kalsinmia ih-
misen verisnonista. Huomatta-
vasti - Eihempiinii  todellisunatta
ovat +-~;i1m-r||<ikx'i mmstesuihiku
|nir_1'r:iHL|||i1-n mikrosunttimet.
Berliinissii  kehitettiin  disket-
tiin  termomekaaninen  minia-
twrinostolaite. jonka sivat ovat
alle rnillhru-trin-pi!uia‘iu. Mikro-
mekaaninen bolometri on prio-
lestaan  Limpotilamittari,  joka
mittaa Limpotilan olematta kos
ketuksissa  mitattavaan  kohtee-
seen.  Fsimerkiksi meteorolo
tarvittava  laite  mittaa
];ilnin”:ti]xm kohteen |iirnpi}.~<i1tt'i-
]_w mikitriistii.

P H RS |

Miksi piista?

Kuten aiemmin todettiing, mik-
romekaniitkan  perusteet  ovat
voimakkaasti L;1'1L|ui-;~;i_~-;.~.u mikro-
elektroniikkaan.  Samoja -
tograalisia prosesseja i SVOVY-
I_'\hlll!'lli'tt']llii.:i. _i::ic]ril avulla
tehdiiiin piilastuja, voidaan kiiyt-
tiid reikien, urien, lovien, pyra
midien, .\i]tnju*n ja ]rﬁ.'k'jrn teke-
miseen piisti. Piiti kiivtetiiin,
koska tuotanto tilli puolijohde
materiaalilla on piximmii]l:' ke-
hittvayttii. Piin kovuaus, jousta.
VIS ja \l'lHI\'l'hti-i.‘n'_\'}‘i ovat sa-
maa luokkaa teriiksen kanssa,
mutta se painaa vain kolman-

MIKROBITTI 3/91

Elektrohydrodynaaminen mikro-
Eumppu elektronimikroskooppi-
uvassa. Perinteiset kasitykset

pumpun ulkon&dsta on syyta
unohtaa, silla tulevaisuus nayt-
taa tallaiseltda. Pumppua aiotaan
soveltaa muun muassa mikropii-
rien j@ahdyttamiseen.

neksen teriiksen painosta. Pii e
myiskiiiin kuumene eikii mostu
herkiisti.

Pienet  ulottuvuudet  tuovat
mukanaan useita ongelmia, ku-
ten kitkan ja kalumisen. Pienin-
kin pilyhiukkanen voi aihenttaa
moukarin kaltaista tuhoa mikro-
mekaanisessa  laitteessa. '[“]]j}'ll
kiivttin voiteluaineena aiheuttaa
tahmeutta ja pilaa komponentit
]1}':"1:1}1[1':1||1'Lw'i. ||.'1II|1..tlIL.‘~i{'II ta-
kia esimerkiksi edelli mainitun
mikromoottorin elinikii oli aluk-
si vksi minuutti. Nvkvidiin kitkan
aiheuttamat {mgvl'm';lt On - sul-
rimmaksi osaksi ratkaistu.

Mikroelektroniikan ja -meka-
niikan }']u|ixl:=|m.:i|1 nskotaan tu-
levaisuudessa  ratkovan  monia
ongelmia.  Esimerkiksi  mikro-
sensorien ja vastaavan analyysi-
elektroniikan lmH‘.uaunim*n sa-
malle sirulle olisi huomattava
askel kohti autonomista mikro-
mekaanista analyysikomponent-
tia.  Eritvistarkoituksia  varten
pyritin sirulle lisiidimiiin myos
optisia kom onentteja sekil op-
l:n:*l{*klt'nr|ii||\]m.m. Mikroelektro-
niikan ja -mekaniikan symbioosi
kulkee maailmalla mii{rn.ﬁ_x'ﬁtv:--
miteknologian nimelli.

Nosturien koko ja ndké ovat ko-
keneet rajun muutoksen viime
vuosina. Kuvassa sekd antiibcki-
nen nosturi etta termomekaani-
nen miniatyyrinostolaite. Jalkim-
madisen en sivun pituus on 0,5
millimetria, koko sirun koko on
1.5 X 1,25 neliomillimetria.

eenejd helposti ihmisso-
luun? Mikromekaaninen koela-
boratorio elévien solujen tunnis-

tamista ja kdsittelya varten.

Mikromekaaninen kiihdytyssen-
sori, jossa on integroitu CMOS-
vahwvistin.

—

gopee P:00005
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NYT LEHDET KA

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kitevisti yksiin

kansiin! Stistissd kansiossa tiedot pysyviit tallessa
ja lehtesi jirjestyksessd. Kansioon mahtuu
},1\51 vuosikerta.

e tukevaa sinisti muovia

e vankka mekanismi

e omat koot uusille ja
vanhoille MikroBiteille

e vuosilukutarra

e hinta vain 36 mk/kpl

postituskulut 12 mk/1 kpl,

5 mk/2 kpl, 18 mk/

3 kpl tai useampia.

TILAA KANSIOT
LEHDESSA OLEVALLA
TILAUSKORTILLA!

.U(mpm'[n pYyorii
yhﬁ oli Léhi-iddssd

sitten Saddam tai

ei. Santa Monica
Beach on todella
kylmd "talvella",
Falcon 3.0 jyrihtdd
maailmanlaajuises-
ti PC-ruuduille l-

JHIUE'HLJ!.'IH.

jomatka t}'}pi”iﬁvnii
A tammikuisena  sunnun-
taipiiviini Palm Spring-
sistii. Santa Monicaan on suoras-
taan  miellyttiiviiii  verrattuna
muihin '-."til-i{':upiiixiir]. Liilnl‘-i')tihi
ulkona on siinit 20 asteen |mi|~;—
keilla Ja aurinko pyrkii tunke-
maan siteensii simogin |Ei|:-i. Kun
sitten vihdoin saapuu beachille,
nin Iiimpfili!;l ]u.\{m' pari astet-
ta, mutta smogia ei eniii ole.
Santa Monicassa voi paista-
tella piiiviii ja "ihailla" Tukuisia
kodittomia. Santa Monican kau-
punki kun ei kielli kadulla asu-
mista. N LEL;l[Lawii voi  syidi
Fish&C lnpa{ jil
markkaa - che: l]'l l.
Irakin kriisi tiilli Amerikassa
on todella ]1_\.'xiu uutisoitu. Noin
24 tuntia piliviissi (mainostau-
koja lukuunottamatta) voi kat-
soa CNN-untiskanavaa Ja kum-
mastella tuoreita tup;lh’clmli:l.
Hard Copy -nimisessi ohjel-
massa oli kuvia Belgiassa %1.‘1—
vaituista ufoista. Huvittavinta
oli, ettii ne ufot muistuttivat to-
della paljon Batmanin Bat-len-
tokonetta.

5 taalaa - 20

Falcon 3.0!!

Vuoden 1991 odotetuin simu-
laattoriuutuus  on Hpm'l:'u]n
Holobyten erittiiin onnistuneen
Falcon-ohjelman uusin  versio
Falcon 3.0. Tkiivii L‘_x]lii ]-c_\'ht'itlt*u
ohjelma on kuukausia mythiis-
sii. Esimerkiksi u]nmprr'in SULI-
niteltuna  julkaisuajankohtana
joulukuussa Spectrum Holoby-
tellii ei ollut vieli edes alta-ver-
siota Falcon 3:sta.

Mutta ei hiitii, Maailman ke-
||.itt}'|u'i|nmi1n tietokonelehden

MIKROBITTI 3/91
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——JENKKILA

AK|I KORHONEN

Sota ei ole tietokonepelia,
tama on.

kirjeenvaihtajan  mahtiasemaa
kiiyttien ja charmikasta hymyi-
ni (hoh!) viiliytellen onnistuin
ujuttamaan itseni sisiipiiriin, ja
pystyn antamaan te ille tie toja
tisti lihiaikoina julkaistavasta
ohjelmasta.

Uuden Falconin toteutuksen
periaate on sama kuin aiem-
massa Falcon AT:ssa, mutta ko-
ko homma on pistetty parem
maksi  kaikilta \lxs-‘:h]*jﬂ}ill‘.]l]
taan. Nyt voi |t mtiiid joko yksi-
niiin, xnpmm hen kanssa, tai
vaikka niin, etti on kahdeksan
koneen ryhmiin johtaja. Kaksi
tietokone H:I 1.||tt-:u liittamaillia
on T]Ilil[](!l]l'ﬁt:l lentiiii kaverin
kanssa. Jns-: tillii sattun olemaan
uusi versio A-10 Avengeristii,
niin kaveri voi lentiiii samassa
maastossa  A-10-sukollaan F-

tyytvii y |1tL sen ainoaan plklﬂ Imi(
kiseen karttaan, jonka tasoitta-
minen on nmln;luhista perin no-

easti. Falcon 3.0:ssa on useita
aluevaihtoehtoja: Israel, Pana-
ma ja Irak (Saddam Iww I co-
me!). Ja mikii parasta, maailma
ei ole eniiii tasainen pannukak-
ku, vaan epiitasainen todellinen
maasto. Jos jossain kohtaa on
laakso, niin Falcon 3.0:ssa sen
sisiiiin voi lentiiid!

Rautaa rajalle

Asevalikoimaakin on laajennet-
tu. Uudet lelut sisiiltiviit muun
mMuEssa t|]m1tur_111|ltdtltl‘kid vas-
taan tarkoitetut HARMit. Niiti
muuten lauottiin Irakissa Iﬂ(l tu-
hat kappaletta ensimmiisen so-
taviikon aikana. Mukana kuvas-
sa on myds keskipitkin matkan,

dlykis ilmasta ilmaan ohjus
AMBAAM.

Erityisesti ohjelman vastaa-
vuutta todellisuuteen on paran-
nettu. Jos kiytossi on AT ja
287- tai 387-matikkaprosessori,
niin simulaattorikone kiyttaytyy
vaikeimmalla tasolla tiysin sa-
malla tavalla kuin aito Falcon.
Tiissd toimintamoodissa koneen
kityttiytymisrutiinit on kopioitu
suoraan jenkkien ilmavoimille
tehdysti IJL‘I]tU.‘:]lTIIII:Hﬂﬂn‘itii!

I:f nyt saa sitten vapaasti
kuolata Falconin uutta versiota
odotellen. Tkiivii kylli ainakin
toistaiseksi Falcon 3.0:sta on
tarkoitus  julkaista ainoastaan
PC-versio.

Kuka muuten niiki esimerk-
keji todellisten Falconien tark-
l\lllldf“ih‘l Irakissa? Ilmatorjun-
tatulesta huolimatta jenkkipilo-
tit l:iFutteli\.'at bunkkerien ovista
ja ilmastointihormeista tuhan-
nen kilon TNT paketteja suo-
raan irakilaisten svliin. Laina-
takseni erdin Yhdysvaltalaisen
kenraalin sanoja: "F-16 asettaa
ﬁnmmit maaliin yhtii tarkasti

uin, jos ne olisi ajettu pickupil-
la paikan piille."

Rajansa kaikella?

Yhdysvallat on epiiilemitti mik-
rmhjmdtn unelmamaa. Miten
olisi kiiydi nukkumaan peiton
alle, J{Jkd niiyttii lpnnttenpape-
rilta Teikien’ ja vih reiden viivo-
jen kera? Tai jos on kiinnostu-
nut avaruuteen liittyvisti ohjel-
mista, niin voi pyytii NASAlta
kirjan nimelti "Software for Ae-
rospace Education”, jonka 88
sivulla on kiisitelty suumnilleen
kaikki dmnmmhjﬁlmat mihin
on koskaan ryhdyttv. Osoite,
josta titi ilmaista kirjasta voi ky-
sellid on: E dumtmnr.ljl Technolo-
gy Branch, Educational Affairs
Division, NASA Headquarters,
Washington, D.C. 20546, USA.

Jos on ]|utain sanottavaa pals-
an pitiijiille, niin postia voi pis-
tid osoitteella:

Jenkkilii
MikroBITTI
PL 64

00381 Helsinki
Finland
Europe

Earth
37
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HOVISSAKIN
AMMAS'I'EI.I.AAN'

“‘- :\% KUKA ON "SYYLLINEN" NAIN VALTAISAAN
™ HINTAROMAHDUKSEEN 7!

. AMMATTILAISTENKIN VAATIMUKSET TAYTTAVA
“ % UUTUUSKOKOONPANO ALLISTYTTAVAN

: EDULLISELLA

HINNALLA.

Valtuutettu |
_ maahantuoja tuotti |
- N B valmistagjalta maa- |

saan eduksesi,

PIDA KIIRETTA, EDELLINEN MALLI
MYYTIIN ENNATYSAJASSA.
TAMA TILAISUUS EI TOISTU!

HOVITIETO 4=

TIETOTERKNIIKAN MYYNTIPISTEET
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q

raderan AT-mikroja

suoraan Hovitie- e
dolle. Valikasien = o
poisjadamisen sal- I i T

lima hintaetu jaa v HF'TT?
kokonaisuudes- T 5 Y A 155 \

PEKKA KOISTINEN

Siltd varalta, ettd
verohallitus saa tie-
tokoneensa toimi-
maan, tuli kesdlld
markkinoille yksi-
tyisten ihmisten ve-
rojenlaskuohjelma.
Kokeilimme
uusitulla versiolla
kuinka palkansaa-
jan laillinen veron-
kierto onnistuu.

alkansaajan  verotuksen
laskentaan ja suunnitte-
luun  tarkoitcttu  VE-
ROQU-mikrntietukune— .

nakkotiedot, niin vauhdinotoksi
ohjelmassa ovat mybs vuodet 89
ja 88.

Syittimilld vuoden 91 taulu-
koihin mahdollisimman tarkat
arviot tuloistaan ja viihennyksis-
tiin, wvoi pii.iitf.'lii kannattaako
hakea piditysprosentin muutos-
ta verotoimistosta.

Ohjelmaan on syitetty kaik-
kien Suomen kuntlen amtun-
nukset vuoden 90 verotusta var-
ten. Kunnan nimei muuttele-
malla voi tutkia kuinka edulli-
nen nykyinen asuinpaikka on
muihin lihikuntiin verrattuna.
Tulos niikyy veronpalautuksen
ti jilkiveron nuiiiriin muuttu-
misena.

Helsingin seudulla oma ver
tailuni osoitti tuhansicn mark-
kojen eroa halvimman ja kal-
le.imman viililli. Harnn vain xﬂ

in verotuksen perustee
mta mmnlamtamm Vumiﬂl

Tﬂlllllk{]illﬂn n]llf]l]](l}t Vas-
taavat ykkislomaketta. Sille siir-
rettiiviin tietoihin tarvitaan met-
siimomistuksen, m yntivoiton,
vuokratulon ym. osalta edelleen
avuksi lomakkeita 2, 2A. 3. 7. 8
ja 9 tiiyttoohjeineen.

Kylmiltini ohjelman kimp-
puun sybksyttyéini jouduin teke-
miiiin samat asiat monta kertaa,
enkid ollut aina varma, mitki
omista ja mitki vaimon tiedoista
olin korjannut ja tallentanut le-
wylle.

Mika kannattaa?
Ohjelman varsinainen kiytté al-
ki vasta sitten kun kaikki
tarpeellinen tieto on koossa. Ve-
rotuksen siinnit kiisittiviit sel-
laisen joukon chtolauseita, ettei
kovin tarkkaan laskentaan WI?;I
kynal].x taxhllaafcim]h m
tvii. KﬂrJ:th viimeisenii iltana

saattaa "no {ﬂmn mﬂﬂ*

Jokamiehen vero-ohjelma

VERO 90

diagrammina katsoa veroas-
teensa kehityksen.

Ohjelman tekiji mainostaa
ohjelmaa eriiinlaisena verotuk-
5e1 kevent;}ij;‘ini. (Omaa verotus-
tani viime wvuodelta en saanut
aluksi kevenemiiiin enempiii
kuin ilman ohjelmaa tekemillini
piitoksilli.  Asuntovithennys,
josta kunnollista tietoa ei vielid
muualta ollut saatavissa muutti
tissii tilanteen ohjelman eduksi.

Kannattaako hankkia?
Vero90-ohjelma  hyi

eniten nutﬁ, joilla on kohtalai-
sen mutkikas verotus.

Poikamies, jolla on pelkkid

f;ﬂﬂtkahﬂo]a ja tavanomaiset vii-

nvkset 31 saa_uh

VERO 90

f]'h elma: VERO 90
almistaja: Takso-ohjelmistot,

F] 19, {ll 361, Vantaa

Hinta: 465 mk
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KOTIMIKROT

MikroBITIN saaman palautteen perusteel-
la konsoleiden maihinnousu on aiheutta-
nut harvinaisen jaatavan reaktion. Kon-
solit koetaan maahan tunkeutuviksi muu-
kalaisiksi, jotka loukkaavat koodinvaan-
non ja pelien kopioinnin pyhia sakra-
mentteja.

Tunteenpurkausten keskella on unohtunut
se seikka, etta konsoleiden mollaamises-
sa ei ole mitdan mielta. Yhta hyvin voisi
haukkua TV:ta, koska sita ei voi ohjelmoi-
da ja sen katseleminen maksaa.

i onsolit ovat omal- sa suuntaus, etta PC:lle
la tavallaan tieto-  ja muille kotimikroille jul-
teknitkan sivutuot- Lcjisrﬂun hyvin vahan

teita, jotka edustavat ai- suoraviivaisia toimintape-
ilaista alakulttuuria  leja, koska ne soveltuvat
kuin kotimikrot. Samalla paremmin konsoleihin.
kun isukki installoi PC:n Sen sijaan pelitalot kes-
kovalevylle vusinta len- kittyvat yvha laajempiin jo

. tosimua, selvittad eri- mutkikkaampiin tuot

! laisiin koodilappusiin pe-  teisiin, kuten simulaatto-

rustuvaa suojausta ja ta- reihin, graafisiin seikkai-

vailee vaikeaselkoista oh-  luihin ja roolipeleihin.
iekirjasta, niin perheen Konsoleiden viihdrtl{jes-
nelivuotias napero lyk- sa nuorempaa po

kaa Nintendoon uusim- timikroista on tulossa

man hyppelypelin, pai- myos aikuisten pelikone,

naa virtanappulaa |a mika on pelkastaan hyva
muutaman sekunnin kulut-  asia.

tua jo vipeltaa lapi en-

simmaista kenttaa. Tari-

nan opetuksena on, etté

niin mikroja kuin konso-

leitakin tarvitaan.

Konsolit ovat omalta

osaltaan vauhdittamassa

myos tietokonepelien ke-

hitysta. USA:ssa on jo

pi:{u:j:jn ollut havaittavis-

vea ko-

Entten tentten teelika
mentten... ltse asiassa on
olemassa parempiakin
tapoja valita itselle sopi-

SEGA

Hinta: Master System
795 mk (keskusyksikko,
kaksi ohjainta ja peli).
Master éysrem Plus 995
mk (lisang valopistooli).
Pelit yleensaé 150 - 275
mk.

Maahantuoja: Plo-
ymix

Pelien saatavuus:
Suomessa julkaistujen pe-
lien m&dré on samaa
luokkaa kuin Nintendolla,
mutta kauppojen tarjonta
on sattumanvaraista.
Uusien pelien maara on
ollut |u5E§55u Segan kes-
kittyessa Megadriveen.

rosessori: 780.

Varit: Yhteensa 64,

kaytossa kerralloan 16.
esoluutio: 256 x
192 pisteta.

Spritet: Hyvin vahan,
kenties vain kahdeksan.
Taman vuoksi niita on
kaytetiava vuorotellen eri
Eunﬁllu ruutua, mikd ai-

euttaa pelihahmojen
vilkkumisen.

Muvuta: Lisalaitteena
toimivuudeltaan kehnot
3D-lasit. Pelien parhaim-
mistoa ovat Ultima IV,
Phantasy Star ja Ys, jotka
ovat kaikki rooliseikkailu-
ja.

JILYNX

Hinta: Konsoli 1490
mk, mukana California
Games -peli. Pelit 249
mk.

Maahantuoja: X-
Computer Oy

Pelien saatavuus:
Varsin huono. Suomessa
pelejd on saatavilla vain
noin kymmenen nimik-
keen verran ja uvutuuksia
ilmaantuu nihkeast.

va konsoli. Kuten punta-

roida hintag, suoritusky-
kya ja tulevaisuudenna-
kymia. Seuraavaan on

koottu pohjatietoa kaikis-

ta viidesta Suomessa

myytavésta laitteesta.

Nintendo

Hinta: Action Set
1395 mk (keskusyksikko,
kaksi ohjainta, valopis-
tooli ja kaksi pelia yhdel-
la kasetilla). Pelit 232 -
399 mk.

Maahantuoja: Fu-
nente Oy

Pelien saatavuus:
Japanissa ja USA:ssa sa-
toja peleja. Suomessa on
saatavilla yli 50 pelig, jo
maara kasvaa tasaisest

parin pelin kuukausivauh-

lia.
Prosessori: Muunnel-
tu versio 6502 :sta.
Varit: Yhteensa 52,
kaytossa kerrallaan 16.

Resoluutio: 256 x
240 pistetta.

Spritet: 64, joiden
koko on vain 8x8 pikse-
lia. Taman vuoksi samo-
LCI sgrileiﬁ joudutaan jos-

us kopioimaan eri puo-
lille ruutua, mista on seu-
rauksena lievaa valkky-
mista.

Muuta: Laaja valikoi-
ma lisélaitteita. Teknisesti
vanhahko. Valttina ovat
mukavan leppoisat toi-
mintaseikkailut, esimer-
kiksi Super Mario Bros,
Zelda, Mega Man ja
Duck Tales.

C I IS E O

Hinta: Konsoli 1495
mk, mukana yksi ohjain
ja peli Altered Beast. Pe-
it 249 - 295 mk.

Maahantuoja: Plo-
ymix

Pelien saatavuus:
Toistaiseksi valikoima on
suppea, hieman toista-
kymmenta pelia, mutta
muualla maailmassa on
julkaistu jo useita kymme-
nia peleja.

Prosessori: Motorola
68000, lisaksi Z80B
apuprosessoring.

Prosessori: 16 MHz
viritelty 6502.

Varit: Yhteensa
4096, kaytossa kerral-
laan 16.

Resoluutio: 160 x
102 pistetta.

Spritet: 128, itse
asiassa kaikki ruudullo
ndkyvd on tehty spriteil-
la. Erikoisuutena on gro-
fiikkapiirin kyky muuttaa

Varit: yhteensa 512,
kaytossa kerralla 64.
esoluutio: 320 x
224 pistetta.
Spritet: 80
vuta: Valtaosa pe-
leistd on Nintendoa ja
Segaa haastavampia ja
enemman kolikkopelien
tyylisia. Joukossa on
myds todellisia helmig,

kuten "'jumalsimulaattori'-

' Populous. Adnet ja gro-
filkka ovat erittdin kor-
keatasoisia.

hahmojen kokoa.

Muvuta: Korkealaatui-
nen kadessapidettava
konsoli, jossa on vari-
naytto. Pieni katselukul-
ma on pelatessa melko
rasittavaa. Mahdollisuus
liitaa yhteen useita ko-
neita, mita on hyédynnet-
g upeasti esimerkiksi

auntletissa ja Slime
Worldissa.

Hinta: Konsoli ja Tet-
ris-peli 595 mk. Pelit 199
- 229 mk

Maahantuoja: Fu-
nente Oy

Pelien saatavuus:
Pelien maara on vahai-
nen, mutta todennakoi-
sesti kasvaa nopeasti.
Laite on ollut poikkeuksel-
lisen suosittu Emmua-
tuojien keskuudessa, mi-
ka on omiaan lisaamaan
pelivalikoimaa.

Tekniset tiedot: Tie-
dot erittain ristiriitaisia.
Prosessorina vaitetaan
olevan joko 6502 tai
Z80A, resoluutio on joko
256 x 240 tai 320 x
224, spriteja on joko 40
tai ei lainkaan jne. Ainca
varma tieto on se, etta
grafiikassa kaytetéan

neljaa harmaan savyd.

Muuta: Kadessapidet- |

tava konsoli, jossa on
mustavalkoinen (tai pao-
remminkin harmaavihred)
nestekidenaytté. Hyvat
aanet, lisalaitteena kuu-
lokkeet ja mahdollisuus
kytked koneet yhteen, Ku-
van varing rasittaa sil-
mia. Pimedn ndyton
vuoksi pelaamiseen vaa-
ditaan hyva valaistus.

Valmistaijilla on me-
nossa ankara kilpa
siitd, kuka hallitsee
maailmaa seuraa-
van konsolisuku-
lven aikana.
vuntaus on kaik-
kialla sama: lisaa
kadessapidettavia
kalliita deluxe-mal-
leja. Parhaat mah-
dollisuudet maail-
m_pnvgllpilukseen
nayttaisi olevan
Nintendolla.

intendo on ym-
N marrettavista
syista viivrlallyt
I

vuden konsolin julkaise-
mista. Kymmenet miljoo-
nat Nintendon omistajat
eivat taatusti ihastu ajo-
tuksesta, etta heidan ko-
neestaan tulee yhdessa
pGivassa auttamattoman
vanhanaikainen. Aluksi
Nintendon piti tehda vain
lievésti paranneltu malli,
mutia h&ndriven etu-
matkan vuoksi suunnitel-
mia oli pakko tarkistaa.
Laitetta ei kannattanut jul-
kistaa ennen kuin se oli
selvasti kilpailijoitaan po-
I'EIT'I'F}I.

Markkinoinnin
ihme

Super Famicom, Ninten-
don 16-bittinen uutuus jul-
kistettiin Japanissa vuo-
den 1990 lopulla. USA:n
markkinoille se saapuu
todennakaisesti vuoden
1991 Euolivﬁlissﬁ.

On hyvinkin mahdollis-
ta, ettd Super Famicomia
tullaan myymaan erillise-
na konsolina ainoastaan
Japanissa. Nintendo on
ﬂlps}deilfd ajatusta, eftd

dysvaltojen ja muun
maailman mankinGih
varten laitteesta tehtaisiin
laajennusyksikks, jonka




voi liitaa vanhan konso-
lin pohjaan. Idea on ne-

rokas. Hinta olisi halvem-
i ja valmiit markkinat

oytyisi Nintendon omis-

tajien keskuudessa.

Tekniikan ihme

Nintendon viivyttelytaktii-
kassa oli hyvatkin puo-
lensa. Suunnittelijat ovat
voineet rauhassa seurata
mita muut tekevat ja pis-
t&aa sitten paremmaksi.
Laitteen tekniikasta ei
l6ydy heikkoja lenkkeja.
Muistin maarassa (1 me-
utuvu& konsoli paihittaa
Raikki kilpailiiat: Pelien
koon ylarajana on hui-
mat 12 megatavua. Ver-
tailun vuoksi mainitta-
koon, ettd w?iliisen
Nintendon pelin koke on
tasta vain yﬁ sadasosa.
Laitteen grafiikkapiiris-
ta irtoavat tehot eivat ja-
ta paljoa toivomisen va-
raa. Taustoissa on mah-
dollisuus kéytaa useita
padllekkain vierivia ker-
roksia, kuvatarkkuus on
512x448 pistetta ja vo-
reja loytyy 32768, joista

Muihin laitteisiin ver-
rattuna ylivoimaisin omi-
naisuus on grafiikkapiirin
kyky muuttaa portaatto-
masti pelihahmojen ko-
koa. gj‘:mu tekninen hie-
nous l6ytyy myos kades-
sapidettavasta Lynxista,
mutta Super Famicon
pystyy lisaksi pyoritta-
maan, venyttamaan ja
kallistamaan grafiikkaa
ennenndkemattéman
joustavasti. Taman omi-
naisuuden ansiosta kon-
solille on mahdollista teh-
da todella vaikuttavia au-
to- ja lentopeleja, jopa
taysimittaisia lentosimu-
laattoreita. Ensimmdisten
joukossa on Pilot Wings,
izenkkiiﬁisellﬁ nimeltéaan

light Clup. Siiné voi len-
taa kaksitasolla ja suih-
kurepulla seké harjoitella
laskuvarjohyppya.

Myohemmin Ionsnii"e
tullaan todenndakaisesti
julkaisemaan myés Wing
Commander, avaruuteen
sijoitettu fantastinen tais-
telusimulaatio, joka on
toistaiseksi saatu toimi-
maan kunnolla vain huip-
punopeassa PC:ssa.

peleja.

Aivan ensimmaisida
konsolille tehtyja peleja
on Super Mario Bros 4
eli Super Mario World,
jossa Mario muun muas-
sa lentelee neljglla erilai-
sella lohikaarmeella.
Edella mainitun Pilot
Wingsin lisaksi kolmiulot-
teisuutta hyodynnetaan
futuristisessa rallipelissa
F-Zero ja Jalecon safari-
rallissa Big Run. Suoravii-
vaista réisﬁ(intﬁd edusta-
vat R-Type 2, Gradius lll
ja Super Darius. Perin-
teista toimintalinjaa kolik-
kopelien hengessa edus-
tavat puolestaan Final
Fight, Actlazer ja Ultra-
man. Urheilusta on pdas-
syt kasittelyyn ainakin
aa]h eli on nimeltaan

ole-In-One.

Kaikki edella mainitut
olivat joko uutuuksia tai
kaannoksia kolikkopeleis-
ta, mutta lisdksi konsoliin
tullaan kaantamaan sel-
laisiakin pelejd, jotka on
alunperin tehty kotimik-
roille. lLegendaarisimmas-
ta padsta ovat kolmiulot-
teinen rooliseikkailu Dun-

eon Master, kaupun-

isimulaattori Simcity ja
"jumalsimulaattori'' Po-
pulous. Joukossa on
myos vieraampia nimik-
keita, kuten Infogramesin
kolmiulotteinen roolipeli
Drakkhen ja so6tti ongel
mapeli Bombuzal, joka
kuuluu Captiven ohjel
moijan Anthony
Crowtherin tuotantoon.
Konsolille omistautuneis-
ta ohjelmointitiimeista
mainittakoon kolmiulottei-
seen grafiikkaan erikois-
tunut Argonaut, sama fii-
mi joka ohjelmoi Stargli-

R-Type (Sega MS)
Kuoleman jalkeen il-
maantuvan continue-ruu-
dun aikana on mahdollis-
ta kerata 12 krediittia
pyorittamalla ohjainta
mycGtapaivaan. Seuraa-
valla kerralla pydrita
vaihteeksi vastapaivadn,
niin padset kuuntelemaan
aanitestia. Palattuasi con-
tinue-ruutuun pyorita oh-
jainta jalleen myotapai-
vaan, [olloin saat 99 kre-
diittia.

Ghouls N’ Ghosts
(Sega MD)

Alkuruudun aikana paina
K|65, alas, vasen ja oi-

ea. Taman jalkeen voit-
kin valita aloitustason
painamalla samanaikai-
sesti listassa lueteltuja
nappulayhdistelmia. Hui-
jaus ei aina toimi ensim-
maisella yrityksella.
1-1: Start

: Start ja A

. Start, B ja ylos

: Start, A ja ylos

: Start, B ja alas

. Start, A ja alas

: Start, B ja vasen

. Start, A ja vasen

. Start, B ja oikea

: Start, A ja oikea
Loppu: Start, A ja alo-

oikea

e el o Bl o Rt o el )

1.
9,
2-
q.
i
4-
4-
5.
5.

Batman (Nintendo)

Tason 4-4 lopusta |6yty-
vat robottivahdit ovat ko-
va pala. Kiiped keskim-
mdisen palkin péadlle ja
odota kyykyssa. Kun
mt'jhk\,rh':i on kohdalla, is-
ke kerran ja painu no-
peasti alas turvaan. Tois-
ta operaatio kunnes saat
ensimmaisen tuhottua, sik

ten kiiped alas ja iske jal

ielle jaanytta nopeasti
nyrkeilla.

Teenage Mutant
Hero Turtles (Nin-
tendo)

Mikali aika ei tahdo riit-
tGa pommien purkami-
seen padon luona, niin
pura ensin kuusi pommia
ja sitten toppda tahallasi.
|\I}'1 jglielle jaaneiden
kahden pommin purkami-
seen on aikaa kaksi ja
puoli minuuttia.

Nemesis (Game-

boy)

Pysayta peli startnapilla
ja paina ylos, rlés, alas,
alas, vasen, oikea, vo-
sen, oikea, B ja A. Saat
kaikki aseet, mutta hui-
jaus toimii pelin aikana
vain kerran.

MAAILMAN PARAS PEN

MARKKU & NINNU
ALANEN

Maailman suosituin
konsolipeli on Su-

er Mario Bros. 3,
joka valloitti ensin
Japanin, ja on |y
rannyt jo pitkaan
USA:n ykkésena.
Kohta ei Suomes-
sakaan muusta pu-
huta kuin vusim-
man Marion salois-
ta ja jipoistu. Tutus-
tumalla tarkoin
naihin arvokkaisiin
squervinklvgeihin.
Euaset pelissa pit-

alle ennen muita
pelaajia.

apanissa kdayneet
J kertovat, etta Super

Mario Bros. 2 ei ole
aito Mario-peli vaan ai-

van jotain muuta. Tutustu-

minen Super Mario Bros.
3:een on omiaan vahvis-
tamaan moista kdsitysta,
Mukana ovat jalleen
kaikki vanhat Luvio’r
murskattavine tiilineen,
Eurkistu l6ytyvine salo-
ammiocineen ja Sieni-
maan olicineen. Kun ta-
han lisataan loputon
joukko uusia jippoja syn-
tyy kaikkien uifojen me-
hevin Mario-muhennos.

Marion maailmat

Super Mario 3 on luvat-
toman laaja peli, joka
on jaettu kahdeksaan
maailmaan, joissa on yh-
teensa lahes sata erilais-
ta pelialuetta. Rucho-
maailmassa pdadsee har-

Official

(Nintendo :l

( Niﬂ'ﬂ n(in ) Seal of Quality t

Ll?'gipelnﬂu rata merki- Mariota liikutellaan pol-
taan isolla M-kirjaimella. kuja pitkin.

Numerolla merki

meijan laivoineen, tank-
keineen ja lentokonei-
neen. liman apua pelin
selvittamiseen menee
kuukausitolkulla aikaa
vaikka pitaisi Nintendos-
saan jatkuvasti virran

paalla.

Suunnistusta kar-
tan avulla

Kuvaruudulla nékyy aina
sen maailman kartta, jol-

la Mario vaeltaa paa- 1
mdadranadan kartan toises-
sa laidassa sijaitseva lin- 1
na. Kunkin linnan on val-
loittanut yksi Bowserin
kauheista kakaroista, jo- I
ka pitaa kuninkaalta va-
rastamaansa taikasau- I
vaa piilossa linnan pihal-
le pysakoidyssa laivas- |
saan. Jos Mario ei onnis- ]
tu saamaan sauvaa ta-
kaisin laivaan kiivetty- |
adn, alus lipuu karkuun
kartalla mahdollisimman
pahaan paikkaan. Jos
Mariolla on ankkuri, han
voi estdd laivan pakene-
misen.

Palautettuaan taikasau- |

van kuninkaalle Mario
saa prinsessalta kirjeen
ﬁnnﬁ matkan mrrel‘ln
yodylliseksi osoittautu-
van esineen ja siirtyy
seuraavan maailman
karttandyton
aloituspisteeseen. Kah-
deksannen maailman lo-

uksi Mario kohtaa itse
answin, josta on viela
tehtava selvad voidak-
seen sanoa vetaneensa
SMB3:n lapi.

rata,

jota ei ole pelattu ldpi.
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BROS-

Perustekniikat
hallintaan

SMB3 on taynna erikoi-
sia kikkoja, jotka autta-
vat eteenpdin. Seuraa-
vassa on kerrottu muuta-
mia keskeisimpia teknii-
koita. Esimerkiksi jos ky-
symysmerkilla varustetus-
ta tillesta pomppaa sieni,
vait vaikuttaa sen kulku-
suuntaan seuraavasti.
Kolauttamalla tiilen va-
senta reunaa sieni kulkee
oikealle ja painvastoin.

Mario on aina osannut
potkia koopan kueria
vastustajiensa niskaan.
Nyt Mario voi oftaa tallo-
mansa kuoren myds sy-
liinsé pitamallé B-nappu-
laa alhaalla. Mario voi
kuljettaa kuorta jonkin ai-
kaa mukanaan ja pads-
taa sen vauhtiin irrotta-
malla otteensa B:sta.
Joissain paikoissa tama
on ainoa keino rikkoa tii-
lig, jotka estavat etene-
misen. Koopan kuori ka-
toaa lopullisesti, jos sen
F&r’:’:st&ﬁ irrispuikn tai tii-
en paalla. Sylissa kan-
neftaessa kuori suojaa
edestd pdin tulevilta
hyokkayksilta kilven ta-
voin.

Jokaisen numeroidun
radan lopussa on iso
kuutio, jossa vilkkuvat
sieni, kukka ja tahti. Rata
on ﬁeluﬂu lapi, kun Ma-
rio hyppad pdin kuutio-
ta. Samalla pelaaja saa
kortin, jossa on yksi edel-
l& mainituista kuvioista.

Kolmella kortilla sea lisa-
elamia. Eniten, perdti vii-
si kappaletta niita tulee
kolmeﬁg tahtikortilla. Ra-
dan loppukuutiosta saa
tahden juoksemalla B-
nappula alhaalla kunnes
P-mittari on tdynnd ja
hyppaamélla 45 asteen
kuﬁnassa kuution vasem-
paan kylkeen.

Erilnguii_iu :
ominaisuuksia
Pelilaatikon kannessa ko-
meilee Hantakorva-Ma-
rio, joka kykenee lentd-
madan. Marion saa muut-
tumaan tdksi pesukarhua
muistuttavaksi olioksi ke-
raamalla kysymysmerkki-
tiilesta Ieijumn ehden.
Hannallaan Mario kyke-
nee maiskimaan vastusta-
jiaan ja rikkomaan fiilia.
juoksemulla B-nappi poh-
iassa, kunnes nayton ala-
aidassa olevan P-mittarin
kaikki nuolet skynyvﬁi ja P
alkaa vilkkua kilinan sa-
estyksella, Mario voi
ponnistaa lentoon A:ta

nﬁFyrlﬁmﬁll:':i.
oinen lentotaidon an-

tava esine on Tanooki-pu-
ku, jollainen léytyy muu-
tamasta paikasta. Sieni-
talossa maailmojen 5-6
ja 5-7 valissa sellainen
on viimeisessa arkussa.
Maailman 5-5 toisessa
putkessa on yksi. Maail-
man 6-3 ensimmdisestd
tavallisesta tiilesta lahtee
kéynnés, jota seuraamal-

Osa tiilisté on nuottipali-
koita, joiden padlta pad-
see tekemé&é@n hurjia h
pyia. Jotkut nuottipalikat
tulevat nékyviin vain rik-
komalla tiilen. Naista
padsee usein -
mddn taivaalla kelluviin

kolikkotarheihin.

Sienitalojen arkuista
i6ytyy tarpeellisia

apuvdlineitd.
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la |6 Tanooki-puku.
Maailman 7 hylatyn lin-
noituksen alussa P-nap-
pulalle hyppaamalla saa
nakyviin oven, josta pad-
see puvun luo ja maail-
mojen 7-5 ja 7-8 jal-
keisista sienitaloista saa
sellaiset keskimmaisista
arkuista.

Kolmas kova sana on
vasaraveljesten puku, jo-
ka antaa Mariolle suojan
tulta vastaan seka vasa-
roita viskeltaviksi. Vasa-
rat tehoavat sellaisiinkin
muuten voittamattomiin
otuksiin kuin Boo Diddly
ja Thwomp. Pukuja saa
muun muassa maailman
6-4 jalkeiselta vasaravel-

F o e e
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Korvahanta-Mario saa
kaksi elamantattia
laskeutumalla tésté

jeltd ja maailman 6-10
viimeisesta putkesta. Li-
sad |oytyy maailmojen 7-
5 ja 7-8 alkeisten sieni-
talojen viimeisista arkuis-
ta f'-:: maailman 7-8 puoli-
vdlissa olevan valkoisen
palikan jalkeen toisesta
putkesta.

Lisaelamia konnan
avustuksella

SMB3:ssa on useita tapo-
ja kasvattaa Marioiden
madrad aina 99 saakka.
Seuraavassa muutama
enempi ja vahempi vai-
kea konsti. Ensinnakin
kokeile pistaa Koopa-kil-
pikonnan kuori sahaa-
maan edestakaisin pai-
kassa, jossa vihollisia i
mestyy jatkuvalla systslla
tuhottaviksi. Aluksi tulee
paljon pisteitd, ja sen
jalkeen alkaa ropista li-
saelamia.

Maailmassa 3-4 torrot-
taa taivaalta putki noin
radan puolivalissa. Jatke-
malla matkaasi oikealle
voit kayda harnaamassa
Tuivualru kyttaavan Laki-
tun peraasi. Palaa put-
ken ohi vasemmalle, tallo
Koopa-konna ja kuljeta
se putkelle. Potkaise kon-
na edestakaiseen liikkee-
seen ja hrppr'jﬁ turvaan

utken alla olevalle tiilel-
I:;. Lakitu heittelee piikki-

alloja konnan kuoren tu-

ottavaksi. Samalla ta-
valla voi kayttaa Koopao-
konnaa maailmassa 3-9.
Nyt konnan kuori pudo-
tetaan joko kahden ko-

nuunan tai kanuunan ja
Euﬂ(en valiin tuhoamaan
anuunan ammuksia.

Lisaelamid
hyppimalla
Toinen tapa hankkia lisa-
elamia on jo vaikeampi,
mutta sen oppii kylla pie-
nella harjoittelulla. Hyp-
pimdlla vihollisten paalle
astumatta valilla maahan
saa yhdeksdannen tallotun
olion jdlkeen lisgelamia.
Hyppely onnistuu parhai-
ten Hantakorva-Mariona
tai Tanooki-Mariona pai-
koissa, joissa putkista
Euiluhte ee jatkuvashi kuu-
usia. Maailmassa 1-2
tallainen paikka on heti
ensimmdisen putken jal-
keen. Kannattaa odotella
kunnes paikalle ehtii pari
kolme kuukusta. Lisaa va-
luu koko ajan putkesta
pitkin rinnetta.

Sama taktiikka puree
kakkosmaailman [FiJnnoi-
tuksessa. Heti alussa pi-
taa houkutella kolme luu-
konnaa samaan ruutuun.
Koska konnat keragvat
aina luunsa kasaan tultu-
aan tallotuiksi, niiden
paalla voi hypella kosket-
tamatta w':':|i|r£:': maata.
Jos jossain tallomistilan-
teessa on mahdollista hy-

Maailmojen 1, 3, 5 ja 6

karttanaytéilla olevat va-
saraveljekset voi muuttaa
kolikoilla lastatuiksi lai-
voiksi. Jujuna on ensin ke-
rata kolikoita sellainen lu-
kumaara, ettd molemmat
numerot oval samat esim.
11, 22 tai 77. Sitten jdr-
Lesierﬁtin pistemaaran
aksi viimeista numeroa
vastaamaan kolikkojen
kymmenlukua esim. 10,
20 ja 70. Lopuksi selvite-
taan rata siten, etta kello
pysahtyy osoittamaan mi-
ta tahansa parillista lu-
kua.

pata valilla kérnnékselle,
sita ei lasketa kosketuk-
seksi maahan.

Henki pois ja
lisaa elamia
Monista maailmoista |oy-
tyy useampi kuin yksi
elamantatti tai sadoittain
kolikoita. Silloin kannat-
taa kerata ne kaikki jo
kuolla tahallaan ennen
radan loppua. Nain
padsee ruﬁusmmcan li-
saelamia samalta radal-
ta kerta toisensa jalkeen.
Esimerkiksi maailman 7
hylatyn linnoituksen alus-
ta loytyy P-nappula par-
veketasanteen neljannes-
ta tiilirivista. Aktivoimalla
sen voi kerdta yli sata
kolikkoa. Kun painaa oh-
jainta yl6s poistuessaan
alhaalla olevasta ovesta,
voi tehda saman vudes-
taan ja vudestaan.
Magailmassa 4-1 voi
lentad vesiputouksen yla-
puolella olevaan kammi-
oon, jonka vasemmasta
laidasta loytyy kaksi ela-
mantattia. Maailman 5-1
keskelta |6ytyy alhaalta
saari, josta saa nelja ela-
mantattia yksi kerrallaan.
Maailman 5-2 alussa
Erilﬁ pudota nuottipali-
alle ja hypata oikealle
padastaksesi kiipedmadn
¢|&:’rs vievdlle putkelle.
lareitin ensimmaisesta
putkesta lriiu_.rryc koime
elamantattia. Viitosmaail-
man linnoituksesta l6ytyy
my6s kolme elamantat-
tia, kun lentaa ylés en-
simmadisen tilaisuuden tul-
len. Ylhaalla olevasta
putkesta paasee huonee-
seen, jossa kolikkonuoli
osoittaa nakymattomia
fillia.

Super Mario Bros
(Nintendo)

Vanha peli, mutta niin
taynna salaisuuksia... So-
malta tasolta voi jatkaa
pitamalla pelin padttyes-
sa alhaalla nappuloita
start ja A. Loytadksesi sa-
laisen varpin tasolta 1-2
matkusta hissilla ylés ja
hyppaa. Oikealla olevas-
sa huoneessa on kolme
putkea, jotka johtavat
maailmoihin 2, 3 ja 4.

Super Mario Bros
(Nintendo)

Tason 4-2 lopussa hyp-
pad hissiin ja loydat ylé-
ilmoista varpin tasolle 5.
Tasolla 4-2 kannattaa
myos efsia nakymattomia
tiillia hyppimalla. Kiipea-
mdalla niiden padlle voit
loytaa liscelamia ja yh-
dessa kohdassa yletyt tii-
leen, jota lyomdlla saa
loihdittua esiin kéynnok-
sen. Kavuttuasi ylos loy-
dat varpit maailmoihin
6,7 ja g
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Super Mario Bros
(Nintendo)

Tiesitko, efta pelissa on
my6s taso -1! Tason 1-2
lopussa ala mene putkes-
ta sisddn, vaan riko oi-
kealla olevat tiilet kauvim-
maista lukuunottamatta.
Seuraavaksi mene seiso-
maan aivan putken reu-
nalle ja hyppaa selka
edella jaljelle jaanytta
tiilta pain. Operaation
onnistuttua hﬁ:rio joutuu
varppikenttaan, jossa on
nopeasti sujahdettava si-
saan lahimmasté putkes-
ta.

Super Mario Bros 2
(Nintendo)

Ykk&stasolla voi oikaista
loppuhirvion luo, kun luo-
lassa loikkii putouksen yli
vasemmalle. Eraalla mys-
hemmalla tasclla saavut
suuren vesiputouksen luo.
Ennen kuin lahdet pomp-
pimaan ylailmoihin, kan-
nattaa hypata kuiluun.
Luolasta l6ytyy paljon ko-
likoita, kun nyppdisee ri-
viston keskella olevaa
juuresta. Saman operaa-
tion voi tehda toisenkin
kerran.
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Super Mario Bros 2
(Nintendo)

Avaimia keratessadn on
hyva tietaa, etta kimp-
Euun hyckkaava Phantos
atoaa heti, kun avaimen
pudottaa. Sopivasti
avainta heittelemdlla sel-
viga helposti lukitun oven
luo.

Kid lcarus (Ninten-
do)

Varastaminen ei ole kilt-

tia, mutta kokeile silti seu-

raavaa: vieraillessasi
kauppiaan luona paina

toiseen porttiin liitetyn oh-

jaimen nappeja A ja B.

Bubble Bobble(Nin-
tendo)

Mahtava kuplanpuhalte-
lupeli, mutta kyllastyttac-
ko ykkostasolta aloittami-
nen? Kirjoittamalla sala-

Siipi ja ankkuri
Jos onnistuu keraGmaan
tarpeeksi kolikota joilla-
kin radoilla, karttanaytél
le ilmestyy valkoinen sie-
nitalo, josta saa joko sii-
ven tai ankkurin.
Erityisesti siipi, joka
antaa rajattoman lentoky-
vyn koko radan ajaksi,
on supertehokas
apuvaline, joka kannat-
taa oftaa talteen. Seuraa-
vassa on kerrottu, kuinka
monta kolikkoa vahin-
tadn eri radoilla pitaa
keréta (rata;kolikot): (1-
4:44), 82-2;305, S3-3;44],
[4"2r 2 ‘ {5'5r 8 ' {6'
7:78), (7-2:46).

Varppailua
taikapilleilla

Pelissa on kolme hyvin
kétkettyd taikapillia, joita
kayttamalla padtyy var
pialueelle. Ensimmaisella
pillilla paasee siirtymaan
maailmoihin 2, 3 tai 4.
Toisella pillilla paasee
maailmoihin 5, 6 tai 7 ja
kolmas pilli vie viimei-
seen maailmaan eli nu-
meroon 8.

sanaksi DDFFl voit valita
renﬁjn A ja B nappuloil-
a.

Duck Tales (Ninten-
do)

Yrita etsia kasiisi lentaja
(Launchpad), kun piste-
madrasi on yli 70000,
mutta alle 80000. Roo-
pea ei viedakaan tavalli-
seen fapaan suoraan
Duckburgiin, vaan pag-
set bonustasolle.

Batman (Nintendo)

Ohjuksia ammuskelevas-
ta mekaanisesta raken-
nelmasta selviat helposti
seuraavalla mk!iikaﬁn.
Ammu ensimmaistd kahta
tykkia kyykysta, jolloin
kummatkin saa tuhottua
kerralla. Ylhaalla vasem-
malla olevaa silmaa voi
ampua turvallisesti, kun
oftaa seinasta tukea ja
hysprﬁjﬁ.

iimeisen saa tuhottua
menemalla aivan ruudun
vasempaan laitaan al-
haalla ja loikkimalla pai-
kallaan ohjuksia am-
puen. Ajoitus on tarkeag,
silla silma ehtii sulkeutua,
jos se nakee ammuksen
Lﬂukcc,

Ensimmainen pilli lo
tyy heti maailmasta 1-5:
Kun Mario pysyttelee riit-
tavan pitkaan kyykyssa
radan loppupuoclella ole-
van valkoisen palikan
keskella, han putoaa sen
lapi. Juoksemalla vauhdil-
la oikealle Mario paasee
salaiseen sienitaloon, jos-
sa pilli on.
oinen pilli piilee yk-

kosmaailman ﬁnnoituk-
sessa. Ensimmaiselle
ovelle tultaessa on juosta-
va Hantakorva-Mariona
takaisinpain, ja lennettc-
vé ylés vasemmalle ja sit-
ten oikealle nakymattc-
missd néyton ylapuolella,
kunnes nayttd pysahtyy.
Nyt painetaan ristiohjain-

los ja putkahdetaan
in piilopaikkaan.
Kolmas pilli lymyaa
kakkosmaailmassa. Kart-
tandyton oikeassa ylanur-
kassa oleva kivi murska-
taan vasaraveljeksilta
saatavalla vasaralla. Ki-
ven takana jatkuvan po-
lun varrella partioivat vel-
jekset heittelevat tulipallo-
ja. Veljekset voitettuasi
saat viimeisenkin pillin.

ta
pil




Metroid(Nintendo)
Tama vinkki taatusti ilah-
duttaa tasa-arvovaltuutet-
tua. Sankarin voi muut-
taa Tﬁksi! Kirjoita sala-
sanaksi JUSTIN BAILEY,
ja hupsista vain, suku-
puoli vaihtui ja samalla
saat kaikki mahdolliset
aseet,

ZELDA

(Nintendo)

Kirjoita nimeksesi Zelda,
niin paaset suoraan toi-
seen, vaikeampaan seik-
kailuun.

Zelda li: The Ad-
venture of Link
(Nintendo)

Pelissa on loydettava yh-
teensd kolme maagista
astiaa (magic contai-
ners). Ensimmdinen on
luolassa, jonka naet
vuorten toisella puclella
mennessasi Midoron pa-
latsiin. Pohjoisen linnan
kautta paaset sinne hel-
posti.

Toinen sijaitsee Kuole-
man Vuorella. Loydettya-
si vasaran riko ulkona
oleva kivi ja mene alas.

Kolmas sijaitsee salai-
sessa New Kasuton kau-
pungissa. Loydat sen

metsasta Kolmen Silman

kiven pohjoispuolelta,
kun ensin raivaat puut
vasaran avulla.

m Man 2 (Nin-
o)

Kun olet onnistunut tuho-
amaan puumiehen
(Wood R‘.on]. valitse seu-
raavaksi taso, jossa ma-
igilee ilmamies (Air
}V\un}. Kohdatessasi lintu-
ja kayta lehtikilpea u.euf

hield) ja odota paikoil-
lasi. Kaikki linnut lenta-
vat suoraan kilpeen. Jos
olet karsivallinen, voit ke-
rata lintujen pudottamista
ikoneista runsaasti lisg-
elamia.

Super Thunder Bla-
de (Sega MD)

Pelin alku on helppo sel-
vittad asettamalla vai-
keustasoksi “*hard"’. Vi-
hollisammukset eivat osu
kopteriin, jos sen pitad
ruudun ylanurkassa.

R-Type (Sega MS)

Pelissa on salainen bo-
nustaso, jonka sis@an-
kéynti on piilotettu nel-
'Einna"e tasolle. Kun olet

ohdassa, jossa ruutu on
taynnd vihreita pyoryloi-
ta ja naet ylhaalla kaksi
kie\ekeﬁﬁ, peruuta ensim-
maista pain.

Alex Kidd - Miracle
World (Sega MS)

Kun ruudulle ilmestyy
""game over” -viesti, pai-
na ohjainta ylés ja sa-
malla paina kakkosnap-
ia kamaksun kertaa.
elié voi taman jalkeen
I;:ﬂkcm, mutta vain jos ra-

aa on vahintaan $400.
Wondarboy Il (Se-
ga MS)

Tassa todellinen unelma-
vinkki Wonderboyn rs’r&-
ville. Alussa kirjoita koo-
diksi:

3YGUPYZ ZY7K NRR

Saat magiaa, tayden
varaston charmikivia,
kaikki mahdolliset mie-
kat, kilvet ja haarniskat
seka havyltéman maarén
kultaa. Joidenkin mukaan
koodiksi kelpaa myos
WEST ONE ja to{:ui nol-
lia (huomaa etid kolmas
merkki ei ole S vaan vito-
nen). Kannattaa kokeilla
kumpaakin.

Super Mario Land
(Gupr:lreboy]

Pelissa on runsaasti sa-
laisia huoneita, jotka loy-
taa seisomalla putken
padlla jo vaantamélla
ohjainta alas.

Blue Lightning
(Lynx)

Sinisen Salaman assille
lahjaksi kaikkien teht&-
vien salasanat:

. PLAN

. ALFA

. BELL

. NINE

. LOCK

. HAND

. FLEA

. LIFE

OOO-n b

RATKAISUN
AVAIMET

Nyt on sopiva hetki
raachata esiin ha-
mahakinseittien
itama arkku ul-
Ekun vnohdetuim-
masta nurkasta ja
uhdistaa miekka,
ﬁquu ja tn{d'l-_risri
esiintymiskelpoi-
seenz:lnnl'oon':ol(uu-
rtin toisella puo-
ella on kokonai-
nen vusi maailma,
jonka hallitsija Lord
ritish odottaa vie-
railuasi.

elin alussa joudut vastaao-
maan ennustajan
kysymyksiin. Nii-
en tarkoituksena
on selvitta mita
hyvettd pidat kaikkein
tarkeimpana. Vastauksis-
tasi riippuu millaisen roo-
lihahmon saat ja mista
Eeli alkaa, silla jokaisella
ahdeksalla hyveella on
sille omistautunut kaupun-
ki ja ammattikunta. Jos
esimerkiksi pidat oikeu-
denmukaisuutta (justice)
tarkeimpana, hahmosi on
druidi ja aloituspaikkana
Yew Britannian luo-
teisosassa. Myatatuntoi-
nen puolestaan aloittaa
bardina Britainista ja
ndyran roolina on Ma-
gincian saarella asuva
paimen. Muita hyveita
vastaavat roolihahmot
naet taulukosta.

* Itse asiossa Magincio
on omistautunut ylpey-
delle (pride), mutta sita
ei pidetd hyveend.

Britain Bard
Minoc Tinker
Yew Druid
Trinsic Paladin
Skara Brae Ranger
Jhelom Fighter
Maoonglow Mage
Magincia Shepherd

The Questg
Of The Av‘l

Fifigg-

Viisauden sanoja
aloittelijalle

Ensimmaisena tehtavana
on keratd matkaseuraa,
silla yksin et pitkaan sel-
via hengissa. Lahtopai-
kasta et voi pyytaa ke-
taan mukaan, silla kusto-
kin ammattikunnasta voi
olla mukana vain yksi
edustaja. Taysimittaiseen
seurveeseen kuuluu kah-
deksan jasenta, mutta
sen kokoaminen kestad
kauan, silla jokaisen uu-
den liittyjan jalkeen on
hankittava lisaa taistelu-
kokemusta.

Toinen tarkea alkutoimi
on varustautuminen. En-
nen aseiden tai haarnis-
kojen hankkimista kan-

nattaa tutkia kartan kaan-

topuolella olevaa tauluk-
koa. Esimerkiksi druidi ei
osaa kayttasa miekkaa ei-
ka suostu pukemaan
padlleen mitaan nahkais-
ta raskaam
simmdinen hankinta on
linko (sling), silla se on
halpa, kaﬁ(ki osaavat

kayttaa sita ja silla voi tu-

hota mérét turvallisen
matkan paasta.

Mukaan kannattaa
haalia paljon taikuuteen
tarvittavia yriteja. Alusta
lahtien valttamatén loitsu
on cure, joka parantaa
soiden ja eldinten aiheut-
taman myrkytyksen. Toi-
nen tarked taika on voi-
mia palauttava heal. Mu-
kaan kannattaa pyytaa
mahdollisimman aikaisin
taikuuteen erikoistunut
hahmo, kuten mage tai
druid, jotta saisi kayt-
t66nsa laajemman F:)ifsu—
valikoiman.

Muita tarpeellisia va-
rusteita ovat maagiset

Compassion
Sacrifice
Justice
Honor
Spirituality
Valor
Honesty

* Humility

a. Hyva en-

lolo

Julia
Joana
Dupre
Shamine
Geoffrey
Mariah
Katrina

L'|
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avaimet, soihdut ja jalo-
kivet (gem), jotka loihti-
vat esiin ymparoivan alu-
een kartan. Valineita
myydadan guild shopeis-
s, Iz:-lloinen l6ytyy esi-
merkiksi Vesperin kylasta
mantereen itdosasta. On
myos muistettavat ostaa
ruokaa marketeista ja ta-
vernoista. Nalkakuolema
;:m nolo loppu seikkailul-
e.
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Hyveiden

vaalimisen salat

Peliss@ on tavoitteena tul-
la mestariksi kahdeksas-
sa Kveessrﬁ, eli saavut-
taa Avatarin arvo. On
syyta kayttaytyd sen mu-
kaisesti. Esimerkiksi kylis-
ta ja kcuEungeistu |Gyty-
vat aarrekdtkot on paras-
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Lﬂon luoiizt.: vai ¢ Bstaa

aiken erea1 0. an. Ter-
veella jarjeiia padsee pit-

kdlle: anna almuja koy-
hille, ole ainu rehellinen,
ala peraanny faistelusta
tai saat pelkurin mai-
neen, dla suotta tapa
kaarmeiden ja roftien ta-
paisia viattomia elaimig,
|os ne lahtevat karkuun,
ja muuta sen tapaista.
Vierailemalla Lord Britis-
hin linnassa majailevan
Seer Hawkwindin luona
saat tietaa miten olet
edistynyt hyveiden har-
joittamisessa.

Tarkea vaihe matkalla
Avatariksi on mietiskele-
minen pyhakoissa (shri-
ne), joita on yksi kutakin
hyvetta varten. Pyhak-
koon paasemiseksi tarvi-
taan riimu (rune) ja mie-
tiskelya varten mantra,

joka on muutaman kirjai-

men miftainen maaginen
sana. Riimun piilormikun
jo mantran saa selville

juttelemalla kaupungin
asukkaiden kanssa.

SEEA

Oikoteitd ja sala-
kaytavia
Britanniassa matkustami-
seen voi kayttad muitakin
tapoja kuin jalkapatik-
kaa. Hevoskyydilla mat-
ka taittuu joutuisammin
ja matkustamista helpot-
taa myos blink-loitsu,
maaginen versio klassi-
sista peninkulman saap-
paista. Se on mydskin yk-
si harvoista tavoista
padsta vuoriston ympa-
roimassa laaksossa sijait-
sevaan Coveen, joka l6y-
lahelta compassionin
Fyhﬁkkﬁd. Eraille tarkeil-
e saarille pdasee vain
laivalla, ]aﬁcisen VoI
hankkia ilmaiseksi, kun
kulkee rantaa pitkin odo-
tellen merirosvojen hyok-
kdysta.

Vaivattomimman liikky-
mistavan tarjoavat kuu-
portit, joiden sijainti on
merkitty Britannian kart-

taan. MNiiden toimintaa

saatelevat kaksi kuuta,
joiden vaiheet nakyvat

ruudun vasemmassa yla-
kulmassa. Kuuportti i?-(
mestyy, kun vasemman-
puoleinen kuu on kart-
taan merkityssa vaihees-
sa. Maaranpaan ratkai-
see oikeanpuoleisen
kuun vaihe. Kartasta
puuttuva kuun viimeista

neljannesta vastaava
portti sijaitsee pienella
saarella Magincian rau-
nioiden luona. Sinne

padasee esimerkiksi Trinsi-

cin lahella sijaitsevasta
kuuportista.

Lopuksi viela pari ly-
hytta vinkkia. Vieraile
saannéllisesti linnassa
Lord Britishin luona. Tar-
peeksi kokemusta kerdn-
neet ryhman jGsenet
ylennetadn seuraavalle
tasolle. Kaupungeissa,
kylissa ja luolissa kannat-
taa tarkkailla seinia, silla
niihin on piilotettu sala-
ovia, jotka tunnistaa hie-
man vinosta fiilesta. Luo-
lista [6ytyvien lahteiden
luona kannattaa kayttaa
search-kaskya, jonka jal-
keen vetta voi juoda. L’i&
nella onnella jokin juojan
ominaisuus paranee,
mutta Iioukossu on myos
myrkyllisia lahteita, joi-
den vesi tappaa heiLlr.&
kuntoisen. Kahdeksasta
maanalaisesta luolasta
on tarkoituksena etsia ki-
via (stone), jotka ovat
myohemmin valtamatto-
mid.

Ultima IV on yksityis-
kohdiltaan sen verran ri-
kas ja monivaiheinen, et-
ta seikkailun edetessa
kannattaa tehda tarkat
muistiinpanot. Muuten
huomaa harhailevansa
Eﬁﬁmﬁérﬁﬂﬁmﬁsli pai-
asta toiseen. [
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Seer Hawkwind kertoo

miten hyveellinen olet.

The Revenge of Shi-
nobi (Sega MD)

Pelisté l6ytyy runsaasti
piilofettuja ikoneita, jotka
saa esiin heittamalla tai
lyémalla. Ensimmaisen
Lnks.on toisessa kentassa
eti ensimmaisen raken-
nuksen jalkeen saat naky-
viin energiaikonin lavko-
malla veitsiryépyn samal-
la kun teet hyppyvoltin.
Maan alle johtavan
kuilun suulta léytyy 50
shurikenia. Toisessa ra-
kennuksessa on kaksi liik-
kuvaa bambualustaa, joi-
den valissa lymyilee kak-
si liscelamaa. Hakemalla
ne ja tappamalla itsensa
voi kerata niin monta ela-
maa kuin viitsii,

Shinobi (Sega MS)
Alkuruudun aikana paina
kakkosnappia ja ohjainta
alas. Ninjan kasvojen il-
mestyttya ruudulle paaset
valitsemaan aloitustason.

Altered Beast
MS) e

Onko pedosta puhti pois
ennen aikojaan? Siing ta-
pauksessa kokeile seu-
raavaa: kuollessasi pai-
na nappeja 1 ja 2 seka
samalla pyérita ohjainta
myctapaivaan.

Talla systeemilla pelia
voi jatkaa viidesti. Jos ta-
makadn ei viela riitd,
niin alkuruudun aikana
paina ohjainta ylévasem-
malle ja samalla pida al-
haalla ykkés- ja kakkos-
nappeja, jolloin saat viisi
voimamittaria.

Game overista voi luistaa
kolmeen kertaan paina-
malla kumpaakin nap-

pia.

Castlevania 2: Si-
mon's Quest (Nin-
tendo)

Saat hopeisen veitsen jat-
tamalla sipulin (carlic)
haudan viereen Camillan
hautausmaalla. Yuba-jér-
ven yli pdasee siten, etté
polvistuu samalla kun pi-
telee sinista kristallia ja
hopeista veista. Veteen
pitaisi ilmestyd salakéyta-
va.

-""l-._-__ ——

The Revenge of Shi-
nobi (Sega MD)

Ensimmaisen jakson lo-
pussa kohdattava samu-
rai on helppo tuhota, kun
hyppaa vasemmalla ole-
van tasanteen padlle.
Ammu samuraita veitsi-
ryopyllé samalla kun teet
keravoltteja paikallasi.
Kayta myos Ninjitsu Ka-
riuta.

Double Dragon 2
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Kiinnitd turvavyosi: si-
nua odottaa murskaava
oppitunti ralliautoilus
sa, Super Off Road -pe
li! Vinguta pyoria, rois-
kuta mutaa — kaikki
keinot ovat sallittuja,
kun raivaat tiesi 8 vaati-
van kilparataosuuden ja
14 vilierdottelun lapi
Muuta kilpa-autosi pe-
lottaviksi vauhtihir-
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A muiksi saamiesi palkin-
torahojen avulla. Jopa
\ nelja pelaajaa voi kil
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JUKKA TAPANIMAKI

Truxton

Pystyyn vierivad ammus-
kelua tyypillisimmillaan,
mutta jareat aseet, fan-
tastinen grafiikka ja
upea musiikki tempaavat
mukaansa. Viisisuuntai-
sen laserin kalvaessa ko-
ko ruudun tayttévaa jati-
laisalusta tunnelma on
henkeasalpaava. Truxton
on harvinaisen pelaaja-
ystavallinen, silla valitta-
vana on kolme vaikeusta-
soq, joista helpoimmalla
pelid saa jatkaa rajatto-
masti.

Toteutus 91
Arvosana 89
Rambe Il

John Rambon konekivad-
ri ja rdjahtéavat nuolet
pistavat Kabulia rat-
taisiin Afganistania mie-
hittdvalle puna-armeijal-
le. Sujuvatempoinen toi-
mintapeli, jossa tuhotaan
sotakalustoa ja vapaute-
taan vankeja ylhaalta ku-
vatuissa mikeloissu. Vai-
keustasossa on runsaasti
sGatovaraa, mutta hel
poimmillakin asetuksilla

lissa riittaa haastetta.
oteutus

Arvosana 79
The Revenge Of
Shinobi

Shurikenit viuhuvat ja
ninjitsumagia jyréhtelee
mestarininjan rynnistaes-
56 vapauttamaan kaunis-
ta Naokoa itémaisissa
maisemissa, sofilasalu-
eella, junan katolla ynna
muissa mielikuvitukselli-
sissa paikoissa. Toteutuk-
seltaan kolikkopelia l&-
hentelevad toimintaa,
jossa on vahvasti veto-
voimaa.

Toteutus 88
Arvosana 87
Forgotten Worlds

Mielikuvituksellista gra-
fiikkaa pursuava vao-
kaan vieriva ammuskelu
delle tai kahdelle pe-
ojalle. Muskelimiesten
vapaasti suunnattavien
aseiden hallinta on sen
varran hankalaa, etta
peli alkaa tuntua nautitta-
valta vasta karsivallisen
harjoittelun jélkeen.
Toteutus 85

Arvosana 82
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Mystic Defender

Tulta, ukkosta ja muita
maagisia voimia kayttele-
va soturi vapauttamassa
tyttoystavaansa pahan
vallasta. Keskivaikea, ko-
likkopelim&inen toiminta-
peli, jossa edetGén met-
sien, Einnukkeiden, me-
kaanisten rakennelmien
ja laavajarvien lapi.
Grafiikan taso heittelee
omituisen paljon, esimer-
kiksi ensimmainen taso
on tosi ankea ja kolmas
kerrassaan upea.
Toteutus 78
Arvosana 80

John Madden Ame-
rican Football

Electronic Arts on onnis-
tunut kdantamadn ame-
rikkalaisen jalkapallon
nautittavaksi ja autentti-
sen ottelutunnelman ta-
voittavaksi peliksi. Muka-
na on lukemattomia heit-
to- ja Ii(uoksupeﬁin perus-
tuvia kuvioita, jotka voi
I:;":I'lijﬂ kokonaan koneen
voleksi tai chjauksen
voi kaapata itselleen mil-
loin haluaa. Vaikeasti
huﬂi}lﬁnm, mul*'.ltc rriﬂ?in
vii va urheilupeli.
Toteu::rf g;
Arvosana 90

World Cup Italia 90

Surkeasti epdonnistunut
jalkapallopeli taannois-
ten maailmanmestaruus-
kisojen hengessa. Vastus
on arveluttavan tivkka,
kenttd on aivan liian ah-
das, nappuloihin rea-
gointi on saftumanvarais-
ta ja vastustajan yli-in-
noLkuuden vuoksi kun-
non syottdpelia ei saa ai-
kaiseksi.

Toteutus 75
Arvosana 58
Super Thunder
Blade

Selgcsn Thunder Blade oli
kehno eikd Megadriven

superversioon ole saatu
htaén sen enempda pe-
K:ﬂuwuﬂn. Kolmiulottei-
nen pujottelu ammuske-
lun kera on liian ep&-
madraista ollakseen nau-
tittavaa ja ohjaustuntuma
on lilan kankea. Pystyyn

vierivait osuudet ovat vie-

lakin tylsempia.
Toteutus 69
Arvosana 63

Altered Beast

Megadriven mukana
saatava Altered Beast ei
valitettavasti anna kovin
edustavaa kuvaa koneen
kyvyista. Toiminta on hi-
d)g;)rlampoista |a taustat
haalean paperinmakui-
sia. Sankarihahmon me-
tamorfoosit erilaisiksi hir-
vidiksi on sentaan hyva
perusidea ja ihasteltava-
na on muutama nayttava
hirvié Ii(u digitoitu etekti,
mutta kyllGstymispiste
saavutetaan nopeasti.
Toteutus 76
Arvosana 73
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Space Harrier Il

Kolmiulotteista ammuske-
lva pelkistetyimmillaan.
Ruutulattian yllé horisont-
tiin syoksyva sankarihah-
mo kohtaa loputtoman
vydryn painajaisolento-
ja, eika pelissa sitten
muuta siséltéa olekaan.
Kieltamatté sulavaa ja
nayttavasti toteutettua,
mutta ei kesta pitkitettya
laamista.

oteutus 85
Arvosana 77
Last Battle

Surkea mdatkimispeli, jos-
sa jaykasti animoidut
hahmot hosuvat yksitoik-
koisissa maisemissa.
Aneemista grafiikkaa ja
puuduttavan hidastem-
ista foimintaa.

oteutus 62
Arvosana 34

SEGA

MASTER SYSTEM

Ultima, IV

Phantasy Star

OmaperGisesti tieteiskuvi-
telmaa ja keskiaikaa yh-
disteleva rooliseikkailu,
jossa sankaritar kapinoi
verista fyrannia vastaan
erikoisloatuisen ystava-
joukkonsa avustuksella.
arjolla on seikkailuita
neljélla planeetalla jo
gurusin Pgrhqﬁilg_kqu, ggg’
egan peleissd on nahty.
Toteutus 92
Arvosana 90

Y's

Mielikuvitusta kiehtova
rooliseikkailun ja foimin-
tapelin valimuoto. Muuta-
maa ylivaikeaa hirviéia
lukuunottamatta maagis-
ten kirjojen jdljitys etenee
sujuvasti huipentuen jatti-
maisessa Tuomion Tornis-

sa.
Toteutus 88
Arvosana 85

Miracle Warriors

maan sijoittuva rooliseik-
kailu, jonka heikkoutena
on liian yksioikoinen to-

teutus. Taistelusysteemi

ma onnistu tempaamaan
mukaansa.

Toteutus 68
Arvosana 73

rounB it

STREE (2)

Wonder Boy i

Elainaiheisten muodon-
muutosten ympdrille ra-
kennettu kekselias toimin-
taseikkailu. Loikkimista ja
ammuskelua soposti to-
teutettuna.

Toteutus 88
Arvosana 89

Alex Kidd in Hi-
Tech World

Yhdistelmé puuduttavaa
ongelman ratkomista ja
ninjailua. Jalkimmainen
puolisko siedettava, mut-
ta seikkailuosuus arvelut-

tavan tylsd.
Toteutus 76
Arvosana 62

Alex Kidd In Shino-
bi World

Hieman kuin Hich Tech
World ilman seikkailu-
osuutta. Ninjojen listimi-

Miekan ja magian maail

on tylsa eika pelin tunnek
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seen on sentaan saatu
hyvalle hyppelypelille
tyypillista vaivatonta pe-
lattavuutia.
Toteutus
Arvosana

Kenseiden

Samuraihenkinen toimin-
taseikkailu muinaisessa
Japanissa. Enimmakseen
vaikeaa ja varittomasti
ideoitua miekanhuiskutte-

lua.
Toteutus 82
Arvosana 77

Lord Of The Sword
Hyvagrafiikkainen ja pe-
lattava toimintapeli, joka
kuitenkin lipsuu pirkﬁs?rl-
tavan puolelle. Miekalla
ja jousipyssylla aseistau-
tunut sankari leikkelee
zksiicikknisicl markosak-
ia itseaan toistavissa

maisemissa.
Toteutus 74
Arvosana 72

Varusta auto ja kyyditse
haamujengi johtaamaan
kaupungin kortteleissa

rellestavia kummaijaisia.

Ektoplasmojen ansoitta-
minen sadeaseilla on pi-
demman padlle puudut-
tavan yksitotista touhua
Toteutus 71
Arvosana 70

Golvellius

l6kés mutta piirun verran
massan ylépuolelle nou-
seva toimintaseikkailu,
jonka valttina on sivu- ja
laperspektiivia vuorotte-
?;vien jaksojen vaihtele-
va foteutus.
Toteutus 75
Arvosana 78

Double Dragon

Kohtalainen tappelupeli,
jossa rytistetaan luita rut-
tuun yhden tai kahden

pelaajan voimin. Yksi lo-
iityyppinsa perusteoksis-

fa.
Toteutus 79
Arvosana 76

ff_ / Arvosana

Dynamite Dux

Huumorilla hoystettya
nyrkkien matketta ja asei-
den rysketta yhdel\e tai
kahdelle ankalle. Tavon-

~\, omaisesta Euikkeuvcl, hy-

\valla grafiikalla viimeis-
telty peli, jonka heikkou-
 tena on liiallinen help-

/pous.
/ | Toteutus 84
80

Alesta

Malliesimerkki pystyyn
vierivaistd ammuskelupe-
lista ankeimmillaan: yksi-
totista pauketta ilman ins-
?irumion haivadkaan.
oteutus 70
Arvosana 61

Global Defence

Vaakaan vieriva ammus-
kelu, jossa avaruudessa
purjehtiva satelliitti tuho-
aa maata kiertavaa sota-
kalustoa. Erikoisuutena
on vapaasti suunnattava
tahtays, joka kaytannds-
sa osoittautuu liian kém-
eloksi ratkaisuksi.
oteutus 71
Arvosana 68

Alien Syndrome
Kankeaan ohjaukseen ja
hitaaseen tempoon sortu-
vaa muukalaisten havitta-
mista lintu persEekﬁivisI:’i

kuvatuissa sokkeloissa.
Toteutus 75
Arvosana 69

Eﬂusrrbo Ill (Sega

Tason D lopusta selviaa
helpoimmin ampumalla
jatkuvasti ruudun keskelle
ja heittelemalla kopterei-
ta kranaateilla.

Rambo Il (Sega
MD)
Paastydsi toisen jakson
vankityrmiin mene suo-
raan ylés harmaan laati-
kon luo. Kavele vasem-
malle kunnes laatikko on
aivan kuvan oikeassa lai-
dassa ja varmista eftei
kuvassa nay sotilaita. Sit-
ten ammu laatikkoa ra-
jahtavalla nuolella ja
juokse vasemmalle rajdh-
dyspilven edelld.

Taman jalkeen sotilaat
eivat ammu lainkaan.

o

Double Hawk

Valopistoolipeli ilman va-
lopistoolia: tantereelle
ryntadvan vaen ja soto-
kaluston paalle siirretaan
hitaasti tottelevaa tah-
taintd. Pitkastyttava.
Toteutus 67
Arvosana 66

Aerial Assault

Nukuttavan tylsa vaa-
kaan vierivd ammuskelu-

eli.
oteutus 68
Arvosana 60

Poseidon Wars 3D

Sadlittéva yritys hyddyn-
taa Segan 3D-laseja.
Huipputylsaa tahtaimen-
siirtelyd merellisissa

maisemissa.

Toteutus 59
Arvosana 60
Zaxxon 3D

3D-laseille sovitettu ver-
sio vanhasta ammuske-
luklassikosta. Nipin na-
pin pelattava, omisti lasit
tai ei.

Toteutus 67
Arvosana 68

Nuolia ei saa enada kayt-
taa pelin aikana ja muis-
ta myos, etta tankit ja he-
likopterit ovat edelleen
tappavia.

Vigilante (Sega MS)
Alkuruudun aikana on
mahdollista valita aloitus-
taso painamalla jompaa
kumpaa nappia ja vaan-
tamalla ohjainta ylave-
semmalle.

Duck Tales (Ninten-
do)

Amazonissa kohtaat pat-
saan, joka paastad ohit-
se vain, jos lahjoitat sille
suuren summan rahaa.
Vanhalla saiturilla on ta-
kataskussaan keino kier-
t{aa moinen kirisfis. Yletyt
katossa olevaan kéyn-
nokseen odottamalla

.Opernlh'.on Wolf

Valopistoolia onnistu-
neesti kayttava versio sa-
mannimisesta kolikkope-
lista. Ruudulle tulvivan so-
takaluston eliminoinnissa
on juuri sopivasti haastet-

Tclfeutus 78
Arvosana 83

Wanted

Lannenaiheista ammuske-
lua valopistoolilla. Aihe
on kattavasti hyédynnetty
rosvojen rei ittamisesta
trikkiammuntaan.
Toteutus 80

79

Arvosana

hyokkaavaa alkuasukas-
ta ja kayttamalla sita
ponnistusalustana.

Teenage Mutant
Hero Turtles (Nin-
tendo)

Tasolla kolme kannattaa
kéavaista kaupungin oi-
keassa ylakulmassa ole-
vassa rakennuksessa.
Sielta loytyy kaaro, joka
antaa muhkean lisayksen
tulivoimaan.

Teenage Mutant
Hero Turtles (Nin-
tendo)

Bumerangilla voi tehda
hauskan jekun: heita se
ilmaan, vaihda sitten no-
peasti kilpistd ja ota heit-
tovaline kiinni. Nyt kum-
mallakin on bumerangil

Galaxy Force

Kolmiulotteista ammuske-
lua avaruusaluksen chjai-
missa. Kunnianhimoinen
yritys kaantaa nayta-
vaan grafiikkaan perustu-
va kolikkopeli Segaan,
mutta koneen rahkeet ei-

vat riita.

Toteutus 78
Arvosana 70
F16 Fighter

Harvinainen korttimuo-
toon pakattu peli. Sisal-
taa oksettavan huonon
"lentosimulaattorin''.

Toteutus 52
Arvosana 48
Tennis Ace

Suoraviivaisen pelattava
tennispeli, jossa kiitetta-

vasti valinnanvaraa ne-

linpelista kentan pinnoit-
teisiin.

Toteutus 78
Arvosana 82
Golfmania

Onnistunut nakemys 18
reian juppivrheilusta.
Kaikki peruselementit
hiekkabunkkereista tuu-
len suuntaan ovat muka-
na. Toteutus on selked ja
ulkoasu hiottu.

Toteutus 89
Arvosana 86

World Cup Italia 90

Jos Megadriven versio
oli epaonnistunut, niin
Segan versio on silkkaa
roskaa. Sekavaa potku-
allon kanssa tormailya
ﬁicn ahtaalla kentalla.

60
53

Toteutus
Arvosana

California Games

Rullalautailua, frisbeen
heittoa, surffailua ynna
muuta kalifornialaista
rantaurheilua viihdytta-
vassd muodossa. i
Toteutus 83 i
Arvosana 80 '

R.C. Grand Prix

Yksinkertaista rallia ro-
dio-ohjatuilla pienoismal-
leilla. Llaulirh::m peli,
vaikka sisaltona ei ole
muuta kuin erilaisia rato-
ja sekda autojen virittelya.
oteutus 73
Arvosana 79

Super Monaco GP

Kahden pelattava formu-
laralli, jossa on kaytossa
kahtia jaettu ruutu. Allet-

Super Mario Bros 2

Maailman kuuluisimpiin
kuuluvan pelihahmon
seikkailut vakuuttavat ker-
ta kerralta enemman. Tu-
tun pomppimisen ja kar-
passienten popsimisen li-
saksi sisaltaa matolla len-
1EI}-"EI, kt'j\l,n"lf:ivien kaiva-
mista ynnd muita variaa-
tioita kuolemattomasta
aiheesta. Kannattava si-
joitus kolmatta osaa odo-

tellessa.

Toteutus 95
Arvosana 93
Batman

Sisalloltadn tavanomais-
ta loikkimista, matkimista
ja ammuskelua lepakko-
miehen hahmossa, mutta
poikkeuksellisen nautitto-
vasti toteutettuna. Gro-

fiikka on ehka nayttavin-
ta, mita Nintendosta on

saatu irh.
Toteutus 92
Arvosana 88

tavan tylsa, koska vauh-
din tuntu puuttuu jo
pienikin ylinopeus kurvis-
sa aiheuttaa pirvetin.

Toteutus 62

Arvosana 58

Chase H.Q.

Kolmiulotteista hurjaste-
lua rosvojen jahtauksen
merkeissa. Viimeisen ri-
pauksen puuttuminen vii-
meistelysta laimentaq in-

hoa.
Toteutus 72
Arvosana 76

Battle Out Run

Suorasukainen kolmiulot-
teinen rallipeli, jossa sysi-
taan rosvoja tien pos-
keen. Erittain sulava to-
teutus, mutta sisallon va-
haisyys on hairitsevaa,

Toteutus 84
Arvosana 81
Shanghai

Pasianssin tyylisissa pe-
leissa on aina tiettyd ve-
foa. Tama kiinalaisilla
Mah Jong -palikoilla pe-
lattava palikkapeli on yl-
lattavan kestavaa ajan-

vietetta,
Toteutus 79
- Arvosana 88

Castlevania

Ruoskaa heristava Simon
haastaa Draculan ja ha-
nen joukkonsa kamppai-
luun. Ulkoisesti tyylikas,
mutta pelina lievasti hi-
dastempoinen ja turhaut-
tava.

Toteutus 82
Arvasana 73

Kakkososan myota Simo-

nin mitteldt Draculan
maailmassa ovat saaneet
seikkailullisemman of-
teen. Sujuvaa ruoskan-
mdisketta ja kauniita
maisemidq.

Toteutus 89
Arvosana 84

Rygar

Sujuvan vaivaton seikkai-
lu, jossa on sivulta ja yl-
haaltd kuvattua toimintaa
Rygarin huitoessa erikois-
laatuisella pycrésahal-
laan. Mahdollista pelata
|E':r:i parin pdivan Earioi’r—

telulla.
Toteutus 80
Arvosana 84

Wizards & War-
riors
Haarniskapukuinen san-
kari mérkojahdissa
maan péir{:il\ﬁ ja alla. Hie-
man holtitonta huitomis-
ta, joka on vieldpa mah-
dollista lapdista yhdella
istumalla, mutta silti nau-

tittava.
Toteutus 81
Arvosana 82

Teenage Mutant
Hero Turtles

Legendaarinen mutantti-
kilpisjengi jaljittad Foot
aania viemareissd, ve-
den dlla ja korttelien sok-
keloissa. IVursin haasta-
vaa sohimista ninjavali-
neilla. lkava kylla pelissa
on enemman yhtymakoh-

tia sur'tnkumc:n ja piirret-

tyihin kuin menestyselo-
kuvaan.

Toteutus 85
Arvosana 80

Robo Warrior

Harvinaisen omaperdi-
nen peli, jossa ammuske-
lun liséksi kerdtaan laaja
varasto varusteita ja ra-
jaytellaan reitti puhtaaksi
aikapommeilla. Mychem-
milla tasoilla peli valitet-
tavasti muuttuu aivan lii-
an turhauttavaksi.

Toteutus 79
Arvosana 71
Metal Gear

Poikkeuksellinen moni-
volinen kommandoseik-
ECI"U. Sankari tunkeutuu
terroristien paamajaan
valtellen vartijoita ja an-

Gates Of Zendocon

Normaali vaakaan vieri-
va ammuskelupeli, mutta
vilhdyttavyydessa jattaa
isotkin koneet varjoonsa.
Toteutus

Arvosana

Blue Lightning
Kolmiulotteista ammuske-
lua suihkarin chLuimissu.

Visuaalisesti hivksianos-
tattavan upea.

Toteutus 94
Arvosana 90
Klax

Klassinen palikoihin pe-
rustuva dlypeli upean pe-
lattavana versiona. Kiu-
sallisen mukaansatem-

?auvu,
oteutus 85
Arvosana 94

Slime World

Erikoislaatuinen toiminto-

seikkailu limaisissa onka-

loissa. Mahdollistaa jopa

kahdeksan koneen yhdis-

tamisen.

Toteutus 89
90

Arvosana
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Gauntlet

Klassinen sokkeloiden ko-
luaminen nautittavana
viidenkymmenen kentan
sovituksena. Useammalla
koneella pelattuna unoh-
tumaton elamys.

Toteutus 82
Arvosana 93

Electrocop
Konsoleissa harvinginen

kolmiulotteinen toiminta-
seikkailu, jonka toimivuu-

« HITEETHA I E R

Road Blasters
(tulossa)

dessa olisi toivomisen va-

raa.
Toteutus 85
Arvosana 80

California Games
Epyxin megahitti typistet-
tyna versiona, jossa mu-
kana rullalautaily, sur-
faus, pyéraily ja pallon
pompottelu. tliernun liian
rksinker!uinan kestavaan
ulutukseen.

Toteutus 76
Arvosana 74

soja sekda poimii mu-
kaansa monipuolista lisg-
varustusta.

Toteutus 83
Arvosana 85

The Goonies Il I
Hyvada grafiikkaa ja mu- |
sitkkia pursuava hyppely-
peli. Harmillisesti viihde- | |
arvo on tuhottu epamaa-
raisilla ja tylsasti tofeute- |
tuilla seikkailullisilla li- |
sayksilld. - |
|

Toteutus 85
Arvosana 66

The Legend Of Zel-
da

Vanha, klassinen rooli-
seikkailu, joka nykyisin
vaikuttaa aika nﬁceellisel-
ta. Luvassa on silti viih-
dyttévén vaiherikas seik-
kailu.

Toteutus 73
Arvosana 79

Zelda 2: The Ad-
venture Of Link

Edeltajaansa huimasti ke-
hittyneempi rooliseikkai-
lu. Sisaltaa kylissa vierai-
lun ja erémaissa samoi-
lun lisgksi runsaasti sivul-
ta kuvattuja toimintajak-
sn[]u sokkeloisissa temp-

peleissa. Tekemista pitdi-
si riittaa viikoiksi.
Toteutus 87
Arvosana 85
Trojan

Teknisesti moitteeton tap-
pelupeli, mutta turhan ta-
vanomaisesti ideoitua
miekanheiluttelua. Hie-
man liian vaikea.
Toteutus 75
Arvosana 72

lkari Warriors

Vanhaan kolikkopeliin
perustuva yhden tai kah-
den kommandon rytiste-
ly, jossa on pystyvieritys
ja ylhaalta kuvattu maise-
ma. Ohjausta myéten
kémpeld ja sisallsltaan

¥k5 itoikkoinen.
oteutus 67
Arvosana 70




Life Force

Avaruusalus, jareat lisg-
aseet jo vaakaan vierivat
unimaisemat ovat taman

Nemesikseen perustuvan
rﬁiskintdklussifﬂn ainek-
sia. Hyva peruspeli, mut-
ta erittdin vaikea.

Toteutus 88
Arvosana 86
Sechion-Z

Hieman Side Armsia
muistuttava rdiskinta vaa-
kavierityksella. Avaruus-
Fukuinen hahmo tykittaa
oputonta muukalaissak-
kia etsien liian nihkeasti

J[Deﬂﬂ\-"iﬂ lisoaseita.

oteutus 78
Arvosana 74
Star Force

Avaruusaiheinen pystyyn
vieriva ammuskelupeli,
jonka ideointi on usko-
mattoman yksitoikkoista
ja mielikuvituksetonta.

oteutus 67
Arvosana 61
Xevious

Klassinen pystyvieritysta
kayttava ammuskelu, jo-
ka aikoinaan esitteli
muutamia vusia ideoita:
maamaalien pommituk-
sen, tuhoutumattomat es-
teet ja loppuhirvict. Pe-
lattava, mutta jattaa aika
ankean vaikutelman.

Toteutus 62
Arvosana 68
Tiger Heli

Pystyyn vierivien ammus-
kelupelien pohjanotee-
raus: helikopterin ohjaus
on kankeaa, taustat tor-
kean palikkamaisia ja si-
salté puuduttavaa mos-
50Q.

Toteutus 55
Arvosana 59

Gumshoe
Valopistoolipelien erikoi-
sin edustaja. Pyssyd kay-
tetaan ampumisen lisaksi
ruudulla tepastelevan
sankarin hyppyyttami-
seen. Todella vithdyttava,
vaikkakin liian suppea.
Toteutus ;ﬁ
Arvosana 84

Pelimaailman kuclematto-

min legenda hermoja le-

puutiovan sefifona versios

na. Kuulyw ehdettomasi

igkuisen ihmisen Qi il

taiseen ﬂmsima%ai.mhah-
n.

5 85
Arvosana 93

ta. Melko vaikea, m
hauska.

Toteutus 84
Arvosana 88
Veiked miniseikkailu, jos-
sa Wizard & Warriorsin
haarniskapukuinen san-
kari loikkii ja huiskii mie-
kalla. Super Mario Lan-
din tapainen hauska toi-
mintapeli.

Toteutus 80
Arvosana 85

To The Earth

Avaruusaiheinen valopis-
toolipeli, jossa ammu-
taan ruudlu"r::l sujahtele-
via aluksia. Yksitoikkois-
ta pauketta ja nopeatem-
poisuudessa on valilla
menty liian pitkdlle.
Toteutus 6
Arvosana 75

Toteutukseltaan korkeato-
soista kiekkoilua. Saattai-
si olla hyvakin latkapeli,
jos siihen ei olisi ympdtty
Lace Offia matkivia tap-
pelun nujakoita ja ran-
?aisluslaukauksia_

oteutus 86
Arvosana 79
Tecmo World
Wrestling

Vapaapainin ystaville pe-

li tarjoaa toinen toistaan

kummallisempi vaantsja,
otkuja ja iskuja. Melko

sekava ahellyspeli.

Toteutus

Arvosana 75

Arvosana 87
sut. Hauska mutta vai-
Toteutus 83
Arvosana 82

Tyylipuhdas pulmapeli,
gﬁlﬂ_lﬁ‘cﬁ_ﬁn ja ulosme-
non valissa on fukkeena
ovia ja ﬁmqm o
au
ja. Rankkaa aivovoimiste-
lua kaikenikaisile.
Toteutus 77
Arvosana 85

Track & Field |
Yleisurheilua ja joitain
erikoisempiakin l!cieiu.
Sisaltad muun muassa
seivashyppya, kdden-
vaantoéa ja jousiammun-
taa nautittavassa paketis-
5.

Toteutus 88
Arvosana 86

Double Dribble

Nopeatempoinen kori-

allopeli yhdelle tai
Eﬂhdeﬂe oftelijalle. Intoa
latistaa liian taitava ko-
nevastustaja ja pelihah-
mojen hairitseva valkky-
minen.

Toteutus 72
Arvosana 77
Rad Racer

Kolmiulotteinen autopeli,
joka sisaltaa erittain
vauhdikasta ja loppuun
asti viimeisteltya hurjaste-
lua kumpuilevassa maas-
tossa.

Toteutus 89
Arvosana 87

Muunnelma klassisesta
kentanvaltavksesta. Tar-
koituksena on rajata
aluetta itselleen piirtamél-
& m{& an rqunus%n yiillt:is-
viivojo. Sama
E’m .;;u.ua‘k..m
poukkoileva voima-
kentta ei osu keskenerdi-
seen viivaan. Nappard
mutta yksitoikkoinen.
Toteutus 71
Arvosana 77

Erittgin yksinkertainen
versio loputtomasti ko-
pioidusta Breakoutista,
jossa rikotaan fiilia
la pallolla. Eri-

isbonusten ja vaihtelun
puuttuminen aiheuttaa
nopean kyllastymisen.
Toteutus 75
Arvosana 70

Kﬁ..i mai ki

s o 4
s iel&d vai
2 ey O

bussimatkan ajan.
tus 60
Arvosana 65

Cobra Triangle

Vauhdikasta pikavenei-
lya 25 radalla, joista
loytyy kaikkea mahdollis-
ta tarkkuusammunnasta
hyppyreissa pomppimi-
seen. Hoastava aina tur-
hauttavuuteen asti.
Toteutus 85
Arvosana 86

Solomon s Key
Klassinen ongelmapeli,

Lnssn velho rakentaa kul-
ureittia tiilia tuhoamalla
L{l luomalla. Valitettavasti
onsoliversio perustuu
enemman taitoon |ja no-
peisiin reflekseihin kuin
ongelmien ratkomiseen.
Toteutus 77

Arvosana 72

Silent Service

lakas sukellusvenesimu-
laatio vunituoreena ver-
siona. Liian yksinkertai-
nen ja kompelosti raken-
neftu, jotta siihen jaksaisi

syventya.
Toteutus 66
Arvosana 69

Anticipation
Kuva-arvoituksiin perustu-
va peli. Pisteiden yhdis-
tyessa viivoilla peﬁuﬂiun
pitaisi keksia mita kuva
esittaa. Englanninkieli-
syyden, nappdimiston
puuttumisen ja nauretta-
van aikarajan vuoksi
idea ei toimi alkuun-
kaan.

Toteutus 58
Arvosana 49
Mega Man

Suosiossa Mariota lahen-
televan sankarin en-
siesiintyminen hyppelyn
'Ln kiipelyn merkeissa. Eri-
oisuutena on mahdolli-
suus aloittaa haluamal-
taan tasolta. Suositellaan
vain ristiohjain kddessa
syntyneille, koska peli on
paikoitellen raivostutta-
van vaikea.

Toteutus 81
Arvosana 78

Fester s Quest

Fester antaa koniin ulko-
avaruuden olioille tdssa
ylé- ja vahan muitakin
perspektiiveja kayttavas-
sa toimintaseikkailussa.
Tasapaksu paketti hyvia
ja huonoja ideoita.
oteutus 71
Arvosana 73

BRD R - b o

Belmontin suvun ja Kreivi
Draculan valinen taistelu
alkoi suoraviivaisessa toi-
mintapelissa, kakkososa
oli huimasti moniulottei-
sempi toimintaseikkailu
ja kolmososassa pelin
mittasuhteet ovat paisu-
neet entisestaan. Jattimai-
nen Dracula’s Curse kuu-
luu epailematta Ninten-
don pelien jareimpaan
ykkosketjuun.

Kakkososan tapaan san-
karin sukunimi on edel-
leen Belmont, mutta ky-
seessd ei olekaan Simon.
Paahenkilona on Trevor,
joka eli sata vuotta en-
nen Simonin syntymaa.
Toinen ero kakkososaan
on siing, ettd pelin seik-
kailullisuutta on yllattGen
vahennetty. Pelin suora-
viivainen toiminnallisuus
tuo enemman mieleen al-
kuperaisen Castlevanian
kuin Simon’s Questin.
Aseistus on sailynyt
aaosin samana, mutta
dinnostavana lisana on
kolme haamua, joista
Trevor voi pyytaa yhden
kerrallaan liittolaiseksi.
l|deana on, etta sankari
voi hyodyntaa kuolleen
ystavansa erikoistaitoja.
Draculan poika Alucard
hallitsee muodonmuutok-
sen lepakoksi, kuollut me-
rirosvo Grant DaMNasty
on ilmiomainen kiipelija -

o .’i sw
( 1 g
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Iz

ote pitaa jopa katossa -
ja Sr‘lphﬂ Belnades on
Euo estaan fyysisesti heik-
o, mutta osaa syosta
maagisia liekkeja, salo-
moita ja jadkristalleita.

Vaikka peli muistuttaakin
alkupergista Castlevani-
aa, siind ei edetd yhta
tarkasti maarattya reittia.
Matkatessaan kohti Dra-
culan linnaa Trevor koh-
taa useaan otteeseen ris-
leyksiij, |oissa on paatet-
tava suunnistaako lyhyel-
le ja helpommalle Vﬂi(ﬂ
pidemmalle jo haasta-
vammalle taipaleelle. Rei-
tinvalinnasta my®s riip-
puu miten monta kerrosta
joutuu selvittamaan krei-
vin paagmajassa.

Pelin sisalté on moni-
muotoisuudessaan usko-
maton. Trevorin seikkailu
etenee upealla grafiikalla
hoy 5teklyi ssG ymparistois-
sa, joille on annettu sopi-
van |r.c:|munhc:iui5iu ni-
mid, kuten Ennenaikaisen
kucleman kellotorni, Pi-
meyden metsd, Epatoi-
von rame ja Sarnathin
uponnut temppeli.

Pelin loajuudesta an-
taa jonkinlaisen kuvan
se, etta eraassa jenkkilai-
sessa lehdessa pelin tay-
delliseen kuvaamiseen oli
vhrattu 23 sivual

{
)3
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| ja kolmosien magia

Mega Man oli suhteelli-
sen tuntematon kasite en-
simmdisen osan tullessa
markkinoille. Mutta se ke-
rasi hitaan varmasti
vankkaa kannatusta, kak-
kososa lis@si suosiota ja
kolmososasta tulikin sitten
valitén superhithi.

Kaikissa Mega Ma-
neissa on sama perus-
idea. Pelaaja voi vo-
paasti valita missa jarjes-
tyksessa selvittaa pelin
kahdeksan aluetta, joi-
den kaikkien lopussa ote-
taan yhteen kovan luo-
kan vastuksen kanssa.

Kolmososan viho“isgcﬂt-
leriaan kuuluu Top Man,
Shadow Man, Spark
Man, Gemini Man,
Needle Man, Snake
Man, Magnet Man ja
Hard Man. Pelin luontee-
seen kuuluu, ettd vaikka
kenttia saakin pelata va-
paasti, niin tietyssa jar-
jestyksessa ne on hel
pompi selvittad. Tama
johtuu siitd, etta jokaisel-
ta vastustajalta saa hal-
tuunsa uuden aseen, jos-
ta on apua seuraavissa
mitteldissa.

Arf, Arfl

Tallg kertaa Megamies ei
joudu kohtaamaan haas-
teita yksin, silléd hén on
saanut seuraa. Apuna on
Rush, sympaattinen ro-

bottikoira, jolla on monta
iippoa takataskussa, vai
pitaisiko sanoa kuoren
alla. Rushin selasta loy-
tyy jousi, jonka avulla
Mega Man voi tehda
korkeita loikkia. Lisdksi
hauveli osaa muuttua su-
kellusveneeksi ja lenta-
vaksi suihkuautoksi.
Myés sankari on oppi-
nut vusia asioita sitten
kakkososan seikkailui-
den, erityisesti eraanlai-
sen liukutaklauksen, jon-
ka avulla voi sujahtaa
lapi kapeista aukoista.

Pikainen
turistikierros

Kurkistetaanpa salaa, mi-
ta kaikkea vusimman Me-
ga Manin sokkeloista |6y-
tyz. Ensimmainen vierai-
lukohde on Top Manin
maailma. Taméa pikkupo-
mo on erityisen ihastunut
kissoihin, eivatka ne ole-
kaan mitdan herttaisia
alleroita, vaan jattiko-
Eoisic: robottihirvidita.
Shadow Manin maail-
massa teemana on illuu-
siot ja peilikuvat. Lattiat
eivat oﬁekr:mn niin kiintei-
ta kuin milta ne nayttavat
ja lisaksi sankari kohtaa
pahan kaksoisveljensd.
Gemini Man asustaa pe-
lin vetisimmassa paikas-
sa. Needle Manin asuin-
sija on puolestaan perin

Kolmonen nayttaisi
olevan Nintendon
onnennumero. Kol-
me kovan luokan
hittia, Super Mario
Bros, Mega Man ja
Castlevania ovat
ehtineet jo kolman-
teen osaan. Samal-
la kun pelit ovat
kasvaneet yhd laa-
jemmaksi ja sisal-
toa on hioftu la-
hemmds taydelli-

syyttd, myos pelien
suosio on kus?unut
tasaiseen tahtiin,

piikikas paikka, kuten ni-
mestakin voi paatella.
Siella tulee vastaan piik-
kisian kaltaisia robotteja,
jotka keriytyvét mielel-
laéin palloksi hydkates
sadn sankarin Iimp uun.
Snake Manin Iuc:fu?c:
kansoittavat liskomaiset

otukset, etenkin jattikokoi-

set robottikaarmeet. Ei
olekaan vaikea arvata,
ettd Magnet Man on ka-
lustanut ymf:érish':':-nsr':i
magneeteilla, joilla on
taipumus vetaa puoleen-
sa sankarin metallihaar-
niskaa. Hard Man on vo-

linnut olinpaikakseen kivi-

sen maaston, jota kan-
soiftavat muun muassa
mekaaniset apinat ja am-
piaiset. Kahdeksantena
ja viimeisend on Spark
Lﬂonin labyrintti, jossa il
ma on taynna kipinoivaa
sahkoa.

Kun kaikki kahdeksan
joksoa on selvitetty, peli
ei suinkaan viela paaty.
Vuorossa on nelja nao-
mioitua yllatysvastusto-
jaa, jotka kohdataan ai-
Lnisemmin selvi’rezissﬁ
maailmoissa. Vanhasta
muistista pelaamalla ei
selvia, silla ymparistoa
on muuteltu kierosti. Sit-
ten onkin enad jdliella lo-
pullinen haaste, pagpo-
mo, joka ei suostunut pal-
jastamaan henkildllisyyt-
taan.




Toimituksessa pe-
lataan tietty myos
konsolipeleja,
vaikka ennatyksia
ei erikoisemmin
tehtailla. Se puoli

ﬁnefé&n lukijoiden
voleksi.

ahettakaapa siis
L tieto peliennatyksis-

tanne osoitteella

Pistdmme parhaat tu-
lokset enndtystaululle ai-
na sopivan filaisuuden
tullen. Mukana on seu-
rattava tieto pelaajan ni-
mesta, pelikoneesta ja
pelista seka tietysti saa-
vutettu tulos.

"m iankaikkisen van-
~ haan réiskintaan loytyy

ParGa jippoa.
i pyérivista pal-

‘ hislu pommita jarved.

lisgelamén poimi-
¥innulla ilmestyvan
ason | sa

~ odottavan lentavan lin-
~ noituksen ohi voi lentad,

painaa ensin start-

 noppulaa kahdesti

- Tama varppivinkki kuu-

lostaa oudolta, mutta
- kannattaa kokeilla, Ensik-

~ sikin kytke virta pois ko-

neesta ja irrota molem-

;'—Mﬂhiﬂiﬂ. Sitten kyt-

[

I
]

in
If

e Yol o

ke virta takaisin, laita yk-

~ pelaaja ina faas

startia, iollcfig ruudulla
teksti “level se-

Toimituksen konsolipeli-
suosikit saat selville seu-
raavasta sepustuksesta:

Jukka
Kaikkien aikojen ykko-
seksi aanestdn Super
Mario Bros kakkosta,
koska se nayttaa millais-
ta ||]||-’E[] syntyy, kun r';,fh-
ma huippuammattilaisia
keskittyy pelin ideoimi-
seen. SMB2:n tulee epai-
lematta syrigyttamaan
SMB3, kunhan se ehtii
tanne ast

Viime aikoina eniten
pelitunteja on vierahtanyt
Megadriven parissa. Eri-
tyisen savayksen ovat
tehneet John Madden's
Football (paras nakema-
ni uw.erikEu|-:ir.en futis),
The Revenge of Shinobi
(paras nakemani ninjo-

Tahén klassiseen raiskin-
tapeliin onkin ke
kunnon pino vinkkeja.
Ensimmaista varten tarvit-
set kummatkin ohjaimet
seka véhan akr :
Aluksi sammuta koneesta
virta. Sitten paina ensim-
mdistd ohjainta alaoi-

le ja toista ohjainta
ylévasemmalle. Liscksi
paina toisen ohjaimen
ykkasnappia. Pida kaikki
painettuna (ja varo ettet
nyridytd sormiasi)

peli) ja Truxton (paras
nakemani pystyyn vieriva
l::lr‘r‘lr‘r1u£.|-;e|l_rpe|ij.

Muita mieleenpainuvia
elamyksia ovat olleet
L}W‘quii'l Klax ja Gauntlet,
ialkimmainen erityisesti
caksinpeling. Le isag
F]ik[]'v‘fih-deﬂij v[ﬁ[in:]ikcli-
seen kaytoon tarjoavat
Gameboyn Tetris ja Su-
per Mario Land.

Markku

Parasta konsolipelia paa
sevat muutkin peh}a-
maan, kunhan kesa ehtii.
Eli ehdoton :;,-'H-;rjnen on
kolmonen, siis Super Ma-
rio Bros 3. Kaikkien mah-
dollisten vinkkienkin
kanssa pelaamista ja uut-
ta loytyy jatkuvasti. (Wal-
lu-vaarin kommentti:
Meille golf-ammattilaisille

kiessasi virran ja odota,
kunnes ruutuun ilmestyyn
R-Typen alkuteksti.

yt aluksen pitdisi olla
tuhoutumaton, mutta hui-
jaus ei aina onnistu en-
simmaisella yrityksella.
Mikali tuhoutumattomuus
helpottaa liikaa (kuten se
tekeekin), niin toimi tas-
mdlleen kuten edellg,
mutta painakin toista oh-
jainta ylaoikealle. Aluk-
sessa pitaisi olla kaikki
aseet.

auvoisan mielen antaa
kylla Lee Trevino's Golf,
sanol)

Megadriven peleista
Phantasy Star Il kuluttaa
aikaa ja vaivaa enem-
man kuin muut vhteensa.
Maiskimispuolella eniten
'r':,.-f':,-'d‘f’r‘f.’:'(f] tulee Golden
Axesta, joka on erityisen
mukava kaksinpeling.

G{]ﬂ‘lebc-'}-"r"| peleiaré
ehdottomasti paras on
Super Mario tand. Nos-
taisin sen jopa SMBJ3:n
Kanssa samaan sarjaan.
(Wallun kommentti: Ker-
rankin mies osaa arvos-
taa elaman oikeita arvo-
a, eli tata minakin pe-
[n-:rn]. Alyaskarteluna
suurin osa GB:n muista-
kin peleista nousee kor-
i:;euﬁ,..

Segan Mastersystem
naytad laatunsa peleissa

Gates on Zendocon
(Lynx)

Namista ammuskelusta
saat kaiken irti, kun lai-
tat tasta talteen kaikkien
kenttien koodit. Pelissa
on lisaksi salainen kentta
tasolla TRYX. Aluksen
poistuttua hangaarista
sukella valittomasti lat-
tian lapi vaistGen vasem-
malta tulevaa sotakalus-
toa. Navigoituasi onka-
lossa teleportin luo paa-
set ammuskelemaan oh-
jelmoijien naamatauluja
ja samalla voit kerata
alukseen kaikki mahdolli-
set aseet.

1. BASE 2. ZYBX 3.
XRXS 4. ANEX 5. NEAT
&. YARR 7. EYES 8.
NYXX @. ZYRB 10.SRYX
11.BARE 12.5TAX
13.5277 14 RAZE
15.TRYX 16.5TYX
17.YARB 18.BREX
19.SEBB 20.SNEX
21.ZAXX 22.BROT
23.5TOB 24 XTNT
25 BOTZ 26.5NAX
27 TRAX 28.ZEBA
29 ROXY 30.NEXA
31.5TAB 32.BOXX
33.TENT 34.NEAR
35.XRAY 36.RATT
37 .NYET 38.NEXT
39.EBYX 40.ZEST
41.Z0RT 42 BRAN
43.ROXX 44 NERB
45 TREY 46.5TAR
47 .S5SS 48.TERA
49 BYTE 50 BETA
51.ZETA

Psycho Fox ja Wonder
Boy The Dragon’s Trap.
Jalkimmainen on parhai-
ta konsolipeleja kaiken-
kaikkiaan. (Wallu sanoco
kanssa kuuluvansa Won-
der Boyn ihailijoihinl)
Rooliseikkailuista Phantao-
sy Star, Ys ja Ultima IV
ovat nekin pelivaivan ar-
voisia.

Lynxin peleista Gaunt-
let kaksinpelinag antaa
sellaista nautintoa, jota
pelatessaan harvoin pdeé-
see kokemaan. Paras
Gauntlet-versio, mita |£:'|';,r'-
tyy millekaan pelikoneel-
le. Chip's Challenge on
toinen huippumielenkiin-
toinen peli, jossa joutuu
rassaamaan aivojaan
Kirjoittakaapa koodiksi
MAND ja ihmetelkaa

Saat rutkasti lisaaseita Li-
fe Forcessa, kun alkuruu-
dun aikana painat ylos,
ylés, alas, alas, vasen,
oikea, vasen, oikea, B, A
ja start. Gradiuksessa
operaation voi suorittaa
pausen aikana ja se toi-
mii yhteensa kolmeen
kertaan.

Jos pelin padttyessa kaik-
ki kgﬁna ipﬁ?knnrzahdoéli-
suutta on kaytelty, pida
alhaalla nappuloita A, B,
start ja select. Nyt voit
jatkaa pelia valitsemalla
alkuruudussa “'conti-
nuen'.

Pommeissa on enemman
tehoa kuin pelin ohjel-
moija on tarkoittanut!
Laukaistuasi pommin pfil_i-
na nopeasti pause pad
le. Odota muuta sefﬁnti
ja paina mahdollisimman
nopeasti pause Fr»ois ja
takaisin padlle. Toista t&-
ta kunnes pommi on kulu-
nut loppuun. Jippo on
erityisen tehokas vili- ja
loppuhirvisité vastaan.

Turrican ||
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——

AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHDUS

Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mk/kpl. Jos
kyllastyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jotain muuta.
Et havia mitdaan, silla jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla kalliimpi. Saat
edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 markan AVE-ohjel-
matkin kayvat). Toimitamme PD-ohjelmat yleisestd PD-levityskaytan-
nosta poiketen myos asianmukaisesti tarroitettuna. Tilaa siis viimeis-
taan nyt kokonainen pelifohjelmalaja yhden halpapelin hinnalla.

TH

PELI-PD a 9,90

[ W e R

. CAR v 20 autokidpailu
. Shootoul. avarvussota. Tuhoa Alenit!
. Mercenary Simulation, suorital sotatoimia eqi maanosssa

PD on auobhollaava siis kayttadysiavallinen

. Mora 3.0 sevkkkailupsdi (waahi hisamuisiing
. Super Bumper flipperipeli

‘Werner Flashmer toimintapeh, 100 kentaa

. Lady Bug: Omaat leppakentua torvaan takaa-ajaglta

Fac Man kpulusa pakomatka sokkelgssa
Amuletti. Ainda suomenkelingn bekstiseikkailupel
Monopoly perusiuug Kuulpigasn Laatapelin
Amoeba Invaders ammuntapel

Chess 2 0 shakkikaver kokeneellekn pelasjakie
Hack Life v 1 0 roolipeli. Tarvitset lisamuisin
Larn kuuluisa rookipel, Tarvitset ksamustin

. Nl Hack roolipeli

Card Games korttipelikokoelma

Hirsipuu 1.6, pel |ossa Suomifenglanti sanasic — wus -§1 Yerso
Standart Games Useampaa tunnetiuga pebsa

Empira huippusuosittu valloituspeali

Escape Fram Jow toirmintapel

Tetrik. sukud Talriksalls

. Castle seilkhkailupeal

. Cosmic, peli sodasia |a ravhasta

. Bally 1N, kaannos pelisia Chck

. Stesnschlag, ohjaat putoavia paloja

cer FachMan kkoom

Peters Quast, seskkailupel

Paranouds. Pako mialisairaalasia

Sar Trek Trivial, Peli sssaftad 100 kysyrmysta asheesta Star Trek
Lark roolipali. Mllten kuin Llima

Emporos. Mouse vallaan, mutta milen?

ro, Sukua Teinksele 3 vaikeusiasoa @ muosikki

Murror Wars ammuntaped

. Jump and Run. 3-D grafikalla toteutetiu pedl (vaati lisgmuisting
. Cosmorouds -avarvusammauntapel. Kiva lentotyyli muistuitaa Thrustia

Cravilywars dnsti Avaruuspeli. Ei teime 1.3 Amigoissa

. Fhpper tammea muistuttava lauapedi

. Hack Gamg W 10 3D roolipel

. d D Bregkout 3 wlott@inen muurinmropel

. Egyphan fun autoped. possa apl ralha avliomasssa

RArstingdla parli. Hywiin ndkdingn kenttd [a kone 1odella hyva vasiustaja

. Slotcars toiminfapel. Ajal romurallia, Kaikks keinot sallittuja
. Mila ja messa Kokoperhesn huomaokykypel

. —42. NelHack 3 0 uusi varsis [MB

. Battleforce mamava robottitaistedu

. Marble Side kuulapeh. Mukana editori

. Stonaye hwippusuositun BoubderDashsn naasiaja

Moch Eins Brake Out peli. Hyva!
Battleship Hyva laivasotapal
DAD Alypedi Rubiikinkpuhion uus haasiaga

. 50. 51. Stlar Treck peli. Vaata 1 MB « lisalevann
.53, Siaf Treck 3 0 vus seikkalu 1 MB + hshbevan
L Aukaluola uus suomenkehinen lekaliseikkaily

Muniblast shoot em up pell Ammu 513 moka lekkue

Trom. Elokuvaan pevusiuva science fichion pel

Lewyt 1—2 Empire uusi versso 2.1, Solapelien kings!
Pipeline workeatasownen PD versio Pipemaniasta

mpenum Romanum valta- ja sotasirategiapeli. Ave

TIT-3D rstinolla Haastava alypal

Oehit 3D Taistele avaruudesss, mulla varo mustaa sukkod
Trix kirntdnvaltauspel (1os pelattava')

Tatrix (dud) melalhca, hamnagisen end TeEns varsio

Pac Man pelaitavuus kuin onginaalissa

. Bull Run, USA n sisallissolaa nyl janmiftavana pelina
. Skate of Die, nyl saalavana PDVDemo versiona VAL'

Blugmoon, haastava korttipah

. The Adveniure Construction language Tee omia lekstipeleya Yhs pali jo

mukana

Lazer Zone, nopealempoisen pelattava ammuntapel
Kamikape Chess haastaga Shakilla Syola pos nappulasi
Twrncan, PDDwmo versiona. Huippuluokan am
TMB

Kiling Game Show, PD/Demd versn Kaksi husppuammuntapelin kent
tai

Kanuunakuwlaral lags Ruotsin

Cal & Mouse, ats: hareflasi juusioa. mulla varo Kissoa
1 thmas- 1a0 tietokonavasivstajas lasielujanaa
uidd tasokas Mech-lamstelupel

EURO-PD a 9,90

Eure-FL on autobooiiaava

L3 - PR L

4 ¥
. Digsal Force 9 kappaleen kokoelma Rappa

a8 kaytiaaystavallinen

Sound FX musikkiohjelma, voit saveltaa musikkia helpost

Mora 30 roodisedkkailupeli Vaath 512 K samuest

WMiami Vice Remix desketl

Saper Bumpear lipperipsli. suo
wbigr Aockfordin tapanen (oemintaps

PD 5 a haksiulotteinen Shakkipel

Lady Bug Klassinen lokeropell kippiovilla

Pacman PD-pali pelattava klassinen idea

lglgmmg

Ex thux Rémix dishett

2 dISCoa
musukkia mm Full Metal Jacket |a Karel Fralka
per demolevy (@ musal Big in Japan. Warm S1an
! UP GREW Starwars Remix disk + & muuta kappaletta
Samantha Fox musikk demokaset

Crusaders Audio X 8 musikkikappaleen saoste. Tos hyvd

. Kuulwsa Walker demo nyl meilla Vaaln 512 K hisam

untapeh PD wersesn

126.
127.
128,
136

137,

138, 5

139,

140, T

141,
142,
143,

o

. Crazy Comics 1l Haus
. Virushustier, 26 wiruskillgrd wruksen hengenmenoks:

. Card Games usaia Korhipahes (pasianssa, vinlh ym |

. C-=asetin kansiaditori, vl jahda Apparast 1ekstit kantean itsa
. Wiemari PD. Herkkupaloja viemanty:n plaputkesta

. ICon desk; sasaRaa yh 250 icoma

. Gralekkadisketti, mukana pitoanimation pyorit
. Jarrg-degi 1. 51. Jarre-digi 2 D:g toitua musikkia
. Sandra-digs 1
. Megastars mus
. Mahoney Music disk 11, 25-minuuttia hyvad betokonemusikkia
. Hirsipuu. Pitkaan &
. Standard Games

. Raate Collecton. Ainutlaatuisia essnedokumettikuvia talvsodan agalia
., Space Acedemo [Drager's Lair [} Uskomaton esdys dman ksamuistia
. Forgotten Realms
, BB, 67, B8, B9, -
. B-kanavanen soundiracker-musikkobaima

. Aeal 30 Kuuiuisa ga enildn heeno kuvashow

. Uus: hyotyohjelmapakett. kakkes tarpedilista Sisaltaa n 20 chielmaa
. Musakripper. Disk Repair, Sinus Creator (8 Floppy Music Unkityt

. Assembler Disk. Hyolyohgelmia koodarille mukan
. Bonia aanitehostediskett:. Sisaltaa 120 aaniehosiena
. Bramstorm "ZINE" diskettdehti {vaati lisamuisting

. Maggy 5 suomenkiglingn hyvi disketfilght

. Puggs = Space animoslu elokuva

. Complex demo disk Am Qa-16mn Sy
. Amsgo 3 diskettilehl sekd ajapam hyotysafas

. Wirrcal sanakuwal Vol I
. Complex Nowadays 90, Complex Hss
. Slimeboot V16 nelppokaytioingn
. JrComm tigtolekennephjelma Mikrobit I
. M .Comm uusi momipuolenén haasiaga Jr Comm mogdem ahpimalle
. 140, Assembler kaskyrutime — 1odella hiyodyllinen!

. Amoeba mvaders Kuuluu PD karkipelsarjaan
v 20 PD Shakkikaveri posta on vasiusta
. Hagk Lite W 1.0 roglipals vaahi 512 K hsamuishn

. Lam kuuiuisa PDroohipel, Vaahi 512 K lisamuistin
¥ C'.iz'..' Comux 1. Hu lunhduskosd sarakuvia Dista :@a nawra

Crazy Comix 2 Tama nupa e lopu

. ARP korvaa CLIn lyhyemmilla komennagilla 50% saastoa

. Digitech Megademo. Todelmen hitli. (@ toim Kickstar 1.3 ssa)
. ESA phygimaintirghman koostama B demon taidonosod us

. Midnight Musical Glideshow. Siesti grafikhalmusaikk

. Diskenidenti, o
. Deadily M X. Sgilseman musikkidemoa Suositeliaar

. Gate; looella pitkd musiiekikapgale Laadukas sound

. Arcadia Team Mega Demo. Nilia grafikkaa ja musickiia
. Mo Limits ohjgimauntiryhman useita hywvid demoja

i Ajd kbt aisla asaaiiutiua

Lis1 Crealor. Voit tehda ohjelmisias selkean leetebon
Pakatiu@a musskkikappaleita. 11 pikad savelmai
Acme very good shdeshow

. ALF demao, joka on tuftu TV-3 katsogille Asiasl

Hyglyohpeimapaket: 69 apuvalinetia 108 harrastajaie

. Soundiracker W 2 4. My @nlistd parempa soundeja

]

. Musukkidskel adellisadn (Soundiracker ¥ 2 4)

Sorimdiskett Nro 40 [Soundiracker V 2 4)

@ sarjakuvia. Thssa e hymy hyydy

¥5., shae show ym

khia
#sla musikkikappaleia

SiEOiELa s
iS5k 7 vl

nnostava sananafvauspeh. Hyvd thustamusikk
Yatzry. Solitaire, musstiped, katkopeh, 24 ym

Shdeshow by Framon Huippugralukka
undiracker Instruments by Amigos

Cocktail ghjelma. 170 naul nbojutman vaimisiusohjest

tarpeielireEn Blink

MmN huipulty

Forgotien Realms 90, Tosi upea shdeshow
Soundiracker musikkiohgima YV 2.5
By s Kappaletla. Pismpia kuulemamme digitainteja

marilullea

Fnr::- T

1 grafikka @ musiki]

EATCH U TACh) Elma
0 lestvodtaE (vaatis 1 mb)

Tallettava Amiga tieteistaskin 30 vekiondle, reaal & hompl luvuille
Powerpacker pakkaa levyliedosiot pieneen tdaan, jopa autom purku

. Make |con valmsstaa |#-kuwista hienoya, jopa suutiakin lconeia

MED-musikkediton Uus: versio tasta monsen eri savellysohjelmian

kanssa loimivasia huippuedilonisia

Cla:n salamen valtianalyys, Julkaisiu USA& N la
riernneko-ohjglma 1900 alk@en Seurmenesiys mm

K. Backup. Uusi ammattimainen Eovalgvyn varmuuskopioention

Sidemaster Uus kaikk moodid hyvaksyva Silde Show hyatyohjelms

ABBK Assembler LS wersio, uues Bhik (Vaale my2s Euro 104 nj

ARBK CopDisassembler seka muia tarpesilisia hyotyofelma

Ava-hyotyohjelmakokoeima 1 Palpon farpeellisia samalla lewylla

Huippuhauska sarakwva Crazy Comix osa 4 Ataristin pamajainen

Crusaders bactera d '] Crusades deckisla

Taulukkolaskienli aila, Mukana eng ohjoe!

18l 110. CLASSIC (parhaal) gemol 1 taifja 2

—112. C-Kieli nyt saatawlla PDvna Yhieensopiva Lattice © n kanssa

PrintStudio printtaa kuwa, tekstia ja gratikkaa

Tunnettu Wizzcat TJA demo pack 8

—116. Bud Brain megacemo. Levyl 1 ja 2

RebelsiAmare 1980 ¥h 50 huppubisia muslhissa usko! ta el

Ryydman musikkidemao, joka e esitlelya haipaa

Pulttiboes dema Tekijana Fulure guys

—121. Red Sector megademo, Lewy? 1 ja 2

ta huolimatta

=123, Mo b Y piin megademo. ¥Yis pe 1
. S PD-gal Runsaast pali): pmaja yms ohjdimia
. Hint and Tips L Apipeiausonieda monee i

Testik uvagenaraatton Saada TVIVideo Kuva
Paras ja ammattimaissn tuntemamme viruskillar

129, 130, 131, 132, 133, 134, 135 aanelekidevya Pam, Zap Grr
Startrekker, uusi Soundirackenn tyylinen monipuoksamp savellysah
mmilld Moiseirackar 2 1

§ drvoshElly Gate

Migrid chimdlay

elma. [aka Lunng
Box Il Bru
nex Nental Hangow
ons. Furple demo, edelss
htauks:a elokuvasia'
Acme First Megademo, jos olet kismnostunul demossia
MNoiselracker 2 0 — ehka sudsiiun savellysohjeima
Gen e Slideshow ~Magessiat!
I'-_'-'gp":'-r Realmsilla

kowa kepadipa

Hin Ola fasia

wihdoinkin samantasoinen haasiaj

S
JU’“‘“ LYNX

ETJUTETTAVA PELI- :

KONSOLIEN KUNINGAS

Amigan kehittajatiimi teki taas aikaansa edella olevan
tuotteen. Se kehitli videckasetin kokoisen mukana kulje-
letlavan pelikoneen, joka kulkee luollokortin kokoisine
imoduleineen sinne, missa aika ei muuten kulu tai
553 on pelikavereita — kuten vdlitunneille tai kasar-
lle. Edes verkkovirran puute ei pysayta Atar Lynxia,

JCATARI LYNX-
PELIMODULIT |
ovh. 249, |

. Blue Lighting i
. Chip's Challenge .
. Electrocop

Gates of Zendogon
. Gauntlet 11l

HANKI NYT
AMIGAOHJELMIA
KUIN TYHJIA
DISKETTEJA
— NIPPUKAUPALLA!

mainio chjain ja 9 enlkista painiketta mahdollistavat mo-
nipugliset pelitoimintovalinnat kone vaaka- ja pystyasen-

illa sithen sopivat myos paristol ja sen voi kytked jopa  nossa oikea- ja vasenkatisille Klax

aulon savulkkeensytythmeen _ Atari Lynxiin on myos tulossa wyory peliuutuuksia, Ms Pacman |
Lynxin ylivoimaise! ominaisuudet eivat rajoitu vain  joista monet edustavat lajityyppinsé huippua ollen ketju- Paperboy !

nieneen kokoon ja edulliseen hintaan (johon sisaltyy jo- tetiuna pelaamisessa tdysin omaa luokkaansa, Rampage [

pa kiinted wvarinaytto), vaan laite pdihittda monessa Avesoftin Amigistit ovat nyt myds Lynx-faneja. Vaadi Boad Blasters .

muussakin suhteessa suurikokoisemmat kilpailijansa iimainen Atari Lynx -luettelomme joko puhelimitse tai

. Robo-Squash

S, sl - il
by —= SW oo -4 ih b afy -

Voit pelata yksin, ketjultaa koneesi isan tal parhaan ka-  merkitsemdlla rasti tilauskorttiin "Kylld, tahdan iimaisen . Shangha l
verisi Lynxin kanssa tai vaikkapa olla mukana pelissa.  Lynx-esitteen’’ -ruutuun. Slime Waorld ]1:
jossa B Lynxia on ketjutettuna toisiinsa Atari Lynxin ohjehinta on vain 1.490,.- ja se sisdltaa ¥enophobe ‘ -
Kuulet Atari Lynxin nelikanavaisen musiikin ja usko-  laitteen varinayltdineen, ilmaisen California Games Zarlord Mercenary .'
mattomat aaniefektit suoraan laitteista 1ai stereokuulok-  -pelimodulin, virtaldhteen seka Comlynx-ketjutuskaape- (i

Kysy laiteostajan pelitarjouksen, kahden ko-

keittesi kautta. Korkealuokkaisen kuvanvierityksen loy- :
neen ostajan pelitarjouksen seka monen peln

dat nykyisin monesta Atari Lynxin kilpailijasta, mutta et

lin. Takuu on puolivuotta. Pelimodulit maksavat 249,
kpl. Jos hankit Lynx-tuotteita enemman kuin yhden ko-

. : i i ! o § E i i

aitteeseen sisdanrakennetiua zoomauskykya, joka an-  neen tai yhden pelin, soita ja kysy laiteostajan pelitar- ostajan tarjouksien | .SEEREI myos pelivutuuksis :

taa moneen Lynx-peliin aivan uskomattomat ulottuvuu-  joustamme, kahden koneen ostajan tarjousta ja monen ta, joita ei ole ehtinyt tahan listaan i

AVE- det. Et tarvitse mybskadn erillista joystickia, silla Lynxin  pelin ostajan tarjousta L — |

SAASTOOHJELMIA

MNaiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan salaisuus on
se, efta PD-ohjelmien tavoin nusta puufluval suuret
pakkauksien painatuskulut

STEREO-
AVESAMPLER

vaativaan Amiga-musiikkidigitointiin
— erilliset tasonsadaddt molemmille kanaville
— esivahvistimen herkkyys saddettavissa

DISKETTI-
TARROJA

Tyylikkdat ja kdytdnnollisemmat
ritaritarrat 35" disketteihisi

DISKETTIALE

39,Ikpl 3.5" kaksipuoleiset

disketit. Tilaa erikseen tai

iy 2 ; 100—1750mVrms Uusi R-materiali. Tarttuu hyvin, i
1. AVE-PELIKENTTAEDITORI SHEHR NIONSREY RN — yiittaa Amigan toistoalueen oaa ehjana ~
Ammattilaissarjan pelikenttdeditori, jolla rakennat pe- 39,. 10 kpl — hainoaanet suodettu |

sisallag saringl minimoivan sample-and-

likenttasi itse piirtamistasi rakennuspalasista .
hold -toiminnon e,

9,' 100 kp

9 AVE_MENUED'TOH' 2 — sdhkoisesti ja mekaanisesti kestavd ra- "'\-\_:\-_\-_\--H"-\-\. et
Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse peli- tai hyoty- kenne e T

Mukana seuraavan PD-ohjelman avulla wvoit
tehda stereodigitointeja ja kayltda nitd esim

Soundtracker-ohjelmassa. 595

Saatavilla myos lahes vastaava e

MONOSAMPLER 395,

Avesamplereiden Mikrobitin testivoiton ‘

chjelmasi samalle levylle talla uudistuneella menued
torilla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya seikkailu-
pelia

4. MEMORIS

Ohjaa robottikatta tdssa jannittavassa muistipelissa
Ala erehdy napeissa!

5. AVE-SUOJAAJA g
Sugjaa nyt ohjelmasi luotettavalla :':'-VE-E.IJC-:EII..S-I {

AVEBOX 931660 o1

Soita tietokoneellasi.
Voit pelata peleja ja
imuroida PD-ohjelmia.

HIIRIMATTO

* taysin uusi tyylikdas malh
* g kerda polya

* sugjaa poydan pintaa

* g raavi rannetia

jdlkeen jopa kuukausien lilausjono
Tilaa nopeasti

ohjelmalla

LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI i

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tilaa ja rikastu

7. AVE-KORTISTOIJA

AVESOFT
MAKSAA
POSTI-

i Soun iti ' (r aluamasi
Tilzan seucaavat tuctiest (doits umsroy o ratracker saltinlevyt & 9,90 (s heueres)
PELI-PD

1234578101 1213 14 15 16 18 19 20 20B 21 28

Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi, video i L ‘ g T ! MAKSUM |
,ﬁsems,.lﬁmmes, osoitteet ja paljon muuta. Tehdyt — 33 34 35 37 38 41 42 42 51 52 €9 V0 T2 B8 B89 90 ¢ ;
tiedostot voit printata paperille . I
EURD-FPD AUE OHJELMAT 39? kpl HAHDWAHE i
a- HUGEIVIEW 2 1. Ave-Palikenttaaditor A-luokkaa Avesampler {mono) 395, kpl ]
Tama uudistunut  ohjelma nayttaa maoner — 2. Menueditori 2. Hyva koostaja Avesampler (stereo) 595, kpl
screenin kokoisia Amiga/PC-kuvia, voil lisdta mukaar = f ?1'-:;'3:'-“3'1‘-'5‘& "j;'lf_: I':'E';EJIS‘W' a Dynamic J'I"r'51"IE- i05|5~3 ;Ea tulitus :
2 2 . & v e Tyylika NuUIS | NApEISsa ON MIKMEYTEIn T B
omia Dpaint-piirroksia MUUTA (esim. FISH 1—410 Taifun 1—110. Mainitse sarjan nimi,) 5 Ave Su,cqa;ja sunjaa ohjelmasi Upp.lga ritaribiirimatia 39 hEI
& Matemaattinen Loltoennustaja 35" ritaridiskettitarrat [
9. BLOODY AFTEHNOON 7. Kortistoija kortistoi mita vain 100 kpl 35, kpl '
Tama toiminnantdyteinen ammuskelupeli, joka tuc - 8 H iew 2 kuvankasittelijalie Diskettiale 35" 10 kpl 39 xpl |
hieman mieleen Operation Wolfin, on nyt saatavana il 9 Bloody Afternoon tomentapeli Avehitit + VirusX [

- L wy. o LN 1] T -PEl NS0 |
Mﬂnﬂev"'ca"e‘:t‘nnlt pOIkUhlnnﬂln a 95? lestissa, nyl Ave-saastoohelimana ' (owh 1.490:) =p :
10 VIDEOKOHI ISTON' M1.. Home/Business Pack. Kaikkea 12. Bootmaster Muctcile onjelmaasi Lynx-pelit (owh. 249;) kpl |

oma pboottiblokk
13. Formula Ace. tosi pelatiava auto
radan haastaja
14. Easy Dema Demonteka-ohglma

kayltokelpoista kirjanpidosta alkaen -
M2..Science Pack. Monilla levyilla CAD, Fraktaali Avesol |
kohiplanetaario yms. ohjelmia ; m k E k |
M3. Colombia perhepaketti, n. 100 pelia’hyotyochjelmaa. = |
M4 Ave Instrument Pack. © suojattu korkealuokkainen saitinkoko- Kylla, tahdon ilmaisen Atari Lynx -luettelon (rasti ruutuun) PL 219, 33101 TAMPERE |
gima vaativaan musiikintekoon eri Amigan musiikinteko-ohjelmille. |

|

VALVOJA

Talla hiinkaytidisella ochjelmalla pidat helposti kirja:
monenlaisista asioista. Ohjelma muistaa lainaamista
51 kaseteista 5 vimeista lainaajaa jokaisesta

11. COLORIS

5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissa. Avesoftin pa
ras luote saastoohjelmana tosi on

12. BOOTMASTER

Muotoile ohjelmaas oma boottiblokki

13. FORMULA ACE

27 ralaa, ennatyspeli ja fanmtastinen kaksinpeil. Huip
pumusa & grafikka, Tasoon nahden uskomaton vai
2-numerainen hinta

14. EASY DEMO

musla

M5, ME ja M7 Ave Instrument lisdpackit, 3 lisdpackia vaativaan Mimi g
musiikintekoon 95,-/kukin VHSTHUSLAHETYS
SOPIMUS 33820/7

UUTUUS! New Tracker Collection a 39.-
CO5. Soundtracker V 2.5, Noisetracker ¥V 2.0, Protracker W 10,
Startrecker V' 1.2, sampleja

Lahiosoite:

Postinumero Paikkakunta:

33003 TAMPERE

Tilauksen minimisuositus 39 mk. Perimme postikuluja 28 mkflahetys. Ainoastaan postimyyntia.




Virusvaroitin Amigalle

Lihes kaikki tunne-
tut Amigan viruk-
set levidavat levyk-
keen boot-lohkon
avulla. Viruksien
levidmistd on melko
helppo seurata le-
cyaseman signaale-
ja tutkimalla. Tdssd
esitettiavd kytkentd
puree boot-lohkoa
Kayttdviin viruk-
siin. Esimerkiksi
[RQ-tiedosto- vi-
rukseen ei laite rea-

gol.

ESA
HEIKKINEN

:
:
:
;

ina kun Eismnistiit ko-
A sl IL‘\_\LL.('L'”;L siirtii
Amiga  levvaseman  lu-

ku-kirjoituspiiin uralle 0 boot-
lohkoa lukemaan, Tilléin ]M_u
aseman O-uraa ilmaiseva signaa-
i TRACKO muuttun nollaksi.
Samoin joka kerta, kun installoit
levvkkeen,  formatoit tai
kiivtit muuten uraa 0, antaa le-
wasema  siemaalin asettamalla
L"_uviwn linjan hetkeksi aktiivi-
seen tilaansa OV, -

Toimen tirkeit sienaali WRI-
TE. _|H|1.L viniga ilmaisee milloin
lewvlle  kirpoitetaan.
siemaali on aktiivinen 0 Vissa,

Niin ollen ei tanvitse muouta
kuin valvoa niiti kahta signaa-
lize. ja antaa hitlvtvs, koan molems-
mat kivviit vhitii aikaa aktiivises
s tilassaan. Niiin 1:lpu||t||tl 8-
merkiksi levvkettii lormatoitaes-
sit. installoitaessa, Li]'_]'uit['ild[‘nm
tictoa uralle 0 tai kun virus tart-
tun.

sitii

Kuva 1. Virusvaroittimen piirilevy

f
I

Timiikin |

| Kiivttijinnitteestii.

Laitteen toiminta

Laite koostun kolmesta loogi
sesti NOR(EIL-TATL portista.
Fonsimmiéiimen toimii invertoiva-
na AN D-porttina. Kun molem-
Taid Z\Iﬂflilqll]l ovat samaan -
kaan  O-tilassa,
ulostulo _'-.fo“].‘ﬂi'}x.‘wi (AV
ulostuloon  kvtketty
T1 lataa varauskondensaattorin
1. jota sitten vastuksella R
aletaan [uir'Lh.L
Varauskondensaattorin tilaa
tutkitaan jatkuvasti toisella por-
tilla, jonka ulostulo on alhaalla
varaustilan  ollessa _\.]5 i'lllnh'T

OIS lﬂnl'till
. Tiléin

trimsiston

.H:r||||;u aste antaa ulostuloa
vain silloin, kun toisen asteen
ulostulo on nollatilassa ] oskil-
laattorilta 1C2 saatava ulostulo
nollassa. Oskillaattoripiirin 1C2 |
kehittiimid  muutaman
]'I-I]ih‘ii katkoo ulostuloa.  jossa
transistori ohjaa 3 Vin jiinnit-
teellii tonmivaa summeria DO
picZaL, ],n|1[mt|I]u]{.ﬂ'lm svntyy

hertsin |

Kuva 2. Osasijoittelu

muntaman  sekunnin mittanen
noped plpitys aina kun hiilvtys
tulee,

Oskilliattoria 102 i ole |5_LL
ko kvtkeii. koska sen tarkoitus
on vain katkoa vlostuloa ja ai-
kuansanda piipitys. Jos 1.'1..‘-.l.|.'-.|,
welkkiiin  muntiman  sekannm
I\t'.\tluilinl vhtijaksoiseen h;'i]_*.-
tvkseen, voit jittii osat C2, C3
R2, B3 ja I( 2 |:¢:-i- Kvtke silloin
laitteen  ainoa hvppylanka 1
osasijontte lussa olevan [J.lilmll <1

Jeasta sy tentiaalim (GN1D),

Asennus

]rn et halua menettiii koneesi
takunta, sinun tivhvw ostaa oh-

jeessia mainittujen osien lisiiksi

lesvascimaporttiin L;l_xxli liitin
iohon voit kvtkeil laitteen. Jos
haluat laitteesta siistin il bio-
masunattoman, voit kokeilla si
joitti sen konceen sisiille sOpi-
Vil E‘l.liLL‘.::m. Foriis  tillluinen
l”“‘” riko on esimerkikst Ami-
g 200 -mallissa sisiiisen !l.‘-..‘-.
aseman allia, Ainakin omassa ko
neessini kvtkenti mahitu ezio-
summeria lukmmottamatta [
1S

Kun  olet  keksint
E'I:I.]L.;lll Laitteclle L}!Lr johdot
ulkoisen levvasenian ]unrlill 1S

b1 !-I.Tll"\. cLll

toililm +AV (Nasta 12), GND
masta 30 sekii signaalijohdot
mastoilin 15 i 16, Tissii ta-

nanksessi joudut irrottamang
]-.mu-q-n emolevyn, koska johdot
on helpointa jli:ﬂt.m [1|||'||:-~._\_\||
.LLI]HIHI'|I.4.

Kun olet kvtkenyt
kokoa |u:-[||-r!.1.*-.1'|| vierran, etti
voit kvtkedi sithen virran ja kiivt
laita
il:l"'\‘-;._l. (R0
install-komento Work-
heneh), Poista [L‘\}.IJ kirjoitus
suoja. Mene CLEDIn ja kirjoita
INSTALL df0:. Kone kirjoittaa
tiillidin
ulet r||]||1H[II||L|':"-[] rakentanut Ji

Laitteen

tiit sisiisti levvasemaa
sitten ascenuem lewvy,

L*SEE,

levan boot-uraan |H‘»

MIKROBITTI 7 /21

ibilst  sen

|.4I|El:'|'|| |

dAsentionat
antait iihvtys

[irs Liilvtvs on miclestisi lian
Ivhivt, voit vaihiticn C 1o sunrem
‘III!-\.Il".I'\I|.I-‘IH‘~'\!'I'|I Mvioy
a1 vaihdella
mintta kevin suur arvo saatta
ahenttia jathomvan héilvtvksen

Jos cikensit Lutteesta [Hippil-

mir-

Rinvitstiisti Vi

Villl., %)) .'|i||!-|~.|llk-<-|| ”“E“I“HIJ
1
ittt B3 amvollie Jos haloat

_.lII'II1'I|'-.III |I\.n]-.\l ‘II1'I}x|~.i"..||1iI'II

| hiillvtvkselle,  kvtke  LED-valo
| diodi ja 150 olimin vastus sar-
Jaan piezon rinnalle.

Kaytto
Laite antaa adna ||;||j. l_\Laz-u. kun
nollaralle Lil'inih-t;l.:m Eli

[ mvis silloin, kun lewvwkettii for-

matoidaan tai installoidaan. Jeas
ks sattinn 1r|_'n"n tiedostoa tal-
lenmettaessa tilanne. etti nol

Lanralle tallennetaan tietoa. Jos
Laite plippai }HiiH;if-n laittaessa-
si levin asemaan, etkii ole anta-
nut ].!Iitii,i.lll kiiskvii ]-{il'fniﬂ;ul l-
x_\”u'. S1) L_"nHI:'i'H:\IH Viris. Hii]_‘xh'.‘x‘
tulee riippumatta siiti, missi le-
VvaseImassa tartunta t;L[‘.l;l]lIIJi.
Laite el poista virusta muis-
tista eikii levvkkeiltii. joten mviis
virnskilleri on T;u']wr-n. Kun lai- |
te antaa virushiillvtvksen. on vi-

rus jo tarttunut kyseiselle levyl-

le. Se ei siis millidin lailla suojaa
]t'\_‘-.]n‘q'“ii tartunnalta. Vaikka ra-
kentaisit laitteen. on edelleen
varminta pitii |1-1.j'.'t L‘jrjnituh-
suojattuina. Kaikkia |f*x_'a_]'ii 1 VoI
kirjoitussuojata, joten laitteesta

[ on suuri hvity, koska se varoit-

taa Lu'tn||||'-.u.1.:1 ennen kuin virus
ehitii ll]I‘JIlHiHE*HtE tuhota |='\1_.'L'-

Lt'l:'ll.

18—

-

1.Aste

6 r—

Kuva 3. Yksinkertaistettu lohkokaavio

Osaluettelo

R1-3,3 kohm/0,25 W

R2 - 2,2 kohm/0,25 W

R3 - 680 kohm/0,25 W
C1-100uF/10V
elektrolyyttikond.

C2 - 150 nF polyesterikond.
C3 - 10 nF polyesterikend.
T1 - BC 549 tai vost

T2 - BC 549 tai vast

IC1 - 741502

IC2 - NE 555

Pz - DC-Piezosummeri 5V
Osien hinta noin 20-30 markkaa,
kallein osa on piezosummeri.
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KAIKKI NORMAALI-
HINTAISET PC,
C-64, JA AMIGA
PELIT

:
!
:

-25%

SOUND BLASTER

+ QS 113 JOYSTICK

PCPELIT:

TEAM YANKEE
. TEST DRIVE il

oA WM =

CAPTIVE

TEAM YANKEE
TOTAL RECALL

u;l..:l.llllllluuul —
O oA W=

. SILENT SERVICE I
. WING COMMANDER
. SPACE QUEST IV

AMIGA PELIT:
CHAOS STRIKES BACK

POWER MONGER

999,

ié

NINTENDO PELIT:
GREMLINS 2
. THE ADVENTURES OF LOLO
LOLO 2
. JOURNEY TO SILIUS
. WRATH OF THE BLACK...

C-64 PELIT:

AW =

NARC
. TOTAL RECALL

. STUN RUNNER
. TEANAGE MUTANT..,

N b WK =

. SPY WHO LOVED ME..

~ 80,-/110,-

399,
45
341,50
34150

80,-/110,-
80,-/110,-

80,-/110,-
90,-/120,-

POSTIENNAKKOTILAUKSET &290-336 015. TILAUKSIIN LISATAAN LAHETYSKULUT.

ITAKESKUS
Cityjatti
& 90-336 015

AVOINNA
Ark, klo 11—
La klo 10—

ssopowwoox) VEIS

OpU3IUIN
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jite Illn'-. i

h Esimerkki on Basicia,
|

hjelnoija voi  kohdata
monia tilanteita, Joissa
jnl-.'in tictoaineisto  on

saatava numero- tai ;lgikkuxjih'—
jestvkseen.  Tavallinen  tilanne
vol olla esimerkiksi settsemiin
lottonumeron ArpoIninen. jotka
sitten halutaan tulostaa
'ﬂ1|11‘11|1.~;_]'iir_j[-.<~'l_t!{51-5531

Lottonumerot  saa Jir]e HhL
seen sijoittamalla unden anvo-
tun  numeron  taulukkoon  oi-
kealle paikalleen. Jotain lajitte-
lamenetelmiii Kivttimilli nu-
merot voi iiil'_]'e'l\tqm, kun ne kaik-
ki on jo arvottu.

Lajittelun avainsana on tau-
lukko. Lajiteltava ticto kannat-
tia }'|{'f'|].ﬁii pitiiii tanlukossa.
Toinen tapa pitiiii tieto muistis
sil |111t!1|111 varten on kiivttii
linkite tv)ii II'-.[:]-|l Niiden Lnt!n
ei ainakaan aluksi ole avan
]H][‘)i][!l eiviitkit kuikki ohjel-
mointikielet tue niiden kiivttoi,

L. l_]]“ll]]llll[]l![E[]!I]l on  lu-
kuisia erilaisia, toiset ovat no-
yeita sunrten aineistojen lajitte-
ussi,  toiset _\|-4*;ir||\t"r1uihi;l to-
teuttaa, Tissi esitelliin kaksi
tavallista  menetehniii, — jotka
kuuluvat Lihinni vksinkertaises
ti toteuttavien luokkaan.

Kuplalaijittelu

Yksi tavallisimmista  menetel-
mistii on kuplalajittelu (Bubble
Sort). Siind I'.E_jitf‘lllal‘.:h}ial. aineis-
tossa pienet arvot siirtwwiit vksi
kerrallaan aineiston alkuun, ai-
van kuin il!llill\lll?[il nonsisi ve-
dessii pinnalle,

Lajittelu toimii siten, ettii la-
dll!l]“xr:ll L m] iin
|1.1u|t I Verr: 1t Lan tnlxlmu l is
tauksessa 1. on xLamL{ atainen
esimerkki LII|‘|L¢] 1|It!: Justa.
itk

L

Tiedot

jdrjes

tykseen

Kaikkihan kayttdvdt tietokonettaan ddni-
levyjen, pakastimen sisdllon ja kakkure-
septien tallentamiseen. Mutta miten levyt,
pakasteet ja reseptit saadaan aakkosjdrjes-
tykseen?

10 FOR I 1 TON - 1

20 FOR J=1I+1TOoN

30 IF TIJ) T (1) HE SWAP T(I1),T{J)

40  NEXT

50 NEXT Listaus 1
10 FOR I = 1 TON - 1

20 PABVO = TI(I)

30 PIND = I

40 FOR J =1 + 1 TO N

50 IF T(J] < PARV0O THEN PAEVDO = T(J) : PIMD

60  NEXT

70 oWAF T(I),T(PIND)

30 MEXT .

BD NEXT Listaus 2
-[:: FOR 1 T._.l N = 1

20 FCBR Jd = NTD I + 1 STEP -1

30 IF T{J) < T{(J = 1) THEM SWAP T{J), Tt(J - 1

40 NEXT

50 NEXT Listaus 3.
Alkutilanne IF 8 469 3502 1|
Jaettuna A: ZTA1015612]

B: BI613[011]
Ensimmainen C:[7 8[3 9[1 2]
vertailu D:[4 6/]0 5] |
Toinen A:[4 6 7 8[1 2]
vertailu B:10.3 5 9] ]
Kolmas C:[03 4 5§56 7 8 9]
vertailu D:[1_2 |
Limityksen 01 23456 7 8 9
jalkeen
Kuva 1.

JARI AHOLA

mvos muiden kielten harrastajat
yinmiirtiiviit varmasti nlt]q Jman
toiminnan. Siind T on tanlukko,
jossa on N Ll[‘.I]'r detta alkioita
]:]lk 1 halutaan Jarjestiii pienim-
miistii  suurimpaan, U |rm|31|
FOR Ln tanlukkoa Il]u TSI
miiisestii toiseksi viimeiseen al-
kioon il sise |||r.|| mmeisesti ta-
L'.t|'lt']'ilk aina L:HD seuraavaan as-
ti. IF-lanseessa tutkitaan periik-
kitisii alkioita, ja jos jilkimmiii-
nen on pienempi, SWAP vaih-
taa miiden Ii;{lk.m keskeniiin, Si-
semmiiin FOR-silmukan ensim-
miiisellid Lipikiynnilli taulokon
im nin - siirtvy  ensimmiiiseksi
toisella li ll]\i‘n.lllll”l (kun 1 on
2] toise LH] Im nin mnn taisecksi
alkioksi j ja niin e delleen.

Tiissii \L\HIHLt rtalsessa  muo
dossaan tanlukkoa kivdizin L n]n
silloinkin, jos t wlukko oli jo al-
knaan jirje styksessid tai se tulee
ennen jitte Jun piiittyimisti jir-
jestvkseen. On kuite nkin he Ip-
o tutkiz, onko _'-.lllnn vaihtoa
(SWAP:ia) tehtv sisemmiissii
FOR-silmukassa. Jos vaihtoja e
tvh!_h voidaan ]ujiilrhl ]nlu-!ttm.
sillit alkiot ovat 10 halutussa Jér-
jestvksessii. Nilin Lupl lajittelu-
kin voi toimia erittiin nnr. asti,

Keskimiiiirin - kuplalajitte
kuitenkin

1 On
varsin hidas.

Nopeampi tapa
Toinen tavallinen
menetelmii

lajittelu
]ﬁt‘rllrll-
min etsimiseen ja sen sijoitta-
miseen  taulukon  alkupiiihin
Titia t: AL on kiivte 'ty |:‘~t k-
sessa 2. Siinii tilanme on sama
kuin cdellisessiikin esimerkissii
eli T on tanlukko jossa on N al-
kiota. PARVO pitiiii  sisiilliéin
e nimmiin alkion  armvon ja
PIND I'rit'rlir||l||iill alkion indek-
sin tanlukossa.

i‘.ll'l'll.ht]]ll

Etsi pienin -menetelmi on
L:lp].l_iilh']llu h'imkku.‘llnpi. kos-
ka siimil voidaan villttii suarien
Hetomiiirien .'-{tirE:*|_x muistissa,
Kuplajittelussahan — pienen ar-
von siirbvininen |ﬂ]‘.lll\fi alkum
vaati lukuisia - paikanvaihtoja.
Tistii svwstii sisemmiilla FOR-
sihnmkalla etsitidin aina jiljelli
olevista pienimmiin paikka (tan-

hikom  indeksi),  ja vaihto
(SWAP) tehdiiiin vasta timiin
jilkeen.

Listauksessa 3. on esitetty sa-
ma lajitteln vhsinkertaisemmal-
la tavalli.  Yksinkertaistettuna
tehokknus Kirsii, jos lajitellaan
sunria tictorakenteita, esimer-
kiksi ruu-rkki.pnu:‘j;h j[]i:l{'n siirte-
Iv mnistissa on hidasta.
 Erilaisten ljittelumenetel-
micn nopeuserot eiviit [‘Ji:‘niHii
ainetstoilla vieensi ole merkittii-
viil. Lagiteltavien miiirin kasva-
joidenkin . menetelmien
esimerkiksi — edelliesiteltyjen)
suoritusaika kasva IH.IL isti, Sil-
loin on tarpeen Lu}lt.m kehitty-
neempii menetelmii. Friis var-
sin: hawvit menetelmii on Quick
Sort -.-i‘riLLl|:t_]'iEtr]| 1.

550

Quick Sort

C-kielelli ohjelmoijat ovat on-
nellisessa asemassa, C:hen
Quick Sort kaulou valmiina kir-
jastofunktiona “gsort”. Sitii var-
ten tarvitsee  vain - ohjelmoida
oma  vertallulunktio.  muuaten
kaikki  on valmiina.  Muiden
iloksi kerrottakoon tissi I_\h_xm
ti menetelmiin toiminta,

Quick Sort on rekursiivinen
menetelmii, jossa lajiteltava tan-
likko jaetaan kahtia, Kaikki ja-
kokohtaa  isommat — siirretiiin
sen jilkeen, ja kaikki pienem-
miit sitii ennen. Timiin jilkeen
sanma toistetaan vaorollaan mo-
lemmille pm:'||~.|-\m||{ vhii nudel-
leen il mdelleen, kunnes ji l]|c :]-
li olevaa tanlukon osaa el enii
VN |-iLll.L.

Rekursiivisuus tarkoittaa sitii.
etti hunktio kuatsun toistuvasti
itseiiiin. Nilin saadaan  helposti
huolehdittua - siitil,  etti Lnt{[:
taulukko tulee kinvtvii lipi. Re-

Lisalukemista
Koskinen, Paturi: Ohjel-

moinmnin 111'|‘||:s|n'.|.|]i!.

Knuth: The Art of Computer
Prograamming Vol. 111: Sorting
and Searching

Aho, ||n]1tm Ullman: Da-
ta Structures and Algorithms
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kursiivisuutta  tukevia  ohjel-
mointikiclii  ovat  esimerkiksi
Pascal, C ja QuickBasic. Vanha
GW-Basic ei  rekursiivisuntta
tunne.

Jos lajiteltavia on enemmiin,
kun muistiin mahtun, kiytetiin
ulkoista 1 yjitte Jua, eli | 1|1tf Jlaan
tiedostojen avulla. Suurten ai-
neistojen lajittelua varten laji-
teltavat alkiot tallennetaan en-
sin tiedostoon. Sieltii niiti lue-
tian mmuistiin niin i‘nl]l{:!l knin
mahdollista, ja lajitellaan jolla-
kin edelli esitellylli menetel-
miillii. [,a_||h Jtn aineisto L]I_][l]t{ r
taan omaan tiedostoonsa, lue-
taan uusi erii L yitte Jemattomia
muistiin, lajitellaan ne. ja kirjoi-
tetaan  kolmanteen  tiedostoon
limittiien vhteen ensimmiiisen
lajitellm eriin kanssa. Luetaan

jilleen unsi erit muistiin, |¢l]'ih|

Iun ja limitetiin ne vhteen jo

ennestiiin - lajiteltujen kanssa.
Niiin jatketaan, kunnes koko la-
Jite Itava aine th on ]‘n’]{ stvkses-
sit. Seuraava “melkein uh]: dma”
kuvannee asiaa:

1. a-tiedosto

2. b-tiedosto = 11 tiedosto

3. Luetaan aineistoa lewvlti
tiedostosta 1 tanlukkoon.

L. Lajitellaan taulukko.

5. Limitetiiin taulukko ja a-
tiedosto  keskeniiiin tiedostoon
b.

6. Vaihdetaan a- ja b-tiedos-
tot keskeniiin.

7. Jos tiedostossa |
niin jatka kohdasta 3

S. Lagitteln on valmis,

koko operaation  voi hoitaa
myis levytiedostoilla jakamalla
aineiston kahdeksi }'llllg:iHl[lI!‘l‘ln;!-:i
tiedostoksi (kuva 1), Ohjelma
lukee molemmista vhden alkion
Ja L]l]mli i ne kolmanteen tie-

- 11 tiedosto

tietoa,

1!{:5'{”:]]! ‘11l1]l’ll|]‘1]d]1[‘1h]\‘1[ S5,
Seurmvat — alkiot LlrJ{uh faan
neljinteen  tiedostoon,  sitten

taas kolmanteen. Niiin _julkvhmn
aineiston lo .

.‘-imrnm'uLs;i vaihdetaan luet-
tavaksi tiedostoiksi disken muo-
dostetut. Nyt niisti  luetaan
kummastakin kaksi alkiota, eli
tilli kierroksella synnyvtettiviin
tiedostothin - kirjoitetaan— aina
vuorollaan neljii alkiota. Niiin
jatketaan ain L kierros kierrok-

selta luettavien ja kirjoitettavien
] Ilqu{ n kokoa kaksinkertaista-

en, kunnes molemmissa tiedos-
toissa alkiot ovat jirjestyvksessi
ja ne voidaan vksinkertaisesti li-

mittiiii vhdeksi lajitelluksi tie-

dostoksi. Eiki koko aikana ole
tarvinnut  pitii muistissa kuin
korkeintaan kaksi alkiota.

Kalkilla Qolden
Image -tuottellla

GOLDEN IMAG on vuoden takuu

LISALEVYASEMAT AMIGALLE

MASTER 3A-1 (SENATOR) . . 520,-
Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, kctjumsmahdnﬂimus
kaapell 800mm, suomenkielinen opas, vuoden taku
MASTER 3A-1D . «ss 660.-
Kuten 3A-1, lisdksi uran numcmn&yttﬁ

MASTER 5A-1 ...... 520,-
5.25",880kb, valittavissa 40 tail 80 m'aa kaape].l
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE

MASTER 3S . 630,-
Kaksipuol]nen KD 5", katkﬂis!n ke‘l]umsmahdu]ﬂsuus
virtaldhde mukana, kaapell BDDmm suomenkielinen
opas, vuoden takuu

MASTER 3SD .
Kuten 3S, lisaksl uran nlmrnn&)rttb
MASTER 5S . 630,-
5.25", valittavissa jnlm '360 kb tal 720 kb, kaape:ll
800mm, virtaldhde mukana, vuoden takuu

LEVYASEMA COMMODORELLE
Turbo 9900 . PORPUBPIG, -
Suomerﬂdeﬁnen upas mﬂden ta}mu
LISAMUISTI AMIGALLE

RC-500 AMIGA 500:LLE
512 kb, katkaisin, kello,
opas, vuoden takuu

ULKOISET LEVYASEMAT IBM
PC XT/AT:LLE

Kaapell 800mm, lattakaapell 34 neulaa, sovitinkortti
liittimineen, suomenkielinen opas, vuoden talkuu
JD-560: 5.25", 360 kb

JD-562: 5,25", 1.2 mb

JEFGRE 2500, TR BB ivmissmmmisimmnssssrnsseriasin
JD-324: 3.50", 1.44 mb

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-

SARJAN AMSTRADEILLE

Kaapeli 8B00mm, vuoden takuu
JD-320A: 3.5", 720 kb .
JD-324A: 3.5", 1.44 mh

ULKOISET LEVYASEMAT
TOSHIBA LAPTOPILLE

Oma virtalihde mukana, kaapell
800mm, vuoden takuu

JD-562L: 1.2 mb .

JD-320L: 720 kb .

OPTISET HIIRET AMIGALLE
ATARILLE JA IBM PC XT!ATLLE

Véhén Hikkuvia rikkoontumiselle ja likaantumiselle
alttlita osla, 3 pa:lnlkctta. cuptlnen matto,
vuoden takuu .......... .« 375,~

OPTISMEKAANISET HIIRET
AMIGALLE, ATARILLE,
AMSTRADILLE JA IBM

PC XT/AT:LLE
Hiirimatto, vuoden takuu ....

HWARELIAWCOME 'I'ER [:’ﬁ‘f
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh: 973-897088

. 7130,-

kalenterd, sunm:nkieﬂneﬁ

. 990,-
.. 800,-

WHitidn entllisid pakkaws- tal postituskuluja el periti
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Ohjelmaa Kivtetiin ikkuna-
kohtaisella menulla. Menut pu-
toavat alas hiirind palmen pil-
nalluksella, ja x';LIIint.-l t{']u{-’i.‘ln
\'ulmll’rt;nnu”;l nippiin. Tekstin-
kiisittely tuottaa ascii-tiedostoja,
joten sillii voi editoida mviss oh-
:1£‘|I]I;h1<t11=f'i;i. Tiedostoja VO i-
tidi vain _\!u]:-n teksti-ikkunan
anki kerrallaan, Se rajoittaa edi-
torin kit 'n.'.'1|-;.'-|‘.;l1llnhlk.h;l
tvisskentelvssii.

Monipuolinen Scrapbook
[Harlekinin keskeisendi toiminto-
THEHI! |||:|Hi|111:|]in:-n Scrapbook.
Sitii voi kivttiiii henkilokohtaise
na kalenterina, mistikirjana tai
Time  Mamagerina, Silli voi
sunnnitella ja seurata ]‘n'njt'L'H:'n
edistymistii, pitiii kirjaa deadli-
ne-piivisti. puhelinnuimeroista

A A

naisuuksia hakevalle Harlekinin
tictolitkenne L_x”."i rinttiiii.

Harlekinin muita toimintoja
ovat ohjelmoitavat 1liii'll]1.:-lillli.ﬁil:}—
makrot, heksamonitori,
dec/hex/bin-laskin,  tiedostojen
knlri{:inti. iv\'}'l\lx{'iilrl| forma-
tointi. itselataava  ram-lewvy  ja
kello/hitlytin, Kelloja on kolme,
normaalindvtt, hillvtvskello ja
alaslaskukello. ||i1|l'«-'tl'~."~; sisiiltiiii
sekii iiiinen etti viestin,

Kun  Harlekin latantun,  se
korvaa  Atarin - svsteemilontit
Macintoshin fonteilla. Fontteja
voi editoida konfigurointiohjel-
malla, ja silli voi mvis laclata
headerilla varustettuja GEM-
fontteja tai Tempus-fontteja ja
asentaa nuden systeemilontin,

Harlekin on .kt]l'ﬂﬂ.\-&ll[]_'i:l'.l]li'.l—
ton. Ohjelimaa voi snositella jo-

ka L‘ii}‘t-tii]'iin da-  tarvikkeeksi,

Jja tyoympdriston

voi réddtaloidd juuri
sellaiseksi kuin ha-

luaa.
G Desk 2.0 muuntaa Ata-
ri STen tyviipivdiin help-
i]{:k{i_ﬁ.th'i-j'ii*khi ikoneineen j;i
pfi}'tl;’ilh- asennettavine nF|_]'=-|-
mineen. Tkkunoita voi ik an-
ki kahdeksan ka ipulvtl;l. Uh_]':*l—
ma vie vain 24 kilotavaa muis-
tia, ja se toimii kaikissa Atari-
malleissa sekii mustavalko- etti
vitrimonitorin kanssa.

ribmil’ Softwaren Neo-

diin tictoliikenne-, tekstinkiisit-
h'f_x-_ _ill”\ili?\![- Jit 1|||45iiix|\ir:||j=-]-
mirneen.

Ohjelmin e eniii tarvitse ha-
eskella kansioista vaan ne kibvn-
nistetiiiin klikkaamalla tvi 1'["1}'-
diillli olevia ikoneja. Ohjelmat
vol  kibvnmiastiii -mj. s kak-
soisklikkaamalla dokumenttitie-

poikkeuksellisen vaikeita suojauksia.

ACS 2 ohjelmalevykkeen maksutta.

S, T c picintiohjelmista poiketen voit kopioituasi ohjelman — kéytitpd vain yhta Nimi

llnll‘[f:l.'l. GlEMissii s¢onnistuu tad vaikhapa noia levyssemas — analysokia farknin levynsemakohiss
Villn, Jos dokumentti Jit |:||_|1-]|||-.1 sesti vian sijainnin.
ovat  samassa  hakemistossa. VAROITUS! Koska ACS-kopiointilaitteen avulla on mahdollista kopi- .
NeoDeskissa  dokumentti voi oida vahvastikin suojatut Amiga-ohjelmat, sen kiytté laittomaan ko- Osoite
sijaita missii tahansa Lm;tl:*\'_\]— picintiin on kielletty.
lii. =

Vapaasti imuroitavaan Gemi- A'";“' ulsTE ON HAMMASTYTTAVAN HALPA Postinumero
ni-ohjelmaan verrattuna Neo- opy System maksaa ainoastaan yhden o

tietokonepelin verran.

Desk 2.0 tarjoaa mahdollisu-
den Inoda nusia ikoneita, Neo-
Desk toimii mvos luotettavasti,
cikii se testissii leikannut Kinni
Mac-emulaattorin kanssa katen
Cae:mini.

LAITE +

RAINDSBRITTI @ O

PC:n formaattia olevista ohjelmista. Uudessa Visual Modessa voit
myds tarkemmin analysoida levyuran sisdltod, Tamé tarjoaa sinulle
mahdollisuuden kopioida ACS:lld myds tulevaisuudessa iimestyvid

Meille on tarkedtd sdilyttdd maineemme tehokkaimman kopicintiohjel-
man valmistajana, TAméan vuoksi lahetdmme kaikille ACS 1:n ostaneille

ACS-laitetta seuraavaa tyylikdsta kopiointi-hybtyohjelmapakettia voi
osateholla hyddyntaa jopa iiman lisdlevyasemaa, Ohjelma sisdltdd neu-
vaovia ja kopioinnin tarkkailua parantavia yksityiskohtia. Esim. muista ko-

OHEISOHJELMISTO v&\® 2 69 "

Tilaan

Kylla... Tilaan kopiointilaitteen oheischjelmistoineen
kotiin hintaan 269 mk + postikulut 19 mk.

HUOM! Osta 2 laitetta tai enemman ja saastét 20 % hin-
nasta. Saat silloin jokaisen laitteen hintaan 215 mk. Posti-
kulut ovat vain 19 mk riippumatta tilausmadrasta.

kpl kopiointilaitteita.

(=¥l
INVENFIBNS

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33720/48

PL 65
33003 TAMPERE




Bitit i

Linjoilla litkkuvan
tai niille haluavan
mieli on taynnd ky-
symyksid. Nyt on
tullut aika antaa
vastauksia.

esunkestiviit hakkerit ja
P muut  kaiken "r'u.]}em—ui—
kansa linjoilla  viettiiviit
ovat varmaan jo unohtaneet
harrastuksensa  alkuajat.  Ne
ajat, jolloin koko modeemitou-
hu i.'r[li jotain salaperdisti bitin-
viilagjien salatiedettii, josta oli-
vat perillii vain harvat ja valitut.
Nykyisin - modeemi  kouluu
vhii useamman hankintalistalle,
mutta vuosien takaiseen tilan-
teeseen verrattuna vksi asia on
siiilynvt ennallaan: syntvessiiiin
kukaan ei tiedi modeemeista
mitiiin. Kaikki tieto on hankit-
tava kyselemiilld, lukemalla ja
joskus kantapiiin kautta oppi-
malla. ‘mm.ﬂL periaatteella opi-
taan kaikki muukin tissi maail-
massa, joten linjoille siirtymi-
nen ei edellvti mitiiiin eritvs-
ominaisuuksia. Tilli kertaa kii-
sitelliiin joukko vleisii esille tu-
levia kvsvimy ksii.

PEKKA HONKANEN

Kumpi on parempi,

I ulkoinen vai kortti-
® modeemi?

Ulkoisen ja korttimodeemin
erot ovat liittimistavassa, eiviit
toiminnassa. Korttimodeemi e
tarvitse  erillisti  virtaliihdettii,
mutta se vie koneesta vhden
korttipaikan. Lisiiksi korttimo-
deemista puuttuvat laitteen toi-
minnoista kertovat merkkivalot.
Timii ei kivtiinnossi ole niin
suuri puute kuin mitii usein an-
netaan vimmirti.

Ulkoinen modeemi soveltu
kii}"tt'ltii%'iik!ii kaikkien sellaisten
mikrojen kanssa, joissa on RS-
portti. Korttimodeemit ovat lai-
tekohtaisia ja niiti lovtyy Lithin-
ni PC:lle, Macille ja Amigalle,

Miti PC:n korttimo-
2 deemia ostetlaessa
® on huomioitava?
Korttimodeemi kvtketiiiin
suoraan PCin laajenmusviiyliiin,
joten pieni epiluuloisuus var-
sinkin  huippuhalpoja - modee-
meja ja tuntemattomia laiteval-
mistajia kohtaan on ihan terve
ilmid.
Aiinenvoimakkuuden
men sijaintiin kannattaa |-.1mmt-
tisii huomiota, samoin kortilla
olevien  DIP-kytkimien  tai
jumpperien miiiriin,
Korttimodeemi niikvy PC-ko-
neessia COM- |]mrttnm ja halvat

modeemit voidaan usein miiiri-
telli vain COMI1- tai COM2-

I:r:-r‘tt-il-;si. Mikiili tillainen laite
ytketiidin - esimerkiksi - AT-ko-
neeseen, jossa on jo valmiina

kaksi RS-porttia, on jompi kum-

koneen omista RS-porteista
I(\'t]-.[ ttivih  pois  toiminnasta.
‘Llunip|m|isvlnpi kortti voidaan

njoilla

COM3-  tai

myiis
COM4-porteiksi, jolloin  mik-
rossa ennestiiiin olevat HS-p{Jr-
tit voidaan siiilvttiii ennallaan.
RS-porttie n kiivtossi on kui-
tenkin vain kaksi ke Hk[‘\'f‘p'%iln_]dd

miiiritelli

(IRQ). Ongelmia voi esiintyi,
mikili useampi kuin vksi laite
kiivttiii samaa keskeytystii. Niiin

;llmhtuu esimerkiksi  silloin,
kun  korttimodeemi  miiiritel-
liin  COM3:ksi  ja vritetiiin
kiiyttiii  RS-porttiin - kvtkettyi

hiirtii (COMI). Seki COM1 et-
ti COM3 Kivttiviit TRQ-linjaa
4, COM2 ja COM4 mstdam:.tl
linjaa 3.

Mikii on Hayes?

3 Haves \thrmmnput{r

® Products on vhdysval-
loissa toimiva yritys. Sen valmis-
tamien modeemien  komento-
kielesti  muodostui  aikanaan
eriifinlainen standardi. Niiiti ko-
mentoja kutsutaan yleensii vain
AT-komennoiksi, ja niiti Kivtti-
viik modeemeja Haves- Vhtee'n—
sopiviksi.

Kyseessii on vithiin samanlai-
nen vhden valmistajan tuotteen
ominaisuuksien ]ilj]lﬂl‘]\ kuin
[BM:n tai Epsonin  kohdalla.
Useat modeemivalmistajat ovat
lisiinneet laitteisiinsa mvis sel-
laisia komentoja, joita “alkupe-
riinen'" Haves ei tunnista. Mi-
kili modeemi osaa AT-komen-
not, sen pitiisi toimia useim-
pien piiéitmﬂ |jt‘hl|it=n kanssa.

Milen nopean mo-

4 deemin tarvitsen?
® Suosituin  nopeushiok-
ka tuntun tilli ht.’l‘]ﬁ"Hﬁ olevan

v22bis, eli 2400 bps (bittid se-
kunnissa) laite. Lompakon pak-

BAINIWV DG SAOEITT M

suus sanelee usein hankittavan
modeemin nopenden.  Monet
pitiiviit 1200 bps modeemia riit-
tiviind pelkkiiiin viestien luke-
miseen, miki siniinsi pitiiii ]mik-
kansa. Kaikki bokseissa eteen
tuleva teksti ei kuitenkaan ole
kiinnostavaa, ja nopealla mo-
deemilla saa  vanhdikkaammin
nuden viestin niivtolleen.

Onko
5 Samai
® I‘)p.‘li?

Ei. Bps tarkoittaa bittii sckun-
nissit, band  taas jotain aivan
muita. Jos joku puhnn 2400
bandin modeemista, niin kaikki
L‘}'“ii tietiviit misti on l(}"ﬁ_\"ﬂl_‘-.'h‘-,
Bokseissa vaan ei kannata kir-

2400 baudia
kuin 2400

joittaa 2400 baudia, ellei hala

athenttaa viestiydppyii baudin

ja bpsm eroista.

Miti tarkoittaa vir-
heenkorjaus?
® Modeemit  Kivttiiviit

vieensii u.un-::ja linjoja, jui”d $1iT-
retiiin mviis normaalit .mmpu—
helut. jnk.unun puhelinta kivt-
tuni tietiii, ettii |1||_fm]L1 esiin-
b kaikenlaisia viimiiiriisiia m-
tinoita ja r‘1p_~.a||r.]||Lsm. Modee-
militkenteessi niimi hiirior ai-
heuattavat virheiti siirrettiiviiééin
tietoon. 't"ir|u-vukurj;mkw“;l
niiden hiirididen vaikutus pyri-
tiizin eliminoimaan, \'ir}u:t'nlknr—
jaava modeemi on jonkin verran
Jk.-t]liimpi kuin tavallinen.

No kannattaako

7 hankkia virheenkor-
® jaava modeemi?

MNF- ja v42- xirlwt*n]-.nrj;mstu
kivtettiiessii tietoa H-lll'T"."L jon-
kun verran nopeamimin [];uin
miti linjanopeus  edellyttiisi.
Pelkkii virheenkorjaus ei siis ole
amoa peruste Eillaisen modee-
min hankkimiselle. Tavallisella-
kin tulee toki toimeen, mutta
jatkuvassa kiivtissii virheenkor-
jaus voi hyvinkin olla hintansa

arvoinen lisiitoiminto,
8 tule ilmoituksia.
® vaikka se otltaa ko-
mentoja vastaan. Missi vika?
Jokn muu laite saattaa kivttiii
samaa  TRQ-linjaa, Tyypillinen
esimerkki on RS- porttiin !\\ﬂ\{—
tvn hiiren ja COM3:ksi asetetun
modeemin kiivtto.

Modeemi anlaa
9 CONNECT-ilmoi-
® tuksen, mutta sen

jilkeen niivtille ei tule mi-
taian. Miti teen?
Useat h::]-cﬁi:i|ljt'|1l|i:5fﬂf odotta-

Korttimodeemilta ei

MIKROBITTI 3/71

vat ENTER- tai ESC-niippiii-
men painallusta ennen kuin li-
hettiviit tekstid linjalle. Ohjel-
miston alkutekstit mat voineet
myiis jiidi nitkemiittii erilaisten
pitiiteohjelman viiveiden takia,
Muutaman ENTERin naputte-
lu ja hetken odotus anttavat

nsetmmitern.

Modeemini  ei

IO tunnista varal-
® lu-idinta!

AT-komennolla X3 tai X4 saa-
daan  modeemi  Lihettimiiin
myiis varattu-ilmoitus (BUSY),
Niiin periaatteessa, mutta kiiy-
tinmdssid Fiheskidin kaikki mo-
deemit eiviit tunnista suoma-
laisten puhelinkeskusten varat-
tu-signaalia luotettavasti.  Ellei
X3 tai X4 auta, ei asian |l:ﬂ'£ik:¢i
ole vleensii paljoakaan tehtiivis-
Sil.

Viesteji  lukies-
sani  merkkeji
® luntuu katoa-

van johonkin, missi vika?
Salaperiinen  merkkien katoa-
minen atheutun usein jonkun
taustalla olevan (ns. resident)
ohjelman  kiivtisti.  Klassinen
esimerkki on tunhu:—lllt Jma, |u—
ka tulostaa jatkuvasti kellonai-
kaa lhl‘l.-‘t{l“['

Entis kun niiy-
1 2 tille tulee wii-
® hiin  wviilii  vli-
méairiisii mt:rlckf:jii tai kir-
_|'.,’4imi4ul
Linjalla olevat hiiriot nikyviit
viimiiiriisini merkkeinii, ellei
kiivtossii ole \.1rhe~£*nk{}r]au€m
Pahimmillaan niiti tulee niin

runsaasti, ettei boksin kiiytosti
tule mitiiin.
Mikiili vhtevdenotto toistu-

vasti epionnistun, kannattaa ko-
keilla alhaisemmalla nopeudel-
la. 2400 bps on huomattavasti
alttiimpi linjavirheille kuin 1200
I}i']?i II[]I“’[L‘;.

\.ﬁiullt tulee
1 hak asulkuja  ja
® kaikenlaisia nu-

mf:nmm]qu muun tekstin li-
sitksi! Myos viirit puuttuvat.

Yiiiteoh i‘ill'ld.‘sl ei kisittele lin-
jalta T.ll{i. via  nitvtonohjauskoo-
dej ﬂd oikein. let{uh]{lnmn ase-
tuksista pitiisi loytyi kohta, jos-
sa valitaan jokin ptmt: s-emuloin-
ti.

TTY on tarkoitettu pelkiin
tekstin vastaanottoon ja Ialhuhl-:-
seen, mutta esimerkiksi ANSI,

VT52 ja VTI00 tuntevat myis
Ihl\‘hu:—]” anskoodit.

Soittelin pariin
1 4 boksiin imuroi-
® dakseni niisti

hedmhua mutta en loytinyt
mistiiiin valikkoa, josta olisin
piiissyt imuroimaan!

Useissa bokseissa kiivttijjilli ei
ole oikeuksia tiedostojen siir-
toon, ennen kuin vilipitija (Sy-
sop) on sellaiset erikseen anta-
nut.

Imuroin boksis-
15 ta ohjelmia, ja
@ siirron  aikana
uhjc!ma ilmoitti useisla vir-
heisti. Voinko kiiyttiia tal-
laista tiedostoa?
Tiedonsiirron aikana tulevat vir-
heilmoitukset tarkoittavat sitii,
etti ohjelma  on  havainnut
Jt:-nLu:I tiedoston osan  siirty-
neen virheellisesti ja se on lihe-
tvtt} undelleen.  Ellei  siirto
useasta yritvksesti  huolimatta
onnistu, siirto katkaistaan. Mut-
ta jos siirto menee ]nppmm asti
asiallisen tuntuisesti, on tiedos-
to mitii todenniikdisimmin kun-
NOSSIL.

Miki on paras

1 6 lil:dunsiirtuprn-
® tokolla?

ZModem lienee suosituin vlei-
sessit kiivtossii olevista. Se on
myiss suhiteellisen nopea. XMo-
dem puolestaan lovtyy lihes jo-
kaisesta uhjt |mntmtd mutta si-
tii el Juuri kannata kivttii, mi-

kili tarjolla on muita vaihtoeh-
toja.

Missi on vika,
kun viesteji
& Llr oitettaessa

ii- ja u-klrjmmet katoavat?
Skandinaavisten  erikoiskirjai-
mien  numerokoodit ovat vl
127. eli ne ovat niin sanotulla 8-
bittiselli alueella. Eriit uhjr.|
mistot eiviit hwiiksy merkkeji,
joiden koodi on vli 127. Erityi-
sesti nettialueilla  S-bittisten
merkkien kiivtto on jopa kiellet-
bvil.

" Bokseissa kii}"ttftmi.]l }'lt't*n.‘-:.ii
7-bittisii merkistdji, jolloin esi-
merkiksi d-kirjain nikyy aalto-
sulkuna. Oman termmmtllnh_]el-
man  vhtevdessii  aaltosulut
muunnetaan oikeiksi merkeiksi
omalle niiytélle. Joissakin pai-
koissa ]:tw.iku.*tdml mvis S-hitti-
set merkit, mutta silloin asiasta
on tavallisesti erikseen mainittu.

Miki on netth?
Puhekielessi ne-
® tilli tarkoitetaan

vleensit maailmanlaajuista Fido-
Net-verkostoa, johon kuuluu

tuhansia bokseja. FidoNet on
Jaettu pienempiin osiin, ja yh-
den osan englanninkielinen ni-
mi on net. Boksimaailmassa on
myiis pienempii wrkku_;d mut-
ta FidoNet on suurin.

Nettiin kuuluvat boksit viilit-
tiviit automaattisesti viesteji ja
tiedostoja  toisiin  bokseihin.
Niiin yhteen nettiboksiin kirjoi-
tettu viesti saattaa leviti satoi-
hin muihin bokseihin.

Eriissii paikois-
1 9 sa boksi tuntuu
® viililli hidastele-

van, kun kiivtiin siti. Hidas-
telua ei esiinny aina, Misti
tuollainen juhluu?
Todenniikbinen syv on se, etti
hoksikoneessa kiivtetiiin jotain
muzl1.1](1—11||Jt'|mlhtud
tDﬂq'.'u.u DoubleDos vm.) ja
siinil ajetaan samaan aikaan jo-
tain muuta ohjelmaa, joka vie
osan prosessorin tehosta. Imio
on normaali, mutta ikivii kiiyttii-
jiin kannalta.

Mistii saan lisii
20 apua ongelmati-
® lanteissa?

Boksien kivttijilli on usein hy-
vin saman tyyppisii ungt]mm.
Jattimiilli viestin jollekin asi-
aankuuluvalle iilut:ejllf VoI S
vastauksen muutaman piiviin
sisillii.

Ellei syystii tai toisesta kehtaa
kirjoitella vleisille alueille, voi
kt?m"u vksityisviestin jiittimis-
ti boksin sysopille. Useat syso-
plt pyrkiviit opastamaan kiiytti-
i parhaansa mukaan. Mutta
annattaa muistaa, etti boksin
sysop on myds tavallinen ihmi-
nen, jolla on varmasti muutakin
tuk{*mlata kuin vastailla kysy-
myksiin piiiviit pitkiit. Sysoppia
el p1(L1 hukuttaa kysymyksiin;-).

Mitiis tuo :-) tar-
2 1 koitti?
® Kun kallistat piiii-

tiisi vasemmalle, huomaat tuos-
sa_hymyileviin naaman ja pilk-
keen silmikulmassa. Lm]mﬂa
tiirmiiiit varmasti tuohon ja mo-
niin saman tyyppisiin merkin-
tdihin. Mutta niiti ei pida viljel-
lii |iil<¢m* {

mlwta Imeltam askarruttavat
kvsymykset osoitteella
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A500 n vusi ulottuvuus

Syystalvella kuul-
tiin ensimmadiset
huhut Amiga 500:n
PC- ja AT- emu-
laattoreista. Mo-
lemmat ovat vii-
mein myynnissd
myds Suomessa.
Tutkimme AT-emu-
laattoria, ja jat-
kamme Amigan
dos-rutiinien ih-
mettelyda.

VSYINYS: Oletetaan, etti
K |‘Jx Hh“ iisiin rakenta-
maan taskukokoinen

tietokone, |{:L L tehossa voittaisi
nvkvajan tehokkaimmat super-
tietokoneet, ymmiirtiisi pn‘u
ta ja pu]uml Jossa olisi RAM-
muistia 256 megatavua ja levy-
tilan 16 gigatavua. Kone osaisi
kitiintiid 35 eni kielti snomeksi,
ja piinvastoin, ja siini olisi si-
siiinrakennettu, suoraan satel-
liittiin vhtevdessii oleva 128000
|}]}H |i|1tftf:]1| modeemi  sekii
puolen vuoden jatkuvaan kiivt-
toon rittivii akku. Koneessa
olisi 16384° 16384 pisteen gra-
fitkka neljilli miljardilla viirilli
ja se pystyvisi tnottamaan reaa-
i ajassa kolmiulotteista ray tra-
cing -grafiikkaa. Kone m: tksaisi
k]«xlrl ]\d nlein ostettuna alle
tuhat m: uLL aa. P: 1|]m||u- konet-
i myvta isiin Suomessa?

Vastaus: Ei vhtiiiin, koska se
ei olisi PC -x]m CNSOPIva, SUo-
eSS Ja i dlakin on opittu

vannomaan PC:n nimeen, vaik-

ka kone itsessiiin onkin autta-
mattomasti vanhentunut. PC-
_ﬂ|I:'v1|mpi~.'||1:th| rakastaville Jat
Amigaan  ihastuneille  skitsof-
reenikoille on tarjolla nutta -
kitystii: minikokoinen AT-emu-
laattori.

e

A500 ja AT

samoihin kuoriin

500:n tullessa markki-
muutama vuosi sitten ei
micleenkiiin, etti ko-
neen  sisille  mahtuisi juuri
muuta kain 512 kilotavun laa-
jennusmuisti ja re atlinikakello.
Viime aikoina on eri valmistajil
ta kuitenkin tullut miti hui-
mempia lisilaitteita, joista suuri
osa mahtuu helposti koneen si
siin.

Hwvii esimerkki hum It
kooltaan  pienestii, mutta  toi-
minnoiltaan sitikin mmn[m:]]i-
semmasta lisillaitteesta on AT
Once  AT-emulaattori.  Kiim-
mentii 1‘-'&['|H'|nmii”:~ kortille on
ahdettu kuusi 1C-piiriii, joista
vksi on SOL286- prosessori ja
vksi laitteen  valmistajan  eri
1]-.:]1.~.|]iiri, joka  huijaa S0286:n
luulemaan toimivansa oikeassa
AT:ssi, Kortin alla on
GSHCO00-prosessori, joka kor-
vaa Amigan oman 65000-pro-
SESSOTI.

AT Once liittvw  Amigaan
vain 65000:n kannan 151[1’t}'|—;w|—
lii. Lisiiksi Cary-piirin alle asen
netaan  villikanta 1'm|L'.'1 avulla
AT Once pystyy  kivttimiiin
Armnigan mtl:wtm suuremmalla
nopeudella. Laitteen asennuk-
sessa el tarvita juottamista ja
ohjekirja sisiiltiiii asennuksesta
hyviit ohjeet selkeine valokuvi-
Neern.

Armig
noille
tullut

Yhdeksan hyvaa ja
kymmenen kaunista

AT Oncen ohjekirja lupaa vilit-
tiviin paljon:  AT-vhteensopi-
vuuden, PC:n  hiirie Ir]tl]d ition
Amigan hiiren avulla, sarja- jal
rinm: l]\]'utl'\I‘.lﬂl‘H!l n kd\ttmlmh
dollisunden sekii useita niivtti-
emulaatioita kuten CGA, MDA
ia Hercules. CGA-emulaatiossa
kiiyttiji voi valita kiytettivien
virien  miirin - ja  nopeuttaa
emulaattorin toimintaa kiivtti-
miilli pienempid viirimiidiri.

Reaaliaikakello-, CMOS
RAM- ja iiiniemulaatio ovat
tietvsti mvis mukana. Amigan
3,5 ja 5,25 tunman levvasemat
lukevat ja kirjoittavat sellaisi-
Nk MS-DOS-levvkkeitii.
Erittiin ]}:hinikiHli on, etti
Amigan kiintolevvji voi kiyttiii
VoS MS-DOS- pm]]t ta.

Muistin koon voi asetella itse
ja sitid rajoittaa ihinni Amigas-
sa olevan muistin méirid. Osan
muistista voi miiiritelli Exten-
ded-  tai Expanded-muistiksi
vaikkapa Windows 3:n ajamista
varten.

Kaiken muun ]|_*-.'\ii||. lisiiksi
ohjekirja lupaa Amigan ja mo-
nigjon  olevan  kiivtettivissi
myos AT:n kiivton aikana. Miki
sitten on mmm

Kas ihmetta

Emulaattorin asennettuani ja
sopivan h{m’rli|f=\'}']-;k{ll=n |t":}'{|{'t-

ALKU
Lock

Examine
[
A=ExNext
o ~._ el
A=0? > Aimi
kylld

UnLock

LOPPU

Tallenna

struct FileInfoBlock |

LONG fib DiskKey;

LONG fib DirEntryType;
char fib FileName{108];
LONG fib Protection;
LONG fib EnteyType;
LONG fib Size;

LONG fl]'_l NLJ'?"CCE..I

struct DateStamp fib Date;
fib_:ﬁrmenL;sﬁ};
fib Reserved[36];

gm
l|'t-

L

* dos:n sisdistd tietoa */

tyyppl: jos < 0, tiedosto */
kohteen nimi, lopussa NULL */
sucjausliput */

koko tawvuina *

koko levylchkoina */f
muokkauspdivd ja -aika */
HULL-lcppuinen kommentti */
varattu */

Kuva 2. FileinfoBlock-struktuuri sisaltda kaikki tiedot tutkitusta
tiedostosta tai hakemistosta, DirEntryType ilmaisee, onko tutkittu

kohde alihakemisto ( >0) vai tiedosto ( <

). FileName on kohteen nimi

jo Size tiedoston koko tavuina. DateStamp ilmaisee kohteen viimeisen
muokkausajan ja Comment sisGltdd kohteeseen mahdollisesti liitetyn

kommentin.

Kuva 1. Hakemiston lataamisen
periaate. Vuokaavion esittama
rutiini ei kasittele
alihakemistojen sisaltoa. Niiden
sisalto luetaan tasmdalleen
samalla tavalla lukitsemalla
ensin alihakemisto Lock-kutsulla
ja lukemalla sitten hakemiston
sisaltc Examine- ja ExNext-
rutiineilla erillista FileinfoBlock-
struktuuria kdyttéen.

tviini (PC -koneen le nLt ei kel-
paa, vaan tarvitaan 80286-ko-
neen le \_\L[ | L.l}lmthtm koneen
ja ajoin  kortilla useita MS-
DOS-ohjelmia. Ohjekirjan sun-
ret ||Jp wikset pitiviit kuin piti-
viitkin melko hyvin pnlLL.mm
Emulointi toimii hyvin ja kaikki
kokeilemani MS-DOS- ohjel-
maat lukuunottamatta len-
tosimulaattoria (Flight Simula-
tor) toimivat. Jopa Procomm-
sitiiteohjelma toimi, vaikka sen
Lvrmtal;m kiivttiiviin - suoraan
kovotasolla PC:n sarjaporttia.
AT:n nopeus on periaattees-
sa noin 90 % "oikean" SMHz:n
AT:n nupvmlt'xlu_ koska kello-
taajuus on vain reiln TMHz,
Petteri [iirvisen P( " TEST2-o0h-
Je lma antaa nope uskertoimeksi
perus-PC hen verrattuna 2,67,
Norton-testi huimat 6,1. No-
peuteen kuitenkin  vaikuttaa
Amiga- ]nt{:h n L;Mti':. koska
prose ssorit  kiivttiviit s um:i
vivlid,  Jos BSHC000  kitvttiii
paljon viivlijaksoja, S01.286:1le

il niiti vastaavasti vithemmiin

.\I (}H{11] !1@1[H{THH]llUf?
on oikean AT nivttoid hitaam-
pi mutta silti tiy sin ki Mtnkq ]
poinen. Miti pienempiiin vii-
rnen madradn bwtvy siti no-
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peammin emulointi  toimii.
Emulaatio toimii normaalissa
Amigan screenissd, joten se
kiyttivtyy siististi muiden Ami-
ran r;[iic!mi{‘u kanssa Ja sen voi
hu]uh-ﬁﬁamn siirtidii.  piiloon
Workbench-screenin taakse.

Taydellinenko?
Lukuisista hyvisti ominaisuuk-
sistaan ja kehittyneisyydestiiiin
huolimatta AT Oncessa on vieli
parantamisen varaa, Emulaatto-
rin Amiga-puoli ei ole niin ke-
]]itl’_\.'ll\"t kuin voisi toivoa. Esi-
merkiksi installointiohjelma te-
kee sen, miti pitiiikin, mutta
]-;’i\,‘tﬁimuk:n'ln]ir**ﬁil se el an-
saitse Hivsid pl'-,tf itd.
Vaikka Amigan moniajo toi-
muLm lupausten mukaan, AT-
niminen prosessi pyorii jatku-
vasti silmukassa kuluttaen kai-
ken mahdollisen CPU-ajan.
Moniajon kiiytté ei siten ole ko-
vinkaan nautinnollista, ellei AT-
rosessin prioriteettia ensin las-
e alle nuﬁ)un. Toisaalta megata-
viun muisti ei muutenkaan AT-
emulaattorin kanssa juuri moni-
ajoa salli. Jos Amigan kiiytosti
haaveilee samaan aikaan ATn
kanssa, on koneessa oltava vii-
hmhmn l. }nwn‘.m muistia. "Lii-
an" muistin voi aina miiiritelli
AT-puolelle  expanded-  tai
extended-tyyppiseksi  lisiimuis-
tiksi, jota uudemmat M5-DOS-
thFIm.lt osaavat kivttii.

Yksi  harmillisimmista AT
Oncen ominaisuuksista on ko-
neen resetoituminen emulaat-
toria kilynnistettiiessii. f\T—punI
ta kiiynnistettiessi Amiga-puoli
bootataan jostain syystii, jolloin
kaikki &lmgdu muistissa olevat
ohjelmat katoavat ja ne on
kiiynnistettivii uudestaan AT:n
k.lmmitmuwn jilkeen. Samalla
myds RAM-levyn sisiiltt ja oh-
jelmissa olleet tiedot hiviiviit.

Toinen ongelma on, etti AT
Once ei tii"ii%wt]\'eﬂéi toimi kuin
A500- koneissa. Keviiiin mittaan
AT Onceen valmistuu lisiikortti,
jﬂnku avulla sen voi  liittii
A2000:n CPU-slottiin. Haitta-
puolena on, ettii tilléin useim-
pien turbokorttien kiytto ei ole

mahdollista.

Suhteellisen halpa

AT Oncen ohjehinta ilman MS-
DOS- ]-:d‘l.th}_]drjﬁtv|nl.m on
Suomessa 1990 markkaa, eli vii-
hemmiin kuin Power PC Boar-
din (A500:n PC-emulaattori).
Toisaalta Power PC toimii sa-
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Examine(d1,d2)

parametrit: d1 = kohteen Fi-
leLock, d2 = FilelnfoBlock-alue

rhlr;leiﬂ.’; Cb = O IOS klp(]l"llUl

Examine lukee FilelnfoBlock-
struktuuriin FileLockiin liittyviis-
ta tiedostosta tai hakemistosta.
Examine-rutiinia on kutsuttava
aina ennen hakemiston luke-
mista, mult;ﬂ:ilﬁ midﬂyl?sn kéiyt-
taa ttaessa yksittaista
hedong;s tai hakemistoa. Fi-
hln;oBlock-sfrukfuurl on kuvas-
sa

Virhefilanteissa Examine pa-
lauttaa dO:ssa nollan. Lisatie-
ﬁu virheestd saa loErr-rutiinil-

ExNext(d1,d

parametrit: d21} kohteen Fi-

lel.oclt d2 = FilelnfoBlock-alve
tulos: dO = 0, jos tapahtui

malla myis lisiimuistina _]d reaa-
liaikakellona, AT Once ei. Itse
emulaattorin lisiiksi mvyiis MS-
DOS-kiivttojirjestelmin ~ 286-
versio on pakollinen hankinta
ellei satu omistamaan mvis oi-
keaa AT-luokan konetta, MS-
DOS maksaa Suomessa muuta-
man satasen,

AT Once on hintaisekseen
jirkevi hankinta, jos kaipaa
A500:aan AT- \r]]tt‘{-‘ll"iilpl"nllilltd
]](dtlﬂl"--.l.‘mtl AT ti tarvitsevalle oi-

ea AT on varmasti jirkevampi
vaihtoehto, mutta perus-Amiga-
]\tuttiij'i drjiii  mainiosti AT
Oncen kaltaisella emulaattoril-
lakin. Power PC-korttiin verrat-
tuna AT Oncen etuna on suu-
rempi nopeus ja Amiga- puﬂ]en
]«;n’ttnludﬁlnilm|m samaan  ai-
kaan AT:n kanssa. Kiintolevyn
omistajat taas hyotyviit suurems-
masta l|1f=n|1||5|-.a[m_~.itt'-t-'ti~rtd
myds AT-puolella. Power PC ei
kiintolevyii pysty kiyttamiiin,
Varsinkin suurempien 'AT- maa-
ilman sovellusten kanssa kiinto-
|:_"~j~' on varsin viillttimiiton.

AT Oncea tuo maahan Data-
hansa Oy, (90) 682 1336,

DOS ja hakemistot

Amigan dos-kirjaston versioista
1.2 ja 1.3 ovat eniii kiisittele-
miittii Iml-.ﬂni';mjf-n lataamiseen
liittyviit Examine- ja ExNext-ru-
tlllllt b i L el l]‘]"“"r[ S50 llllll ]:‘l IHI(II. vl | |
lataamiseen  liittyviit  rutiinit.
Tilli kertaa tutustumme levy-
hakemistojen lataamiseen Ami-
gassa ja aikaisemmista lupauk-
sista poiketen palaamme |::r-
puihin dos-rutiineihin vield yh-
dessii Sisipiirissi.

Kuvassa 1 on vuokaavio hake-
miston lataamisesta. Ensimmiii-
senid lukitaan tutkittava hake-
misto ja kutsutaan Examine-r-

virhe

ExNext lukee FilelnfoBlock-
struktuuriin  hakemistossa seu-
raavana olevan olion fiedot.
Ennen taman rutiinin mis-
ta on kutsuttava Examinea, jo-
ka téytdad struktuuriin tutkitia-
van hakemiston tiedot. Sen jal-
keen ExNext-rutiinia Icuisuluan
silmukassa niin kauan, kuin se

lauttaa dO:ssa jotain muuta
farin nollin, Jolisal. keeraflo
FilelnfoBlock sisaltaa tiedot uu-
desta tiedostosta tai hakemis-
tosta. Hakemiston lataamisen

ioate selvigd kuvan 1 vuo-
iosta.

Virhetilanteissa ExNext pa
lauttaa dO:ssa nollan. Kun lo~
Err lauttaa virheen numerok-

32 [ERRORWM‘DREENT-
RIES] koko hakemisto on luet-

tiilnia. Examine tarvitsee tviiti-
lakseen FileInfoBlock-struktuu-
rin, joka kiiyttijin on varattava
\ti]l]ll]lﬂﬁ] ETNnen T1]t1|]1]1| }hlltﬁll-
mista. BCPL- kielesti johtuen
struktuurin alkuosoitteen on ol-
tava tasan ne I_]tll]al _IEIUIIHH n.
Struktuurin koko on 260 tavua,
a se on m'i'intf*Th
iil‘!l’ill'if'ﬁf{lﬂs.i- ja
libraries/dos h-tiedostoissa (ku-

va 2).

Examine tallentaa tiedot ha-
kemistosta FileInfoBlock-struk-
tuuriin, _]u-.ttl !{d\"ttd}d voi niité
tutkia. Varsinainen hakemiston
lataaminen tapahtuu timin jil-
keen kutsumalla silmukassa
ExNext-rutiinia, kunnes se pa-
lauttaa dO:ssa nollan merkiksi
siitil, ettii tapahtui virhe. Tavalli-
sesti tiimi merkitsee nimien
|u]'}pumixt;1 hakemistosta, eli si-
ti ettii koko hakemisto on luet-
tu.

Jos hakemistoa luettaessa lGy-
detiiin alihakemisto [D]I’FI'Itn-'
T_x »e=0), voidaan sen sisiilto lu-
kea lukitsemalla se ja kutsumal-
la ensin Examine-rutiinia ja sit-
ten ExNextii. kunnes kaikki tie-
dostonimet on luettu. Alihake-
miston lukemista varten on va-
rattava uusi  FileInfoBlock-
struktuuri, jotta tl](tllwmﬁf*n
hakemiston selaamista voitaisiin
mydhemmin jatkaa. Kun hake-
miston lukurutiini tehdiéin oi-
kein, se voi kutsua itseiiiin jokai-
sen alihakemiston kohdalla lu-
kien siten kaikki hakemistot ra-

jattoman syvilti, |

Uusin C=lehti
taynna asiaa:

=LENHTI

TEKSTURIT
VERTAILUSSA

Testasimme Amigan ja C64:n
suosituimmat tekstinkasittelyohjelmat.

€ Sano se suomeksi
Lt & Vektorigrafikkakurssi
¢ Kokonaislukulaskentaa kuusnelosella

& Disney Animation Studio 4 Nain toimii
kiintolevy 4 Kannattaako ulkomailta ostaa?

SRS d ¢ Lisamuisti Amiga 1000:een
> ¢ (C64 ymparistontarkkailijana
® Kilpailu! Tee kuusnepasta oppiva

joystick: voita levyasema!

PELIT

Update 64, Elvira, Horror Zombies, Prince of
Persia, Toyota Celica GT Rally, Mystical, ym...

Osta oma C=lehti! Hinta vain 27,50 mk!
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286/12 EMS 2mB/RAM
386 SX/16MHz 2MB/RAM
386/25 MHz 64kt cache 4MB/
RAM Tower-kotelo, Intel
emolevy 14900,-

tail 5,25" 1,2Mb levyasema
1MB lisaa muistia + 400,-, lisalevyasema + 495,-

Soita ja kysy!
PC-MONITORIT:
VARI SUPER VGA 2495,-

VARI VGA 2195,-
1-VARI VGA 750,-

PC-LISALAITTEET:

SOUNDBLASTER:-sanikortti 995, -
AD LIB-sinikortti 795,-
JOYSTICK-KORTTI + PELIOHJAIN 1 95, -
GRAVI S] oystick+THEIR FINEST HOUR-pell 495,'

PC/AT-KASISKANNERI 400 DPI, piirto-ohjelma,

ORC-ohjelma 1295,-
MODEEMIT: 5=

9600 BD 3990,-
9600 BD v.42 BIS 5600, -
2400 BD ulkoinen 625,-
2400 BD kortti(hyv.) 895, -

2400 BD kortti + sendtax 995, -

Suurimmat valikoimat koko ¢
C AT-KONEET

8900,-
9995,-

Kalkissa yllamainitulssa koneissa: 10-kortti, super VGA-varinayto ja
ohjain, 40 MB 26 ms ATID-kovalevy 102/AT-néppéaimistd 3,5" 1,44Mb

Saatavana myos muita kokoonpanoja.

[qjs lentoa vnkossa jenkkilasta

:\FH CD-levyt iistanitit yleensa 75,--79,- kpl

C‘c—nml Airlinea
—————y

Kaikki tavarat tulevat kuriiriposting, joten toimitusaika USAsta on n. 3
paivaa meille. Eii pistappa haluamaasi tavaraa paperille ja heita
meita breivilla, muista mainita puhelinnumerosi, mikali haluat tietaa
tarkan hinnan haluamastasi tavarasta. Me soitamme ja kerromme

puhelimessa toimitusajan ja hinnan. JA MUIsTAl TAVARA ON

PRINTTERIT:

ATARI ST- koneista on tullut uusia plknﬂ-in. joten pwda hr]oua ST- tai

TT-koneista. Pystymme tarjoamaan paketteja kilpailukykyiseen hintaan!!
MATEMATIIKKAPROSESSORIT HUIPPUEDULLISESTI:
286-KONEISIIN: IT2Cce7-8 895,-
IIT2C87-10 930,-
IT2C87-12 995 -
IT2C87PL-12 1300,-
IT2C87-20 1395,-
386-KONEISIIN: IT3C87-16 1995,-
IT3C87-20 2195,-
IIT3C87-25 2695,-
IT3C87-33 3500,-
386SX-KONEISIIN IT3C87SX-16 1750,-
IT3C87SX-20 1850,-
Amigan suomenkielinen opaskirja n.2,5 cm paksu opus, jossa on seki
basic- etia kaytiajan opas samoissa kansissa. NYT 150,-/ kirja
Appetizer on helppokayttéinen monitoimiohjelma, jossa on teksturi, piirto-
ja musiikkiohjelma. Vain saksankielista painosta on saatavilla, mutta kuten

sanottu se on helppokayttéinen, ohjaushan tapahtuu kokonaan hiirella.
Nyt loput Appetizerit menee ulosheittohintaan

?5;’kl

Komentokeskukseen!
NVT saat vihdoinkin kauttamme

musiikkikasetit
LP-levyt
PC-hyoty-japeliohjeimat
Macintosh hyoty- ja peliohjelmat

— I

NIIN EDULLISTA, ETTA SE VIEDAAN KASISTA.

Meilta saat myoés tyhjat kasetit,
merkkitavaraa

Monitorisuodatin 79,-
Monitorialusta 12" 95,-
PC/AT -napp.laatikko

Langaton HIIRI + laturi ja akut
huippulaatua 795,-

395,- Hyotyohjelmat PC-koneet:

2400 BD kortti irh.korj.hyviks) 1495,- | LASERPRINTTERI 5900,-

2400 BD kortti 595 - AMSTRAD 24-NEULAINEN

g i s * | LEVEATELAINEN 300CPS 2495,-

eemikayttdjan o irja suom. " . i

Tarvikkeet: Hiiret PC-koneisiin: |.2-eulainen testivoittaja _______995,-

Printteripaperi1000 75 GM-6 150,- AMIGA 2000 JA 3000 ON MYOS SAATAVANA. PYYDA TARJOUSTAI!!!!!
hliimetio - e 08, Varastostamme myos kaytetyt koneet:
Puhdistusdisketti 19, Naksha + Deluxe Paint  445.- Amlga 2000soita! Atari ST2000,-,

C-64 700,-, 1541-levari 700,-

Printteriteline
AT-nappaimisto
SVGA nayttokortti
AT Multi /O
1 Mega SIMM

" Monitoimiohjelmia useita,
395,- Tietokantachjeimia, Tekstin-
895,- Lasittelyd, Taulukkolaskentaa,
350, windows 3.0, Type Manager,
450,- page Maker, SUPERHINNOIN!

Postimyyntiluettelomme ( =
ilmestyy PIAN!
Soita ja tilaa sindkin omasi! """ ==

aooao

YR IYRINEITE AT +
Spritz plitc-ohjeima 75,

Deluxas Paint plito-ohjsima 100,-
Deluxe Paint 2 plito-ohjelma 200,-
Papgesetter |ulkalsuoh|elma 895 -
Pagesetter Laserscript 495,-
Vizawrite Desktop(el manuaaila) 350,
Graphicraft 1.1 Amiga 1000 180~

Flow

Micrefiche Fller Graphic Database
Scribble Platinum

Transformer PC-Emulator

Ws0Y Ohjelmisto

Chaos Strikes Back 1Mega

PD-OHJELMAT
VAIN 7,50/LEVY

295-| Meilta lahes kaikki saatavilla olevat PD-
495-| ghjelmat Atari ST:hen, Amigaan ja PC-
a5 .| Yhieensopiviin
Bluesail ja PC-SIG-ohjeimakirjastot (yht.

koneisiin. PC:lle

Ioytyy

g 50| n-3200 ohjelmaa). Tilaa siséllysiuettelo
- Kaupunkiverkko 250.| paperilla tai levyilld. Muista iimoittaa koneesi
:ﬂum-mﬁﬂl 250! merkki ja levykoko.
P e 20| ST:n ja Amigan PD-paketit:
& Type Typing Tusor 250.| Pelipaketit 1 ja 2 , Hydtypaketti
BBC :‘:ﬂ"“”“" - 190-| Demopaketti, Amigan seksipaketit 1 & 2
E’Eﬂ”"‘”’”" e E Kaikissa 10 levyllista taytta tavaraa
Dighiew Golda. = Vain75 mk/paketti
Doalunce Palrt 11 =
Superbase Professional 0| DISKETTIKOTELOT
Superbase Personal engl kiel 405, -
imﬂ*rirmﬂ suom. kiel. ees-| 3,5" 40 KPL 44,
Tm:;aumnﬁ‘rmm 170,- [EJ 80 KPL 49,-
iy s 1SN, Wy
gw:#"u;mz 170~ | 5,25" 50 KPL 44 -
re . s 100 KPL 55,-
B T atoan = G | 120KkpL  es-
F-19 Stealth Fighter 220~ | DISKETIT: 10 KPL100OKPL
TP | . 35" DSDD[ s, 3,90 2,90
Saramble Bpirts o DSHD 6,30 5,70
:'mf:ﬂ ::ﬁ 5,25" DSDD 200 1,55
Kick Off 2 170, DSDDCom. 4,00 3,50
MIG-29 Fuslorum i g DSHD 4,00 3,50

DSHD 3M 10,00 9,00

Hinnat ovat yksittsishintoja 10 ja 100 kpl erissd.

viime syksyné Kruunuhaassa,
osoitteessa Snellmaninkatu 25,

puh.90-1354831

Commodore 64-
Paketti wannempi korimain

peliohjain, kasettiasema,
3 modulipelia, kokoelma

kasetteja

1195,-

Commodore 84 sopivat pellpaketit:

Jéskiekko, Amer,

Jalkapailo, Koripalio, Lertopalio Ja Kick Off jalkapalio
kasetilla

WORLD CUP FOOTBALL Microprose Soccer, Int.
Soccer, Tracksult Manager Kas. 95, - Disc 104,-

lngln e s LIGHT FANTASTIC: vALOPYSSY,

Gangster, Time Traveller, Army Days, Combat Schoaol,
Hyper Sports, Platoon, Rambo lll, Robocop, Batman,
Image System Graflikkach|eima, Typing Tutor, Shoot
Them Up Construction Kit, Music System |a audio tape.

Hulppupakett! kasetelta NYT VAIN 350,-

953-

Komentpkepkus

1541/ll-levyasema 1395,-

Levyaseman mukana saat 2 kpl:een paketin Scotch

Snellmaninkatu

dinkette]d, 2 erl tekstipelid, 2 actionpelld, sekd yhden

pellkokoelman, jossa 4-10 pellli rlippuen kokoslmasta.

C-54 disketeilid simulaattoripellen hulpulta
Thunderchopper, Jet Flight Simulator, Up Periscope

AR R

Tule tutustumaan ! Hyvia tarjouksia!

valn 120,-/kpl tal kalkk| 3 yhdessd SIMU-PAKETISSA

250,- KOKO PAKETTI

K‘DMEHTDKE KUE on GDHMODGHE ﬂn’tulmnuld-n ja
tarvikkeiden virallinen jalleenmyyja, joten kaikilla tuotteilla on
virallinen ja myos valtakunnallinen Commodoren antama takuu.
Suomenkieliset oppaat kuuluvat tietenkin asiaan. Vi har ocksé
svensksprikiga manualer fr Amiga.

AMIGA 500 paketit
Kaikkiin paketteihin kuuluu TV-modulaattori, Joystick,
Hiirimatto, Puhdistusdisketti, 10 levyllista hysty- ja pelichjelmia,
10 tyhjaa diskettia ja tietenkin diskettiboxi. Lisipakettien arvot
- Deluxe Paint 2 plirto-ohjelma
- Days of Thunder
- Back To The Future 2
Amiga School PAKETTI:
= Kind Words suomenkiel. tekstinkas
- Where in the world is Carmen SanDiego
- Ports of Call -
Amiga Starter Kit PAKE
- Indiana Jones Last Crusade
- Kick Off Jalkapallopeli
Publishers Choice PAKETTI
= Tutorial
- Kind Words 2 Tekstinkasittely
495, -
- Artist’s choice ,
Stereo/Vari monitori nostaa pakettien hintaa 1700,-
Spritz piirto-ohieima + 50,-

ovh hinnoin 2000-3000,-
Screen Gems PAKETTI:
oo 3495, -
- Shadow of the Beast 2 ,
- Kind Words 2 Tekstinkasittely
- Fusion Paint plirto-chjelma ’

5 -
= F-18 Interceptor lento/taistelupeli ’
Suomenkieliset chjeet kaikkiin ohjelmiin téssa paketissa.

- Page Setter 1.2 Desktop Publishing

- Headline

Seuraavisia voidaan koota koneen oston yhieydessa erilaisia
paketieja tai vaikka vain yksi ohjelma kerrallaan.

Deluxe Paint piirto-chjelma + 75,

Deluxe Paint 2 piirto-ohjelma + 150,-

Logo Ohjelmointikieli + 350,-

Superbase tietokanta engl. kiel + 300,-

Superbase suomenkielinen + 400,-

Maxiplan 500 taulukkolaskenta + 400,- 931'317741

MICROBOTICS 512 Kb LISAMUISTI, KATKAISIN (takuu 12kk)
295, -
LISALEVYASEMA ketjutus, katkaisin
495,-

Commodore 1083 S

Stereo-varimonitori +

2495,-

Kaupan pdille saat Deluxe Paint 2 piirto-ohjelman, uudet
huippupelit, Days of Thunder, Shadow of the Beast 2,
Nightbreed ja Back to the Future 2

Commodore A-590 Kovalevy + 2MB

laajennuskortti 3495, -

Pidatimme oikenden muuvtoksiin itsellimme. Hoom! pelien hinnat oval
ilmoituksissamme postimyyntihintoja. Myymilin hinnal ovalt hieman
korkeam pia.
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Vikaa kellotaajuudessa’

[ o

fiikasta, musiikinteosta, tekstureista, bittiviihteestd eiki
mikain koneellinen ole sille vierasta; sen sivuilta 16ydit
asiaa Amigasta Atariin ja PC:std pelikonsoliin.

LIL

READY?

MeneekO mikroharrastuksesi joskus pdin penkkid tai suo-
rastaan sen alle? Ohjelmat eiviit toimi ja bugeja on
enemmain kuin kennelissd. Muista, ettd vika voi olla
muuallakin kuin laitteistossa.

Jos oma kellotaajuutesi ei ylld samalle tasolle koneesi
kanssa, tarvitset kenties pikaista apua. Tilaa MikroBITTI.
Se on 11 kertaa vuodessa ilmestyva turbopaketti, joka
panee blitterit vinkumaan.

MikroBITTI testaa laitteet, esittelee niin pelit kuin hyo-
tyohjelmatkin, tutkii, vertailee ja opastaa. Se kertoo gra-

A > TYPE TILAUS.DOC

MikroBITTI
Pannaanpa toimeksi. Lihettikidi minulle MikroBITTI maksaa Helpoimmin tilaat
suoraan alla olevaan osoitteeseen jatkuvana siisto- s MikroBITIN palauttamalla

tilauksena. Ensimmdinen 12 kk:n jakso vain

197 mk + 1 kk kaupan pdille. Tilaus jatkuu ilman
eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin
voimassa olevaan sdistotilaushintaan kunnes lopetan
sen puhelimitse tai kirjeitse.

|

|

|

|

|

|

|

|

1X03 MikroBITT]I |
PL 34 |
|

|

|

|

|

|

|

|

oheisen kupongin.

TUF ot sy
T

TILAAJA VASTAUSLAHETYS

Sopimus 01770/4
01771 Vantaa

OSOITE

POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

PUHELIN

Tarjous voimassa 30.6.1991 asti ja koskee Suomen lisdksi
muita pohjoismaita. MikroBITTI tilaajapalvelu,

-

ECNOPRESS

sta erottaa tai-
de-elokuvan ja
kaupallisen Il'tt-
min? Siita, ettd kaupalli-
sista tehdaan kokkososa,
joskus kolmonenkin. Kau-
Ealiisuus tulee usein jat-
o-osissa hyvinkin selvas-
ti esille, mutta mitenka
limaailmassa? Eivatks
akkososat tuo peliin sel-
vaa rcnteluaf
izball II:n pitaisi ai-
nakin tuoda lisaé imua
peliin (kunniaa ja mam-
monaa Chris Yatesille ja
John Harelle). Téma mo-
nimaailmainen, lisGasei-
ta ja pomputtelua sisalta-
nyt ongelmapeli saa uut-
ta hohtoa ehka jo huhti-
kuussa nimella Wizkid.
Poikien pitdisi kuitenkin
saada ulos kavan lupail-
tu Shoot'em-up Con-
:hutriulrli Kit 1l, jonka
pitaisi olla jo nyt taysin
debugattu.

Melkein huomiotta jag-
nyt Switchblade sac
myoskin kakkososan. To-
della pelattavan  yk-
késosan ohjelmoinut Si-
mon Phipps (Rick Dange-
rous!) tosin ei ole muka-
na tassa Gremlinin kak-
kosversiossa.

Rainbow Arts ei muu-
ten ole huomannut laitta-
essaan Turrican Il -
osan  nimeksi Final
Fight, etid samannimi-
sen Cnr(:nmin katuvaki-
valtapeliautomaatin  koti-
versiola vaantaa US
Gold. Turrican kakkoses-
sa hammastyttaa kahden
megan grafiikka, korvia
fiipovat tehostesoundit ja
levan alas loksauttava
50 framea sekunnissa
paivittava ruuty.

MIKROBITTI 3/91

Populous Il:n aike-
taulu saattaa hivenen ve-
nahtaa Electronic Artsin
ja Bullfrogin huhutun vali-
rikon tokia, jonka EA
kiistaa kuitenkin jyrkasti.
Sopimukset ovat kuiten-

kin tehty ainakin koske-
maan luvattuja Power-
Mongerin  datadiskeija,
joten vield pojat saavat
ysytella EA:n leivissa.
oska PowerMongeriin
on jatetty vara kaikkiin

-

mahdollisiin  mudfoksiin,
:ni Bullfr muuit;:ukmik-
a in aikakautta
Enfﬁnmg?saksi Maail-
mansodaksi tankkeineen
ja konetuliaseineen. Po-
werMongeriin on muuten

]

luvassa Scenario Kit, jok
la voit suunnitella taysin
omat maailmasi grafiik-
kaa myéten (tietysti EA:n
DPAINTia kayttaen).

Simu Salminen

Muutama  aikataulun
muuttuminen ja vekforei-
den hitaus on pakottanut
ohjelmataloja  lykkaa-
madn joitakin projekteja,
mutta  eikéhan  uusi
Falcon 3.00 ja Digital
Imagen avaruussimu
Epic pitaisi olla pian
saatavissa. Falconin piti
olla alunperin valmis 'i:}r-
vissd ajoin ennen joulua
ja myds Epicin rutiinit oli-
vat jo tuolloin kohtalai-
sen valmiina. Jalkimméi-
nenhén on idealtaan ol
lut valmiina jo ammoisi-
na aikoina, alunperin ni-
mellad GoldRunner IIl.

Loricielin Toisen Maail-
mansodan  lagjennettu
havittajasimulaattori, yk-
sinkertaisesti  nimeltaan
Advanced Destroyer
Simulator, vittoa paat-
teja Valimerelta Englan-
nin kanaaliin.

Microprosen  Guns-
hip 000 (lyhyesti
Gunship 2) antaa pelac-
jalle  valinnan  kolmen
opterin vélilla, vanhan
kunnon Hughes
Apachen, BlackHawkin
in Cobran. Pilotti saa ti-
aisuuden valita myo6s
taistelualueen, mennakd
Operation Desert Stor-
miin vai Raid Over Balti-
aan. Microprose on astu-
nut nykyaikaan, silld pe-
lissa voi laivuetta jo rec-
listiseksi paivitetyssa
maastossa.
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Varsinainen pelip-
rutku lGhti BuP;dz-
diin toimintalomal-
le, joten varakopte-

pitkat ja sulie reika. Seu-
raava reika tarjoaa kuol-
leita paimenia, joten
"Ota vuoteesi ja kay'-
tyylinen temppu lienee
Euiku”uan. EI:Ei.llki auvkko ja

aivy. Leijaile joutsenlam-
melle. Puhu joutsenelle ja
iotka matkaa. "Home

weet Home" pitdisi olla
tassa vaiheessa tunte-
mus.

Mene Loom-telttaan ja
seuraa jannittavaa Kuole-
ma vastaan Ankka -mat-
sia. Mitd ikina Kuolema
ankalle tekee, tee sind
myos, mutta vaarinpain.
Tuhoa Loom, mene re-

Lohikaarmeen tappo-
minen tason | lopussa
on ollut yllattavan hanka-
laa, jostain syysta. Lue
READ MAGIC kaaroon,
jonka sisallyksen sano-
taan olevan tuntematon.
Tulos on MASSACREoit-
su. Avaa ovi yhdistelmal-
lad 4123 ja kun massacre
kaantyy suomeksi jota-
kuinkin “joukkosurmaksi’-
i, niin eikéhan jatko ole

ista.
Oﬁuism muuten tutkia
lohikaarme, niilla veija-
reilla on aina aarre két-
kossa. Lohikaarmeen tap-
gui muun muuassa Jouni

Jet Set Willy (C-64)

F:mke 14711,165 antaa
oppumattomat elamat

sys 8192 vudelleen
kaynnistys

Solomon’s Key
(C-64)
poke 2213,165 loppu-
mattomat elamat

sys 2063 jaahg, ja to-
kaisin pelaamaan

Zynaps (C-64)
poke 47106,189 loppu-
mattomat alukset

sys 32769 ei tarvitse
enaa varmaan sanoa...

s

143 T e t6/ joystick-valintaa ja va-

likon tultua kirjoittaa
SCRAP 28. Jos ruutu va-
lght&é niin homma on
hoidossa. Syvanniemen
Marko Parviainen kertoo
taas HELP-nappulan to-
ndisyn tuottavan lisaa
jeeppeja ja koptereita.

Cabal (C-64)

Oceanin roimassa rais-
kintapelissa saa viikate-
miestd huijattua. Jarno
Lehtiranta bﬂlpperism
kertoo, eftd kun toisessa
erassa "'se luoti tietaa
paikkansa”, ja peli pyy-
taa kelaamaan nauvhan
alkuun, painetaankin pla-

ri raavittiin tallis- peamaan, kayta kaikkein vominen Porista. a . : . P @, niin padasee seurac-

taan. Niin se kriisi ekoa loitsuasi mutta ala I;elin kanssa tuskaillut Elg‘:]lm Warriors (Amiga, ST) ::ﬁkm'::%:::ﬁ::;?t mt:ggh?nm;(”:n?ut faun hcapsfeeseen. Tama
. . TASTA PUUTTUU TEKS- Niko suostui antamaan - e : : e s on muuten konsti, jota

vaikuttaa pienen Iflrﬂsﬂ, koska se saattaa tu-  jotain vihjeita. Kakkosto- Kun 16md huippupelin b o g e el i kasettinauhurien omista-

ihmisen elamaan.

hota tietokoneen, ehka

solla kuulemma kilpikon-

poke 23730,173 loppu-
mattomat elamat

Amiga-versiokin on vih-
doin ulkona, lienee kor-

teleporttaavat veijarit
kannattaa jaadytiaa.

joka vapauttaa koko l6s-
sin, t::ien ei kannata liik-

jien kannattaa kokeilla

Count The Money Bl oot o s Goiin. Ko | e 16384 kea aika kertoa vihan Kivijatlaisia vorten  kua kuin sivuiain, Tulipak | ™15:ki" peleissd.
Antti Tuomisen Vaasan mostasolla on ilked temp- E|q!'_nuu helpottavia vink- ikl Pﬂltlﬂ“ I'mv}?’" Ioi'_!!;’ 19 m}"i'kilyp"ltf ila Lord Of The Ri
- ' o = . Vinkkimyllysta sai Loo- pu: huone, josta paasee Monty On The Run elu. R . majuomaa, kunnes yh-  tehdddn selva koko lau- = 70 RIS
Hangaariin on tullut heti vasemmalta. Viimei- (kai sinulla on ollut kyna il e pois vain neljalla jaloki-  (C- : ohtkl:m_rmeon elmien de_n (kylla, yksikin ritéd)  masta. (PC, myos muut
iso pino valituksia, joissa  sessa huoneessa nelja ja paperia?) Poistu talos- : vellé, joista varsinkin yksi pikaratkaisu on elaman voima on satasen tai yli. Tosimiehet aloittavat versiot

vaitetadn, etteivat vinkit
toimi sitten patkan ver-
taa. Taistelutietokone il-

i higao ) ; ; 'H(E‘.I_, jossa on kaksi # t ukkeli “ kaan rgghpehm Hwin
moitti pyynndsté muuta- loitsua ja munasta yh- vaistyy naamiomaalauk- Phanta sie, mie vikisen. B = pumattomat ukkelit nattaa myos hakata, lys-  lahtaukseen on olemassa Q0 Szhy -eepoksen g b
man mahdollisen rafkai- den, jonka kéyténet juu-  sella ja lentamadinkin oot s o e Eggﬁ:c;usrﬁ: rs?;;ugii%lkeegg sys 12470 da ja po!{?n, silla tasobo- kateva kiertotie. Ylimmal-  hankkiminen, siita [6ytyy T;Ft'ic’i';h:fuzﬂ?ﬁr;*n:g:;?n
sumallin. | ri siihen. paasee. Lohikadrmeen Castle of Darknessissa vain yksi valo vélahtaa. nuksia karttuu rutkasti. & tasolla on olemassa te-  Chaoskartasto. jonne patises, kun o s
Yksi: saadakseen ni- Elsi elfta, jossa on aarre taytyy konvertoida  on archeja, joista vés- Sen jalkeisessa huonees-  Dig-Dug (C-64) teeraa Rankkibukin kir-
mensa julki ihmiset Iahet-  kankaanvarjaystarvik- ja mato nukuttaa. Jahka réé@n suuntaan kaannyttd- s on myds nappi, jota ke 41430 165 | ; iaston ohjaita, vaan sior
tavat mita T!FlEE“ tulee keet. Oh? kirja poydailta, Ei‘?.fe on E‘:"f'mr mene essd tulee vahinkoa niin painamalla pitdisi i|rnes- ﬁ't%ﬂ?::rnuf elémat s Who Dares Wins | Nebulus (C'“] Silkworm {Amigu} baa eteléian hatl aikd 18
(ei kai sentéidin). . rJL]"csh:: 1uchdus:tu o voliin. Sokkelon p&astd ettd rutisee. Oikeat kGan- g jalokivi. svs 2140 (C-64) poke 32979,181 loppu-  Laadukas ampumapeli paiva. Mikali térmaa an-
Knk_s_.l_; "f".'"l"t!(m il i citsun. Padan I'.:'”S”U |c:)r|yy‘|umm||<kr:lr joska tymissuunnat ylhaalta 4 oke 18006.173 loppu- mattomat pogot kohtaa voittajansa. Topi sassa olevaan lintuun
SN N Sonewsic Scionofion Kokeila kos: gl lalipue. Tyhjeann katsoftuna ovat: ﬂcﬂomﬂt ukot [th:pcpc:— sys 32768 & Riku Karvosen mukaan  niin on oikeilla jaljilla. i
gL o Jaceanthsialt kiaivin, Mang v S 1 e k. uikeu,ﬂ'ulusﬁllﬁsfclasfoi— Afterburner (ST) Panther (C-64) res who winsg) elama ei lopu koskaan Tom Bombadilin pikku 5
14, Yritéin jatkossa merki-  maalle ja peljdstytd j6- mesti palloon. Poistu. kea/alas/oikea/oikea. Lentavien Iegi}pulikﬂiden poke 14370,165 loppu- sys 16384 kun odottaa nﬁppﬁimisi mokki on ihan silli:::ln |G- |

ta koneen mahdollisim-

man yksiselitteisesti). taiat pois. lue pojan nukkuvan kar- Mikko “Vasen” Hokko- g g el ¢ S : 1
Kolme: vinkki toimii vi- TckF::isin teltoille, var- koiﬂgeln hanet Sandma- nen Naarajdrvelta. g%ﬁgﬁﬁﬂﬁ%@%&ﬂég PR t;::r:;gni?_ulu 1‘r|1(?mlfn{ 5 9
ritetyssa piraattiversios- sinkin sinne jossa on pi- nin valtakunnasta. Tee gen iglkeen G antaa b eHur?’s 'r?ju:c; ‘LTUS:Q“ "

. . medd. Tulkoon v-:::lkeus_r:l lammen loitsu héneen. Corse OF Kzuve iuksia ja N lisckoneita.  Squirm (C-64) i on hyvirkin ket I
Nelja: pelista on eri rukista loitsu, jota kokei Kun tamé nappdra taika I’isha et g s ol .:
versioita. lkava kylla en laan heti kultaan. Sitten on tehnyt tehtavansa me- n“'!dﬁ (C-64, PC, e pT-sIE.i iy l‘lduu T poke 15412,173 loppu- ’ 'Iru ir hobit |

voi tarkistaa kaikkia vink-  takaisin kallionhuipulle ja  ne kaupunkiin ja miehen  Amiga, ST) E::in kivaa”. Jos 16mé Ll-i_ mattomat madot (sita IG6- mootton e 'r-:::i ﬁm&i gl?u -
keja, kun esimerkiksi pe-  taivas auki. Sitten laituri-  luo, joka kohentaa tulta Ennen viimeistd rytingd ’ kéirilla }B’Fg‘uum”‘m---] 7

lia ei enaa cle missaan.

Sitten valitetaan, etta
Kopterin vinkit on kaan-
netty ulkomaisista lehdis-
ta. Varmasti osa onkin,

henkiloa keskustelee ja
yksi jopa muuttuu munak-
si. Loomista saat kaksi

nis. Napsi pollonkoloista

le ja simpukka auki. Hyp-
paa tukille, ja jos linnut
seuraavat sinua merelle
on kaikki kunnossa. Vesi-
pyorteella kayta siita
saatavaa loitsua vahan

ta oikealle. Lohikaar-
meen lammaspopulaati-
oon kohdistuva uhka

Suorista tie ja hakeudu

takassa. Nuku oksien
palla.

Sauva tulee takaisin.
Avaa ovi ja mene portai-
ta alas. Odota kahden

miehen muEumis’ru ja sa-

Phantasie llI
(kaikki koneet)

Suuntavaistoa toimitti

joutuu pelaajalauma tar-
pomaan lépi kaupungin,
jota particivat nama em-
muistanimmee-kissanna-
koiset oliot. Jos joutuu
taistelemaan tiensd lapi

on vahan vaikeasti 16y-
dettavissa. Sokkelossa on

sota saa puhtia kun pis-

meinen esimerkiksi kayn-
nistaa ST:n itsetuhosek-
venssin, ovat vastuussa

Jari Latva-Panula IJCI Toni
Viskari Kauhajoelta.

Aloita ensin peli, ja tee
sitten reset.
poke 8026,173 lop-

mattomat alukset

sys | 3

Robin Of Wood (C-
64)
poke 50782,165 loppu-

pysayttaminen jo massii-
vinen yliannos myrkkypil-
vid. Lohikaarmetta kan-

Mikko Hokkanen on jaa-
r:r jumiin King's Quest
IV:ssa. Haettuaan Magic
Fruitin han hyppaa vii-
meiseltd mattaalta edelli-

Siften vaan turpiin, mie-
luiten jollain tehoaseella.
Loppudemonilauman

taa takaperin?
Kovin monet kirjeet an-
tavat vinkkeja ja ratkaisu-

tu samaan peliin, Esimer-
iksi Secret Of Monkey

pelin nollatasoisilla hah-
moilla.
Paras vinkki on Pelit

aan, jonka vapaa-c
rahasto Sveitsissa k
noin puolentoista m
nan markan verran.
dutukseksi arvottiin

Nyt vahan ensiapua
Electronic Artsin napsak-

hella. Athelwyniin sopii

etenematta kiviseinilla,
esimerkiksi kun pitisi
aasta hamahakkiluo-
aan. limeisesti homma
toimii, jos kéyhaa CLIMB-
taitoa tai on poni mat-
kassa. Jos ei toimi heti,

en mind sitd epdile, mut- ire allial. lakuuntele. Kun seppé kaupungin, niin huonosti Sﬂ'“f Boom mhm?gts‘gimm seen ruutuun, mutta sitten  Island on talla hetkella dan pelin paketti, jc niin kannattaa yritéa vé-
ta kylla palkinnot yrite- Vasemmalla olevalta kohottaa miekkaa, tee alkaa mennd. Mutta pu- (Amiga) " tulee y6 ja peli jaa sii- kovasti suosittu. Siksipé sekin meni toimituks han valia, kylla se joskus
taan |pkﬂg s_t_ellm_sﬂle, joi-  rannalta vgsemmg”e, viikatteesta SE{JMGSI“I?#- humalla selviga, kun Ja heti peréan samnatyy- hen. mss& vika? Peliluo- télla kertaa Apumoottori ia lohdutus-lohdutus onnistuu.

den vinkeissa haisee kunnes paimenet ilmesty-  su nuuttut naapat. Padset  kaytaa savya pinen vinkki samantyyp-  Hunchback (C-64) lan kaksoisagenttini ker- ehdottaa joitakin peleja, Idnh:: meni Tuomiser Ald unohda haltioiden
oma hiki. vat. Ota loitsu ja palaa vangiksi. HAUGHTY. Nain toteaa too jonkun sielld karsivin  jotka eivét ole vinE:HId tille, joka saa pelin

leiria, joka on Konnussa

. LI T iseen peliin. Jos osaat
kaupunkiin. Tee dskeinen Hakki auki taiallo. Me- Jouni Suominen Porista. Eiric:iﬂc:?:», pisté taitosi ko- ﬁ*ﬁgfil{ ]kiasﬁgfu_ samasta ongelmasta, jo-  pilattuja. tGmalla toimitukseer etelddn ja vasemmalle.
Loom (ST, PC, Ami- lc’!”‘#ﬂm“'“{’ G}If“"'lle o |i.”'5mt.|'p°”°|||(‘9' Iﬁ”? etukselle ja kirjoita high- g 16384 " ten onkohan piku bugi Lord Of The Rings osoitteensa ja koner Sen sijaan, jos joku kek-
Cray 3 miehille, mene hautaus- s g e s Cadaver score -listalle DOUGAL. lipsahtanut peliin,. Kiitos LE!acrromc Arts) Morian kinsa. sii mita funktiota palvelee
- maalle ja luo kontakti katso palloon kolmesti. (Amiga, ST) Sen jalkeen F1:n painal- ommi, tdssa shekkisi. artat olisivat kova sana eteléssé ja oikealla pel-
Heti aluksi lyhyt Loom-rat- Mene parvekkeelle. Ota ga, lus palkitaan lisgenergial- T&R eli The Karvoset Cadaver (Mirrorsoft) lon reunalla kykkiva hal-

kaisu, joka on tarkoituk-
sella hamara ja epasel
va.

Kun peli alkaa, seisoo
Bobbin kallienkielekkeel-
la, josta han sinun avus-
tuksellasi siirtyy teltoille,
varsinkin ensimmadiseen

74

sielta Iﬁrlyvﬁtin orgaani-
seen kokonaisuuteen.

Mene torniin.

Nukkuvan paimenen
lampaista kaanné loitsu.
Mene taloon ja jos tel-
kusta ei tule Next Gene-
rationia katso lammasta.
Kirjaa parannusloitsu

keppi, mene sisddn ja
taas ulos. Sinun pitaisi
killua tyhjyydessa, joten
sulje repeama ja leijaile
seuraavaan aukkoon,
jossa tapaat vanhan tu-
tun. Han nyt sattuu pik-
kaisen kuaremucn. Ota

Aah! Bitmap Brothersien
maaainio toimintaseik-
kailu! Pari ongelmaa tun-
tuu pe|ur.:ii||u%uifen|-cin
olevan.

Kuninkaan aarteisiin

Gasee kasiksi, kun pu-
E:uiuu kuin kuningas.

la ja F3 kaynnistaa var-
| Y

pin seuraavaan kent-
taan.

Hankolainen Petri Kois-

tila lavisti aanivallin g

Boulder Dash I (C-
64)

poke 47378,165 loppu-
mattomat ukot
sys 49125

MIKROBITTI 3/91

eivdt padse pyorteen ohi
Loomigg; Eh'%o a heilla
on savelmad, jolla sen saa
pyorim&an vield lujem-
paa? Voisikohan sen soit-

Immortal (Electronic
Arts)

Talla kertaa satunnais-
muuttujat alignoituivat
suosimaan toimitusta itse-

MikroBITTI
Pelikopteri

PL 64
00381 HELSINKI

tia, niin heittakaa kirjeel-
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Heippa kaikki meidédn kave-
rit ja varsinkin ne jotka ovat
meita muistaneet kirjein ja
kortein. Kiitokseksi niista en
talla kertaa ikavystyta teita
millaan turhilla seikkailuho-
pinailla.

Kautta aikojen olen valittanut mie-
lenkiintoisten pelien puutetta. Ruiku-
tus on kannattanut. Tosin apu kyllasty-
miseen tuli hivkan oudolta suunnalta,
mutta validkés siita! Nintendon Go-
meboyn uudet pelit ovat nimittain
huippumahtavia.

Niita tulee koko ajan lisaa, joten
tata lukiessanne tilanne voi olla viela
parempi. Viimeisimmat hitit ovat kui-
tenkin ilman muuta ikiihana
Lock'n'Chase, tappava Mercena-
ry Force, nokkela Qix seka tietysti
Golf.

Lock'n'Chasehan on joillekin eh-
ka tuttu jo edellisen sukupolven vi-
deopeleista. Se on Pac-Man-tyyppi-
nen sokkelopeli, josta 16ytyy ominto-
keisia ratkaisuja.

Gameboyn versio on alkuperaista
huomattavasti monipuoclisempi ja
hoastavampi. Alkukentat tosin sujuvat
melkein heittamalla, mutta lopussa
vastus on jo tuhdimpaa.

Qix on tuttu viivojenvetely- ja aluei-
den rajaamispeli, joka viehattaa pit-
kaan. Ennatyksensa parantamista
jaksaa yrittaa viela kerran sen viimei-
senkin jalkeen.

Mercenary Force on
mainio rdiskimispeli kai-
kille pikku-Ramboille, itse
en endd oikein jaksa in-
nostua moisesta. Game-
boyn Golf on tosi herkku.

NORDIC
THE INCURABLE

Tietysti vain niille joi-
ta tietokonegolf yleensa
kiinnostaa, mutta on se
ainakin kehittGvampaa
kuin Mariohyppely. Aika-
naan Leaderboard oli ko-
va sana (ja on muuten
vieldkin. Yomm.huom.),
mutta kiinnostavuudessa
ja pelattavuudessa Go-
meboyn golf pesee sen
mennen tullen ja huuhte-

leekin viela... Grafiikas-
sa se sentddan haviag,
mutta eivatpa ole mah-
dollisuudetkaan suoraan
verrattavissa.

Juuri loistava pelatta-
vuus pienesta koosta
huolimatta (tai siita joh-
tuen) on Gameboyn pe-
lien valtava etu. Yhdella
ristiohjaimella ja kahdel
la toimintonapilla pystyy
vaivattomasti hallitse-
maan lukuisia eri tilantei-
ta. Korostan nimen-
omaan sanaa vaivatto-
masti. Kyllahan tavallisel
la joystickilla pystyy ka-
sittelemaan minkalaista
valikkoa tahansa, mutta
kuinka katevasti, se on-
kin eri juttu.

Takaisin kentalle.
Golfissa saa nakyviin
kolme eri nakymaa; koko
reian [tarkoittaa yhta ra-
taa aloituspaikalta vihe-
riclle), pellﬁ'jn viherién
tai senhetkisen pallon
Gﬂikun ymparistéineen.

iimeksimainittu nakyma
on ruudulla silloin kun
lyénti suoritetaan.

Mailoissa on I-ct':'JT?errE:-
vana 14 erilaista, lyonti-
vaima |a -suunta on tie-
tysti valinnanmukainen ja
myos kierteet seka kor-
keat tai matalat lyonnit
kuuluvat mahdollisuuk-
siin. Jopa takakierretta-
kin voi palloon paukaut-
taq, jos sen oikein osaaq.

Esteisiin kuuluvat kaik-
ki tutut; karheikot, puut,
bunkkerit, lammet |a joet
sekd tuuli. Kurheikl(oic-
kin on kolmenlaatuisia,
joten vaylalle paasymah-
dollisuus vaihtelee.

Tarjolla on kaksi tays-
pitkaa (18-reikaistd) ra-
taa, tilanteen tallennus-
mahdollisuus(!) seka har-
joittelumoadi. Kun viela
radatkin ovat hivkan eri-
laiset joka pelikerralla
(reian tarkka paikka
saattaa vaihtua), luulisi
kiinnostusta riitavan
muutamaksi paivaksil
Oma innostukseni ei ai-
nakaan viela ole laantu-
nut, vaan koetan kovasti
saada aikaan ihannetu-
loksen myos vaikeammal
la, USAn radalla.

Pitkasta aikaa tama
taisi kuulostaa melkeinpé

mainostekstilta, mutta itse

olen todella Ip’lyvtiinen
ndihin Gameboyn pelei-
hin. Ne, jotka aikovat

ryhtya laatimaan kiuk-
kuista kirjetta tyyliin "hii-
teen kaikki konsolipelit....-
", hellitakaa hetkeksi ja
kaykaa kokeilemassa
Gameboyta. Hammastyt-
te.

Apua kansalle

Joulukuun MikroBITISSA
kasiteltiin Operation
Stealthia. Jatkoa seu-
raq.

Vaihda alussa kukan
oston jalkeen uudelleen
rahaa. Sukeltamasta pa-
lattuasi mene rannalla
olevan meksikaanon luo,
ia kayta kolikoita. Saat
Lruce|e’rin. Mene hotellin
3 kerroksen viimeiseen
huoneeseen, joudut ve-
neeseen (2). Operate
bracelet auttaa. Juuri en-
nen meren pohjaa kayta
korua taas ja tyttoa myos
[nohl). Pinnalla on pelas-
tusvene |a seuraa E?Okl..l-
vaosa.

Ota avaimet sokkelois-
ta. Mene ovesta jo kayta
patsaan katta. Avaa hol
vi pienen laatikon avulla
ja ota kuori. Vaistele
skootterilla haita ja nap-
paa tyyppi kiinni. Kirjeen
saatuasi varo muita kaao-
hagjia. Padset sukellus-
veneeseen. Sukella alas
ja oikealle. Vuoren tulles-
sa vastaan kayta palmua
|o nappia.

Sukella reiasta. Joudut
hakkiin, jolloin kaytat ky-
nad, sitten kelloa pari
kertoa ja lopuksi ristik-
koa. Hae jakoavaimet
sokkeloista. Tuuletuska-
navasta tultuasi hoitele
sofilas liinan ja kengan-
nauhojen avulla, ota lasi
jo vaatteet. Mene varas-
toon, avaa ja tutki laati-
kot ja ofa favarat. Kayta
nuuLﬂiu Johniin. Mene
varastosta oikealle jo
ylos. Kaveri pyytaa vet-
ia. Mene tietokonehuo-
neeseen. Tsekkaa roskat,
ofa paatti, ota vetta jo
lutki vaatteet! Mene po-
mon luo ja anna vesi.
Ota stamp, mutta ala
mene poyddn eteen.

Mene tietokonehuo-

neeseen. Kayttele lei-
maa, mustetta ja sormen-
jalkiovella savukepape-

ria ja sormenjalkea. Sah-
koovella kayta ohjeita oi-

kein ja Ei:'u':isel ovesta.

Roskiksella kayta kaa-

pelia ja razoria. Mentyd-

si ovesta ja razorin pu-
huessa painele hiiren oi-
keata nappaintd, kunnes
saat valikon. Kayta savu-
ketta (pun.ympyra) ko-
neeseen. Laiski Ottoa ja
heita levy cd-soittimeen
(Stealth tuhoutuu). Mene
ovesta parvekkeelle jo
lienet lahellé ratkaisua.

S.Jokiniemi, oikeaa so-

namuotoa kutitukseen en

tieda. Arsyttavia nuo pai-

kat joissa eteenpdin pag-
seminen on yhden sanan
varassa.

P.Q.ykkosessa Marien
saa ulos vankilasta sano-
malla talle: Help me in
Hotel Delphoria case.

No Bail Warrantin saa
ottamalla poliisiaseman
toimistossa Hoffman fi-
len. Tutki seinallé olevaa
ilmoitustaulua ja ota To-
sellin etsintakuulutus. Aja
oikeussalille, sano apu-
laiselle ‘'emergency’. Oi-
keudessa anna tuomaril-
le file jo etsintakuulutus.
Kysymykseen vastaa 'Tat-
too in left nipple'.

Vihjeen perusteella es-
tettava huumekauppa
hoituu pusikkoon piiloon
menemalla. Kun kauppa
on tehty, ota yhteys Lau-
raan ja huuda 'freeze’
ase valmiina. Vie poika
kasiraudoissa autoon.
Laura hoitelee kauppi-
aan. Kysele huumevei-
koilta tietoja ennen au-
toon pakkaamista.

Kuinka Marien saa ha-
tisteltya pois jotta paasisi
hotellissa korttipeliin@

Kings Quest Il:n kol
mas avain ftaikaoviin [oy-
tyy ndin. Toisen oven
avattuasi etsi myrkkyjoen
rannalta ghouli venei-
neen. Kun sinulla on viit-
ta ja sormus, ghouli ot
taa sinut kyytiin. Mene
linnaan, sielld vasemmal-
le ja ylos. Hanki kynttila
ja Linl-cku. Oikealle alas
v jo tapa Dracula piikil-
la. LI'::Jimi nopeasti. Arkus-
sa on avaimia ja tyyny.

Lt: vasemmalle. Avaa ark-

. BTI§$0 kgn Sin lla
on pelirosteri {d tehtava
meneekin poleen, ala
Tais#ti rosterleVyRSHa vaan
ataa peli alusta. Taman
vinkin_lisaksi Joni |. kyse-
lee AO:ni suuruutta. Sel
laista minulla ei (kai) ole,
mutta AQ lienee jossain
150-200 valilla.

Guild of Thievesin
rotat saa hoideltua kello-
rin portaissa putken irrot-
tamalla. Avaa hana ja
rotat hukkuvat. Tavarat
saa vartijan ohi sakissa
kuliettamalla.

Vinkeista kiitos T.5. &
M.O:lle, Sampsa S:lle,
Mika M:lle ja Sanna
V:lle seka Annukalle.

Kings Quest nelosen
kohdassa, jossa ihmevi-
hannes|-hedelmd) on
otettu saarelta ja lahde-
taan luolalle peli stop-
paa. Usva vain peittaa
taivaan! Mité moinen
meinaa? Onko pelissa vi-
kaa?

Miten Amigan Cada-
verissa pitaa toimia
kun on aukaissut kunin-
kaan aarteen? Mista 16y-

avain huoneeseen In-
ner Sanctum? Kuka on
Carolus ja missa? Naita
kyselee Carolus(!)

Vastauksia

Tactical Turtles-ryhma,
Jahtivoudintie 4, 11130
RIIHIMAKI, kaipaa kir-
jeenvaihtoon AMIGA- ja

C-kayttajien kanssa. Mi-
taan kirjeenvaihtopalstaa
bittiin tuskin poikien toi-
veista huolimatta tulee,
mutta voinhan ming aina
muutaman viestin julkis-
taq,

Alykkaan tuntuinen
nuorimies nimelta Klaus
K. kertoo, eftd han pitaa
Peliluolasta eniten koko
lehdessa, joten mitapas
siilhen enempaa kom-
mentoimaan. Mutta
Klaus, mitaan pelitulok-
sia paperissasi ei kylla
ollut, lienevatko unohtu-
neet kehuja kirjoittaessa-
5i¢

Uusi Amigan levyke-
lehti (aika hyvan tuntui-
nen) nimeltaan Fume,
on tilattavissa Toni Oso-
lanukselta, Niittyvillantie

=B

! pin.

Raimo R. terveis
dasjcrvellel -
pELI idella peell
Llisosia Heroquestii
ei ole vield na , foi-
vottavasti niita
tulee.

witenkin.

Harri K., Maguksia on

ilmestynyt kuusi, ja seitse-
mas on juuri tulossa.
ADA&D tuskin tulee suo-
meksi lahiaikoinakaan.
Peliluolan sivumaaratoi-
vomukset voit kohdistaa
Alasen Markulle toimituk-
seen.

Mika M., ota yhteytta
kyseisiin lehtiin ja kysy,
sillahan se selviaa.

Roolipeleissa ei kum-
moisia uutuuksia ole il-
mesrln}rt, lautapeleissa
ainakin Mighty Empi-
res on sikahuippu fante-
siataistelupelil

Viime vuosi oli suo-
menkielisten roolipelien
osalta scifi-vuosi. ?uleeko
kuluvasta vuodesta kau-
huaiheinen, silta ainakin
kuulostaa. Olkaa varuil-
lanne, ne tulevat. ..

Ja lopuksi terveiset Kil-
roylle, Er:rr reille jo
kumppaneille.

SHADOW WARRIOR
IMP.MISSION Il

PO.W

nen

TWINWORLD
PINBALL WIZARD
RICK DANGEROUS 2

ELIMINATOR

STAR GOQOSE
R-TYPE

DOUBLE DRAGON
SIMULCRA

BOMB JACK

AFTERBURNER
SHINOBI
ACTION FIGHTER

LOCK'N'CHASE
TETRIS

MESTAREIDEN MARMORITAULU

948970

1085880

445810
640045

SPY WHO LOVED ME 251305 J.Mielonen

111700 J.Lehikoinen
55000 J.Pukari

P.Suomalai-

T.Matikainen
K.Janakka
E 201?0 _K.Muﬁkuinan

23390

K.Krohn
K.Krohn
189990 K.Krohn
120950 S.Madtala
30320 J.llmasti

285950 J.Vilmi

2245200 J.Tyni
328550 ).Tyni

24460 1Ty

58220 J.Mdkinen
129510 L.Rautio
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Fellowship Of The Rings

"

AEAAAAAAAA U LA A

Taru Sormusten Herrasta
on dlyttéman tylsa ja lap-
sellinen kirjasarja. Nain-
pa saatiin edes yksi ar-
vostelu tasta pelista alko-
maan muulla kuin Tolkie-
nin klassisen romaanin
ylistyksella.  Kirja itse
asiassa on todella, todel-
la hyvé ja olen lukenut
sen n.{]+ Lericn lapi. Sik-
si|ii:'| oletamme, eftd juo-
nikuvio jo henkilot ovat
tuttuja jokaiselle lukutai-
toiselle (jollei ole, niin ki-
pin kapin kirjastoon).

Tolkienin lmuuilmcl?n
sijoiftuvia peleja on tullut
aj!lnenkin, £ LAalbourne
Housen vastatessa kaikis-
ta. Peliveteraanit
muistavat  tekstiseikkailu
The Hobbitin ("When
going gets tough, Thorin
sits down and sings
about gold”), toisen , bu-
gisuudessaan ainutlaatui-
sen, tekstiseikkailun Lord
Of The Rings 1: The Fel
lowship Ot The Ring ja
wusimman strategiapelin
War In Midg?e-Eurlh,
Mirrorsoftiltakin on tulos-
sa Tolkien-peli jo jenkeis-
s& myydadn Riders Of
Rohan -pelia.

Sormusten Herran on
ohjelmoinut Bard’s Taleis-
taan tunnetuin Interplay,
joka talla kertaa on veta-
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nyt oikean johtopaatok-
sen Ultima 'Jl:n toteutuk-
sesta. Poissa on sekava
klooni 3D, talla kertaa
hobittilauma vilistaa hii-
ren (tai nappiksen) kepit-
tamana suurella ruudulla
linnun silmin katsottuna.
Menun saa ponnahto-
maan esiin hiiren nappu-
lasta.

Henkilslauma  valuu
Iuhmian erassa, muttei
vojan  kiitos  takerru
maastoon kiinni, vaan
viimeistaan poistuessaan
nakokentdsta teleporttau-
tuu ryhman kannoille.
Eroon tietokoneroolipe-
lien kliseilystc ei Inter
lay ole Fﬁr’:’:ssyl, silla
myos vihollisilla on taipu-
mus teleporttautua suo-
raan niskaan.

Menusta ndkee peli-
hahmon tilastotiedot, voi
valita johtajan, vaihtaa
pelihahmoa,  operoida
taidoilla, oftaa esineitd,
kayttdd jo antaa esinei-
ta, rekrytoida hahmon,
antaa kenkaa henkilélle,
keskustella henkilén kans-
sa, taistella ja heittaa
magiaaq.

Taistelua ei niin hir-
veasti esiinnz, mutta sys-
teemi on ¥sinkarrninan
ja toimiva. Taistelijot ope-
roivat vuoronperaan liik-
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Lord Of The

. RINGS

kuen, lyoden ja taikoja
heitellen. Valtavat asetau-
lukot loistavat poissaolol-
laan, Ferus:::seei loytyvat
ja peli on ripoteltu tay-
teen taika-aseita.

Kuten kirjan lukeneet
tietavat ei magia Keski-
Maassa jyllaa lainkaan
siihen tahhiin kuin jossain
Dungeons & Dragonsissa
tahi Ultimoissa. (P;eluainn
kéytéssa on alle 10 fai-
kaa, ja muutama Voime-
sana. Magia verotetaan
kayttajon terveydesta, jo-
ten mitaan massatuho-
aseita eivat velhot ole.
Varsinkin kun taistelutai-
koja on kokonaiset kaksi
eikd niiden tehossa ole
kehumista. Pelissé on mu-
kana myés voimasanoja,
ei suinkaan luokkao
IHEMMETTl vaan ILUT-
HIEN, IBOMBADIL ja si-
ta ratoa. Suurin osa pa-
tee tietyssa tilanteessa,
esimerkiksi kahlaamolla,
kun Nazguljoukkve l&-
hestyy, niin on aika huu-
taa...

Henkilgilla on myos
taitoja, joista suurin osa
on itsestdanselvia, kuten
CLIMB, JUMP, READ ja
semmoiset. Konnussa
muuten rikin ongel
maa ratkeaa CHARIS-
MALLA ja PERCEPTION
on erddnlainen lookko-
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mento, jonka ahkera
kaytté tuo itsensd takai-
sin.

Keskustelu muiden hen-
kildiden kanssa on Lordin
huonoin puoli. Jotkut rep-
likoivat kun menee tar-
peeksi lahelle, mutta
yleensa tietoja  joutuu
pumppaamaan. Interplay
olisi saanut katsoa Ult-
ma Vl:n lahemmin, silla
keskustelu noudattaa “ar-
vaa miké avainsana’’-tek-
niikkaa. My6s esineiden
onginnan olisi voinut hoi-
taa tyylikkaammin, nyt se
hoituu metodilla “'ndky-
mattomat esineet”’, eli il-
moitetaan, etta poimitta-
vaa loytyy, mutta jos esi-
ne on vaikka ruudun ro-
jr-:aillu niin sinnehan jaa.
osin loysin varsin vaivat-
tomasti kilokaupalla tava-
raa, joten joko kdvi hir-
ved munkki tai sitten pe-
lissé lojuu tavaraa joka
puolella,

Grafiikka on nappé-
raa ja kaunista. VGA-ver-
sio kayttaa |jopa enem-
man kuin kuusitoista va-
rig, ja peli ei tahmaile
(kokeillu  25MHz/386
sekd 12MHz/AT).
EGA:na grafikka on
ihan OK (EGA-standar-
din mukaan) ja CGA:n
%‘ﬁtﬁn kommentoimatta.
uki yleisimmille ja va-
hemmén y|ei5?mmi|le aa6-
nikorteille 16ytyy, mutta
musiikinpatkia  lukuunot-
tamatta ei pelissa sen ih-
meempid efektejd ole. -
man adnikorttia kannat-
taa hamuilla musiikinkat-
kaisunappulaa, silla vaik-
ka PC-piip yrittaa toistaa
digitoitua {iﬁneisesli] aan-
&, niin Jumala korvia
varjelkoon.

Ensimmaisen illan ses-
sio jatti padllimmaiseksi
“Voi luoja, iso kartta ja

aamaaraton  harhailu™-
iiliksen, joka kuitenkin
osoittautui  vaardksi kun
vihdoin ja viimein tajusi
jotain pelitavasta. Kontu
jo yksinddn tarjoaa run-
saasti  koluttavaa, saati
sitten kun lyd nokkansa
Konnun tuolle puolen.
Konnusta on sentdan
kartta, ja ohjekirja tuntuu
viittaavan my&s ulkomao-
ilman karttaan. Tata en

>

pakkauksesta loytanyt, ja k-

li wvaatii

ehdottomasti &

edes yleiskartan, joka to-| °

sin loytyy kirjoista. Tolkie-
nisteja tietysti kiinnostaa
mihin asti peli ulottuu.
Parhailloan  komppaan
Morian  kaivoksia, ja
veikkaan etta kylla en-
simmainen kirja on mah-
tunut mukaan.

Llord Of The Rings tar-
joaa tekemista pitkaksi,
Eitkﬁksi aikaa, eika Tol
ienin ystavien farvitse
ahkié tuskasta ja kirkua
pyhainhapdaisya.

Niuron

| Electronic Arts |
295 mk
 Testiversio:

' PC 386/VGA

| Toteutus

| Taistelu

| Systeemi
Pelattavuus

Kenella on enemman voi-
mia kuin Terasmiehella ja
Batmanilla yhteensa,
enemman kovapintaisia
Luﬂui{] kuin Eddie Murp-
y kertoo minuutissa ja
pienemmat aivot kuin lei-
vanpaahtimella?

RanXeroxilla. Ei silla
kopickoneella, vaan seit-
semdn jolkoa pitkalla,
vaaleanpunaisella lihalla
padllystetylla  robotilla,
joka on varustettu myos
todella typeralla keskus-
tietokoneella. Ranx kayt-
taa mielviten aikaansa
runtelemalla viattomia (ei
nyt aivan) lghimmaisia,
isiernﬁlli:i tyttdja ja po-
rantamalla maailmaa
omalla persoonallisella
tavallaan. RanXerox on
alkujoan italialaisten To-
nino Liberatoren ja Stefo-
no Tamburinin luoma sar-
jakuvahahmo, jota lGytyy
albumin verran suomeksi-
kin.

Ranx eldd Roomassa
vadristynyttd aikakautta,
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jossa psykot, jengit ja
vumediilerit rehoftavat,
Sarjakuva on realistisesti
kuvattua  aikuissarjaku-
vaa, jossa paha ei aina
saa palkkaansa. Pelissa,
joka  perustuu  yhteen
naista albumeista, on jal-
leen koko maailma ja sa-
malla Ranxin alaikainen
tyttdystava, Lubna, pelas-
tettavana. Katuja kavel
lagn vertikaalisesti  ja
maailma todella elaa ym-
parilla: jo alkuruuduissa
mdyrakoira jGttaa ‘ter-
veisensa’’, autot torahte-
levat ja jengildinen kayn-
nistelee moottorisahaan-
sa. Kaikkea vastaantule-
vaa voi aina tietysti mat-
kia, tosin keskusteluteknii-
kalla ja kasikranaateilla
aasee joskus pidemmal-
A
Rahaakin tarvitaan, si-
té saadaan vaikkapa tyh-
jentamalla parkkimittarei-
ta. LlisGenergioa tanko-
taan thrypy?vﬁitﬁ hajot-
tamalla.

Graafisesti  peli o
napsakan ndakoinen, ja
korvaa hellivat samplatut
efektit. 90 prosenttia sar-
iiksen vakivallasta on
arsittu, mutta loppuosa
riitaa arsyttamaan peh-
moimpia vanhempia.

Valitamisen  aihetta
loytyy Ranxin ohjailusta:
han  pystyy moneen
temppuun, o yleensa
ruudulla nékyva ilmid ei
ole se mitd pelaaja toi-
voi. Tama riitdd nitista-
mdan teravimman peli-in-
non. Toisaalta bonukse-
na pelin voi tallentaa.

Kaikenkaikkiaan Ranx
on onnistunut saavutta-
maan sarjakuvan tunnel-
man, mutta jotakin puut-
tuu. Tulee mieleen ajatus,
ettd olenhan pelannut ta-
ta samaa ennenkin, tosin
erinimisena ja erivarises-
sd paoketissa. Tallaise-
naan Ranx on hyva yri-
tys, mutta ei erotu mas-
sasta. Znortl

Tomi lhander

Umbisoft
295 mk
| Testiversio:

i
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:1 Elite
295 mk
Testiversio:

Grafiikka
Adnet
Pelattavuus
Vetovoima
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“Sina et ole sind - sind .
olet mind.” Nain joutui Am'gur ST-F C-64

Doug Quaid identiteet-

tikriisiin  ennen  keski-
ikaa. Miksi normaali,
ravhaarakastava mies

lghtee etsimadn omaa it
seddn punaiselta planee-
talta, Marsista? Onko ho-
nen elamansa valhetta?
Turha menna sekaisin,
Total Recall on wvanha
kunnon ampumapeli Ar-
nold-seddn uvudesta lef-
fasta.

Arnoldin muisti palai-
lee patkittain -teemassa
lahdetaan ensin tietenkin
etsimadn matkakamoja
eli lentotikettia Marsiin
sekd passia. Sattumoisin
mukava herrasmies, po-
liisipaallikko Richter, joka
tietaa vahan litkkaa Arnol-
din aikaisemmasta ela-
masta, paattaa estaa
Dougin matkan. Muko-
vasti erisuuntiin scrollaten
hoetaan tavaraa, matki-
taan vartijoita ja ilman
muuta kerataan aseistus-
ta. Tassa auttaa skanne-
ri, joka osoittaa seurao-
van hyotytavaran (Skan-
neri pitaa fietysti ensin
loytaa). Valtion budjetista
ei ole millaan riittanyt ra-
haa aseistaa koko poliisi-
voimia, joten pitkalle sel-
viad kayttamatta juuri-
kaan ruutia.

Jotta homma puuroutui-
si tarvitaan myos mu-
kaan Melina nainen
Quaidin  aikaisemmista
vaiheista. Yhdessa tama
kyyhkylaispari tapaa tak-
sisuhari Bennyn, josta riit-
t6é  takao-ajokohtausta
yhden levelin verran
Marsin onkaloissa. Kai-
kille yksikatisen ystaville
loytyy  mielenkiintoinen
alipeli  kapinakenraali
Kuaton jalkeen. Tehtavo-
nd on saada fietyt sym-
bolit jarjestykseen tarkei-
den hissinovien avaamis-
ta varten. Kylla ovat jopa
Kone Oy:n tekeleet hel
pompia kaytaal

Mita olisi peli ilman
massiivista taistelua Dou-
in ja Richterin valilla2
Mukavaa vaihtelua
toim.huom.) Jos taistelu
loppuu hyvin, on loppu
hyvin ja Mars pelastettu.
Aluksi saattaa hissilla
L/irjs ja pam! -asenne vai-
uttaa pitkaveteiselta se-
kG oikean reitin etsiminen
turhalta, mutta peliin sy
ventyminen  kannattaa.
Englantilaiseen tyyliin vi-
hoﬁisiu on loppumaton
maard, ja apujoukkoja
tulee peliin sita mukaa
kun vanhat on saatu hen-
gilta. Gratiikka on siedet-
tavada, Arnoldin ollessa
mielenkiintoisesti typistet-
ty versio alkuperaisesta.
Amigan alkuvintrojen ku-
vat ovat tokerosti piirret-
tyja, digitoidut olisivat
ajaneet asian paremmin.
Vaikka Total Recall -pe-
lissa kerrataan vanhoja
tuttuja ideoita, on toteu-
tus vetavad ja ohjelmointi
kiitettdvaa. Homma  toi-
mii jo kaikkeo sdestad
Whittakerin mukava taus-
tapoppi. Beat ‘em all, Ar-
nold!

Toni lhander

: Ocean
: 295 mk
 Testiversio:

i Gratiikka
Adnet
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Massiivisen avaruustais-
telun jalkeen Kilrathien
avaruusasema on tuhotty
ja Tiger's Clawilla palve-
evan majurin on aika
vetdytya siviiliin keratty-
aan taululle toistasataa
tappoa. Niinhdn se on,
etta leikkisodilla on tai-
umus loppua ennen ai-
ojaan ja oikeilla venya
ylimittaisiksi, kun asian
pitaisi olla juuri painvas-
toin.

Wing Commanderin
dssien haikeita jadhy-
vaistunnelmia helpottaa
Secret Missions, joka si-
saltaa kuusitoista uutta
tehtavaa. Alkuperdisen
pelin juoneen saumatto-
masti  liittyva  sivupolku
alkaa siita, etta Tufiu!us
komennetaan  puolusta-
maan Goddardiin siirto-
kuntaa, jossa Kilrathit
valmistelevat hyokkaysta.
Pian paljostuu, efta ne
ovat kehittaneet tuhoisan
aseen, jolla voi pyyhkais-
ta kokonaisia planeettoja
autiomaaksi. Tehtavana
on asetta piilottelevan
laivaston etsiminen ja tu-
hoaminen, missa touhus-
sa ajoudutaan  syvdlle
Kilrathien avaruuteen.

Taistelulennot ovat en-
tistakin  haastavampia,
silla heti alussa joutuu
keskelle massiivista hyok-
kdysta naurettavan tehot-
toman Hornetin ohjaimis-
sa. Yleneminen on kui-
tenkin vauhdikasta, silla
jo parin tehtavan jalkeen
saa alleen Raptorin, jolla
on kylliksi tulivoimaa
vaikka mihin liemeen.
Juonen lisaksi varsinaista
vutta ovat avaruudessa
kohdattavat vudet ilmes-
tykset, kuten Kilrathien

BO

massiivinen ivqrauocm

tahtiristeilija.

Erittagin  tervetullut  li-
says on tra nsfer-komento,
jonka awulla voi jatkaa
suoraan alkuperdistd pe-
liG maarittelemalla jokin
Vega-sektorissa tallenne-
tuista  pelitilanteista  so-
laisten tehtdvien aluksi.
Tosin ainoa vaikutus on
arvon, mitalien ja taiste-
lutilastojen sailyttéminen.
Toinen mukava piirre on
mahdollisuus pelata mita
tahansa  alkuperaisista
neljastakymmenesta teh-
tavasta.

Ei Secret Missionista
ole muuta sanoftavag,
kuin ettd se on valtama-
ton lisa taydelliseen pe-
liin. Huomatkaa, ettd ky-
seessa El ole erillinen pe-
li, vaan se installoidaan
osaksi Wing Commande-
ra.

Jukka Tapaniméaki

119.90 USD
| Testiversio:
PC 386 VGA

Oceanin vusi kolikkopeli-
vadannos, Narc, hr'ikkﬁ&
huumekaupan  keskuk-
scaan, Herra m Krak
ompan i a on
sinmpﬁu?tszin pitka hal-
ki vertikaaliscrollaavien
nurkl:arikujim metrotun-

i a huumelabo-
ratorion. Pelissa on kaik-
kioan 12 tasoa, jotka
ovat téynnd pidatetts-
vada, kuten narkkareita,
Mr. Bigin henkivartiota,
ikkudiilereita ja pelin
opioijia. Pidatamisidea
on mielenkiintoinen, itse
pelista ei ndin ollen tule

kkada tykinruoan lah-
tausta. Hyppddt rikok-
senuusijan viereen, -
kaat hr&ksenkylmﬁﬁ
kiluiden valiin ja “"You're
busted!”. Paatunut rikolli-
nen liihottelee itse put-
kaan.

Toinen fysikaalisesti to-
distamaton ilmié on, etta
kimppuusi  hyokkaavista
mri i:irimle’rmb’e “mf'g'
malla puolet pienempié.
Rakit ovatkin melkoinen
kiusa etenemisessd.

Kolmas yliluonnollinen to-
pahtuma on jdlleen se,
ettd kun antaa rikollisten
maistaa omoa laaket-
taan, haviavat nama tie-
tenkin savuna ilmaan jét-
taen kuitenkin tavaroi-
taan. Naita tavaroita ke-
raamalla n tarvik
tavat ammukset jo ohluk-
set samalla takavarikoi-
den eriloiset huumean-
n ;
Narcin naytté on jaettu
isoon  toimintaruutuun,

alaidassa olevaan tut-
aan sekd molempien
Feluu‘iun tarvike-infoihin.
elaajat paasevat liikku-
maan myos SsuUUN-
nassa kadun puolelta toi-
selle, vaikkei mitaan sy-
vyysvaikutelmaa pelista
saakaan,

Itse pelin Amiga-versio
ei lokaan muistuta
kolikkopelia loisteliaisuu-
dessaan. 64-versio on fa-
vanomainen, mutta kak-
sinpeling molemmat jak-
savat kiinnostaa. Amigan
grafiikkapuolta olisi sao-
nut petrata, etenkin muis-

ST, Amiga, C-64

tellen arcadekoneen_ Mr.
Bigin liikehdintaa. Adni-
steito on jonkin ver-
ran, pelin lataus(alku)mu-
siikki on kehno.
Narc on peling hyva,
ja eroftuu idealtaan rais-
olaiulmsiu, Kan-
nattaa kokeilla myds ko-

| Testiversio:

| Amiga

: (:;‘-ra kka

| Adnet

| Pelattavuus
| Vetovoima

Obitus jatkaa Psygnosik-
sen naytdvad linjoa, jol

on tunnusomaista
upeat [dttipakkaukset, T-
paidat ja hui?puunm vii-
meistelty grafiikka. Kun-
han kiltit ohjelmoijasedat
muistaisivat pistaa gro-
fiilkkademon mukaan jo-
tain pelattavaakin. Ohi
asian hopiseva ohjekirja-
nen ei paljasta juuri muu-

‘ta kuin etta outoon ai-

kaon jo paikkaan eksy-
neellé sankarilla on kova
koti-ikava, kolmiulofteisis-
ta sokkeloissa l6ytad mo-
nenmoista ja pelissé hui-
man hienoa gratiikkaa.

Pelin pagosuuden muo-
dostavat  metsépoluilla,
kaivoksissa jo luolissa
kiemurtelevat  sokkelot,
joiden toteutuksessa on
viilattu pikselia hampaat
irvess@. Dungeon Maste-
rin standardoiman patkit-
tdisen etenemisen sijoan
pimedsta ilmestyvét mai-
seman yksityiskohdat su-
johtavat ohi taysin peh-
medsti. Kaantymisessakin
on sovellettu samaa sula-
vaa linjoa sankarin et
siessa iulkureiﬂeiﬁ kah-
deksasta ilmansuunnasta.
Tahan sisaltyy myés heik-
kous: ymparistéa ei kerta
kaikkiaan hahmota ilman
karttaa.

Pelisysteemi jattaa aika
alkeellisen  vaikutelman
verrattuna kunnon rooli-
seikkailuihin. Vastaan tu-
lee vakiopaikoilla jokotta-
vid olentoja, joista ysta-
valliset tarjoavat tietoa ja
vihamieliset maalitaulun
aseille. Maasta voi puo-
lestaan noukkia ravintoa,
aseita, aarteita ja sen sel-
laista, myskin maagisilla
tarvekaluilla on tarkea
rooli. Loytyypa pelista
myos salaperdisia  yksit-
16isié paikkoja, joissa on
lahinna keskityttava pul-
mien ratkomiseen.

Pelialueiden vdalissa on
sivulta kuvattuja foiminta-
[}

" MIKROBITTI 3/91

.

jaksoja, joissa on kaytet-
ty nayttdvaa monikerrok-
sista vieritystd. Osuuksien
ainoa tehtava lienee kieh-
tovien ndkoarsykkeiden
tarjoaminen, silla sisalto

The Quest
amise,st B for Gold

ei erityisemmin pelié ko ' f

henna. Tarkoituksena olisi
nitistéd jousi- ja katapult-
timiesten tapaista vihollis-
kuntaa, mutta tehokkaam-
pi furc: on rynnistad lapi
sarjalla hyppyvaoltteja.
Nayttavan efektikaval-
kadin  luomisessa on
epdileméttéd ndhty suun-
nattomasti vaivaa, mutta
pientd Eirisf&ﬂﬁ kaivat-
taisiin, kuten joustavaa
taikasysteemia tai edes
likkuvia hirvigita. Obituk-
sen pahin vika on sil-
lisalaattimainen tyyli pis-
taa mukaan vahan kaik-
kea, muttei mitaén tar-
peeksi, minkd vuoksi se
saattaa jGitGa toimintalrii-
kit ymmdlleen ja Dun-

eon Masterin  ystavat |0

Imaksi. Kaikkiruokaisil-
le kartanpiirtdjille Obitus
on osuvin valinta,

Jukka Tapanimaki
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Yleisesti tiedetadn,
etta Lannen thme-
maassa, Korhosen
taivaassa, on vain
kaksi pelikonetta:
PC ja Nintendo. Ja
jonkun verran
semmoisia, joiden
nimea ei kuLaun
muista.

ylma, jokaista kav-

an sitten PC:n os-

tanutta, harmittava
tosiseikka on wusien PC-
pelien laitteistolle asetta-
mat kovat voatimukset
Jenkkipelia ei kannata
nopsa  AT/EGA/daani-
kortti-kasaa  hentoisem-
malla virityksella ladata
ja brittipelit taas ovat
enimmakseen  pikaisia
vaannoksia ST;’Amigﬂ-
peleista, joita kannattaa
vain nailla koneilla vaan-
taa. Lluomme pikasil-
mayksen PC-pelitulvaan.

Sukellusvenesimuja tih-
kuu pinnalle tasaista tah-
tia, uusimpana 336 Paci-
ficin Das U-Boot.

Das U-Boot simuloi, ku-
ten nimikin kertoo, saksa-
laisia toisen maailmanso-
dan purkkeja. 336 Paci-
fic on wvalinnut rankan
realismin asemasta toi-
mintalinjan, josta seuraa
muutama eparealistisuus,
kuten U-wveneen kaanta-
minen 180 astetta ai-
kaan 0.01 sekuntia.
Vaan eipa tuo haittag,
sekasikionakin Das U-
Boot toimii |‘|y~.rir'|_

Adniefektit (kera AdLi-
bin) ovat yllattavan on-
nistuneita ja kaunis 256-
varinen  VGA-grafiikka
todella miellyttaa silmaa.
Vektorigratiikkaa varjos-
tetaan valonlahteen mu-
kaan. Noin vahan vyli
kymmenta ALT+nappain-
yr\disrelméﬁ lukuunotta-
matta pelaaminen hoituu
mukavasti hiiren kanssa.

Suurin  miinus  tulee
harhailusta merella, valil-
la kun vihollista ei tunnu
IGytyvan sitten mistaan.

Wesson Internationalin
Moonbase on erittdin
mielenkiintoinen, silla pe-
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limalli on ilmiselvasti otet-
tu Simcitysta. Pelaagjalla
on kymmenen vuolta ai-
kaa rokentaa taloudelli-
sesti itsenainen kuuase-
ma, ennen kuin NASAn
rahoitus lakkaa (mikali
lakkaa).

Peli sujuu aivan Simci-
tyn tyyliin, vaikka palikoi-
ta on huomattavast
enemman. Kuuasema
hankkii rahaa myymalla
Kuusta louhittavia raaka-
aineita  ja Jubsrel’rujc
tuotteita, joiden hinta
vaihtelee kysynnan ja tar-
jonnan mukaan. Voi sita
riemua, kun innostuu in-
vestoimaan  helium-3:n
hinnan hipoessa taivasta
ja sitten hinta romahtaa.
Valilla  milloin  mikakin
onnettomuus  katkaisee
rutiinin.  Pikanttina  yksi-

tyiskohtana mainitta-
koon, etta ahkera tutki-
musmatkailijo saattaa

tormata mustiin monaoliit-
teihin...

Peli on tehty yhteistyos-
sa NASAn kanssa, joten
ei liene syyta epdilla
asiantuntemattemuutia.
Sen verran rutkutan, etta
kuuaseman  tyontekijat
ovat uskollista sakkia:
vaikka tuotanto on nolla
ei kukaan pakkoa kamo-
jaan ja |J::EC|E Maahan,
puhumattakaan efta uu-
den tyGvoiman varvaami-
nen olisi vaikeaa.

Suositellaan lampimas-
ti. Mainio pikku peli...

iCentdn
1IFE & DEA

)

Tule ja puserra, sanoi entinen likka.
(itakarjalaista kansanhuumeoria)

Tietokonekirurgit paa-
sevat leikkelemaan ihmis-
kunnan vahiten hyodyn-
nettya lihasta, aivoja, Li-
fe & Deathin jatko
050as5a. Soltware
Toolworks on kehittanyt
elia huimasti:  surkea
CGAgrafikkka ja piip-
paus on korvattu
VGA:lla ja adnikorttituel-
la, jopa PC-piipin toista-
essa samplattuja efekieja
erinomaisesti.

Potilaan vaivasta tay-

itse tehda diagnoosi.
ama ei laheskaan niin
vaikeaa kun kuulostaa,
kdytéssa on online-neuro-
kirurgioopas sun muuta.
Potilasta pistellaan muun
muassa neuloilla, ja kun
tokkaa neulan simmuun,
saa vain nuhteet mutta
pysyy toissa. Epdilyta-
vad, taidanpa peruuttaa
maanantain aikani.

Varsinkin alussa selvi-
aa leikkaamatta, kunnes

Das U-Boot

Ki : ﬂ.'i Sierra

vaistamata ensimmainen
aivokasvain kalahtaa ke-
hiin. Pelissa ei ole ma-
nuaalia kuin online-muo-
dossa, joten opetushuo-
neessa kannattaa tehda
kunnon muistiinpanot en-
nen kuin alkoa leikata.
256-varinen VGA-grafiik-
ka pitaa huolen, efta leik-
kaussalissa on nokka val-
koinen ja aamiainen etsii
exitia.

Life & Death Il on on-
nistunut ja hyvin tehty ki-
rurgisimulaatio, joka tar-
joaa "mukavaa' wvaihte-
va tuhanteen kertaan
nahdyille kaavapeleille.

Aina ahkera Sierra on
pamauttanut markkinoille
(ainakin) kaksi eeposta.
Hero's Quest Il: The
Quest For Glory jat-
kaa konventionaalista
Sierra-linjaa, jonka fanei-

336 Pacific

hin en suvinkaan kuulu,
mutta King's Quest V sit-
ten esitteleekin wutta po-
rannettua Sierraaq.

Kasiimme joutui 256-
varinen YGA-versio, jon-
ka piirroksista skannattu,
raskaasti animoitu  ulko-
muoto ikaan kuin teki
vaikutuksen. Ainoa grac-
finen nitkutus koskee san-
karia: han kavelee edel
leenkin keppi selkaan lii-
matuna.

Suurin  parannus on
kuitenkin uusi kaytajalii-
tynta, se kun toimii tosi
nappdrasti hiirta heilutta-
malla, jo saa tallgisen
Sierra-peleja vierastavan-
kin peloamaan. Eli siis
nappdimistoa ei tarvi kiu-
sata.

Pieni varoituksen sana:

eli vaatii kovan koneen,
oska runsas animaatio
tekee siita raskaan ja 10
megatavun tilavaatimus
kiintolevylta on myoskin
aika turski. Amiga-omis-
tajat saanevat varautua
melkoiseen levypinoon.

Carverin veljet hallitsi-
vat pitkdan tietokone-
Golfin mestaruutta Leo-
derboardin eri inkarnao-
tioilla, kunnes pikku hil-
Lt::cl kovat yrittajat, varsin-
in Electronic Artsin PGA
Tour Golf, veivat wvalti-
kan.

Carverit eivat masentu-
neet, vaan iskivat takai-
sin Linksilla, jossa ainoa
asia, johon ei voi vaikut-
taa, on golftpipon lipan
kulma. Loistelias grafiik-
ka [vain VGA/MCGA),
animointi, loputtomat op-
tiot ja ennen kaikkea pe-
lattavuus tekevat Linksista
kotigolffarin pakko-oston.
Alan miehet varoittavat
ensimmaisten versioiden
bugeista. Kovon olisi syy-
tad olla tehokasta, simi
maisemaa aivitetaan
huolella joka lyénnin jal-
keen.

Adnikortiton PC tarjo-
aa myos korville esteettis-
td nautintoa. Syy lienee
Realsound-jarjestelmassa
(itse asiassa myos L&D
ll:ssa on sama), joka jos-
tain syysta saa PC:sta irti
taysin OK efekteja.

PS. PeliCentta El palaa
vakiopalstaksi, joten
sadstakad  postikulujan-
ne.

MIKROBITTI 3/91

Vaihtelu virkistad, joten talla kertaa
tainen liska, josta selviaa
muassa konemerkin vaikutus
ihin j@ juuri Sinun
si hitipelit. Listan tiedot toi-
yosoff,
Millaista tai millaisia listoja
haluaisit lukea? Ehdotuksia
vastoanotetaan osoitteessa:

MIKROBITTI, TOP-listat,
PL 64, 00381 Helsinki.

Kuten aikaisemmin
(MB 1/9L).0lemme
kertoneet, Mikro-
BITTI on erds niis-
td harvoistafja vali-
tuista .’r-‘h{'!’i.ﬁ'}ﬁj JOi-
den edustajat valit-
sevat huhtikuussa
European Compu-
ter Tracde Shown
(ECTS) yhteydessd
vuoden 1990 par-
haat bittiviihdeoh-

jfrhnrr{.

MIKROBITTI 3/91

aikkia E'ﬂt”[i!llif‘}liﬂ kiin-
nostanee ™ tietiiii, etti
ECTS on. nousemassa

Yhdysvalloissa Jirjestettiivien
CES-messujen, eurooppalaisek-
si vastineeksi-ja ehki maailman
tiirkeimmiiksi alin tapahtumak-
si. EQFS:n jirjestiji Blenheim
Database suoltaa silkkaa rahaa
messuihin sithen malliin, etti
timi kunnianhimoinen tavoite
saattaa jopa toteutua.
Pelimessuille  osallistun  yli
120 niivtteilleasettajaa. Joukossa
ovat kaikki vihinkin merkitti-
viit vanhat pelitalot sekii luke-
maton joukko wusia yrittijii.
Edellisisti mainittakoon vaikka-
pa Accolade, Electronic Arts,
Microprose, Mirrorsoft ja US
Gold. Jilkimmiisten  kiirki-
joukosta loytyviit muun muassa
Entertainment E.xpress, The

Enntityksid luvassa

Sales Curve ja Zydec.

Vaikka kyseessii ovat ensisijai-
sesti tietokonepeleihin ja oheis-
laitteisiin L;{*Hi'itt_x-ri_lt " messut,
mahtuvat mukaan myés peli-
konsolit. Paikalla on itH{*:}iLf.-*u-
tetusti Nintendo ja Segaa edus-
tava Virgin Mastertronic. Erityi-
sen mielenkiintoisilta vaikutta-
vat Japanin pelijitti Hudsonsoft
ja :{-I]ir.zh_]'uhniin uusia ulottu-
'l.l.lllﬁ'(?ii':l tarjoava Beeshu.

ECTS tulee olemaan tapah-
tuma, jossa jaetaan tieto vuonna
1991 odotettavissa olevista pt‘."]i-
puolen tapahtumista. Uusien
]u-l'u-n ja laitteiden julkistukset
selviiiviit messuilla ja sisiipiirin
tiedot viilittyviit jatkossa entistii
varmemmin MikroBITIN luki-
joille. Saas niihdd, miten maail-
ma makaa huhtikuussa. Pysy-
tiiéin kuulolla. o
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UUDET OHJELMALEVYKKEET!

Vuosilevykkeemme ovat jélleen iimestyneet! MikroBITISSA ja C=lehdessé vuonna 1990 julkaistut
ohjelmat saat nyt levykkeelld C-64:lle ja Amigalle. Mukana on pelejd, hydtyohjelmia, apuchjelmia
ja bittinikkareiden ohjelmia.

Kuvaruutukuvia

Bittipostista on tullut Mik-
roBITIN roskispalsta. Minua
ihmetyttdd, ettd MikroBITTI
sietdd wmoista roskanpuhu-
mista. Nikee selvdsti, etti
= . suuri osa kirjeistd on vdsdtty
Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeylLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum... htaasti ajantappamistar-

ﬂiruksessa. Ne kurjat rau-
kat eiviit uskalla laittaa edes
nimeddn lehteen.

Ehdotan, ettd MikroBITTI
aloittaa kovan karsinnan tu-
levia kirjeitd kohtaan. Kirje-
palsta on tirked lehden laa-
dun parantamisessa ja luki-
joiden mielipiteet tulevat hy-

vin ilmi sen kautta. Sitd ei

C-64:lle Monigjo, Osoitetarrat, Vapaata vieritysta, Therm, Grafiikkkaa grafikan padlla, Graphé4...

- kuitenkaan saisi vddrinkdyt-
- Lisiksi haluaisin  kysyd

liarvosteluista. Mainitsitte

rran kuvaruutukuvista.
Miten niitd voidaan ottaa ta-
vallisella kameralla, jos ol-
lenkaan?

Tilaa todellinen ohjeimapaketti kuponkisivun kortilla!
Hinta vain 69 mk.

PS. Molemmilla levyill& mukana myds ylléri!

LOAD AND RUN!

Uusi C-64 Pelintekijan opas neuvoo Sinulle

miten teet kansainvaliselle tasolle yltavan pelin
kuvan sulavan vierityksen

kuinka hallitset keskeytyksia

miten ohjelmoit grafiikka- ja aanipiiria

ynna paljon muuta

Mikko Koivunalho

Bittipostissa julkaistavat kirjeet
poimitaan siitii materiaalista, jo-
ta lukijat meille lihettiviit.
Asioiden kiisittely hieman ke-
wemmilld tavalla on johtanut
usein tilanteeseen, jossa rajan-
veto roskan ja vithteen viililld on
hankalaa.

Siuln]IT]t‘ r‘.l"l_‘_ni.-lf'i "-'Hkli\-'?lT]lI:ﬁll:l]’l
dvyyn kirjoitettua palautetta,
mutta valitettavasti usein par-
haat niisti kirjeisti ovat |[ii;m
pitkid julkaistaviksi. Lyhyella,
asiallisella miw]ipilrr‘i]ii on huo-
mattavasti paremmat mahdolli-
juudet piiistii lehden sivuille.
Kuvaruutukuviin tarvitset vii-
intdin  jarjestelmikameran.
uositeltavia  lisdivarusteita on
ameranjalka (voi kiertiid kirja-
inolla tai muulla, jolla saa ]iu-
eran liikkumattomaksi) ja lan-
aukaisin (kierretiiiin aikalau-
isulla). Kiiytid 100 ASAn filmii
ps tarkoitus on kuvata lehteen
viiridiafilmii).

Rajaa kuva niin, ettei etsi-
pstid nily kaikkea turhaa kuten
tai pé']‘ht’f‘n Van fingh -ko-
ema. Valot pois ja verhot
ben, niin ei pitdisi tulla heijas-
ksia ruudun pintaan. Vidnni
it kohtalaisen tiiysille ja kont-
i myGs niin ettii kuvasta saa
alotusaika saa mielelliiin ol-
ekunti, ehdoton minimi on
b sekuntia. Nopeammat va-
sajat aiheuttavat moire-il-
n, eli kuvaruudun piivitys

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida!
Taman oppaan avulla opit tekemaan vaikka
kansainvalista tasoa olevan pelin!

AS, kierreselka, 134 sivua

Hinta vain 145 mk +
postikulut 18 mk.

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA!

ROBITTI 3/91

Kuvarvutukuvia
Persianlahdelta?

nikyy tummina vaakasuorina
viivoina. Jos kuvaat mustapoh-
jaista kuvaa, alivalota jonkin
verran.

Aavikkomyrs
Onko Persianlahden so-
dasta peleji? Onko niiti tu-
lossa? Entdis Baltian kriisis-
ti?
Kiinnostunut

Varsinaisesti ei ole. Ainakaan ti-
ti kirjoitettaessa  helmikuun
alussa. Microprosen F-19
Stealth [-'Hightt‘rihii piiisee kui-
tenkin kokeilemaan paitsi itse
stealth-hivittidjad myos tismii-
aseita, tosin ystivillisen Irakin
kentilti Irania vastaan. Saman
vhtitim M1 Tank Platoon tarjoaa
kiisityksen MIA1 Abramseista
ja vaikka vihulainen onkin veli
veniliinen, niin kalusto sopii
varsin h_'.-“'.-'in irakilaiseksikin.

Strategisemmalla tasolla
§5I:n Overrunin saa editoitua
varsin [‘miH-:;mxupitiix'iikﬁi mad-
sodankiynniksi. Virgin Conflict
taas on }-‘kﬁillk!_'rtuim‘n strate-
giapeli ~Lihi-Idin  kriiseisté
vleensi. Pelissii johdetaan Isra-
elia, mutta liitt_";'ﬂliii([}}lfiil Per-
sianlahden sotaan ei juuri ole.

Mitii taas tulee tlllJ[‘\'iiII elei-
hin, kukaan ei ainakaan ﬂ]l; tie-
dottanut asiasta. Veikkauksena
heitettiikiin, etti Micre prose
saattaisi tehdid datalevyiji sopi-
viin simuihin, tai etti esmes
Gunship 2000 tarjoaa mahdolli-
sesti Irak-skenaarion. Aika nidyt-
i,

Baltian kriisid ei pysty nyky-
valikoimalla simuloimaan mi-
tenkiiin.

Ratkaisu piratismiin?
Olen tissid seurannut na-
histelua pelien kopioimises-
ta. Eiko k’?eneﬂekfidn ole juo-
lahtanut mieleen seuraavaa:
kun mind olen lukenut sar-
jikseni, kannan ne divariin
ja saan uusia tilalle. Miksei
kukaan perusta pelidivaria,
jossa vaikka kahdella pelilld
saa yhden vaihdossa? Tai
voi ostaa pelejd halvempaan
hintaan?
Pelejd kierrattdmddn

Ainakin teoriassa ajatus tuntuisi
toimivalta. Muutama ongelma
tulee mieleen: ‘».'i|pi1|i_*§£-?t roistot
voivat kantaa divariin toimimat-
tomia peleji, toiset varkaat
kidintiviit sisiilti kaiken miki ei

"

ole pultattu kiinni, ja divarit
tiyttyviit Spectrumin ja MSX:n
peleisti.  Konsolipeleilli (tai
}-‘]Ft*t].’:ii nun.“]l|11]ipf*1{=i”#i‘.' hom-
ma saattaisi onnistua.

ST:n sisapiiri

Numerossa 5/90 lupasitte
ettia ST:lle on tulossa lihiai-
koina (vai tarkoititteko ldhi-
vuosina) oma sisdpiiri tai jo-
ku vastaava. Onko Bitin toi-
mituksen Amiga tehnyt gu-
run vai mitd te odotatte?

PUKE

PS. Tieddtteké mikd on
maailman hitain lehti? Tie-
tysti MikroBITTI ’jﬂka jar-
ruttaa joka asiassa!

Erilaisia sisipiiritoivomuksia
lukiessa tulee joskus ajatelleek-
si, olisiko aikanaan pitinyt jittii
Spt*n‘tnwidvn- ja Commodore-
sisdpiirit perustamatta.

Meilti on wuosien wvarrella
toivottu Spmrtnnn-sis:iipiiriii,_
MSX-sisiipiiriii ja ties miti. Sisi-
Eiirin puuttuminen ei kuiten-
caan tarkoita sitd, etti ST olisi
unohdettu. Kuten titikin nu-
meroa lukiessa huomaa, tarjo-
amme ST:lle jatkuvasti juttuja,
jotka kiisitteleviit niin rautaa,
ohjelmistoja kuin ohjelmointia.
Mielestimme nvkyinen menet-
tely antaa meille mahdollisuu-
den liikkua hyvin laajalla alueel-
la ST:n }-111piiri|]ii.

Toinen mahdollisuus olisi ra-
jata ST-asia siséipiirin tyyppi-
seen palstaan, joka edustaisi
kenties vain yhden ja saman
henkilon mielipiteiti ja koke-
muksia. Yksinomaan  Atarin
omistajille suunnattujen sivujen
lisiiminen tapahtuisi muiden
lukijarvhmien  kustannuksella.
Nykyinen laitekanta ei valitetta-
vasti puolla tillaista muutosta -
uIItf‘t.‘EHi vain, Ataristit!

Hitautta koskevaa heittoa
emme ole valmiita allekirjoitta-
maan. Me saamme runsaasti
uutismateriaalia suoraan ulko-
mailta. Pitkistii toimituksellisista
viiveisti  huolimatta olemme
usein kertoneet jostain uutuu-
desta ensimmiisten joukossa
maailmassa.

Samoin meilli on suorat }rh—
teydet useisiin ulkomaisiin peli-
taloihin, joilta saamme tietoja
uusista peleistd ja peleji kokeil-
tavaksi paljon ennen kuin ne
ovat tiiiiﬁii' Myynnissa. Esimer-
kiksi tiissd numerossa julkaista-
vat tiedot 5-'1i1;'r{1pms[*|i uutuu-
desta Falcon 3.0:sta ovat Mikro-
BITISSA ensimmiiisenii maail-
massa.

Oma edustajamme on paikal-
la useissa messutapahtumissa, ja
erilaiset messuraportit julkais-
taan niin pian kuin painotekni-
set seikat antavat myoten.

Laitepuolella esimerkiksi voi-
si ottaa tidssid samassa numeros-
sa olevan NEXT-mikron esitte-
lyn. Pitiisiké meidiin pystyi en-
nustamaan tulevaisuutta ja kir-
jﬂittaa asioista jo ennen kuin ne
ovat tapahtuneet?

On totta, etteiviit kaikki uuti-
set, peliarvostelut ja artikkelit
kiisittele juuri viimeisten parin
kuukauden aikana maailmaan
ilmestyneiti asioita, mutta siiti
huolimatta valtaosalle lukijoista
ne ovat uunituoreita.

MikroBITTI
Bittiposti/Mielipiteet
PL 64

00381 HELSINKI
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DOS 4 vai 4DOS?
Kiiytin  MS-DOS-versiota

3.30. Kannattaako vaihtaa
versioon 47 Entd 4DOSiin?
Saisin halvalla 360 kilota-
vun levykeaseman, tekeeki
silli endd mitddn? Nykyises-
sd koneessani on 1,2 megata-
vun asema.
T.IL.
Aikanaan mielenkiinnolla
odotettu DOS 4.x jiii tavallaan
]ﬂlp|a]-:5i, silli  mitiin  kovin
merkittivii parannuksia 3.30-
versioon verrattuna siinii ei ole.
Kiintolevyn Uﬂ"‘!i:lj:l]] kan-
nalta parasta on mahdollisuus
kiiyttiii yli 32 megatavun parti-
tioita. Esimerkiksi 100 megata-
vuan asemaa el tarvitse q.i.Lq.hl
1seisiin |:H‘Jgisii|| ElHFIIIii]I.‘\.’ElElII
]-:ailcld mi UlLl vhti 1504 L-JS{_-
maa. lamakaa
saa mmnksetunta kdlll'hli{lhtd
kaikilta, silld }'hden ison parti-
tion itiminen  jirje sstyksessil
vaatii Phucr]elllﬁ'ta alihakemisto-
jen suunnittelua ja tiettyii ku-
rinalaisuutta. ]::—H ]{-*\111 tilanva-
raustaulukko (FAT) tuhoutuu,

menetetiiin usein kaikki levylli
oleva tieto. Vanhemmilla DOS-
versioilla vahinko voi rajoittua
vain vialliseen partitioon.

4DOS ei ole kiyttojirjestel-
mi, vaan komentotulkin (com-
mdlld,mm} korvike. Se sisiltii
useita huijf-nnuk-;iu :1|k11p-n-rriii—
seen komentotulkkiin verrattu-
na. Seki uudemmalla DOS-ver-
siolla etti 4DOSilla on omat
kannattajansa, jotka eiviit enii
suostu Ilﬂmrlan ilman niiti. K\,—
symyksessii on omien hrpﬂden
mukaan midriytyvil asia, joten
vksiselitteisti vastausta wu{]dﬁn
kannattavuudesta on mahdoton
antaa.

Mikiili koneessasi on tilaa 360
kilotavun asemalle, voi sille olla
hyvinkin tarvetta. 1,2 megata-
vun asemalla pystyy kirjoitta-
maan myos 360 ki lnmmnqen k-
keille, mutta niiiden levykkei-
den lukemisessa toisilla koneilla
esiintyy usein ongelmia.

Mikilli vaihdat ohjelmia sel-
laisen henkilén kanssa, jonka
koneessa on ainoastaan 360 ki-
lotavun asema tai jos hyllyysi on

mnf?"’ﬁm
Track 24

* 24 raitaa . ]
4 mwm;! ﬁf-ﬂ'ﬂﬂ' | L .} I I 0
ok st s Jﬂﬂ&lﬂﬂﬂ&lﬂlﬂﬂﬂﬁlﬂﬂ&lﬂﬂﬂ.ﬂﬂﬂ]

sointujen tunnistus 7 55 :
* Avari bw tai color
* st

miksaus

Track 24 MIDIstudio mukavuuksilla !
Hyvin varustettu sekvensseri Sinulle joka haluat tehdd musiikkia MIDI-
Tmck 24:013 se on tosi hefppon; ainoastaan muutamat asetubset (@inen voimakkuus,
soundinumero, balanssi, MIDI-kanavan asetus) kohdalleen ja [loppu onkin sitten

[uovuttn.

Trck 24:m ominaisuuksia: Adnitys reanfiaikaisesti tai askel askeleelta, 24 mitaa joista 22
polyfonista (monidinistd) 1 sointumita, joka automaattisesti tunnistaa soinnun, sehi
melodiamita. Tuplakvantisointi joko nuotin alusta toi sen pituudesta, nuottien [MIDI
tapafitumienleditointi nuottindytlld, progmm change ja velocityn (ddnen voimakkuuden)
editointi mahdollista. Tmck 24:558 on intembtitvinen miksaus, empomdarittelyt 48—
252 neljisosanuottia / minuutt. TaRtilajic 2/2 -
onnistun, Moksimi msoluutio on  192/1/4—osanuotti.  Useiden MIDI-  Ranavien
yhtdaikainen dinitys, miksaus, bouncing, cut, paste, tmnsposing, copies, looping. MIDI ja
intemal symkka. Thmck 24 on mnskalnisen Digigmm yhtion laatutuote.

Flemingink. 10
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soittimilla,

15/8 mylis tempon ddnittdminen

esimerkiksi mikron vaihdon yh-
tudu-.ba' jadnyt I'lll"lbddstl DD-
i(*ﬂkkﬂm vioi vanhempaa
“asemaa melkein  suositella.
Huomaa, etti DD-asema ei
Dysty klrjnlttrlt‘n ian HD-levyk-
|([_ ille, vaikka niim vrittiisi for-

matoida 360-kiloisiksi.
Pekka Honkanen

GW-Basicin
tarkkuudesta

Viisi vuotta MSX-konetta
kdytettydini ostin Schneide-
rin Euro-PCm. Mukana tuli
GW-Basic 3.22. Muutin oh-
jelmia tdlle kielelle ja tote-
sin, etteivdit ne foimi niin
kuin pitdisi. Muun muassa
seuraavia selityksid loytyi:

Koneen m:'ez?at:'i 84 - 7.6
on 0.7999997, 3.4 - 2.6 on
0.8000002 ja 9°.8 on
7.2000001. Kokeillaanpa sil-
mukkaa.

10 FORK=0TOI1(00) STEFP.4

20 PRINT K

30 NEXT

88 % K:n arvoista on vir-
heellisid, ja silmukka jid yh-
den kierroksen vajaaksi, silld
K:n arvoksi tulee 99.60024,
joka .4:iidn lisdittynd veisi
Kmn yli 100:n. Esimerkiksi
ehto IF K=50 ei toimi, koska
K:lle tulee arvo 50.00005.
Pyoristetidn K “vdkisin™ ld-
himpdidn .4:ddn:

25 K=.4°INT(K/.4+.5)

Nyt virheprosentti putoaa
yhte!:rn jﬂh:t!;mukkakifu tulee

tﬁyteen.
Entipd GW-Basicin “kak-
sinkertainen tarkkuus™?

A=SQR(2):PRINT A tulostaa
seitsemdn numeroa, jotka
kaikki ovat oikein. Sitten
“kaksinkertainen tarkkuus™:
DEFDBL A: A=SQR(2):
PRINT A parantaa todellista
tarkkuutta yhdellid numerol-
la. Sen jilkeen tulee kahdek-
san numeroa, jotka ovat
puuta heindd.

Vield yksi omituisuus:

D=1.5: PRINT INT(D)

antaa tulokseksi I, mutta

DEFINT D:D=1.5:

PRINT D

tuottaa tuloksen 2.

Ei tillaista Basic-kielti saisi
markkinoida ilman asiaankuulu-
via varoituksia.

H.T.

C-64 ja jenkkiohjelmat
Olen saanut joitakin pelioh-
jelmia Yhdysvalloista, mutta
ne eivdt lataudu. Minulla on
vanha C-64 ja 1541-levyase-
ma. Niissd ei ole vikaa, silld
muut ohjelmani latautuvat
normaalisti. Eiké kaikkien
kuusnelosten pitdisi olla sa-

manlaisia?
U.S.
thlvqx alloissa ja Euroopassa
kiytetiin erilaista TV-jirjestel-
miii. C-64:n kellokiteelti ote-
taan myos video- ja RF-liitin-
niissi tarvittavia t:hi.]lllllﬁ]d Eri
TV- —_] il‘Jt stelmien takia myos
laitteen kellotaajuus on rapakon
takana erilainen kuin eurooppa-
laisissa melleissa. Ero on hyvin
sieni, eikii siiti normaalisti ole
1aittaa.

Omalla pmwﬁmn]la varus-
tettujen 1541-levyasemien kel-
lotaajuus on kaikkialla sama.
Kiytettiessi tavanomaisia tie-
don Hiir'tc':hll‘.lnju moler npit‘l i
mantereiden versiot toimivat
saman 1541-aseman kanssa il-
man ongelmia.

Useiden peli- ja muiden oh-
jelmien latauksessa kiivtetiiin
kuitenkin erilaisia pikﬂlaiaumh-
jelmia. Nopeutus perustuu sii-
hen, etti sarjaviiylilli siirretiiin
tietoa kaksi bittii  kerrallaan
normaalin yhden sijasta. No-
veuden lisiizimiseksi myos eri-
[amten kiittelysignaalien kiivtto
on jitetty mllhfl ollisimman vii-
hiiseksi.

Blﬂ.’]pd]‘l['l‘l onnistunut sirto
ede ”H‘t;m tillaisissa t.j,l'}m]](‘ﬂﬁ&..,l,
erittiin tarkkaa ajoitusta, eli se-
ki vastaanotto- etti lihetys-
niissi ajettavien f]lhji*-]ﬂlii.‘;illl-lll—
L{:idml :iunritnmiku_jﬂ] tiytyy
olla samat,

Kun Yhdysvaltojen markki-
noille tarkoitettua ohjelmaa aje-
taan LLII’(IUpdellHIde malleissa,
C-64:ssid pyorivi tiedonsiirtoru-
tiini ei toimi samalla nopeudella
If‘\r\"ﬂﬁi'lﬂ aan \’ffrratt]]]lll I‘:'I ]iH
mikii olisi tarkoitus. Sen seu-
rauksena ohjelman lataus ei on-
nistu. Latausrutiinien muutta-
minen toimiviksi on periaat-
teessa mahdollista, mutta kiiy-
tinnossi se edellyttii melkoista
hakkerointia ja levyturbojen
tuntemusta.

Pekka Honkanen

BATLF P % iIYSd ™~ /™5

maailman oh_]ehma,
ﬁensa vield tulostavat jotain
nistyessiidn. Turhan tekstin
taminen hidastaa, eiki siti
aina viitsi samoja litanioita kat-
sella. Laita siis ensin AUTOE-
XEC.BATisi viimeiseksi riviksi
komento
etty con
a vasta sitten sen ensimmii-
ctty nul

Formatoitu

Perinteinen keino saada selville
onko levyke jo formatoitu vai ei,
on asettaa e I}dI]\LHl malainen vk-
sils levykeasemaan ja ottaa ha-

kf_TﬂI‘stﬂ ]m mitiin ei txpahdn

Rivi "ctty nul" ohjaa kaiken
tulostuksen (ja syoton) NUL-
i, gyh;:blle Pl

ihin. N ei tu mi-
tiiiin ja i lakkaa rea-
goimasta
vaihdetaan talcaisin CON-lait-
teelle (siksi kiiinteinen jiirjestys
m sybtossd, ihan kaiken va-

Eielmﬁn jotka kir-
JmtEvnt suoraan niyttdmuis-
tin, eiki tietysti mihinkin
CONFIG.SYSistii  kidynnisty-

viiiin ohjelmaan.

vai ei?

2 - 5 sekunnin kuluessa ja ase-
man valo vain palaa, on odotet-
tavissa virhe "General failure
error...". Levyvke on silloin miti
ilmeisimmin  formatoimaton.
Tistd jatketaan valitsemalla A

PCvmkkeja'

hs&&nmul'lult&ynnh
hdﬂmmwﬂythanm

tee niiin: ko-

' AUTOE-

BATisi nimelle AUTOE-
XEC.RAM. Sitten muuta

mstyslmyn AUTOEXEC.BAT

GECHOGFF :
EMEWMQ&
to Start
f\nutoe:ec.bet
:Start
fautoexec

TU-ohjelmaa ja kertoo tulokset.

Kirjoita listaus 1 jollain teks-
tieditorilla (vaikka EDLINilli)
tismillleen kuten se tiissi esiin-
tyy. Jopa tyhijii rivi ennen tekstii
"RCX" on tirked! Anna sitten

Tissii f: voi olla jc mamﬁ;,
. s. Muista, et

eli Abort, joka keskeyttdd toi- komento
N FORMATTU.COM minnon, ja jatketaan formatoi- debug < formattu.scr
A 100 malla levyke. Timi on kuiten- Jos kaikki on mennyt hyvin,
MOV SI, 0082 kin rumaa eiki toimi BAT-tie- lewyllisi on tiedosto mmeIta
LODSB dostosta. FORMATTU.COM. Jos niet
AND AL, SF Listaus 1 on DEBUG-skrip-  ruudulla tekstin "* Error", tie-
SUB AL, 41 ta, josta oikein menettelyin syn-  diit tehneesi lieviin kirjoitusvir-
JNS 010E tyy ohjelma nimelti FORMAT-  heen. Jos koneesi menee luk-
MOV AL,FF TU.COM. Se testaa levyke- koon tai muuta hauskaa, kirjoi- ]
JMP 0139 asemien {a niissi olevien levyk-  tusvirheesi on ollut lieviid tér- | 1evyl
MOV [013D],AL keiden tilaa ja palauttaa vastaa-  kedmpi. Tdamin hinnan joutuu
MOV CX,0003 van ERRORLEVEL-koodin. maksamaan niinkin kiiteviisti
PUSH CX Listaus 2 on ONKOFORM.-  keinosta tehdi pienid apuohjel-
MOV AH, 04 BAT, joka kiiyttii FORMAT-
MOV AL, 01
MOV CH, 00
MOV CL,01 .
ECHO OFF " = ="" h
MOV DH, 00 ?glku IF goto Virhe
MOV DL, [013D] formattu %1
INT 13 if errorlevel 255 goto OutolAsema
if errorlevel 128 goto LevyPuuttuu
MOV AL, AH if errorlevel 2 goto EiFormattu
JB 012B if errorlevel 0 goto Formattu
JMP 0139 goto Loppu
POP CX :Outohsema
echo Levyasema %1 on tuntematon jarjestelmdlle
DEC CX echo Tarkista antamasi levyasematunnus
JZ 0139 gEtﬂ guppu
MDV H_ﬂrﬂ[} s Levy uuttun
echo Laita testattava levyke asemaan %1
MOV DL, [013D] pause
INT 13 goto Alku
JMP 0114 :EiFormattu
1 MOV AaH, 4C echo Levykettd asemassa %1 ei ole formatoitu
goto Loppu
INT 21 :Formattu
echo Levyke asemassa %1 on formatoitu
RCX goto Loppu
3D :Virhe
echo EKayttd: %0 d:
W echo d: on asema jossa testattava levyke on
|- Q : Loppu
ul?!ﬂ"l 1. FORMATTU.5CR, Listaus 2. ONKOFORM.BAT testaa
ohjelman DEBUG-skripta onko levyke formatoitu vai ei.
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Amiga

MYYN Amiga B2000 + A2092a-HD-ohjain
+ 22 Mb HD + 2/8 Mb muistikortti + CM
BB33 monitori + 2 levyasemaa + muuta.
Hp, 9000 mk. Voin myydd myds erikseen.
Soila 983-420536/Toni (18—20).

MYYN Amiga 2000B kahdella sis&isella
3,5" levyasemalla, 1 Mb Chipram + 2 Mb,
20 Mb kowvalevylld. Scart-liitin monitoria
varten, Hp. 76000 mk. Soita iltaisin 961-
154837

MYYN Amiga 500, TV-modul., lisam., n,
200 diskid, 2 diskiboxia, 2 joustickia, leh-
tia, paljon ohjelmia ja peleja seka printter,
Printteri myds erikseen. Jani Jarvinen, Vai-
veronkatu 56 C, 05900 Hyvinkaa. Puh. 814-
BEEDO.

MYYN Amiga 500:n kayttamattéman lisa-
muistin hintaan 300 mk, ja kaksi pelia
Fighter Bomber ja F-19 Stealth Fighter {uu-
sia). Hp. 200 mk/kpl. Tuukka Paavolainen,
Mylldrintie 10 as. 20, 00920 Helsinki. Puh.
B0-3421257.

MYYN Amiga 500, suhtkoht uusi, mukana
kaksi tikkua, tolnen TAK 2 levylaatikko ja
muutama kymmeanen levyd ja myds m.pdy-
ta loytyy. Sopuhinta, Soittele milloin vaan
837-40563.

MYYMN Amiga 500 -tietokoneen, 512 K lisa-
muistin, &4nen digitoijan, hyvia hybtyoh-
jelmia (Maxiplan 500, Kindwords), monia
alkuperaisia peleja, suuri kasa lehtia, kir-
joja ym., mySs n. 90 diskettid ja disketti-
boxi, joystick ym. pienta. Hp. 1600 mk. Soi-
ta! 90-425792/Jussi Salokangas.

MYYN Amiga 500 + TV-mod. + joystick
+ pelaja n. 65 levyad + hiiri + takuu. Hp.
2B00 mk. Puh. 80-360305/Harri.

MYYN Canon PJ-1080A -varimustesulhku-
kirjoitin (seitseman varid). Ollut vahaises-
sa (m, 100 sivua) kaytdssa Amigaan kytket-
tynd. Ajuri Amigalle, maahantucjalta voi
kysella PC-ajuria. Hp. 3500 mk. Amiga 500
+ Philips CMB832 -vArimonitori + hiiri +
hiirimatto + joystick. Kaytelty vahan ja
varovasti, Hp. 4100 mk. Hitachi HDG-1217
digitointipbytd + nelindppaiminen osoi-
tin, Kayttamatdn. Hp. 4700 mk. Casio fx-
4000P, lausekechjelmoitava laskin. Pitda
sisdllddn mm. heksa- ja bindariluvut, run-
saasti muistipaikkoja, 83 tieteellista funk-
tiota, 550 ohjelma-askelta muistia. Tee tar-
jous. Brother AX-20, Kiekkokirjoituskone.
Hp. 750 mk. Tiedustelut: Puh. 918-660960
Seppo.

MYYMN Amiga 500:n, 10845 monitorin, AS01
lisgmuistin, lisélevyaseman, MPS1000
printterin, Amiga C:n, Deluxe Paint I:n, 5
pelia, 2 joystickia ja 45 levya. Hintapyyntd
6000 mk (neuvoteltavissa). Soila 90-3453049
klo 17 jalkean.

MYYN Amiga 500 + wvarimonitori + 24-
neulainen printteri + lis@muisti + lisa-
levyasema + modeemi 2400 baudia + 2
kpl joystickeja + hiiri + TV-modulaatiori
+ diskbox + peleja ja ohjelmia + kirjoja
+ monitori-standy + tietokonelehtia. Hin-
tapyyntad 7500 mk, tinkid saa! Soita klo
17.00 jalkeen. Puh. 939-541499/Mika.

MYYMN Amiga 500 + wdrimonitori + 05
Mb lisamuisti + lisalevyas. + n. 130 dis-
kettida + 2 joystickid + pari alkup. pelia
+ kirjall. Hp. 3900 mk. Ville Elomaa, puh.
90-679066,

MYYN Flicker Fixer -kortti 1700 mk. Ostan
Amigan ohjelmia. Puh. 90-445806/Heikki.

MYYN Amigalle Action Replayn + Suom.
ohj.; 400 mk, Shadow of Beast 2 150 mk,
Amiga 1, 2 ja 3 kirjat: B0 mk/kpl, sekd Dun-
geon & Dragons-per. sdadn. + 2 lisAmoduu-
li: 120 mk. Puh. 961-154159/Juha.

MYYMN wvahén kaytetyn Amigan Syncro
Express Il (300 mk), alkup. pelit: Hard Dri-
vin" (B0 mk), Fire and Brimstone (70 mk),
Atron 5000 (20 mk} ja myds kayttamatto-
man Advanced Heroguest -roolipelin (90
mk). Jani Mevalainen, Holkkdsuora 6 C 27,
36220 Kangasala tai 931-791507, Jani.

MYYMN Amigan alkuperaiset pelini: B.AT
250 mk, Codename: lceman 190 mk, Impe-
rium 170 mk, The Kristal 80 mk, Captain
Blood 50 mk, Manhunter New York 150 mk.
Puh, 90-8038848/Juho,

MYYMN Amigan alkup. pelit: Pool of Radian-
ce, Knights of Legend, Curse of Azure
Bonds, Dragon Strike, Eye of the Beholder,
Buck Rogers, Shadow Sorcerer, Ultima 5§,
140 mkikpl. Secret of the Monkey Island,
Dragon Wars, Wings 120 mikikpl. Pirates,

Wayne Gretzky h. 100 mkikpl. Battle
Squadron, TV-Sport Basketball, Shadow of
the Beast B0 mk/kpl. Puh, 839
394738/Timo.

MYYN Amigan alkuperdiset pelit: 688 At-
tack sule, Warhead, Pirater ja Operation
Thunderbolt. Hinnasta sovitaan, Puh. 977-
40188 Markku.

MYYN Amigan alkuperdiset pelini + ohjel-
man Appetizzer suomekielisin ochjein, 150
mk. Pelit Baiman the Movie, Onslaught,
Populous, Falcon F-16, Indiana Jones,
Last Crusade, Adventure, Karate Kid Il
100 mkfkpl, Canymed 70 mk. Samuli, puh.
841-675228.

QOSTAN Amiga 2000 PC-kortin suomenkieli-
sat ohjeet, maksan hyvin! Myyn joitakin al-
kuperadisia Amigan peleja Falcon F-16, Re-
taliator ym. Juha Hirvonen, Furulundintie
2 A B, 53300 Lpr. Puh. 953-21560,

OSTAN Amigalle pelin: Face Off. Soita
912-201330. Kysy Jarla,

OSTAN Amigalle Goldrush-pelin halvalla.
Puh. 90-538291 iltaisin klo 19—21. Kysy
Vesaa.

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani, paljon
uutuuksia. Soita tai kirjoita Jari sillanpda,
Hirveldntie 88, 61310 Panttila. Puh. 964-
535129, limoitus ei vanhene.

VAIHDAN Amigan alkup. chjelmani! Soita:
939-361759 Teemu.

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Soita tai kir-
joita osoitteeseen Markus Kolsi, Ahoinen,
Tuomenojan koulu, 14300 Renko. Puh. 817-
769714,

VAIHDAMME alkup. Amiga-ohjalmamme.
Puh. 972-53830/Joonas tai 972-52209/5ami.

VAIHDAN alkup. Amigan demoni ja ohjel-
mani. Soita: 971-531602 (kysy Markkua).
Huom. Klo 14—22.

Atari

MYYN Atari 102457, mv- ja vArimonitorit,
20 Mb levy, Steinberg Midi-sekvensseri,
MW c-kaantajat + debuggeri + peleja ja
kirjoja. Puh. 931-133664.

MYYMN Atari 1040 STFM + superpack (ei
5is. marble madness) + Damocles + hiiri
+ matto + [oystick + boxi (80 kpl) + 10
kpl PD-levyja + yms. Hp. 3900 mk. Puh. il-
taisin 973-629426, kysy Mika.

MYYN Atari STFM + monitori + pelejd +
joystickeja ym. kamaa. Myos liman moni-
toria. Puh. 912-35075/Jarno.

MYYMN Atari 520 STE <+ lisamuisti +
Power Pack + hiiri + Larry 3 + disketteja
ja boxi + Scart-kaapeli. Myyn myos Com-
modore MPS-1200 printterin C-64/128:siin.
Puh. 90-5665666/Jukka.

MYYN Atari 520STE + CMBB33 varim. +
printt. + hiiri + joystick + hyOtyohj. +
kielid + 30 huippupelid + disketit + boxit.
Uusi laitteisto! Hp. 5000 mk. Puh. 981-
337133/Klaus,

MYYN alkup. ST/STE-pelini; Larry 1ll, Da-
mocles, Millennium 2.2, Midwinter, Flood,
Conqueror. 150 mk/peli. Soita 955-178632,
kysy Sabia,

MYYMN tal vaindan Atari ST:n alkup. pealini
mm. Arena, Brataccas, Virus, Leviathan,
Deep Space, Shuttle 2, Starquake, Super-
cycle ym. Puh. 941-283842.

Commodore

MYYMN C-12B + 1571 lavari + kasettiase-
ma + alkup. pelit + paljon kirjallisuutta.
Hp. 2400 mk. Puh. S636625/Muutti.

MYYMN hyvak. C-128, 1541 levyas., kasetti-
as., 2 joystickia, 50 diskettid ja n. 15 kaset-
tla, Hintap. 1800 mk, Puh, 981-382321.

MYYN Commodore 64 + levarl (OC-118N)
+ paljon pelejd + joystick + diskatti-
boxi. Hinnasta sovitaan. Puh. 959-2598/
Harri. Myyn erikseen Lord of Chaos -palin.

MYY¥MN melkein uuden C-64 + n. 1 v. van-
han OC-118N levarin + kas.aseman + 37
diskid + 3 levypelia + 4 PD-levyd + Geo-
5in + 2 joystickia + MikroBITIT 87—90 +
Tietokone-lehtia. Hinta 3200 mk. Soita 941-
B54652 Markus.

MYYM suoraan Japanista ostetun Panaso-
nic FS-ATWX MSX2+ :n. (Kone on kuin wu-
5i, ollut kaytdssa alle vuoden.) Mukana
) my&s: Elecom Egg 200 hiiri + matio,
MYYN C-64 + OC 118N levarin + kas.as. myyntaja, RGB-johto, 256 KB lisamuisti ja
+ n. 350 pelid. Hp. 1500 mk. Kaikki laitteel 40 disya. Soita! Puh. 918-802205.
erittdin hyvissd kunnossa. Puh. 5665648 P
~ MYYN Yamaha CX5M MSX-musiikkitieto-
MYYN C-684 + 1541C-levyasema + 3 jO¥ koneen + normaali koskettimisto + FM
stickia + levyjd + 60 sailytyslaatikko (U Mysic Composer + Canon VF-100 levya-
kollinen) + kaikki manuaalit + pelejd. H sema. Hp. 1800 mk. Puh. 90-5634503/Jari.
1800 mik. Hyvakuntoisia! Soita 957-371811 ;
; MYYN MSX-tietokoneen, kasettiaseman,
M‘f"f'_r_vl_{?.nmmud{:!ﬂﬁd: + rnu:rduu_h + I_E\raf 10 alkup. pelid, Huvia ja hybtya -kirjan,
+ hiiri + diskettiboxi + n. 50 diskettia + ghjekirjan. Todella hyvassa kunnossa! Hp.
hiirimatto. Soita iltaisin niin sovitaan hin 700 mk, Puh. 90-3584468/Pauli.
nasta. Puh. 911-54586.

MYYM C-64 + levyas. + 30 diskettid +
puhdistusdisketti + lukollinen levyboks
+ kas.as. + paljon peleja. PS. Soita arki PC
iltaisin puh. 90-B62457.

MYYN C-B4:n + 1541-levyaseman + n. 3( MYYN IBM PC/XT-koneen, 640 k + RAM, 2
diskettia + diskettiboksi + Action Replay kpl 5% "-levyasemat, 20 Mt Seagate kova-
6 + n. 30 alkuperdista pelia + 3 joy levyn, CGA-nayttd + ohjain + hiiri + oh-
stickia. Tee tarjous/Risto. Scita iltaisir jeimia, yht. vain 3000 mk. Soita puh. 90
puh. 956-24730. BE1818,

MYYN Commaodore B4:n seka 1541 levarin MYYN Kaypro PCIXT, 20 mt kovo, 360 kt le-
3 joystickia, paljon pelejd ym. Soita jevy, 640 + 128 ki ram, AT/E nappis, EGA.
kysy lisA4. Puh. 90-5624478. _Paljun softaa (kaikk| tarpeellinen + pele-
MYYN C-64 + 1541-levari + diskiboksi + I8). Puh. 30-835492/Matti. Soita kio 19—21.

100 diskia + 20 demodiskid + 2 joy MYYN Altec PC-XT, 20 MEB, 640 kt muistil-
stickid + ratkaisuja ja vinkkejad + paljorja, 5° lerppu 360 ki, 3,5" korppu 720 kt,
muuta! Nyt tosihalvallal Vain 1500 mk EGA-vdrindyttdo, DOS 3.21 + kirjat, jonkin
Puh. 90-6984383/01t0, verran pelejd, Hp. 3000 mk. Puh. 981-

MYYN C-64 + levari + modeemi + kaset 210454 kio 17—20 Jake.

tiasema + joystikki + boxi + 60 kpl dis MYYN Express XT -tietokona. Varusteet:
ketlia + paljon kaselleja + peleja n. 50( 20 M kovalevy, 720 KB korppuasema, 360
kpl. Puh. 960-59235/Janne |itaisin. KB lerppuasema, 12° kaksivarindyttd Her-
MYYN C64 + 1541 + kas.as. + 2 joy cules grafiikkachjaimella, Edi}_ KB RAM,
stickia + Action Replay -moduuli + puh. DOS 3.3 sekd laadukkaita ohjeimia (WP
moduuli + puhelin (pikkuvikainen, ei haly 5.1, PC'TDDL‘?!' 6.0). Kone on ollut kolmi-
ta) + 3 levyboxia + levyleikkuri + reset 580 vuotia hyvin vahaisessa kaytossa. Hp.
kytkin + puhd.disketti + n. 20 kasettia + 2200 mk. Puh. 90-462025/Kimmo.

ohjekirjat + n. 400 diskettid + peliohjeita MYYN uudenveroinen kannettava Panaso-
karttoja + paljon muuta. H. 3000 mk. Puh nic PC/XT, 640 RAM, 2 x525" levarit, 32
939-571429/Jouni klo 17.00 jalkeen. h“E kozvalevy, laadukas plasma-CGA, 1 ly-
MYYN hyvakunioinen C-84 + levyasem: M1 ja 2 tdyspitkaad korttipaikkaa, 2400 bps
(l&hes uusi) + kasas. + 7 alkuperaist: Modeemi, joystick-kortti. Hp. 5300 mk.
pelid + saatokasetti + n. 300 muuta peliz Pub. 90-427275/Samuli.

+ ohjekirja. Hp. 2500 mk. Hannu Ukkonen MYYN Amstrad PC 1640. Sisdltaa 30 mt
Porkantie 4, Teuva. Puh. 962-71389 kovalevy, EGA-monitori, hiiri ja peleja,
MYYN Commodore 64 + levari + hiiri + 29im. Space Ace, Larry 2 ja kaikenlaista.
The Final Cariridge -moduuli + disketti ¥8in 5000 mk. Kysy Congiita. Thu Ly Cong,
boxi + paljon peleja. Soita iltaisin niin so J8komaentie 8c D 181, 00770 Helsinki,
vitaan hinnasta puh. 911-54586. Puh. 80-385263.

MYYN C-64 + 154111 + diskiboxi + n. 5( MYYN Amstrad PC 640 kt. Hercules (720 x
diskid + kas.asema + paljon alkup. pele 350) na_yt_tt‘.f,_.?x 360 kt levyas. + Star LC10
j& + joystick. Puh. 975-23669/Tero. Hp NLQ -Kirjoitin, yhleensa 5000 mk. Mukana
3000 mk. ohjelmia mm. tekstinkasitielysta (TEKO)
julkaisuun (First Publisher). Puh. 939
MYYMN Commodore 64 + kasetliasema + 558159/Rami.
joystick + n. 110 pelia. Ohjekirjat kaupa
L;’a”& Hp. 950 i Put it 738523 0nan MYYN Epson Portable PC 2 x 720 kb korp-
i puasema, 640 kb RAM, LCD-nayttt, CGA-
MYYN C-_E-4 + Kasema + joystick + iS¢ monitoriliitanta, DOS 3.2, LAP-LINK +
I&ja peleja + kirjallisuutta, hinta 1300 mk kaapeli ym. Edullisesti n. 5000 mk. Juhani
Myyn myds toisen k-aseman hp. 70 mk Makinen, Pallaskero 2 B 28, 01280 Vantaa.
Myyn kasettipeleja hintaan 30—50 mk Pyh. 90-3922152.

Puh. 821779301 (Reko), Unki& vol. Seprvi Schnelder Euro PC + hilr, hg. 2300
MYYN C-684 + kaseltiasema + 2 joy mk. Schneider HD20 kovalevy, hp. 1850
stickia + kirjallisuutta + Simons' Basi mk. Schneider FD360 lisdlevyasema, hp.
moduuli + sovite ja 450 pelia. Soita nume 795 mk. 2400 bps modeemi hp. BOD mk,

roon 9697-52101.

MYYN Commodore 64 ja 2 joystickia sek
pelini. Puh. 972-85209 Tomi.

MYYN C-84:n alkup. levypelini: Jack th
Ripper, italy-90, Demons Winter, Faerytale
Foxx Fights, W6-200 AQ joystick. Puh. 83¢
581702/Ari.

OSTAN C-64:n 1541-levyaseman 500 mik:|l
tal 1541 |in 600 mkilla, Huom, Levyase
man oltava kaikin tavoin hyvakuntoiner
Puh. 921-360690, kysy Teroa.

OSTAN C-64:n pelit Alternate Reality 1 ja
kovaan hintaan! Scita ja j4t& numeros
Puh. 3128007 Jari,

MSX

MYYMN SVI-738 X'Press, jossa sisadnraker
nettu levyasema, kantolaukku, CP/M
MSX/DOS-kayttojdriestelmalevykkeet, ki
jallisuutta, hydtyohjekmia mm. Multiplar
WS, dBase, tybkaluja, peleja, moduule)
mm. Salamander, F1 Spirit. Hp. 1350 mi
Puh. 931-561373.

MYYN SVI-738 X'Press (3,5" levari) + kar
tolaukku + Philips datanauhuri + 2 jor
stickia + paljon pelejd + vino pino man
aaleja + Word-, Data-, Calc- ja Report 5tz
-chjelmal + manuaalit + toinen 738 (to
miva) kaupan paalle. Hp. 1500 mk. Jouk
Jokinen, Talvia, 08100 Lohja. Puh. 891)
39343

MIKROBITTI 3/9 |

PC-peleja hp. 50—130 mk, epakuntoinen
Spectrum 48 + joystick-litAnta + peleja,
Amstrad CPC:n pelejd. Sami orpana, Lepo-
lankatu 2 A 13, 15210 Lahti. Puh. 918-
47701,

MYYN AdLib Music Synthesizer -korttl
PC:lle. Mukana chjelmat Juke Box 1.5 ja
Regisration Bonus 1.51. Soita 938-47333%/
Villa.

MYYN uuden Soundblaster-musiikkikortin,
Hp. 800 mk. Puh. 931-182778.

MYYN PC:n pelit: Test Drive 3 (vain 3,5"),
Blue Max, Chessmaster 2100 ym. Hinta
160 mkikpl. Ostan PC:n ohjelmia. Puh. 90-
4454068/ Heikki.

MYYN PC:n pelini: Larry 3 (lerppu + korp-
pu) 240 mk, Indy 3 (lerppu) 160 mk, World
Cup Soccer (lerppu) 90 mk. Tai vaihdan
Secrel of Monkey Islandsiin. Myyn myos
gl;cl;ndﬁn + T pelia 1700 mk. Puh. 932-

Sekalaiset

MYYN Amstrad CPC464 + viherm. + 70—
B0 pelia + joystick + ohjelmia, ohjekirjat
ym. Kaikki samassa paketissa hintaan
1500— 1800 mk. Soittelepa numercon: 989
11875. Hinnasta sovitaan.
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Yritysten moduuli-ilmoitukset (45x
45 mm) maksavat B00 markkaa, ja
rivi-ilmoitukset 50 mklirivi (=30
merkkia). Maksa ilmoitus etu-
kidtean postisiiriotilille 1337 40-0.

Ldhetd kuitti tai sen kopio ja il-

moitusteksti osoitteella: Mikro-
BITTI, Pikkuilmoitukset, PL 64,
00381 Helsinki. Lisadtietoja puh.
90-120 5911 /ilmoitusosasto.

MYYN NEC Pinwriter P3 printteri, NLQ, |at-
kolomake tai arkkisydtld, 24-neulainen.
Soita 90-8091049 klo 18.00 jalkeen.

MYYN Star gemini-160 ja -160i. Kirjoitti-
missa grafilkan lisaksi seuraavat ominai-
suudet pica, elite, condensed, expandet,
emphasized, lihavointi, alleviivaus, yldin-
deksi, alaindeksi ja kursivointi. Hp. 400
miskpl, tai tarjousten perusteella. Puh.
821-441331, Tomi.

MYYN Avesampler-stereodigitoljan. Muka-
na digitointiohjelma. Vahan kaytetty. Puh,
921-TBT5BT/Ar.

MYYN alkuperdiset kauhu- ym filmini mm.
Bad Taste, Night Office Living Dedd, Te-
xas Chainsen Masspace 5, Friday 13 This,
Predator |I, Air America jne. sekd Amigan
alkuperdiset: Z-out, Chase HQIl ja Robo-
cop . Halvalla. Soittele 90-2975505/Jannea,

MYYN 300 kappaletta kaytettyjd 5% "-le-
vykkeitd markan per levy. Mieluiten sadan
kappaleen erissd. Soita puh. 90-661B18.

OSTAN Spectrum 48 tai 48 + -tistokoneen.
Puh. 921-376864,

OSTAN Spectravideo 328:aan, B0 merkin
nayttd kortti SV-B06. Soittele kio 16 jal-
keen. Thor Sundell, Axbodant. 34, 02400
Kirkkonummi, puh. 90-2987835,

OSTAMN Commodore Vic 20 -peleja. Soita
90-513030 iltaisin.

OSTAN MikroBITIT 12/86, 3/89, 4/89 ja 8/89.
Hp. 4 tai 5 midkpl, sekd MikroBITIN 12/89
Dragon Wars -julistean. Miel, hyvakuntoisi-
nal 952-23618/Juha.

Toukokuun MikroBITTIIN (5/91,
ilmestyy 2.5.1991) tarkoitettujen
ilmoitusten on oltava toimituk-
sessa viimeistddn 20. maalis-
kuuta.

NOPEA A

Th

b5 45 mm >
commodore ‘{%M@i Témin kokoinen moduuli-ilmoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain |
HUOLTO 800 markkaa. Maksa moduulin |
o hinta etukiteen postisiirtotilille
Soita ja varaa g 1337 40-0. Lihets kopio kuitista
. = ja moduulisi osoitteeseen Mik-
pikahuoltoaika «© | roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
KY KAUKO TANNER 00381 Helsinki.
Hameentie 157, 00560 Hki Toukokuun MikroBITTIIN (5/91,
p. 799633 f. 799794 ilmestyy 2.5.1991) tarkoitettu-
(huollamme myds kamerat, av- jen moduulien on oltava perilld
laitteet ja 8 mm videokamerat) viimeistadn 20.3.1991.
Y
N
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TULKKI-OHJELMA.
Kédntdd englantilaisia sanoja
suomenkielelle. Yli 12000 sanaa.
Voit itse laittaa lisds. KHEEntEs
myds lauseita. Voit itse opettaa.
Postiennakolla 150 mk osoitteella
J. Tammela, Kyldpuistikko 6,
96100 Rovaniemi,

AMIGAN PD:t 5 mk/levy!
FISH, APD ym. Luettdiskit 10,—
Postikulut 22,— Puh. 968-22516
AMI SYSTEMS, PL 264, 67101 KLA

AT:t esim 386sx-vga tdyd. (40 Mb+
1 Mb) 9600 mk 965/57214 Tomi 16-

3,5" 2,50 mk/kpl DISK. BOX 80 H.
45 mk TAC-2 H. 89 mk. YM. YM.
Tamimport. P. 931/647321.

OHJELMAT

ssss  Uusi tapa hankkia eses
ATARI ST:N PD-OHJELMIA
Ohjelimakohtainen lista josta voit
valita juuri ne ohjelmat jotka ha-
luat, ei tayteohjelmia.
Tilaa ilmainen luettelo

MUUT

AMIGA-HUOLTO

pd systems Nopea ja edullinen huolto ilman

Lapakuja 2 C, 40520 Jyvaskyla ajanvarausta. Lidhetd kone os.
PC-Mestarit Oy

"N Alasenk. 3 B 34, 33710 TAMPERE

P. 931177143 tai 460001.

Game Boy laite 595 mk T.M.N.T.,
Gremlins2, Double Dragon 225
mk Marioland, Alleyway, QIX, So-
lar 5. 169 mk, 16 jalk. 921-395000.

Uudet PC-ohjelmat saapuivat!
Laheta palautuskuori ilmaista lis-
taa varten: DOSporus PD + SW,
Tiistilankuja 1 E 50, 02230 Espoo.

Bittipbrssissad julkaistaan yksityishenkildiden
kertaluonteisia ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia.
Dh}almhopiuiden myynti- tai vaihtoilmoituksia
ei julkaista.

Tee nain:
1. Kirjoita ilmoituksesi tahan Bittip&rssi-korttiin
tai A4-kokoiselle paperille.

2. Maksa ilmoitusmaksu 30 markkaa postisiirto-
tilille 1337 40-0 (Erikoislehdet Oy, Bittipdrssi).

3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti
tai sen kopio osoitteella: Bittipdrssi, PL 64, 00381
Helsinki.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.
Emme julkaise sdantdjen vastaisia ilmoituksia,
emmeka palauta maksua.

[ OSTAN J MYYN [J VAIHDAN

Nimi: BITTIPORSSI
Osoite: PL 64
Postitoimip. Puh, 00381 HELSINKI




Erikoistarjous!!
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5.25" lisdlevyasem

O D u 5 ‘ Amigaan 495,-111 gupra WordSyanlc 40

R A o uantum -kovalevy

ggﬁo ;ARE Ti‘%&g m ' . A2000:een vain 2995,-!!
V-

MINULLE RUTTAA TAMA4
JATKUVA RYSMIMINEN
=1 JA SYBMINEN /

HIVKKA
HIVK©O,
SANO .

NAIN ON. ETENKIN, EUN
SYOMINEN KOHDISTUU
YESINOMAAN MEIHIN] ...

SOITA JA KYSY SEURAAVIEN TUOTTEIDEN

HINTOJA: HUOM! ATARI STE:n 0.5Mb scki 2.0Mb lisimuistit
erikoishintaan!!
AMIGA: ATARI ST:n0.5Mb lisdmuisti X-Tra RAM 700,-
Amiga 500 14 MHz

Mega-Amiga 500

0.5-4.0 Mb muistinlaajennukset AS00:aan

4.0 Mb RAM-kortti A2000:een (kiiy myts AS00:aan
Trumpcardin kanssa)

3.5" lisdlevyasema

Kovalevyt A500:aan (esim. SupraDrive 500XP 40Mb)

PD-levyt 13,-/levy.
Hyvi valikoima erilaisia PD-ohjelmia. Erikoisen hyvi demo-
valikoima!! Tilaa ilmainen luettelo.

Supramodem 2400 baud + RS-kaapeli + terminaaliohjelma |
80, 120 ja 150 disketin s#ilytyslaatikot E
3.5" ja 5.25" tyhjét usalaiset DSDD- sekd DSHD-levyt ‘

Joystickit (mm. QuickJoy V), puhdistusdiskit, hiirimatot,
langattomat ja normaalit Amigan hiiret ym.

Amigan PD-levyt 7.50/levy

Mm. Fish, Chiron, Ruhrsoft, Amuse, TBAG, FAUG,
janyt myds Taifun PD-kirjastolevyt, seki upea valikoi-
ma megademoja, diskilehtidi, musiikkidiskeji ja -ohjelmia,
ym. ym. Tilaa ilmainen luettelo!

Kysy myos muista ATK-tarvikkeista (esim. monitorit)

33201 TAMPERE
puh. (931)-232 168 (ark. 9-20)
fax (931)-221 510

MUTTA KATSO ! MITA
VANHAT SILMA NI

Suoritamme my6s Amigan ohjelmointityiti. Kysy
tarkemmin.

|
|
PL 166 i
|
l
|

KANSIOT! ) OHJELMA- X JA MIKROBITIN voiT\
KIRuaT? v~ UISTAVKSET. ) TIATA KATEVASTI ) |
A 2 TALLA KORTILLA! |

)mwn
ESIIN  SAPUSKAA /77

—

I
“Y3 ] TILAUSKORTTI |

|
- |
|

AA A A ARGH I’y TE SYONYT MEIDAN | 1KO1  Tilaan MikroBITIN edullisesti sa&stétilauksena "
‘e, PYHAIT ELA.'N / . 12 kk vain 197 mk + 1 kk kaupan paalle. ikro !
A . ia i Aty Kiri maksaa i
MITA TE BARBAARI } 3119 Huvia ja hyotyg Commc@nre 64 -kirja 95 mk. iy i
ON MENNYT TEHNYT 72/ | 3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk. maksun {
| - : ] 3120 Amiga 1 -kija 125 mk. ;
= e : e __| 3127 Amiga 2 -kirja 125 mk. |
1°3126 Amiga 3 -kirja 125 mk. |
Tilaan MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl. :
3194 _ kpl vuosi 1990 ja siitd taaksepéain |
3195 kpl vuosi 1991 ja sita eteenpain .i lg l l |
Uudet ohjelmalevykkeet ja kirjat: o——— Il
MikroBitissa ja C=lehdessa 1990 ilm. ohjelmat: PL 64 A
POSTIMAKSUT: 7] 3135 C-64lle 69 mk. [ ] 3136 Amigalle 69 mk. EAS'TAUSLDEQBEWTEE 1
S e : imu |
it n{in'gf,ﬁﬁitiﬁp‘;ﬁﬁﬁ';?&““ [] 3133 Modeeminkayttajan kasikifa 125 mk il |
siita, montako tuotetta tilaat. 3134 (C-64 Pelintekijan opas 145 mk. 00003 HELSINKI
Kansioiden postimaksu on Nirmi
12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl
ja 18 mk/3 kpl tai useampia. Osoite

Postinro ja -toimipaikka
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Kelpaisiko

PS/1 poydallesi?

Kotimikroksi hankitaan yhd useammin PC-
yhteensopiva tietokone. Ja mikd ettei.
Hyotykdayttoon alunperin suunnitellusta
laitteesta on vuosien mittaan kehittynyt
myds bittiviihteen tehomuylly.
Tutkailemme téssd kuussa tarkemmin
lukijoiden tuntoja PC-puolen asioista ja
arvomme kyselyyn vastanneiden kesken
aidon IBM PS/1 -mikrotietokoneen.

Tammikuun kilpailun
voittajalle FunLab

Q4

ikroBITIN lukijoiden
M PC-konekanta on kas-

vanut tasaiseen tah-
tiin. PC-mikroja on hankittu se-
ki ensimmiiiseksi koneeksi, etti
erityisesti vaihdettaessa vanhaa
mikroa uuteen. PC-koneiden
hinnat ovat laskeneet samalla,
kun tehot ovat kasvaneet. Leh-
den PC-juttujen sisiiltoii ajatel-
len on tirkeii tietid, miten lu-
kijat suhtautuvat PC-mikrojen
hﬁevaisuutem.

Vastaa siis oheiseen .
suoman vallan maun lisiksi voit
voittaa kunnollisen PC-mikron,
Lihetd vastauksesi 27.3.,1991
mennessi POSTIKORTILLA
osoitteeseen: MikroBITTI, Kil-
pailu 3/91, PL 64, 00381 Hel-
sinki. Vastaajan nimi ja osoite
selviisti mukaan, jos mielii piiis-
ti palkinnoille. Osoitetietoja
voidaan M B-tuotteiden
SU0 inointiin,
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"HILIPS MONITORI + JALUSTA 1785 .~
RF332C 3.5" LISALEVYASEMA 429.-
(Y 1000 C-64 LEVYASEMA 735:=
\STA 2400 MODEEMI 995 =
-NEULAINEN PRINTTERI 2985.~-
STEREOSAMPLERI 589.~
F520 TV-MODULAATTORI 235.-

89.~
IONITORIJALUSTA 89 .-
IONITORIN HEIJASTUSSUOJA 145.-
l20-kpl DISKETTIBOXI 3.5":lle 65.-
JUHDISTUSDISKETTI + NESTE 17 .-
\MIGA 500 POLYKANSI 79, -
IIIRIPORTIN JAKAJA KYTKIMELLA 145.-
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vt :ENTRONICS-KAAPELIT (erilaisia) 49.-
8232~ (MODEEMI ) KAAPELI

89.-

\\\nm ON VAIN OSA VALIKOIMASTAMME.
| ol [EILTA MY®&S KOVALEVYT,

LEVYASEMAT,

JOYSTICKIT, MONITORIT,AMIGA-VARAOSAT,

IBM PS/1

iIIIRET, KAAPELIT, DISKETIT...

EILTA MY6S PC-TUOTTEET, Kysy !!!!!!
AC-2 Specilal Q9 =
89.-

LASSIC JS251 75.=
RBO-8 59 =
RBO-6 59 .-
SENIOR JS260 55, =
'URBO-5 49 .-
NIOR JS119 29.-
IGAHIIRI mikrokytk. 149 .-

Kilpailukysymykset

1. Oletko A. B. Irtc
numeron o . Muute
mhﬁja?m
2. Miti mikroa enimmiil
seen A. C-64, B.

C. Atari ST, D. PC, E.
muu

3. Aiotko hankkia uude
mikron A. Kylli, B. Ei

4. Minki merkkisen mikro
aiot hankkia A. C-64, B. i
C.MS'RD.PC,E.]g
muu

5. Jos hankit PC-mikron, ni
millaisen A. Perus-PC, 1|
286(AT), C. 386SX, D. 386

6. Tarjoasko MikroBITT
riittéviisti tuote- ja
A. Kylli, B. Ei

IBM PS/1

MIKRORITTI 1/0

DISKETIT 10 50 100
NINETON

DSDD 3.5" 4.20 3.80 2,95
MEDIA

DSDD 3.5" 6.00 4.9
DSHD 3.5" 10.00 9.3
NIMETON

DSDD 5.25% 2.08 1.99 1.59
MEDIA

DSDD 5.25" 3.40 2.70 1.98
DSHD 5.25" 6.50 5.90 5.49

ELERIRO DENGN OY

E
o
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0 7.9
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TILAA POSTITSE TAI TULE KAYMAAN
NOUTOPISTEESSAMME TUUSULASSA.
PUHELIN:

949-644 044 (joka paivi 9.00-21.00)
90-259 610 (arkisin 11.00-17.00)

Tulossa 4/91

Keinotodellisuus, joka tunne-
taan myds nimelli ;
B e Ot
mimpia aluevaltauksia. Mikron
kiiyttiiji asentaa tarkoitukseen

suunnitellut lasit péahiinsd ja
sukeltaa tietokoneen luomaan
maailmaan.
Mikrotodellisuudessa kiyttiji
astuu  esimerkiksi  valmiiksi
suunniteltuun taloon, kiivelee ja
katselee ympirilleen sekii muo-
toilee siiti mieleisensi seiniii ja
kalusteita siirtelemilli. Istun-
non piiityttyii tietokone tulostaa
valmiit japii ]

mahdollisundet ovat yhtid hui-
kaisevat. Peliohjaimen riuhto-
misen sijasta pelaaja istuu len-
tokoneen ohjaimiin ja nousee
}ietﬂkuuetawha; .‘aa]]k:;1 mi‘iakll:;aﬁnhd.
si kﬁvgelee mikroo njkytketly ih-
minen etsien  epiitoivoisesti
ulospiiisy ol F A

Kyseessii ei ole eniii tieteis-
fantasia vaan timiin piiviin tek-
nologia, jota kehittelee muun
muassa NASA. Kerromme, mi-
hin kaikkeen keinotodellisuutta
on j Ehdi:’lg" kokeilla ja mitii on
vieﬁ)lupa ottaa,

tietokoneessa

Miggi Hirille
Joko sota alkaa harmittaa? No
jaa, peliosasto testilentii kui-
tenkin Mig-29 Fulerumin ja
vertailun vuoksi myds ensim-
miisen maailman Ressun-
metsiistysrutkuja. Muidenkaan
pelityyppien ystivii ei ole
unohdettu, mutta tiukka peli-
sensuuri sulkee suumme.
Mukana ﬁetﬁt; elimii hel-
pottavia pelivinkkeji, peliuutisia
{'a Nordicin Peliluola k&ﬁpiﬁtu-
ostetun Marmoritaulun kera.

SilentPartner-infrapuna-
ndppdimisto

Videoissa ja TV:ssi langaton
!(;ulku—ul'jjain on ollut vakiova-
ruste jo pitkiin. Mutta kauko-
ohjain mikroon? Ei ehkii niin
hujllu ajatus kuin ensi kuulemal-
ta vaikuttaa.

Animaatiota ST:n Deluxe
Paintilla

Atari STlle ja STE:lle valmis-
tettu piirustusohjelma Deluxe
Paint tarjoaa 4096 viirin paletin
(STE) ja loistavat animaa-
tiomahdollisuudet.  Harvassa
ohjelmassa on animaatio saatu
vhtii helpoksi ja kiyttijiystiviil-
liseksi.




SERIES Il A500-HD+

UUDEN SUKUPOLVEN
- A500 kovalevyt

Great Valley
Products tarjoaa

nyt lyomdttomdn

monitoimikovalevyn,
Jossa on valmius
tulevaisuuteen.

VIIMEISTA TEKNIIKKAA
Sama huipputekniikan VLSI
piiri ja FAAASTROM, kuin
GVP:n uusissa SERIES 1
A2000 tuotteissa

KATSE TULEVAISUUTEEN

Voit jo nyt varautua tulevai-
suuden uusiin varusteisiin
ainutlaatuisella ja varma-
toimisella MINI-SLOT viylalla.

LUOTETTAVA RAKENNE

Sisdinen tuuletin pitdd huolen luan
limpdtilan atheuttamista ongelmista.
Ulkoinen tehoverkkolaite tukee
Amigan omaa poweria kovalla kuor-
malla. GVP ei riskeeraa luotettavuutta.

RAM MUISTIN LAAJENNUS
RAM lisimuistia voit hankkia 2MB

oy MITTrrT -\ '
annoksina aina 8MB saakka. Konehuoneesta loytyy mm: \

TYYU“ JA ELEEA"SS'A _ Pelikytkin, jolla varmistat myds

vanhojen pelien toiminnan.

Laitteen ulkomuoto kertoo valmistajan Ulkoinen SCSI-viiyld mahdollistaa
tyylitajusta ja huolellisuudesta. Mark- jopa 7 SCSI oheislaitteen liittamisen.
kinoiden ainoa "Amiga yhteensopiva” Valmiiksi asennettu nopea kova-
muotoilultaan. levy. Koot 20MB - 100MB. ey —
£ - g valSUL- 4y
RUNSAS KOKOVALIKOIMA don lanjennusiarpeitavarten. LSRN B
Valittavissasi on kovalevykoot GVP:n oma VLSI piiri. Qo T iy
20MB - 100MB. \ "

o s GVP:n FAAASTROM SCSI ohjain.
TEHOA RITTAA '
Nopeat kovalevyt ja ohjaustekniikka RAM laajennuspaikat 8MB saakka.
takaavat suuret ticdonstirtonopeudet. Sisdinen tuuletin viilentis kovillakin
kierroksilla.

Ulkoinen verkkolaite picnentii omaa
kuormitusta.

AS00 kytkentaliitin

HANKO: ATK-toimisto V. Engren Ky, 911- 867 45, HELSINKI: Kruunuradio Oy, MAAHANTUOJA:

90- 1351399, Mikrokeskus Ky, 90- 179 465, Video Spotronics Ky, 90-8735 435,

LAHTI: Power-Computer, 918-537 711, KUOPIO: Dats Pricms Oy, 971-240230, BROADLINE Oy
OULU: C-Data Oy, 981-220911, Mikrokari Oy, 981-2293 333 PIETARSAARI:

Konttoripiste- Kontoorsexperten, 967- 230 800, ROVANIEMI: Rovadata Oy, Vanha Porvoontie 295, 01260 VANTAA
960-310 386, TURKU: Ami-Comm Oy, 921-301 465, YLIVIESKA: Ylivieskan Puh: 90-8747 900, Fax: 90-8744 944
Stereo Ky, 983-425 400.



