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Kinara Oy on
tietokonepelien ja
tarvikkeiden posti-

myyntiin erikoistunut
lilke. Meilta saat
vusimmat ja
kuumimmat pelit,
simulaatiot ja oheis-
tarvikkeet. Nopeasti
ja ennenkaikkea
edullisesti.
Tilauksen voit
hoitaa katevasti
joko tilauskortilla
tai suoraan
puhelimitse.
Kinarasta ostaes-
sasi et maksa
turhasta: toimi-
tamme lahetykset
postiennakolla ja
veloitamme ainoas-
taan pakolliset
postimaksut.

Jos haluat
tutustua tarkem-
min Kinaran tarjon-
taan ja tarjouksiin,
ota luuri kateen ja
soita (90) 506 1420.

Kuukauden kuumimmat Amiga-pelit

ALENNUKSET JOPA 67 %
(Ovh. 295-395 mk)

4001 Coptive 195,- 4022 Gold Of The Axtecs
4002 Final Command 145,- 4023 Infogrames Tripple Bock:
4003 International Kult, Operation Neptune,
Soccer Chall. 120,- Tintin On The Moon
4004 Manhunter 2 195,- 4024 James Bond
4005 Mig-29 Fulcrum 225,- 4025 Jumping Jackson
4006 N.A.R.C. 145,- 4026 Loopz
4007 Ranx 125,- 4027 Manhunter
4008 Rick Dangerous 2 95,- 4028 Mean Streets
4009 Simulera 195,- 4029 Monty Python
4010 Team Yaonkee 195,- 4030 Night Breed
4011 Total Recall 145,- 4031 Oops Up
4012 Welltris 155,- 4032 Powerdrome
4013 ATF 2 145,- 4033 Shadow Warrior
4014 Badlands 145,- 4034 Space Ace
4015 Bard's Tale 2 65,- 4035 Strider 2
4016 Battle Master 145,- 4036 S.T.U.N. Runner
4017 Castle Master 145,- 4037 Sword 01 Aragon (S5I)
4018 Corporation 145,- 4038 Thir Courier
4019 Dragon's L air/Escape 4039 Tie Break
From Singes Castle 250,- 4040 Torvak The Warrior
4020 FA-18 Interceptor 65,- 4041 UN Squadron
4021 Final Countdown 145,- 4042 Iany Golf

SHOKKIHINTAISEY AMIGAI.lE

Peli kuin peli vain 95,-/kpl tai
3 pelia yhteishintaan 220 mk!

4043 Bar Gomes 4051 Globulus 4060 Satan

4044 Chase HQ 4052 Infestation 4061 Skiidoo

4045 Continental Circus 4053 Last Ninja 2 4062 Spell Pound

4046 Deja Yu 2 4054 Manix 4063 Time Machine

4047 Projectyle 4055 Microprose Soccer 4064 Tusker

4048 Fast Breok 4056 New York Warriors 4065 Vaxxine

4049 Fighter Bomber/ 4057 No Exit 4066 Wings Of Death
Adv. Mission 4058 Nudear War 4067 X-Out

4050 Fire And Brimstone 4059 P 47 Thunderbolt

PC-PELIT POLKUHINTAAN

(Ovh. 295-395 mk)

4068 Bard's Tale 2 (5) 95,- 4083 Bar Games (3/5)

4069 Chuck Jaeger's AFT (3/5) 65,- 4084 E.5.5. (3/5)

4070 Elvira (5) 195,- 4085 Jet Version 2.1 (5|

4071 Flight Of The Intruder (3/5) 195,- 4086 Last Ninja 2 (5)

4072 Ishido (3/5) 175,- 4087 No Exit (3/5)

4073 Manhunter 2 (3/5) 195,- 4088 Powerboat U.S.A (3/5)
4074 Midwinter (3) 195,- 4089 Alpha Waves (3/5)
4075 Night Hunter (5) 145,- 4090 ATF 2 (3/5)

4076 Powerdrome (3/5) 65,- 4091 Blade Warrior (Combo)
4077 Star Control (3/5) 175,- 4092 Mean Streets (3/5)
4078 Team Yankee (3/5) 195,- 4093 Microsoft Flight Simulator
4079 Their Finest Hour (Combo] 150, - version 3.0 (5)

4080 Strike Fleet (5) 65,- 4094 Ranx (3/5)

4081 Welltris (3/5) 165,- 4095 Stratego (3/5)

4082 Altered Destiny (5) 175,- 4096 The Light Corridor (3/5)

dhond #  MASTER SYSTEM o

Tilaisuus, jota ei kannata ohittaa!

HUIPPUEDULLISET
HYOTYOHJELMAT

Varastomme muuttaa vusiin filothin, siksi
myymme sevraavat hyotyohjelmat
pilkkahintaan muuttoa helpottaaksemme:

4108 ABILITY 1,2E monitoimiohjelma 450,-

* Markkinoiden paras integroitu ohjelma tahin hintoan. Sisdltdd mm. toulukkolas-
kennan, tietokannan, tekstinkdsittelyn, business-grafiikan, tietoliikenneohjelman
sekd mahdollisuuden tehdd oma "dia-show”.

4109 ABILITY PLUS monitoimiohjelma 695,~
* Kehittyneempi versio edellisesta.

4110 VOLKSWRITER DELUXE teksturi 37 5,~

* Tdysiverinen tekstinkisittelyohjelma, joka kilpailee ominaisuuksilloan monta ker-
taa kalliimpien ohjelmien kanssa.

4111 VOLKSWRITER 3 teksturi 850,-

* Kehittyneempi versio Deluxesta ammattilaisten kayttoan. Ohjelma sisdltad 170.000
sanon kirjaston, joka tarkastaa oikeinkirjoituksesi.

4112 LEARN TO USE PC opetusohjelma 195,-
4113 LEARN TO USE DOS opetusohjelma 195, -

TILAUSKORTTI

Merkitse tilausnumeron perddn myds kone jo mahd. disketin m;'- '
koko (Amiga, ST, PC 3,5/5,25) imok

Seka mahtavasti muita huippuluokan
peli- ja tarviketarjouksia.

SOITA 90-506 1420 KINARA

ja saastat selvad rahaa!

Tilausnumero ja kone Kpl Hinta'*

KIIICII'II oy

Postimyynti

VASTAUSLAHETYS

Tiloan myos ilmaisen, piakkoin ilmestyvan

Sopimus 00380/11
00003 HELSINKI

SEGA i ik 500; —
SEGA-PELIEN PARHAIMMISTOA [ -

4097 Altered Beast 295,- 4101 Golden Axe  295,- 4105 Operation Wolf 295,- Osoite
4098 Chacse HQ 295,- 4102 Golfmania 325,- 4106 Mickey Mouse 295,-

4099 Double Dragon 295,- 4103 Indiana Jones 295,- 4107 Gountlet 295,- Postitoimipaikka
4100 ESWAT 295,- 4104 Poperboy 295,- 4108 Rambo 3 295,-

(*Hintoan lisatddn lghetyskulut




BITTI-kirjat

BITTH kirjal

68000-konekieli
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BITT w

B Olli Majander, 160 sivua, ovh. 125,-

. T Mo&am@%l&hmmmlliﬁﬂm
| toteutetaan i perusteos, joka esittelee modeemien toimintaperiaat-
i teen, padteohjelmien toiminnot, sahkoisten postilaa-
mmmmm Kirja neuvoo

TESTIT

14

18

33

TOIMISTO SALKUSSA?
Testissi Toshiba T1000XE-salkkumikro ja
Canonin pieni mustesuihkukirjoitin BJ-
10e.

ACTION REPLAY MK 2
Pikakokeessa uusi versio Amigan Action
Replay-moduulista.

SILENTPARTNER

ohjain, melkein kuin langaton
niippiimisté. '

ST:N DELUXE PAINT

Deluxe Paintin ST-versio tarjoaa jopa
4096 viirin paletin ja hyviit
animaatiomahdollisuudet.

SOVELLUKSET

20

34

MITEN VALITSEN
KIRJOITTIMEN

Meluisa mat riisikirinitiu vai kuiskaava
mustesuihku? v
VlDEOKU‘VlEN DIGITOINTIA
PC:LLA

Bittinikkari rakentaa halvan lisiikortin,

jolla videolta voi kaapata kuvia mikroon.
TEOLLISEN SUUNNITTELUN
ALKEET

Wallu piirtiiii polykapseleita ja muuta
mukavaa.

BITIT LINJOILLA

Katsauksessa Soft Connect. kotimainen
piiitechjelma Amigalle.

MIKROBITTI 4/91

SilentPartner on PC:lle tarkoitettu kauko-

50
71

55
60
62
64

24

30

43
65
69
74
76
78

PElIT

lISAKSI

HUHTIKUU 4/91

Kannettavien mikrojen ominaisuudet
ovat parantuneet ja hinnat laske-
neet. Raahattavista on tullut kannet-
tavia.

Deluxe Paint Atarille. Vihdoinkin

ﬁjﬁ Y
s B3 I!L'l Fa Fﬂﬁl’iﬂlﬁi% 3 |

C-64:N BASIC-MUISTIN SALAT

Kiinnostavatko itseiiiin muuttavat
11f|][ Jmat t |.| muut erikoisuudet?

LIKETTA CGA:LLA

Pelihahmojen sujuvan liikkkeen luominen
on aloittelevan pelinikkarin suurimpia
murheita. \

COMMODORE-SISAPIIRI

Hakemiston kiisittelyii kirjastorutiineilla.

PC-VINKIT

PELIUUTISET

SOFTASAKKI
PELIKOPTERI
PELILUOLA
KONSOLAATIKKO

UUTISET
KEINOTODELLISUUS |

Tietokoneella luotu keinotode m

teknologiaa ilman rajoja.

MIKROHARVINAISUUDET

Kannatko vanhan mikron kaatopaikalle
vaikka se olisi kf_'-riii]_\']'l'r_ln'ilmimlll:i"r"'

JENKKILA
KUUKAUDEN LISAKILPAILU
BITTIPOSTI
BITTIPORSSI
MIKROKIVIKAUSI
KUUKAUDEN KILPAILU




NUORISON PC -KESALEIRIT 91 LOMAKESKUS TAHKOVUORESSA || | Pétoiminci

Kymmenen syyta tulla mukaan!

1. Leirilla opiskellaan PC:n kayttoa ja harrastetaan kaikkea kivaa, mitd kesilld vain voi tehda,
2. Voit tulla kauempaakin, silli leirin hintaan kuuluvat myos junamatkat edestakaisin.
3. Leirille voivat osallistua kaikki 12 - 15 -vuotiaat mikroista kiinnostuneet tytot ja pojat.
4. Kaikki leirilaiset saavat tyoskennellda omalla mikrotictokoneellaan.
5. Leirilla opit kiyttaméaan mikrotietokonetta nopeasti mielenkiintoisten harjoitusten avulla.

T AUKTORISOITU KOULUTUSKESKUS
7| TIETOVIRTA OY

Puufalin §71-123 645, Telmlax 871-141 015

MUKAVIM TIE PERILLE

TAKKD

.

TAPIOLA

wr"

- PL35, 01771 VANTAA

m (90) 878 4922

; 3}"3 4544 {uullmmulhnm
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UUDET OHJELMALEVYKKEET!

Vuosilevykkeemme ovat jdlleen iimestyneet! MikroBITISSA ja C=lehdessé vuonna 1990 julkaistut
ohjelmat saat nyt levykkeelld C-é4:lle ja Amigalle. Mukana on pelejd, hydtyohjelmia, apuohjelmia
ja bittinikkareiden ohjelmia.

Sadstotilaus on tilaamista
~ laus jatkuu ilman eri

wirrmsu olevaan

C-64:lle Monigjo, Osoitetarrat, Vapaata vieritysta, Therm, Grafiikkaa grafikan padlla, Graphéd...

Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeyLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum... .
~ rié voidaan
mrlddnoinhhrkoimkﬂin

materiaalia kaikilta

in toimituksen luvalla,

+
g

M OOSEICHE[S!W
1205911
Opal

Kyme Pulnohm Kouvola
Tilaa todellinen ohjeimapaketti kuponkisivun kortilla! AR
Hinta vain 69 mk.

PS. Molemmilla levyilld mukana myds ylldri!

J
':'
i

6. Opit kiyttimain Windows 3.0:n laskenta-, teksti-, kortisto-, piirto- ja tietoliikenneominaisuuksia ja tictenkin hiirts. ,mi vt o OO
7. Kukin leiri kestaa maanantaista perjantaihin ja leirit alkavat kesakuun alussa jatkuen koko kesan. la, Risto J. Hieta, F-H N Kasvi, Po-
K dmm"&l"f e T
s I'H
8. Hinta on todella edullinen: 1.995 mk/osallistuja! ' nen, Jukka Marin, Ari Paananen, Ni-
/ ) Eh F:lg:uop Mati Rinfala, Jukka To-
9. Hinta sisalt: * opetuksen ja materiaalin * majoituksen 4 - 6 hengen saunallisissa hirsihuviloissa * tiysihoidon * it
junamatkat Kuopioon ja takaisin seka bussikuljetukset Kuopiosta Nilsiddn Lomakeskus Tahkovuoreen ja takaisin ILMOITUSMYYNTI
* Tapiolan tapaturmavakuutuksen kotiovelta kotiovelle * vapaa-ajan ohjauksen. Mﬂmmm
N 3 . 00381 Helsinki
10. Ilman PC -kesileiria kesd menee hukkaan! | Il’uh 120 5911
I H,é?ﬂohl*
g irio
Voit tilata Nuorison PC -kesileiri 91 -ohjelman seki ilmoittautua soittamalla (971) 123 645/Reino Hakaoja. i M
~ Jussi Kiilamo
s 1e Li: = o:llz = . £ ni Mékeld
Pida kiirettd, silla kesa tulee pian! * Helna Vianen
eb E Marika Tolvanen

'ASIAKASPALVELU
 Erikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu

vastaus-

, varaa esille asiakasnumero-
'. si mouldlpuld:mn tai laskun kuitti-

 osasta)
asiat: 120 670
m pol (osoit-

] hlhm: sadstotilaus 12 kk 197 mi:
 Madraaikainen tilaus 12 kk 216 mk

, jossa fi-

istusta kun-

- nes filagja irtisanco ﬂlnukunsn tai
mmm sen mdadraaikaiseksi.

reavat jaksot tilaaja saa lwllmnhn
saastétila

ushin-

~ foan, joka on aina edullisempi kuin
F hmmn pituinen madraaikaisti-

 Erikoislehdet Oyn asiakasrekiste-

suUc-

hkﬁlu“mm. sitoumuksetta kuva-

edusto-

: an alueilta. Lehti ei vastaa filao-
h\:ﬂoﬂmm materiaalista. ~Kirjoituk-
ja kuvia soa loinata lehdesta

HUHTIKUU 4/91

L1

Pieni: lH;l]kkllIlll]\rl‘}J 1 ]mlt tiin usein
vain kiireisten liikemiesten leluina. Hel-
vosti mukana kulkeva laite soveltuukin
likkuvaa tyoti tekeviille tai sellaiselle

henkilolle, joka tekee toiti myos kotona.
Suuretkin tietomiiiriit siirtyv ;lt T l[}pq_l,l'.;].h
ti salkkumikron kiintolevylli kodin ja tys-
I] lll'. 11 Vs ll[ 1' L

Salkkumikron ei kuitenkaan tarvitse
olla ainoastaan raskaan sarjan ATK-ih-
misten tydkalu, jm mikron kiiyttotarve
on satunnaista, ei ole mielekisti hankkia
kotiin suuria ['H}"rf.:ll\EHIt‘lt 1. Sen Hi]:hlll
salkkukoneen ja pikku kirjoittimen yh-
distelmii olisi 1J|i mteellinen monelle koti-
ki l\ttdjr_l”( Laitteet on he ][}Im tvintii
kaapin hyllylle silloin kun niitii ei tarvita.
’nH-.ukavttmb]lm ne ovat siirrettiivissi
juuri sinne, missi tilaa on L:n"h thiivissii.

Myis I.I[TE'HI{ n hiljaisuus on merkittii-

vii etu. Esimerkiksi tissi numerossa tes-
tattu Toshiban s: tlkl-.un‘ukrnja{ anonin
mu'-..tvuuhkuklrjmtln ovat kiivtiinnossii li-
hes iinettomii. Niillid voi tyoskennelli
mihin aikaan vuorokaudesta tahansa hiii-
ritsemiitti muita pl'Tht‘f-‘tlji"l.'-l{-‘l'liii.
Salkkumikrojen korkea hinta on tois-
taiseksi ollut laajamittaisen yleistymisen
esteenii. Suorituskvkyinen mikro, jossa
on riittivin iso ]-.Jlntn|t*n |lu ani wlth.Ll
miellyttivii niippiimistd, on huomatta-
vasti ki 11|1||:1p|{1m| vastaava poytim: alli.
I\‘. mppltulmm uhraus satunnaiseen
ki n’ttmm hankittavasta laitteesta tuntuu

Alas

huonekalu-
tietokoneet

kohtuuttomalta. Ak]{llkd\-ﬂtmw\ edellyvt-
tiii alhaista virrankulutusta, eiki salkku-
koneissa voi kivttii muutenkaan yhtii
karkeatekoisia mtk*um]d kuin pu::-vt.lkn—
neissa. Suurempi hinta ei siis johdu aino-
astaan "juppi |t‘|lllll" maineesta vaan kor-
keammista valmistuskustannuksista.

Korkeahkon hinnan lisiiksi salkkumik-
rot jiiviit poytikoneiden vanaveteen eri-
tyisesti grafitkkaohjelmia kiiytettiiessii.

ekﬁtmtmtt{*h erilaiset modeemin
avulla kiiytetti iviit palvelut tai vaikkapa
tietokoneavusteinen verojen laskenta on-
nistuvat salkkumikrolla mainiosti. Pikku
mikro voisi olla samanlainen joka kodin
:.f]:-i.-»:tun-'ikv kuin taskulaskin. Iso poyti-
malli sitii vastoin on lihes ]]ll{}llFé alu, jol-
le tiytyy keksii sijoituspaikka kalustusta
suunniteltaessa.

Toivottavasti md.\lhdntunj it heriiiviit
huomaamaan, miten suuren ostajakun-
nan niamii satunnaisesti mikroa tarvitse-
vat ihmiset muodostavat. Kun yleisten
tietoverkkojen ja muiden telemaattisten
[};llﬂ*luiilt'n kiivtti alkaa muodostua arki-
piiiviin '.L‘i]-(':l!"f‘i—‘j(!ii, tarvitaan p:’jiitteilii tai
sellaisen virkaa toimittavia mikrotietoko-
neita. Ja mikiipii soveltuisi tillaiseen
kiiyttoion paremmin kuin pieni, h1|]d.1m‘n

a huomaamaton salkkumikro? Siini vai-
iu »essa potin saattaa korjata se maahan-
tuoja, joka uskaltaa myydi paljon ja l’ilL
ne “ll katteella - siis J{]I\d[nlr‘ht‘ul‘:‘ ﬁnpl—
vaan hintaan.




BITTI-

LEIRILLE
TAAS!

Kesiin kohokohta on jo vuosien
ajan ollut Bittileiri, jossa on voi-
nut vhdistiéi lomailun  huvin
h}uh"vn mikrotietokoneiden
kanssa puuhastellessa. Yhden
jirjestijisti poistuttua kuvioista
péitettiin leirivuosi 1991 jittii
viilliin. Lukijoiden kiinnostus
Bittileirejii kohtaan on kuiten-
kin ollut siti luokkaa, ettii har-
kitsemmme vakavasti péiiti iksen
perumista ja leirien jirjestimis-
ti tiniikin kesiini yhteistyossii
INFOn kanssa.

Leiriviikot olisivat 27-31, eli
heiniikuu kokonaisuudessaan ja
vari piiiviii elokuun alussa. Tar-
Lemmut tiedot jirjestettivisti
kursseista ja i]Jnmithtumis
ttlllll'lf.‘lil':l-lt{‘lhl'd ]ullx‘ut.ta‘m Se11-
raavassa MikroBITISSA. PS.
Toimitukseen tulevat uhkailu-
soitot Bittileirien puolesta voi
siis jittidii tissii tilanteessa vii-
hemmiille.

A LT TR S ]

Sega on julkaissut tihiin men-
nessi realistisimman kolikko

linsii nimelld R360. Kyseessii on
taistelulentosimulaattori, ]a:}ssa

ohjaamo pystyy pybriméin mi-
hin suuntaan tahansa.

Toinen 'iegan todellisuutta
liihentelevii peh on GP Rider

pelaajat istuvat aidontuntuisen
ajokin selissi. Erikoisuus on se,
ettii istuimet heiluvat sivuille.

UUDENLAINEN HAKULAITE

Rannekellon sisiiiin - mahtuvia
henkilohakulaitteita  lovtyy jo
useilta valmist: 1||]t¢1 Seikon uu-
tuuden nimi on Seiko Receptor.

Aiemmista hakulaitteista poi-
keten Receptorille tulevaa sig-
naalia ei liheteti erikseen ra-
kennetuilla radioliihettimilli,
vaan tavallisilta |Tl||*-;iil~.ki 1 soitta-
vilta radioasemilta. Tiimii hel-
wottaa |r|11_|.ut hakuverkoston ra-
L ntamista ja varmistaa viestien
yerille piiiisyn, sillii kaikki haku-
Lnt\nt lihetetiiin  useammalta
radioasemalta samanaikaisesti.

Uuden |‘.ﬁt=|'ux[f-ku::l::giun an-
siosta Receptor on aikaisempia
malleja piene mpi, ja sen toimin-
ta-aika on pitempi. Se sikon vh-
h]whnluur||‘|pu|| Yhdysvalloissa
on AT&E, joka on aloittamassa
Rece i}iurm koek: i:-.h:lt_

TINE 36

N
Se on moottoripyoriipeli, jossa ===

PRINTS

Amigalle
DynaCADD"

omputer Alded Deslgn and Drafting

Ditek International on ilmoitta-
nut kilintineensi CAD-ohjel-
mansa DynaCADDin A.lmtmllt
Uutuuden toiminnot ja ominai-
suudet ovat suunnilleen samat
kuin ST- ja PC-versioissa.

]ar je stelmivaatimukset  ovat
varsin kovat. CPU:n on oltava
matikkaprosessorilla vahvistettu
68020 tai 65030, ja muistia on
oltava ainakin 2 megatavua. Li-
siksi koneesta on loydyttivii
kiintolevy ja viihintiin ‘08 1.3.
Hintaa uhjf‘]:‘nd“ 1 on 1000 dol-
laria eli noin 3600 markkaa.

MIKBRPORITTI 4./01

Valiaikatieto!

\tari Scandinavian toimitusjohta
i Lars  Molander
21.2. 1991, ettiit Atari

Ll "'L"I.'q'\rr.'q:l||\1||h'r"~. (v taottaes

il"“"\il AN RLRS] 1'.i|'.]||i'\|.I"'i 1litin-
hantuojaksi
lnkkoon  Hannoverin

messuilla,

CEBIT

Tietokanta
Eestin
yrityksista

Eestiliinen Business Commu-
nication Centre on valmistanut
tietokannan kaikista Eestissii si-
jaitsevista  yrityksisti. Modee-
milla tavoitettavasta tietokan-
nasta loytyy osoitteet, puhelin-
numerot, xlm u]u nkildiden ni-
met ja yli 8000 yrityksen tarjo-
amat tuotteet seki p: alvelut,

Yhteysajan voi maksaa Ruot-
sin kruunuilla. Hinta on 15
kruunua (noin 10 mk) jokaista
kiisiteltvii yritystii kohden, seki
2 kruunua minuutilta. Aloitus-
maksu on vaatimattomat 1500
kruunua (1000 mk). Yhtevden
voi ottaa modeemilla numeroon
990-7-0142-422 583 (2400-8-N-
1)

Amiga-messut
Berliinissa

Huhtikuun 25.-28. on sopiva
ajankohta vierailla Berliinissi
Amiga-messuilla. Messujen jir-

J: stiijiin Ami Shows |||mlnn
mukaan 5 000 nelibmetrii on

odottamassa vierailijoita, joita
aivan varmasti tulee olemaan
paljon. Ensimmiiinen messu-

péivii on tarkoitus varata aino-
astaan alan ammattilaisille.

[,i]}nt maksavat ensimmiiise-
ni piiviind ammattilaisille 35
DM (noin 70 mk) ja timiin jil-
keen :}piukrhini][v- 12 DM ja
muille 17 DM. Lisiitie toja VO
kvsviik AMI Shows Europe Jta,
pulielin  990-49-8106-31093.
]::[ln halua ]H]I‘IH':I pnhvli:nvsml
saksaa, niin voi mvos lihettiii
faxeja numeroon 990-49-8106-
34004,

MIKROBITTI 4/91

ilmoitt
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IBM on julkistanut huippuno-
pean 512 kilotavun SRAM-pii-
rin. Piiri pystyy etsimiiiin tietoja
kahdessa ~ sekunnin miljar-
disosassa. Vastaavaan nopeu-
teen on aiemmin péisty ainoas-
taan alle 64 kilobitin ll’\l]{rﬂpll-
reilli. SRAM-piirit ovat tirkeiti

villimuisteina tietokoneissa, ]015—
sa mikroprosessorin  kellotaa-
juus on yli 25 MHz.

IBM:n julkaisu voisi muuta-
man vuoden kuluttua avata ovet
halvoille 512 kilotavun viillimuis-
teille, jotka nopeuttaisivat huo-
mattavasti siinii vaiheessa luul-

tavasti jo 50 MHz nopeudella
liikkkuvia PC-koneita.

Toinen IBM:mn julkistus on
uusi I‘.um|ijnht]t‘-‘1dh{-‘ﬁf'l‘| valmis-
tustekniikka, jolla pystytiiin te-
kemiiin 20 000 puolijohde-
laseria yhdelli pukwknlid eli
noin kaksi kertaa enemmiin
kuin aiemmin oli mahdollista.
Timin tekniikan pitiisi alentaa
Eunlljuluiﬁiawnen almistus-

ustannuksia liki 50%. Hyity ei
jad  pelkiistiin tietokonemaail-
m.mn Esimerkiksi CD-soitti-
mia pystytiin valmistamaan nyt
entistii halvemmalla.

Transistorin isa kuoli

UUTTA IBM:LTA

Kaksi kertaa Nobelin palkinnon
saanut transistorin keksiji John
Bardeen kuoli 82-vuotiaana
tammikuussa. Bardeen kehitti
maailman ensimmiiisen transis-
torin Bellin laboratoriossa New
Jerseyssii vuonna 1947 yhdessi
William Shockleyn kanssa. He
saivat keksinndstiin  Nobelin
palkinnon vuonna 1956. Kek-
sintd avasi ovet liki kaikelle ny-
kyajan teknologialle.

Toisen Nobelin palkintonsa
Bardeen sai suprajohtavuuden
teoriasta yhdessi L. Cooperin ja

2 Shrieffin kanssa vuonna 1972

TODELLINEN MAC-KLOONI

L 1 K3 k
COMPUTERS, INC

Nutek on ensimmiiiseni maail
massa julkaissut kloonit Macin-
toshin  tiirkeimmisti  logiikka-
mikropiireistii ja kiiyttojirjestel-
misti. Nimid ovat avaimet to-
dellisten Macintosh-kloonien
valmistukseen, ja ne luultavasti
avaavat ovet samanlaisille kol-

mansien valmistajien tietoko-
neinnovaatioille kuin miti ta-
Imhtui PC-maailmassa 80-luvul-
.

Alemmat _x'rih']s'ﬁ{-’r kloonata
Macintoshin piirit ovat kaikki
epidonnistuneet tekijinoikeus-
ongelmien takia. Nutek on tii-
miin vuoksi vuodesta 1989 alka-
en seurannut erittiiin tarkasti
"clean-room" -periaatetta. Sen
mukaan mikropiirien ja ohjel-
mien tekijit eiviit tiedd mitiiin
Applen kiyvttimisti ohjelmoin-
ti- ja perustekniikoista lukuun-
ottamatta sitid, mitid / I wple on
julkaissut  virallisesti h’LHir&inéi
kiisikirjoina.

Nutekin tviin tulos on '|.|i 25(0)
miljoonaa ohjelmarivii ja kolme
VLSI-mikropiirii. Ne lnultavas-
ti pmht wat markkinat muilta

kolmansien x:t|r|1i!-;ta11|'\ivn Macin-
tosh-klooneilta, jotka vaativat

toimiakseen .-\i:npltlﬂ omat

ROM-piirit. Valmis piiri- ja oh-
_]'I'III]'lLi’ri.J-P:lk["[!i on tarkoitus saa-
da toimituskuntoon vieli timiin
viroden aikana.




PELIT

Back to the future IlI
Blue Max

Brat

Champion of the Raj
Chaos Strikes Back
Crimewave

Das Boot

Distant Armies

Falcon 3.0

Flight of the Intruder
Genghis Khan

Hard Driving I
Lemmings

Mig 29 Fulcrum
Powermonger
Predator 2

Railroad Tycoon
Secret of the Monkey Island
Sim Earth

Space Quest IV
Teenage Mutant Hero Turtles
UMS I

*Ei ole saatavissa lehden mennessa painoon

159,-
185,-
159,-
159,-
159,
159,-
185,-
159,-
159,-
220,
159,-
159,-
220,-
185,-
159,-
185,-
185,-

*

159,-
185,-

159,-
220,-

139,-

185, -
220,-
*

220.-
240,-
220,-
185,-
185,-
240,-

159,-
220,-
220,-
240,-
240,-
185,
220,-

SUPRAMODEM 2400

sis. ohjelma + kaapeli

795 UUTISE T

SUPRAN KOVALEVYT

AMIGA 500

Supra A500 XP 40MB
Supra A 500 XP 105MB

AMIGA 2000

Supra Wordsync 40 Quantum
Supra Wordsync 105 Quantum
Supra Wordsync 210 Quantum

AMIGA 2000 muistikortit

SupraRam 2000 2/8 MB
SupraRam 2000 8/8 MB

369C

4295 Maaﬂmaﬂ Isuun;i'nmat hf‘tutw
ne- ja ohjelmavalmistajat aiko-
6595uat tukea uutta merkististan-
dardia nimelti Unicode. Unico-
den tarkoitus on lisiiti perintei-
135Useen ASCII-merkistéon ik
3290kaikkien maapallon maiden
merkistit. Tithtdimessi on yhte-

T T A R e LA

GAMEBOY

Uusi konsoli jonka viet minne
haluat. Paketti sisaltaa patterit,
kuulokkeet, kaapelin ja

Tetris-pelin

545, -

niiinen merkistd, jossa ]nl-camen
merkkikoodi viittaa yhteen ai-

noaan merkkiin.

Kcs Power Pc Boa Unicoden etuna tulee ole-

Nyt Amiga 500 PC yhteensopiva. Laitat vain  maan muun muassa se, etti
kortin lisamuistin tilalle ja siina kaikki. Muisti M!maan rajoja ylittivien elektro-
DOS moodissa 704 KB + 192 KB EMS. Kun kay-fisten ;"Pj}f" e e
tat Amigaasi on kdytéssisi yhteensa 1.5 Mega- oy, 2 perisind, Roska
tavua muistia. Et tarvitse monitoria, TV yhteen-saanut muun muassa 1BM:n,
sopiva. Tukee myos Amigan ulkoisia levyasemiaApplen ja Microsoftin tuen, niin
3.5 ja 5.25 seka A590 kovalevya. Hintaan sisl- Muutaman = vuoden kuluttua

tyy kortti MS DOS 4.01, MS DOS shell, GW Basi .tekstitiedostojen  siirtidminen

seka englanninkieliset Microsoft | ja KSC kirjat.
Korean sodasta CD-ROM

GAMEBOY PELIT

Batman

Burai Fighter
Chase H.Q.
Chessmaster
Double Dragon
DuckTales

Final Fantasy Legend
Gremlins 2
Nemesis

NFL Football
Pro-Wrestling

|| Skate or Die

' Super Contra

Super Mario Land

Teen Age Mutant Ninja Tu

230,-
189,-
220,-
240,-
230,-
240,-
260,-
220,-
220,-
230,-
220,-
230,-
220,-
189,-
230,-

HINTA VAIN 1995, -
Quanta Press on julkaissut Ko-
MEGADRIVE 699 rean sotaa kiisitteleviin  CD-
I

ROM-levyn. Sen sisiilti lovtyy

" i : multimediamuodossa  suunnil-
Nyt saat myos Amigaasi 1.52 Megatavua tallentaleen kaikki tieto, mikii voi Ko-
van |E|'t,“.-‘}f,.".]Serﬂan‘r lgka pystyy tottakai lukemaan rean sodassa kiinnostaa. Levylli
myns tavallisia korppuja. MADE IN GERMANY. on myés puheen muodossa ole-

via haastatteluja sodassa taistel-
leilta sotilailta. Hintaa USA

Powerpacker Professional

Uusi entista nopeampi pakkaus-
ohjelma, joka on jopa 40-50 kertaa
nopeampi kuin edellinen versio.

Sisaltaa taydelliset

11Q _

t'tj.-'“ii on 129 dol-
markkaa.

Amigalle:

512 KB:n muisti kellolla, virtakytkimella
3.5 levyasema RF 323C

5.25 levyasema

A500 sisainen levyasema

Action Replay MK Il A500

Action Replay MK Il A2000

Vortex ATonce

Kirjoittimet:
Mannesman Tally MT-81

Canon BJ10e
Star LC-200 Color

Toinen uusi Quanta Pressin
11UUim:tL on lentokone-ensyklope-
2695(“ jonka sisilti lovtyy tietoa

suunnilleen jokaisesta lentoko-
2495 Sneesta, joka maapallolla lente-

lee tai on lentinvt. Tiimiikin le-

vy maksaa 129 dollaria.

Quanta Pressilli on muitakin
CD-ROM-tuotteita. Luettelon
voi tilata suoraan ‘-.":lll]li.‘if':l_]'il]hl_
Puhelinnumero on 990-1-612-
641 0714, fax 644 8811.

COM 2001 OY

puh. 981-33 66 44

Fax 33 74 27
os. PL 724, 90141 OULU

g ey ey

MIKROBITTI 4/91

“"ASClIsta Unicode

koneesta toiseen ei ehkii eniii
vaadi mitiin kiinnosohjelmia.
Unicoden merkit perustuvat
16 bitin sanoihin, jotka antavat
65 536 merkkivaihtoehtoa. Kos-
ka Unicodeen ei liity mitiiéin sen
suurempia teknisiii undistuksia,

kutsuvat jotkut siti pelkiistiin
16 bitin ASCIIksn Tilld hetkel-
li on miiritelty vli 27 000

merkkii. Microsoft on ilmoitta-
nut tukevansa Unicodea mah-
dollisesti Jn seuraavassa Win-
dows versiossaan 3.1, tai pl.m
sen jilkeen. Apple on kertonut
aikomuksestaan tehda kiiyttojir-
jestelmiinsii Unicode-yhteenso-
pw.ﬂcsl Toivottavasti muutos ta-
Eahtuu nopeasti, silld on jo aika-

in luopua liki 30 vuotta van-
hasta ﬂSLII-merlﬂstnsm

ComreAG
SYSTEMPRO

Compaq on julkaissut 18

vun massamuistiaseman lle
Vaiklta "Il'lteﬂlﬁe

kiiyttoi liihinnd ve

toistii, niin  jirjestelmiin suuri

H!Hn"i';ninn :

SRAM ja DRAM ovat tuttuja
kiisitteit:i |m|1'-.t|p|1rf isti  kiin-
nostuneille, mutta FRAMista
on harva vieli kuullut. FRAM
eli Ferroelectric Ramdom
Access Memory on coloradolai-
sen Ramtronin keksinté.
FRAM-piirit eiviit hukkaa sisiil-
timiiin tietoja, vaikka virta kyt-
kettiiisiin pnn l’hl:lltd
Ensimmiiisii valmiita tuottei-

18 GIGATAVUN
MASSAMUISTI

kapasiteetti osoittaa minkiilaisia
tarpeita nykypiivinii PC-ympi-
ristéssii voi syntyii. Ehkii muuta-
man vuoden kuluttua jokapojan
PC:n massamuistin on oltava ai-

nakin puoli gigatavua.

LT

FRAM?2?

ta ovat PC:n muistikortit, jotka
toimivat erittiin nopean kiinto-
levin tapaan. Pidemmiillid tih-
tiimelli Ramtron haluaisi aset-
tan FRAM- -piirejiiin - muun
IMuassa l]}knrltt ijlun yuheli-
miin, elektronisiin Iukkmiun te-
levisioihin ja autoihin. Lisiitieto-
ja FRAMista saa suoraan Ramt-
ronilta numerosta 990-1-719-
481 7000,

Vuokraa sylimikro

Yhdysvalloissa LapStop Corpo-
ration on aloittanut svlimikro-
jen vuokraamisen lentomatkus-
tap]le Kyseessi on tiysin uusi
palx [-‘Illcl_]dtll‘m Julle wnh."», péivii
pi divilltii enemmiin m: lrllermta
Koko ajan tiukemmiksi kehitty-
viit lentokenttien turvajirjeste-
Iyt estiiviit usein omien sy fimik-
rojen ottamisen mukaan lento-
koneisiin. Sylimikron vuokra on
50 dollaria piiiviissi (180
mk/piivii).

SUPER
FamIcom

Nintendo-ongelmia

Nintendolla on ongelmia Super
Famicomille suunnitteilla ole-
vien pelien kanssa. K_\-'_'-it* ei ole
tL‘I-:nih&usta tai rahasta vaan ai-
vovoimasta. Kiinnostuneita ja
tekniikkaa taitavia nhjvlmmjn
el \.lmnlm: 'rtaisesti ole riittiiviisti,
Tiimiin takia useat japanilaiset
pelivalmistajat ovat Jmttmwet
erittiiin aggressiivisia palkkaus-
kampanjoita.

Tyonte l-.1|1|m! n synnytti Su-
ser Famicomin suosio, joka yl-
thtl kaikki alan ihmiset. Kun
yelivalmist: i_| at alkoivat "h].lt fai-
Lw. kehittii peleji, niin luon-
nollisesti syntyi puutetta alan
taitavista {]]l_]l II]IH]]]‘H[ L

11
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KUUN POHJA NOTEERAUKSET
UUTISET e 385 POWERIA

==

IKROBITIN YLIVOIMAINEN TESTIVOITTAJA! AINOANA AMIGAN HIIRENA
IBM:Ité lisenssilevyke = AYDET wTIiInﬂTﬁHTrlEI’éEENA M#]?ET_LEAT MHG&HF.!ER'I{HA T%GEHNTTF%_H spplNG 386 SX & 20 & 33
Monissa yrityksissi on tarve UODEN v . = SPRING -TIETOKONEET ON KOTELOITU TUKEVAAN, MUTTA

kiiyttiii samoja ohjelmia useassa (%" 3 KUITENKIN KATEVANKQKOISEEN MINITOWER-KOTELOON,
enﬁtietukﬂmjessa.] Jotta ei olisi LILTEEERT i TE@N@.ASE L“SAMU“ST DERUSDAKETTI tht”ﬁﬁ KESKUSMUISTIA IMB:N (LAA-
akko ostaa samaa ohjelmapa- "ECNOBASE S12KBN LISAMUISTI AMIGA S500:LLE  VIRTAKYTKIMELLK JENNETTAVISSA EMOKODRTILLE  8:MB:N), 40MB:N KOVALE-
ettia useampia }I:dpl.l:hﬂtdlk[]zn 64 M' JOMALAISTA LAATUTYOTK, TAKUU 2 VUOTTA! (24KK) HINTA: 245.- VYN, 35HD-LEVYASEMAN, SUDER  VCA-NAYTONOHJAI-
syntynyt tavaksi hankkia pelkki

KODTINI024X768), 102AT/E SKANDINADDAIMISTON SEKA
oikeus kopioida yksi alkuperii DRAM. *TAC-2 & TAC 2 SPE@M[L‘W‘ TVM IA-MONITODIN, YMS. [AITTEISTOLLA VUODEN TAKUU. |
®

nen ohjelma. Dngeﬁma tissi I I -
toiminnassa on ollut, etti lisens- LW&%HLTIE[HE[OLA%Tlgcﬁygﬂ%g[ra}aﬂ%ﬁ{;[Mﬁ 149_ SPRING 386SX 16Mhz -PERUSPAKETTI 9600mk

sien hankinta on usein varsin  Matsushita on i"”'”'”'fil””t 64 SPRING 386 25Mhz -PERUSPAKETTI! 11400mk

monimutkaista, silli ohjelmien ~ megatavun  DRAM-muistipii ** ] [ RIPORTIN JAKAJA**149,- | SPRING 386 33Mhz -PERUSPAKETTI 13100mk

1.,1]n1[1t.1]].,11 ha]u.wat tietii missi rin. Piirin  valmistuksessa on

phot st o rin. Piirin valmistukscssa, ogery” e 04 JAINPORTTIASIUNOHDA. AINNNEN HIREN IRTI REPL  SDDING 386 25THZ-TVH 4A SUDEDSYNC-HONTODL 35
Ot Johtimet ovat alle 0.4 mikoni NN, HIRIPORTINJAAJAN AVULLA KKTEVASTI KYTKINTA NAP-  JA 5.5 HD-LEVYASEMAT: 125MB SEAGATE (19ms)+ HIIDI

e —————————————————— e ——————

VTl }aks]nkeﬁ&ﬁtm* llﬁfl“ﬁ('}lﬂtlﬂ Ii}lHHHHTH ]IIth‘iH !{ ‘|."|.':I‘1I]: JI"UTT"H"LLA HKT]I"UIT ‘mo H]H:EH TM J{I‘ISTIcm’ me ]'2kk Y”(g. ED 'LI_!(% u h ISF 00 kIKY&Y l [ i
tekemiilli ikoisia i seile- muistisolut on pakattu viisi ker l*w 1 MB-M tia +400 k'5_25' HD-LEVARI| +550mk. MvyG
x;kigtﬁ.d :\fgnuls;;rt?.fimfl:ln;:r::n taa tiheidmmin H\um Matshushi- RF@@@@ [L"LEWASEM §1~ TVM “nga ;A_nrénmt' slmnnar!t, hiiret ;:HTB- I'Evsyyﬂ?
levykkeen kokoisia muovilaatto-  tan 1r.:- sarjavalmistuksessa ole- GA-TIETOKONEILLE  SUOMEN ENITEN MYYTY LISALEVYAS -
R o= i e i HED_TOEE 0 U SLSILHLIZ,  PYYDA TARKEMPIA TIFTOJA..
R . vtvind e AMIGA 500:LLE UUSI COLOMBIA sEKA. US :
seinen le y
'}e kyseinen levyke antaa kiiytto- nut ITM dnsil th;r amaan COLOMBIA @ .SFKA, USKOMATON TARJOUKSEMME!
ikenden. Niiti levvkkeiti o massavalmistettuja 64 t piire- - = s =
Eillfﬁnfn';ﬂieﬁﬁelif; ,;‘;3 .‘;,} fi vuoden 1993 loppuun men ELITE 16 HUIPPU _TULOSTIMET $AA$TOHINTAAN!!
loiden sisill. SISALTAR 40 PELIA(AMMUNTA STRATEGIAROOLSEIKKAILU  YHS) Pt A , |aatukirjoitin, takuu -
l Milliéiin muulla ohjelmaval- SEKK 70 APU/MYOTYOHJELMAA. COLOMBIA-ELITE KOKOELMAN Star LC200-Color-9,véariprintteri,takuu 6kk, 1995,- '1
Levykkeiden kierrdtysta KLA KYTK 9 neulainen usprintteri (kitka/tarktori).. 990,-
1 &® @ mistajalla ei ole vastaavaa li- vy SAAT AINOASTAAN MEILTA VIIVYTTELE VAAN KAYTA TI- perusp ) o ;
m I kro rosesso rl I senssointikiiytintod, jos ei oteta  Tiysin uusi liilkeajatus on tehdi LMSLI.IS HYVAKSESI! KOKO PAKETTI YHTEISHINTAAN.... 16Smk! Jatkolomake, 3000 arkkiaﬁakg) Nyt vain 225,-
p & }luﬂmlmi:n M,{ﬂgﬁnftm J{?kd li- r] 1!;[11 kie rrlltt ilm illi le "i"'rl-.!\t iti. DHSKETW H A STEH HNNQHN
%ﬂsmp.l et f;ﬂstuu ; 'EJ‘S.“ i ajatukse on aloittanut i HA A -
Intel julkaisi helmikuussa ko-  selviisti mihin suuntaan teknolo- {‘I.-a.lpereuia. ]nzil;latﬂgﬁt;lﬁ;ﬂm‘_ ({ﬁ:‘lt{::;l:t{,,‘EIZI{;::]:?L[?:E]H:A QTA 24005_ TRANg M@ WHrrEBox L] DSDD 10 I 3 k
keellisen 100 MHzn 486-mik-  gia {JI].': MEenoss:. hml:I on jo kau- kt:.:llv]c-;;in?:];hsntt;?suitli pm:h-li::‘in ,]ﬁ kkeitii xnhkajﬂtl hhjejntl IODEEMIN MUKANA TERMINAALIOHJELMA & RS232-KAAPELL..... MED A TEC-l:i"- 3'5. D DD t‘pl gmk
yrosessorin,  Tiamil  osoittaa an aikaa sanonut tekeviinsii 250 : i Tt
S 1 MHz mi]-(mprf:-s;t-s;:mrm man vaihtoehdon. Ii: ”IELE :?H [:_H:I:I;MTE :{: :hl:lllGOI_EM STEREOSANPLER] (IOOkHI I e 3-5. '. [' 10kp| ;gmk
| > conen  vuosituhannen iy ovin o o et v GOLEM. TRACKDISPLAY-DRIVE 35" 649 WHITEBOX...... 3.5" DSHD 10kpl 89m
k'ailldt‘ttu. h,l:m o 1| ]lpl]]\uIL{{ \]l ati 1t11h it- HomSA”PLERl (RCAMIC)&OH\]ELHISTO 295 MEDIA TECH... 3.5. DSH 10kp’| 99“1'( I
ta levyketti. MEDIA TECH. 5.25" DSDD 10kpl 35mk
; RF332C & ROCTEC-MUISTI YHTEENSA..649-| MEDIA TEGH. 5.25" DSHD 10kpl 69mk
! Uusi MNP-protokolla H
§ i MNP 10 on Microcomin uusin MT‘% 5‘&% meum IB% 275 o B@X“T H““RHMAT@T WPELW WS
;.’ \1r|||u1|kn|]m~prnm]\nll| jokaSdteily/ndkaisysuoja 14" monitoriin  145mk L3ROM 1 4X256 45 AMIGALLE "t'i‘u'.i suo Jausmoduull Disk[]ri?e ttin, takuu 6kk....... ‘
on tarkoitettu erittiiin |n]r1THIJ 1SS Jakaja, Elektroninen ohjauslate, jorka awulla 'nmlt kylked AMIGA 500:lle Bootselector, mahdollistaa ttauksen DFlstd.. 691*
modeemiyhteyksiii varten. Kor-samaan printterfin f?a tdakaisesti nel§ erl tletokonetta.390- AMIGALLE SPECIAL MIDI -Mtdntd (inthrough4Xout), takuu 12k.... 195mk
1111-.{:Lmn aisuudelle Imih*.] kiivt-PHILIPS LI"BB}E—Z eovirmonitor, lakwu Gkk....... 1595 E{{]Rmﬁnﬂaom T&fsm &ﬂ};gﬁt ﬁlﬂ%ﬁ Sﬂtanhﬂtm" 623:
il innettavien pll 1elimien AMIGA MW&TTCH‘LMP& SKE] ! ollise SUPER......ccnns
prade Maserson ks Vil e Ko imitacs oo vt A MIGA SOOE v st i g AHSIEOUETE 35l 225 *M".ﬁféfﬁaaaf""f;ﬁ;rs.;::::::m
ooy {ff‘g';](rﬂfélﬁ: “Er';d;:rf,'éféﬂni Em;;“j&",‘;ﬂﬁ;‘ njan wf]?nlgnth].\mn;; Lisensic Fﬁm VAIHTOEHTOJA & KOKQONPANOJA. m@lhuﬁ@%?%{ En Kaa'pfhE EHE%TEEM SES%DHHM ﬂ """""" k
jonka sisille voidaan asettaa kaikki merkittiviit kotipeli- ~ J® eknologian ki QM; IW g AA!NI gﬁm ﬁ
onsolit C 'n aiatus anta; inalaille sa- toon irtoaa 5000 - 20 000 doll: e '
kons Uht.hi],!liﬂr]grilk;{‘yﬂl;;iii?t];"';;i]tkl':i1!{{51212;({2-(;:’!;l':ﬁ" I1]] a eli 18 000 - 72 000 mark: I; HEE‘{éR?UImgf(S)IMq_B Em?mqﬁﬁm}i!hg"hﬂ Mikrokytkimet, Takuu 12Kk, Mm Nyt -50% SRASTOSI ON 190mk! H;
1 : il. !
" GAMBss el lahid AMIGA PD-VALIKOIMAN. VALIOMAAMFE KUULUVAT || COLORADOKOKOFLMA 25-PELIAL7 UTLITY 75mk |
le pelaajalle, stereokaiuttimet, 20 Msx KAIKKI FISH, ALLADIN, FAUG, GAMEFRAME, SEKA || HOME BUSINESS PACK HYOTYOHJELMISTO 95mk ;
watin vahvistin ja 19-tuumainen, MOONGIRLS-PD-LEVYT. TILAA EASTWOOD PD-LUETTE- ‘!]HE [ESTROYER_K(K‘EI HA IO M m E
tarkka viriniytto. Kone on varus- LOLEVY OSOITTEESTAMME, HINTA 15mk,(SIS.POSTIK.) - |
o ';2':5:1"*.iuﬁif;“fif.ﬁlfin"ﬁ‘?‘; ON KUOLLUT FISH AQUARIUM  HAKUTEOS, HINTA 10mk, TILAUKSET: || 100kpl LEVYKETARROJA 35 30mk |

dlKE]l NYEYISET Jd evil pellkon- le “”I”““ le\Ill][ Ht{lll] - F ) -
tjll]:likhltl:i]“lttju;hlmd];{{:llk piiikannattaja Sony on pikiitti- \\Plj 2', 003{)1 HI::IJSINKI// g{.g.% LLSTI_AI!I%TTA& ‘IYAIIK(#.L-HFS{{NEI%IS_E‘(}[.
toriaan jiidviin standardin, jon-

Jos haluaa saada kaiken irti |
laamisesta, niin voi hankkia weh e ke e
I) LSSU\‘IhW'\t]"]Eﬂ ]d 8 tl_lulTldn a tulev: lt"hll.li'!- o ]l} E-J]l eI L!IT H E O L AW KY |
kdmttlmet jnﬂm tanntt iviit var- aikat ollut kyseenalainen U l =i:

m’t unohtaa tiimiin hitaasti his-

MSX:n sijasta Sony suuntaa

ti italonkin ikkunoita.
TR o Japmiaser PP, 40, 00331 HELSINKI

[ Tl d:Tal:1cac.FEiahl




Toshibe

Kannettavien mik-
rojen odotetaan li-
hivuosina kasvatta-
van osuuttaan mik-
romyynnistd. Syita
tahdn ei tarvitse ih-
metelld kun tutus-
tuu nykyisiin salk-
kumikroihin ja
oheislaitteisiin, esi-
merkiksi Toshiban
T'1000XE-malliin ja
Canonin BJ-10e-
kirjoittimeen.

ARI PAANANEN

14

Nec Pinwinter P2+(24-neulainen matriisi)

annettavan mikro-
tietokoneen idea
on melkein _1.'||1ii
vanha kuin itse
mikrotietokonekin. Jo 80-luvun
alkupuolella markkinoitiin me-
neviin miehen kannettavia mik-
roja. Menestys oli  kuitenkin
heikko, koska tekniikan karkeus
kasvatti sekii ulkomitat etti vir-
rankulutuksen korkeiksi.

Esimerkiksi  vuonna 1983
Tietokone-lehdessii esiteltiin
TPC-1, jonka mitat olivat
46x20x38 em. 13 kg:n pakkaus
sisiilsi 9-tunmaisen Lli‘s'ilpu’rkvn,
kaksi 5-tuumaista |:"n'_'-. keasemaa
(kumpikin 370 kt), 64 kilotavua
muistia ja Sinclairin ZX-80-koti-
mikrosta tutun ZB0-prosessorin.
14900 markalla sai koneen, jos-
sa oli vksi levykeasema, 18700
markalla kaksi’ l('x}'k:';ixf'um;l si-
silltiiviin mallin.

Alkuaikojen kannettavia mik-
roja kuvattiin usein sanalla raa-
hattava. Vasta parin viimeisen
vuoden aikana kannettavien
||1i]<mj{-n ominaisuudet ovat pa-
rantuneet niin pal.|jn|L ettii nii-
den L;ii_x't{'m voi rehellisin mielin
sanoa  olevan  miellvttiiviii I[u

i::uﬁt;n;m missii ikini sitten lii
uukin.
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Canon BJ-10e

ty& sekd shakkinapp
jostusten harmaasavyjen maaraan.

Tulostus naytteissa kannattaa erityisesti kiinnittéa huo-
miota mustien alueiden raidoitukseen, jota ei saisi esiin-
vloiden kaarevien muotojen var-

Toshiban liitinvalikoimasta jG& kaipaamaan ulkoisen

monitorin kytkentdmahdoellisuutta. Kayttéakun vaihto
sujuu parilla kaden liikkeella.

Perusmikro kaikilla
mausteilla

Toshiba TIOOXE on todella

pienikokoinen PC-mikro. Viisi
senttii |1;1]~;x||nn A4-mapin ko-
koiseen koteloon on ahdettu

kohtuullisen p;llj:m tekniikkaa.
Liki kymmenen megahertsin
kellotaajuudella  pyorivii 8086-
yrosessori siivittiiii konetta PC-
uokassa varsin vinhaan vauh-
tiin, vaikka nopeus jiikin sel-

mainiosti.

Lisdvarusteena teimitettavaan ar-
kinsyottolaitteeseen mahtuu ker-
ralla noin 30 arkkia. Kotikdy38n
tamd madra riittad useimmiten

viisti kalliimmista ja
sunremmista  AT-kannettavista.
Vakiona tulevan yhden megata-
vun keskusmuistin voi kasvattaa
enintiin kolmeen megatavuun
Toshiban omilla, luottokortin
kokoisilla laajennuksilla,

l\';i}'ti':]x'si on valittu mustaval-
koinen taustavalaistu nestekide-
ruutu, kooltaan noin 12x19 em.
Kuvaruutu on _\r-'}lh'l.’nsnl]im
CGA-grafiikkaa tuottavien oh-
ielmien kanssa, ei siis mikiiiin
ilfiikiliﬁl‘%'iix muttei  kelvoton-
kaan. Kuvaruutu on _".'||tt=t*|1!-;t:-pi-
va myis CGA:han verrattuna
kaksinkertainen I‘.li:-;tf'm.‘iiiriiﬂ
(640x400) tarjoavan AT&T
6300-nivton kanssa, mutta tiiti
tarkkuutta kiiyttivii ohjelmia on
valitettavan harvassa.

Esimerkiksi Borlandin Tur-
bo-kielten vakiovarusteisiin
kuuluu ATT-niminen BGI-gra-
fiikkamoduuli, jonka avulla har-
vinaisempi moodi saadaan kiiyt-
toon. Niippiiim:istii edustaa ta-
vanomaista salkkumikrojen tyy-
lii ahtaine kirjainvilleineen ja
monikerroksisine toimintoi-
neern.

Missa lerppuasema?
Toshiba TI1000XE -mallissa ei
ole levvasemaa, vaan ainoastaan
hiintuuw}'. Kaikki tiedonsiirto
kiintolevylle tehdiiin  sarjalii-
ic(*nn{*k;l{lpi*|in kautta. Toshiban
haihtumattomaan ROM-
muistiin on titi varten asennet-
tu kiinteiisti tehokas ja suosittu
tit'd«::lisiil‘tn—{lh_jl-|m:l ' l;:ll’}].illi{.
LapLink siirtiiii  vaivattomasti
ti{'%]r:xmju ja jopa kokonaisia ha-
k(‘rllistnpllifu L{]ltt‘l'ﬁt;l toiseen
Hilljil]iik(‘t]Ii{‘kililp{’!i.ll. pit]-:ill.
Tieto siirtyy  parhaimmillaan
115 kilobaudin |||::[wu{11-|1;1.

Kiytiinnossi noin megatavun
kokoinen tiedosto siirtyy kaape-
lia pitkin 90 sekunnissa. Perin-
teinen tapa siirtiiii tiedosto kiin-
tolevyltii levykkeen kautta toi-
sen koneen kiintolewlle kestiii
_x‘h*t*nxil suunnilleen vhti kauan.
Nopealla ]-ciin!::lt"-,j»'l'lii varustet-
tu 386-mikro suoriutui tehtii-
viistil |1-i|<-=1lt'.~iti.~;5ii 80 sekunnissa
eiki tissi ole vieli mukana le-
vykkeen vaihtoihin kuluvaa ai-
kaa.

|411}Lin]-c osaa  tarvittaessa
siirtiiii itsensii kaapelia pitkin
toisen koneen lewylle. Tiedon-
siirto onnistuu melko varmasti
vieraassakin ympiristissi, jos
vain  muistaa pitid vakiovarus-
teisiin kunluvaa I('.L.'i]’!f’]i'.t muka-
naan.
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saattaa aiheuttaa mlz,_,{-*lmm jos
ohjelmisto on pakko asentaa
kiintolevylle suoraan alkupe-
riiisiltii levykkeilti, tai jos ohjel-
ma vaatii kiiynnistettiiessi eri-
tyisen avainlevykkeen kiiytti-
mistii le vykease ‘massa. Onneksi
niiiti piirteiti esiintyy uusissa
ohjelmistoissa entisti harvem-
IIlln

Virta pois - virta padlle,
yhé saman ruudun
ndamme

Toshiban monissa  salkkumik-
roissa, myos TI1000XE:ssi, on
erittiiin  kiiyttokelpoinen resu-
me-toiminto. Timi tarkoittaa
sitii, etti kun koneesta kvtke-
tiiiin virta pois, ei Llitt mn'mm-
kaan tivsin vaan "jiii sen-
hetkiseen tii;uuuu' Knn virta
taas kytketiiiin, jatkuvat toimin-
not siitii mihin Jeidtiin,

Toiminto on hyiidyllinen kah-
destakin syysti. Ensimmiiinen
on kiiytén joustavaus. Jos kiiyt-
tiii p&-hmdmt yhti ohje sl mistoa,
ei konetta kiiynnistettiiessii tar-
vitse odotella sen enempiii
I(;l‘r'!lﬁjdl]f‘\l‘t III'I An i{llll'i sove ;—
luksenkaan latautumista. Toi-
nen h'ﬁ-”h O1 VELTTIias, HI *5l-
me- tmmmm on toteutettu var-
sinaisesta kiiyttoakusta erilliselli
varmistusakulla. Vaikka piiiakun
virta loppuisikin, jii koneen tila
vara-akun ansiosta turvaan.

Akkujekkuja

Toshibaan on lisiitty monia mu-
kavia pikl-.uhit nouksia, jutku
helpottavat akkujen  kiivttoi.
Niippiiimistén ylipuolella oleva
valorivisto kertoo ulkoisen virta-

Toshiban liiitinvalikoimasta ja&
kaipaamaan ulkoisen monitorin
krﬁanlnmuhduillswﬂu Kaytto-
akun vaihto sujuu parilla kaden-
liikkeella.

Eihteen-laturin - hiiirigisti  sekii
akun latauksesta ja tiyttymises-
ti. Akun nhjtnhfmnexta kone
varoittaa seki vilkkuvalolla ettii
dinimerkilli  muutamaa  mi-
nuuttia  ennen  automaattista
hallittua sammumista. Akun va-
rauksen voi myés tarkistaa Fn-
ESC-niip }iiill}-‘h{listeimii]]ii ku-
"»'ilﬂ‘tll[llh[l(‘ saatavalla mittarilla.

Virran  sidistiimiseksi  kone
sammuttaa seki  kuvaruudun,
ettii kiintolevwn miiiiriityn pltm—
sen kmﬂntumn ]Jkuu Mo-
lempia mku]a voi siliitiiii tai ko-
konaan poistaa setup-ohjelmal-
la.

Kii}itﬂaik]-:n on I]H.]-Z':tttll hel-
yosti irrotettavaan  muovikote-
oon. Akun irrotus jab ]-:iilmit_\'ﬁ
onnistuu  hetkessii f,']'tdt*”il kii-
dellii konetta siirtiimiitti ja nos-
tamatta.  Pienikokoisia ili\']illjii.
sekii erillisii akkulatureita wvoi
ostaa lisiivarusteina. Mukana tu-
leva verkkolaite pystyy lataa-
maan koneessa kiinni olevaa ak-
kua jUI{m samaan aikaan kun ko-
netta kibvtetiiin,

Toshiban  kiiyttohjepaketti
sisiiltiii kolme kirjaa, Kiyttijin
kiisikirjan, MS-DOS 3.30 -kiiyt-
tooppaan, sekii LapLink- {II]]E 2]
man kiiyttdoppaan. Kaikki ]-urjal
ovat  suome TJ]EJ( lisiii ja wvarsin
selkeitii niin kieleltiizin kuin |‘.-;li-
'rlmmulttmnl\in

Perusasetusten muuttamiseen
kdytettdvat DIP-kytkimet ovat
hyvin esilld. Mustesdilid ja kirjoi-
tuspdd muodostavat kiintedn ko-
konaisuuden

P SR
s T

Toshiba T1000XE

Maahantuoja: Esselte System,
puh. (90) 52721

Hinta: 11460, TI1000XE,
2150,- T1000SE, 14580,-
TIOQOOLE. Hinnat helmikuussa
1991

Yleiskuvaus: Pienikokoinen
salkku-PC

Prosessori: 80C86-2/9,5 MHz
Nayto: CGA- ja AT&T-yhteenso-
piva taustavalaistu nestekidenayt-
16, 12*19 em

Keskusmuisti: 1 megatavu
Levykeasemat: T1000XE: Ei
vakiona, TI000SE ja T100OLE:
1.4 Mt 3,5 tuumaa

Kiintolevy: T1000XE o
T1000LE: 20 megatavua / 25
ms

- e

Liitdnnat: 1 Toshiban oma lao-
jennuspaikka (ei-standardi kortti-
paikka), 1 Centronics/Ulkoinen
5,25" levykeasema (vain foinen
kaytossa kerrallaan), 1 ulkoinen
3,5" levykeasema, 1 RS-232

Laajennukset: Toshiban omat
moduulit laajennusporttiin, Toshi-

ban oma sisdinen modeemi, Tos
hiban oma lisGmuisti (max 2 MiI
lisaa)

Tehonsydrto: 100240 V, 50
60 Hz vaihtosdhko (verkkolait-
teella), 12 V, 1,7 A, sisdinen
NiCd-akku

Koko: 31(L), 25(S), 5(K) em
Massa: 2.8 kg

Kayttéohjeet: M5-DOS 3.30 -
kasikirja, Laplink-kdsikirja, Kayt
tajan kasikirja (Kaikki suomenkie-
lisia)

Muuta: Sisdanrakennety  MS-
DOS 3.30 -kayttojarjestelma, si-
sadnrakennettu Laplink-tiedonsiir-
to-ohjelma, Resume-toiminto

Hyvaa:

+ Pieni koko

+ Resume-toiminto

+ Akkukayton viimeistely

Huonoa:
- Erillisen nayttéliitannan puute

Canon BJ-10e

Maahantuoja: Oy Canon Ab,
puh. (0] 560 61

Hinta: 3150 mk (helmikuussa
1991)

Yleiskuvaus:  Pienikokoinen
kuplamustesuikukirjoitin
Tarkkuus: 360 pistettd/tuuma
Merkkitiheydet: 10, 12, 17
mrk/tuuma sekd suhteutetty
Nopeus: 83 mrk/s (Normaali-
laatu, merkkitiheys 10)
Merkisté: IBMPC -merkistojen
koodisivut 437 (USA) ja 850
(monikielinen)

Emuloinnit: IBM  Proprinter
X24E, X24 ja XL24, IBM Proprin-
ter, IBM Graphics Printer, Canon
BJ-130e

Paperikoot: A4, BS, legal, kir-
iekuori (4,1*9,5 tuumaaq)
Melutaso: Alle 45 dB
Liitdnnat: Centronics

Tehonsyotto: 220 V, 50 Hz
vaihtosahko (verkkolaittella), 9,5
V 1.5 A tasasdhks, sisdinen
NiCd-akku

Mitat: 31(1), 22(P), 5(K) cm
Massa: 1,8 kg

LisGvarusteet: BC01 BJvdriai-
nekasetti 190 mk, ASF-6410 ar-
kinsyottolaite 595 mk, (Ad-, BS-
ja Letter-koot, 30 arkkia),

150 NiCd-akku 350 mk, muste-
suihkukalvot 225 mk/50 kpl

Hyvaa:

+ Pieni koko
+ Hiljaisuus
+ Hyva jalki

Huonoa:
- Arkinsyottckasetin pieni koko
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japortin lisiiksi kirjoittimelle ja
u]{uisi]h* levvkeasemille. Tkiiviin
siirim muuten siloiteltuun koko-
naiskuvaan tuo erillisen monito-
rin liittimen puuttuminen. Ti-
mii estii esimerkiksi koneen
kiivton piirtoheitinniiyton kans-
sil mld[i‘:n"immulisvn esityksen

rojektorina. Erillinen monitori
I:(}I'if en vakiokiiyttopaikalla on
myds usein nm”ﬂtdx i helpotus
nestekideniivton  hieman  utui-
seen ja laimeaan kuvaan.

Kirjoitin samaan
salkkuun

Canonin BJ-10e on pienikokoi-
nen PC-kirjoitin. Laite on liki-
main samankokoinen Toshiba
T1000XE:n kanssa. Molemmat
saa mahtumaan vhtaikaa tavalli-
Seen alltel:-;t*:l—sulm(ulnl.

Canon sopitkin  Toshiban
kumppaniksi Lku]nu nyrkki sil-
miizin, silli sekin on P:lli"\] akku-
kivttoinen |11j-,uu samalla tavoin
pikku hienouksilla varustettu.
Iur]mtm toimii 'I(uplamustvunh
Lu['n riaatteella, mikii tekee siiti
erittiiin hiljaisen. Tulostettaessa

Mm{:ikﬁn napm ia luku
1.0 on normaalin IBMPC:n arvo.

Tulos 2.00 farkoittaa, et kone
on kaksi kertaa niin nopea kuin

IBM. Vertailun vuoksi muiden lait-

teiden tuloksia.

kuuluu oikeastaan
kahinaa.

Pieni koko on tuonut Cano-
niin monia erikoisia ratkaisuja.
Plpt ri syote mlm mmmmlnt]

vain paperin

pf‘f*l]mll] prm]alld (]IE"\. aan Lur-
joittimeen. Kirjekuoret kuiten-
'Lm syotetiiiin kirjoittimen poh-
jassa olevan syottéaukon kautta,
Tilloin kirjoitinta pidetiisin pys-
tvasennossa kotelon takaseiniis-
sii olevan tuen varassa.
Kirjekuoren syiittHaukon
piiiille voi myis kiinnittii lisiva-
rusteena  saatavan wLumnttn-
laitteen. Pienikokoiseen paperi-
telineeseen  sopii kerralla 30
arkkia. Se ei -:;E' paljoa, mutta
Imrompi niin kuin arkki kerral-
an
joittimen  tulostusjilki on
a:u]u lisesti jotain matriisikir-

- Chicony (T-3400 (AT)  8.70
- Citizen Pro 3865X 7.67
~ Kouwell-AT (AT) 7.33
Carry-1 8200 (AT) 7.16
linel-AT (AT) 5.48
Olivetti 245P (PC) 2.86
Toshiba TIOOOXE  2.71
Amstrad 2086 [PC)  2.28
IBM-PC (PC) 1.00

joittimen ja laserin vililti. Tu-
iu.‘;hl:mii_\.'ttﬁissii kannattaa eri-
tvisesti  kiinnittiiii  huomiota
mustien alueiden raidoitukseen,
jota ei saisi esiintyii, sekii shak-
Lilmppu]uichn kaarevien muo-
tojen varjostusten harmaasiivy-
jen miidriiin. Varjostuksessa Ca-
non yltii erittiin lihelle laserta-
soa, mutta raitojen osalta laser
piiihittiid sen puhtaasti.

Kenelle?

Toshiba T1000XE ja Canon BJ-
10e sijoittuvat hieman erikoi-
seen markkinakakun  siivaun,
Toshiba T1000XE-malli on sel-
viisti kakkosmikro. Toista konet-
ta tarvitaan ohjelmien latauk-
seen ja 'l.'nrmull!-:kt:I‘:-iuintiin. Li-
siivarustelevykeasema tosin
poistaa tiimiin ongelman.
f\'}'k}'i.ﬁf*t | vty ol l_]'t-| mat ovat

0 usein nin suuria, etti niiti
{(m‘tettamm kmpdlqj vithintiiin
AT-konetta ja 40 megatavun
kiintolevvii. Esimerkiksi Word
Perfect 5.1 haukkaa kokonaan
asennettuna Toshiban levysti li-
ki kolmanneksen, eikii grafiikka-
moodissa toimivan esikatselun-
kaan voi sanoa toimivan edes
kohtuullisella nopeudella. Ti-
min tyyppisii ohjelmia kiyttii-
viin onkin syyti harkita jotain
T"L‘r]\ghlll]llhlll ‘ulr'].ul ]'I]l]":ﬁh].

Canon sopii ilman arkinsyot-
tolaitetta satunnaisesti fll](]'ihl-
van, mutta hwiii kirjoituslaatua
vaativan ]-:ir_j'uit‘timl? 5i. Toinen
perusteltu  kiiyttokohde ovat
siirrettivyvttii vaativat tyot, esi-
merkiksi esitte ly- ja mainostoi-
minnassa. Pieni koko on tirkei
J:)mtm'nudm ja hyvii  jilki
asiakkaille jiiiiviin mielikuvan ta-
kia.

Arkinsyottolaitteella varustet-
tuna Canon anpn pe sruskiivttii-
jille myos piiasialliseksi ](l]‘jl.".ilt-
timeksi, elllm vaadita laserin jil-
ked, ketjulomakkeen — syitto-
um]uinl]mmlti tai suurta pape-
rivarastoa.

EDULLISET
KIINTOLEVYT
JA
MODEEMIT!!

SOITA JA
HINTOJA:

KYSY

SEURAAVIEN TUOTTEIDEN

AMIGA:

koneeseesi)

Kysy

Amiga 500 14 MHz (teemme my®s muutostytn vanhaan

0.5-4.0 Mb muistinlaajennukset A500:aan
Kysy mybds RAM-korteista A2000:een

3.5" ja 5.25" lisdlevyasemat

Kovalevyt A500:aan (esim. SupraDrive S00XP 40Mb ja
janyt my&s XP 100 Mb) ja A2000:een 100-210 Mb
Kovalevyt A1000:een 40Mb ja 100Mb Quantumit

Amigan PD-levyt 7.50/levy

Mm. Fish, Chiron, Ruhrsoft, Amuse, TBAG, FAUG,
ja nyt my&s Taifun PD-kirjastolevyt, sekii upea valikoi-
ma megademoja, diskilehtid, musiikkidiskeji ja -ohjelmia,
ym. ym. Tilaa ilmainen luettelo!

Suoritamme myds Amigan ohjelmointi- ja huoltotyiti.

Xm

4*256 DRAM
-piirit 40,-/kpl

ST:

HUOM! ATARI STE:n 0.5Mb seki 2.0Mb liséimuistit

erikoishintaan!!

ATARI ST:n0.5Mb ja 2.0Mb lisdmuistit X-Tra RAM

PD-levyt 13,-/levy.

Ennumamen vahkmma enla:sm PD-ohjelmia. Erikoisen hyvi

I ik

Mudeemnt ym
Supramodem 2400 ja U.S.Robotics 14400 baud modeemit
80, 120 ja 150 disketin s#ilytyslaatikot
3.5" ja 5.25" tyhjit usalaiset DSDD- sckd DSHD-levyt
Joystickit (mm, QuickJoy V), puhdistusdiskit, hiirimatot,
langattomat ja normaalit Amigan hiiret ym.
Kysy myos muista ATK-tarvikkeista!!!

X-Mania
PL 166
33201 TAMPERE
puh. (931)-232 168 (ark. 9-20)
fax (931)-221510
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TIGALLE !

Muisti 512KB kello virtakytkin 229.-

Levyasema 3.5" RF302C 419.-

2000 GVP turbo 68030 28MHz 4MB RAM

GA 2000 4/8MB 1999.-

oA 500 Mustkortti 24B (05MB chip L5MB Fast) ... .

MGA 2000 2/ muistkorth sialtas M8 mutstia 1399

999 -
7999.-

B!BI'IB 3!99 -

500 kovale

2000 40MB/Quant. SCSI korttikovalevyt

silevyasema 35" RF332C B880KB Profesional ... . 449
Isilevyasema 5.25" RF542C 360/880KB .. . 549
GA 2000 siséinen Iev;raserla 35 . T i—_—
G4 500 sisiinen 35 levyasema 880KB 499.
rackdisplay Levyasema Amigalle 35" 880KB .. .. b49.
rackdlsplar 2000 sis: dfl: ja df2 . 395.-.
& kovalevy.2MB mutctikorttt tan RAMMIA __ 2799.
5[!) 20M8.1MB 3050.- Tal 20MB.2MB RAM ... 3250-

500 kovalevy GOLEM 52MB opt. 4MB RAM . 2.0kicks. 4495.-
GOLEM 100MB npt 4MB RAM + 20kicks 5995..
"GOLEM" 870KB/s 2995.-

64 2000 GOLEM/BOQ 3995.- GOLEM/105Q 4495.- GOLEM/170Q 5595.-
oundsampler! “stereo” ndytteenotto 100kHz GOLEM e 995,
oundsampler! " mono " rea/mikkl .......oooooncsnnninen e 295.-
0 EH Epruuleri AMIGA 500:n sis: ohjelman ... — L T
Virussuo Jaus, Kir joltussuojaus, Uransytts (trackdisplay) .......... 29 .-
Jaus levyasemaporttin .......oiicinnisisnsninen w 99.-

Mid interface 5'[}0;‘2 0 in. thru _jn dxout .. s IO
MIGALLE Hurt 500!200-3 ks 1
V-Modulaattori RF520 Amiga alle ....... ORI | 1
Kikstartvathta ja 5001’20‘00 Joko 12 tar L3 . .. 450.-

JOUNI MANNONEN

Action Replay Mk I

MikroBITISSA 6-7/90 esitellystid Amigan
Action Replaysta on ilmestynyt uusi ver-
sio. Fyysisesti se on ldhes identtinen edel-
tdjinsd kanssa, mutta ohjelmistopuolella

on tehty melkoisia parannuksia

oduuli tarjoaa tavan-

M omaisten jiddytys- ja
kopiointitoimintojen

lisitksi paljon uusia ominaisuuk-
sia ohjelmoijille ja pelaajille.
Sen ROMista loytyy monipuoli-
nen konekielimonitori, apuoh-
jelmat kuvien ja musiikin tallen-
tamiseen lew,,ﬁe muutamat tir-
keimmiit Amlgadm kiiskyt, le-
vyjen suojaaja, virustutka, pa-
ranneltu sprite-editori, le nﬁll
tori, muistin tyhjennys i.—l pﬂjcm
muuta. Lisiksi sen avulla voi hi-
dastaa koneen toimintaa lihes
rtaattomasti jopa kahdeksan-
E;mmente‘i prosenttia, ja valita
lisimuistin ja levyasemien tilan.

Hyvé konekielimonitori

Varsinkin ohjelmoijille AR tar-
joaa pa]]]nn Sen konekielimoni-
tori on laaja ja niippiri kiiyttii,
Sillii voi esimerkiksi lukea sellai-
set Amigan rekisterit, joihin voi
normaalisti vain {:irjuittua.
Muistia voi listata _'|l muokata
monin eri tavoin, ja ]f}\'f‘lp'\"pl
monitorista jopa ku‘.k\. J'D“i vOi

160

_]l sen

estiii guru-ilmoitusten syntymi-
sen.

AR:n kuvien etsintiiin ja tal-
lennukseen tarkoitettu  mem-
peeker on nilppiri apuohjelma,

I.‘I."I.l"[l voikin irrottaa
omaan kivttoon gre afiikan lihes
misti  ohjelmasta  tahansa.
Tracker-kiiskylli ~ voi  hakea
muistissa olevia Sound/Noiset-
racker-musiikkien  datoja, ja
Scan-toiminnolla onnistun myos
yksittiisen samplen etsinti.

Kayttajaystavallisyytta
Moduuli on }Jdppn asentaa
Amigan kyljessii olevaan laajen-
nusporttiin. Samalla se tosin va-
il p 1]]‘( 111 I\T]ITItﬂI[ "k"'H'.IIl] HT]II'_ Ii' 1,
mikii saattaa hiiiriti muutamia
kiiyttijii.

Moduuli pysyttelee normaali-
tilassaan "piilossa" kaikilta oh-
jelmilta. Ilmeisesti Datel luottaa
'I'l:l[}{h“l]l'l'lﬁl. Iﬂlll.{]llhlllll‘tk\]\_\”fll
koska moduulin de-aktivointi-
kiiskykin on jitetty kakkosver-
"ﬂ“\ti. I][}IH K]lﬂ IT!I’H].II”I]“ h‘l.t
ze-nappia painetaan, pysihtyviit
koneen k: ull(]q toiminnot viilitts-
miisti }n_ siin tulee Action Re p-
layn oma komentoniiyttd. Tisti
tifastu voidaan antaa nappiimis-
tolti halutut komennot tai jat-
kaa suoritusta Ii}-’ﬁii}f}’.‘ikt}lldﬂﬁtil
etee npam K lﬁ.“tmlutt‘» mii toimi-
si pmmmm jos se osaisi hyd-
(l\, ntii hiirti E'ﬂmt'r]-clkﬂ !(11\.11 N
ja diinien etsinnissi.

Tallennusformaatit on vaih-
dettu xkknm rsion FDOSista
tavallisiin AmigaDOS-tiedostoi-
hin, ja vaivalloiset tiedostojen

konvertoinnit jiiiviit pois. DOS-
kiiskyji (dir, format, install type)

alkaa arvostaa, kun tulee ongel-
mia levyoperaatioiden kanssa.
Plussia Action Replaylle voisi
antaa mybds moduulin omasta
aputekstisti, joka tulee esiin
Helppii puimun;i“:l.

Kokemuksia

Oli sitten kyse ohjelmoinnista
tai koneen muusta ki 1‘+tn':t i, niin
Action Replay Mk II on erittiin
hysdyllinen l[‘Hi‘wl!lTl[ Sen
hankkimista voi suositella var-
sinkin niille, joilla ei ole laitteen
ensimmiistii versiota. Datel val-
mistaa laitteesta omaa versiota
mydis A2000:le.

Action Replay Mk Il

Valmistaja: Datel
Electronics Ltd
Maahantuoja: M-DATA,
puh. (921) 511 735

Hinta: 550 markkaa, Amiga
2000 -versio 795 markkaa

Boolselektort Jolla kiymistst Amigast DFLsts ... 69 -
ortti Amiga 2000 "sis; DOSSI N. muistin
IIB CPU 286, 525" 1 2MB drivmlna 4499 -

I:Irjasar_;a T 2. 3 jokawselle Amigistille .. a [25.-
68000 85.- 68010 129.-

435 Amigas! mikroplireJi esim:
I.3 RO 3520 2 ﬂ- 41256 RAM pllrlt 49-
Amiga 500 495 Ami

virtaldht eat

SKE [ 1[ [l
MKAPL 10 400
327 tedia DSOD 6,95 % Y% o
B o 0% £85 430 s 32 s
35 TOK DSOD 950 920 699 695 690
35 Media DSHD 1295 995 695 595 550
35 MNmel DSHD 1095 795 660 560 520
525 Meda. DSDD 350 275 199 190 180
5% Nmet DSDD 210 200 160 150 145
525 Media. DSHD 700 595 550 445 425

R R s DEEEEEERE i Fww

UANTUM KOVALEVYT 3.5"
52MB  2500.- PIOSMB  3800.-

o ISAR%ELW%PEKEA}IQH%OKSIT PELIOHJAIMET INE...

Printterikaapeli "Centronics” tai HID[ kaapeli ................... 55.-
Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 mudum:l:npnh . 100.-
Hiiriportin jaka ja "peliohjain fhiiri" liiténti johdolla ja I:ytkundll . 149 -
Centronice portin jakaj ( 1 centr. => 4 centr.) .. —220.-

Monitorn jalusta tai monitorin heijstinsno pkl :nnp ulm:.ln . 205 -
Myds 23napaisia liittimid, mikropiirin kantoja, D llttimien nlpmudm'ni]'l
Kysy myds kiiytetty i ATAREITA, Commodore 128, PC, 286 jm 386
tietokoneitakoneita. Kysy myde meiltd NEC 2A ja NEC 3D monitoreita.

Osoite ja puh. liikkeeseen
Merimiehenkatu 26

O0O0O150 HFELSINKI

puh:90-666 907

e avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00

Siciltda: Suomenkieliset ohjeet, TV modulaattorin, Hiren, Virtaldhteen,
Kaytts Jir Jestelmdlevykkeet, HYOTYOHJELMIA: Tekstinkastttely, Piirto-

MUKANA SUPER PELIPAKETT

Amoeba, Backgamon, Bally Ill, Chess, China Challenge, Cosmo I,
DAD, Hearts, Jazz, Jimm, Kln s, MiniBlast, MirrorWars,
Missile, Mr F'uuld Ulhe”u PHE hN PingPong, Plox. Plutos,
Puzzle, Ristinolla, SB Shoot, orm Game |

nes, Titles,
{5 Amiga + Philips CM CMBE33 + ohieimat 4395,
PHILIPS CM8833 Stereomonitori 1695.-

Multisync alk. 2995.- SuperVGA alk. 2495.-
Printteri 9 neulainen kitka/traktori 990.-

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Printeri 9neul. STAR 1.C200 COLLOR 2290.-
EPSON LQ400 PRINTTERI KITKA/TRA }’_ ."'

24 neulainen. 180merk/s. vain

ASTA frans.on’en 240 ulkol. 59—
ASTA trans woden 2Z400MNP5 stessiorpore 1099.-

ASTA Modemelssa nopeundet 300/1200/2400. ASTA 2400MNPS pystyy pak-
kauksella Ja virheenkorjauksella jopa 4800 nopeuteen. ASTALLA 6kk fakun.

Kysy myos ASTAN tehokkaita
286/386/486 Tietokoneita

PELEJA AMIGALLE Indiana Jones and Simulcra 229.-
A-10 Tank Killer 229.- last crusade 198.- Sporting Gold 229.-
Battle Master 229.- Indianapolis 500 198.- Total Recall 29.-
California Camea 190.- International Soc. 189.- Team Yankee .-
Captive 199.- Jack Nicklaus golf 220.- Ultima V 220.-
Chaos Strikes Back 229.- Kick OFT Il 199.- Wings 29.-
Challengers kokoel. 279.- lelsure larry3 279.- 688 -Attack sub. 199.-
Chase HQ.2 229.- Lotus esprint TBO 179.- HRYOTYORIEIMIA
Curse of the Azure 229.- M1 tank platoon 229.- Boksiohjelma 495.-
Damocles 199.- Manhunter 1 229.- Comic Setter 995,
DickTracy 229.- Mickey s Run A. 229.- Deluxelaint Il 495.-
Dragons HairlT  279.- Midwinter 229.- DigiPaint 3 895.-
Duck Tales 229.- MIG-29 279.- Digiview Gold 4.0 950.-
Dungeon Master 199.- Peliohjelma disk. 28.- DrT s KCS 385.-
Elvira 279.- Power Drome 88.- MaxiPlan 500 395.-
F-19 St. Fighter 229.- Power Monger 279.- Superbase para. 450.
Ferrari F-1 75.- Power Pack 229.- Superbase prof. 2450.-
God';rl Railvay 229.- Pro Tennis Tour 2 229.- Teksti-Plirt-Musi B50.-
Harpoon 279.- Rick Dangerous 2 tﬂ.— Terminaalioch} 50.-
Hollywood Colle. 229.- RoboCop 2 X-Cad Personal  1950.
:
lllknpunlmon SCSI laajennus 3.5" kuﬂluvrllu {ZD-IDDHB} ....... 795..
Diskettiboksit lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl ... — L ]
Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl .. — R
AMIGA 500;n muovinen pdlykansi "NEW ART"... SR —
Peliohjaimet Junior/IS-260+viisi mikrok jrthntl-l-lutuﬁre 29.\' 59..
Peliohjaimet JS-251+kahdeksan mlhnkjrtkmtl-l-lutuﬁruﬂ'AC 2.. 79/95.
Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMATTO A4 koko ...... 19.
ATARIN 5.25" 360f720Kb levyasemia 14vrk takuulla ........... 550

Cmnnhdnnﬁd,nmlmﬁiltm *alkopuclinen laajeanns” .

Man & Man Cc

PL 91, O1721 VANTAA i
j
|
:

Myos postitilaukset 10.00-20.00
Puh; 90-853 3526 FAX; 90- ‘3741797




Miten valitsen

on tunnettava eri k-irjf

ja huonot pzmlet.
TAPANI LAHTINEN

atriisikirjoitin on kiek-
M kokirjoittimen jilkeen
lTIhIE] !IH]\]‘!]I\H:I ]\l\-

tetty |-,1rJ01t1nt'-,"~rpp| Iki ei siti
silti paina, ja se on iinekkyydes-
tiiin huolimatta patevil tulostin,
_]nlLl on omat etunsa muihin kir-
joitintyyppeihin niihden. Silli
voidaan tulostaa moniosaisille
lomakkeille, mihin mustesuih-
kukirjoittimet ja laserit eiviit ky-
kene. Se on mvés edullinen tu-
lostin, vaikkei EHI{JHtIIH]:LILI. pir-
jii laserkirjoittimille ja parhaille
mmtv\ul]|L||]-.|r|{:|thm|]{

Tekstia neuloilla
Hulriiﬁikirj::ittimt-n kir_jnituxpiiﬂ
muodostaa merkit iskuneulape-
riaatteella. Kir'{:ituap'i;m'i on
neuloja, jotka I‘j(t sviit merkit vii-
nlmuljmn kautta paperille. Neu-
lojen lukumiiiiri on tiirkein mat-
rii.‘.'i'kir_]'uittimivn _j;l]-mpc'ruxh-_
Yhdeksiinneulainen on peruskir-
joitin. Parempaa jilkeii saadaan
24-neulaisilla.  Vilimuotojakin
on, markkinoilla on m_\'{'iﬁ 18-
neulaisia malleja. 48-neulaisia-
kin on ](l."h]'f{*ll:;', mutta ne eiviit
ole ilmestyneet markkinoille.
Kirjoituspiiin hyétysuhde ei
ole kovin ]f]".-"nl Yli 90 prosenttia
energiasta muuttuu IIdITII'I][‘JI\'iI
]cmka [nmJn]It,unnwn ei pitkissii
tulostuksissa aina suju hyvin.
Laadukkaiden lerjmtlum{’n
kirjoituspiiiissii on Iiimpih astus,
Jn]\a mittaa k1r|mt1h[1 Lin Lunlm
tlldll ]{J"r se ]‘LII'IIIIH nec I]I]’ulrl
i-m]mtm jittid esimerkiksi kaksi-
suuntaisen tulostuksen pois. {nz«‘
|iimp{'iti[u ei edelleenkiiiin laske,
jitetiin laatutulostus huomioi-
matta. Vasta viimeisenii keinona
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tulostus loppuu kokonaan.
IIman |Ei1]'|piir;|mjm|. ]-iirjuitm-;—

Yidid voi }'Iil{umm-nnm. Limpd-
aajeneminen voi muuntaa neu-
](:-]t‘-'n fyysisti muotoa lilpll]ll‘i{ sti
jap ahimmassa tapauksessa kir-

‘]n]tuapf.mn kiidimit palavat,

Viirinauhat ovat j.'h'i*nh‘ii ker-
takiiyttokasetteja. Kiivtossi on
myis piiitty miittomii nauhoja.
.\'I]\‘hi Tl 1']]'11 H]l'l{:l'llh}‘rt:l;l "\-1“-
biuksen silmukan, joka saadaan
aikaan littimilli navhan piiit
yhteen siten, ettii toista piiiitii
kiiiinnetiiiin 180 astetta. Kerta-
kiiyttokasettia kiiytettiessi jilki
on yhti tummaa “kasetin keston

ajan. Pidttymittomissi kaseteis-
sa jilki himmenee vihitellen.
Kasettien kesto vaihtelee mil-

joonasta merkistii viiteen miljoo-

naan merkkiin,
Matriisikirjoittimien nopeus
vaihtelee paljon. Nopeimmat
tulostavat ve :IJm].mtlt:l ]i:iij.'h'ttii—
essil lihes 1000 merkkii sekun-
nissa. Laatujilked syntyy par-
haimmillaan yli 300 merkkii se-
kunnissa. Halvimmissa kirjoitti-
missa nopeudet ovat pienempii.
\L{lth]:tll 4o syntyy 100 - 200
merkkiii sekunnissa ja laatujil-
keii noin 30 merkkii sekunnissa.
Grafitkan tarkkuus on parhaim-

millaan 360 pistetti tuumalle.
Useimmiten se on kuitenkin
240 pistetti tuumalle vaaka-
suunnassa. Pystysuunnassa tark-
kuus vaihtelee kirjoittimesta
riippuen.

Mustesuihkukirjoittimet

Muste '-ruihi\u]-.iri:}iitimf t muis-
tuttavat paljon matriisikirjoitti-

mia. klrj{utmp iiti lukuunotta-
matta mekanismi on sama.
Mustesuihkukirjoittimen kirjoi-
tuspiiii sinkoaa mustepisaroita
siind missid matriisikirjoitin hak-
kaa neuloilla.

O e e—— - .

Matriisikirjoittimen
vastaavat mustesuihkupiiiin
suuttimet. Niiden lukumiiirii
vaihtelee huomattavasti. Kirjoit-
timia on olemassa yhdeksiin
suuttimen malleista aina 64
suuttimen malleihin asti. Mus-
teen suthkuttamiseen on kehi-
tetty monia teknisii ratkaisuja.
Useimmiten mustesiiilio ja kir-
joituspiiii ovat yhdessi. Suutti-
mien vhte xdum on pieni viili-
]\;llll]llil}Jd ‘ohut met: 1|} !["ﬂ, Me-
tallilevyii Limmittimilld  kam-
miossa oleva muste héyrystyy ja
sithen syntyy kupla, Jnka byiintiii

nvnlnju

pisaran '-.lulttmlt stit. "ﬂuhmt
alipaine imee siiliGsti lisii mus-
tetta viilikammioon. Prosessi
voidaan toistaa jopa tuhansia
kertoja sekunnissa.

Toinen

mustepiiitekniikka
[}E rustuu I]Il t\(l\:lilkﬂﬂll. :')]IIL].
mustepisarat lenniitetiiéin muun-
tamalla  kirjoituspiiiin - muotoa
{}ivtsm;'}lkfiiu sti, itJ”ﬂiTJ suutti-
men LanI\fl‘]] \\Tlt\.'\il I.I.I].I'}Il.]li{-
nykiisee pisaran liikkkeelle. Piet-
sosithkoisissii kirjoittimissa mus-
tesiilio ja L!r]mtmpa‘ ovat
vleensii erillisiii ja kiyttiji jou-
tuu suorittamaan tankkauksen
musteen ]{lr.llﬂ][ S5l

\k]ﬂ.ml mlt'-.te*mlilhlklr]mt-
timet toimivat vksittiiispisarape-
riaattella (drop on demand), eli
mustepisarat I]l:]f.]utx-dt vain sil-
loin, |I<1m niiden on tarkoitug
lentiiii paperille. On myis kehi=
tetty _]11"\11\ i T]Illhtt‘\lrr;lll me-
netelmii. Siini |‘m arat ovat jdt-
kuvassa liikkeessi. Tarpeettomat
pisarat ohjataan sithkivara
avulla takaisin siilioon, Ekso
tisin tekniikka kiivttiii kiinte$@

mustetta, joka sulatetaan ilma
lennon ajaksi. Parhailla muste- =

suih]-:u]-;ifjnittimiiln saavutetaan
360 pisteen tuumatarkkuus.
Myiis Hm reista tuttu 300 pis-
teen tuumatarkkuus on vleinen.
Muste s11111L11L11Jn1|llimrn
merkittiivin etu matriisikirjoitti-
meen verrattuna on  dinetto-
myys. Kiytinnossi ainoat kuul-
tavat iidinet syntyviit Llrjmtm
pitiin vaihtaessa suuntaa ja rivin-
siirtomekanismin  siirtiessii pa-
peria. Mustepiid kuluttaa myos
vihemmiin virtaa kuin  mat-
]‘ii\il\ﬂillilﬁlﬂt n ]\II][H[HHE‘J i,
Mustesuihkukirjoittimista on si-
ten voitu kehittii myis paristo-
kiiyttoisii malleja, jotka soveltu-
vat matk: llnn'tl:}ml
T's-lur;tw:nihkul-:jrjuittiuwt ovat
L‘f*hiit}-'m-vl vuosien sautossi roi-
masti. Alkuvaiheessa ne tarvitsi-
vat ('I'iknir;pilpt‘riu,{u silti jilki oli
roiskimnistii. Ongelmia aitheutti
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Grafiikkatulostuksen laatu ei selvia
ty GifDot-ohjelmalla, joka tulostaa
juovia tulosteessa on, sitd parempi.

lkkaa viivagrafiikkaa sisaltavasta kuvasta. Kuvan pallokuvie on teh-
IF-tiedostoja harmaasdvyind. Mité véhemmén vaakasuuntaisia héiria-

toimittava tarkasti ja tasmallisesti. Kirjelaatua L
@ on hieman eri knhdnssu toisel

ettd kirjoituspa
merkit nayttavat yhtendisilta.

musteen leviiiminen paperin
kuitujen wviiliin. Nykyiiin mus-
teen koostumusta on kehitetty
a tulostus onnistuu m_\r:}:-. taval-
{isvllv kirjoitinpaperille. Silti tu-
lostus on nng{‘hlulllisvlnpuu kuin
matriisikirjoittimissa. Kuivunut
muste ja lika voivat tukkia suut-
timet. Kaikissa mustesuihkukir-
joittimissa onkin enemmiin tai
viithemmiin automaattinen puh-
distustoiminto, joka pninhm&lm

Muste ‘:.HI}I"EH‘LII’}(]IIUIIII[Il tu-
lmtm] ilki ei ole arkistointikel-
poista. Muste on vesiliukoista, ja
sen voi pahimmassa tapauksessa
3}'}'}1|-:1'ii miiriilli riitilli. Musteen
inkoisuusongelma on periaat-

Mufmﬂlclr]nlmmm mekunmm osat ovat melko Jksmkurfmsm. Kirjoituspa

LQ) ka

teessa ratkaistu, mutta se vaatisi
linottimien kiiyttéi musteessa.
Tiimii taas johtaisi hajuhaittoihin
Ja muihin t}'{']tvn'v}'ﬁullgvimiin.
Musteen eteen tehdiiin kuiten-
kin jatkuvaa kehitystyoti.

Musteella paremmat
varit

Sekii matriisi-, etti mustesuih-
kukirjoittimista on olemassa vii-
rimalleja. Viirit muodostetaan
useimmiten CMY-menetelmiil-
lii, jossa piliiviireini kiiytetiiin sy-
aania (sininen), magentia L[}u—
nainen) ja keltaista. CMY-mene-
telmiissii sekoiteviiri muodostun

i L TR

i i e | il e e TGO A :

an siirtomekanismin on kuitenkin
essd merkit tulostetaan kahteen kertaan slhn,
usmskurrﬂiln Néin pisteiden vélit saadaan taytettyé ja

suodattamalla pupt-riﬁtu ht_’ijaui-

tuvasta valkoisesta valosta tietty

vidri pois. H{lH—jiirjt'.'ﬁhrilniiu pu-
naista, vihreii ja sinisti %rjit-'.iiin
siksi, ettii ne ovat pe ittiiviii, eikii
niistii saada paperilla helposti
sekoitussivyji ui'kamn, RGB-kir-
Joittimia on aitenkin olemassa.

Viirimatriisikirjoittimen viiri-
nauhassa on erilliset virijuovat
kullekin piiiviirille. Rivi tuloste-
taan eri viireille erikseen, mikii
hidastaa tulostusta. Virimuste-
suihkukirjoittimissa  kullekin
piiivirille on oma siiilio ja erilli-
set suuttimet, joten pidviirit voi-
daan tn]mhm samalla  kertaa.
."\-[IIHE!'M]I}]I\]]I\]rj[]ittilllit’ﬂ virit
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Oletko koskaan ajatellut, mitd kaikkea
voisit mikrollasi tehdd, jos kiytettivis-
sisi olisi kunnollinen modeemi.

Pédsisit erilaisiin tietopankkeihin
ja peliboxeihin, voisit lihettid sihko-
postia kavereille ja laajentaa muutenkin
laitteesi kiyttomahdollisuuksia.

Jos Sinii haluat saada perheen
padttdjat hankkimaan todella kovan
luokan modeemin, kerro heille, etti he
voisivat sen avulla hoitaa pankkiasian-
sa. Maksaa laskut, katsoa saldot, lainat,
korot ja maksupiivit. Vaikka illalla.

Miten tosi
pelimies
puhuu faijan
hankkimaan
kunnon

PANKKIYHTEYSPAKETTI ALLE
KAHDELLA TONNILLA

Me olemme koonneet valmiiksi Pankki-
vhteyvspaketin, jossa on modeemi, tieto-
lilkenneohjelma (PC) ja liitoskaapeli.

Modeemi on testattu kaikkien
pankkien kanssa, joten silld syntyy taa-
tusti luotettava vhteys, pankkiin ja
kaikkialle muuallekin.

Tulkaa vaikka vhdessi hakemaan
oma Pankkivhteyspakettinne. Soittakaa
lihimpiin Alueelliseen Teleyritykseen,
sinne mistid puhelimennekin on hankit-

modeemin

tu. Tai numeroon (90) 606 3386. Kysy-
kid, missid Pankkivhteyspaketteja myy-
diddn. Merkitse oheiseen kuponkiin tar
vittavat tiedot ja ota se mukaan.

O Taytd timéd kuponki ja tuo
mukanasi
Mikrotietokone, merkki,/ malli

Puhelinnumero, jossa mikroa kivtit

Pankki, johon vhteys halutaan

Lihiosoite

Postitoimipaikka

Puhelin

— . w—

ALUEELLISET TELEYRITYKSET
_—

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| Nimi |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

|
Kirjoittimet

Matriisikirjoittimen vérinauha
on joko kertakdyttokasetissa
tai se muodostaa pad Gt
mén silmukan. Kertakayttokao-
Haessd tulostusjal-
ki on yhté tummaa keko ka-
setin keston ajan.

settia ka

atto-

Mustesuihkukirjoittimen musteséilié ja kirjoitusp&é muo-
dostavat usein yhtendisen kokonaisuuden. 5ailiéta vaihdet-
taessa saadaan myds vusi kirjoituspaa.

ovat piiisiiiintoisesti kirkkaam-
mat kuin matriisikirjoittimien
viirit. Mustesuihkukirjoittimissa
viirit voivat kuitenkin sekoittua
helpommin.

Matriisi- ja mustesuihkukir-

joittimien tn]nstnﬁjell}lﬁﬁii on Et*-

riaattellinen ero mustesuihku-

kirjoittimen hyviiksi. Yksittiiisen
mustepisaran koko on laaduk-
kailla E:irj::ittimillu noin 0,1 mil-
limetriii. Pisteen koko vaihtelee
sen mukaan, kuinka paljon mus-
tetta on jiljelli. Esimerkiksi HP
Deskjetin piﬁlvkukn vaihtelee
0,05 millimetrin ja 0,15 milli-
metrin viililli. -
Matriisikirjoittimissa neulojen
hulkni.'-‘.ijn on noin 0.2 millimet-
rid. 0,1 millimetrin neula iskey-
tvisi helposti viirinauhan Lipi.
Kummallekin L‘irjnitint}'_\'pihv
on olemassa |"}il]jt}Tl }'hlﬂiﬂii.
Molemmat muodostavat merkit
pixt-:*umtriim-i“u, ja ne kii}"ttii}t}-'-
viit ulkoisesti samalla tavalla.
Kummallakin voidaan tulostaa
tavallisen vedosjiljen lisiiksi laa-
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tujiilked, jota kutsutaan NLQ:ksi
(Near Letter Quality). NLQ-tu-
lostuksessa  merkit muodoste-
taan tiheiimmiilli matriisilla si-
ten, etti sama rivi tulostetaan
kahteen kertaan. Toisella kerral-
la kirjoitin tiyttii pisteiden vii-
liin jidiviit aukot, jolloin merkit
niiyttiviit kiinteiltii.

Valintaperusteita
Kirjuitintn valittaessa kannattaa
kiinnittii huomiota myos fontti-
j.-i emulointivalikoimaan, I}il}i]-ill—
rimuistiin, paperinsiirtotapaan
ja liitiintaihin.
‘ '[‘iirkvimpiil t'llllll(]iTIff‘i.‘,l ovat
]*1.]'13-;1111 ja IBM ]‘mprint'ﬁr. Ne
loytyviit lihes kaikista kirjoitti-
mista. Puskurimuisti vapauttaz
mikron nopeisti muuhun kiiyt-
tHon. Sopiva |}11.~4]-&||r'm|11i5ti|1 ko-
ko on kahdeksan kilotavua.
Rinnakkaisliitiintii on vleisim-
min kiiytetty ]-Li]"jui“illl{-‘;'l liitiin-
ti. Se on nopeampi kuin sarjalii-
tintii, silli tieto siirtyy kaapelia

l]ilkin kahdeksanbittiseni  eli
merkki kerrallaan. Sarjaliitiin-
nissi tieto siirtvy bitti kerral-
laan. Sarjaliitiintii kilytettiessii
ioudutaan myos kiinnittiimiiin
imwnic:lu litkennointinopeuteen
ja muihin pununvh'{tilnin SATTELAT
tapaan kuin modeemeissa. Jos
i-;irjuil"m Julu.lul'.um sijoittamaan
kauas mikrosta, on sarjaliitiintii
kuitenkin hum'tt;wmllpi.
Paperin siirtomekanismeina
kiiytetiiiin yleensii kitka- ja tappi-
vetoa. Kitkaveto soveltuu }'Lﬁit—
tiisarkeille ja tappiveto j'.lt]-'.t:tlu—
makkeille. Tappivedossa tapit si-
Jaitsevat telan  kummassakin
sliissil. Tappivetoa vastaava me-
Lummni on traktoriveto, Josta on
olemassa vetiiviii ja tyontiivii
T]Iil]li,'iu. Tvintivii traktori mah-
dollistaa [iupt*l'ir] siiiiston. Veti-
viissii  traktorissa  tulostuksen
paityttyi tuhlautuu yksi sivu,
Tyiintiviissii traktorissa tulostus
alkaa ensimmiiisen arkin ylireu-
nasta eikii hukkasivua synny.
Kotikiiyttijille !‘j.'lpf;rit] rﬁ_!.'{'it-

Tyﬁnfﬁvﬁ traktori saastaa pape-
ria vetavaan verrattuna. Tulostus
voidaan aloittaa iqtknlomkkun
ensimmdisen arkin yldreunasta.

titavat eiviit ole kovin ratkaise-
via. Jos kuitenkin joudutaan tu-
lostamaan tarroja, on hyvi, jos
kirjoittimessa on I}::-hju.f-'.}-'f':-ttﬁ.
Pu{ljus}’iitfiﬁsii paperin taittokul-
ma on pieni eiviitkii tarrat irtoa
vhtii }wﬁpnxti kirjoittimen sisiilli
kuin tavanomaista takasybttoi
kiiytettiessi.

Kirjoitinta valittaessa tulos-
tllﬁjéi.l[];i on useimmiten tirkein
valintakriteeri. Tekstin lisiiksi
kannattaa kiinnittii huomiota
gntﬁik]ﬁmn_ Sopiva testikuva si-
siiltiii monipuolista bittigrafiik-
kaa. Pelkkiii viivagrafitkkaa si-
siiltiiviistid kuvasta ei ilmene hy-
vin pu[)rrin.~:iirtmm‘*nknnismm
tarkkuus. Epiitarkkuus  johtaa
jllm'ali:ﬂ]l:th't’m ju]-:u el nidy teks-
tiii tulostettaessa. [
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Datapukua kdyttamalla voi siirtéa itsensa koko-
naisuudessaan keinotodelliseen maailmaan. Tai-
I6in on mahdollista pelata esimerkiksi tennistéa tai
kavella suunnitteilla olevan rakennuksen sisalla.

Tietotekniikan sovellukset

\ 2
ytodellisuus

Kefnotodellisuus tarjoaa kauan etsityn
inon thmisen luovien kykyjen ja tietoko-

neen mahdollisuuksien ﬂ/ distamiseen. Se

on juuri jattdmdssd lapsenkenggit taakseen

AK|I KORHONEN

uuri este tietokoneiden
siirtvinisessi osaksi ih-

misten  jokapiiviisti

elimiid on epimukava

kiiyttoliittymii. Niippiii-
mistid, hiir, ilotikku ja ndyttod
vaativat tietokoneiden tunte-

musta ja koulutusta. Keinotodel-
lisuudeksi ristityssii menetelmiis-
sii tietokone luo kiyttijin ympi-
rille todelliselta tuntuvan maail-
TTIETL, J{JH‘nl t"r[]“ﬁ]\l nte ]"ﬁ on Ildl]lﬂ]
helpompaa ja yksinkertaisempaa
kuin minkiifin muun kiiyttoliitty-

ja siirtymdssd todelliseen maailmaan.

miin kanssa. Eniii ei tarvitse tie-
tiii milli komennolla mikroaan
opastaisi.

Ulkopuolisesta  keinotodelli-
‘«IIH{!I | t\{JN]\{"TIt{ ll[ "L:Hi }] 1pl|]—
I, liike hdinti }1 |‘J'=l.lll kiiiintele-
minen niyttiid varsin huvittaval-
ta. Liitiinti keinotodellisuuteen
perustuu ihmisen tii.r]-it'inlpivn
aistien, néion ja kuulon seki ruu-
miinliikkeiden luontevaan kivt-
téon tietokoneen ohijailussa. Tie-
donsiirto mikron ja ]I\fi}ttiijiin v
lisessii rajapinnassa tapahtuu eri-

koisilla datakiisineilli ja - Eunm]—
|:1 ]:JtLLL I\l. rtovat tie t{;kmln {"“l
Lmh issa on Ll}‘tmu m_'.m mik-
rofoni, jolla voidaan antaa suulli-
sia. komentoja sekii keskustella
muiden samassa keinotodellises-
sa maailmassa liikkkuvien kanssa.

Keinotodellisuudessa tietoko-
neen kivtté on uskomattoman
ht']p[mal Jos kiivttiji kidintii
péddtiin, muuttuu hiinen niike-
miinsii kolmiulotteinen kuva tar-
kalleen sen verran kuin todelli-
sessa maailmassa olisi niikokul-
ma muuttunut. Kun hin ottaa
kiinni jostain  keinotodellisessa
maailmassa niikemiistiiliin  esi-
neestii ja samalla katsoo kiitensii
suuntaan, niin hiin niikee kiiden
ja miti ikind kiidessi onkaan.
'I}:ttn]}m'un avulla on mahdollis-
ta liikkua tiissi maailmassa aivan
kuin todellisundessa, vaikkapa
kiivelli suunnitteilla olevien ra-
kennusten sisilli tai ulkoiluttaa
koiraa Mount Everestin ]mipu]-

la.

Rajattomat
mahdollisuudet

Keinotodellisuus on teknologiaa
ilman rajoja. Sen avulla arkki-
tehti voi seistii suunnittelemansa
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talon sisiilli ja muuttaa sitii ha-
luamallaan tavalla. Tietokone-
suunnittelua kivttiviit arkkiteh-
dit varmasti rakastaisivat mah-
dollisuutta siirtidi talon seiniii
ottamalla siitd }]ﬁﬁin]u’r’t;lixt-ﬁti
kiinni Ja ase ttamalla sen uuteen
paikkaan. Niiin voi tutkia myos
esime !Ll]\\] sitii, miltd lapse hhl
tai rullatuolilla litkkuvasta ]lwul-;i—
liistii tuntuisi kulkea suunnitteil-
la olevan talon sisilli.

[\11‘11rtr|l voivat h: 1r_]:]1tf a vai-
keita leikkauksia keinotodellises-

Datakdsine on 32000 markkaa
maksava avain kanssakaymi-
seen keinotodellisuuden kanssa.
VPL Research on jo suunnittele-
massa datakasineen sormenkar-

T

kiin pienid vardhtelijéitd anta-
maan I(E}Fﬂﬂﬂllll.! myos keinoto-
dellisen tuntoaistin.

sa maailmassa, ja biologian tun-
nilla koululaiset voivat likkua ih-
misen kehossa esimerkiksi H}':]ii-
men sisilli, ja saada todella mie-
|andmlt\dd opetusta. Ja milti
tuntuisikaan kunnon seikkailu-
veli keinotodellisuudessa?  Sil-
I::in ei tarvitsisi eni tapella niip-
I(}Eiimirrn ja pienen kuvaruudun
anssa, vaan voisi astua suoraan
se i]\l\dilmlil L._lu re i{lt n L inssa ja

Tietokonetodellisuus
Tietokoneen ohjelmointi keino-
todellisuudessa on luku siniinsi.
Muistiinpanot, suunnitelmat ja
n|m| ikeskustelut siirtyviit histo-
riaan, silld uh_]l ‘Imat syntyviit
I'}'hmiin'i'}llii suoraan keinotodel-
lisuudessa. Ohjelman teossa voi-
daan siirtyi tilanteen mukaan
ideatasolta vuokaavioihin, sorsa-
koodiin ja lopulliseen ohjelma-
koodiin. Virheiden poistaminen
tap: ahtuu lennossa, silld tarvitta-
es554 U}l't‘hnui_[u voi loihtia eteen-
si !cniklfi tarvittavat tiedot keino-
todellisen tietokonekuvaruudun
rinnalle.

Keinotodellisundessa toimiva
kiyttojirjestelmi esittidi mikro-
1|1] lle tyylikkiziin  kolmiulottei-
sen, puunkaltaisen rakennel-
man, josta nikyy viilittomiisti
massamuistiasemien hakemisto-
rakenne ja tie dostojen nimet se-
kii sisiillot. Esimerkiksi tiedosto
poistetaan heittimiilli se vieres-
si olevaan roskakoriin, Kokonai-
sia h'.lkf*l:lir:tnpnitu voidaan siir-
tiid paikasta toiseen pelkiistiin
ottamalla niisti kiinni.

Datakdsine nakyy keinotodellisessa maailmassa kéatend. Sen avulla
kayttdja antaa suurimman osan komenneoistaan.

Taman paivan
hyotykayttajat

Liiketeollisuus on jo alkanut
kii._‘-.‘tl:'iii keinotodellisuutta mole-
kyvlien tutkimiseen ja kemiallis-
ten reaktioiden selvittimiseen.
Tihiin saakka kemiallisia yhdis-
teitii esitteleviéi tietokoneohjel-
mia ovat rajoittaneet tietokone-
| 7 ntun kaksiulotteisuus ; a varsin
pienikokoinen grafiikka. Keino-
todellisessa maailmassa ei ole
selkiistiiiin - mahdollista  tutkia
Lu]-;u |||ult']-;_1-;}']iii kolmiulotteise-
nd T'EI]\'!."I'IT'I('IIII'LI.II':I, vaan tarvitta-
essa sithen voidaan tehdid no-
peasti muutoksia ja tutkia niiden
vaikutuksia.

Eris merkittivii kiivtinnin so-
vellus on ki m]-.:}h:J'-.Lt nte 1\. JUHH:l
ihmisen ei tarvitse suorittaa vaa-
rallisia tehtivii itse. Kaukotyis-
]-.'m!tf'[_x on vilttimiitonti esi-
merkiksi !-L:'ih*il_ril atheuttaneissa
vdinvoimalaonnettomuuksissa.
Toinen esimerkki on NASAn tu-

]{"\'Ll I'-']"t"t‘ill NMN-avaruusasema,

jonka korjaustditi voitaisiin teh-

d:i robottien avulla aseman sisil-

ti, ja sidstid H.".':III‘IH]N]-;ii"n't*l_'y'ﬂ
noin 50 000 dollarin tuntimak-
sut.

NASAlla on useita muitakin
kii}'ltiik::iltf'ilu keinotodellisuu-
teen perustuvalle VIEW-

_jiirjvﬁt(-]]uii”{-rn (Virtual Inte-

ractive Environment Worksta-
tion, Se on muun muassa sirti-
miissi Saturnuksen renkaita ja
Kuun pintaa keinotodelliseen
maailmaan tutkijoiden kiisitelti-

viiksi.

Tekniset edellytykset

Keinotodellisunden tirkeimmiit
tekniset vaatimukset ovat toimi-
va i q lE]]II' 1 ki iyt l] ian ] a tietoko-
neen viillilli seki tietokoneen
riittiivii teho. Tiillid hetkelli raja-
intana toimivat erinomaisesti
L.‘idt'n asennon tunnistavat data-
kiisineet, koko kehon tunnistavat
:];1’[;1|}|1\'1|L kolmiulotteisen ku-
van antavat datalasit sekii lihes
tivdellisen tilavaikutelman anta-
vat kuulokkeet,

Suurempi ongelma on yllitti-
en tietokoneiden riittiimiiton te-
ho. Keinotodellisuus vaatii kun-
nolla toimiakseen kiyttdjin nd-
kemiin maailman kuvallisen pii-

vityksen  viihintidéin - kaksikym-
mentii kertaa sekunnissa seki
paljon viireji todellisuuden tun-
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Sovellukset

nun lisilimiseksi. Nykyteknolo-
gicl.“d voidaan niyttda piivittii
vain noin ]-n.mmem n kuvaa se-
kunnissa, ja viireji voidaan esit-
tid vain muutamia kerrallaan.

Uranuurtajat
Ilman Jaron Lanierin panosta ei
keinotodellisuus olisi saavutta-
nut nyk}'istii tasoaan. Lanierin
vuonna 1984 perustama yritys,
VPL Research (VPL tulee sa-
noista Virtual Programming
Languages) on suunnitellut ke-
hittyneimmiit datakisineet, -pu-
vut ja -lasit. Hinen yrityksestiin
ovat kotoisin suunnilleen kaik-
kien maailmalla keinotodelli-
suutta tutkivien kii}-‘ttiil'niit data-
lasit ja -kiisineet, sekii tilld het-
kelli ainoa tavallisen mikroilijan
ulottuvilla oleva datakiisine,
Mattelin Power Glove.

Vaikka VPL:n Tom Zimmer-
man rakensikin ensimmiiisen
datakiisineen ja paranteli sen ny-
kyiseen muotoonsa, niin keino-
todellisuuden ajatus on liihtoisin
jo 60-luvulta. Ensimmiiset data-
LEit, joissa on kolmiulotteinen
rafiikka. ovat Ivan Sutherlandin
Elisia]:m vuodelta 1968. Ilman
Yhdysvaltain puolustusvoimien
suurta panosta 70-luvulla ei La-
nier varmaankaan olisi tullut
edes ajatelleeksi keinotodelli-
suuksien mahdollisuuksia 80-lu-
vun alussa.

Miljoonalla mukaan

Ja miti kaikki sitten maksaa?
VPL Researchin vastaus kuuluu
tilli hetkelli: "Noin miljoona
markkaa”. Perusjiirjestelmii
koostuu kahdesta Silicon Grap-
hicsin IRIS-tietokoneesta (yksi
kumpaakin silmii varten), Ma-
cintosh 1l:sta (keinotodellisen
maailman suunnitteluun), data-
kiisineestii, datalaseista Jd sopi-
vista ohjelmista. Jirjestelmiiin
voi lisiti potkua 100 000 mar-
kan datapuvulla. VPL  Re-
searchin jarjestelmi on kallis,
mutta sen tuotteet edustavat
parasta mitii rahalla saa.

Hieman halvempi vaihtoehto
on Sense8:n keinotodellisuusjir-
jestelmi. Se on VPL:n jirjestel-
miid hitaampi ja vksinkertaisem-
pi, mutta maksaa vain noin nel-
jiinnt.-l-:!:t—?n VPL:n wvaatimasta
miljoonasijoituksesta. Sense8 on
leikannut kustannuksia esimer-

r

) T
kiksi hyviiksymilli kaikki tihiin
mennessid valmistetut datakiisi-
neet tietojen syittion. Joukkoon
mahtuu muun muassa viidensa-
dan markan Mattelin Power
Glove, jota voi kiiyttid Ninten-

don pelikonsole iden kanssa.
Toinen syy edullisuuteen on

Kaukotydskentelyssé ké

Nailla vehkeilla kay kéaynti kei-
Il-¢|ﬂdﬂ'"llul.ldll!ﬂ.

ainoastaan yhden Sun-tietoko-
neen kivtto grafitkan luomiseen.
Pienemmiilli tietokoneteholla
on se huono puoli, ettd kuvan

Gja pys
maan kirjaimellisesti vaikkapa rub-h'?rn housuihin, |

keinotodellisuuden avulla astu-
ohjaamaan robot-
tia paremmin kuin mitenkdan muuten olisi mahdollista. Esimerkiksi
isuusrobottien ohjelmointi tulee olemaan paljon helpompaa keine-
todellisuuden avulla.

divitys laskee vain muutamaan

ertaan sekunnissa.

Huokeinta, ainoastaan arkki-
tehtityshin tarkoitettua vaihto-
ehtoa tarjoaa Autodesk. Kysei-
nen yritys on jo pitkéin tydsken-
nellyt PC -pohjaisen, keinotodel-
lisella kiyttoliittymilld varuste-
tun AutoCADin kehittelyn kim-
pussa. lltir]vﬂtt:lnn pl‘lhjdllhlll
VPL:n datakiisineeseen ja data-
laseihin, mutta siti kiyttivit oh-
jelmat ovat Autodeskin itsensi
valmistamia. Autodeskin jiirjf:s—
telmi vaatii toimiakseen noin sa-
dantuhannen markan edesti
Iaitt(-*i.*;inju.

Tulevaisuus
Keinotodellisuuden yleistymisel-
l4 on voitettavanaan kaksi ongel-
maa. Niisti merkittivimpi on
nykyisten tietokoneiden suhteel-
lisen pieni teho verrattuna nii-
den hintoihin. Koska keinoto-
dellisuus perustuu grafiikkaan,
niin siti on oltava p.ﬂjnn ja sen
on oltava nopeaa. Riittiviid gra-
fiikan tasoa ei voida mk'nmn
saavuttaa ilman suuria investoin-
teja tietokoneisiin.

Toinen ongelma on markkinoi-
den puuttuminen. Ilman edulli-
sia ()Eje.lmin, datakisineiti ja da-
talaseja ei keinotodellisuudelle
synny massamarkkinoita ja il-
man massamarkkinoita eiviit
hinnat laske.

Onneksi askel edulliseen kei-
notodellisuuteen saattaa olla li-
hempiini kuin kukaan aavistaa-
kaan. Tietokoneiden tehojen
kasvu takaa toivottavasti sen, et-
ti viiden vuoden sisiilli grafiikan
taso _|d nayton ptuﬂhrksc*n no-
seus kohoavat rittiviille tasolle
Lustannusten samalla laskiessa.
Datakiisineen hinnan pitiisi las-
kea murto-osaan nykyisesti
32000 markasta jo pm.kkmn jos
VPL:n ja Logitechin suunnitel-
mat sen massavalmistuksesta to-
teutuvat.

{us haluaa katsoa todella kauas
tulevaisuuteen, niin kannattaa
lukea William Gibsonin kirjat
Neuromancer, Count Zero ja
Mona Lisa Overdrive. Ne ovat
keinotodellisuuden SciFi-raama-
tut. Niissi Gibson luo kuvitteel-
lisen tulevaisuuden, jossa ei
endi tarvita datakiisineitii tai -la-
seja, vaan ka\.ttaja kytkee tieto-
koneen suoraan aivoihinsa. []

ideotaajuisen signaalin di-
ritointia on |}1{]ltl‘n han-
i::l' na, koska sithen tarvi-
taan erittiiin nopea ja kallis niin
sanottu Hlash-A/D-muunnin. Ta-
vallisesti mikro ei ehdi tallentaa
muunnostuloksia  muistiinsa,
vaan digitoijaan tarvitaan erilli-
nen nopea muistivksikko. Tiissi
esitettiiviin laitte r:n avulla voi-
daan digitoida videokuvia taval-
lisella A/D-muuntimella, joka
maksaa alle 40 markkaa, ja
muunnostulokset ehditiiiin tal-
lentaa suoraan mikron muistiin.
Ainoa edellytys on pysiiytetty vi-
deokuva. Kuvalihteeksi sopii jo-
ko videonauhuri tai -kamera.

Listauksessa 1 olevalla ohijel-
malla tuotettu ju tallennettu LII-
va voidaan tulostaa esimerkiksi
BAT-tiedoston ajon yhteydessii
kuvaruutuun. Esimerkiksi auto-
exec.bat-tiedoston ajon lopuksi
voidaan tulostaa ruutuun jukin
mukava aloituskuva.

Digitoitu kuva voidaan poi-
mia ruudusta myds ]II"{:IIHII- tai
tekstinkiisitte I‘-.[JII][ Jmiin. Tiihiin
tarkoitukseen on esimerkiksi
WordPerfectissii GRAB.COM-
niminen apuohjelma.  Myis
bokseista livtyy runsaasti kuvan-
sieppausohjelmia, jotka muutta-
vat lLumn GIF- tai TIFF-for-
maatteihin.
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Videokuvien
digitointia PC:lla

Videokuvan digitointiin on saatavana PC-
kortteja, mutta ainakin harrastelijalle
useita tuhansia markkoja maksava kortti
voi tuntua liian kalliilta. Esittelemme
digitointikortin, jonka mikroilija pystyy
rakentamaan itse. Laitteen hinta jad
muutamaan sataan markkaan.

Laitteen toimintaperiaate
Laitteen ytimenii on helposti
saatava ja nvkvisin yleisesti kiiy-
tetty 8- bittinen A/D-muunnin
ADCO0820, jonka muunnosaika
on ohjaustavasta riippuen 1,2 ...
2,5 us. Jotta muunnostulosten
kiisitte |n1| jiisi riittiiviisti aikaa,
otetaan |{:L isesta  videokuvan
juovasta vain vksi niiyte kerral-
Taan,

|'Ji1ﬁitui[|1m ]mlln H]”IT‘ﬂIHIiHI.‘{ n
kuvan |l|t}mn pnmmn knlma ai-
ll\l c I] noin 64 us. Il:l{JHHl li HLLH
perus-PC:kin - ehtii  suoriutua
tehtiiviistii. Ensimmiiset niiyt-
teet otetaan kunkin juovan va-
H{"T]'Illlil..'\]ti,l ]'l"llT]i],."{"il. I!';l"lqu'lil"\":lll
]-annpiirlt:al aikana  otetaan
niytteet hinkan oikeammalta ja
niin e {Il ”l{ o |

TV-kuva piiivittyy kuvaruu-
tuun 50 kertaa sekunnissa. Joka

toisella kerralla piirretiiiin parit-
tomat ja joka toisella ke lml[n pil-
rilliset juovat. Puhutaan parilli-
sesta ja parittomasta kentiisti,
Juovien lomitus saadaan aikaan
siten, ettii joka toinen pystvpoik-
keutust: ﬂlhpn!uh! eli kenttiitahti-
ulssi alkaa juovan piirron puo-
|iri1|1'5.f.i’1 ja joka toinen juovan
alusta.

Digitointiin  kiiytetiiiin  vain
parittoman kentiin juovia. Tieto
siitiit. kumpi kenttii on L‘._\'N}'m}'k-
sessil Ru;uli;iam tu|liiptl|.‘~:ﬁit'1l ero-
tinpiirilti LM1881 (IC2). Piiri
on monipuolinen videosignaalin
kiisiih'ht}ﬁk;lhl. Siltii  saadaan
MU Muassa juova- ja kenttii-
tahtipulssit.

TV-kuvan kokonaisjuovamiiii-
rii on 625, Knnlpil-.in' kenttil si-
silltiiii niin 312,5 juovaa, joista
noin 20 ensimmiiisti ei sisilli
kuvainformaatiota. Digitoitaessa
otetaan jokaisesta juovasta 600

TEUVO LAHTI
AR| PAANANEN

nivtetti. Yhden pystysuuntaisen
ni ntn rivin digitointi kestii yh-
den kuvs anpiirron ajan e li 1/25 s.
Koko kuvan digitointi kestiiii siis
600 x0.04s =24s.

Rinnakkaiset

integraattorit

Niiytteenoton ajankohta miii-
ritytyy kullakin juovalla kahta in-
tegraattoria Al ja A2 kiiyttien.
Integraattori on kondensaatto-
rilla takaisinkytketty invertoiva
1np{~r;1;1ti11x';i!|x"i_'~iti11. 1_]'11|1|-:;| anto-

jJinnite muuttuu suoraviivaisesti.

Annon muutosnopeus on ver-
rannollinen ottoon  syitettyyn
virtaan sekii fllkéli.‘iill!\'_"h'fk{"l-]ﬂi*
kondensaattorin  arvoon. Miti
suurempi  kondensaattori, siti
hitasommin anto muuttuu.

Kummassakin integraattorissa
on integrointikondensaattorin
yurkava ;um|:1giu]-;}'ﬂ-:in. Nol-
|'.u|]-{.~ir|1 jilkeen integraattorien
antojinnitteet ovat samat kuin
niiden p|nﬁ—nth}j|=n Jinnitteet eli
noin 25 V.

Integraattori Al:n anto muut-
tuu 4 "u ‘ksi kunkin juovan aika-
nit. Limil integraattor nollataan
1n]-. LsSen juovan ; alussa.

Integraattori A2 on mitoitettu
erittiiin hitaaksi. Se nollataan
vain vhden kerran heti digitoin-
nin alkaessa. Integraattori saa

27




e —

Digitaintia

ottovirtaa vastusten R4 ja P4 se-
kii diodin D1 kautta 1C2:n kent-
tﬂtahtl['n1|551m‘mmhl. Pulssianto
kily alhaalla tahtipulssin aikana.
Integraattorin antojinnite kas-
/aa pienissi portaissa 24 sekun-
nin aikana suunnilleen samaan
noin 4 Vin tasoon kuin integ-
raattorin Al anto kunkin juovan
aikana.

Niyte videosignaalista ote-
thln: Hi”;l Ilf"tkf’"d ]{ll'[l ]lll}\dt:hl—
juisen integraattorin Al antojin-
nite ylittiiii hitaan integraattorin
A2 antojinnitteen. Tuolla het-
kellii komparaattoriksi kytketyn
npemdtmm]wmnmun A3 anto
nousee ylos. Timii muutos lii-
paisee monostabiiliksi kvtketyn
D-kiikun IC3/B. Sen antonas-
tasta 8 saadaan noin 1 us:n mit-
tainen alhaalla kii Iyvi lplllvﬂ _]i}]\.l
kamnmtaa A/D-muunnoksen.

A/D-muunnin  [C7  sisiltiii
niiytteenotto- ja pitopiirin, jonka
avulla napataan '»-'i{it-usign:l:liin
taso talteen A/D-muunnosta
varten. Kun muunnos on suori-
tettu menee muuntimen nasta 9
(INT) alas.

Videosignaali tuodaan muun-
timelle multiplekseripiirin 1C1
kautta. Piirin nastaan 12 tuo-
daan yhdistetty videosignaali
{Hnnpmlh' H[]f‘[}'" esimerkiksi
videonauhurin SCART-liittimes-
tid. Piirin tuloja 14,15 ja 11 ei
tarvitse kvtkeii tuir;tuis;v\]u;i min-
nekiiiin. Ne on varattu laitteen
mythempiii viirikuvien digitoin-
tisov {'"u]gm varten.

Piirin avulla voidaan viiriku-
vien digitoinnissa valita vaoron-
periiin kukin kolmesta viirisig-
naalista (RCGB) muuntimelle.
Oheinen sovellusohjelma kiivt-
tiidii ainoastiaan y']it]iﬁtn*tt}-'ii vide-
osignaalia ja tulostaa kuvat har-
maasiivyini.

Vaylaliitanta
Kortti liitetiiin PC:n laajennus-
viivliiiin, Osoitekoodaus on to-
teutettu  komparaattoripiirilli
IC10, jonka antonasta 19 menee
alas kun Q0...Q7 on sama luku
kuin nastoissa P0...P7. Puskuri-
na mikrolle toimii  1CY9
(T4HC244) ja puskurina mikrol-
ta digitoijakortille kahdeksan D-
kiikkua sisiltiivii ICS
(TAHC273

Kun lv«.pEJ( lanka J1 on asen-
nettu, niin kortti kiiyttiiii osoit-
teita 300h ja 301h. Lisiiksi kortti
varaa osoitteet 302h ja 303h.
A/D-muuntimen antama luku
saadaan osoitteesta 300h. A/D-
muuntimen INT-nastan tilaa,
tietoa parillisesta ju parittomasta
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kentiistii [C2:n nastasta 7 ja juo-
x-’ettal}ltipulssin tunnistuskiikun
IC3/A antoa 5 tutkitaan osoit-
teen 301h kautta. Multiplekse-
rin IC1 signaalitulon valinta, in-
tegraattorin A2 nollaus ja juova-
plﬁssin tunnistuskiikun nollaus
lupalhtm'm osoitteen 300h kaut-
ta.

Mikili mikrossa jo on johon-
kin edellii mainituista osoitteista
koodattu kortti, pitii digitoija-
kortilta jittii  hyppy ldrﬁ(a J1
pois. Tiillsin kortti ’Em’rtcm 0soit-
teita 310h-313h ja myds ohjel-
maan pitii tehdi muutos. Ba-
sic-ohjelman datarivillii 1030 pi-
tiiii kolmas nolla muuttaa ]-f_'g,-'m-
meneksi.

Digitointi
Digitointi alkaa integraattorin
A2 nollauksella tuomalla port-

tiin 300h luku 2. Tilléin 1CS:n
antonasta 5 nousee ylis ja ohjaa
analogiakytkimen IC5/B johta-
vaan tilaan. Seuraavaksi odote-
taan kunnes 1C2:n anto 7 nou-
see vlios merkkini parittoman
kentiin piirron alkamisesta. Ti-
miin jilkeen odotetaan 12,5 juo-
van aika ja poistetaan kii{(un
IC3/A  nollaus  kirjoittamalla
osoitteeseen 300h luku 1.
Timiin  jilkeen odotetaan
seuraava juovapulssi tutkimalla
kitkun IC3/A antoa 5 osoitteesta
301h (bitti d1). Kun juovapulssi
on tullut, aloitetaan varsinainen
digitointi. Tiilloin tarkkaillaan
muuntimen antoa 9 (INT). Aina
kun tiimii anto menee alas, lue-
taan muunnostulos osoitteesta
300h ja tallennetaan se muistiin.
Timii toistetaan 300 kertaa, 'ul
loin yksi pystyrivi kuvasta on (ll-
gltmtu Tiamiin jilkeen kaikki

muu edelli mainittu paitsi in-
tegraattorin A2 nollaus toiste-
taan 600 kertaa.

Laitteen viritys
Kun laite on onnistuneesti koot-
tu ja huolellisesti tarkastettu,
\.-'niialim se asentaa mikron va-
YAASEEN ]-:ur’ttil*.r;likk;um. Aluksi
I(dI‘iI'l;llt.—.ld mitata, ettii kaikki [:-ii—
rit saavat kn’ttr:yuuuttven (+D
V). Trimmerilli asetetaan
A/D-muuntimen lHJ"rll’ll‘ﬂ‘-( ksi
referenssijinnitteeksi (ICT/nasta
12) 3.5 V ja trimmerilli P2 ne-
g;dii\-‘im-k&;i n-ﬁ-rvu.u.-;ijiimlitt{‘v]{—
si (ICT/nasta 11) 2 V. Lopulliset
asetukset tehdiiin  digitoidun
kuvan perusteella.
Katseluohjelman oskil-
kannpplt{:lmmtn on tissi hy-
viind apuna. Trimmerit P1 ja P2
siiidetiiiin siten, ettii signaalin

positiiviset huiput ovat lihellid kuvaruudun ylireunaa
Ju tlt’tl.ltmlwt Illr.llllt ovat lihellii alinta merkkiviivaa.
]\uunmtkaan huiput eiviit saisi juuri leikkautua.

Trimmerilli P3 voidaan muuttaa digitoitavan kuvan
vasemman reunan paikka. Aluksi siiidetiiiin P3 siten,
ettii [CH:n nastassa 5 on 2,5 V jinnite. Digitointi alkaa
kuvaruudun vasemmasta reunasta. Trimmerilli P4
voidaan siiitii digitoidun kuvan leveyttii. Sopiva asen-
to haetaan lll;_‘ll'l}lhij 1 kuvia kdt'-.t’it'ﬂhll]d

Liitdntakaapeli

Yhdistetty videosignaali saadaan ulos SCART- eli EU-

RO-liittimen nastasta 19 ja signaalimaa nastasta 17.
Viilikaapelia varten tarvitaan patka 75 ohmin koak-

siaalikaapelia ja SCART-pistoke.

Laitteeseen tarvittavia Lmnpuuﬂlttt i myy esimer-
kiksi: Radioduo Oy, Annankatu 12, ]If*Lmlq puh. 80-
601544.

oPiirilevyn kuvat ja ohjelma levykkeelli

Laitteelle on Hlllllll]:lft"llhl ?—I]Ilt:lllnt-n I]Ilrllt*w jonka
dokumentit voit pyytii MikroBitin toimituksen kautta
artikkelin |-.]r_]n|tt;t_]1]hl Liheti A4-kokoinen 1-L|r_|t kuori,
Jt:-!-.m on oma nimesi, osoitteesi Jtl puhtmwrkll
osoitteeseen

MikroBITTI

Ari Paananen

PL 64

00381 HELSINKI

Mikiili haluat ohjelman levykkeelli pisti mukaan
myds formatoitu PC-levyke. |

Ohjelman kaytto
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hummwm_

10 OPEN

20 FIELD
30 READ DTS
40 IF DT$ = "-1" THEN 30

50 D=VAL ("&H"+DT$)

60 TS5=TS+D

70 LSET DS=CHRS (D) :
80 GOTO 30

90 READ TK
100 IF TK<>TS THENM PRINT "DATARIVEISSA VIRHE !"
110 CLOSE
120 END

1000
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1020
1030
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10790
1080
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1100
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1130
1140
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1180
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1180
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1210
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1850
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1870
1880
1890
1300
1910
1920
1930
1940
1850
1960
1970
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1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
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1 AS D3

bE,

T,

1,

0,
dd,

1:
20,
20,

a,
T6,
3a,
T2,
3d,
45,

gJ
£r,
d3,
ab,
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27,
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dc,
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ed,
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PUT #1
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=
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21,
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Mikroharvinaisuudet

-------

Kehittyuvdtko pio-
neeriajan hymyilyt-
tavdt mikrot pian
halutuiksi kerdily-
kappaleiksi? Uskm-
BITTI esittelee va-
lovoimaisimmat
ehdokkaat. Niiiti
kannattaa kerdilld.

anhoille  tietokoneille

ovat koittaneet kovat

ajat. Eilen ne olivat

vielii avaruusajan tek-

niikkaa, uusinta high-
techiii, josta tavallinen kansalai-
nen ei jn'leHillTEiH}l mitiiiin. Nyt
ne ovat useimpien mikroilijoi-
den mielestii l‘u'I]Hx:'Lii digitaaliro-
mua. Kaikki eiviit kuitenkaan ole
haltioissaan 386-suorittimista tai
EISA-arkkitehtuurista, VLT
kiivttiiviit  mieluummin  elii-
keikiiisii mikroja. Ja sitten on
vielii pieni vilhemmistd, joka pi
tidi mikroja kulttuuriperintini ja
siiilyttiiii niitii keri L;l:f in huolelli-
suudella.

Vitriiniin
kaatopai

Tietokoneiden

wmel

Paraneeko mikro
vanhetessaan?

keriilijoiti  on
harvassa. Mutta jos tuhannet ih-
miset keriiiviit []]llltll[]l}[}i_'_i{l. tu-
litikkuaskeja, kiiltokuvia tai ka-
meroita, niin miksi ei myos tie-
tokoneita? Yleisesti ajatellaan,
ettt vanhat mikrot eiviit ole vieli
]-.\.]h'-.llf et historiallisiksi arvoesi-
neiksi. Niiden tuntemus on
mviis varsin heikkoa.

Altair 8800, joka tunnetaan
“"aidosti ensimmiiisenii PC:nii
on a.u'ﬁiu tunnettn, samoin Ap-
11|4 joka vhdistetiiiin sen luo-
jien m]|] wrdime Il{"\hl\H{t . Mut-
ta miten on tivsin tuntematto-
man Micralin kanssa? Sen sisiilli
tviskenteli mikroprosessori jo
vaonna 19737 Micral samoin
kuin monet muut tuon aikakau-
den tietokoneet Scelbi, SWTPC,
AIM. KIM, 50L ovat joutuneet
unohduksiin.

Markkinat heraavat
Saksussa ixi(lf-tiiim siiinnollisesti
vanhan tekniikan Jid antiikkisten
]-.'cmtl!:||'i1-.'m|riclv1| huutokauppo
Tiihiin saakka on huudettu

Iihhhl"-] LS5l 'anlII':J| 1 sil }l!ﬂ}]\l[_]ﬁl]

tuskoneita ja laskukoneita, mut-
ta ensimmiiisten dl]ll[l_]t n tieto-

koneiden uskotaan olevan kau-
pan lithiaikoina, }n nyt nitkee
alan kansainvilisessi lehdistéssii
myynti- ilmoituksia, Joissi mikro-
{ 2 Irl‘l."-.iLl.IH keriily L‘Il'rp deina tai
rarvinaisuuksina,

Kaupankiiynti mikrovanhusten
kanssa on vieli hiljaista, koska
l! ] II Lrriist: l_|! o O Vi I.]i L1, I'IIIE -
vaisuus nivttid sitd huolimatta
valoisalta. Asiantuntijat viittaavat
samanlaisuuksiin - autokaupan
kanssa. Kukaan ei ole kiinnostu-
nut tietysti mallista ensimmiii
sen kymmenen vuoden aikana.
Senraavat kymmenen vuotta au-
to on unohduksissa, kunnes se
jonain piiviini taas loydetiin ja
tulee arvostetuksi.

Legendaarinen Altair

Mikrojen keriilijoiti varten ei
ole olemassa omaa dTlIIIH-.]imh
siii tai etujirjestoi. Markkinapai-
kan puutteessa on hintatasokin
erittiiin vaihteleva. Taitava tinki-
Ji voi saada arvokkaan esineen
pilkL;lliinl;mn.

Epiiselvii tilanne  vaikeuttaa
myds v: mhn;m mikrojen loytii-

misti. Yritvkset E(mt avat 51”{"1:
tillin vanhaa kalustoa, usein
L;tilt:]lmi]{.‘ini'. Alan  lehtien

|r|_\'_1~'11t1'p;t!5t:1_i;1 kannattaa seura-

Steve Wozniakin suunnittelema
Apple | vuodelta 1975.

TEKSTI:NIKO PALOSUO
KUVAT: MARTHA EVERSON,
THE COMPUTER MUSEUM,
BOSTON

ta. Joskus saattaa vielii kiyttokel-
p{:nt[ 1 ] a suhteellisen tuoreiden
tietokoneiden _]Hll]\t]hh.l olla
myos antiikkitarjouksia. Mahdol-
lisia keriiily Ltplmf{ ita kannattaa
tietenkin ostaa “tietokoneromu-
na”, mutta todellisia harvinai-
suuksia ei tilli tavalla saa.

Legendaariset laitteet kuten
Altairit eiviit In_]'ll kaatopaikoilla.
Eriiin - suuren amwﬁ{'ku]uiwn
tictokonelehden muutama vuosi
sitten suorittama ke TiYS Vi anho-
jen  mikrojen  pelastamiseksi
tuotti koko Yhdysvaltojen osalta

vain kolmetoista ki app: aletta Al-

taireja. Suomesta tuskin lovtyy

HcIL-.i. in.

Suomeen tulivat ensimmiiiset
kotimikrot 70- ja 80-luvun vaih-
teessa. Esimerkiksi kalvonippii-
mistollid varustettuja Sinclair ZX-
8Ll myytiin vuonna 1981 puo-
lentoista tuhannen markan hin-
taan. Sen vanavedessii ilmestvi-
viil pj.m halvat massamikrot ku-
ten Commodoren Vie-20 (1982),
Salora Fellow (1983) ja Aqua
rius (1983). Niiden ke ruh VO
pysynee alhaisena vieli seuraa-

valla vuosituhannellakin.

MikroBITTI ilme stvi - ensim-
milisen  kerran  toukokuussa
1984, ja siinii listattiin periiti
kaksikymmentitkaksi erilaista al-

le viiden tuhannen markan koti-
mikroa. Todellisia mikroilun esi-
isii lienee Suomesta siis turha
etsiil.

Kasinkorjatut kasikirjat
Saksaan on lehti-ilmoituksien
serusteella kulkeutunut jos jon-
I\ml isia mikroilun harvinaisuuk-
sia. Eriskin alan Imrrlu.tltj.l il-
moitti myyviinsi kaksi kappaletta
Ap e | —i‘.I]IT'i]( VY, umﬂ‘ml kii-
HJIJLJI’_}dtut L.L\]LJrj.lt ja henkili-
kohtainen Llljt- "LI] Ylen perusta-
jalta Steve ‘L‘L'u:f.niafkiltu. Niihtii-
viiksi jiiii, ostaako niiti kukaan,
silli hinl;lp_\,'_x'n!:'} oli 19 000
markkaa.

Muita harvinaisuuksia ovat esi-
merkiksi vuodelta 1977 Com-
modoren PET-esittelykone, joka
on sovitettu kiisintehtyyn puuke-
h}L\t*f n. Tai kahdeks: m|-.un
mentiluvun alusta Siemens PC
1000, joka on Apple II Siemen-
sin kuorissa. Laitteita tehtiin
]-.urnuf Mnisen ]mm:.l]{ tta, mutta
ne eiviit koskaan E'J'l'L‘i'-il‘f‘t myyn-
tun.

Vithemmiin erikoiset koneet-
kin ovat harvinaisuuksia, jos ke-
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riiilijiin pe rmath ita sovelletaan
tietokoneisiin. er(*mlpm kri-
teereitii ovat ]ani kokonaistuo-
tanto, ;ﬂklr[)t’riii]lml kunto ja
mahdolliset lisiilaitteet, nauhu-
nt, L]l]mttnmt n|lr{ Imistot Ja
ki mL]r; it. Esimerkiksi useim-
mat Apple Lisat ajanmukaistet-
tiin Macintoshin ilme stymisen

jiilkeen Mac XL:ksi. Aito keriii-

Ensimmainen PC-mikro MITSin Altair 8800.
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liji on luonnollisesti kiinnostu-
nut alkuperiisestii Lisasta, vaik-
ka se on teknisesti k:'hilt}'ltl.‘itﬂi—
mampi.

Erinomainen keriiilvkohde on
muun muassa IBM PC:n en-
simmiiinen Hll]\lli{)”]‘\-'i. Mikro oli
teknisesti  keskinkertainen ra-
kennelma, joka sisiilsi ditikortilla
vain 64 kilotavua muistia ja tar-

L L ]

Commodoren PET 2001-paketista [oytyi kes-
kusyksikon lisdksi kasettinauhuri, moniteri ja
kalvonappdimisto.

SWTPC 6800:n sessorina
oli Motorolan ﬁgﬁ.ﬂ'

vitsi kiintolevyn pyérittiimiseksi
erillisen lisiikortin. Maailman
suurin tietokonekonsemi ei _\-'1-;—
sinkertaisesti saanut ensimmiiis-
ti henkilokohtaista tietokonet-
taan silli hetkelld paremmaksi.
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rd’ilykohteet Infrapunandppdimisto

197 3: Ensimmainen kaupallinen,

valmis mikrotietokone Micral oli
kotoisin Eurcopasta. Ranskalai-
nen R2E-yhtic myi konetta vain
kuusi kuukautta 8008-sirun julkis-
tamisen jdlkeen ja pyysi siita
1750 dollaria kappaleelta.

1974: Scelbi 8H kaytti Intelin
8008-suoritinta. Se oli suunniteltu

jokaista laitetta kohti.

1975: Steve Wozniakin suunnit-
telema Apple |, maailmanlaajui-
sen konsernin ensimmainen tuote,
oli yksinkertainen 6502-prosesso-
rilla varustettu piirilevy. Ylemmat
kaksi mikropiiririvia muodostavat
nayton, alemmat kaksi itse tieto-
koneen. Muutama sata kappalet-
ta myytiin 750 dollarin kappale-
hintaan.

1975: MITSin Altair 8800 on
monen mielestd ensimmainen PC-
mikro. MITSin perustaja Ed Ro-
berts vakiinnutti termin Personal
Computer. Suositun amerikkalai-

sen elektroniikkalehden Popular
Electronicsin padjutun avulla lysi
yli tuhat Altairia uuden kodin 395
dollarin korvausta vastaan. Intelin
8080-sirulla varustetussa konees-
sa oli vain 256 tavua muistia, 70-
luvun tietokonefriikit askartelivat
Altairin bus-liiténtaan (S-100-stan-
dardin esikuva) itsetehtyja nap-
pdimistoja, levyasemia ja video-

Laite kantoi valmistajansa nimed

Southwest Technical Products Cor-
poration. Se oli varustettu kahden
kilotavun muistilla jo maksoi 395

dollaria.

1976: MOS Technologyn KIM 1
oli edistyksellinen mikrotietokone.
Laitteessa oli yksi kilotavu ROMia
ja perati 64 kilotavua RAMia.
MCS 6502-prosessorilla varuste-
tun koneen mukana toimitettiin
kayttajan kasikirja, tekninen kdsi-
kirja ja ohjelmointiopas.

1976: IMSAI B00O0:ssa oli yh-
den kilotavun muisti. IMSAI toimi
paddle-kytkimilla ja maksoi val-

PISTA C64 KESAKUNTOON

Korjaamme kintealla hinnalla
vakiokuntoiset Co4~ koneet

Ei koske puirikorttivikoja
Tar jous voimassa

MICLAY
(90) 757 2365

oy

PAGEFOX

Videodigitoijja

Meilta myos SCANNTRONIK
huipputuotteet C64/128 koneille

Handyscanner 64

i P

1490 .-
I~

S L |

miina 999 dollaria. IMSAI oli mo-
nelle suomalaiselle kipina hakke-
roinnin aloittamiseen. Sotaleikit
(Wargames) -elokuvan padosan
esittaja kaytti samankaltaista lai-
tetta hakkeroidessaan itsensa Yh-
dysvaltain armeijan tietokonee-

seen.

1977: Processor Technologyn
Sol Terminal Computereita myy-
tiin yli 10 000 kappaletta ennen
kuin yritys teki konkurssin vuonna
1979. Ensimmainen laiteyhdistel-
ma, joka oli samantien toiminta-
valmis. Kotipaate, jossa nappai-
misto, vihredmusta monitori, levy-
asema, Teletype Model 43 kirjoi-

1977: Radio Schackin ensimmai-

nen mikro TRS-80 tarjosi 600 dol-
larilla Zilog Z80-prosessorin ja
aluksi nelja kilotavua RAMia. Sel-
ked ohjekirja, jonka ymmartami-
nen ei vaatinut aikaisempaa ko-
kemusta tietokoneista seka runsas
oheislaitteisto teki siita todellisen
massatietokoneen. Ensimmaisen
kuukauden aikana koneita myy-
tiin yli 10 000 kappaletta.

tiin tavarataloissa, ja niissa oli
mukana selkeat kayttcohjeet
muun muassa siitd, miten konetta
puhdistetaan

1977: Apple |l oli suosittu mikro
pitkalle 80-luvulle asti. Ensimmai-
nen versio pystyi tulostamaan mo-
nitorille vain suuria kirjaimia. Pie-
net kirjaimet tulivat kuvaan my6-
hemmin,

1980: Atari 400 oli grafiikka-
sensaatio. Se tarjosi korkealoatui-
sia kuvia ja jopa 256 varia. Lait-
teen mukana vakiintui kdytantd,
joka on pysynyt kdytdssa tahan
paivaan saakka: Ohjelmat (peli-
Jmoduulien muodossa.

1980: Osborne 1 ilahdutti kaik-
kia paljon liikkuvia tietokonefriik-
keja. Ensimmainen kannettava

valta.

1981: IBM PC asetti tietokone-
maailman padlaelleen. Aivan en-
simmdista versiota muutettiin no-
peasti, niinpa sita ehdittiin myyda
suhteellisen vahan - Olennainen
peruste kerailijoille.

1983: Applen Lisa tutustutti tieto-

konevaen ensimmaisen kerran hii-

reen ja graafiseen kaytoymparis-
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jain on ollut vakio-
varuste jo pitkddn.
Mutta kauko-ohjain
mikroon? Ei eh

niin hullu ajatus
kuin ensi kuulemal-
ta vaikuttaa.

s ilentPartner on PC-mik-
roon tarkoitettu langaton
infrapunakauko-ohjain,
joka toimii eriinlaisena supis-
tettuna ILii{i[]iiilllthﬁIlii. Jirjes-
telmiiin ~ kuuluu  varsinaisen
kauko-ohjaimen lisiiksi mikroon
kvtkettivii  vastaanotinyksikké.
Se vastaanottaa kauko- nhj:limt n
signaalit ja muuttaa ne niippiin-
paumliukml vastaaviksi koodeik-
8, JutL tietokone um[mrhh
SilentPartnerin vastaan-
otinosa liitetiiiin mikron nappii-
mistéliitiintiin, ja nippiimiston
jﬁlltu liitetiisin vastaanottimeen.
Mikiili timii ei kily piinsi (esim.
jos  kannettavasta  mikrosta
Eml’rtun n'iI Ir.l;j.lll]'li‘iﬁ-li'I[it:il'lt;i-l'
dytetiiin sarjaliitintid ja muis-

tm ssidenttiii

PC/AT- }a PS/2-niippiiimistaille
ja 9- ja 25- pllklxml{ sarjaliitin-
niille. Kaapelit ja niiti vastaavat
liitinniit wvastaanotinosassa on
merkitty viirikoodein, joten niiti
l‘l "n.U] Tllttzhl Vi thl?_‘“\Hl Vi Linl'l
Kiyttojinnitteensi vastaan-
otinosa saa mikrosta nappiimis-
tidkas ape lin kautta, tai jm el voi-
da kiivttiii ni lpp dimistoliitintii,

akkaukseen kuuluvasta verk-
E{ﬂ‘nth sesta.  Silent  Partnerin
k:n‘tt{}uh![ on ohut vihkonen.

mivan melkein minki tahansa
:1I1{f~]mistnn kanssa ja totta tdmi
onkin silloin. kun |-:ii}"lt-tii£in
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nippdimistoliitintii. Kyseessii-
hiin on ndppiimistdi hardware-
tasolla tiysin jiljittelevii laite,
joka ei tarvitse tuekseen ongel-
mallisia muistiresidentteji oh-

jelmia.  Ainoastaan joissakin
mnklntdpf leissi voi hl”]d UItUtI
mia. Niissikin ]-ui.llkf_}-()hjdl.li si-
I]ill]"il hllll'lll Hdpplunblgllddlli n

piiimistsi, jolloin pelaamisesta
ei tahdo tuﬂ mitiin., Mutta ei-
pi tiitii laitetta ole peliohjaimek-
si tarkoitettukaan.,

Hyva nappaimisto

Kauko-ohjaimissa nykyisin ylei-
sen kumimaton asemesta  Si-
lentPartnerissa on kunnon niip-
pidimet. Niiisti kolme on varattu
tasonippiimiksi, joilla vaihde-
taan muiden nippiinten merki-

niin ollen ohjelmoida periiti 60
eri toimintoa. Killikﬂ—()ﬁjﬁilli['i‘]i
0n l'Hli!lt’l'tl 1 tehdasasetusten
mukaiset niippiintekstit. Niii-

den piiille voi liimata tarramas-
kin omien merkintiéjen tekoa
varten. !
Nippiimet voidaan ohjel-
moida mukana tulevan ohjel-
'[]'Id.]f \-\'I{kl'{"" A "“d. ji\l Nnnus
kiintolevylle on helppoa. Ohjel-
man km‘ttnluth’n‘nd on osittain
IBM:n LL.‘A—m.’i;inhsttn mu-

sen helppoa.

Aronet Oy, puh. (90} 700
17800
Hinta: 3150 mk

SilentPartner

i lrieleeiliseen,helekrsrroniseenEic: bio- kortteja. PASI KETTUNEN > Skundiungelmu

' ogiseen tyohon. Suunnittelijan Sllent Pa t e Tikiliise SnDdimists .
heikon ferveydeniila fokia laitet. 19752 SWTPC 6800 oli ensim Videoissa ia TV:ssd I'tner Tt syolotios o8
ta myytiin vain kaksisataa kappa-  maisia rakennussarjoja, joka Gthisk g e W 2y Fouiiar llemon pianiiois
letta ja yhtic menetti 500 dollaria  kaytti Motorolan 6800-sueritinta. lfl Hgﬂtﬂﬂ ﬂukg_g h_ niippiimiston langaton kauko-ohjain Setsnie: vaasens i Srikoismer:

kit ovat eri paikoissa. Timiin
vuoksi  esimerkiksi  tehdas-
asetuksissa olevat A: ja C:
muuttuvat muotoon AO ja CO.
Koska Suomessa kaksoispiste
saadaan shiftin kanssa piste-
nappulasta (joka amerikkalaisil-
la tuottaa "s>"-merkin), pitiiisi
kauko-ohjaimen ndppuiuihin
ohje llnuujld A> jaC>.

Kun niippdimet on ohjelmas-
sa midritelty, ne ladataan vas-
taanotinosan  muistiin sarja]ii—
tinnidn kautta. Miiritykset voi-
daan myés tallentaa tiedostoihin
ja ladata myshemmin vaikkapa
"BAT-tiedostoihin sopivalla
FASTLOAD-oh j elmalla.  Siité

vaan ohjelmoimaan IlapEmmlln
englanninkielisii torkeyksid, ja
sitten pelaamaan Larrya kauko-

ohjaimella nu]dtuu]lata kiisin...

Kenelle?

SilentPartner on sen verran
hinnakas, ettd pelkiksi leikkika-
luksi siti tuskin kukaan hankkii.
Aivan jirkevii kiiyttotarkoitus
sille kuitenkin Iﬂ‘»‘t‘-.r'\.

Nykyisin kiiytetizin paljon tie-
tokoneella tehtyi esitysgrafiik-
kaa erilaisissa esitelmiitilaisuuk-

. o fo 3 | : . H T - ajuria , ;
huhh o tﬂl_] kﬂlx{ min dja‘ﬂ | :Iir; ja BASIC maksoi 3 795 dolla Eg?:ikg:z} g!;ﬁ?&“\:'&i?ﬂm (SPDRVR SYS) J ajoitus (nippiintoisto ym.) vain kainen pvruqtuen alasvetovali- gisan (;mﬁkkanluelmﬂla voi-
. Gyt ‘-"(]ikL;ﬂCID i ipideind Bikkaiksoma an ]ma[t-t-lil ei vastaa téysin normaalia nip- koihin. Kivtté on siis suhteelli- daan tehdi ]]i[’l'l(}jd kuhmjid

piirtoheitinkalvoille. Mutta mik-
si suotta tulostaa niitd kalvoille?
Videotykki tai siirtoheitin pehm
ja kuvat voidaan nayttiid suo-
raan tietokoneesta! SilentPart-
neria kiiyttiviin esitelmoitsijin
ei tarvitse niippiilli tietokoneen
luona, vaan rdu voi seisoskella

valkokankaan vieressi tai vaikka
km elli ympiri huonetta. Esitys-
tid voi hoystiii vaikkapa animaa-
tio- ::In}r]nm]l.a Myos ohjelmis-
totuotteiden emttehssd {mukﬂ—

i pl"iﬂlfﬂ}{ 280 .- 19??_1 CE?P;SST”lFUTUESH?ESH Tﬁltin.kErl.:srjrrTimb;s?I mallit oli Vfrus' Siini on kerrottu kuitenkin  tys. Valittu taso niikyy vastaanot- i ohjain on varmasti kiitevi.
Characterfox 00— muctoifiu FE ©Oli pakeftiral-  teftu kandella /4 tuuman levy- kaikki, miti laitteen kiivttimi- timen led-valoissa. Laitteen SilentPartner Silloin, kun kiiyttiji ei satu
_ - € - - kaisu: kasettinauhuri, monitori ja asemalla. e R a . e Off nRkeulmess valdas lee
| . T e i seen tarvitaan, muihin 20 rmpllmmmn voidaan Maahantuoja: Izitmm,.m esitelmid, palvelee
1 Eddifox i)~ alvondppaimistd. Laitteita myy- Valmistaja viiittiiii laitteen toi- i auko-ohjain néippiinmakrolait-

teena, Pelkiistizin tihiin kiivt-
toon laitetta ei kuitenkaan ole
jirkeviid hanklda. []
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- Teollisen

Von Wallu

Pinna
‘kupla

Innokas Deluxe-
Paint-taiteilija rd-
peltdd yhd&ﬁﬂ' istu-
malla melkoisen le-
vykeroykkiollisen

| sdahkoisid kuvia,
mutta onko niistd
mitddn konkreettis-
ta hyotyd?

soilla tietokoneilla ja Cad-
ohjelmilla  suunmitellaan
iI_"I."]\'}'T]I'tli:hililt::L'iHi"l kllj.i‘:.l'(l"‘::l

avaruussukkuloista pihais-
tutuksiin.  Viihiin  vaatimatto-
mamimissa  mitoissa kii}-‘ SUNT-
nittelu myts Amigalla ja esi-
merkiksi DeluxePaint-ohjelmal-
la. Tuntechan DPaintin ohjekir-
jakin ainakin vhden hviityvsovel-
lescm nimittiin tekstiilisuun-
nittelun. (DeluxePaint 111, Ma-
nual, s.53)

. Toihin kasiksi
Virkkausttiden virimallit tuskin
kiinnostavat, mutta entipi jos

| omistat ympiiristoi  tuhoavan

| }*kﬂil_vi.‘;klthul'ifim'lm, _j:m]-m teh-
dasvalmisteiset sarjatuotantour-

‘ heiluvanteet eiviit eniii vastaa

|

.

sosiaalisen asemasi ulkoisia laa-
tuvaatimuksia? Uudet ja per-
soonallisemmat on hankittava.
Tiedostavana }'kﬁi]i'}ﬂ.‘i hah-
motat pissisi juuri sinulle so-
pivan vannetyypin, mutta kau-

[}
|
1
|
|
|
|
|
1

ilk-iﬁkqumpinn
juppi kurvata

naalle, vai?

llun Groaofi-
nen suunnittelu-
toimisto toteuthi
oman nd .
sensa urheilulli-
sista koristevan-
teista. (Saat va-

i ottaa mal-

it omaan teolli-
I'lill'l'l tuvotantoo-
si.)

Kuva 3. Sivutuot-
teena
virkkausmalli.

------

- " el o P gl

I'h'l.'“i.til ot Hl"”q'illﬁi.il L | rilllil.”ilk}lq'lll.
Sinun on siis sellaiset teetettiivi.
Ei muuta kuin tyopiirustuksia
vilsdamiin.

Kisin ei synny kuin kumin
muriuja ja ruttupaperia, joten
kone avuksi. DPaintista loytyy
tvitkalu nimelti Symmetry, va-
ﬁ;am‘ti suomeksi ]-L.:i:"llilifl‘ﬂ_"ﬂl.;i
symmetria. Kun sen ikonia na-
Ii;mthm oikealla hiirinappulalla,
saa esiin valikon.

Place-rundun valitsemalla saa
sijoittaa tulevan vanteen keski-
pisteen  minne haluaa, mutta
tissi !alpalnk&i:whu mieluummin
keskelle mutua. Cyclic-ruudus-
ta saa kaikki syntyviit siiteet eli
vanteen |}i|m;;t |;iirt}'mii;'in 5a-
maan suuntaan, Mirror-runtu
viidintiiii joka toisen pinnan peili-
kuvaksi. Siteiden miiri vali-
taan myos tissi valikossa.

Hienosaatoa

Kun symmetriatvitkalussa on
siiidot halutulla tavalla, seuraa
I]iirtirm'n valinta. Ensi alkuun
voi kokeilla aivan tavallisen pis-
tepiirtimen eri viireji ja pak-
suuksia. ji’l”«'i niyttiii virkatulta
povtiiliinalta, joten se siiti.

||uttu pinnat saisivat metallista
kiiltoa, on syvtii tehdi itse oma
metallisivellin, Hullrmml|5!_\'{'i]~::t—
lua L‘Ei_\'ﬂiilnii|lii voi erilaisia sini-
sen, harmaan ja valkoisen sivyji
asetella tiukasti I!il'llf'k.\ii ympy-
riksi, Vililli voi kokeilla, mil-
laista jilked kulloinkin syntyy
nappaamalla puolivalmis ympy-
ri siveltimeksi, ja piirtamilli sil-
li hieman.

Kun sivellin hohtaa kromia,
on aika kiydi itse asiaan. Vaih-
telemalla §|1i|nmjru (siiteiden)
miidrdd ja siveltimen paksuutta
samassakin piirroksessa saa ai-
kaan hauskaa {*].‘ix}}‘lt.‘i [ Kuva
2). Siveltimen lisiiksi voi kii}'ttiiii
myds muitakin pinnantekotapo-
ja. Esimerkiksi tiyttotyokalulla
saa aikaan kaikenlaista haus-
kaa.(Kuva 3, virkkausmallit
kummittelevat...)

Entd se hyoty?
Valmis ty6 niyttida ruudulla liki
kolmiulotteiselta, joten kun sitii
esittelee |npu[!|i~ivn tviin
lv]-;ijii“[-, niin eiviitkohiin  van-
teetkin valmistu. Hyoty hom-
masta on myos siind, etti pir-
rintivaiheessa voi koneella jat-
kuvasti kokeilla uusia ideoita ja
jalostaa mielin miiéirin alkupe-
riiistii ideaa.

Luovuutta ]-;ii}ﬂil:l]ii”il koti-
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BH-393

Fhicer ko

Suomen ilmavoimien ja Leo Vuoriston Hawk.

mikrostakin 6ytiii taatusti uusia
kiivttémahdollisuuksia. Niin et-
ti jos vanne-esimerkki tuntuu
kaukaa haetulta, sopii I-:Eij,-‘tl:'iii
omaa ]f(iiiitiiiin ja lihettda valmis
tys MikroBITTIIN.

Hyétykayttéa tamakin

Herra nimelti Leo Vuoristo li-
hetti |L'\}'kkt’l-|1im=1| DPaint
[1I:la tehtyjid lentokonepiirrok-
sia. Vahvasti realistisen tuntui-
sissa kuvissa on Suomen ilma-
voimien kalustoa wvuosien var-
relta, joten niitii voisi suositella
vaikkapa ilmasotakoulun histo-
riantuntien Ul’)ﬁliﬂ]ilf(’ﬁiullikﬁi_
Piirtiiji ei ole unohtanut ku-
vistaan myoskiiin pienti huu-
moria. ]nihin]{in kuviin on liitet-

ty Ivhyet animoinnit, jotka piris-
tiviit muuten ehki viithin kui-
vakkaita kuvia. Olisi  hauska
nihdi  ilmasotakoulun kadetti
van 4 Brewster-veteraani Hasse
Wind repiiisee kesken luennon
kuomun auki ja morjenstaa tu-
]l"‘\'-'.l"l" II}'L‘}'L:{]H["?_{EI]I{"PIi.

Kuvan tekiji ei liittinyt mu-
kaan mitiiin dokumenttia siiti,
onko kuvat rustattu vapaasti
piirtimiilld vai onko apuna kiy-
tetty skanneria. Pieni t}.-‘i'}hi:-itu-
riikki olisi aina mukava saada
kuvien mukana.

Kun lahetat kuvia

Posti tuo tasaisena virtana mi-
nulle kuvapostia, joissa usein

limojen dssé sehan se tassé...

erilaisin uhkasanoin vannote-
taan minua laittamaan juuri ne
kuvat lehteen. Se on turhaa.
Kvllid mind vimmirrin (oho), et-
ti jos te kerran rakkaan levyk-
keenne tinne lihetiitte, on teilld
jokin taka-ajatus siindé mukana.
Hyviit kuvat piiiiﬂﬂ-‘iil ajaﬂmm
lehteen.

Turha on myds pyytii minul-
ta henkilokohtaista I‘uﬂautetta,
saati sitten piirrosta. Teen toitd
muutenkin jo 25 tuntia vuoro-
kaudessa, enkii suin surminkaan
enniiti mitidn ylimidriistd vi-
siiti. Viime aikoina olen mietti-
nyt, etti lama taitaa tarkoittaa
sitii, ettii siirretiiin kaikki tyot
}'] iden harteille... Se rutinoista.

Tiistéi lihtien saavat myos
Atari ST:n omistajat enem-
miin irti Wallun grafiikka-
luennoista. DeluxePaint on
saatavissa Amigan ja PC:n li-
siiksi myos Atari ST:lle (katso
sivut 45-49).

Nyt katsotaan, minki ko-
nemerkin edustaja saa aikai-
seksi parhaan kuvan aihees-
ta "Lost spaceship". Kuvia
voi lihetelli osoitteeseen:

MikroBITTI

Piirrokset

PL 64

00381 HELSINKI

Luvassa on ainakin mai-
netta ja kunniaa.
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oft Connect on turkulaisen
Soft Service -nimisen oh-
]Limutni.i]m] kiisialaa. Koti-

maisuuden ansiosta :1}1Jtl|]n on
suurimmaksi  osaksi  suomen-

kielinen. Seuraavassa versiossa
viimeistenkin tekstien pitiiisi olla
suomea. Aloittelevalle harrasta-
jalle suomenkielisyys on varmas-
ti l)usitiirim'n asia, mutta pitems-
miille ehtineille suomennokset
saattavat olla huomattavasti vai-

keampitajuisia kuin vleisesti kiiy-

tetyvt e ]I';__.Llﬁlt]li]-.li fiset termit.

Esimerkiksi komentotiedostosta
hr.l'lptl on ki ntf th kitinnosti
t:rll_]i’ mikii ainakin 1”1*L1|'|t}|tld
neelle oli tiysin kisittimiiton
toiminto.

Kotimaisuudesta on myos se
etu, ettii Soft Connectissa skan-
dinaaviset merkit toimivat oi-
kein. ‘ﬂmmmjn[l.m:ll]f sl missa ei
lmt:t].l a6t juuri voi ]-.,MI ii — tai
_]m voi, on ]\cl"nll v LL:IHT an-
dardia fonttia ja niippiinkarttaa.
Sittenkin toiminta saattaa olla
miti sattuu.

Soft Connect perustuu tiysin
valikoiden ja gadgettien kiivt-
toon, ja tukee siististi moniajoa.
Ohjelma toimii kaikissa Amiga-
H]-.I.%lf vissa seki  ulkoisten  etti
korttimodeemien kanssa. Ohjel-
malevwkkeen  kirkkaanviirinen
tarra kertoo Kickstart 2.0 - ja
A3000- k!ltm MSOPiv uudesta,
joilla alkaa olla yhd enemmiin
merkitystii ohje Imien ja lisilait-
teiden hankinnassa.

© Bitith

Ami
Soft Connect

PEKKA HONKANEN

njoilla

Harvoin saa kokeiltavakseen kotimaisia

Amigan ohjelmia. Niir
suurella mielenkiinnolla. Soft

wd nithin suhtautuu

/

F Connect-

pddte- emulaattoriakin tutkin innolla ja

korkein odotuksin.

Monta paatetta yhdessa

Soft Connectin |1_~.'|<_\'is|1'n VETSI0
(2.11) emuloi VT52-, VT100-,
ANSI-, Prestel- ja VideoTex-
piiitteitii. Useista emuloinneista
on se etu, etti ohjelmaa voi
kiivttii kaikkiin bokseihin soitet-
taessa. Niiinkin In;L_i;u.t;l valikoi-
masta ]:"nlu usein ainakin _\.']-;!-ii
vikiite tn|}p| jota boksi tukee
Lumm”a Ja ]n“ L voi esimerkiksi
kitvttiiii kokoruutueditoria vies-
tien ]{ir_]':}it!.'un':wt'rl hankalan ri-
vieditorin sijasta.
VideoTex-emulaatio  mahdol-
listaa P ankkien ja Te JeSammon
kiivtiin, VT- emulaatioita ja AN-
Sla pnnh staan tukevat monet
boksit.  Korkeakoulumaailman
koneista livtvy tuki ainakin VT-
emulaatioille.  Soft Connectin
VT 100-emulaatio tuntuu toimi-
van keskitasoa paremmin myas
VAX-tietokoneissa, jotka vleensii
vaativat VT100-piiiittee ltd hyvin
sunrta '-.' tee mnim uutta, VT100

ja VAX kun sattuvat olemaan sa-

man valmistajan tuotteita. Sen
sijaan lihes kaikilla kokeilemilla-
ni julkisohjelmilla on suuria vai-
keuksia VAX- koneen
piddtteenii.

VT- ja ANSI-piiiite-emuloin-

tonmial

joitintuki,

neissa voidaan kiivttiid joko 80
tai 132 sarakkeen nii_'slthii. Kir-
kohdistimen tyypin
valinta, BS- ja DEL uilppiiintm n
vaihto, 30 rivin niyttd ja viirien
asettaminen ovat esime TL]-u i
emulaatioiden  monipuolisista
toiminnoista. Ohjekirjan  mu-
kaan VT100-tuki on vaatimatto-
masti tiydellinen.

Yhteydenottojen |‘|LI1thum
seksi Soft Connect sisiiltiii rajat-
tomasti l: aajennettavan |".I'I1Eti Jin-
luettelon, Jossa ](J]\ uselle boksil-
le voidaan asettaa puhelinnume-
ro, linjanopeus, muut siirtopara-
metrit sekii yvhteyden muodos-
tuttua ajettavan komentotiedos-
ton nimi. Voisiko bokseihin soit-
taminen enii I!L'Ii‘.lf}t'ﬂlll':l.k?ii tul-
la?

Tiedostot siirtyvat
Kunnolliseen piiiite-emulaatto-
riin kuuluu olennaisena osana
joukko vleisimpiii tiedostonsiir-
tupmtnimlll.l joiden avulla voi-
daan siirtiiii sekii tekstimuotoista
tietoa etti [J||_|f lmia. Protokol-
lien tehtiiviinid on huolehtia siitii,
ettii tiedot stirtyviit i(:\]nm niin
roskaisia modee nn".hll".L'sll ]‘ni—
kin virheettiimiisti.

Soft Connect kiyttid ulko-
pnnHHiu siirtoprotokollia, misti
on se etu, et Kiyttiji voi itse li-
siitii ohjelmaan uusia protokollia

tarpeidensa mukaan. Soft Con-
nectin mukana toimitetaan val-
miina teksti-, Kermit-, XMo-
de Ir| ja ZModem-protokollat.
lie :1{1\’[{:;! n siirtoon  liittyviit
asetukset tehdiin  Intuition-
kiyttijiliitynnin  kautta, enim-
miikseen hiiren avulla. (}lt]t kirja
kiisittelee
I'i{':‘1||.it—|)|‘utc:!\u]|m| asetuksia ja
tiedostojen siirtoa sen avulla, Va-
litettavasti muita l}r'{:t:]]«'n”iu el
kiisitellii lainkaan, vaan tarvitta-
essa on hankittava erillinen, eng-
lanninkielinen tekninen :}]1!'[ kir-
ja. Onne ksi ]m:tn]«c}“n n ki ivtto
ei ole kovin vaikeaa ja onnistuu
varmasti jokaiselta yrityksen ja
erehdyksen kautta.

vksitviskohtaisesti

ARexx-tuki ja
komentokieli

Useimmat piiiteohjelmat sisilti-
viit komentokielen, jonka avulla
nhjt-lrn;m toimintaa voi automa-
tisoida. Komentokielelli  on
helppo tehdi Ivhviti ohjelmia.
jotka esimerkiksi huolehtivat
tiettvihin bokseihin soittamises-
ta, Lii_x'ttiijii.l|L1|r||||x'_~:t*|1 ja salasa-
nan antamisesta ja jopa tiedosto-
jen ja viestien automaattisesta
siirrosta.

Komentokielen ansiosta voi-
daan kallista linja-aikaa lvhentiii
hoitamalla vhteys ilman inhimil-
lisidi viiveitii. Toisaalta automaat-
tinen tiedostojen siirto vapauttaa
kiiyttii djin muihin tehtiviin tai
Hmiu nsaarille  joskus  useita
tunteja kestiivien siirtojen ajaksi.

"mfl Connectin komentokieli
on hyvin nmmimnhm n ja sisil-
tidi muun muassa valikoiden oh-

elmoinnin, paikalliset ja globaa-
ill muuttujat, aliohje [11antmt
useiden komentotie c]mtn]t n sa-
manaikaisen  suorittamisen ja
paljon muuta.

Siltiéi varalta, etti komento-
kielen ominaisuudet sattuisivat
loppumaan  kesken, Soft Con-
nect sisiltid myos ARexx-tuen.
Rexx on tulkkaava ohjelmointi-
kieli, ]::-L 1 On 1|||r||‘u rin kehite 'th
suuria IBM:n tietokoneita var
ten. Rexx-kielen Amiga-versio
on nimeltiin ARexx ja se mah-
dollistaa eri ohjelmien vilisen
kommunikoinnin ja ohjelmien
uh_]'.'i.-unix{'n ;
Moniin ohjelmiin voi itse lisiti
uusia toimintoja ohjelmoitavien
valikoiden ja ARexx-kielisten ali-
ohjelmien avulla. Esimerkiksi
Soft Connect -ohjelmasta voisi

ARexx-ohjelmista.

valinta Buva
=N Xr-X
“MMr-Xr—-X
-panE-xp-X
-py-p—p--
“HnE-Xr-x
==X
=rr-xr-X
“rE-E-X
“Mr—r——
“rir-r-X
-“-rr-—r--
- Xr-x
“MNpr
- Xr-X
=P r-X
- Xr-X
P XX
=P -xr-x
~Ey-p-—p--
=P xp-X
“Fier-Xr-X
X
-PP--F-
M- r-X
“MNpr-p
- Xr-X
TP XP-X
- Xr-X
- Xr-X
ftp) B

':3]"._|E'

1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643
1632
1 643
1 643
1 643
1 643
1643
1 643
1 643
1 643
1 643
1 643

rakentaa vaikka oman boksin
pienelli ARexx-ohjelmoinnilla.

Viimeistelya vaille

Soft Connect on erittiin moni-
puolinen ja Suomen oloihin
mainiosti soveltuva ]isemtenhjﬁl
ma, jﬂnku ominaisuudet rittiviit

varmasti useimmille Ix.i}-ﬂiljiﬂf’. .

yt se tuli!

| KOPIOI AMI' \

l ... JA LAITE ON HAMMASTYTTAVAN HALPA
Alicopy System maksaa ainoastaan yhden
tietokonepelin verran.

| LAITE +
| OHEISOHJELMISTO ¥

MIKROBITTI 4/91

l1edostonsiirto

39 mmeter2l.zoo
) mrcat.zoo
B9 msizer.zoo

Ohjelma ei ole hinnallakaan pi- |

lattu, silli se maksaa vain 195
markkaa. Se on pieni summa ta-
sokkaasta ja runsaasti ominai-
suuksia sisiltiviisti hyétyohjel-
masta.

Soft Connect vaikuttaa kuiten-
kin hieman keskeneriiiselti. Va-
likoissa esiintyy pwnm kauneus-
virheiti eiviitkii aivan kaikki toi-

fH I

wrr e e ———y
|

y Kylla...

Linga
398 krandenZ.zoo

ls.z00
Man.zoo
wformat.lzh

nib,zoo
ninfol®.zoo
nro.zoo
popupnid, 200
pnlerpzcker.znu

qMentl. 200
qMOUSe . 200
setcpu.zo0
snap-1.4.z200
snapls.1zh
srt.zoo
SWeep. 200
trksalve.zoo
ts.zo0

89 utils.zoo

wujoin. lzh
validate.zoo
vhr. zoo
xoper22.z00
zippylidl.zoo

minnotkaan aina suostu toimi-
maan. Toivottavasti ongelmat on
kﬂ[‘]dttll ohjelman seuraavassa
versiossa. Kisikirja ei anna tiytti
kuvaa itse ohjelmasta ja sen lu-
kuisista ominaisuuksista, mutta
toisaalta piiiteohjelmiin aikai-
semmin tutustuneet ja Amigaa
]\d\-’ttfmv&‘ﬁ‘t tuskin tarvitsevat ko-
k[} [} ]J’! ]fIT]tL,I.. {]IIJL]”]J 0 l'_‘l.'_\P!].

Tilaan kopiointilaitteen oheisohjelmistoineen

Sney- kotiin hintaan 269 mk + postikulut 19 mk.

B i i

Osoite

Postinumero

" Paikkakunta

S HUOM! Osta 2 laitetta tai enemmaén ja saastat 20 % hin-

I " nasta. Saat silloin jokaisen laitteen hintaan 215 mk. Posti-

1 :'_-.'l.’rilaan

"kulut ovat vain 19 mk riippumatta tilausméaéarasts

kpl kopiointilaitteita.

Soft Connect on nimes-
tadn huolimatta varustet-
tu suomenkielisin teks-
tein. Myos skandinaavis-
ten merkkien tuki toimii
asiallisesh toisin kuin
useissa julkisohjelmissa.

lisen amigamainen ja siten help-
okiivttoinen.

Pitkiin palvellut VT100-julkis-
ohjelma saa antaa tilaa kotimai-
seﬂle Soft Connectille. Ainakin
siihen saakka, etti ehdin teke-
mién oman péiteohjelmani, mi-
ki tuskin tapahtuu ennen eli-
keikii. [

]
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Commodore 64 kas/disk

Atomic Robekid ... ..
Bedlands (moduli) . .
BAL. .

Big Box (30 peha;
Boxing Manager . .
BUL—_,.":. RD‘QEFE R

Chase HQ I .mr_‘.-r:il_.lhJ D

I::"-,\II"l'l'I:I S Chﬂ”["‘”q[" 5
Creatures

Days of Thunder ..........
B T o v nms s

Drugnnsfri’ﬁe
E-Swat ..
E;-d#r:‘ﬂrr‘u:ﬂur

Fists of Fury ikamelmc]. ol
Full Blast (kokoelma) .........

Golden Axe

Judge Dredd

Line of Fire .
lords of Chaos ...
Midnight Resistance
Monty Python .
Myth (moduli)
A coovomomss
Mightshift

Minja Remix . ...

MNinja Remix fn‘luduh}l 0

Puzznic

Robocop 2 '.rnudulu:l o

Spy Who Loved Me .
St. Dragon

Strider 1l

Supercars e
Summer Camp . ...

Teenage Mutant Hero Turtles .

T.N.T.

Total Rec.all "

Turrican Il ... ... . .....

Ultma VI .........
Ultimate Golf ..
Warlock the Avenger
Welltris ... ..
Wheels of Fire

. 70,-N09-

——
..—1159,-

.. 149,-N199.-
. 70,-109.-
..—I187 -
PRSI | -
.. 77,-N20,-
.. 70,109,
. 77,109,

77,-N20,
. =195,

. 77,120,

77,120,
IQD 159,
120,159 -

: ?}',ﬂD"?,-
77,120,
AT AN20,

70,-1109,-
70,-109.-

. 70.-109.-

. 189 .-

.. 77.-N20.-
. .77.-N20 -
. 77.-N09 -

189,-

70,109,

189,-
70.-N109,-
77,-N09,

. 77,-N09,

A7,-AN20,-
70,-N09 -
85,125,
109,-187,
77,120,

27,120,

.—1123,

109,-146,-

. 17,-N20,
oo 720,
.. 109,-N187 .-

AmigalST

Awesome

B.AT

Battle Commcnd
Battlestorm
Botics

Buck Rogcsﬂ Mcg
T . 187 ,-N87 -

Cadaver

qu*lxt—'
CarVup . ... .
Celica GT Rulh-f S

Challengers

Chaos Strikes Back (1 Meg)

Chase HQ Il .. ..
Chip's Challenge .

Codename lceman ... ..

Corporation . . .

Corporation Mission DI'E."(

CFI mewave

Curse of the Azure Bonds []. mcg]

Elvira
Exterminator

Final Whistle LK-uck Off 2 Dcrrﬁl -
: .250,-/250.-

Full Blast .. ;
Future Basketball .
Harpoon (I Meg) ..

Hollywood Collection .........

||1‘||T‘|-::ur"r::1|

.. 260,-/—

. .240.-1240 -
187 -N187 -

187 -—

. .187,-N87.-

. 240,-/—
187 ,-187 -

. 187.-N87 -
.o 187 87,
..250../250..

195,-/—

. .187.-N87,
195,195 -
.. 280,4/280 -

187 ,-N87 .-
100,-100.-
195, "]'9'5,-

240 -/—

?a&[_'], 1240,-
.. 187,-N87 .-

100,-100,-
187 -/—

v v T s
.240,-/240,-
187 87 -

Insects in Spufe

Intact . ..

Judge Dredd .

Jupiters Musrt‘rl:lrwe
Killing Game Show .............
=T33 T o
Line of Fire .......
M1 Tank F|ch:rﬂr|-

Mig 29 Fulerum v v o

M.U.D.S.

| ey e

Mare: . coveesiasmsy
Marco Fol-ce

Obitus

Oops Up

Powermonger . ..
Prehistoric Tale .

Prince of Persia ......
Rick Dangerous 2 . ...
Robocop 2

Rogue Trooper

Simulcra ..

Speedball Il

Stunrunner .

Team Yankee .. e
Total Beeall ...owowaspaims

Tower F.R.A.
Turrican Il ...

Ultima V .

U.M.5. I o
Woall Street Wizard ... ......

Warlock the Avenger
War lords ........

* 4 D Sports Driving . .
* Battletech Il .. ..
* Blue Max . ...

* Das Boot ......

Boxing Manager
Challengers .
Covert Action
Crimewave .. ...

*Dock Tales .........
* Elvira

* Flight of the Intruder ...

* Genghis Khan
* Hard Drivin® |l

- - - - - "

Hard Mova

High Energy {kﬂl;oe|mc]-
Hunt for Red October . .

Imperium

G CIE R oo bms et S st
King’s Quest V . .. ...............
King’s Quest V VGA . ...........

Klax ...

Knights of the Sky -.............

Lightspeed

* Links . ...

# # ® ®# ®# # ® # * F & » » a

lord of the qus
Mig-29 Fulerum .
Moonbase ...
PGA Tour Golf .
Power Crash . ..
Ranx . ..

Red Bcron . R

Secret of Monke;,f |S|CII'IC| M

Sim City Architecture | .
Sim City Architecture |l
Sim Earth . ...

Sorcerers Get ﬁ-.ll Thr;- Glr"‘i . :

Team Yankee .. ...

Teenage Mutant Hero Turtles .

187 -N87 -
. 146,+/—

187187 -

. 195,-/—
.220,-/—
195,4—

187,187 -

240,-/240, -

. 260,260,

195,/—
187 ,4—

.. 187,187 -

187,187 .-
.260,-/—
146,/—

. .240,-/240,-

. 195,-—
.. 220,+—

.. 187 187 .-
.. 187 187 -
.. 187.-N187 -
.. 187,-N187 -
... 187 -N87 -
... 187 ,-N87 -
.240,-/240,-

. 187,187 .-
oo 199,199,
PP NPITSIPRO | b | ) [
Typhoon of Siee|
- .EJD -f240,-
.. 240,/240 -

. 240,4—

A0

.195,-195,-

195,-/—

.260.-
. 240, -
...280,-
.. 187 -
.250,-
... 280,
.. 250,

C......300

.. 187 -
.. 260,-
..300,-
.. 280,-
.. 240,
.. 220,
.. . 250,
... 240,-
.. 220,
. 220,-
330,-
.330,-
.. 220,
300.-
..300,-
.. 280,
.. 240, -
. .300,-
..330,-
... 240,
e o u B
...220,-
..+ 300,-
oo o 2840 -
v 120,-
P . F
.. 300,
. 250,
.. 260,
.220.-

* Test Drive Il . ... 240,-
* Turbo QOutrun R | | 98
*UMS. I SR 4 TR —. L. |
'ngﬁ:ommqnder...............'28':?,-
* Wing Commander AT . . . 280,-
* Wing Commander Mission Disk 160,-
* = peli saatavana myds 3.53" levykkeend —

ilmoita haluamasi levykekoko tilatessasi

Back to the Future Il .. ............. BO.
DuysaFThunder............__._._B'D,-
Deja Vu Il . cween
Football Manager ? + E)Lp{'.ll‘lilc:lﬂ iwis Bl
Gold of the Realm (I rnFr:;] S 60.-
Grand Prix Circuit . . .. i .80,
Hot Reod R . 60,-
Microprose Soccer . .. R 80,-
Mightbreed Action GﬂlT‘It‘ B BO,-
Overdander .. .......... 40,-
Powerboaf USA ..o.n v vvimsias 100,
Subbattle Simulator . ... ... ........ BO-
Beam .... . 90,-
B.5.S. Jane SEymcur - 50.-
Jaws C B0,-
Joan of Arc . ... 50.-
Oil Imperium ... ... 80.-
Realm of the Trells .. ............... 50-
Torvak the Warrior 100,-
Tracksuit Manager 80,-
Woarhead . . 80.-
X-out ... 80.,-
Airborne Ranger ..................100,-
American lce Hockey ..............100-
Bad Blood . RS -
Beyond the Black Hole . . 80,-
Blue Angels o . 80,
Carrier Command .................100,
Championship Golf . ............... 60.-
Games Summer Edition .. ... ........ 60.-
Mines of Titan .. .................. BO-
O mnicron Conspiraey ... ........... 60.-
Quadralien ........ciiiesmnsnsss &=
Silent Service . . . PR [
Sporting News Baseball . . .. . 30.-
Summer Olympiad ......... 20,
I_
4 x 4 Offroad Racing . 60,
Airborne Ranger : IEIEI_.
Beyond the Black Hole 80,
California Games 50,
Colony ; 80,
Games Summer Edrf ion 60,-
Games Winter Edition 60,
Indy Jones & Temple of Doom 60, -
let . 80,-
Leather Goddesses of Phobos . 60,-
Powerboat USA e B 100 -
Sporting News Baseball ... .. . 60,-
RO .. . 80,-
World Tour GUH 50,-

KEVATHINTAAN
'I'RIOSOF'I'IS'I'A

Booladerdash . o s visuvsiieneiee. M-
Erock Dewen: st Sy bain iy gt ¥k
Hit Pack (4 pelia) . el
Kenny Dalglish Soccer MGI‘I{]QET Siviaes e
PHM Pegasus .... ey ey TR
Power Pack (4 pella] R T SR | | [0
Rock 'n Roll ; CrRrERe sy A
Skate Wars . e | | I
World Cup "90 LDmpllGhDr‘l T | |

Commodore 64 disketit

Aliens G
Dynasty Wars ........
Flying Shark .......

International 3 D Tr.-*nms. A S R

117 S— T . | 1
Llegend l::-f Blucksuiver P — .
RO« | ;
Mingg Homster ... ... conisvsnnsas =
ParalloR  ..oiuasvsmisics sy DU
Skobe Whare cuna s eiiss prenay T
Stealth Mission . .......cociiuvanas 6[],-
Take Down ... 40, -

ATARI LYNX

nyt vain

995

LAST NINJA 3

Paras kuusnelosen peli?

1957

Amigan laatukokoelma:

POWER PACK vain

1857

sis. Xenon 2, Lombard Rally,
TV Sports Football, Bloodwych

i

Edelleen saatavana

BIG BOX

30 pelia kuusneloselle
kasettina . ... . ... ... 149?

diskettina ... . ...

"13:_;.;5 I [I—' -[ | \-?I' l
PL /8 33211 TAMPERE
ark. 10—18, lauantai 2—15

LIIKKEET:
Kuninkaankatu 10
33210 Tampere
931-130 292

Kultarikontie 1
01300 Vantaa
90-835 566

WORLDWIDE
SPORTS

Urheilupelikokoelma

Commodore 64-kasettina
— John Elway's Quarterback — Kick
OH — Beach Blanket Volleyball

— International Hockey — Advanced
Basketball

Suomenkieliset chjeet!

60

AMIGAN

tarjoustuotteet huhtikuussa
AmTRAC-Trackball . . 395;

MIDI-sovitin . ....... 1 95;

Photon Paint 11350, =
1350,-

Photon Paint Surface Disk .50;'

Fﬁlvsuoiu.............90;'

Photon Animation . . ..

MSX-TIEDOITUS

MSX-pelien valmistus on loppunut vuoden 1920
aikana ja meillakaan ei 'a'l'.:"ll'li.'l|:.1 vOras
toja jaliella. Myymme jalielld olevat pelikasefit
(Ballblozer, Manchester United) 10 mk/kpl jo li
saksi meilld on yllarikosetti ILMAISEKS!. limais
kosetin soot nain: laheta meille tybja kirjekuori
13550 On nimes: ja osoiltesn a 3.50 mk posti
merkki. Me lahetdmme kosetin t&ssa kuoressa
Sinulle, Lisgksi saal loitetarjouksen, jota todella
kannattan horkita M5K:n |l.'.|”=e-l-""

Uy Qe

Amiga- ja Atari-paketit

NYT EDULLISEMMIN

KUIN KOSKAAN.

Pyyda tarjous kiinnostavasta
kokonaisuudesta.

Era Amiga-kirjoja
HUIPPUEDULLISESTI
Amiga Handbook

AmigaDos Manual
2nd Edition,
Amiga System

Sy

TILAUSKORTTI HIMT A

Tigan seuraoaval tuchest l ? @ | I
= l . [ |
pe— e| L |

|

Nintendon,
Game Boyn

pelivutuudet
aina meilta!

kpl

— M—— T—
‘aralle, jos jokin of
[l a] It kesken
‘ ]- N, 6
A R
| o ———
- P e ——
Px LM T _— ——
sl {e]d} 1 SE—
’ otiaalta huoltasan allekin
Lahetyksiin lisataan 25 mk foimitusk

ja Megadriven

DISKETTI-
BOXISETIT:

30 kpl DSDD disketteja, puhdis-
tusdisketti, sailytyslaatikko

diohereilla 1 2 0 7
disketeills 2 00 7

| Pyydé& myés kiinnestava tarjouksem-
me suurista diskettierista: 3,5'" tai
5,25'", DSDD tai DSHD

JOYSTICKIT

VG-5600
— lento-
peliohjain

'IOOr

NG-280 . . .o
Pro 5000

Ergostick . . :

Pro 9000 Deluxe

EIOVES . i e

- PC-JOYSTICKIT

Converta

Warrior 5 (Qs-123) 149, -
Machll............169,=-
Ergostick. . . 225,-
O - | [
Joystickkortti ..._._160,—

HIIRET

Genius/PC
Logitech Serial/PC. . 52 0; -

Microsoft/PC 695;'

(mukana Windows/286 ja
Paintbrush)

TRIOSOFT
MAKSAA
i OQTI
| MAKSUN
TRIOSOFT

Sopimus 33520/3
33003 Tampere
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TILAUSKORTTI

Tutustun Elainmaailma -lehteen ja tilaan
sen edullisesti jatkuvana saastotilauksena 6 kuukaudeksi vain
99 markalla. Lisaksi saan yhden numeron kaupan paalle.

TILAAJA (MAKSAJA, 18 VUOTTA TAYTTANYT) 1K4
Sukunimi Etunimi

Jakeluosoite

| Postinumero ja -toimipaikka Puhelin

SAAJA (JOS HALUAT LEHDEN LAPSEN NIMELLA)

Moot o T e

Tarjous on voimassa 31, 12. 1991 saakka ja koskee Suomen lisaksi Pohjoismaita.
Voit tilata myos puhelimitse Asiakaspalvelustamme, puh. (90) 878 4922
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haitaa lammikkaisa @ vactas kbueumiilkeiin & ilmactns barrn Liniesa

Piipahdus San
Diegossa, Coca-

o n[u museo ja tie-
tolitkenneleikkien
maailma. Siind td-
mén kerran Ameri-
kan etdispddtteen
kertomukset. Pakko
on lukea, sillé téissd
on taas karua ker-
tomaa maailmasta,
jossa ilma on lam-
min, bensa ilmaista

ja verot alhaisia.

an Diego on uskomaton
kaupunki. Sen lihelli on
Top Gun -elokuvassa pal-
jon julkisuutta saanut Miramarin
lentotukikohta, jossa |t‘|'|]\]\l
laivaston lentijit harjoittelevat
Inl': Gun -koulussa taistelulentii-
misen taitoja. San Diegossa on
myds idyllinen vanha kaupunki,
pal]nn hyvii ravintoloita, valtava
me Tll I l]lll.l[ n I'I'l]\.l[]lll‘ﬁt{.] "l'[ll
World ja uskomaton eliiintarha.
San Diegon eliintarhan asuk-
kaisiin kuuluvat liki kaikki mer-
kittiviit eliinlajit tilld maapallol-
la. j:}lt.l nimii Hlilhhn it parem-
min, eliintarhan eri osat on
muutettu eliimien luonnollista
t‘]iII_‘n'l!lI}iil‘:th'['}-:i vastaaviksi. Liki
tunnin kestiviin bussimatkan ai-
kana pidisee tutustumaan muun
muassa aavikkoon, sademetsiiin
J:i. SV I.Tll'lllll ] lLIII ]I]I\]\Ilf 854 € 1
yksi piiivii riitd mitenkiiiin koko
t.krlh,],l'l: i 1Ll If'll'\t - = If T o I q,l,]l'-.]\q,l.
dI'HITI 4 O mMuun miuassa I\H\\lr -

ta ja liikkuvia Jé alkaki aytivii,

Coca-Cola-museo

Yhdysvalloissa juodaan 7000 Co-
ca-Cola C 0mpanymn valmistamaa
juomaa |{1|-ul sekunti! Je nkit juo-
vat Coca-Colaa enemmiin kuin
pullotettua vetti, tuoremehua,

mehu-uutteita, viineji tai viino-
ja. Jos kaikki maapallolla tihiin
piiviiin mennessii  valmistetut
Coca-Cola-juomat |111|]ut1=l't‘11h1m
kahden litran pulloihin ja asetet-
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taisiin piillekkiin, niin siiti syn-
twil torni vltiisi maasta aurin-
koon j ja takaisin!

Ei siis ihme, ettii Yhdysvallois-
S 0On ”I}ﬂf\ {.a‘.'l[.ll (_J]Iil museo.
Sen sisilti loytyy taustaa yrityk-
sen 104 vuotta kestiineelle kas-
vulle pienesti, kokaiinilla vahvis-
tettua limua valmistavasta fir-
masta yhdeksi maailman suu-
rimmista teollisuusjiteisti. Esilli
on vanhoja mair woksia, piirroksia,
pulloja ja paljon I]l‘.ﬁt:l][f‘"ld:l Mu-
S€085a 0N Ikii}'tvtt}-' paljon multi-
mediaa  siirtiimiiin  vierailijat
ajassa taaksepiiin eri Coca-C ul{m
ajanjaksoille. Eriis herkku on
Coca-Cola-kalenterikokoelma,

josta 1900-lovun puolelta puut-

tun ainoastaan vuosi 1909,
Museo on suuri menestys.
'u::-lt Tl mmh n di]\dl'l:l sen th
on Lm,n\.t 1lmllem.]_sm xh _{}[l
000 vierailijaa. Pidioven edessii
0 k}’:'l'llllt*lf-t*ﬂ metrin I:Ei]}imitt.':li-
nen pyorivi Coca-Cola n‘uull}u]—

lo.

GEnie
Yhdysvalloissa on lukuisia mo-
n-:*nl-..wtt.l}.m tietokone Jdl’j[‘\t{"
miii, joihin saa yhteyden ympiiri
mannerta suhteellisin “pienin
kustannuksin. Eriis halvimmista
ja sisilloltiiin parhaimmista on
GEnie, jota minikin kiiytiin
sitiinnollisesti.

GEnie on uskomaton paikka.

Sielli voi keskittyii haluamiinsa
erikoisryhmiin BBS:ien ja kes-
kustelufoorumien kautta. Eri-
koisryhmii on satoja. Niisti l6y-
tyviit “kaikki harrastukset, amma-
tit ja eri tietokonealan valmista-
jien tukirvhmiit. Niiden aluei-
tlf'n Ld\‘tt.l it eiviit ole aivan ket
tahansa. Fsmlerklkm SciFi-puo-
lella tapailee piiivittiin merkitti-
viii alan tekijoiti. Muun muassa
Tetris-pelin tFLin Alexey Pajit-
nov on ollut muutaman kerran
keskustelemassa pelistiiiin. Usei-
den merkittivien Liridﬂiinidt—'n
kirjoista voi lukea tiilti par-
haimmat palat kauvan ennen kir-
jojen fulk.mu.l

Jos haluaa siirtyii yleisille aree-
noille, niin edessi on valinta
kvmmenien k
viililli.
on vhti aikaa satoja kivttijii.
Siellsi voi tavata GEnien ]'.d_}'thb
jii ympiiri maailmaa. GEnieen
piiisee kiisiksi muun muassa Ja-
panista, Saksasta ja Australiasta,

Tayden palvelun
tavaratalo

GEnien kautta voi mvos suorit- |
| kiiéi ne tulemaan postitse osoit-
| teella:

taa lentolippujen, hotellihuonei-
den ja nn}l\rd -autojen varauksia,
tutkiskella elektronista Grolierin
tictosanakirjaa ja lukea piiviin

uutisia muun muassa New "rh"r' |

tes- sekii Dow Jones -tie tudeu .
luilta. Miltei mitii tahansa voi os-

taa GEnien kautta. Tarjolla ovat |

astelukanavien |
Parhaimmillaan linjalla |
kustannuksien takia soittaa.

g % A

tietokoneet, tietokoneohjelmat,
vaatteet ja kaikki Searsin suuren
tavarataloketjun tuotteet.

PD-ohjelmia loytyy joka lih-
tion. PC-alueella niiti on yli 22
000 kappaletta. Jos ei ole muuta
tekemisti, niin reaaliaikaisia pe-
leji lovtyy joka lihtéén alkaen
rooli- ja seikkailupeleistd lop-
puen monen kiiyttijin lentotais-
teluihin.

GEnien hinta ei piiiti huimaa.

| Suurin osa toiminnoista atsaltw

viiden taalan (alle 20 markan)

. kuukausimaksuun ja ainoastaan
' eniten tietokoneen aikaa vievistii
| toiminnoista (piidasiassa keskus-
. teluareenoista ja ohjelmien imu-
| roinnista)
' kuusi dollaria (20 mk) tunnissa.

joutuu  maksamaan

Piiiviiaikaan kello 8-18 ei GEni-
een kannata 18 dollarin yhteys-

"l";u-;upuu]isuudcl'n nimissi mai-

| nittakoon, ettii on muitakin pal-
C veluita  kuin
| muassa Delphi. CompuServe ja

GEnie, muun

Prodigy. Niilli on kuitenkin

' usein korkeammat hinnat, vii-
- hemmiin toimintoja ja huonom-
. pi palvelu kuin GEnielli.

Jos on kysymyksiii, niin pisti-
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Commodore 64

OLL! LAHTI

Kiinnostavatko itse-
ddn muuttavat oh-
jelmat tai muut eri-
koisuudet? Niiden
tekemisen perus-
edellytyksend on
Basic-ohjelman si-
sdisen rakenteen
tunteminen.

vikettiessi virta ko-
neeseen tulostuu ku-
varuudun vldosaan il-

moitus Basicin versiosta seki va-
palidwl tavujen miiristd. Tiami
on merkki siitii, etti kuusnelo-
nen on valmis vastaanottamaan
Iﬁ.lll]t‘l'ltt:ljﬂ tai uhjt-hnid Muistis-
sa ei siis ole vield mitiiiin, vai on-
ko? Basic-muisti tosin on tyhji,
mutta ROMissa pyorii  Basic-
tulkki. Se kiiintii kaiken Basicil-
la kirjoitetun mikroprosessorin
ymmirtiamiin muotoon.

38 kilotavua

Nollasivun muistipaikoissa 43 ja
44 on Basic-muistin alkuosoite.
Kokeile seuraavaa: PRINT
PEEK(43)+256°PEEK(44) Tu-
loksena on luku 2049, joka on
Basic-muistin normaali alkuosoi-
te. Siti edeltiivii tavu on aina

nolla. Alkuosoitteen voi muut-
taa, kunhan muistaa pokeilla
nollan myés uutta osoitetta edel-
tiviiin tavuun,

Korkein Basicin hallinnassa
oleva osoite on 40959. Niiin alu-
een 2049 - 40959 kooksi saadaan
]-mm’e n ilmoittamat 38911 tavua
(eli 38 kilotavua). Tiami alue ei
ole pelkkiii ohjelmaa varten,
vaan sopu saa antaa .‘;ij;iu m}-'ii.-s
muuttujille ja taulukoille.

Kaskylyhenteet

Kun painetaan RETURNia, ko-
ne tarkistaa, alkaako syotetty rivi
numerolla. Jos ei ala, rivi suori-
tetaan viilittomiisti, eiki sitd tal-
lenneta minnekiin. Jos numero
lovtvi, se tulkitaan rivinumeroksi

ju' koko ohjelmarivi siirretiiin

asciina sopivaan kohtaan muis-
tia.

Tulkki muuttaa kaikki kiiskysa-
nat (PRINT, GOTO, FOR jne.)
_‘-,'k.ﬂ'.itmw riseksi kiiﬁk}'l}']lf nteeksi,
tokeniksi. Token on aina suu-
rempi kuin 127, siis sen eniten
||Lf=rEitm:'1'ii hitti on 1. Tokenien
kiyttd sddstid muistitilaa, silld
onhan eri asia tallentaa esimer-
kiksi GOSUB-kiisky tokenina
141, kuin .'Lwii—s-:urjm;u 71-79-83-
85-66.

Tokenit ovat 127:ii suurempia
siksi, etteiviit ne sekoittuisi taval-
listen merkkien kanssa. Grafiik-
kamerkkien koodit ovat myos vli
127, joten ne tulostuvat listatta-

e554d mité omituisimpina
. . % .

«l\]\‘»]]\llit:lllhl ellei grafiikka-

II][]’T\ ed ole ‘;IJUItE_ttll lainaus-

merkkeihin

Commodore 64:n tokenit on
esitetty tanlukossa 1. GET#:lla
ei ole erillisti tokenia, vaan se
kiiyttida samaa tokenia, kuin
GET. Viimeinen token, 203 eli
GO, on lisitty tekemiiiin kisky
;0 TO lailliseksi, kuten van-
hoissa PET-koneissa, jotka hy-
viikksyivit villejd kiiskysanoissa. '

Linkit ja kumppanit
C-64:ssid jokaisen rivin tekstii
edeltiii seuraavan rivin alkuosoi-
te (linkki), joka toimii erottime-
na kahden rivin vililli. Lisiksi
linkit muodostavat ohjelmasta
ketjun, eli rivii suoritettaessa
tiL'lemiiiin seuraavan rivin osoite,
joka kertoo puolestaan seuraa-
van rivin osoitteen,

Vaikka yleensi kaikki mahdol-
linen siiilytetiiiin asciina tai toke-
neina, rivinumerot ja linkit siily-
tetiiin 16-bittisend lukuna kah-
dessa periikkiisessid muistipai-
kassa [E::.v-high-mundnssa. Oh-
jielmarivin  rakennekaavio on
{iuH\i rivinumero-rivin  teksti-
lnppurmIla Rivin pidttyminen
osoitetaan nollalla, joka ei ole
minkiiiin merkin ascii-koodi.

Kuvassa 1 on esitetty ohjelman
muoto Basic-muistissa. ﬂfljehna
alkaa normaalisti  osoitteesta
2049 ($0801), jota edeltivin ta-
vun tulee aina olla nolla. Ohjel-
man lopun ilmoittaa kaksi nollaa
linkin paikalla. Niin ohjelma
piiiittyy kolmeen periikkiiseen
nollaan.

Yhdistelyd

Listauksessa 1 on lyhyt ohjel-
ma, jolla voi tutkia uﬁ_]f:imdnwn
rakennetta muistissa. Koska oh-
jelma ovat Basicia (data-lauseet
sisiiltiviit konekielisen apurutii-
nin), jolla tutkitaan toista Basic-
U}I]{]Illd.d ovat hyvit keinot tar-
peen. Eihiin C 64 hyviiksy kuin
yhden ohjelman kerrallaan.

Ratkaisu on vksinkertainen:
vhdistetiiin rutiini tutkittavaan
ohjelmaan. Muistipaikat 45 ja 46
sisiltiviit Basic-ohjelman loppu-
osoitteen. Kolmesta nollasta
kaksi viimeisinti ovat linkin pai
kalla. Ohjelma alkaa myis linkil-
li, Kun muutetaan Basic-muis-
tin alkuosoite loppulinkin koh-
dalle, saadaan uusi ohjelma la-
tautumaan juuri vanhan jatkoksi.
Alkuosoitteen siirto onnistuu
seuraavasti: POKE 43 PEEK(4-
3)-2 : POKE 44 PEEK(46). La-
taamisen jilkeen on palautettava
tilanne normaaliksi: POKE 44 8.

Tilli menetelmilld tulee vh-
distettiiviin ohjelman kaikkien ri-
vinumeroiden olla suurempia
kuin siinid ohjelmassa johon vyh-
distetiiin. Timiin vuoksi kannat-
taa kavttd.l jotakin Basic- LLIJE'I]-
nusta. U]‘lj[illmllbhlll]{‘mtII'III!F. ri-
vinumerot ovat suurimmat mah-
dolliset. Useimmat ohjelmat ei-
viit kiiyti niiti.

Salat julki
Ohjelma kirjoitetaan ja tallenne-
taan levylle tai kasetille tavalli-

Seer tuﬁauu. END-kiisky rivilli

|
!
!
129 §81 POKE 53281,2 |
NEXT 130 582 2 PRINT"BITTI" I|
DATA 131 $83 il
INPUT# 132 $84 Y
INPUT 133 $85
DIM 134 586 o800 00 Pakollinen nolla
READ 135 $'B'—r" 0801 OF 08 Seur. rivin oscite
0802 01 00 Rivinumero. (1)
LET 136 $88 0805 97 POKE-token
GOTO 137 $89 0806 20 Vili asciina
RUN 138 $8A 0807 35 33 32 38 31 53281 asciina
IF 139 $8B 0BOC 2C 32 2 asciina
0BOE 00 Rivin loppu
RESTORE 140 $8C 080F 1C 08 Seur. rivin osoite
GOSUB 141 $8D 0811 02 00 Rivinumero (2)
RETURN 142 S$S8E 3313 33 PRINTIEnken
14 " asciina
I;ggp %:: gg‘g 0815 42 49 54 54 49 BITTI asciina
081a 22 " asciina
ON 145 $91 081B 00 Rivin loppu
WAIT 146 $92 gglc g; gg Seur. rivin :::;sr:rite
1E Rivinumero (3) i
e MR -
0821 4 -kirjai i 4
VERIFY 149 $95 5825 82 bt ol
DEF 150 §$96 0823 30 Nolla asciina
POKE 151 §97 0824 A7 THEN-token
PRINT# 152 593 0825 31 EIFkI?I'iEﬂ asciina
Basic-ohjelman késkyt sailyte- PRINT 153 $99 SE5T 2o e R
téén koneen muistissa Y:k‘m'- CONT 154 $9A 0829 C6 07 Rivinumero (1990)
sina lyhenteind eikd kokonaisina LIST 155 $9B 0828 80 END-token
sanoina. CLR 156 $9C gsz2c 00 Riwvin loppu
CMD 157 $9D 082D 00 00 Ohjelman loppu
|
| 8YS 158 $9E I
OPEN 159 S9F Kuva 1. I
| CLOSE 160 $A0 ':
63980 varmistaa, ettei ohjelman GET 161 $Al 1
suoritus vahingossakaan jatku GET# 63980 END:REM E1 ‘
tutkimisrutiiniin asti. Ajo ta yah- m lgg SA2 63981 A=49152:READAS:IFAS<>"MC.DATA"THE .
it komennodia RUD! 63951, TO : %64 gﬁ ggggglk:manmn;;ﬁm 1THENPOKEA, B:C=C+B:A=A |
: - :C= 1A= |
St i by ol 165 9AS +1:GOTO63982:REM 5C ' |
tanahtuu ~ kursoriniooiicalls TR 166 SA6 63983 IFC<>21083THENPRINT"VIRHE DATOISS
Kl e p Iyl _}IPj g THEN 167 $A7 A!":END:REM 5F
k‘”“”‘“ftqr"qi “{1"*“34 | wor 168 $A8 63984 DATA "MC.DATA",169,0,141,32,208,1 |
ursori oikealle lisad lukua vh- STEP 169 SA9 41,33,208,162,20,189,132,192,32,210,255 i
delli. 256:n hyppiys saadaan + 170 SAA :REM 62
painamalla shiftii  samanaikai- - 171 S$ABR 63985 DATA 202,208,247,169,0,133,251,13
sesti. Qikean i_lmm_ Ltﬁ!ddl]d pai- o 172 SAC 3,252,169,19,32,210,255,162,20:REM 50
netaan returnia. Rivinumeroa ei / 173 SAD 63986 DATA 169,29,32,210,255,202,208,24 -,
hyviiksvtii, jos sitii ei ole tutkitta- 174 SAE 8,166,251,165,252,32,205,189,162:REM CA
u.t.sdnhj!Jm;mtl AND 63987 DATA 5,169,32,32,210,255,202,208,
Rivin tiedot esitetiin heksana. OR 248,32,228,255,201,17,240,23:REM EC
Ennen kaksoispistettii on osoite, > 63988 DATA 201,29,240,30,201,145,208,2,
ja sen jilkeen tavun sisilts. Vii- - 198,252,201,157,208,2,230,252:REM 15
meinen nivtetty tavu on nolla 63989 DATA 201,13,240,23,76,25,192,165,

(=rivin lup['m‘l Linkki ja rivinu-
mero jitetiin pe is tiedoista. Pai-
namalla X:i piiisee pois ohjel-
masta. Muilla nippiimilli pis-
see tutkimaan seuraavaa riviii.

Mahdollisuuksien muisti
Erilaiset "epiinormaalit toimin-
nat”, kuten kommenttilauseen
tekeminen Lkiifinteiseksi asetta-
malla RVS ON -merkki kom-
mentin alkuun, tai itseiiéin muut-
tava ohjelma vaihtamalla kiiskyji
toisiksi, eiviit ole mahdollisia
milliiéin suorilla kiiskyilld. Sen si-
jamn tiedettiiessii oikea osoite oh-
jelmassa on helppoa pokeilla oi-
Ltui lukn puik;lﬂ{*l-n_

Taulukko 1

251,208,2,198,252,198,251,76:REM 05
63990 DATA 25,192,230,251,208,2,230,252
,16,25,192,165,251,133,20,165:REM 1C
63991 DATA 252,133,21,32,19,166,176,3,7
6,0,192,165,95,133,253,165:REM 9A

63992 DATA 96,133,254,96,32,61,32,73,86
ITEI 82132: 551- 36; 65: B4:REM BD

€3993 DATA 84,73,75,84,85,84,158,147,-1
:REM A7

63994 SYS49152:C=PEEK (251)+256*PEEK (252
) :IFC>63979THENG63994:REM 76

63995 PRINT"<CLR><WHT>RIVIN";C;"TIEDOT
OVAT SEURAAVAT:<2 DOWN><CYN>":A=PEEK (25
3) +256*PEEK (254) +4 :REM D2

63996 D=INT(A/256) :GOSUB63999:D=A-256*D
:GOSUB63999:PRINT":"; :D=PEEK (A) :REM 9D
63997 GOSUB63999:PRINT" ", :IFD<>(THENA=
A+1:G0TO63996:REM 62

63998 WAIT198,1:GETAS:ON- (AS<>"X")GOTO6
3994 :END:REM EF

63999 S5="0123456789ABCDEF" :PRINTMIDS (S
$,D/16+1,1)+MIDS (55, (DAND15) +1,1) ; :RETU
RN:REM F3

Listaus 1

l
If
|
|
|
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¢ CGASPRIT.ASM program hahmot;
; Pasi P. Kettunen 1990 ‘:"-"&':; atviy [1. .55} of word = (208,128,400, 39, 129
i rr 2 a QL worg = ] Ny ’ ¥
32,336,32,193,32,240,64,258,64,112, 64,387, 64,48,
_ ” _— i iggﬁg%s, RS 515,48,515, 48, 64, 387, 64,112, 64, 258, 64, 240, 256) ;
kuvalla oliolla riippumatta siiti, : puu : array [1..62] of word = (208,32,33,32,400,32,
kiivttiviitkd ne samaa vai eri PUBLIL. CLARUT 97,32,1304, 64,161, 64, 208, 32,289, 32, 144, 32, 353, 32,
' Sy SRR, CGAPUT PROC  NEAR 144,96,161, 96,176, 64,225,96,112, 32, 385, 32, 48, 32,
hahmoa. Tlmentymien nume- PUSH BP 449,32,48,128, 161,160, 80, 6#,321,64.18.32.4%9.32.
n 1
rointi alkaa ykkosesti. Kun jo- lgﬁgﬂ gg.sp Loy 225:66,225,224, 66,224,208, 32, 66, 32, 400, 32,66, 32)
kin ilmentvmi halutaan poistaa PUSH ES taulu : array [0..112, 0..160] of byte;
. . O rundulta, kiiytetiiiin  CGAspri- FOSH - 51 Dbl gl S L S : :
= & R PUSH DI lev,lev2,i,x%,v,c : word; kork.tavu,tavul : byte;
. tessii. x- ja v-koordinaatteina cLD E;Eﬁdurﬂ CGAsave;
i p gin
nollaa. MOV AX,OBBOOH if (kork and 1) <> 0 then inc (kork);
. IImentymiin hahmoa voidaan L”DGS“ g?'ﬁwlnj e o B G o el Sl S g L
muuttaa, i'il lnoda niin animaa- LODSW ' write (tied, kork):
0k Tyt Jhl i imarlileei MOV CH, AL tavu = levi shr 2; write (tied, tawvu);
oska PC:ssi ei ole 1 1 1 11 1 Puskurille annetaan vain offset- E”Et-l" ?:{m MT ti . E.s“'“f rklk?] i CL:“H S e e b e
. FOu Pelihahmojen sujuvan litkkeen luominen skurille annetaan vain offset- kaksi linnun hahmoa, joiden sii- MOV B, (Be+8) begin |
ntt*—g_,mlul-;i-:lm on 5 0 . 2 ? osoite, joten sen on oltava sa- vet ovat eri asennossa, ja vaihtaa MOV DI, [BP+6] fu;ﬂ;ir 0 to pred (levi) do f
ohjelman itse synny-  ON ﬂl(?!ttelf?vﬂﬂ PC-pelmzkkarzn Suuﬁmpm massa segmentissii hahmon da-  piitd  keskeniiin. Jos linnun ;Ig'; ﬁ.éiﬁ-ﬁ] Eivis = thive SBL B taval i= Eavwad Bhl #
tettivi ||=1||111r1Jr=1| lii- . . . tan l-mtw;a Tlimii midacm var- hs i]lmn]on num(*mt Uh.ﬂmt njl e . tavu := tavu or (taulu [y, x] and 3);
, ; . : N : - " AX, RX tavu? := tavu? or (taulu [y, x] shr 4 and 3);
pois vanhasta pui asta ja piirti- - me luonggf](}ukﬂn CCA”Q S{)p“}:ﬂ tgh{_]k_ I‘.ltl'ﬁklll"'l samaan t.ulin]\k{:tm L:L\]\\]d{ lf,r\-u[‘mtv (x, v, 0, 5) ja B ;IEE Elil.g!il o write (tied, tavu, tavu2)
miilli uuteen. Ohjelmointikie- . . - : Kun rundulle tuodaan uusi . =Y. ] c end
] kﬂ'tfﬂ (Illﬂh elm:a ‘GAsprite (x, v, 1, 5);. Kuiten JNZ LOOPC1 b
- aw 3 s s k5 - o e L 4 " e o - : g En ;
lissii ei f_}lﬁ tahe?n mrlm‘l_tu]\:qc_{l n ] hlahmtn .?tmhﬂl ruutuosoitteen katm it tahinse hahmoja ei o AHEE gﬁ-gﬂ R W L AR wozdl i
tarpeeksi nopeita grafiikkakiis- tilalla kiivtetiitin nollaa. Hah-  voi vaihdella keskeniiin, koska " SH begin 55
R : b . " . i= L h
kyji, J|:]tﬂ1 tarvittavat rutiinit on - paASI KETTUNEN mon poistaminen ruudulta ta-  CGAPUT-rutiinin toimintaperi- XCHG DI, AX bg;iﬁ o sana shr 5 do
syvtii kirjoittaa assemblerilla. pahtuu kiivttimiilli uvuden mu-  gatteesta johtuen vaihdettavien XCHG  SI,BX taulu ly, x] := sana and $1f; inc (x);
] 1l 11 : DEC AX if % > pred(lev) then begin x := 0; inc (y) end
EGA-niytin 16-viirin  moo- tuosoitteen tilalla nollaa. hahmojen on oltava samanko- DEC  AX end
deille tarkoitetut vastaavat rutii- Assembler-ohjelma on tarkoi-  koisia. DLOOPO: PUSH  CX Sagy
nit julkaistiin MikroBitin nume- ST S tettu Turbo Pascalille, mutta si- CCA:n normaalin koordinas- §3§H g';'c": Shs!an thiad cCangraidintl reurite (Ei6)s
rossa 6/90. CGA:n kuvanlaatu ti voidaan kiyttiéi myos Turbo  tiston asemesta CCGApic ja PUSH SI fD:aﬂlrrS tgll?jgfg?r % = 0 to 23 do
on heikompi, mutta jos haluat interface C:sti esittelemilli se prototyv-  CG ﬁﬁpl‘lh’.‘ Ld‘nttd‘nlt koordinaa- ?ﬁ? :‘?VEB S By g ae O kock: 14 163 dew = 6
e S for i := 1 to 62 do taul i)
varmistaa ptlm toimivuuden CORSE pissi void pmsm] -tyyppiseni.  tistoa, jossa X on viililld 0 - 159 POP DI Cg;{ls“e; Cm:“e; o tauluun (puu [i})
mahdollisimman monen tu[]'.-pl- buffsize = 32768; spcount = Myos sovittaminen Cn nor-  ja v vililli 0 - 99. Ohjelmoijan POP cX x 1= 0; y 1= 0; kork := 10; lev := 17;
sissii. PC-laitteissa, voit tehdi Uaigabuff = 16384; maalien funktioiden mukaiseksi  vastuulle i huolehtia, etti EEC ggm"l U L s P R SR L
myds CGA-version tissi julkais- serbuff : array [0..buffsize] onnistun Turbo Cin kiisikirjan  hahmot tu]‘m‘uf kokonaan ruu- TEST DH,1 end.
tavien rutiinien avulla. ohjeilla. dulle eiviitkii sen ulkopuolelle., Jz SUB1 -
Jos pelihahmo ensin poiste- procedure CGAalku (maara : integer); _ O krl antife alisase cosigh ADD DI, 1FBOH hilﬂul 3- thimtl muodostaa grafiikkatiedoston, jota listauksen 4
3 5 o Sz procedure CGAsprite (x, y, hahmo, ilm : integer); = l i o ADD 51, 1FBOH .'.-m Fh“u kw rlun ‘aa'hmlml ku p..k“lln‘"
taan ja sitten piirretiiin uuteen procedure CGApic (x, y, hahmo : integer); . usee wirite sioita v TEST  DL,1
) 5 P y 9 Turbo Pascal Unit auseella midiriteltyji asioita voi mé on Iu?'rlz is. Proseduuri CGAsave on kopioitu numerossa 9/
aikkaan, ehtii silmi huomata PEACESUES INERARTR kuitenkin | i P oL julk hmouﬁﬂm ilta saastad.
P g 3 e Assembler-ohjelman kiivtto Riiag odeen Kkengn K it siiort proopo|  vikaistu - 510, joten niippejd voi sitd osin
p hknhmm T kuvaruudun implementation hiel J 4 hel t mioon, etti muuttujien on mah- S5UB1: SUB DI,2000H
villkkymisenii.  EGA-versiossa i"”:“""i‘ ohje ““Td ””{ ::'E E“"‘ ttl duttava 64 kilon segmenttiin. SUB g}. ﬂﬂﬂﬁ
. i Je. var istauksessa 2 olevan sprit- “ ; CMP :
ongelma ratkaistiin 11:10rutF[ " spptr : arzay [1..spsize] of word; unitin  avulla. Unit  kann: [lthm Jos muutat buffsizea (serbuff- ol i i
malla  kahta  grafikkasivua, restore : array [l..spcount] of word; S e puskurin koko). sinun on muu- CONT1: INC  AX program CGAdemo;
CCA: N S I : ptrl : word; kiiiintidi levylle . TPU-tiedostok- INC  AX :
»A:ssa titd mahdolhisuutta el e S e ki calk t5 void: tettava vastaavasti myos cgabuf- e R
) : : : si, minki jilkeen siti voidaan ' g it;
ole. Vilkkyminen on pyritty mi- naytto : byte absolute 5$b800 : 07 Lt HLI nelle. THiic] fia (tallennetun taustan alku XCHG  SI,BX e i b o 51
nimoimaan siten, ettii yksi hah- ayttad uses-lauseella. Ohjelma p“gkummy‘ Spsize  tarkoittaa OHI: AND  CH,CH B
mon  juova plk\t*hnu] - procedure CGAput (hahmo : pointer; puskuri, voidaan kiiiintiizi Turbo Pascalin R L I — JZ ENDC1 tiad & £ile;
| hitiii ot sijainti, sijaintiZ : word); external; versiolla 4.0 tai uudemmalla. R TP g e e ufo : array [1..10) of record
aan pyyhitidn ja piirretiin uu- {31 cgasprit.obj} Unitia kiivtettiessii = miiriid puskurissa, specount tar- PUSH AX X, y, Xm, ym : integer;
teen paikkaan. Hahmo ei vililli procedurs CGAalku iRyt : lnd: ::I I:" *I}I(‘ Id‘" e “;.H;] koittaa suurinta ilmentymiin nu- Eggﬂ E:l i end; )
katoa kokonaan mmhﬂm, Juh-n begin ' adattavi _I:lllll{l]i 1_1_ ‘11 Mero:a. DLOOP: MOV DL:ES=[D1] . 1:}-'.'1, gd, gmode, X, ¥y : integer;
st 04 valey: Poents vireilvi hah- E6) i Of scrbuff-taulukkoon  esimerkiksi LODSH egin .
- AlKy. i Vi Ve i P .M Hockmad ledolls  lowatindos assign (tied, ’'cgagra.dat’);
moissa tosin esiintvy. for 1 =1 to maara shl 1 do NOCKTEead-Kas Kyllia evyhiedos- AND DL, RH reset (tied, 1);
iy e begin dn  ThmEn Bllkeen Ihikcata: . . OR AL, DL el : : :
Peli ei ole mitiiin ilman kun- spptr (L] f[ﬂEE; i[k.mhm -nglii“ en Ll;tmlt.mf{n Esimerkki i ' ﬂg::r-::feé?fed. scrbuff, buffsize, ind);
non taustakuvaa. Hahmon liik- Pl k;:fg“['l 2 s:irEu{;f}[Et;l] . d 't‘l “;P”?"[‘f‘ mtlrm, tt'][') td Hahmon datassa kaksi ensim- ?ggp EJI“WP gd := CGA; gmode := CGACO;
. tgune S5Crbu Succ r + ; E i AV ar. gk f i Frye
kuessa uuteen paikkaan pitiiisi reatore 11} P P-Itlr‘-hlmlvtri11::lk!:lr‘irrlrt'utlrllntgrl:{ﬁ— miistii tavua ovat korkeus ja le- POP AX ;Qi;ié:ﬁ?cg‘f"égg’;iii' (2) } :
siis pyyhkimisen yhteydessi pa- end; tt I 1k ‘] o : hal veys tavuina. Niiiden jilkeen tu- POP CX for ind := 1 to 10 do with ufe(ind] do
]duttd-:i. hdh”]ﬂ" :;IIE.’ Jti.:i.ll"lr't |.I.| o11- end; .d“ u ““[:"_':‘i” dadatiujen 1k 1mo- ]"._11,' at I-IJ.I'III'.II:H'.I. p\'\-’hlntd- _'|.|. Lrﬂ_ t'i"g:T gﬁ'i begin S A
‘N M. : r= ; oy z= + 43
periinen kuvan osa. Timi on procedure CGAsprite (x, integer) ; X Se l‘“ g I fiikkatavut vuorotellen. Pyvhin- JINZ SUB2 % :zr?r:gzr;miulg; _?2“ ;;n?tﬁmpiad] TEah
toteutettu siten, etti alussa heti peia Shd X , ‘Et"r‘,ll‘,""ll = PO ‘l‘ll ! PEU gitavu tarkoittaa tavaa, jolla bi- ADD géaé?ggm £ end;
ot . - chta ::= ¥ + X 5Nr H d15TH, urDon normaanen gra- " : JME ¥ r=
S Hss G punwcy, B s CGRput (addr (scrbuff [spptr [succ (hahmo shl 1 fiikkakomentojen lisiiksi tlﬁlin naarisen AND-operaation avul- sunz:  SUB ey S Déﬁﬁpic ?rggdgi Eﬁ‘dﬁ}; ¥y, 0);
taan talteen Im\]mnm _]ll hah- + x and 1)]1}, ofs (scrbuff [cgabuff + restore i kiivitiii lihal la poistetaan taustasta hahmon CONTZ: DEC CH scrsave;
mon pyyhkiminen tapahtun ko- {Ti.lm] ] 1'[1 l'“]?htar vaicaan ‘““‘1‘“ PR 1'"‘;?" alle jiiviit pisteet. ENDC1 s g}élzj E?QPEI repeat
restore m : 3 : i ok F: :
pmlmand alkuperiiinen kuvan end; EE :[‘“ HmT KL SN CGAsprit-unitin kiiyttimiissi POP 51 fu;eé?: ER EROLE So With uiejin oe
osa puskurista takaisin niiytolle. FH X 'm“_',“ taan X- Ja ¥-  podostossa hahmon data toistuu POP ES CGAsprite (x, y, 1, ind);
: procedure CGApic integer) ; koordinaatit sekii hahmon nu- o jokaista hahmoa POP DS X t= X + Km; y i=y + ym;
begin o ( rointi alka: as- 5 : S E0F e if (x > 150) or (x < 0} then
kohta := ¥y * 80 + x shr 1; :“; I'fl:;llllltlllflt{ e tlH]\;\l m}”t‘l‘] kohden siten, etti toisella ker- RET 10 bégin wm :I., -mi. ¥ := ¥ + ¥m end:
a). Kun tausta on tehtv, se tal- : CGAPUT ENDP ; . ey .
. . % 4 S - ralla hahmo on ‘.Ill't"ﬂ'l‘lr"t 2 pikse if {y > 99) or (¥ < 5) then
ﬁi!&lﬂblﬂl"ﬂllﬁh[ﬂlﬂlﬂ CGfp:ta;;dtlﬂfIf}scrhuff [spptr [succ (hahmo shl 1 lennetaan  puskuriin  kiiskylla lii oikealle. Tilli on ](Ii‘ll)'rﬁtl’v CODE gggs s g o B B ST
. iy T a i ' ¥ T 5 End;
Listauksen 1 assemble r—:_1||_]f - end; e r;{':]t litkutell lul CCGAPUT-rutiinin mJ;_;.],tm+ J-‘Jka delay (15);
s ]lf’CAC’FRIT‘&‘%M]d wh procedure scrsave; | ‘]\m;:“d - 1{“& :‘m T'w‘ " midiriisi hahmon x-suuntaisen until keypressed;
miidritelty CGAPUT-proseduu- : > a  Kayttaen Sprite-pro- silkkeen tarklk shiod 4 nilenlii clesegraph;
[ P begin BT g I iy { . 1 liilkkeen tarkkuudeksi 4 pikselii. L
ri, Jnl-m witaa hahmon Imrmn move (naytto, [cgabuff], ‘i““ lll ]=” £ I”’}“”t elil J*l Numerossa 990 jll“(uishl
a pyyhinniin. Parametreinii sille midy y-koordinaatit, hahmon numero . g P T R
J-I it hah latan alky end, sekii hahmon ilmentymiin nu- Dimeion, SSEL: dlew- fray . Listaus 4. Ohjelma tekee kuusi-
SHICERRT. NACVDOR. GRian k- S G S muotoisen datatiedoston  teke- puista taustan ja sen padlle vael-
osoite, p;1|Hl|tf=tim':m ruutukoh- mero. Viimeksi mainittu tarkoit- misesti automaattisest. televia ufoja.
dan osoite p]lgk”rj_gsu’ sl - taa tunnistetta, {-()lll\'il on oltava
tuosoite ja vanha ruutuosoite,  Listaus 2. erilainen jokaisella ruudulla liik-

4 4
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Deluxe Degas Deluxe
4 Paint ST Elite Paint Il
5 8 az n t (Atari ST) _ (Atari ST) __ (Amiga)
. Versio 1.0 b
Hinta 495 mk 2‘?5 mk 1495 mk i
Tekniset tiedot: !
Muistia vahintaan 512 kt 512 kt 1 Mt ‘
Kuluttaa muistia 184 kt 320 kt w3
Véreja 2:16 216 *) |
s & oo s o o Paletti 512/4096 [STE] 512 4096 |
Tarkkuun min 320x200 320x200 320x200 |
Tarkkuus max 320x200 édﬁ;ﬂﬂﬂkIM‘::] 704x580 f
Kuvaruutuia *2) 2/512k, B/ 1Mt 2 i
" Piirtotoiminnot: |
Atari STlle i e Napow plirts X % * |
tari S1:lle Ja maininnan selkeydestaan. e '
Piste - * .
STE:lle valmistettu sl i . * *
“m-StHSUh El?'nﬂ ilon korppu. Animaatio ei eniii Sates! s N 5
rﬁll\ Kaari * . -
: : =TT tmhm Jilkeen latautunut kuin Ellipsi * * &
; ; i AR, T psi
Deluxe Paint ft’ITjD osittain. Ohjelma pysihtyi il- Ympyra - - * |
aa 4096 vdrin pglg«. muit?km-n muistin riittimitto- f;:?irgkulmiﬂ : * " ;
. A 4 myvdesta.
44 i ; ; Reunustus * * "
tin (STE)JG ZOIStﬂ' Animaatio on kuitenkin erit- u.,.rﬁ:”;,‘,”a * * *
= L] [ " . u |
vat animaatiomah- tiin nopeata ja selkeitd kiyttii, ﬁﬂvrn!nﬂf_o 5 * * :
d H d mikii on DP:n vahvin ]‘uu}h I]m M“”‘I‘_”‘,h:;‘}'"“ : 2 1
. » aaliruisky
lollisuudet. tarvitsee pelkkiiii yvhden ruudun Tekstitalminnott
pn:l"mhhtd VOl }an vanhoista Teksti * * *
ja tutuista ohje Imista olla he Ip- Teksti tyyleja 4 5 3
okiivtttisempi ja riittiviin te- Tekstin lomitus * 3 .
[mln.lh P Kirjasin kokoja Paljon 6 *3)4-10
R AR T g = e 2 : E-5 g ) Kirjasimia muistiin 32 10 1
o £ = : e Kirjasimen muokkaus * * -
e R 3 : i Aputociminnot:
Hyva kasikirja Hidastetty Piirto : * a
bvvn  Pai TR ] = | Peruutus * * *
]}LHL:-.LI Lil]f tI{iﬂT]I]':Fit?dH:' kol Vo dinasil i : %
mmmmmm me -;L .l"L':'\- 1‘."["- el I.l e =.1 U-It ﬁpuruudukko #* * +*
= = L == varsinainen ohjelma fonttivali- Peilipiirto * * *
koimineen, toisessa erillinen :nl)‘i?::-lis ———— - * -
DO 0 A T ritoiminn
J“t_"lll:l:”l“ i]‘]'!_l'l I.I":t IJLI-. ]I\Ul]].:hlll:ll Viriasnimaaho * * *
nessa I!'.ll]I.‘s:L.:i.htl .‘”L I!T]Iltr.Ll_ Uvia Paletisie valinia : * o
sekii animaatioesimerkkejid. Le- Varien muokkaus * * *
vvkkeilti loytyy myiis runsaasti Eﬂhdﬂﬂ \'ﬁfil';\"ﬂihfﬂ : * :
] r d@rin poiminta
',' oR LORD A FONT EEF&EE L"‘Jmfj"ldw"f ita., _ Véri lotous/allehus : * :
USTING THIS TOOL. DP:n kisikirja on ilahdutta- Sivellin- olf loblkotoiminnots
' == = van hyvii. Yli 200-sivuinen teos Lassotoiminto * * *
on selkeisti laadittu ja se opas- Koon muuttaminen * * *
taa esimerkeilliiin uutta kiytti- ::ﬁg:'f;'f‘;r.} : : :
jii kiidesti pitiien alkuun. Har- Sii. gk e S i & _
voin nikee niin hyvii jilkei. Sij. pallopinnalle . L
""""""" Kirja on vieli taiteen Lmkhlt N Siil; tynnyripinnalle : ;i »
siiintjen mukaan kierrekanti- L"ht“‘"“ Tl':’“l““‘ . : :
n. Kisikirj: alitettavasti S =
: 1 D] nen. hasikirja on valitetiavast Toimintojen muckattavuus:
e : J1h g s 118 kiri'uiltrttu kolmannella kotimai- Viivan muokkaus - * 5
o~ i . sella eli englanniksi. Kiilinnésti Viivatyyleja ] 8 1
lienee turha odotella, Ta k“" muokkaus = . £
sstattavan ohjelman kanssa sil DP tarjoaa myds hyviit ku o Byt o " *
'[fsttlttt]i'inm 0 IJEL mi.l‘n Ll;lssil s1l- _]1 aa 1 i}: o P | 4 Kynén muokkaus 5 * 2_3
. e . : : e g N s T , pin tillin vaikeuksia. Erilaisia vien tulostusmahdollisuudet. Z -kertoimi 4 10
arvassa ohjelmas- ST jittdi vapaaksi animaatiota ~CONVERT.PRG-niminen oh- ovat rwma, eikii niiden merki- ki mnt‘u i llt”|:. nh't‘lmln Kirioitinaiureita lévtyy niin ta- T;;:I:u:riair:m - 36/36 i
sa on animaatio  varten noin 480 kilotavua. Tié-  jelma, jolla tehdiin tarvittavat tys ole ainakaan alkuun kovin mDL ik ELH"{‘M] |~.‘ik'~|ai ni;t‘i l”]]\]]]t ,j s Sk il Bk ;,srmy nalidén i * 3
saatu vhtd hel-  hin miiriin sopii vaikkapa litk-  muunnostyot. Joitakin m}mtuk selked. Tydruudussa on kolme e " . 1 . vokattava ruudukko * ' *
e e : 2 : e : voi valmistaa itse, jos kiirsiviilli-  jopa lasereille. Lisiksi ohjelman e e, sy memgr e
E(}l{SI ja Lntt:qmstamllm.k';l kuva otsikkokuva oman videon sia kuitenkin on: Alkuperiisen tilaa. Yksi muistuttaa Neochro- switd riittii. Fontit tarioavat  sisilld voidaan tehdi kaikld ta- Puk;u! <o T & " &
iin Deluxe Paintissa. Kiayttdja  alkuun. Deluxe Paint III -animaation men valikkoja, toisessa ikonit LmhluLm :E‘l“”“l toat L|“:1t:_ :L"‘I.]Lli':i"”]li'l.tr- |I,,L,i1m-l;”-“:mt L-:;- R e 5 9 !
valitsee vain animaation aloitus- DP:li hoituvat helposti ko-  pitéii olla matalaresoluutiossa  ovat ruudun alalaidassa ja kol- " aie Bl f P Kirjoittaa kuvaform. 1 6 1
i i A | }a]]t I‘}ttt'-,m'n.k-.ln Mistiiin kir- ten Lt}[nmmllt, formatoinnit, : :
a lopetuskohdan sekii miiiritte-  meat, joka suuntaan pyoriviit al-  (320°200) eikii siind saa olla  mas vaihtoehto on pe Ikki tyo- 16vd st cotiotaobaiy T ta Tiedoston tuhoaminen * * *
{ {‘ . » o S e d i e . e Tl it X | jasintyypistii ei I6ydy sen pa- ansioiden valmistukset ja jopa Tindostan. slitte * : 2
ee kuvaruutujen miirin. Oh utekstit kuvineen. Jos harras enempiid kuin 16 virii. ruutu. Valittu tapa ei ole tvis- remmin iiti kuin eétikain. tiedostojen uudelleen nimetimi- g i gt O . ;
jelma hoitaa kaikki muut laskut  taa videokuvausta, on DP oiva kentelyn kannalta kovin muka- Varsin ikivin Vil l;\rﬁ; n oh-  set. Kiyttiji ei Jmulu viilillii sir- il
ja piirtimisen. Kovin jitkiiéi apuviline aloitus- ja lopetusku- - va. Itse pidin enemmiin Degas ielma tarjosi sotkemalla yhden  tymiiin kiiyttojirjestelmiiin, mi- Kuvan tulostus * * *
piirroselokuvaa ei 520-mallin si-  vien rakentamiseen lihes tv:sti VHFEII:I riittaa Eliten ja Sparen valikoista, mut- ] |I . Bon & “L“ = ki on todell ] {( Varitulostus * * * .
7 ]{_.. . . I 1 \ i : " '”_ ki ]I. -..k:. .k:.,_.. vobi DP k d 1]- + gTr ' P s e o 5 : o Vi I]'I!I]T‘I Jl.]. 1\:.”.‘\]” l-]']t dll t‘. Htl;””.' d 0N (Oodella MmMuKavaa. u“ih oiu"ih * * *
suksiin tosin mahdu. Megainen  tutulla tavalla. Eiki mikiiin esti dvttidi tiydellisesti n ta timd saattaa olla maku- ja St Fnot solld Hpssdsestd Plonialtt  ohictmainiiidios: < e o e 9
valmistamasta rli]\]{dpd omaa dl'lpdl!.‘ttld hyvikseen. Kiiytossi tottumuskysymys. lr:'x-kkm-n }:F:;_i\'ih"ilit'd{:lt silli  tidn ja 1I“utnttim{ﬂteiqt'rm }uml.i- Animaatio ; * ; *
piirrettyi elokuvaa, jos aikaa voi olla periiti 4096 viirid, joista Niin loistavasti tehty ohjelma el I‘t E E M '..ﬂ‘ eaati DE‘IIL'!.'{E Paint on tilli het- Apuohjelmatuki : * L
riittiiii ja hermot pitéviit. vanhan tutun rajmtukwn mu-  kuin DP onkin, on lnppuhmlw ‘k“”‘ ‘L S 1; il I[]Iltll;fl1 kE:IH el S e Suom. ohjeet . . :
TEKSTI: MATTI SAARNELA Deluxe Paint kiiyttii kuvien  kaan vain 16 voi olla yhtdaikaa  tainnut jiidi tekemiitti. Joiden- e AR SR R ].T ‘ Néappainkomennot * *
: $ v : e co 3 levyllii olevan vapaata tilaa noin  piirustus- ja animaatio-ohjelma, BT
TAULUKKO: MARKUS tallentamiseen IFF-formaattia,  esilli. ST:n omistajat saavat tyy-  kin kuvioiden piivitys ruudulla ) kil ki l it STulle ia eritvisesti STE:lle -
VARTIOVAARA 55 S v PP s . . ? £ . 300 kilotavua ja kiiytettyd tilaa  miti e ja erityisesti ¢ *1) Riippuu resoluuliosta
joka on ainakin ann%nstedle tut-  tyd “vain” 512 viiriin. on hidasta, ja latausvaikeuksia- i 000 kilotsvia Kvocessiol  on suatavilla. ‘Hdmh rrastajalle «2) Riippuu muistista
tu. '\'\T on mahdollista siirtid Halutut toiminnot valitaan kin t‘sunh\ Uh]r‘lnn el nidvti il : Eobea e sl - M fonti
G & a1 s : : normaali, kunnossa oleva 720  DP on pakko-ostos. | 3] Riippuu tontista
kuvia Amigan ja STn vililli. DP:ssi joko pikkuikoneista tai  aina tunnistavan hakemistoja, ja : >
DP:n mukana toimitetaan  suoraan nippdimistolti. Tkonit  fonttien hakemisessa oli ainakin
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Hakemistoa
hakemassa

Edellisessd Sisdpii-
rissd kdsiteltiin ha-
kemiston lataami-
seen liittyvid Exa-
mine- ja ExNext-
rutiineja. Tdalld ker-
taa tutkimme koko-
naista ohjelmaa,
joka tulostaa hake-
miston sisdallon
mahdollisine aliha-
kemistoineen.

luksi listauksen rd-ohjel-

massa luetaan muutama

tiedosto, joissa on miiri-
telty kiiytettyji struktuureja ja
vakioita. Kivtinnossii tiedosto-
jen sisiilto on pelkkii vakioiden
méirittelyji C-kielti muistutta-
villa makroilla. Include-tiedosto-
jen sisiiltd on aina pelkkii as-
sembler-koodia. Suurin osa kiiy-
tetyisti makroista on miidritelty
exec/types.i-tiedostossa, jota tut-
kimalla periaatteen pitiisi selvi-
L.

Tiissi ohjelmassa tarvitaan va-
kivita MEMF PUBLIC (arvo
1), fib SIZEOF (260), SHA-
RED LOCK (-2), fib DirEnt-
ryType (4), fib_FileName (8),
fib Size (124) ja ERROR_NO
_MORE_ENTRIES (232). Jos
némi miiiriteltiisiin  ohjelman
alussa, ei koko include-tiedosto-

——

ja tarvittaisi. Ajatus piilf:L' siinii,
ettii ohjelmoija piiiisee eroon
mystisisti numeroista, joiden
nn-.-rkir}-':i unohtuu vajaassa vii-
kossa ohjelman tekemisestii. Nii-
den Hij;u.m voidaan kéi}-‘ttii&i selvii-
kielisid nimii, jotka kitiintijii kor-
vaa oikeilla lukuarvoilla.
Monitorityyppisii ]-:iii'mtiijiii
kiiytettiiessii  kaikki symboliset
nimet saattaa  joutua korvaa-
maan  niiden  arvoilla, mutta
makroassemblerit hoitavat kiiiin-
timisen kaikkien tieteen ja tai-
teen siilintojen mukaan. Hyvi
kiiiintiiji on esimerkiksi julkisoh-
jelmana levitettiivii ABSk.

Linkkerille toita

Seuraavaksi méiritelliiiin kutsut-
tavat kii}*ttE':-jiir_jes;tt-lmiinltiinit
xref-komennoilla, jolloin linkkeri
huolehtii  rutiinien  kutsuoff-
seteista. Toinen vaihtoehto olisi
katsoa kaikki offsetit jostain kir-
jasta ja miidritelli nimet kiisin
(esimerkiksi _IVOOpenLibrary
equ -552).

Ennen varsinaisen ohjelman
alkua miiiritelliiin vieli makrot
exec- ja dos-kirjastojen rutiinien
kutsumista varten. Exec-kirjas-
ton perusosoite |ﬁ}-t}-}-' aina
muistipaikasta 4, josta exec-mak-
ro lukee sen ab-rekisteriin en-
nen rutiinin kutsumista. Makro
myds tiydentidd paljaan rutiinin
nimen muotoon _INOnimi(a6),
jolloin  ohjelmarivit niiyttiiviit
siistimmilti. Dos-makro kopioi
dos-perusosoitteen a4:sti ab:een
ja toimii muuten samoin kuin
exec.

apir

UKKA MARIN

Varsinaisen ohjelman alussa li-
siititiin nolla komentorivin lop-
puun (nolla kirjoitetaan rivin lo-
pussa olevan LF-merkin piiiille)
ja siirretiiiin rivin osoite a2:een
myohempiii  tarvetta  odotta-
k. ]Ju:s—kirjauitml rutiinien
]-:Ei}-‘ttiiii varten kirj;lstn avataan ja
sen perusosoite tallennetaan
ad:iiiin, jossa se on koko ohjel-
man ajan. Jos kilj:u‘.tuu el saatu
avattua, poistutaan ohjelmasta.

Seuraavaksi varataan muistia
tulostuspuskurille ja tallenne-
taan [mskurin osoite ad:een. Jos
muistia el saatu, poistutaan.
D5:een otetaan pelkkii viililyon-
teji sisiiltiviin merkkijonon Iur
uosoite. Viililyontien avulla ali-
lml-r['mistqiﬂl ja tiedostojen ni-
miii sisennetiiiin tulostuksessa si-
ti enemmiin, miti syvemmiille
alihakemistojen syivereihin on
yainuttu, Itse tulostuksesta huo-
ehtii rekursiivinen dir_it-alioh-
jelma.

Tulostuksen jilkeen vapaute-
taan tllluﬁtuspu:-:kuri, miiﬂﬂi se
oli varattu, ja suljetaan dos-kir-
jasto. Ennen niiiti toimenpiteiti
on aina tarkistettava, saatiinko
kyseinen resurssi todella varat-
tua tal avattua. Varaamattoman
muistin vapauttaminen sekoittaa
koneen tr-ll:r}kka;uti.

Kavutaan
hakemistopuuhun

Koko hakemistopuun tulostuk-
sen hoitaa rekursiivinen eli itse-
din kutsuva aliohjelma dir_it.
Aliohjelma pitiii c[]T:s:iii FileIn-

foBlock-struktuurille  varatun

muistin osoitetta, d6:ssa File-
Lockin osoitetta, d5:ssid tulos-
tukseen tarvittavaa sisennysar-
voa ja d4:ssii alkuperiiisen hake-
miston FileLock-osoitetta. Piiii-
ohjelman tavoin a4:ssi on dos-
kirjasto perusosoite. Muut rekis-
terit ovat enemmiin tai viihem-
miin viiliaikaisia muuttujia.

Dir_it saa a2:ssa tulostettavan
hakemiston nimen. Jos nimi on
tyhji, tulostetaan tyohakemisto.
Aluksi rutiini varaa itselleen Fi-
leInfoBlock-struktuurin,  jota
dos-kirjaston Examine ja Ex-
Next-tarvitsevat, Sitten lukitaan
hakemisto ja tutkitaan siti Exa-
mine-rutiinilla. Jos kyseessi on-
kin tiedosto, ei varsinaista hake-
mistoa voida tulostaa, ja siirry-
tiiin dir_fil-kohtaan tulostamaan
vksittiisen tiedoston nimi ja ko-
ko.

Jos kiiyttijiin antama nimi viit-
taa hakemistoon, dir it vaihtaa
sen tyohakemistoksi Current-
Dir-rutiinilla tallentaen entisen
tyvhakemiston d4:iin.

Silmukka ja sykkyra

Dir_lp-silmukassa tarkistetaan
ensimmiiisend, onko kilvttiiji
painanut CTRL- ja C-niippiiimii
pysiyttiitkseen ohjelman. Jos
on, tulostetaan “break”, siivotaan
jiljet _Lu suoritus piiittyy. Muussa
tapauksessa jatketaan tutkimalla
I]i‘h(f"ll‘li!il’l‘.‘m sisiiltodi ExNext-ru-
tiinilla. Mikiili ExNext palauttaa
virheen, tulostetaan se ja poistu-
taan ohjelmasta. Poikkeuksena
on virhe 232, joka tarkoittaa ha-
kemiston ]t]l;)pl]?!listél. ja jota ei
tulosteta eikia palauteta vlem-
miille tasolle vi rﬁvcnii.

os ExNextin livtiimii otus on
uusi alihakemisto, dir_it tulostaa
sen nimen ja tallentaa prosesso-
rin rekisterit pinoon. Alihake-
miston nimen osoite siirretiiin
aZ:een, tulostuksen EiSt‘*lln}'s-
miirii lisitin, ja dir_it katsuu
itsediin :=1|it:||j{fljmmm. "Uusi”
dir it kiisittelee edelliseltii tasol-
ta saamaansa hakemiston nimei
kuten ylin taso kiiyttiijin anta-
maa nimei eli tulostaa sen sisiil-
l6n. Jos alihakemisto sisiltiii
uusia alihakemistoja, dir_it kut-
sun jilleen itseiiiin ja painun yhi
syvemmiille levykkeen uume-
niin.

Jos olio on tiedosto, sen nimi
ja pituus tulostetaan dir_fil-koh-
dassa RawDoFmt:1li muotoiltu-
na ja palataan takaisin dir_Ip-sil-
mukkaan. Nimen tulostuksen
jilkeen tarkistetaan, oliko d4:n
arvo -1. Timii on merkkini siiti.
ettii kiyttiji antoi ohjelmalle ha-

e —— 2 dow w

kemiston sijasta tiedoston nimen
'La tulostusta ei eniii tarvitse jat-
Joka kerralla, kun dir_it kut-
suu itseiiin, se varaa uuden Fi-
leInfoBlock-struktuurin ja aloit-
taa tavallaan nollatilanteesta uu-
den hakemiston kanssa. Rekur-
siivisen aliohjelman kiiytté hel-
ttaa ohjelmointia monessa ti-
Eﬂteessa, mutta sen haitta-
puolena on usein runsas muistin
ja pinon kulutus. Dir_it tallentaa
jokaisella rekursiolla pinoon seit-
semiin rekisteriii ja paluuosoit-
teen, eli pinoa kuluu 32 tavua.
Normaalisti pinon koko on vii-
hintiiéin  neljii kilotavua, joten
tiissi tupauf::-;t-s:ia ino tuskin
loppuu kesken. Sisiikkiisten ali-
hzﬁc&mistnjen miiiiri ei yleensi
nouse useisiin kvmmeniin.

Aina kun }'kﬁi'il]ill.'gl]({""\i.‘itﬂ on
kisitelty, dir_it vapauttaa silli
kierroksella varaamansa muistin
ja palaa edelliselle tasolle palaut-
taen d0:ssa tiedon mahdollisesta
virheestii (d0=-1).

Muuta mukavaa
Tulostuksesta huolehtii d ymsE-

rutiini, joka muotoilee tulostu
sen execin RawDoFmt-rutiinia
ja C-tyylisiii komentoja kiiyttien.
Dir_it-rutiinin jilkien siivoami-
sesta huolehtii dir_cu ja virhei-
den tulostuksesta dir_err. Lopun
pitiisi selviti ohjelman kom-
menteista.

Rd-ohjelman lopussa on miiii-
ritelty dos-kirjaston nimi seki
kiiytetyt  muotoilumerkkijonot.
Alihakemistojen nimet tuloste-
taan tummennetulla, miki selit-
tiii fmtdir-jonon ANSI-koodit.

{ut]-:nssu Sisipiiri siirtyy tarkas-
telemaan Amigan kiiﬂtiEiiljr:s—
telmiin muita osia. Lu ijakirjeis-
ti piiitellen ohjelmointi nimit-
tiin kiinnostaa muitakin kuin
minua. Hwviiii keviiin jatkoa! [

Listaus 1. Rd-ohjelma kayttaa rekursiivista aliohjelmaa hake-
miston ja sen sisdltdmien alihakemistojen tulostukseen. Ko-
mentorivilld voidaan antaa tulestettavan hakemiston nimi ja

hakemis

ku. Jos nimed ei anneta, tulostuu tydhakemiston

sisdlté. Ohjelman tulostus ei ole kovin kaunis, mutta kyseessa

onkin vain esimerkki.

include “"exec/types.i"™
include "exec/memory.i"
include *libraries/dos.i"
xref _LViOpenLibrary, LVOCloseLibrary
nref _LvoAllocMem, LVOFreeMem, LVORawDoFmt, LVOSetSignal
xraf _LvoOutput, LVOWrite, LVOLock, LVOUnLeock
zref _LVvCExamine, LVOExMext, LWVOIcErr, LVOCurrentDir
exec macro ; makro exec-rutiinien kutsumiseen
move.l 354,26 i execbase aG:een
jsr _LvO\l (ak) i Jjsr _LVOxxx(a6)
endm
dos macro ; makro dos-rutiinien kutsumiseen
mave.l ad,ab ; dosbase aG:een
jsr _LvO\1l (ag) 7 Jsr _LVOxxx(ag)
endm
BUFFER egu 256 i tulostuspuskurin koko
main cle.b -1({al,d0.1) i nolla kementorivin loppuun
move.l al,a2 ;7 komentorivin csoite aZ:een
lea dosname (pc) , al ; dos-kirjaston nimi
mavedq #0,d0 ; versic (mikd tahansa)
exec OpenLibrary ; avataan das
move.l d0,ad ; dos-peruscsclte ad:ddn
tat.l dd 7 aukesiko kirjasto?
beg cleanup ; al =-> pols
move.l SBUFFER,d0 ;7 tulostuspuskurin kKoko
moveg #MEMF PUBLIC,dlL ; muistityyppi
exac AllocHMem ; wvarataan muistia
move.l d0,as : puskurin osoite talteen aS:een
Est.l di { saatiinko muistia?
beg cleanup i el -» pois
lea spce (pc) , al { spaceja nimien sisennystd wvarten
move.l al,dsS ; spacejen loppuoscite dS:een
bsr dir_it i tulostetaan hakemisto!
cleanup move.l a5,d0 ; muistia varattu?
beg.s 100% i el -» hypdtdin yli
move.l d0,al { Joo -» osoite al:een
move.l #BUFFER,d0 ¢ ja koko di:aan
eRec FreeMemn  vapautetaan muisti
1005 move.l a4,d0 : dos-kirjasto auki?
beq.s 110% i el -> hypitddn yli
move.l d0,al ; peruscsolite al:een
exec CloselLibrary : suljetaan dos
us moveq #0,d0 ; el wirhettal
rts i pois
dir it moveq #0,de : el ole vield Lockattu
movegq #=-1,d4 : eikd CurrentDirrattu
move.l #fib SIZEOF,d0 i varataan tilaa FIBille

maveq #MEMF PUBLIC, dl i muistityyppi
exec AllocMemn i wvaraatn muisti
move.l d0,d7 ; varatun muistin oscite
beg dir err ; el saatu muistia -> pois
move.l a2,dl ; kohteen nimi
moved #SHARED LOCK,d2 i Lock-tyyppi
dos Lock ; lukitaan kohde
move.l di,dé i lockin oscite
beg dir err ; el saatu lukittua -> pois
move.l dé,dl ; Lock
move.l d7,d2 ; FileInfoBlock
dos Examine ; tutkitaan hakemistoa
£at.l di i virhe?
beg dir err i jop -» pois
move.l d7,a3 i FilelnfoBlock
tet.l fib DirEntryType{a3); onke olio hakemisto?
bmi dir fil ; &i, vaan tiedogsto -> hypi
move.l d&,dl ¢ Lock
dos Currencthir ; menniln hakemistoon sisdlle
move.l di,d4 ; entinen dir talteen
I iir lp moveg §0,d0 ; tarkistetaanko, painettiinko
- moveg  BO,dl ; CTRL+C
bzet k12,d1
exEC SetSignal ; tutkitaan signaalit
brst #12,d0 ;i CTRT+C?
beqg dir ecnt ; ei -» jatketaan
lea fmtbrk (pc),al ; tulostetaan ‘=** break’
bsr dpymsg .
bra dir rrr ; Ja sitten pois tildltd ja heti!
dir ent move.l d6,dl i Lock
move.l d7,d2  FileInfoBlock
dos ExNext ; tutkitaan hakemiston oliota
tst.1l do ! wirhe?
beg dir err ! joo => loppuiko hakemisto?
mave.l d7,a3 } FileInfoBlock
cst.l fib DirEntryType{al); onko olio hakemisto?
bmi.s dir fil ; ei, tiedosto —-> hyppdl
lea fib FileName(al),al; hakemiston nimi...
move.l a3, dl i «..dl:een
move.l d5,d0 i sisennys
lea fmtdir (pec),al ; moutoilurcivi
bar dpymsg ; tulostetaan hakemiston nimi
movem.l d4-d7/al-a2,-(sp)] ; rekisterit pinoon
subg.l #2,d5 ; kasvatetaan sisennySta
move.l al, a2 ; alihakemiston nimi
b&r dir it ; kiszsitellddn alihakemisto
movem.l (sp)+,d4-d7/al-a2 ; rekiscerit takaisin
tst.l di ; virhe sisemmilld tasolla?
bne dir rrr ; jep ->» pois
bra.s dir_lp
dir fil les fib FileName{al),ald; tiedoston nimi...
: move.l ab,dl i ...dlieen
move .1 fib_Siz.-E'[d'i'l.dZ ! tiedoston koko tavuina
move.l d5,d0 ; sisennys
lea fmrfile (pc),al § mouotoilurivi
bsr dpymsg ; tulpstetaan nimi
move.l dd,d0 ; tutkitaan, oliko kayttidjhn
addg.l #1,d0 j antama kohde tiedosto. Jos oli,
bne dir 1lp ; homma on selvd.
bra.s dir rrr
dir arr dos IoErr ; luetaan virhe dossilta
= emp.1 §ERROR_NO_MORE_ENTRIES,d0; hakemisto lopussa?
bne.s 10058 = ; el -» tulostetaan wirhe
bsr.s dir ca ¢ joo =>» kaikki hyvin, pois!
moveq #0,d0 i el virhettd
rts
1005 lea fmterr (pc) ,al i virheen muotoilu...
bsE dpymsg i ««:a tulostus
iir rrr bsr.s dir cu ; siivotaan jdljet
& moveq #=1,4d0 ; virhe ylemmille tasolle
rcs
dir cu move.l d4,dl # entinen dir
addg.l #1,d4 i =1 (el ole CurrentDirrattu) 7
beg.s Q05 { joop =-> hypitldn yli
dos CurrentDir ; mennildn takaisin sinne
905 £sc.l d7 ; muisti varattu?
beqg.s 1005
mave.l d7,al i jep, vapautetaan se
move.l #fib SIZEOF,d0
exac FreeMam
005 move.l db,dl i Lock?
beqg.s 110%
dos UnLock i jep, wvapautetaan
1103 ELs
dpymsg movem.l d0-d7/al-ald,-(spl ; rekisterit pinoon -
move.l sSp,al ; esepitin datarekistereihln pinogssa
lea.l putchar (pec), a2 { putchar-rutiinin osoite
move.l a5,al ; puskurin osolite
BXEC RawDoFmt ; formatocidaan tulestus
dos Output ; tulestustiedoston filehandle
move .l db,dl
bag.s 20135 ; jos nolla; el voida tulostaa
move.l a3, d2
005 tst.b {ad)+ lasketaan merkkijonon pituus
bne.s 2008
subg.w #1,a3 ; NULL-tavua ei lasketa
mave.l a3, d3 ; pituus di:een
sub.1 d2,d3
dos Write ; tulostetaan puskurin sisdlcd
2015 movem.l (=sp)+,d0-d7/a0-a3
]
putchar move.b d0, (a3)+ ; putchar-rutiini RawDoFmt:lle
rts
iii; muotoilurivit RawDoFmt-tulostukseen
fmedir de.b 595, " Imuks%s’  509b, "0m’ , 10,0
fmtflle de.b "%=%-34.348 (%6.61d tavua)’®,10,0
fmterr de.b faxx dog=virhe %1d’,10,0
Imtbrk de.b Faske hreak’, 10,0
spcs de.b f d
spCce de.b 0
losname dc.b *dos.library’,0
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Odotettu pelimaailman jattilainen, PELIT 1991 Ke\
pelirintaman kuumimmat uutuudet, kertoo vinkit ja ratkat

vertailee ja testaa.

Kauhun tuolla
puolen: Digi-
taalihirviot

Suurtestissa
kaikki avaruus-
roolipelit

aeltajat:

Jarjestayiy

piratismin

lonkerot

Huimasti peli-
arvosteluja,
uusi ryhmittely!

Ra_tkaise Castle
- Master, Police

Questl Cham-

L 2

@

'A.

‘man hel
L.harmn
sen uudaﬂ kontrollin,

plﬂ.ns of Krynn.t.: o

' Paluu apinoimaan

lucasfilmin  pydraytettyd
ulos vudet V v p}glr:tgk
set Indy Advnnluru
Gamesta ja Zak

McKrackenista on pe

lifirma pysytellyt julkisi-

vunsa takana vusia ide-
oita kypsytellen. Huhut
kertovat kuitenkin tivkas-
fi, ettd kauan pelattu ja

lvottu Secret Of The
mnk Island saa

t E& nlmella Return

Island.

iTuma ?GA versiona il

" mestyva peli sisaltad sa-
n klikkaussys-
uk.ﬂ |onkm|m

Return To Monkey

land kertoo mita iﬂ
tuv sankarillemme hanen

vietettyadn hetken ylelli-

syydessa piraattiaarteen-

‘sa varjossa. Saarella pi-
Maisi olla muutakin arvo-
kasta. Uusi seikkailu al-
koo vdlitettavasti  vasta
ensi vuonna.

Pjuurre Fiktion

Pitkaan hiljaa ollut Palace
n kehittanyt vuden Pure
Fiction -seikkailupelijar-
jestelman Suurimpana
vudistuksena on  dynoa-
misuus, eli tietokoneen
ohjastamat henkilot ela-
vat omaa elaamadansa sa-
maan aikaan kuin pelao-
|a omaansa. Pelaaja voi
kaiken muun lisaksi valito
hahmonsa kaikista pelis-
sa esiintyvista, niin hyvis-
ta kuin pahoistakin. Odo-
tamme mielenkiinnolla.
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Ede ja esiripun

S

Hero's Quest on suo-
menkielisena lautapeling
saavuttanut suurta suosio-
ta, myoskin Suomenlah-
den ja Pohjanmeren tuol-
la puolen, ei tosin siella
suomenkielisena. Yleen-
sa fietokoneversio vadn-
netGan tuollaisesta kau-
pallisesta tavarasta oitis,
mutta taté sai vahan ai-
kaa odottaa. Kyse ei ole
Sierran Hero's Guestels-
ta (joiden nimi on n
adn The Quest For élo—
ry), vaan Gremlinin ng-

kemyksestd roolipelista.
No, lautahan ei ole var-
sinainen roolipeli, eika

tastakaan valtamatia tu-

le sellaista.

Simulcran  tekijat
GraftGold - ovat myds
pakertaneet yota paivad
roolipelin  tekemisessa.
Talla kermu pelin julkai-
see Virgin, ja peli kantaa
nimed uurrls Nimi ei
viitoa SSl:n  Forgotten
Realms -sarjaan fai ei ai-
nakaan saisi viitata.

Neverstarting Story

Linel on viivytinyt Ne-
verending Story Il:n
julkaisemista luvaten
padstad sen ulos eloku-
van ensi-llan aikoihin.
Joten tGdlla PerGpohijo-
lassa pelin pitdisi ollu
kaupassa kauan ennen
leffan maihinnousua. Pe-
lissd ollaan taas pelasto-
massa Fantasioa nyt jo
prinssiksi kohonneen Bas-
tianin seurassa. Mika ih-
meellisinta, sama juoni
|r':'ly1yl elokuvastakin.
salainen  Thalion
on saanut viimeistellyksi

TONY IHANDER
NIKO NIRVI

nflight Ik:n, jon-
Iu:: késosa jdi taalla
E:enemmalie huomiolle
volimatta todella jousto-
vasta systeemistaan. Pe-
lia en ole viela nahnyt,
mutta aikataulun mukaan
sen pitdisi olla nyt jo uk
kona.
Sokerina  roolikupin
hijalla on tieto, ettd
Sl:n AD&D kohtaa Dun-
ﬁhanmasharln Pelista
Eye Of Beholder




gpui dmm*hioku nayt-
paitsi tutu os fo-
della lu Ih,minu-
B i voon e 235
ioinnin vaan m

varisen  VGAgrafiikan
ansiosta. PC-version pi-
taisi jo olla ulkona, joten

U ensi numerossa

[toivottavasti).

an Po
o e g g
kg
tunnettu peli nayttaa
kaukaa katsoftuna aﬁ:n
Populoukselta. Sité sen
ei kuitenkaan pelkastaan
itgisi olla, vaan jotakin
eriin vivahto-
vaa ja aivan omaakin on

PuSyvﬁdlﬁ avaruudessa
on planeetta, jonne osuu
yhtaaikaa sek

a pelaaja
ettd nelia fietokonevas-
tustajoa. Tarkoitus on

edistad evoluutiota, ke-
hittaa teollisuutta, aseita
ja rikkautta. Kehitysastei-
ta on yhdeksdn aina luo-
lomiehista  tulevaisuu-

......

teen. Ja koska ne esiinty-
vét rinnakkain, eivat Spit-

l'irel'l:':i Ien;ﬁ;’vﬁl luola-
miehet tai ydin meja
nakkeleveat kunm.n
harvinaisia.
Nakemassani demos-
sa oli grafiikkakuvia
maastosta  seké puiden
ja vuorten valissa pilkot-
tavista roomalaistyyppi-

sistd rakennuksista. Vali-

koita oli ndenndisesti vd-

hemmén kuin Electronic

Artsin tekeleissd.

lo-Manioa tydstda Sen-
re

si ;
Samaa kakkua jako-
maan ilmestyvat myds
s ja Impres

sionsin Feudal s,

Pq_li _
Dragonflight I

Elite Plus

F117A Nighthawk
Gunship 2000

E Hero's Quest

Mega Lo Mania

IR&E:_Im_s _ _
Rety -b'ﬂl to Monkey lsland
Robo 3

The Eye Of Beholder

Elite elaa

Kaikkien Aikojen Parhai-
den Pelien Ylivoimaisinta
Karkeda edustava Elite fu-
lee taas, télla kertaa ni-
mella Elite Plus. Tarkoi-
tus on korvata vanha
ruppuinen PC-versio uu-
della hiotulla 3D-grafii-
kalla, 256 varillé ja aa-
nikorttituella, tehtavillekin
on tehty jotain. Nyt kun
kunnon PCversion pitaisi
viimeinkin ilmestya, hiko-
avat avaruustaistelijalii-
ton kannattajien kam-
menselat.

Robo Kolmonen

Oceanin suosikkilisenssi-
tuote Roboco ikii vie-
la ainakin m leffan
E.': tietysti relinkin: RO-
OCOP M. Filmin ku-
vaukset ovat tapahtuneet
salassa, mutta vaitetadan,
efia kasikirjoituksen taus-
tahahmona olisi taas toi-
minut Frank Miller, sarjo-
kuvagurujen  ykkonen.
Eraat tietolahteet vaitta-
vat Robo lll:n tavoiteika-
rajan olevan 12-14 vuot
ta, joten hurraahuutojen
kaiuttelua ei suositella.
Muista  raiskyttelytuot-
teista mainittakoon Alien

Valmistaja Koneet
Thalion Am
Microprose PC
Microprose PC
Gremlin ST,Am
Imageworks Am, ST PC
: Llno? i Am,STPC
Virgin ST,Am
Lucasfilm PC
Ocean Cé4,Am ST
SSI/U.5.Gold PC,Am

Syndromen seuraaja

ien Breed seka Ro-
tator, ﬁnssa Alieneita
ammuskellaan  kahden
miehen voimin.

Persianlahti

Microprose ehti ennc-
koidusti ensimmdisend is-
kemadn Persianlahden
markkinarakoon. Mones-
ti mainitu Gunship
2000 tulee sisaltamadn
Irak-osuuden, kuten myds
F-19 Stoelth Fighterin

ﬁ:lku eli 17A
hthawk.

arannuksiin  kuuluu

yhdeksan sotanayta-

mod, joista vusia Kolum-
bia-Panama, Pohjois-Jo-
pani seka fietysti Irak.
Gralfiikkaa on parannet-
tu. Ohjelmassa on mah-
dollisuus ladata  lisa-
maisemia ja paranneftu
vihollisten tekodly seka
tehtdvageneraattori.
Graoafisia  parannuksia
on uusi mii;uLil.:.to, vudis-
tettu yogratiikka, sprite-

hjaiset  rajahdykset
f:ikcisuuienu naytava
rypalepommi) seka savu.
Replay-optiokin  loytyy.
Edl:"a&n vaan tuntuu sik
tG, ettd yksinlentémistda
on tiedossa, mutta ehtii-
pa tamankin vaihtao.

Threepwood puhuu
suomea

Pelimaahantuoja Sanura
Suomi Oy kertoo solmi-
neensa Lucasfilmin kans-
sa lisenssisopimuksen, jo-

ka oikeuttaa kadnia-
madn  Lucasfilmin  pelit
suomeksi.

Julkaisulistalla on

muun muassa erinomai-
nen seikkailupeli Secret
Of Monkey Island
Lmikﬁli noudatetaan elo-
uvien suomennoslinjaa,
vusi nimi on varmaan
"Ihmissydjien vankina'').
Manuaaleittain  suomen-
netaan Secret Wea-
Eoni Of Luftwaffe se-
a Nightshift. Odotam-

me mielenkiinnolla.”

limestyy

kevat/kesa

kevat/kesa
kevat/kesa
loppukevat
loppukevat?
kohta

syksy
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* MIG-29 Fulcrum

Kolikkokonekaannoksis-
18an tunnetuin Domark
on paattanyt kokeilla sii-
piaan lentosimulaattorei-
| rissa. Kohteena
‘on Neuvostoliiton huip-
puhavittajiin kuuluva

ig-29 Fulcrum, jonka
kyky selvita lansimaisista
kollegoistaan ~ melkein
! i Persianlahdella,

Paallisin puolin Do
mark on onnistunut teke-
maan kelpo paketin. Loy-
':_ paksuhko munuuul)i(,
Mig-29-kuvakirja ja vield

mitGén uutta. Pelaaja len-
taa ypﬁtksin ja ruikkii
moo- sekd ilmamaaleja
ohjuksilla normien mukai-
sessa  yksinkertaisessa
pyramidejd poytalevylla -
maailmassa. Kylla pitaisi
nykysimun jo sisaltag va-
hintéan siipimies, yksi-
iskohtainen maastogro-
iikka jo viela dynoami-
nen kampanja, jos suin-
kin mahdollista.
Grafitkkan  yksinkertai-
suuden huomioon oftaen
Amiga-versiota haittaa yl-

lattavan laiska  ruudun-

aivitys. Kone pystyy
vomattavasti parem-
paankin. Myos aénipuoli
on pikkaisen vaisu.

PC-version nopeus rii
puu fietysti koneesta [ﬁ
on jo aivan riittavan nop-
sa), mutta ylimadraista
plussaa ropisee vaihtoeh-
toisesta lentomallista.
Normaalin  yksinkertai-
sen lentamisen sijasta voi
valita moodin, jossa ko-
neen jokaisen pinnan
vaikutus otetaan huomi-
oon. Sen seurauksena
Mig lentaa realistisesti,
eli jo koneen ilmassa pi-
taminen on saavutus.

Kaiken kaikkioan Mig
29 Fulcrum tarjoaa stan-
dardipelaajalle sen ver-
ran vahan, elda suvositus
koskee vain lentosimuhin

............

ldysin rakastuneita.
Nnirvi

KOMMENTTI: Knights Of
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miesta

kyn ohjusvapaa ''mies
vastaan''-asenne

toimii ihmeen hyvin, vaik-

'~ ka perusvirheend onkin
totaalinen
3 o .
| tippuminen muuten joh-

| tuu suunnittelijon halusta

siipimiesten
uute. Yhdestd osumasta

itaa pelacja varpaisil-
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Team Svzulki ;==

Antaessani koneelle kao-
sua arjahti allani oleva
ratapeto ja tempoi paas-
takseen jo matkaan. Jat-
koin kierrosten kohotta-
mista ja virnistykseni jai
kyparan sisaan vilkaistes-
sani sivuilla olevia kilpai-
lijoitani. Niin, unc:thcu:l
RVF Hondat jo Hang
Cuni, vektorigraafinen
Team Suzuki on taalla!
Asialla on  Gremlin,
onka historian sivuilta
oytyvat myos Toyota GT
ja Lotus Esprit, molemmat
omassa luokassaan hy-
via. Team Suzukissa ofe-
taan alle Suvzuki 500,
voimakas, pieniruokai-
nen ratapyora. Tietysti on
vaihtoehtoina my6s auto-
maattivaihteinen 125¢cc
tai helpommin hallittava
250cc, mutta pelin henki
on selva: joko maailman-
mestaruus tai nolo havio.
Mestaruusajot  kasitta-
vat 16 eri rataa ympari
ja tietysti jo-
kaista  voi 'huric-i’re”t:l,.
ajoa testiaikoja ja tallen-
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suaritusta.
tulla myo-

nella omaa
Ratoja pitaisi
hemmin lisaa.

Itse peli on vektorigra-
fiilkan taidonnayte, bitti-
karttagrafiikkaa edustaa
ainoastaan oman Suzu-
kin mittaristo ja valiai-
ka/kierros -taulu. Ohjoo-
minen tapahtuu joko hii
rella, nappiksella tai tikul-
la. Hamsterilla ohjaus on
tietenkin ndpparinta, var-
sinkin jos on paytalaati-
kossa herkka optinen rot-
ta. Nakoaloja voi katsel-
la parrén paalta eteen ja
taakse seka myos takao-
nain, mika hE‘lE(_'JTTC]{_'J van-
LDG Hang On -fania.
Harjoituspuolella ovat
viela kaytossa vektori-
zoom ja kamera, joita
voi portaattomasti saa-
taa. Peliin tuo suunnatto-
masti  '"lisahupia’, kun
kayttaa  vaikka  etu-
vlosalaisin  -kuvakulmaa.
N@itd toimintoja ei harmi
kylla voi kayttaa varsinai-
sessa kisassa.

Eparealistisuutta peliin
tuo huono vauriojarjestel-
ma, joka kerrotaan ruu-
dun ylareunassa prosen-
teissa. F‘rmsenrriiul-:..emr_:
kasvaa kun ajellaan ro-
dan reunassa olevalla
nurmikolla. Pyéraa e
saa edes kunnolla radal-
ta, pienet oikotiet ja ajot
kirkuvaan  yleisomereen
estyvat. Myods  kilpailu-
kumppaneille saisi kayda
iokin ikavé onnettomuus
eikkisasti kylkeen tuupa-
tessa kuten Indianapolik-
sessa. Adnipuoli on keh-
no alkuaantelyista lah-
tien. Pelin mooftorinaani
ei ainakaan ole rat
rasta lahtoisin

Team Suzuki on pratka-
pelien ehdoton -:,rﬁ ne
ja jaksaa kiinnostaa pit
Lf:'u':i n. Praaaan!

Tony lhander

BEAT  1:45:00
0 CHALLENGE

Joukon terroristeja  kaa-
pattua lentokentan yksi-
naisen sankarin on...an-
teeksi, se olikin joku toi-
nen juttu. Tassa on kyse
kolikkopeling  mainetta
niittaneen ja kotimikro-
versiona sita vahemman
tehneen  kolmiulotteisen
autoilusimulaation jatko-
osasta. Edeltajan haa
veet krititkin suitsutukses-
ta murskasivat eringiset
oudot ilmidt, joista vahai-
simpid eivat ole huvitto-
vat bugit ja holtiton oh-
jaus.

Drive Harderin nimeksi
sopisi paremmin Hard
Drivin® Extra Plus, silla se
on ulkonakéa ja teknisia
ongelmia mydoten
edeltajansa kaltainen. Si-
saltoa sentddn on monin
kertaistettu laittamalla
vanhan tutun rallireitin
seuraksi muutama uusi.
Lisaksi mukana on perati
ratceditori, jolla  voi
vaantaa askalttia niin kie-
muralle kuin huvittaa. Ro-
doissa on kaytossa tuttu
kaava, eli osa on pikﬂ-
taivalta ja loput silmukoi
den ja hyppyreiden kirjo-
maa stunthosuutta

Surullisen  kuuluisien
bugien korjailu vaikuttaa
m efl:_c:u pintapuoliselta.
Autot eivat enad nay ro-
kennusten lapi, mutta toi

f- lleen katoi-

saalta ne
sa. Tarkeampi viilailun
kohde on ohjaus, joka
on muutettu tarke 51,
Tuloksena todellakin on
parempi tuntuma, mutta
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sivuvaikutuksena - on  hi-
taammin ja vahemman
kaantyva ratti. Ohijailu
on tuskallisen kémpeléa
aytettaessa  joystickia

gassa tai nappaimis-
toa PC:ssa. Hiiriohjaus
toimii pﬂrhuifer'L. mutta
pieni kaantosade tekee
silmukoiden selvittamisen
liian wvaikeaksi. Ainakin
Amigassa pyorylaan on
mentdva piennarta hipo-
en, mutta silloinkin tielle
palataan popelikon kaut
ta, vaikka rattia pitaisi
adriasennossa.  PC:ssa
analoginen tikku ehka
toimisi parhaiten, jos sita
VOIS L:.t‘:-,-rrﬁ:.:'j.

HD2 on edeltajaansa
sen verran parempi, ettd
arvosanaksi voi antaa
kahdeksan miinuksen.
Vielakin tosin jaadaan
kovin kauas autopelien
karjesta. Pelimekaniikka
on hairitsevan tuhruista.
Maet on rakennettu kol
mesta suorasta pinnasia,
ja ratin asento naytetaan
parih piksalin korkuisella
palkilla. Huolimatonta
vaikutelmaa viela koros-
taa aanikorttituen puuttu-
minen ja se, etta peli kiel
taytyy toimimasta kiinto-
evylla. (Soa sen toimi
maan-NN)

Ehka kannattaa piipah-
taa koeqjolle lahimpaan
myymalaan, mutta vain
jos olet autopelien "die
|1r:.|rd fan'', kuten asia
osuvasti  englanniksi il-
maistaan
Jukka Tapanimaki

Tekstipelirintamalla on ol
lut niin hiljaista, ettd koh-
ta se luokitellaan suku-
puuttoon kuolleeksi lajik-
si. Infocom ehti ennen fir-
man lakkauttamista ro-
kennella ikoniymparistoa
hyodyntavan Zork Ze-
ron, mutta sen jalkeen
pienella mutta fanaatti-
sella fanijoukolla ei ole
ollut muuta vaihtoehtoa
kuin metsastaa vanhoja
klassikoita maan aarista.

Tassa tilanteessa Won-
derland on kuin tulva Sa-
harassa: epatodennakoi-
nen mutta virkistava.
Magnetic Scrolls nayttaa
jatkavan tismalleen siita
mihin Infocom jatti, eli
pelin runko on edelleen
tekstia, mutta sen tueksi
on rakennettu korkealao-
tuinen macintoshmainen
ikkunointisysteemi.  Sen
kehittely maksoi huno-
jaq, en{é yhtaan ihmette-
e, silla kyseessa on peli-
historian zehiﬂynein kayt-
toliityma.

Jo teksti-ikkuna on hi-
velevasti toteutettu, silla
teksti editoituu aina auto-
maattisesti  tilaan  sopi-
vaksi, ja mukaan on viit-
sitty laittaa jopa kirjoitto-
mista vahentavat cut &

Amiga, ST, PC,

Psygnosis shokeeraa.
luotuaan mainetta nayt-
tavaan grafiikkaan ja
loppuun kaluttuihin ideoi-
hin pohjautuvilla peleilla
se vyllataen julkaisee
lemmingsin, joka toimii
sataprosenttisesti  idean-
50 varassa.

ldea on seuraavanlai-
nen: avautuvasta luukus-
ta lappaa ruudulle tasai-
sena virtana pikkuruisia
menninkaisia, joiden
oma-aloitteisuus ja kor-
keammat aivotoiminnot
ovat suunnilleen samalla
tasolla kuin vaeltavalla
sopulilaumalla. Pelaajan
hommana on reppanoi-
den kaitseminen, jotta
miestappiot pysyisivat ra-
jallisina vaarallisella mat-
Lulln kohti kotiporitia.

Parhaimmillaan  sata-
paiseksi paisuvan men-
ninkaismassan ohjailu ei
olekaan mikaan yksinker-
tainen juttu. Kaytossa on
ikonirivistén verran eri-
koistaitoja, joita jaellaan

MIKROBITTI 4/91

paste -toiminnot. lkkunas-
sa on myos vetopalkki,
jota hiplaamalla pelita-
pahtumia voi selailla
taannehtivasti. Ruudulta
loytyvan informaation
maara on melkoinen,
kun avaa muutkin ikku-
nat: inventaario, huo-
neessa olevat esineet,
automaattisesti pdivittyva
kartta ja lilkkumiseen
kaytettava kompassi-iko-

ni.
WIMPS-ympariston jous-
tavuuden ansiosta rutiinit
voi tehda usealla tavalla.
Esimerkiksi poydalla ole-
vaa pulloa voi tutkia kir-
joittamalla "examine
ottle'" tai hakemalla mo-
lemmat sanat menusta tai
klikkaamalla kahdesti
Eulloikoniﬂ. Grafiikkaik-
una on vahiten olennai-
nen, mutta siitdkin pais-
taa vaivannako. Jokaista
huonetta varten on erilai-
nen kuva, joka naytaa
erehdyttavasti valokuval-
ta kaytettaessa puolta ko-
koa  tuplatarkkuudella.
Viimeisen silauksen ulko-
kuoreen antavat nayta-
vat animaatiot ja aani-
korttien tukeminen Rolan-
dia myéten.

Hienouksia hiocessaan

Wonderliand

f

litapéivén klassista.

MS ei ole unohtanut ke-
hitda parserioan, joka
vihdﬂinfin yltaa Indxt}
min tasolle, ellei vahan
ylikin. Mutta vielakaan ei
ole p:’i-iish( eroon rasitta-
vasta  tekstisyndroomas-
ta, jolla tarkoitan kaiken
pikkutauhkan vaantamis-
té rautalangasta. Vaikka
mukana olisi oveen sopi-
va avain, niin "unlock
door'" ei riita, vaan pi-
1ad kertoa mika ovi ja
milla avaimella. Pieni te-
kodlykas intuitio ei olisi
pahitteeksi.
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Kaikki edelld mainittu
olisi ep&olennaista ilman
hyvaa tarinaa ja kiinnos-

tavia ongelmia. Liisan
seikkailut  |hmemaassa
ovat mita sopivin kehys
unen logiikkaa noudatte-
ville ihmeellisyyksille,
joissa on juuri sopivasti
pureskeltavaa vaikka ke-
nelle konkarille. Aloitteli-
joiden ei silti pida pelas-
tya, silla help-toiminnolla
ongelmiin saa nelja vih-
jetta alkaen kryptisesta
ja paatyen lahes
selvakieliseen.

zombien tavoin edes ta-
kaisin tormaileville rep-
pcmoi”e, Erikseen pﬂlis-
teltuna ne esimerkiksi
osaavat rakentaa siltoja

seka kaivaa tunnelia
vaakaan, alas tai alaviis-
toon. Tarked luottamus-

toimi on tukkijoilla, jotka
strategisiin Eaikkcihin $i-
joiteltuina ohjailevat mui-
den ryntailya oikeaan
vomaan. Useissa kentis-
sa  selviaga silla, etta
paastaa irti yhden tiedus-
telijon muiden jGddessa
somasti  karsinaan kah-
den kaitsijan vdliin. Kun
reitti on rakennettu val-
miiksi, padstetadn mas-
sat valloilleen.
Pikselimassalla pulliste-
levien kyhaelmien seassa
on piristavad nahda toi-
mivaan rniniofyyrilgrofiik-
kaan perustuva peli, joka
tuo mieleen Locﬁa Runne-
rin ja Qidsin tapaisia
klassikoita. Viela erikois-
laatuisemmaksi  lopputu-
loksen tekee taustojen
harkittu Psygnosis-tyylitte-
ly. Vai pitaisiko sanoa
parodia: Eradssa kentas-
sa oftukset nakertavat pui-
ta Shadow of the Beastin

Amiga, ST, PC,

Jotta  Wonderlandista
nauttisi, vaatimuksena on
halu aivojen rassaami-
seen ja kyky kielimuurin
ylitamiseen. Etua on
myds kiintolevysta ja AT-
tason tehoilla pyorivasta
koneesta. lkkunajarjestel-
ma ei todellakaan ol[e ke-
vyimmasta  padsta. Al
kuehtojen tdyttyessa on
pelista vaikea olla pits-
matta.

Jukka Tapanimaki
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maisemissa.
Napparyydestadn huo-
limatta lemmingsiin puu-
tuu viimeistaan siing vai-
heessa, kun huomaa
ideoinnin alkavan toistaa
itsedan. Pelastajana on
mahdollisuus paimentaa
otuksia myos kahden pe-
lagjan voimin kahtia jae-
tulla ruudulla.  Ainakin
peli on rohkea kokeilu,
jollaisiac ei koskaan ole
iikaa.

Jukka Tapanimdki
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The.gun, the badge, the
man, the law. Siina tiivis
oppitunti 400 miljoonan
asvkkaan Megacityn pa-
Feriryﬁtt'r saastavasta
ainkaytasta.  Katutuoma-
riksi kasvatetuista valio-
yksilgista kuuluisinta kun-
nicitetaan pelilla jo toi-
seen kertaan,

Peliin ‘on ‘yritetty. saada
2000AD-henked koosta
malla se erillisista, Judge
Dredd +arinaihin pohjau-
tuvista fniminrc:iafsccisru.
Kulen —esimerkiksi The
Lleague of Fattiesta, jossa
kaupunkia ferrorisoi jouk-
ko ohmatteja, seka Mon-
key Business at the Char-
les Darwin Blockista, jon-
ka ideana on asukkaiden
nopea lokaperoinen evo-
luutio.

Mutta  ei  lahdemate-
ricalin selailu ole ennen.
kaan riitanyt hyvaan pe-
liin. ~Erilaisista taustajuo-
nistaan huolimatta jokso-
jen foteutus noudattaa sa-
maa kaavaa. Hommana
on lahinna niifata rikolli-
sio. seka etsia milloin mi-
takin, esimerkiksi ruoka-
automaatteja Fafties-jen-

in nﬁikiinnyﬁﬁmise\(si.
?os tappotahti on liian hi-
das, rikosmittari menee
punaiselle jo Dredd soa
[x;ﬁ:u!. Pyoralla huriste-
un pitdisi kai nopeuttaa
liikkumista, mutta ohjel
moijatollot yrittavat usLt}
tella, ettei siinég muka ole
kanuunaa. Ylospain ko-
puaminen efenee tuskalli-
sen hitaasti viistoja ramp-
peja pitkin, joille ei edes

Amiga, ST, C-64

meinoa padsta bugisen

ohjelmoinnin vuoksi.
Kovin paljon ei jaa jal

|E||EJ kun rasohyﬁpelype-

ista poistetaan hyppely-
osuus. Kuusneloselle vuo-
sia sitten julkaistu  peli
hukkui muun kuonan se-
kaan ja unohdettiin autu-
aasti, mika kohtalo odot-
taa myaos tata toista yri‘re|—
mad. Ainoa jarkeva tuo-
mio on kolmekymmentd
vuotta eristysta. Syytteet:
hyvauskoisten kuluttajien
huijaaminen, lisenssima-
teriaalin  torked vadrin-
kayttoé ja tuomari-instituu-
tion julkinen halventami-
nen.

Jukka Tapanimaki
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'Sinun on pelastettava
Pahan Ruhtinaan kasista
E)rinsessu, kuninkaan tu-
olahteet ja puoli valto-
kuntaa. Aseenasi on ai-
noastaan onnesi, miekka-
si_ja bermudapoksysi'',
selostaa_ Ylimmainen Peli-
guru. "Ala!l", hihkaisevat
pelaajat, ''"Tallaisesta em-
me ole ennen kuulleet-
kaan!"

Olettepas, jo satoja
kertoja. Olette myoskin
pelaanneet tatd samaa

lia ennenkin, silla se
on Shadow of the Beast -
kopio. Beast ykkdsestd
on repdisty soppaan ''se
hieno'"-skrollirutiini, muu-
tama lemmikkihirvié ja
Whittakerin samalta kuu-
lostava taustapoppi. Kak-
kosen upea intro on taas

ryydittanyt Wrath of the

Demonin  alkulevykkeen
tilaa vievaan esittelyyn.
Sankari on pelastusteh-
tavissa pﬁﬁﬂe‘:’mf ratsas-
taa Pahan Synkalle Lin-
nakkeelle. Matkalla hui-
dotaan oikeata suoraa
vastaanlentaville é:vedoil-
le, hypitaan esteiden yli
ja kerataan voimapulloja
ratsun seldstd noukkien.
Yon yli levattyd matka
jatkuu tunneleissa jalkai-
sin, ja kuinka ollokaan,
puunrungossa olevan si-
saankaynnin kautta. Tun-
neleista kasvaa sokkeloi-
ta, vdlilla kéydaan maan
pinnalla, torneissa, temp-
pelissa ja erilaisissa ka-
ooftisissa paikoissa kerd-

ten hyodyllisia taikakalu-

ja ja harventaen elaimis-

Matkalla tulee vastaan
osa WOTD:n 120 erilai-
sesta kavelevasta, hyppi-
vastd ja lentavasta hir-
viosta, jotka harmittomas-
ti vahentavat voimiasi.
Osaan isommista  hir-
vidista on kaytetty muka-
vasti aikaa animoinnissa
ja ne E&i&siﬁvﬁi mukavia
aannahdyksia.  Taistelut
5uiwot vdlilla kaksiterai-
sella, valilla rtstysillﬁ,

n

Normaalit, yksinkertaiset
Barbarian-otteet  sujuvat
sankarillamme  samoin
kuin sekalaiselta vastusta-
jokaartilta.

Jos satut vaihtamaan
hiippakuntaa kesken pit-
kalle paastyn pelin, voit
jotkaa tason alusta fai
tallennetusta  kohdasta.
Naéin pelin lapipelaami-
nen onnistuu kylla naapu-

rin pojaltakin.
\50 TD vetaa puoleen-
sa monia pelaajia v
la graafisella toteutuksel-
la jo mukavalla Gantelyl-
la, mutta rkkiintunut
Beast-fanaatikko  loytaa
listd valitettavaa. Voo-
hivksinen levedhartei-
nen barbaarimme ei tun-

nu aina

Istickin

keen

vaikka

mdrtavan jo-
iikkeitd, vaan
gy lapi edellisen liik-
animaatiosarjan.
Sama ilmié on kylla tuttu
ReadySoftin
tuotoksista
Dragon's Lairista. Lisaksi:
homma toimisi
muuten hyvin, on téllai-
nen idea hyvinkin lop-

vunkulutettu.
ony lhander

aiemmista
kuten
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Vihdoinkin ihmiset tekivat
sen mita heilta odotettiin:
maapallo on taysin asu-
miskelvoton POF:I ulaatio
lastattiin - Conestoga-luo-
kan kuljetusaluksiin (mat
kustajokapasiteetti
10.000.000) ja singot-
tiin soastutamaan muita
planeettoja.

Sinun tehtavasi, Jim,
|os suostut sen vastaanot-
tamaan, on loylaa asu-
tuskelpoisia pﬁ.‘:neeﬁoiﬂ
seka raakao-aineita siirto-
kuntien tarpeisiin. Otapa
tasta 3.4 kilometrin ko-
koinen Trailblazer-alus ja
anna palaa. Muista olla
kohtalaisen kiltti muita ro-
tuja kohtaan ja solmia
rauhansopimuksia.

Llightspeed vaittaa yh-
distavansa seikkailuo |a
toimintaa. Ottakaamme
esimerkkilento.

3D-tahtikartasta lahim-
man tutkimattoman jarjes-
telman valituaan Trail-
blozer varppaa jo sao-
puu keskelle mustaa avo-
ruutta. luotain  laukais-
taan ja kertoo, etta toisel-
la p|£mf;=.r':TrJ||U on radio
aktiivisia aineita. Sinne
5iis "_,.L.:..I kolmesta auto-
maattitehtaasta. Sitten
kurssi seuraavaan aurin-
kokuntaan.

Ops! Kesken matkan
joku hyskkaa kimppuun,
Akkia jattialuksen aseet
toimintakuntoon. Nokalle
on asennetu kiintea an-
tiprotonitykki ja valilyon-
nin r'iuiiC1i5u||C1 poasee
blastertykkitorniin, jonka
pa iallinen ['#] !'L:_‘:-ifu 5
on vihollisammusten tuho-
aminen. Taistelun jalkeen
vihollisaluk

imuroidaan
sen jalkeenjaaneet kom-

ponentit, i-:-’r|f..c: eivat He-
tysti yleensa koskaan rii-
ta korvaamaan taistelus-
sa menetetty|a.

Komponenttien merki-
tys selviadd konehuonees-
sa: laitteistojen teho va-
henee komponenttien rik-
koutuessa [ja paranee,
kun peruskompot korva-
taan tehosellaisilla). Nii-
ta kaytetaan myos kaup-
patavaroina

Joka tapauksessa mat-
ka jatkuu, ja yllatys ylla-
tys! Aurinkokunta onkin
varattu! Trailblazer varp-
paa millintarkasti Brood-
mastereiden avaruusase-
man viereen vaikka mita
tekisi. Kuten 95% muista-
kin muukalaisroduista,
Broodmasterit eivat suos-
tu k.uupnnké.‘::,-'r‘lfiir'l ennen-
kuin pelaaja on hatistellyt
muita rotuja. Tassa vai-
heessa varpataankin to-
kaisin omalle avaruus-
asemalle tankkausta var-
ten ja mietitaan, etta na-
ma rahat olisi voinut si-
joittaa parempaankin pe-
1n.

Kun Microprosen kal-
tainen nimi tekee ava
|u|._|5pf_?|in, on aihetta

' |r_ in tavallisuu

poikkeavaa. Ja

kin. Kiltisti sanot
tuna Lightspeed on susi
a i}"urnel":,-lrtjékir‘u, etta tiu-
L.DE-I:‘J laadunvalvonnas-
taan tunnettu Microprose
on sen paastanyt markki-
noille. Periaatteessa pelin
rakenne on ok ja mielen-
kiintoinen, mutta toleutus
kaataa jalat alta. Realis-
min ftai edes naennais-
realismin osuus on liki
nolla.

Keskiverto SDP:n piiri-

kokous on j@nnittavampi
kuin avaruustaistelu, jos-
ta tulee mieleen passitap
velu: kaksi elainta pus-
Lee toisiaan paahan Lun-
nes toiselta hajoaa kallo
Trailblazer lentaa kuin
lehma wvaikka koneena
olisi 33MHz 486 ("Mut-
ta isi, eihan lehma lenna!
Qikein, poikani.") joten
ainoa taktilkkka on kaasu
taysille ja kohti. Blaster-
'fy[:ki on tehoton eika silla
tee juuri mitaan. Sinansa
nappara on ohjuskuori-
hriestehm, josta saa o
o heikkotehoisen itseha-
keutuvan ohjuksen, tehok-
kaamman oh ; attavan ka-
mikazeversion tai blaste-
reilla aseistetun havitta
jan. Taistelussa tuhoutuu
saannonmukaisesti  suuri
maara L:.Cnmpt:uru_'fnt’reiu_
joiden korvaaminen on
vaikeaa, ellei mahdoton-
ta. Keskustelu vieraiden
rotujen kanssa on ''valit-
se vaihtoehto'"tyylistc
hyodytonta jo tylsaa na-
pertelya

Lightspeed muistuttaa
lahinne kertaistc
pelia.
varsin hyvat Adlib-etektit
Nnirvi

Microprose
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Bagdadin toiminta-
loma on sitten ta-
kana. I.ystiﬁhé‘m
siella kieltamatta
oli, mutta on mu-
kava tulla takaisin.
Tieda huutia, Count
The Money!

agdadin matka oli
B opettava kokemus
sekd isannilleni et
ta minulle. Opetin heille
miten  tehda  resetti
SCUD-ohjukselle, ja kuin-
ka sitd pokeillaan. Neu-
vosta kiitollisena he ker-
toivat minulle miten hui-
jata Irakin rattipaata.
llaisen  resetoinninkin
opettivat; punainen vaije-
ri sinne alas... joa, mutta
jatetadnpas tama aihe
sikseen.

Huipputulosten  han-
gaarin puuttumista ihme-
telleille tiedoksi, et ky-
symyksessd on Kansan
Tahto, joten Hangaari
sai kenkda [tai oikeas-
taan 20 mm konetykin
ammuksiﬂﬂ. Onhan Mar-
moritaululla tilaa.

Hero's Quest (PC,
Amiga, ST)

Matti Liljavirta Espoosta
tarjoilee tamankertaisen
lapipeluuchjeen.  Tradi-
tion mukaisesti ratkaisu
ei tarjoile vastauksia pe-
lin alussa oleviin ongel-
miin, vaan saattaa alkaa
aivan mistd kohtaa pelia
tahansa. Jos satut ole-
maan jumissa ndilla koh-
din pellil':'l, niin olepa hy-
va.
Mene erikoisen kiven
luokse, kun olet pomppi-
van olion luona. Mene
aivan himpun verran ki-
ven ylapuolelle, kayta
avainta ja tyonnd kived.
Mene aukkoon pikkuisen
sisaan, kun kivi vierdh-
taa sivuun. Sano HIDEN

GOSAKE. Mene luolaan
ja kulie alimmaista tieta.
|(¢':i)rt-:':': Avaa-loitsua. Jos
sinulla ei ole avainta,
kdyté samoa  loitsua
myés ulko-oveen. Odota,
efta olio on aivan ruudun
oikeassa laidassa. Mene
siten aulaan. Kulie va-
semmalta, kaytd oikean-
pucleista siltaa ja kulje
givan vasenta reunaa
laatikoiden valista. Avaa
nyt ovi ja sulje se heti pe-
rassasi.

Tyénna tuoli  oven
eteen, kaada kynttilanjal
ka ja odota, etta tyypit
ovat poyddn pdassd.
Nouse poydan padlle ja
avaa ovi. Nailla paik-
kein Matti suosittelee pe-
litilanteen tallennusta, sil-

la seurcava temppu ku-
luttaa voimia.

Tipu yhden kerran. Sa-
no ETAND ja mene vie-
reisestd aukosta sisaan.
Vedd narusta ja mene to-
kaisin. Kulje nyt avonai-
sesta ovesta. Mene sini-
sen oven eteen ja avaa
se. Mene kuitenkin takai-
sin aukkoon, josta tulit.
Alad mene toiselle ovelle
asti, vaan suojaudu.
Avaa esiin ilmestyva ovi.
Kayta DISPEL POTION
(ainesosat  MikroBitissa
10/90) ihmiseen, joka
seisoskelee  huoneessa.
Kun puhelu on paattynyt,
juokse ja nappaa poy-
dalta peili. Mene sinne,
mistd poika tuli (juckse
laatikoiden luckse, kave-

X R X

MZSTAKI oN
TUWMT TAKAISIN/

le laatikoiden valista auk-
koon ja mene Baba
Yagan luckse). Baba
Yagalle pitaa tuoda kes-
kiyolla Mandrake Root.
Undead Unguentin pitad
olla padlla, kun noukit
Mandraken. Laita sitten
Gem kallon sisaan, jos et
ole sitd jo tehnyt. Mene
sisaan ja peilia. Jos olet
jo vapauttanut paronin
[aoinn, olet pelannut pe-
in lapi.

Mene jattilaisen luo-
laan ja kierra jatti. Naet
karhun, ruoki sita. Nain
voit kavelld karhun ohi
seuraavaan huoneeseen.
Sielta  loydat  Baba
Yagan verivelien. Kayta
Fetch-loitsua ja lahde
pois. Nyt sinulla pitaisi
olla avain karhun vo-
pauttamiseksi, joten kdy-
ta sita. Tekstien jalkeen
voitkin menna ulos. Jatil-
td pakenemisen jalkeen
mene linnaan, ja olet pe-
lannut pelin lapi.

Wi G
;lé';’ﬁ"é s

Antti Pulkkanen Kuopios-
ta on keksinyt, ettd oman
verdjanvartijan soa kii-
datettya  vaihtopenkille
ainamalla  Z-xkirjainta.
astustajan molken saa

LINK
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Lista 1. Koodeja Neuromanceriin.

potkimaan sivuun paina-
malla  valilyéntinappai-
men yiﬁpucﬂé”u olevaa
miinusmerkkia.

oriva Tahti

(Spectrum)
Jarkko Kuula Kokemaelta
lahetti taman kerrassaan
messevan ohjelman:
10 PLOT 80,40
20 DRAW OVER 1,70,
70,2040 / PI

Kun kirjoitat riville 20
kohtaan 2040/P| vaikka-
pa 1773*Pl, niin téhden
muoto muuttuu. Kiitoksek-
si tasta uraauurtavasta

lajayksesta taidankin la-
Eeﬂﬁﬁ Jarkolle kerras-
saan huikean Spectrum-
ﬁelin nimelté Pomppiva

uutio.

Manic Miner (Ami-
ga)
Vanhat klassikot eivat

kuole koskaan, ne vain
kadgnnetaan uusille ko
neille, vaikka vakisin. Ju-
ha Olkkonen Helsingista
[vanha tuttu) keksi, eftd
pistamalla pausen paalle
valilyénnista, painamalla
* (tahti)}-néppdinta ja ot
tamalla pausen taas pois
paalta, saa rhdeksﬁn
miestd. Taman kikan voi
tehda monta kertaa.

Neuromancer (Ami-
ga, ST, PC, C-64)
William Gibsonin kerras-
saan erinomainen kirja
on jo jonkin aikaa ollut
Efrk}r"ti suomalaisillekin

yberSpace-hemmoille
jo -mirkuille tietokonepe-
!in muodossa. Vinkkeja
on vain fippuillut ihmeen
vahan.

Juha Olkkonen Helsin-

ista lievittaa hieman ti-
E;mneﬁu heittamalla ke-
hiin oikein kunnon koodi-
kasan.(Katso lista 1.) Ja
mikali tama ei riitd, niin
Pelikirjassa on vaannetty
MNeuromancerista rauta-
lankaa.
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Lost Patrol

(Amiga, ST)

Laheisesta kylasta saa
aseita tutkimalla paikan.
Nain loydat kolon, mutta
kranaatin taktisen sijoitto-
misen sijasta menekin it-
se koloon. Ruokaa saat
kysymalla  vanhukselta
FOOD. Kokeile myos:
WHERE VC, nain voit
saada tietoja VietCong-
partioista.

Vinosilmi@  pommitti
raukkamaisesti napalmil-
la Juha Olkkonen E(elsin-
gista.

Captive
(Amiga, ST, PC)
Captiven pelagjille |6y-
tyy ostettavaa listasta 2.

Kaikkia laitteita ei kan-
nata rchmuta, esimerkik-
si magna- ja body-scan
ovat kaylanndssa tdysin
tarpeettomia.  Anti-grav
on yllattavan monipuoli-
nen. Sen avulla voi val-
taa miinat ja veden, su-
jahtaa lapi katossa ole-
vista aukoista seka muut-
taa erdiden aseiden tuli-
tuskorkeutta. Deflektoria
on syyta kaytella saastel-
len, silla sen korjoami-
nen on kallista ja lop-
puunkuluneen tilalle on
ostettava uvusi.

Jukka Tapani Maki oli
vinkin takana.

Xenon 2 (Amiga)

Anna levyke 2 koneel
le, kun se sitd niin kovas-
ti ruikuttaa. Kun laskuri ti-
pahtaa seitsemadn, nyp-
Eﬁﬁ levyke ulos [henkilo-

ohtaisesti en suosittelel).

Savonlinnalaisen  Arno
Kuisman mukaan peli
siirtaa taman jalkeen si-
nut kauppaan ja mika
parasta, taskusi suoras-
taan pursuavat kateista.

Aaargh! (Amiga)
Valitse hirvicista mielui-
sampi ja aloita peli. Me-
ne ykkésruudun patsaan
taakse ja nuiji sita takaao-
pain. Hirviosi nousee
noin 5 tason verran.

Takaapdin on nuijinut
Arno Kuisma Savonlin-
nasta.

Elf (Amiga)

Arno-poika on jotenkin
kaivanut esiin salasanat
jo uskalsi viela lahettaa
ne minulle. Joten: 1.
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Lista 2. Captiven ostoslista.

Discord, 2. Botany, 3.
Urchin, 4. Cringe, 5.
Heaven, 6. Boot, 7. Em-
bark, 8. Dynamo.

Shadow Of The
Beast Il (Amiga)

Pekka Fredriksson Kirkko-
nummelta on huomannut,
ettd mainion alkuanimaao-
tion saa katsottua kuva
kuvalta  rampyttamalla
ESC-nappulaa. Voisit kyl-
la lahettaa, Pekka, sellai-
sen kartan, kunhan se on
sitten todella hyva.

Mikko Nikkanen Halikos-
ta kyselee, ettéd miten ih-
meessd  pystyn valvo-
maan, ettei kukaan vo-
rasta vinkkeja englannin-
kielisista lehdista? Hanta
hatuttaa  (lievennetty il
maus), kun joku kopsari
vie pelipalkinnon nokan
edestd.

Reakliosi on aivan
luonnollinen, Mikko. Vas-
taukseni on yksinkertai-
sesti, etten pysty miten-
kéan valvomaan sitg,
mista vinkit on otettu. On
hieman vaikeaa arvailla
sitd, onko jokin vinkki to-
dellakin itse lydetty vai
ei. Sitapaitsi se on minul-
le oikeastaan aivan so-
ma, mistd vinkit tiensa

hangaarini léytavat, paa-
asia, etta vinkisté on joil-
lekin jotain hydtya.

Lahes yhta vaikeaa on
muistella, onko tietty vink-
ki julkaistu jossain aikai-
semmassa Pelikopterissa.

Vendetta (C-64)

Harri Jussila Yli-Kannuk-
sesta on keksinyt, miten
pisteitd saadaan todella
rujosti.

Viimeisessa 05assa
LPnrk]_ kun olet tappanut
aikki vartijat, juossut

Fuismn loppuun ja po-
annut patsaan luo, ndet
maassa makaavan mie-
hen (professori). Nouki
maasta kasikranaatti ja
heita se niin lahelle pro-
fessoria, etia proffa me-
nee kahtia kranaatin ra-
jahtdessd. Mene sitten

Miettikadapa itsekin, ly-
hyen elaménsa aikana
Pelikopterissa on julkaistu
varmasti satoja vinkkejd,
ja niiden kaikkien muisto-
minen on kova pala ko-
raistuneemmallekin taiste-
lutietokoneelle. Eta ol
laan wvain iloisia, efta
hyddyllinen vinkki on jos-
takin 16ytynyt.

Santeri Lukkarinen Jout-
sasta  kyselee hieman
epaselvasti, eftd mista
loytaa Detectivessa loput
todisteet?

Nimimerkki J.K. Oulus-
ta kyselee Morian Wi-
zard-moodin salasanaa.

Nimimerkki Tieto-
konenikkari -78 haluaa
tietda, mita pitaa tehda
kun juoppo on viety van-
kiloan ja huumekauppi-
aan auto on pysa

Nir|"||i|'|'|-|E|1r|d|zl|?1},IIr )E?Ir:zlus
Tuurista valittelee, ettd on
juuttunut Amigan Cade-
veriin. Mita pitaa tehda

jalkojen juurelle ja kyy-
isty. Pisteita tulee niin,
ettei loppua meinaa né-
kya!

Defender Of The
Crown (C-64 ja
Amiga)

Jos haluat nopeasti valla-
ta jonkun vallantavoitteli-
jan alueet, hyokkaa ta-
mdn linnaan ja pommita
ensin 2 kertaa boulder-
seilla, 2 kertaa tulipalloil-
la jo 2 kertaa ruttoa kan-
tavilla kivilla. Nain lin-
nasta kuolee paljon vé-

APV noottori

kun on avkaissut kunin-
kaan aarteen? Tehtava
on suoritettu 92%. Caro-
lus ei loydé avainta huo-
neeseen nimeltd INNER
SANCTUM tasolla 1.
Han on niitannut molem-
mat kuninkaan aarretta
lahella olevat Creaturet.
Toisesta sai  kuninkaan
aarteeseen sopivan kul
taisen avaimen ja toises-
ta Charmin. Kuka on Co-
rolus jo miss@ han on?
Ehkapa Cadaveria innok-
kaasti hakannut NNirvi
tietaa vastauksen?
"Periaatteessa tiedan-
kin. Mutten kylla muista
mikdd huone on Inner
Sanctum. Kaksi vaihtoeh-
toa, jotka voivat auttag,
on veren uhraaminen yh-
della alttarilla tahi kunin-
gattaren haudalla pale-
van liekin sammuttami-
nen. Caroluksen hao-
muun tutustuu tasolla 3."

ked. Heti kun tulee hydk-
kdys, veda joystickia sen
verran, efta se on retrec-
tin kohdalla. Hyckkaa sit-
ten uudelleen linnaan ja
tee sama temppu. Hyok-
kdyksen saftuessa voit
myds vatkata joystickia
bombardin ja outflankin
valilla, niin vastustajalta
kuolee paljon miehid.

Osuvasti nimetty Ville-
Veikko Helppi Rovanie-
melta.

Thunderblade (C-
64)

Kun tulet laivan ylle 1.ta-
sossa, paina tietokoneen
[C4543l nappiksen vasen-
ta puolta siten, ettd kop-
terisi [yo, brol] lahtee
menemaan taaksepain.
Kun olet kerannyt far-
l::eeksi pisteita, ja katsel
ut  sekaisin  olevia
maisemia, tee resefti ja
kirjoita SYS 4096 (re-
turn). Nain padset aloit-
tamaan pelin tiltimaise-

mistal Hyodytonta, mutta
hauskaal(2).

Oudon vinkin Idhetti
Jukka Virnes Helsingista.

Ja kuten viime kerralla
arvelinkin, muutamat aly-
paat keksivat kuin keksi-
vatkin lahettaa Onnetta-
relle WC-paperia. Onne-
tar kiittaa kauniisti, mutta
toteaa, etd kun oftaa
huomioon, millaista
vauhtia hyllyt taythyvat lu-
kijoiden Zirieish’:’:, ei ha-
nelta toilettipari paase
loppumaan pariinkymme-
neen vuoteen. Nyt on kir-
Leiden lisaksi  hyllytilaa
uluttamassa  hirvittava
vuori Embon kaksoiskrep-

ia ja muuta valikoitua

C-paperia. Kiitos siita.

Tamankertaisen Kopte-
rin lapisilmailtyagn On-
netar paatti lahettaa peli-
palkinnon Matti Liljavir-
ralle Espooseen Hero's
Quest -vinkin ansiosta.
Matti ei vain muistanut
mainita omistamansa ko-
neen merkkia, joten jos-
pa viitsisit pirauttaa toi-
mitukseen ja kertoa toimi-
tuksen mukaville sedille
ja tadeille koneesi mer-
in, niin paketti |ahtee
tuota pikaa.

Nahdaan taas ensi
kerralla, nyt mina lahden
hoivailemaan tuota lah-
jaksi saamaani kamelia!

PRut PRUT
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Eivat sapekkaat kirosa-
nut“s'en enempad kuin knu;
nii nofkadn saanee
laivan k oteenia muutta-
maan mieltaan. Ps T( gvai-

sesti neljan seikkailijan
ryhma ohjattiin veneeseen
|:§sn nelja merimiesta jo
oth valmiina snutuT £
seen heidat rannalle.

- Eihan se ollut piru viek6on mei-
ddan vikamme, eftd ne merirosvol
hyokkasivat laivaan, manasi aha-
voitunut samooja Garrano. - Ei ollut
niin, kapteeni murahti, mutta teidan
porukkanne surmasi heidan etujouk-
konsa ja me emme halua p:':'rt':‘lem-
me heidan vihaansa. - Mutta me-
héan koetimme suojella teita ja mui-
ta matkaajia, selitti siististi pukeutu-
nut seikkailijo Norabel. Hanen tai-
tavasta sanankaytdstaan huolimatta
porukka joutui siirtymaan venee-
seen ja kohta he olivatkin rannalla.
- Kertokaa nyt edes kuinka kau-
kana me olemme padkaupungista,
aneli Zandamel, kaunispiirteinen
haltiataistelijatar. Merimiehet ko-
hauttivat olkapaitaan. - Kylla sinne
vield matkaa on.., arveli eras heis-
ta.

Laiva jotkoi matkaansa heti ve-
neen tavoitettua sen. Apeana jouk-
ko istui rantahietikolla katsellen
itaan haipyvan laivan peraén. Koh-
ta se oli vain pieni piste kavkana
horisontissa.

- No, seikkailujahan me halusim-

me, joten mitas murjotta-
mista tdssd on, tokaisi
haltiamaagi Tirlain reip-
paasti ja nousi ylos. Gar-
rano seurasi esimerkkia
hitaasti. - Onhan meilla
ruokaa, aseet ja leiriva-
rusteet. Eikohan lahdeta
eteenpain.

- Niin, kai taalla tiekin
joskus vastaan osuu, No-
rabel mutisi. Han kulki
mieluummin selvaa tieta
kuin pahaisia metsapol-
kuja, joilla samooja ja
haltiat taas hyvin viihtyi-
vat,

- Rauhallista seutua ta-
ma ainakin tuntuu ole-
van, Tirlain tuumasi hei-
dan kuljettuaan muuta-
man kilometrin. Vastaan
ei ollut osunut lintuja
kummempia  elavaisia,
tosin ei Norabelin kai-
aamaa kulkuvaylaa-
Ef:':-':in.

Hyva se onkin, jos
saamme viettaa edes het-
ken normaalia eléamaa,
Garrano totesi painok-
kaasti, eivatkohan viime-

aikaiset seikkailut ole ol-
leetkin tarpeeksi vauhdik-
kaita.

Han vilkaisi ohimen-
nen Norabelia, jonka
harjoittamien temppujen
ansiosta heille oli tullut
kiire karistaa kotimaan
tomut jaloistaan. Tama
vain virnish.

- Ainahan on yritetta-
va, seikkailija Vil‘kZDi tyy-
nesti, ei tilaisuuttaan kan-
nata poiskaan hukata... -
Paitsi jos on vahalla hu-
kata henkensa siing sa-
malla, Zandamel keskeyt-
ti. Hanen haltialuonteel-
leen Norabelin joskus
kayttamat lievasti epailyt-
tavat menetelmat eivat
oikein sopineet.

Sanailun  keskeytti Tir-
lainin huudahdus edesta-
pain. - Tiel Toivottavasti
se johtaa johonkin rau-
halliseen jo hyvalla keit-
tiolla varustettuun majata-
loon!

Niinpa, katsotaan ensi
kuussa millaiseen sop-
paan uusi seikkailijapo-
rukkamme sitten  joutui-
kaan...

Nykyisin  pelailemme
FANTASY HEROA ja ko-
kemuksemme pelista ovat
olleet eriftain positiivisia.
Saannot ovat kattavan

monipuoliset ja muunnel-
tavissa jokaisen omaan
pelir(yliin sopiviksi.

Olemme kokeilleet pe-
lissa myos yleiskayttoisia
Whimsy gﬂfde'ﬂ. Ne
tuovat mainiota {isr'jw'jrir':':
peliin ja ovat tosi hausko-
ja (tai inhottavial).

Vedenpitavat vinkit
Helter Skelter -5Q-
lasanoja: taso 11 - SPIN,
taso 21 - FLIP, taso 31 -
BALL, taso 41 - GOAL,
taso 71 - TWIN.

Amigan LOOMin loit-
suja: ECED - avaag,
GDDE - tyhjenna, DDCD
- varjaa, CCCC - valo,
DCDD - poista varjdys,
DECE - 5uﬁe, GEEC - tee
nakymattomaksi, CEEG -
tee nakyvaksi, EFFE -
muutu  lohikaarmeeksi
(wau!), ACCA - paran-
nus.

MANHUNTER NEW
YORK (ST): Kun veddt
kolmasti naisten vessan
laitimmaisen ponton,
padset viemdreihin (toi-
miikohan tosielamassa2!-
). Halls, Walls, Balls &
Dolls -pelin kartta, joka
on Manhattanin kartan
theydesst’:. vastaa tar-
oin viemareita.

APINASAAREN SALAI-
SUUDEN pelagjat ovat
varmaan  huomanneet
seuraavat jutut. Keittidsta
loytyvan potan myymadlla
saa jopa 478 HHDF}U-
laa, kunhan ottaa tehta-
van vastaan. Vankilassa
oleva mies tarvitsee hen-
gifyki&n raikastajaa.
eikko haluaa paistetun
kalan. Miekkamestaria-
kin paremmaksi saattaa
oppia, kunhan kuuntelee
mita sanotaan ja myos
muistaa sen. Myds pal-
jon miekkailusanoja seka
taistelua itse  mestaria
vastaan tarvitaan.

Sheriffia ei kannata
pelatd, kunhan selitat
asiat, myoskaan mereen
lentaminen ei haittaa,
vaan [opa parantaa an-
kytyksesi.

Kartassa

[ionka ostit
papukaijan

omistajalta)

back tarkoittaa eteen-
E&iin. Baarissa keraa mu-
it ja kayta niita matkalla
vankilaan. Kanaa tarvi-
taan kaapeliin saarelle
padasemiseksi.

Muista koskettaa pa-
pukaijaa.

Pyoritd kadensijoa so-
moin kuin myyja 'laive-
kaupassa'. Muista tinkid.

Muropaketista oytyva
lelu on avain. Sita tarvit-
set kapteenin hytin kaap-
piin. Laivan keitticssa lai-
ta pataan avain, kynd,
mustetta, muroja, ruutia,-
merirosvolippu,  viinig,
kayntikortti, kana, pai-
dat, hengityksen r{:iEos-
tin jo kanelia!

Potta padssa padset
saarelle.

Lisaohjeita aina loppu-
ratkaisuun asti saatte tar-
vittaessa. Kirjoittakaa!

Apua antoivat auliisti
Jyri H., Tuomas ja Petteri
P. Pasi A. seka Bulisoft.
Cé4:n tai Amigan omis-
tajat voivat kirjoitella Bu-
lil[le osoitteeseen Kotipel-
lontie &, 32740 AETSA.

Pulmakulma

Jarno Hamalainen, To-
ionkatu 7. 28120 PO-
I, haluoa ostaa tai lai-
nata Maniac Mansionin

koodit.

Tuomas Pohto, puh.
(982) 265 123, huﬁjao
saada Amigan  Eliten
""debuggausruudun'’
esiin. Miten se kdynee?

Conquest of Camelotin
kaivolta pitgisi jatkaaq,
mutta minne ja miten?
Tietoa kaipaa Ville E.
Auttakaa.

Juha N. ja Ari M., en
pysty auttamaan pulmas-
sanne, koska en iking
ole pelannut mainitse-
maanne pelia. Kirjoifta-
kaapa itse ehdottamal-
lenne henkildlle ja kysy-
kaa, han kylla osannee
auttaaq.

leisure Suit Larry kol
mosessa pitdisiko Frc:’r'rille
tarjota viinia? Jos pitag,
niin mista sita loytyy? Or-
kidealei on jo annettu.
Ongelman edessa R.Sil-

tanen.

T.Nevalainen,
varma kuinka tosissasi
olit mainitessasi kooda-
reitten 'laittomatkin puu-
hat' kirjeessasi, mutta sel-
laista viestia en kylla Lluo-
lassa halua julkaista.
Laitomuuksien harrasta-
jista on tarpeeksi riesaa
Loka tietokonealalle muu-
tenkin.

en ole

Roolipelit

KERPiin on ilmestynyt
myos Keskimaan olen-
not, joka tosin ei ole seik-
kailu. Maguslehden nu-
meroissa g ja & loytyy

KERP-seikkailu,
Seikkailijan
4.

Jarkko R., kylla SE
Nordic olen ming itse.
Rapierin taas |6Edf;il roo-

samoin
NUMEerossa

E)g“kgupt::is'fc}. ika kasi-
asi ollut laheskaan huo-
nointa mita olen luke-
maan joutunut. Pelkas-
taan sen takia sinun ei
tarvitse hankkia kirjoitin-
fa.

Ja noin ylipaataan kun
haluatte hintatietoja tms.
eri roolipeleista tai nii-
den lisdosista, saatte ne
nopeimmin  soittamalla
alan liikkeeseen. Esimer-
kiksi Fantasiapelien jo
Game Worldin numerot
loytyvat usein MikroBITIN
ilmoituksistakin, mutta
tassa viela Helsingin liik-
keiden numerot: FP Q0-
406587 jao GW 90
6221091.

I
a

Glorantha

Glorantha-maailmapak-
kausta Runequestiin val-
mistaa ACE-pelit oy. Hin-
ta on 145 markkaa.
Komea laatikko sisal-
taé kolme kirjaa, joiden
painoasu on hivkan sut-
tuinen. Asiaa sen sijaan
ritaa yllin kyllin, ja se
on myos varsin mielen-
kiintoista. Pelinjohtaja
saa kattavan kuvauksen
Gloranthan eri asioistg,
olennoista ja tavoista.
Kaannoksen taso on
keskimdarin  hyva. Pasi

Janhusen MR tasolle
(Peikkomaat ym.) ei tosin
mikaan osa suomennok-
sesta ylla.

Glorantha on yksi ke-
vaan  odotetuimpia lisé-
osia ja tulee wvarmasti
tayttamaan useimpien
odotukset. Lahes valfta-
maton hankinta pitem-
malle ehtineille RQ-pelin-
johtaijille.

Gurps Cyberpunk
Gurps Cyberpunk sisal-
tad Cyber-saannot Gurp-
siin. Valmistaja on Steve
Jackson Games ja hinta
100 markkaa.

Gurpsin Cyberpunk on
ollut saatavana jo jonkin
aikaa.  Tuotteen  jul-
kaisuhan viivastyi melkoi-
sesti Yhdysvaltain salai-
sen Pﬂi"a"Elun *ﬂkﬂ\"ﬂflﬁ-
koitua osan aineistosta.
Materiaali kun oli heidan
mielestaan suvoranainen
tietokonerikollisen  kasi-
kirja!l No, ainahan siita
on varoituksia kuultu, et
tei roolipelejad pida oftaa
liian vnfmvnsfi. Kuka ker-
toisi sen jenkkipoliiseille?

Gurps Cyber sisaltaa
rutosti  teknorock-asiag,
ja on alan pelejé harras-
tavien mielesta lajinsa
karkikamaa.

Dragonlance

Dragonlance-kirjasarjan
ensimmdinen osa ilmes
tyi jo talvella. Syyshama-
ran LohikGarmeen kaan-
nos on laatutydta, joskin
alkuperaisten kirjojen jal-
keen tietyt nimet tuntuvat
hivkan ~ oudoilta.  Ri-
verwind tunnetaan Joen-
tuulena ja Goldmoon
Kuunkultana [miksei Kul-
takuu), kun toas kender
[rotu) Tasslehoft Burrfoot
on kentti T.Takiaisjalka ja
kéapid Flint Fireforge
Fu@ﬁestuun F.Tulivasara(l-

No, nuo kaannokset
eivat. haittaa teokseen
ensi kertaa tutustuvaag,
Iﬁ’fen niille ei tule laittaa
iilkaa painoa. Yksi pieni
tekstinpatké muuten puut-

tuu kokonaan, ‘lme
ti erhdyksessa,

mk]; mkumulun kor- !

Laa alkuperdisiin (22

mk) verrattuna.

Merisodan mels-
keissa

Kaikkien uusien toinen
toistaan hienompien Ami-
gan pelien keskelld olen
pelaillut  viime paiving
eniten tosi mahtavao
strategiapelid. Se on no-
pea, |annittava ja siing
ratkaisevat niin taito kuin
onnikin (etupadssa onni;
muuten Red Sonja, 5 v.
ei olisi voittanut minua,
eihan?). Pelata voi kak-
sin tai tietokonetta vas-
taan...

Pelin nimi on BATTLES-
HIPS, eli vanha kunnon
laivanupotus. Enpas
muistanutkaan kuinka
hauskaa se oli. Cadave-
rin sokkeloihin juuttunee-
na ja Powermongerin
jahkailuun kyllastyneena
oli kiva vain istua ja pai-
nella hiiren nappulaa tar-
vitsematta koko ajan
miettia, tuskailla tai odot
taa. Etta sillai se kuluu
meikalaisen aika parem-
paa odotellessa...

MESTAREIDEN MARMORITAULU

AMIGA

BEYOND ICE PALACE
CONTIN.CIRCUS

lapi M.Ronkkonen
4842550 P.Pasanen
TURRICAN 1230450 ).Olkkonen
RICK DANGEROUS 768350 A Kaihoniemi

Co64 .

CLOWNS 4810 JJarveldinen Y X
GYRUSS 160650 J.Jarveldinen '
KRAKOUT 126910 J.Turpeinen
SUPER CYCLE 122720 J.Turpeinen
RAINBOW ISLES 1832220 J.Saloranta

PC

RAMPAGE
CAT

52925 K.Salin
113519 K.Salin
SOSB (AD&D) lapi A.Tukiginen
PACWORM 72300 K.Salin
Hyvia tuloksia oli myos Nykasen Antilla, mutta
koneen merkkia en kylla paperista loytanyt!




Konnichi wa juntit ja tervetu-
loa vudistuneen konsolaati-
kon pariin, tasavallan aino-
alle palstalle, josta I6ydat
konsolijuoruja, uutisia
puolueettomia arvoste

nad ei kannata le-
vitda konsoleiden

vastaista propagan-
daa silla perusteella, et
tei niihin soa kopioituja
eleja. Eraat hamdardat ta-
ot ovat valmistaneet
Nintendoon  moduulin,
jolle on ahdettu ainakin

0 pelia. Kuulemieni hu-
hujen mukaan sitd on eh-
ditty levittaa jo Suomes-
sakin. My6s Megadrive
on joutunut samanlaisen
tempauksen uhriksi. Joi-
denkin tietojen mukaan
levityksessa on kahta eri-
laista moduulia, joissa
kummassakin on neljg
suosituimmasta  paasta
olevaa pelia.

Kun kerran eksyftiin
hamariin aiheisiin, niin
arvaapa huviksesi, mika
on japanilaisten pelien
suurin villitys2 Golf tai
Baseball kenties? Ehei,
vaan pornografia. Turha
rynnata kaupan hyllyja
penkomaan, silla konei-
na ovat Ighinna FM
Towns, MSX ja PC.

e 295 m

Tassa se vihdoinkin on:
konsolipelien Pit Stop
kakkonen. Aika paljon
sanottu, mufta enpa
muista milloin  viimeksi
nain formulapelin, jossa
on yhia mahtava ajotun-
tuma. Mukana on Luksi-
osainen pikakisa, taysi
formulakausi autenttisilla
radoilla seka mahdolli-
suus urakehitykseen kus-
kin siir;‘yillessﬁ tallista toi-
seen. Adnitehosteet ovat
surkeita ja rata lilan ah-
das kuudelletoista autol-

o

Megamannaa

Eraén suuren suomalai-
sen mikrolehden vakitui-
nen pelitoimittaja rapor-
toi, ettd ihmiset alkavat
tympiintya pelien jatku-
vasti kasvavaan monimut-
kaisuuteen. Jos nain kur-
jasti on asiat, niin kan-
nattaisi harkita Megadiri-
ven hankkimista.
Koneelle tehdaan toki
muutakin  kuin suoravii-
vaisia kohelluksia. Esi-
merkki tuoreimmasta
aasta on Shining &
arkness, jcka on
hulppeat kahdeksan me-
%c:u muistia  nielaissut
ungeon Master klooni,

CD-nakymia

CD-laitteiden  akkirynnis-
tysta uumoilleet ovat fois-
taiseksi joutuneet petty-
maan, mutta paineet
ovat kasautumassa hi-

le, mutta dllistyttava pe-
lottavuus  korvaa  puut-
teet.

Arvosana 89

Arnold Palmer
Tournament Golf
Megadrive 295 mk
Golfpeleja on jo likaa,
mutta jos ei ennestaan
omista yhtakaan, niin
APTG ei ole ainakaan
huonoimmasta  padsta.

JUKKA TAPANIMAKI

taasti kituuttaen. Tyypilli-
nen esimerkki CD:n mah-
dollisuuksista on PC Engi-
nen Ys Book | & II. Yli
puolen gigatavun levylle
on ahdettu pelin lisaksi
43  musiikkikappaletta,
24 minuuttia digitoitua
puhetta ja 20 minuuttia
animaatiota.

Nayttaa vahvasti siltg,
ettd FM Townsin, PC En-
%inen ja Commodore

DTV:n tapaisia vempai-
mia tarkeammaksi teki-
jaksi nousevat PC-yhteen-
sopivat CD-laitteet. Sierra
on jo kaéantamassa tuot-
teitaan CD:lle ja ilmeises-
ti Dynamix seuraa perds-
sa peleillagn Rise of

the Dragon ja
Hearth o?a China.
Maoaperaa  tunnustele-
massa on lukematon

madra muitakin tuttuja ni-
mia, kuten Gremlin,

Accolade jo Cinemawao-
re.

kl(m yankin kunnon kumi-
dryé pelattavassa muo-
dossa.

Pelissa ovat kaikki golfin
tuntomerkit  hiekkabunk-
kereista tuulioloihin, koh-
talainen grafiikka ja sie-
dettava pelimekaniikka.

Arvosana 79

temissa alkanutta
ta, jossa setvitadn %&
iahted kiertavien planeet-
fojen kohtaloita. Rehevé
Mota on muuttunut aiko-
jen saatossa ulkonash
taan golfkentdan ja kasvi-
huoneen  valimuodoksi,
I::mu mahtava emotieto-
one huolehtii ympdris-
tén tasapainosta. Paratii-
simainen  elamanmeno
i@ alkaessa
rakennella verenhimoisia
biohirviité.
Rooliseikkailun kiinto-
isteind ovat asutuskes-
h;ﬂual, joista hhdégzoliy-
ita iom a
maastoon. mkokemus-
ta ja tulivoimaa on kyllik-
si koossa, voi uskaltautua
sokkeloisiin rakennuksiin,
Lofka toimivat  pullon-
auloina vusiin seikkailui-
hin. Maineen karttuessa
tiimiin olisi enemman eh-
dokkaita kuin mukaan
mahtuu, joten pelaajan
on paadtettava kenen fai-
toja milloinkin tarvitaan.
Suurin osa peligjasta
kuluu satunnaisesti arvol
tavien taistelujen parissa.
Pelagjan tehtavana on

Wrath of Black
Manta
Nintendo 340 mk

Miké kumma naissa mus-
tapukuisissa ammurlitu[}
jissa viehataa? Talla
ertaa ninjomies meuh-
kaa salapoliisin hommis-
sa pelissa, joka yhdiste-
lee toimintaa ja seikkai-
lua Nintendotyyliin. Pe-
lattava muttei innostava.
Arvosana 75

Neljan kopla koossa ja
valmiina seikkailuun.
Maista keraamista puuk
koa bichirvid.

-

7 g HE g 3
: @rﬁ

valita aseet ja loitsut,
mutta alkuvaiheessa vaih-
toehtoja on niin vahan,
eftei tarvitse kuin seurata
paalta jengin tokkiessa
toinen foistaan upeampia
otuksia.

Objektiivisesti mitattu-
na PSli:n pitisi olla rooli-
seikkailuksi liian simppe-
li, mutta jostain kasitta-
matoma syysta se
tempaa ftotaalisesti mu-
kaansa. Ehka G on
pelin luvoma vastustoma-
ton halu paastd eteen-
pain ja pelaamisen help-
pous.

Sikamainen hinta mieti-
tyttaa, vaikka kyseessa
onkin kuuden tavun
kokoinen teos, jonka laa-
juudesta antaa  viitteitd
mukaan liitetty yli satasi-
vuinen vihjekirja. Raken-
tava ehdotus: tallennusti-
laa on varattu neljalle pe-
litilanteelle, joten ostakaa
kimpassa ja
vuorotellen.

The Adventures
of Lolo
Nintendo 340 mk

Isosilmainen sininen pal
lero on padosassa tassa
kohtalaisen  alykkaassa
pelissa, jossa ratkotaan
yhden ruudun kokoisiin
sokkeloihin laadittuja pul
mia. Aineksina on mm.
esteiden tyontamista ja
kertukﬁ{ﬂ&ist&n varustei-
den harkittua kayttoa.
Arvosana 78
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Kudvﬂiuden lisakilpa:

Juhlistaaksemme
Curse Of Azure
Bon:_lsjn 68000-
versioita jaamme
U.S. Goldin avus-
tuksella muutaman
kappaleen AD&D-
Ee eja. Silla aikaa
un peli latautuu,
voi lukea (jos osaa
enilnnﬁn] upouut-
ta Buck Rogers -no-
vellikokoelmaa Ar-
rival, jossa on mu-
kana muun muas-
sa Robert Sheckley.

DEMO COPY §

Vastaa siis seuraaviin
kysymyksiin, ykkoseen oi-
kein ja muihin mielesi

mukaan.
1. SS1/U.5. Gold on
julkaissut yhdeksan

AD&D-pelia? Minkd nimi-
sid nama yhdeksan oli-
vate

2. Mika niista oli pa-
rasé

3. Mika on kaikkien
aikojen paras lietokone-
roolipeli®

Dung

Vastaukset, oma nimi
Lﬂ osoite seka konemerk-
i postikortille, ja korfti
postiin osoitteella:

MikroBITTI

AD&D-kisa

PL 64

00381 HELSINKI

Arvomme oikein, tai
eniten oikein, vastannei-
den kesken kuusi kappo-
letta Buck Rogers -novelli-
kokoelmia, joihin lak
raamme mukaan AD&D-
pelin niin kavan kun niitG
riittaaq.

- taysi tuki PC-mikroille
rustettu 1983 . :

j%ieniﬁ yli 700 Cumispalett, ke, it o, lhdon

- oma lehti MM i, [
- klubihuoneisto atl g g o Mg
- mikroja kaytettavissa ko pidtin e it ()
- |asenohjeimalevyt S Nimi

MIKROILLA - TILAA HETI TUTUSTUMISPAKETTI

Mikroilijat r.y tarjoaa ylivoimaisesti parhaimmat palvelut!
Puhelinneuvontaa, oma lehti, satoja megatavuja ohjelmia...
Laheta kuponki HETI - saat ILMAISEN tutustumispaketin!

boksi

3 palvelupuhelinta
edullisia jasentarjouksia

GIF-kuvakirjasto

Mikro
Levykekoko

PD-kopiointipalvelu

Jasenmaksu yha

vain 150 mk/vuosi!|s - Kiloiin

|| Modeemi

MB 4/91

Mikroiljat
ry. maksaa
postimaksun

MIKROILIVAT R.Y.

Tarkk’ampujankatu 14
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00150/95

00003 HELSINKI

MIKROBITTI 4/91
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AMIGAOHJELMIEN

Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mk/kpl. Jos
kylldstyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jotain muuta.
Et hdvid mitaan, silld jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla kallimpi. Saat
edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 markan AVE-ohjel-
matkin kayvat). Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta PD-levityskaytan-
ndstd poiketen myds asianmukaisesti tarroitettuna. Tilaa siis viimeis-
tdan nyt kokonainen pelilohjelmaldjd yhden halpapelin hinnalla. Peli-
PD sisaltad myos pelattavia PD-demopeliversioita muutamista kaupal-
lisista hittipeleista, mainostaen naitd tehokkaimmalla mahdollisella ta-

valla.

PELI-PD a 9,90

Pel-FD on autoboottaava — sis kayttajaystavallinen

ol e ¥ o ok ol

10.

14,

18,

. Moria 3.0 selkkailupel [vaali lsamussting
. Super Bumper Nippenpeh

Werners Flashnies toimintapel, 100 kentiaa

Lady Bug. Ohjaal leppakerttua turvaan takaa-ajajita
Pac Man kuuluisa pakomatka sokkelossa.

Amuletti Ainoa suomenkiefinen tekstiseikkailupeal
Monopoly perusivu kuulwisaan lautapelin

Amoaba invaders ammuntapal

Chess 2.0 shakkikaveri kokeneallekin pelaajalie
Hack Life v 1.0 roolipsdi. Tarwitse lisdmuistin

. Larn kuuluisa roolipal. Tarviset hsdmustin
. Meat Hack roolipeh
. Card Games korttipefikokoglma

Hirsipuu 1.6, pali jossa suomilenglanti sanasio uusi -81 versio

. Standart Games Useampia tunnefluga pelea
. Empare huigpusuositiu valkoit uspel:
. Escape From Jowvi toimintapeli

Teirix, sukua Tetrksele

. Casthe seikkalupel
. Cosmi¢, peli sodasta ja rauhasta
. Bally 1il, kaannds pelista Click

Steinschiag, ohjaal putoavia paloja

. Paccer PacMan klooni

Peters Quest, seikkailupali

. Paranoids. Pako mielisairaalasta

Star Trek Trivial. Peli sis@Rda 100 kysymystd aiheesta Star Trek

. Zerk roolipeli. Miltei kuin Utima
. Emporos. Nouse valtaan, mutta milen?

Quatiro, sukua Tetrikselle. 3 vaikeustasoa @ musikki
Mirror Wars ammuniapsli

. Jump and Run. 3D grafikalla wotewatiu peli (vaati hsamuisting
. Cosmoroids -avaruusammuntapedi Kiva lentolyyll mussiuttaa Thrustia

Cravitywars siisti avaruuspeli. Ei toimi 1.3, Amigoissa

. Flipper tammea muistullava laulapeli

. Hack Game V 10.30 roolipel

.3 D Braakoul 3 ulotieinen muurimurtopah

. Egyphan run autopedi, jossa aat raflia autiomaassa

. Ristinoila pell. Hyvan nakbinen kenttd ja kone todefla hywd vastustaa
. Slotcars toiminiapeli. Ajat romurallia. Kaikki keinot sallittuja
. Mid ja messa Kokoperheen huomiokykypedi

. —42, NetHack 3.0 uusi versio IMB

. Bartleforce mahiava robottitaistelu

. Marble Side kuwlapeli Mukana edign

. Stonaye huippusuositun BoulderDashen haasiaa

. Noch Eins Brake Oul pah. Hyval

. Battleship. Myva laivasotapel

. DAD Alypeli. Rubikinkuulion uus haastaga

. 50. 51. Star Treck pel. Vaati 1 MB « lisalevarin

. 53. Star Track 3.0 uws sekkadu 1 MB + hadlevar

, Aikaluola uusi suomenkighnen lekshiseikkale

Miniblas! shool @m up pel. Ammu Sia mikd mkkuu

. Tron Uusi W 1,23 Elokuwaan perustuva sceence fiction pel

, Lewyl 1—2 Empire uusi varsio 2 1. Sotapelien king!

. Pipeling korkeatasoinen PD versio Pipemaniasta

. Imperium Aomanum vala- ja sotasirategiapeli. Ave!

. TIT-3D ristinolla Haastava alypeh

. Oriit 30, Taisiele avaruudessa, mutia varo musiaa aukkoa

. Trix kenidnvaliauspeh (los pelaltava')

. Tetrix (duo) metallica, harvinaisen hieno Telfis verso

. Pac Man, pelatiavuus kuin orginaalissa

. Bull Run, USA n sisallissolaa nyl jannittivini peling

. Skate or Die. nyt saatavana PD/Demo versiona VALY

. Bluemoon, haastava korttipeli

. 2 Adventure Construction Languagella tehtya pelia

. Lazer Tone. nopeatemphisen pelattava ammuniapeli

. Kamikaze Chess, haastaga Shakille Syota poss nappulasi

. Turrican, PD-verssona Huippuluokan ammuntapelin PD-wersio 1 MB
. Killing Game Show. PO-versio. Kaksi huippuammuntapeiin kentiad
. CAR V 2.0 autokilpaiiu
. Shootout, avarvussola Tuhoa Alienit!

. Mercenary Smyulation, Suornal solatoimia en maanosssa

. Cat & Mouse, etsi hiirgllisi juustoa, munta varo kissoja. myds Go-moku

Kanuunakuularall” lap Ruolsm

parli

. Cycles, vard (hmsd- 1@ helokonevasiusiajas taistelujanaa

. Mach Fight. uusi tasokas Mech-taistelupedi

. Crowns Hunter. valloita saanvaltakunta ja kuuntele hignoa saveimaa

. Asterosds; yritd selviylya asleroid-hyokkayksesla — lulta’

. Galactic Worm. ohjaa materiansyojad. jolla on pohjaton ruokanalu

. PD Lemmings; ohgaa lemmings-kansa lap: vaarogen 5 ensimmaista leve-
lid yhdesta Amigan parhaista peleisid. Uskomatioman herttainen ja poy-

rigtytldvan raaka

. Wideopoker Pell kovanaamoillé, ka anval palkaa hetokonegakajaa
. Bilkiards. Herrasmigspali, joka & tarkempia esiflelyja kapaa

. Blee Moon Uusi kighlova pasianss. Janesta kortit

, Tides! PD-haasiaja suurelle Shanghaille. Poista oskeal tilipant

. Cobra Yhdesia samanvarisél kidrmeast, o3 uskallat

King's Cornar Solitare Lluss takheesh hagsiava pasianss:
Superbrink Uusi verso kKlassisesia Breakoul -muuninmuriopelista
Tron 4 Vahaa kentta nelalta fietokonevasiusiajalta

. Omega Roolipelivuluws, joka on Hackiakin laaemg (1 MB)

. Roll on Selwia kivilokerkot, PD-haastaja Chip s Challengelle

. Sys-jiaa’ Hallitse lokerikkoa rusentamalla raakaiseval vasiuslajas

. Battiea Command. PD-gémopelh kuuluisasia kaupalisesia lankkipal=sia

- HINTAROMAHDUS

100,
101,

102.
103,
104.
105,
106.
107,
108,
108,
110,
111,
12,
113
114,
118,

. Venus. Demopeli kaupalisesta hydnlessiarsteluhilista

. Back to the Future |l PD-demopeli lunnatusta huigpupedisia

. Monty Pythan's Flying Circus. Huippuluokan demopealiversso

. Bar Games Demopeliversio kaupallisesta baarimitieloohjelmasta

. Chip's Challgnge FD-demopealiversio Amega ACton -lehden ykh OSpUTTHe-

pelista

Flewicd Demopelinvir o Populduksen tekijatirmin vesilokerikkopalihitista
The Plague Demopeliversio vaakascrollagvasia kaupallisesia tasielu-
pelistd

Ukimate Rasder. Rajun moothoripyarapelin PD-demopeliversio
Robocop 2 Kuuluisan polissobottipelin PD-demopeliversso

Atari Invaders. Parempe kuin moni Space Invaders

Rotox. Demopeliversio hienosta tayskaupallisesta robottisctapelista
Moonbase. Rahtaa tavara avaruesasemalta kuun pinnalle

Drep. Tosi tasckas putkistonvaltauspell aania mydten. PDon parhaita
Driwe Wars. Seikkaile tistokoneessa. Tuhoa irakilaisvicuksel

Space War_ Innostava avaruusaluskaksinpeli 50 pudotusia vostioon
Zon. Mahtava Arcade Adveniure, hienot §dnet. 19 levehd

Hollywood Mowvie Trivia, Teptokilpaily Euuluisisia elokuvisia

Down Hill Vauhdikas joystick-ohjattava laskettelupeli 1.3 amigistedls
Head Games Main hyvln Wemantapeln saa tehtyd SEUCIa

Tran Sihkdjunasimulaation, jumen ystaville

Lorg of Congues! Riskinsukuingn avaruwedenyvalloduspel

EURO-PD a 9,90

Ewro-PD on autoboottaava
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SIS kaythAgdystavallinen

Sound FX musikkichjelma, voit savellad musiikkia helposti
Mona 30 roodissikkailupall. Vaahi 512 K hsamuistn

Miami Vice Remix disketti

Super Bumper flpperipeli. suosittelemme

. Werner Flashbier, Rockiordin tapaknen loémintapeli
. PD-Tetris peli ja kaksivlotemen Shakkipali

Lady Bug. Klassinen lokeropeli kippeovilla

. Pacman PD-peli pelattava klassinen idea

Amuletti, Ainoa suomenkielinen tekstisekkalu Amigalie
Kopsontiohjelmakokoelma 1.2 (uvus: PD-kooste 5 parasia)
Monopol lautapel nyt saatavilla Amigaas:

Eurorythmix Remix diskelli

Digital Force 9 kappaleen kokodlma, Rappad 8 discoa

:Ilgllq;-.mﬂ musiskkea mm, Full Metal Jackel @ Kangl Fialka

Wild Copper demolavy ja musat Elg in Japan, Warm Start

T UP GREW Starwars Remix defk + 6 muula kappaleha
Samantha Fox musakks demokasel

Crusaders Audio X B musiikkikappaleen kooste Tosi hyva
Kuuluisa Walker demo nyt meilla. Vaati 512 K ksdamuistin
Amoeba invaders kusluu PD karkipelisarjaan

Chess W 2.0 PD Shakkikawveri, josia on vasiusta

Hack Lite W 1.0 roolipeli vaatii 512 K lssdmusstin

Larn kuuwluisa PD-roolipeli. Waatii 512 K ksdmusstin

Crary Comix 1. Hullunhauskoja sarjakuwia Osia ja naura

Crazy Comix 2 Tamda hupa ei lopu

ARF worvaa CLI n lyhyemmilla komennailla S0% Saasiod
Degitech P.'Iugal:.lemu Todellingn Wity (& foim Kickstart 1.3 558)
ESA ohpglmointiryhimdn kooslama 8 demon Laidonosotus

Madn ght Musical Ghdeshow Sist gratukka/musikki

Deskettiieht. jossa ajankoblaisia asaaljutiua .

Deadly Mix X Seitsemidn musikkigemba. Soosdellaan

Gate: todella pitkd musiikkikappale. Lasdukas soundi

Arcadia Tearm Maga Dermo. NaA grafikkaa (& musiikkia

Mo Limals oljelmoniryhman useda hyvia demoja

Lisl Creaar Voil ehda ohpelmisias: selkean lwettelon

Pakatluya musikkikappalena. 11 pitkad savelmaa

Acma very good shdeshow

ALF demao. poka on tultu TV-3 katsoplle. Asiaa’
Hyolyomelmapaketl 69 apuvalinetta tos: harrastajalle
Soundtracker ¥V 2.4 Nyl enlistd parempia soundeja
Musikkidskstti edelliseen (Soundiracker V 2 4)

Soitmdiskatti Nro 40 (Soundiracker V' 2 4)

Crazy Comics Nl Hauskos sarjakuvia Tassd & hymy hypdy
Virusbusler 28 wiruskillerad wirukSsgn h@ngenmenoks:

Card Games useta korttipelegh (pasianss:, wenth ym )

C-kasetn kangedion, woit tehda napparast leksii kanieen iise
Viemarn PD Herkkupaloga siemanty n paapulkesia

looen el Sisdltaa yli 250 conia

Gratikkadisketti. mukana partbarnmation pyonlys, slide show ym
Jarre-digi 1. 51. Jarre-dugi 2 Dugitontua musikkia

Sandra-digi 1, digitoitua mussikka

Migastars music disk 7 vauhdikasta musikkkappaleita
Manoney Music disk 1, 25-menuatlia hyvaa betokonemusikkia
Hirsipuu. Prikasn Knnnostava sananarvauspeli. Hyva laustamus: ik
Standard Games | Yatzy, Solitaire, muistipeli, katkopeli, 24 ym
Raate Coflechon Amnutlaalwisia esinedokumettikuvia talvisodan ajalta
Space Acedemo (Drager's Lair 1] Uskomaton esitys ilman lisdamuistia
Furn;":ﬂ‘;un Realms Slideshow by Frazion Huippegrafikka

66, 67, 68, 68. Soundiracker Instruments by AmiQos
B-kanavainen soundtracker-musikkiohppima Octalyser Uusi V 11
Real 3D Kuouluisa ja enttain hignd kuvashow

Uusi hyolyolpeimapaketh, kaskkea larpeellista Sesalad o 20 ahjel
maa

Musakrpper Disk Repas, Sinus Creéator ja Floppy Music Uiyt
Cocktail ohpeima. 17 n naulnoyeoman valmistusohjeset
Agsembler Disk. Hyolyohjelmia koodarille mukana tarpeellinen Blink
Soma asnitehostediskett Sisaltaa 120 aanitehostetta

Brainstorm ~ZINE diskettilent (vaala bsamuistn)

Maggy 5 suomenkiglingn hywva desketibeh
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AMIGAOHJELMIA
KUIN TYHJIA
DISKETTEJA

NIPPUKAUPALLA!

. Puggs in Space animostu alokuva

. Compien demo disk, Amiga-iami Swomen huipuita

, Ango 3 diskelldahti seka lajapdin hydtysofiaa

. Forgotten Realms 90 Tosi upea slideshow

. Soundiracker musiikkichjplma V 2.5

. 4 pystymiksaliua kappaletta Pisimpid kuulemiamme degitoinieja
. D MOB miusik disk 2 Musikkia 28 mnuuilia

AVE MIX | Battle Squardron pedin husppudemo. Hyvaa animaatiota ja
Eurp TOP TEN johjelmat, gralikka ja musiikki)

. Wizrcal sarakuvat, Vol Il
B9
1.
22,
93.
o4,

Complex Nowadays. 90. Complex History |

Slimeboot W 16 helppokayttenen wirukseniorumachmelma
JriComm tigtoliikannecfyelma Mikrobitin lestivasitlaja (vaati 1 mb)

W Comm ¥ 134, wusi paremps haastajg JrComm -modeemsohjelmalie
140. Assembler kAskyrilsnia — 1odella hyodyllingn'

Tallettava Amiga tieteislaskin 3D vekiorille, reaall & kompl luvuilie
Powerpacker pakkaa lavytiedosiol peeneen tilaan, jopa autom purku
Make Icon valmistaa IH-kuvista hienoja, popa suuriakin lconeda
MED-musikkeeditori. Uusi versio 2.13 tasia monien en savellysohjel-
mien kanssa loimivasta huippuedilonista

ClA n salainen valtioanalyysi. Julkaistu USA n lassta huolimatta
Kalenterinako-ohjeima 1900 alkaen. Suurmenestys mm. USA ssa
Mr Backup Uusi ammattmainen kovalevyn varmuuskopwintiohgdma
Sidemaster Uusi kaikki moodil hyviksyva Silde Show hyotyohpelma
AGBK Assembler Uusi versio, uusi Blink (Vaati myds Euro 104-n)
AGBK CopDesassembler sekd muila tarpesliisia hyGtyohimia
Aove-hyiiyohjeimakokoelma 1. Palon tarpeellista samalla lewylls
Huippuhauska sarakuva Crazy Comix osa 4. Alaristin painajainen
Crusaders bactena demo, Huippumusaa Crusades deckistd
Taulukkolaskenta nyt POrnd — uskomabonta. Mukana eng ohjeet

tal 110, CLASSIC (parhaal) demol 1 taifja 2

—112. C-Kieh ny! saatavila PD nd. Yhieensopiva Lattice Con kanssa
PrintStudes printtaa kuvia, 1ekstid ja grafiikkaa

Tunnetiu Wizzcat TJR demo pack 8

—116. Buwd Brain megademo. Levyt 1 ja 2

Revolutionfdmaze 1890 ¥ 50 huippubiisia muistissa. uskot 1ai el
Ryydman musiikkidemo, joka ei esitielya kaipaa

Pulthibois demo Tekijand Future guys

—121. And Secior magademo. Levyt 1 ja 2

—123, Mo brain-no pain megadema. Yksi parhaital Lewyt 1 ja 2
Suun PD-selection, Runsaast pejE, demaja yms ahjelmia

Hims and Tips Lapipelausohjeita moneen pelim
Testikuwagenaraanon Saldd TVWVideo Euva

Paras i AmMMmENERaIEA TunbEmamme weigkilbiEr

128, 130, 131, 132, 133, 134, 135 saameleklilevyja Pam, Zap G
Starirekker, uwsi Soundirackerin tyylimen mompuolisemp sawvellysoh
pelma. joka tennetaan myos nimella Noisetracker 2.1

Music Box 1| Bruno 5, huippumusan takana arvosietiu Gate
Scoopes Mental Hangover, lodella hieno demolevy

Warfalcons: Purple demo, edellisen kova kilpailija

Total Recall demo, kohiauksia efokuvasta!

Acme First Megademao, jos olet kinnostunut demaossia nun ofa tasia
Nosetracker 210 — ehka suosituin savellysohpima

GenocichE Shdashow 'h‘ugu.\,‘:j.‘!afl  wihdgenkin Samantasomen haasta
i Forgolten Realmsille

Database Wizard Ohjelma, jolld lokerod vaikkapa ystavas

Amegabor. Uusi grafikkaominaisuuksia sisaltava fekstinkasitietyoh
lma

C Manual, Taydellnen C-ohjekirja .ﬂ.m-r.}allg

Sohplan BES #lecironingn bowisodla. Perusia oma Amsga-purkk
Fastbliler Koodarin unelma, joka nogeuttaa bhittena jopa 60 %
Perlect Sownd Maadmankuulu Sdnensamplausohjeima

Happy Songs Med-musikkieddonin @ Soundirackerin uus: hagastaja
Fixdeak W 12 Horaa vioituneita disketieja toemintakunboisiksi
Joymouse Mahdollistaa joystickin kaylon hirena

Zerowirus 1l W 115 Uusi fallentava ja oppivamnen virgskilben
LCD-Cailc Amsgan mahdollisests paras taskulaskinohjgima

Check Book Hokda kotibudjettias ja suunnittele pankkitoimiasi
EZA sm Kaantad C-keplen osiiam assembleriks

ovh-

JUATARI' LYNX-

249y PELIMODULIT

1. Blue Lighting 9. Rampage

2. Chip's Challenge 10. Road Blasters

3. Electrocop 11. Robo-Squash

4. Gates of Zendogon 12, Shanghai

5 Gauntlet Il 13. Slime World

6. Klax 14. Xenophaobe

7. Ms Pacman 15. Zarlord Mercenary
B. Paperboy

Kysy laiteostajan pelitarjpuksen, kahden ko-
neen ostajan pelitarjouksen seka monen pelin
ostajan tarjouksien lisaksi myos peliuutuuksis-
ta. joita e ole ehtinyt tahan hstaan

AVE-SAASTOOHJELMIA

Ndiiden £ suojattujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-ohjelmien tavoin niista puut-

tuvat suuret pakkauksien painatuskulut.

39]I kpl

1. AVE-PELIKENTTAEDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttdeditori, jolla rakennat pe-

likenttdsi itse piirtamistdsi rakennuspalasista.
2. AVE-MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat diskettejd? Kokoa nyt itse peli- tai hyoty-
ohjelmasi samalle levylle talla uudistuneella menuadi-

torilla.
3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya seikkailu-

pelia.

4. MEMORIS

Ohjaa robottikattd tassa jannittavassa muistipelissa.

Ala erehdy napeissa!

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-sucjausohjsl-

malia.

6. MATEMAATTINEN LOTTOENNUSTAJA

Tilaa ja rikastu. . .

7. AVE-KORTISTOIJA
Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi,

tiedostot voit printata paperille.
8. HUGEVIEW 2
Tamd  uudistunut ohjelma  nayttaa
omia Dpaint-piirroksia.

9. BLOODY AFTERNOON

Tama toiminnantdyteinen ammuskelupeli, joka tuo
hieman mieleen Operation Wolfin, on nyt saatavana il-

man kalliita pakkauksia Ave-sddstbohjelmahintaan.

10. VIDEOKORTISTONVALVOJA

Talla hiirikayttdiselld ohjelmalla pidat helposti kirjaa
monenlaisista asiocista. Ohjelma muistaa lainaamista-

si kaseteista 5 viimeista lainaajaa jokaisesta.
11. COLORIS

5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissa. Avesoftin pa-

ras tuote sédstbohjelmana — tosi on.

12. BOOTMASTER
Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki.

13. FORMULA ACE

27 rataa, enndtyspeli ja fantastinen kaksinpeli. Huip-
pumusa & grafiilkka. Tasoon nahden uskomaton vain

2-numeroinen hinta.
14. EASY DEMO

jolla teet omia demoja vaikka ilman ohjelmointikoke-

musta
15. S.E.U.C. Games Vol 1

Kolme rajua ammuntapelid samalla disketilla. Dragon,
Bioblast ja Terminator ndyttdvét mihin Seuc pystyy.

Vaatii lisamuistin.

video-
kasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon muuta. Tehdyt

S
WUTUY S vux

KETJUTETTAVA PELI-

KONSOLIEN KUNINGAS

Amigan kehiltdjatiimi leki taas aikaansa edelld olevan %
tuotteen. Se kehitti videokasetin kokoisen mukana kulje-
tettavan pelikoneen, joka kulkee luottokortin kokoisine

e
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pelimoduleineen sinne, missa aika ei muuten kulu tai

missa on pelikavereita — kuten valitunneille tai kasar-
mille. Edes verkkovirran puute ei pysdyta Atari Lynxia,
silla siihen sopivat myos paristot ja sen voi kytkea jopa

auton savukkeensytyttimeen,
Lynxin ylivoimaiset ominaisuudet eivét rajoitu

pieneen kokoon ja edulliseen hintaan (johon sisdltyy jo-
pa kiinted varinaytto), vaan laite p&ihittaa monessa
muussakin suhteessa suurikokoisemmat kilpailijansa
Voit pelata yksin, ketjuttaa koneesi isan tai parhaan ka-
vensi Lynxin kanssa tai vaikkapa olla mukana pelissa,

|ossa B Lynxia on ketjutettuna toisiinsa

Kuulet Atari Lynxin nelikanavaisen musiikin ja usko-
mattomat aaniefektit suoraan laitteista tai stereckuulok-
keittesi kautta. Korkealuokkaisen kuvanvierityksen loy-
dat nykyisin monesta Atari Lynxin kilpailijasta, mutta et
laitteeseen sisdanrakennettua zoomauskykya, joka an-
taa moneen Lynx-peliin aivan uskomattomat ulottuvuu-
det. Et tarvitse myoskaan erillista joystickia, silla Lynxin

maimo ohjain ja 9 erllista paimketta mahdollistavat mo-
nipucliset pelitoimintovalinnat kone vaaka- |2 pystyasen-
nossa oikea- ja vasenkétisille,

Atari Lynxiin on myos tulossa vyory peliuutuuksia,
Joista monet edustavat lajityyppinsa huippua ollen ketju-
tetluna pelaamisessa tdysin omaa luokkaansa

Avesoftin Amigistit ovat nyt myés Lynx-faneja. Vaadi
iimainen Atari Lynx -luettelomme joko puhelimitse tai
merkitsemalla rasti tilauskorttiin "'Kylla, tahdon ilmaisen
Lynx-esitteen’" -ruutuun
Atari Lynx -pakkaus siséltia laitteen vérindyttdineen, il-
maisen California Games -pelimodulin, virtaldhteen se-
kd Comlynx -ketjutuskaapelin. Takuu on puoli vuotta.
Jos hankit Lynx-tuotteita enemman kuin yhden koneen
tai yhden pelin, soita ja kysy laiteostajan pelitarjoustam-

vain

maonen
screenin kokoisia Amiga/PC-kuvia, voit lisatd mukaan

LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI

STEREOAVESAMPLER

vaativaan Amiga-musiikkidigitointiin.

— erillisel tasonsaadot molemmille kanaville
— esivahvistimen herkkyys saadettavissa
100—1750m\Vrms

— ylittda Amigan toistoalueen

— hairiddanet suodettu

— siséltda sarindt minimoivan sample-and-
hold -loiminnon

— sahkoisesti ja mekaanisesti kestava ra-

tehda stereodigitointeja ja
Saatavilla myds |&hes vastaava
jalkeen jopa Kuukausien tilausjono.

kenne

kayttaa niita esim.

MONOSAMPLER 395
Tilaa nopeasti.

Mukana seuraavan PD-ohjelman awvulla voil
Soundtracker-chjelmassa.
Avesamplergiden Mikrobitin testivoiton

AVEBOX

Soita tietokoneellasi
Voit pelata peleja ja
imuroida PD-ohjelmia.

1200—2400 BAUDIA 8N1

DISKETTI-
TARROJA

tajan tarjousta.
Korkeatasoiset ritari- 39 mum"_-

tarrat 35" disketteihi- — —
si. Irtoilevista normaa- —
litarroista poikkeava
muotoilu ja R-materi
aali, joka tarttuu hyvin,

mutta irtoaa ehjana.

DISKETTIALE

3.5" kaksipuoleiset
disketit. Tilaa erikseen tai
muun tilauksesi mukana.

Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot) -\D'O I
PELI-PD Soundtracker soitinlevyt a 9,90 (rengasta haluamasi) AVESOFT
Saatavana nyt valilla 1—3 MAKSAA
12345781011 1213 14 15 16 18 19 20 208 21 28 POSTI-
EURO-PD 33 34 35 37 38 41 42 43 51 52 69 70 72 88 B9 90 9N MAKSUN
AVE OHJELMAT 39; kpl HARDWARE
; 1. Ave-Pelikenttaediton A-luckkaa! Avesampler (mono) 395 _kpl
MUUTA (esim. FISH 1—430 Taifun 1—110. Mainilse sarjan nimi.) 2. Menueditori 2. Hyvd koostaja. Avesampler (sterea)  595; kpl
3. Surv. Duetto 2 engl. opetuspelid.
= 4. Memaris tyylikds muistipali
T— 5. Ave-Suojaaja suojaa ohjelmasi. 35" ritandiskettitarrat
. " % - - & Malemaattinen Lottoennustaja. 100 kpl 3g; kpl
Hﬂmlevycullectlﬂnlt pﬂIRUhlnﬂﬂ'ln a 95; 7. Kortistoija kortistoi mitd vain, Diskettiale 35" 10 kpl 39; kpl
M1 _Home/Business Pack. Kaikkea 8. Hugewiew 2 kuvankasitielijille Avehitit + VirusX
kayttokelpoista kirjanpidosta alkaen. ?da,:,m:g:ﬁ;‘gf:h?:“'”'amh PO-ustislodisketti e
M2.. Science Pack. Monilla levyilla CAD, Fraktaali 11. COLORIS: 5 ,ahm‘; Mikrobitin
kotiplanetaario yms. ohjelmia. testissa, nyt Ave-saastbohjelmana Lynx-pelit jovh. 248;) _kpl

M3.. Colombia perhepaketti, n. 100 pelid/hyGtyohjelmaa

M4.. Ave Instrument Pack, © suojatiu korkealuokkainen soitinkoko-
elma vaativaan musiikintekoon eri Amigan musiikinteko-ohjelmille.
M5...M6 ja M7...Ave Instrument lisdpackit, 3 lisdpackia vaativaan

musiikintekoon 95,-/kukin
MB8...Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-peleja.
Ma.. Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen

12. Bootmaster. Muotoile ohjelmaasi
ama boottiblakki,

13. Formula Ace. tosi pelattava auto-
radan haastaja.

14. Easy Dema. Demonteko-ohjeima
15. S EUC. Games Vol 1 (1 Mb)

Kyllid, tahdon ilmaisen Atari Lynx

M10. Colorado Elite Pack. Miksi hankkisit laittomien levittajien kivi-

kautisia kokoelmia, kun Colorado Elite Pack'in mukana saat PD-
peli- ja hydtyohjelmien parhaimmistoa yhdelld kokoelmalla.

UUTUUS! New Tracker Collection & 39,-

CO5.. Soundtracker V 2.5, Noisetracker V' 2.0, Protracker V 1.0,

Startrecker V 1.2, sampleja.

Tilauksen minimisuositus 39 mk, koska postikulut ovat 39 mik/lahetys. Ainoastaan postimyyntia.

Nimi:

— Avesoft

PL 219, 33101 TAMPERE

Auettelon [ (rasti ruutuun)

Lahiosoite:

VASTAUSLAHETYS

Postinumero:

S SOPIMUS 33820/7

Faikkakunta:

33003 TAMPERE




HOVISSAKIN
AMMASTELLAAN!

KUKA ON “SYYLLINEN" NAIN VALTAISAAN
HINTAROMAHDUKSEEN ?!

S AMMATTILAISTENKIN VAATIMUKSET TAYTTAVA
¥ UUTUUSKOKOONPANO ALLISTYTTAVAN

v EDULLISELLA
HINNALLA.

Valtuutettu

\ maahantuoja tuotti

| valmistajalta maa-
raderan AT-mikroja
suoraan Hovitie-
dolle. Valikasien
poisjadamisen sal-
lima hintaetu jaa
kokonaisuudes-
saan eduksesi.

2 PIDA KIIRETTA, EDELLINEN MALLI
MYYTIIN ENNATYSAJASSA.
TAMA TILAISUUS EI TOISTU!

HOVITIETO /=

TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEET

ES PO 0 SonjaQy Konstagpelinkatu 4 p. 90-517 408 « ES P 0 0 Suomen Elektronlikkapiste Oy Sampokujap. 90-4550 796 * HAM I N A Hami-
nan Konttoripalvelu Oy Sibeliuskatu 25 p. 952-46655 » H A N K 0 Kontorama Ky Rotakatu 12-14p. 211-844 40 e HEL S | N K | Chipper Oy Ase-
rmatunneli p. 90-457 081 Chipper Oy Albertinkatu 38 p. 90-411 859 Toptek Oy Mannerheimintie 39 p. 90-4772 588 « IM AT R A BB Power Oy Lap
peentie 290 p. 954-490 04 « K AR J A A Kontorama Ky Korkeavuiorenkotu 3-5p. 911-33400 » KO K K 0 L A Hovitieto Kokkola Oy Torikatu 35 p
G468-310417 KUOPI O Kuoplon Konttorikeskus Maaherrankatu 23 p. 71-127 755 * LAHTI Lahden Komponenttikeskus Keljutie 17
p.%18-513301 « MIKKE LI Jorma Peipponen Oy Maaherankatu 7 p. 955-369 500 » 0 U L U Hovidata Oy Hallituskaty 30 p, 981-226 4652
P ORI Hovitleto Yrjonkatu 7 p. 939-331 674 s ROVANIEM | Rovadata D\,r Pohjolankatu 12 p. 960-310 386 » TAMMIS A AR | Kontoramao
Ky Asematiedp. 911-712414 « TAM P E R E Tompereen Konttorikulma Ky Kouppakatu 12 p. 231-129 098 «TU R K U Laser Data Oy Maarian
katu 3 p. 921-511 4480 » VA A S A Wasadata Oy Kauppapuistikko 28 p. 9461-126 377 «AHT A R | Ahtarin Konttorikone Ky p. 965-314 33,

J
la), ettdé ohjelmien

Tilli kertaa Bittiposti koos-
tuu ]'_](“I\k('l]]\\lf ”I"&(“‘nt] \.;I.IH "I.-h—
destii kirjeesti. Se on kuitenkin
mieheltii, joka ei esittelyji kai-
FI HHI '.iltl“l'l“l“lll'stl\f“t I\all"nalklﬂ]n
esiin MikroBITTI 5/89:n sivun
’57” Altavastaajana tietysti Nir-

. Toistaako historia itseiiiin?

STORELLA ON ASIAA

Hejsan! Se on teiddin kaik-
kien bittildiisten Huﬂm'kkfpuf—
ka Drewan tdadlld! Pari vuot-
ta sitten lihettamdni kirje
aiheuttikin kivasti polemiik-
kia.

Ihmettelette varmaan mik-
si minusta ei ole kuulunut
tdnd aikana mitdan? Syy on
yksinkertainen: Kkesti pirha-
nan kauan kaivautua esiin
Nnirvi-fanaatikkojen  syvd-
pommitusten raunioitfaman
taloni kellarista!

Ei kun ne olivat Liittouman
ilmavoimat. Valitse lomanvietto-
vaikkasi  tulevaisundessa  tar-
!\'t‘mmin

Seuraavassa kommentteja-
ni erdisiin minua drsyttdviin
asioihin,

L.KOPIOINTI. Kaikki tie-|

piippuinen jutiu. Kopiointi
mm siitd (aina

oval suorastadan Nirvittdvdat.,
Te sanoitte taannoisessa nu-
merossa: ostakaa yksi peli
jota jaksatte pelata kuul::m—
den tai enemmdiinkin! Alytin-
td! Sellaisia pelejd ei ole ole-
massa! (Nethack pisee ehkii
lahimmidiksi)

Captive, Dungeonmaster,
piiiosa  Microprosen lwltliut;'L
Tetris, I'mpiri "a"iL\ip'i PC:lle
tulee pe Jejii. ]LJ]l.ll. n tekeminen
maksaa aikaa ja rahaa, ja Amiga
alkaa suistua nopx st te ||t}11||1|
"rahat pois ennen kuin k:}])i{; on
kaikilla "-lisenssipeleihin.

2.PUOLUEETTOMUUS.
Journalistin  objektiivisuus
tuntuu olevan Bitin toimitta-
jille {:r avustajille tuntema-
ton kdsite. Ky”:'l' te olette
(N)ircuilemassa "Mun kone
on..."-kirjeitd, mutta oletteko
itse sen parempia®’ Koko
ajan vertailette uf:l_jefml'ﬂ ert
koneiden vililli. Eiké se
juuri ole tuota paheksu-
maamme oman koneen kehu-
mista? Onhan selviid ettei
Amiga voi }'mqﬂm jollekin
386-koneelle! Jokainen ar-
vostelu tulisi kirjuiﬂml ko-
neen kapasiteetti huomioon
ottaen, eikd tyyliin "...on dd-

MIKROBITTI 4/91

ety
fr&.ﬂt ettd kopiointi on kaksi+

rettémdn tahmainen, mutta
sen sijaan mun 986-XGA
mikrossani..." Ei ole tdarkedi
mainostaa kuinka paljon pa-
rempi jokin peli on toisessa
koneessa kuin toisessal

En vditd ettd Amiga olisi
maailman paras kone - Ami-
ga EI ole liheskddn paras
kone - mutta teiddn asen-
teenne siti kohtaan on todel-
la kielteinen! Olette suhtau-
tuneet Amigaan nihkedsti
sen markkinoille tulosta
saakka. Olisiko syynd se, el-
td ST suoritti mm,{mmmm:m
ennen Amigaa? Vertaa kohta
3. Turha yrittdd vdittdda et-
teiké timd olisi totta: Niko
Nirvileuankin mukamas ylis-
tivdt kommentit (kis. Power-
mongerin arvostelu MB
2/90) ovat pelkkd Amigan
nirvailua!

Minusta Powermonger -
joka tosin ei ole niin superi
kuin ulkomaiden lehdet vdiit-
tivdit - EI ole tahmea! Tah-
maa taitaa olla enemmdnkin
arvostelijan pddssd!

Tiismennys:
vallan  mainiosti
I.-H{'u on _gring

Amiga  piirjiii
356:lle. 386
ipen,  mikiili

\"H mikan pelissi 1L¢
]dHHIi uski spritejid, pe hmei vie-
ritys tms. ] q
Sen sijaan olg
keassa 986-XG
si. Syv on ps
kuusne l]-]]l]”l
pelin jarrutus ul
sen taistellessa haitannut, kmku
p.ll{'lrnlm.\td ei ollut tietoa. Sit-
ten tuli ST ja Amiga, ja viilitto-
miisti 64:n hitaus korostui. Nyt
taas 386:n raa'an voiman uutun-
denviehiitys saa joskus Amigan
Ja ST:n tuntumaan tahmealta,
Yritimme karsia (paitsi silloin
kun peli on hiiiritseviin tahmea,
esimerkkini Hard Drivin' 11).
Powermongerin kvseinen
kohta oli "Amigan nirvailua”,
koska ST-versiota ei ollut vieli
kiiytettiivissii, jolloin siiti olisi
tullut  ST-Amiga-nirvailua. Po-
wermonger ON tahmea, lihin-
ni silloin kun joukkoja pitiisi

liikutella.

Amigan morkkaamiseen olen
ﬁj.j-.'”i:«t_\.'n_x't minii, ei MikroBIT-
TI kokonaisuudessaan. Minii
vain kvllistyin vlilvoviiiin " Ami-
ga on maailman ]1.-'1r'.-15"-e|51-1|tt':'—
seen, en niinkiéin itse konee-
seen. Tiamid asenne on Luojan
kiitos huomattavasti haihtunut

_l:nmiuﬁ-
‘mutta olen vuosien varrella

Amigan  uutuudenviehiitvksen
hiivitessi ja nikyy muun muassa
"minun kone" -kirjeiden miiii-
rin rajuna laskuna.

3. KONSOLIT. Konsolivi-
ha on atka vekkuli ilmio.
Tunnustaudun itse entiseksi

PC-v :Imujuh;,

uuttanul asenteitani. Ny-

yddn agrm;td“ﬁ; koostuu
r‘iﬁJ GA -kloon Amiga

000:sta ja Lynxista, joka to-
siaan on HUIPPUvehje (mu-
kwu ﬂ_}mtkyﬂuﬂ kun mat-

telee fm n | gunalla &
'x mutolla

len ﬁﬁt hm.mfﬂrffrt

ganiseen piﬂﬂm _;ﬂrmn
unmm'muﬂb. kun on ole-

massa suhteellisen vakiintu-

nut laitekanta ja ylldttden il-
maantuu uusi erittdin suosit-
tu laite, aitheuttaa se auto-
maattisen vastustusreaktion.
Peliitdin, ettd kaikki par-
haat ohjelmat tehdddn tule-
vaisuudessa Jjuuri  no ille
uusille tulokkaille ja vanhat
uskolliset unohdetaan. Kon-
soleissa on lisd-drsykkeend
vield se, ettd varsinkin en-
simmdinen sukupolvi (Sega,
Nintendo) oli teknisesti tafu
pajuinen mikroihin verrattu-
na.

4.PELIT. Peleisti riittdisi
valittamista vaikka kuinka
pitkiksi aikaa. Onko kukaan
pistinyt merkille kuinka pe-
livalmistajat tyantdivdt
markkinoille pelejd, joiden
laitevaatimukset  kasvavat
kokoajan? 1 megan pelit
ol l'xfff:'niyneef huomatta-
vasti, moniin vaaditaan ko-
valevy, VGA-kortti, superno-
pea prosessori jne. Kohta tu-
lee varmaan 2 megan peleji
ja sitten pitdid@ hommata
VGA:ta parempi ndytinoh-
jﬂinknrfﬁju

Timdi on tietenkin vidrd
paikka ottaa esille tdllaisia
asioita, mutta olisi  kiva
kuulla mitdé mieltd muut
ovat. Ohjelmoijat saisivat
jeittdd &kki sika-
montmu "sﬂﬂiuaikﬂu-k_‘-
tymyﬂq—graf ikkaihhme-me-
g__uﬂmn p{? _;a keskﬁf‘yﬁ
suunnittelemaan  yksinker-
taisen toimivia pelejd.

Nostalgista haihattelua sa-
notte, mutta minusta tietoko-
neiden esthistoriallisella
ajalla osattiin tehdi silloi-
seen vdhdiseen k{lpfml'feﬂ‘l't'ﬂ
nihden mainioita pelejd.

Sillii ei ole viilii, onko In']i 1
megatavun Wing Commander
(+Secret M), vaiko 5 kilotavun
Tetris, kunhan se on !L}T.:i.

PC-pelien laitevaatimus kas-
vaa, koska parhaat PC-pelit tu-
levat Jenkeistii, missii 356+ VGA
(kiintolevy tietysti aina vakion: 1)
|t|11L.~.=m t}h.lPlL]”l‘{ n saman ver-
ran kuin perus-Amiga Suomes-
si. Ja Amigan [u{*]vixﬁii I megan
vaatimus on erittiiin ]l_\'\ii: lisii-
muisti e eniiii maksa kovinkaan
yaljoa, ja lisiimuistien  miiiiriin
Lm aessa myos megaa ||.unhn-
tivat pe it lisi L.mlu Lt

Niin tehtiin.

Terveisin: Drewan Store
(on  muuten anagrammi,
heh, heh!)

Vai  anagrammi... Andrew
Riste? Anders Wirte? Kun kir-
joitat seuraavaksi, niin ]j-.']lj-.'t'lll—
min, ole kiltti’




C-64 ja EDMON
Miksi ohjelma, joka on siir-
retty EDMON-konekielimo-
nitorilla muistissa toiseen
ikkaan, toimii hyvin, mut-
ta tallennuksen ja uudelleen-
latauksen jilkeen ei toimi ol-
lenkaan? El silloin kun siir-
retty ohjelma ei ole valmiik-
si muistissa.
Commodoristi

Usetmmat ]-:{:m-kivliuhjrhmlt
toimivat sellaisenaan ainoastaan
siinii. osoitteessa, johon ne on
alun perin tehty. Mikiili ne s1joi-
tetaan  toiseen p;li]-&kemn, On
myds itse koodiin tehtiivii vas-
taavat muutokset.

EDMONIn siirtokiisky kopioi
ohjelman uuteen osoitteeseen
ja alkuperiinen koodi jii enti-
selle p;lik.‘i”m‘ﬂ. Siirtiimiisi oh-
jelman alussa on ilmeisesti jokin
il}pp}-‘kilﬁ]\}; jolla ohjelman suo-
ritus siirtyy muistissa vieli ole-
vaan vanhaan koodiin. Timi se-
littiiii sen. miksi ohjelma niivt-
tiisi toimivan heti siirron ]l]
keen, mutta ei eniiii sen _[ii[k(*l'n.
kun vanha osa katoaa esimer-
kiksi  koneen  sammuttamisen
seuranksena.

Pekka Honkanen

Rocket Ranger ja
KY-1000
Ostin Commodore 64:lle pe-
lin nimeltd Rocket Ranger.
Levyasemani on KY-1000,
kaverillani on 1541. Kaveril-
lani peli toimii moitteetto-
masti, kun taas KY-1000:lla
se jad latauksessa jauha-
maan yhti ja samaa. Mikd
vikana?

Turhako ostos?

Ainoa liihes 1541-vhteensopi-
va lf'\'_'l.'il.‘ai{'r]l.'l on 1541 itse.
Kaikki ohjelmat eiviit latandu
asiallisesti edes 1541:n eri mal-
leilla. Muut valmistajat eiviit te-
kijainoikendellisista  syisti  voi
valmistaa tivsin samanlaista le-
wasemaa kuin - Commodore.
Vaikka suurin  osa ohjelmista
toimii myés muiden vahmista-
jien laitteissa, tulee silloin til-
léin eteen tilanne, josta klooni-
|l-\'}'a|_'~.vnm ei snoriudu.

Mahdolliset  latausongelmat
ovat se hinta, jonka joutun mak-
samaan  hankkiessaan j:}nklln
muun kuin Commodoren val-
mistaman  levyaseman.  Ongel-
mia tosin tulee vastaan ||_'n'il|
harvoin, toisille ei koskaan. Si-

nun  tapauksessasi - vaikuttaa
valitettavasti siltii, peliostos oli
turha.

Pekka Honkanen

GW-Basic ja
EXE-tiedostot

Olen juuri oppinut teke-
mddn ohjelmia GW-Basicilla.
Kun kirjoitan ohjelman, se
toimii vain GW-Basicin kans-
sa. Haluaisin saada ohjelmat
latautumaan suoraan kdyt-

tojarjestelmdstad .EXE- tai
COM-pddtteisina, eli kir-

joittamalla vain suoraan oh-
jelman nimen. Miten se on-
nistuisi?

PC-Hullu Turengista

GW-Basic on pelkki Basic-
tulkki, joka suorittaa silli kirjoi-
tettua ohjelmaa. EXE- ja COM-
tiedostojen tekoon tarvitaan toi-
sen tyy ":|}i|u;*n Uhjt'lr]'lil. kiiiintii-
jil. Tiihuiﬁm ovat esimerkiksi
Ouick-Basic tai Turbo-Basic.

Jos sinulle rittii, etti ohjel-
ma Kivnnistyy nimen kirjoitta-
malla, voit hoitaa asian BAT-tie-
dostojen  avulla.  Esimerkiksi
KOE.BAS-nimisen ohjelman
ajamista varten teet KOE.BAT-
nimisen tiedoston Jossa on rivi
GWBASIC KOE. Timii kiiyn-
nistiiii GW-Basicin, joka l‘n]u'{‘s-;-
taan aloittaa  viilittimiisti
KOE.BAS-nimisen  ohjelman
suorituksen mikiili sellainen léy-
tvy  oletushakemistosta.  Kun
vieli vaihdat ohjelmasi END-
kiiskvien tilalle  kiiskyn  SYS-
TEM, piiiset ohjelman piiiityt-
tvii takaisin kii‘nﬂiiiii]'it'!ﬂh'Illllilli'tll.

Pekka Honkanen

PC kotiin
Olen ostamassa PC:tdi kotiin.
I. Miten olisi Amstrad
PC1640?7
2. Minkd ndytin tarvitsen,
jos teen ohjelmia ja pelaan?
3. Onko jirkedi ostaa pelk-
ki peliohjainkortti, vai kan-
nattaako ostaa samassa id-
nikortti?
4. Mikd on AT? Entd XT?
5. Miksi PD:t ovat niin
halpoja?
6. Kuinka paljon kannat-
taa maksaa hyvdsta PC:sta?
Mikronkiped

1. Mikii ettei, jos saat sellai-
sen mielestiisi l'(ﬂli”iﬁ{'.\'ti. 1640)
on rakenteeltaan tavanomaisista
klooneista l)t]ikl’it‘d\'il. Esimer-
kiksi virtaliihde on monitorin ei-

ki keskusyksikin vhtevdessi ja
niappiimiston vaihtaminen toi-
sen tyvppiseen ei omnistu erilai-
sen liittimen takia. Myiis laajen-
nusmiahdollisuudet ovat hieman
rajalliset, mutta  kotikiivttiion
Hlfr-ill soveltun kvl '

2 N}I-;_\'ixin kannattaa hank-
kia viihintiiin EGA-tason niivt-
ti, uusissa malleissa i]';lri.‘HIII]i
VGA on  jo  muodostumassa
standardiksi.

3. Jos tarvitset molemmat, tu-
lee vlieensii edullisemmaksi os-
taa kerralla sellainen kortti, Jos-
sa on kaikki tarvittavat toimin-
not. Amstradin PC1640:s5a on
Pt Jiol |I|'-.|in|iitiinl;'i valmiin,

4. AT on varustettu tehok-
kaammalla  80286-prosessorilla.
Sen nopens on }']i‘i*ltﬁ;’i 3-5 -ker-
tainen H{}-‘-.ﬁif-‘iﬁ-pr':m*w:rj]]u
pyoriviiin XT-koneeseen verrat-
tuma.

5. PD-ohjelmia ei tehdi
taloudellisen h}'il{f}n tukia, vaan
niiden tekiji on lnovattanut oh-
jl'lm;mx;l vapitsti levitettiiviiksi
ja kivtettiviiksi. Niisti perittii-
viit maksut ovat Lihinni  ko-
piointi- ja lihetyskuluja, ohjel-
man t{']-;ijii ei saa rahoista pen-
nidikiiiin.

6. Kannattavuus on ikuisuus-
kvsvmys. Muutamalla tuhannel-
la voi saada L;'i_\h’l_\u laitteen,
jonka ominaisundet riittiviit pit-
i\'éiksi aikuaa. Noin kvimmenentu-
hatta on sellainen hinta, jolla
Py 5t}'_\' hankkimaan kotitar-
eistin riittiviin laitteiston, Oma
ukunsa  ovat  sitten  sellaiset
henkilit, joille mikiiin kone ei
ole riittiviin nope: cikiit mikiiiin
I{iintnl:'\j\' t;n‘pﬂ'kﬁi is0.

Pekka Honkanen

Asiaa Amigasta

Olen vaihtamassa vanhaa
kuusnelostani Amigaan ja
kysyin muutamia asioita:

I. Kannattaako ostaa mo-
nitori, vai voiko Amigan liit-
tid TV:hen?

2. Voiko Amigalla tehdd
helposti omia ohjelmia?

3. Onko Amigalla saman-
laista tilaa, kuin C-64:lld
kﬁytmiuty]:uen jfﬂkeen ?

4. Paljonko kﬁy”c’ikef&:ﬁi-
set Amigan levykkeet maksa-
vat?

5. Kannattaisiko ostaa heti
Amiga 2000 vai riittdisiko
5007

nimim. Nimim.

r

1. Amigaa voi kiivttiii myos
TV:n kanssa, mutta 80 merkin
niivton  kiivtto. TVin kanssa on
toivotonta. Hyotykiivtossi mo-
nitori on viilttimiiton, TV:n liit-
timiseen tarvitaan erillinen TV-
modulaattori, _1::-]-.'.'1 maksaa pari
sataa markkaa.

2. Amigaan on olemassa rn-
saasti erilaisia ohjelmointikieliii,
kuten Basie, C, Pascal, Modula-
2, ARexx ja Logo. Koneen mu-
kana tulee AmigaBasic-tulkki,
joka on nmnii‘nm]iru'n ja tukee
mainiosti - Amigan erikoisomi-
naisuuksien kiiyttii, mutta sisiil-
tiii valitettavasti melkoisesti vir-
heitii ja kaataa silloin tillsin ko-
neen. Amigan ohjelmointi on
alussa vaikeampaa kuin C-64:n,
mutta monipuolisen  kivttojir-
jestelmiin ja tehokkaamman ko-
neen ansiosta ohjelmointi alkaa
vithitellen tuntua hv]p:nnrnu[ht
kuin C-64:n.

3. Amiga ei kibvmnistvessiiin
lataa automaattisesti Basic-tulk-
kia, vaikka sekin on mahdollista.
Normaalisti koneessa on kitvn-
nistvksen jilkeen Workbench-
nii_ﬁ't{":. j{IIL]]\'.'l avulla voi kitynnis-
tiiii l::~||jf*h!iiu ja kiisitelli tiedos-
toja hiiren avulla.

Workbench-Kivttiijin ei tar-
vitse opetella kirjoitettavia ko-
mentoja. Nvkviiiin jopa C-kiiiin-
tijien  kivtto  on  mahdollista
Workbenchisti.  Toinen  mah-
dollisuus on !-;.’i_\'ltiiii konetta ko-
mentotulkin viilitvksellid, jolloin
se muistuttan CP/M- tai MS-
DOS-koneita.

4. Amiga Kivttiii tavallisia 3.5
tuman  levykkeitii, joita  saa
Suomestakin alle viidelli mar-
kalla. Luotettavia TDK:n levwk-
keiti saa vajaalla  seitsemiilli
markalla.  Yhdelle levvkkeelle
mahtun vli SO0 kilotavia tietoa,

5. Amiga 2000 on helpommin
laajennettavissa  kuin - Amiga
500), Jos piirjiiii parin megatavun
muistilla, A500  riittii hyvin.
Kiintolewvyt ja suuret lisiimuistit
senl Hi_j:l'.illl vaativat erillisen kote-
lon ja virtalihteen, miki tekee
laajennetusta AS00:sta melkoi-
sen johtorovkkion ja Inwvin vai-
kean siirrettiiviin, A2000:ssa Li-
siimuistit, 10-kortit, turbot ja
kiintolevyt sen sijaan mahtuvat
saman  kotelon sisiiiin, A2000:n
lisiilaitteiden valikoima — on
AS00:a0  laajempi,  ja  laitteet
ovat halvempia, Hvitykivttiijin
kannattaa  mielestini hankkia
AZ2000).

Jukka Marin

PCvinkkejd

Aluksi untisenpoikanen: MS-DOS 5.0 on sittenkin tulossa. Yliver-
taista parantumista tuntuu tapahtuneen ainakin muistinhallinnassa:
piiisin nitkemiiiin 3865X-koneen (2 MB RAM), johon oli asennettu
vitosdossi. Hiiren ohjaimet sun muut olivat paikallaan, ja vapaata
muistia oli 632 kilotavua. Etti sithen malliin...

Vanhoja vinkkeja

Ettei totuus unohtuisi, julkistfrtaan }-’ksi vanhimmista DOS-vin-
keistii; aakkostettu hakemistolistaus, joka pysihtyy rmuudun vilein jos
tavaraa on paljon. Tiedosto D.BAT tehdiiin melkein yhtii vanhalla
vinkilli, eli Enmennetaan seuraavasti:

copy con d.bat <Enter>

dir | sort | more <Enter>

<F6><Enter>

MORE-komennolla on muutakin kiiyttéi, katen tekstitiedoston
tulostaminen ruutu kerrallaan. Useimmat tekeviit sen komennolla

type readme.txt | more

mutta voihan sen tehdi niinkin:

more <readme.txt

UNIX-maisuutta
MS-DOSiin

UNIX-kiiyttojirjestelmiissi kiiytetiiéin runsaasti ympiiristomuuttu-
jia, joissa pidetiiin eri ohjelmien kiyttimii tietoja jirjestelmasta, li-
{ninnii komentorivin kytkimii. Tyypillisessii "ympiiristdssi" voi UNI-
Xissa olla esimerkiksi tiillaista:

set EDITOR=/bin/emacs/emacs

set TERM=vt102

set HOME=/usr/local/dosjere

Niiistikin on helppoa ja hyodyllisti toteuttaa muutama.

Varmista, ettii ympiiristdmuuttujille on varattu ainakin 200 tavua
tilaa (pikakertaus on liian pitki, tarvittaessa katso PC-vinkit, Mikro-
BITTI 2/91). Lisii sitten AUTOEXEC.BATin periiin seuraavat ko-
mennot:

set EDITOR=c:\dos\edlin.com

set HOME=c:\src\pas\projekti

home

EDLINin voit korvata kéyttimiillisi editorilla (esim. PC Magazi-
nen TED.COM - Hanki jostain, jos ei sinulla vield ole!). HOME ei
tissi tarkoita siti miti voi tulla marjamehun pinnalle kellarissa,
vaan alihakemistoa jonne haluat piiityii heti kun olet kiiynnistiinyt
koneen.

Jotta tiimii toimisi, on tehtivi vieli HOME.BAT-tiedosto, joka si-
siltiid pelkiin komennon 'ed #HOME%'.

Asiaa alihakemistoista

Kun nyt kerran ollaan siirtyilemiissii alihakemistosta toiseen, tissi
vinkki, jolla piiset kiiyttimiisti kenoviivaa CD-komennossa. Tuo
DOSin lempilapsi kun syntyy 102-niippiimistollid ja skandimerkis-
tollid tosi hankalasti painamalla ARtGr- ja +-niippiiimii. Tehdiin ko-
mentotiedosto XCD.BAT (nimi on tietysti vapaava]intainen}:

@for %%a in (%1 %2 %3 %4 %5) do cd % %a

Jos haluat siirtyii vaikkapa alihakemistoon \src\c\mb, sanot tavalli-
sen kenoviivaisen CD-komennon sijasta

xed sre ¢ mb

Jos esimerkissii oleva viisi tasoa korkea alihakemistorakenne ei
riitd, lisitd voi aina yhdeksiiin asti.

Sitten ohjelmoijille ja miksei muillekin lisiéi kiintolevyn alihake-
mistorakenteeseen liittyviiii asiaa. Itse koostelen ohjelmia niin as-
semblerilla, C-kielellii, Pascalilla kuin Modula-2:lla. Noin vuosi sit-
ten katsoin hyviksi sijoittaa kaikki lihdekoodit, tuttavallisemmin
sorsat, }-'hden alihakemiston alle. Kuvassa 1 on hieman puukaaﬁnta
malliksi.

Ohjelmointi tissid ympiiristissi tapahtuu hilaamalla itsensi halut-
tuun alihakemistoon. Timii on lihinnid komentorivikiiintiijin kiiyt-
tijille (kiintijien pitid tietysti loytyii hakupolun varrelta). Turbo-

kielten ohjelmointiympiiristaissi tiedoston pystwkin sitten hake-

MIKROBITTI 4/91

@echo off

if "1 "=="" fh NoDir

if exist %1.l:rzgoh U te
lharc a £p+ Jr2 [x+ %1.lxh %1

En
ihnrr. u/p+ /r2 /x+ %1.01zh %1

a:uhnih

H r

echo Et antanut pakattavaa alihakemis-
ml

echo Kaytd: LHBACKUP dir

echo jossa dir on pakattava aliha-

kemisto

echo Esimerkki: LHBACKUP c:\src

:End Kuva 2. LHBACKUP.BAT

maan misti vaan F3- tai Alt-F3- niippéimilli.

Lisdetu tisti jirjestelysti on, etti tillaisesta rakenteesta on erityi-
sen helppo tehdii varmuuskopio. Sen tekemiseen ei kuitenkaan tar-
vitse kiiyttiii PC Toolsin PCBACKUP-ohjelmaa, Fastbackia tai
muuta kallista kaupallista tuotetta. Ja miksi pitiisikiiin, kun kiiytassi
on vanha kunnon ilmainen LHarc.

LHarc on ohjelmien pakkaus- ja purkuohjelma, jossa on roppa-
kaupalla toimintoja, muun muassa mahdollisuus keriiti pakettiin Ea~
kemiston ja sen alihakemistojen kaikki tiedostot.

Komentotiedosto LHBACKUP.BAT, kuvassa 2, keriii LZH-piiiit-
teiseksi paketiksi kaikki parametrina annetun hakemiston ja sen ali-
hakemistojen tiedostot rekursiivisesti. Ohjelma olettaa, ettd LHarc.-
exe on jossain hakupolun varressa. Jos niiin ei ole, voit lisiitid LHarc-
komentoon levyaseman ja polun, esimerkiksi 'd:\arcers\lharc ...

LZH-tiedosto syntyy tythakemistoon, ja sen nimeksi annetaan

van alihakemiston nimi, siis esimerkiksi SRC.LZH. Huomaa,
ettii timi ei toimi, jos olet kerettiliisesti antanut alihakemistolle ni-
men, jossa on tarkenne, siis esimerkiksi SRC.PAS. Senkin voi kylli
tehdi, mutta en suosittele missiiiin olosuhteissa. Syntyneen paketin
voi sitten kopioida levykkeelle arkistoimistarkoituksessa.

C:. Kuva 1. Mallia
sorsatiedostojen
persden

— SRC

— C

— FSTAT

— MB

— MISC

— MORE

— VIEWCMOS
L PAS

— DEMOQ

— MB

— MISC

— PARSER

JERE KAPYAHO

Soita kun etsit edullista
mikrotistokoneatta.
limoita vanha mikrosi
myytéviksi.
Vilitimme PC:t ja lisékortit,

Macit, Amigat ja 64:set .

Selvitamme
ongelmia!

PC-Jelppi

Soita | sk itk

-6rssi

mikrot

9,95 mk/min+ppm

Asiantuntevatl tukihenkilot
neuvoval PC:ita ja ohjelmia
koskevissa kysymyksissa.
Sadsta aikaasi ja soila
Jelppiin - etsimme
vastaukset puolestasi!
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Amiga

MYYMN Amiga B2000, lisalevyasema, Phi-
lipsin sterecvarimonitori, 250 diskettia +
hyStyohjelmia + joystick. Kone on 6 kk:n
ikdinegn ja kayttamaton, Tee tarjous puh.
arkisin B0-557716, iltaisin 90-5883877.

MYYMN Amiga 2000B (1 MB-RAM), lisdase-
ma, tarvikkeita ja ohjekirjat. Siisti, kuin uu-
8i. Ale-hintaan, hp. 4900 mk. Philips Scart-
johto TV-Amiga. H. 150 mk. A2088 XT-kort-
ti + levyasema. Taydellinen tarvikkeineen
+ ohjeet + levykkeet. Halpa, vain 500 mk.
Sidecar PC-emul. mm. Amiga 1000:le.
Tayd. paketti, sis. mm. levykeaseman.
Kayttamatsén, Hp. vain 149 mk. Commodo-
re 1043 VGA-monitori, Uusi. Hp. 690 mk.
SuperEGA-kortti. Uusi. Hp. 190 mk. Soita
ja sovitaan tarkemmin. Iit. 961-120140.

MYYN Amiga 2000 B, 2 sis. levaria, Philips
CM BB33 wvarimonitori, hilrl + matto, &
nendigitoija, Tac 2 -joystick, AmigaDO5
kayttdjan kasikirja, diskettejd., Hp. 7000
mk. Puh. 93B-240852/Janne.

MYYN Amiga 500 + TV-mod. + peleja.
Soita 90-2258632.

MYYN Amiga 500 + 500 kt lis&muistin +
stereovarimonitorin + 3 joystickia + 146
diskettia + runsaasti pelejd + ohjelmia
+ 2 diskettiboksia + kirjallisuutta. Hyva-
kuntoinen, vajaan vuoden kaytdssa oliut
kone. Hinta 4000 mk. Soita Timo Viipuri
puh. 90-8731483,

MYYN Amiga 500 + monitori 1081 + lisa-
muisti + lisdlevyvari + 2 joystickia + al-
kup. pelajd. Hp. 4500 mk. Puh. 90-249042
klo 17-.

MYYN Amiga 500, lisamuisti ja -levari, noin
250 levy&, hiiri + matto, TV-modulaattor
ja kolmen metrin RGB-johto, joystick, All
Copy System. Hp. 4000 mk. Riku Reiman,
Sampsankatu 3 A 4, 29200 Harjavalta.

MYYN hyvakuntoisen Amiga 500 + lisa-
muisti + monitori CMB833 + lisdlevari
A1010 + n. 320 diskia + 4 diskiboxia + 4
joystickia + pdlysuoja + paljon pelaji
jne. Hinta vain 4650 mk. Rami Hanninen,
Kirstinharju 21 B 28, 02760 Espoo. Puh. 90-
B055514,

MYYN Amiga 500 + 10B4S-monitor + li-
samuisti ja -levyasema + n. 70 diskettié ja
useita alkuperaisia peleja. Hp. n. 4000 mk.
Soita 90-575171.

MYYN kuin uuden Amiga 500 + Commo-
dore 10845 -monitori + n. 65 diskettia +
boxi + 2 ]oystickia, ynna muuta, hinta
vain 3500 mk. Soita iitaisin puh, 939-73633
Jari Hakanen, 29250 Nakkila.

MYYN Amigan + monitorin + lisAmuistin +
kirjoja + pelejd + modeemin, Hp. 4500 mk.
Tapio Mikula, Sahakuja 3, 46910 Anjala.

MYYN Amiga 2000:1le Bridgeboard A2088,
joka tekee Amigasta PC-XT yhieensopivan.
Mukana M5-DOS 3.30, GWBasic seka 525"
levyasema. Tee tarjous! Puh. 961-178749.

MYYMN A2000 osia: Flicker Fixer -kortti
1400 mk, Genlock-kortti (uusi) 1250 mk, 20
MB Epson-kovalevy, printteri + kaap., ta-
kuu voimassa. Hp, 3800 mk. Soita iltaisin
puh. 961-154637,

MYYN Amigaan 525 lisdlevyaseman +
140 kpl lerppuja (myds korppuja tarjolla).
Kirjoja: Programming The 68000 (Sybek) ja
Hardware Reference manual. Peleja: Fal-
con F-18 ja Golden Path. Kysele puh, 988-
60977/Jouko Korhonen, Saaritie 18, B8600
Sotkamo. PS. Vain nopeat elavat eli tava-
rat lahtee ensimmaiselle kohtuulliselle tar-
joukselle,

]

MYYMN 33 Mb kovalevyn AS00:n, ei auto-
boottaava. Hinta 1500 mk, seka C-128 +
1571 levari + kas.as. + yli 200 disk. + alkup.
peleja + kirjallisuutta + hiiri + Final
Cartr. lIl, ym. Hinta 2000 mk. Puh. 914-30651.

MYYN Amiga 520 TV-modulaattorin. Puh.
814-793085.

MYYMN Amigaan huippuohjelmat Excellen-
ce-teksturi ja Advantage-taulukkolaskenta/
tietokanta 300 mk tai eniten tarjoavalle se-
ka pelit Corporation, Legend of Faerghail,
Captive, Falcon, Imperium, Wintergames,
Wayne Gretzky Hockey. Ohjelmat alkup.
pakkauksissa, siistit manuaalit. Lis8ksi
myydadn ST:n k&yttdmaton hiiri (vol muut-
taa myds Amigalle) 150 mk ja Atari Lynx-
kasivideopeli halvalla? Timo Harstela, Rin-
nekatu 6, 77600 SNJ. Puh. 979-11502Timo.

MYYN Amigan alkup. pelit: Space Q2, Ma-
niac Mans, Tintin on the Moon, The Three
Stooges, Precious Met (kok) Int Football,
Gazzas Soccer, Microprosesoccer, ym.
Yhd. 500 mk. Puh. 914-46379.

MYYN Amigan alkup. pelit: OQut Run 90 mk,
Chase H.Q. 100 mk, Mega Pack | 140 mk, 1l
140 mk, Action Service 50 mk, The Black
Cauldron 180 mk. Puh. 939-25808 Toni.

MYYN Amigan alkup. ohjelmat: Day of
thunder, The night breed. Back to the fu-
ture Il. Pelien hinta 130 mk. Myyn myds
C-B4-kasettiaseman 100 mk ja Amigan De-
luxe paint || 200 mk. Puh, 961-770091, kysy
Markoa.

MYYN kolme pelid Amigalle tosi halvalla
{Dejavu I, Turbo Trax ja Autoduel). Hinta-
pyyntd 250 mk, tai jokainen erikseen 100
mk kappale. Myyn myds A&nendigitoija,
hp. 150 mk. Soita 960-181134 Antti.

MYYN Amiga 500 alkup. pelini: Their Fi-
nest Hour 150 mk, Lost Patrol 130 mk, Es-
cape fran the Planet of the Robot Monster
110 mk. Puh. 977-32006, kysy Jarnoa.

MYYMN Amigan hydtyohjelmat: Excellence!
(suom. manuaali), Vizawrite, Microfiche Fi-
ler, Commodore 128, VizaStar (tietokanta
ym.), Pagefox (C-64). Olli Manninen, Jousi-
miehentia 9 L 97, 00740 Halsinki. Puh. 80-
361587.

MYYN tai vaihdan Amigan alkup. pelit: The
Deep 50 mk, Gauntlet 2 50 mk, Impossible
mission 2 70 mk, Forgotten worlds 80 mk,
Alien legion 90 mk, Space quest 2 100 mk,
Indiana Jones and Last crusade 60 mk.
Myyn MSX:n pelin Out Run 30 mk. Harri
Rytkonen, Pitkdsalmenkatu 3 A 3, 20900
Turku. Puh. 921-580531.

MYYN Amigan alkup. pelini: Space rogue,
Millennium 2.2, Ultima V, Battletech, Dun-
geonmaster, Hero's quest, Captive, Space
quest |l ja I, New Zealand story + hydty-
ohj. Instant music. 100 mkikpl. Puh. 90-
742085,

MYYMN Amigan alkuperdiset pelini: Insanity
Fight 30 mk, Wizball 30 mk, Terrorpods 30
mk, Mercenary 30 mk, |kari Warriors 30 mk,
Buggy Boy 30 mk, Thunder Cats 40 mk,
Barbarian 40 mk, The Art of Chess 50 mk,
Double Dragon 30 mk, Arkanoid 11 30 mk.
Kaikki pelit yhdess& 270 mk. Puh, 982
12330. Soita kli 15-18, kysy Samia.

OSTAN Amigalle Larry 3 tai Space Queast
1, 2, 3, 4. Soittele iltaisin Otto Virtanen,
puh. 942-12743.

OSTAN Amigalle Jewels of Darkness -ko-
koelman, M1 Tank llatoonin, Fishin ja Spa-
ce Ghostin. Lisdksi ostan Sierran peleji ja
niiden ratkaisuja. Soita klo 12.00-17.00
puh. 90-611886.

VAIHDAN alkup. chjelmani, Kirjoita tai soi-
ta. Riku Koponen, Simonpolku ¥ D 19,
33950 Pirkkala. Puh. 931-682303.

VAIHDAN Amigan chjelmani. Soita tai kir-
joita. Ville Kanerva, Riihitie 11, 52300 Ris-
tiina. Puh. 955-41051.

VAIHDAN Amigan Seikosha SP-1B0 tai
printterin ja Amiga Action Replay Mk Ii:n
Amiga 500:n 40-85 megan kovalavyyn ja
ohjaimeen. Kaupan pdélle 1000 arkkia ket-
julomaketta ja alkup. Deluxe Paint, Daluxe
Music, Laitteet kuin uusia. Soita puh. 952-
G4679Esa klo 15.00 jalkeen.

Atari

MY'YN Atari ST 1040 + hiiri + boxi + oh-
jelmia mm. EGA-Basic + peleja mm. Way-
ne Gratzky, Batman, Optaund, TNZS, Italy,
Hostages, Bogs of War, Summer Olym-
pics, Oparation Neptune, Super Ski + pari
tyhjaa diskia Hp. 3500 mk. Puh. 964-
B4B247, kysy Jannea.

MYYN laajan Atari 1050-ST-systeemin. Mm.
kirjoitin, ochjelmointikielid, simulaattoreita,
hydtyohjelmia, grafilkkachjelma. Suomean-
kiglinen! Hintapyyntd 3500-4500 mk. Tee
tarjous. .. Vesa Matikka, Minna Canthin-
katu 66 A 5, 70100 Kuopio. Puh, 971-211522.

MYYN Atari 520 STE:n ja 27 peli, mm.
Dungeon Master, Foft, F-16 Combat Pilot
Midwinter jne. Hinnasta sovitaan. Pasi
Latva, Kirstinharju 21 D B8, 02760 Espoo.
Puh. 90-8056890.

MYYN Atari 5205T:n + 23 pelid, mm.
Speedball 2, Fighter Bomber, Op. Thunder-
bolt + 20 PD-levya + 11 musiikki-PD:tad +
hiirl + joystick + 2-puol. levari ym. 3200
mk. Puh. 977-52642/Jari,

MYYMN Atari S20STFM (1 mt RAM), Mega-
file 30 kovalevyasema, n. 35 alkup. pelid,
Stos Basic + Superpack-hyStyohj. Hin-
masta sovitaan. Puh. 931-177564,

MYYMN Atari 520STFM + joystickin + pe-
leja. Soita tai kirjoita. Jani Louhelainen

YYN hyvakuntoisen C-64C:n + 2 joystik-
a + kasettiaseman + 22-tuumaisen vari-
40 + useita peleja (esim. Test drive I,
ut run jne.). Hp. 2500 mk. Huom! Ei erik-
en! Puh. 879-31113/Mikko,

YY¥N Star SG-100 printterin, 1541 levari
tkd C16/Plus4 alkupersispelejad (myos
iljon PD-ohjelmia em. koneille). Tee tar-
us! Puh. 981-178749.

Y¥MN C-64:8an sopivat kayttamattomat
jjelmat: Geos 2.1, Simons' Basic -mo-
wli, ROM-polttolaite, Ohjelmainnin opas
rafiikka), yhieensa 200 mk. Puh. tyd 922.
HONiilo Rannikko (7.00-15.00).

YYN C-64:n kasettipelini 200 markalla.
th. 977-84215, kysy Jussia.

YYMN C-64 alkup. levypelit: Times of Lore,
ibernoid 30 mkikpl. Myth, Citadel, Laser
juad 50 mkikpl. Thalamus Hits B86-88,
Jrse of the Azure Bonds, Champions of
ynn, Secret of the Silver Blades 80
k'kpl. Soita tai kirjoita!l Hannu Herra-
emi, 95365 Maula. Puh, 9698-526134.

STAN C-B4:seen pelin Alter Ego (disketti).
ease soita: 963-27253.

puh. 80-5622268, Vaakatie 10 E 207, 00440
Helsinki.

MYYMN Atari ST:n alkupersiset ohjelmani:
Lattice C (500 mk), Dungeon Master (100
mk), Qids (80 mk), Ultima IV (80 mk), Castle
Master (80 mk). Jan Nyman, Pohjanaho 4 B
21, 40520 Jyvaskyla. Puh. 941-641692,

MYYMN Atari ST:n pelit Gunship, Carrier o
Command, Starglider 2 ja Stos — The |YYN Comper 3865X, 4 Mt muistia + Su-

Game Creator. Seka Atari STM varaosiksi, 8-VGA, 65 Mt kovalevy, NLQ-printteri,

Puh. 931-465208/Johan. .22Bis-modeemi, 1,44 & 1.2 Ml levyase-
1at, Sound Blaster -musakortti, hiiri, joy-
tick + softaa. Puh. 90-B017125/Antti.

IYYN PC-Commaodore 10:n muistia 640 kt

10 megan kovalevy + 2x360 kt lerp-
uasemia ja CGA-monitori + ohjelmia.
linta n. 2500 mk. Veikko Appelblom, Hyl-
skoukku 5 E, 02260 Espoo. Puh. BO38445.

Commodore IYYN Commodore PC-40 (1 Mb RAM, 40

1b kovalevy 19 mis, HD-VGA-nayitd, " Ami-
MYYN C-128:n + 1571-levari + kasettiase-a"-hiiri + paljon hyviid ochjelmia). Alle
ma + joystick + diskettejda + kasettejaucleen hintaan 8900 mk. Puh. 495903 tai
+ lehtid + kirjoja + muuta. Hp. 3000 mk.534542/11smo  Korhonen, PS. V% vuotta
Puh. 971-511329. anha.)

MYYN C-128-mikron (AD laylyy) ja Panaso1YYN tai vaihdan {Amiga B2000:een) Sun-
nic KX-P1091-matriisikirjoittimen (Commo-rgix 385X, 4 Mb RAM, 80 Mb kovo. VGA-
dore-kortti & Centronix). Yhdessa tai erik-hjain, mol. levarit, mv-monitori, softaa
sean, kaupanpdille runsaasti manuaalejam. Puh. 914-719822/Juusao, ilt. PS. Vaihde-
kamaa & rojua (mm. diskettiboxi), hintazan alkuper. kauhuelokuvia!
huokea! Jouni Makinen, Opiskelijankatu 41"{"1"N ]

' A 1 Brm PS/2 malli 30. Alle B kk vanha.
‘Iiuiinﬁk tﬂ;::’gii]nﬁmp&rﬁ. Pol. $31-1544000 all-c 30 megatavun kovalevy ja 35" HD le-

; ari. Soita tarjouksesi. Puh. 90-575171.

MYYN C-64 + OC-118N-levyasema + kayvyy | osimikron Olivetti M19 (IBM XT

settiasema + Action Replay VI + hiiri ja, o0 "cols matriisikirjoitin Olivetti DM

Cheese-piirto-ohjeima + joystick + Pulgs 640 RAM, BOB8-prosessori, kaksi 5,25/

distusdisketti + 2 diskettiboksia + yli :
A ! " G0-levyasemaa, 1-varindyttd (vihred-mus-
110 diskettid. Hp. 2100 mk. Lisaksi ml"]"”q_ cenironics- ja rinnakkaisliitdnnat. Ko-

erikseen vinon pinon C-84:n ja Amigan al-.'o o0 2500 mik. Yhteys Hannu Lappa-

S:'Elir;f;fgmiﬂajan" Soita ja kysy iltaisin 0. ouh. tys 90-5083235, koti 90-889577,
‘ _ uhannustie 4 C 5, 02200 Espoo.
;‘n"h‘;':itfj‘: ﬁiz":w”f'i‘t;r*m:‘:r?t-;*"g:‘;?ﬁ;eﬁww Trivial-tietopelin PC/XT/AT-koneille.
20030 kirjoituskoneisiin. Paljon pelejd. Soi- 1000 kysymysta. Hp. 100 mk. M. Soder-
la 917-182454 olm, Rykmentintie 64 G 93, 20880 Turku.
: o wh. iltaisin 921-353912/Mika.,
hMa:Tah;.cf#M;SE{i?gmﬁ n'& +kwﬁhsc_|'2%“2_lﬁ_l‘f‘m PCn alkup. pelini; Battlehawks

: 5 242, Their finest hour, Operation-Harrier
tantdmoduuli + easy calc result -moduull/ e/ ooy Kaikki 3,5 levykkeilla. Tavoitte-

+ 140 levya + levylaatikko + kasetteja e i

+ 2 joystickia + Kirjallisuutta. Hp. 2800 vilkonloppuisin, puh. 947-78112/Pasi.

mk. Puh. 931-185854, IYYN laillista piristettd koulunkayntiin.
' : la-asieelle tarkoitetut PC-opetusohjelmat

m::l'::f G vl 1o 25 kasatill ohukana nglanti/aidinkieli/matematiikka/maantie-

ja. Lisaksi runsaasti lehtia + lukoll. diski-S) 160 MK/kpl. Puh. 938-381259.

boxi. Yhd. tai erikseen, Hp. 2000 mk. JanilYYN kayttamatioman alkup. avaruussi-

Kaikkonen, Ahmalantie 4 B 8 90160 Qulusulaattoripelin Wings Commander IBM

Puh. 981-336254, C (3,5" HD), hinta 200 mk. Puh. 90-668008.

MYYMN C-64 + 1541 levari + n. 85 disketdYYN PC.lle alkuperdiset laatupelit;:Space
ti&, hintapyyntd 1750 mk. Soita iltaisin klouest 11l (3,5 ja 525"), Sorcerian (3,5" ja
18 jalkeen 937-40533/Mikko. ,257), Resolution 101 (3,5" ja 5,25, Prince

f Persia (3,5" ja 5257, Midwinter (3,5%)
MYYN C-64 + 1541 levykeasema + kaset- - el
tiasema + peliohjain + 50 diskettia +GA Tour Golf (5,257), Keef the Thief (3,5"),

ohjekirjat. Hp. 1700 mk. Soita 90-898742.7 gf_ﬁ;g}i?;;;}gr;@g‘ﬁgﬁ;_%;j;j;gﬁ

MYYMN todella hyvakuntoisen C-64:n +eksan pelin paketti 1200 mk. Tapio Penti-
kas.asema + 2 |oystickia (Pro Competidinen, Niiralankatu 18 A 3, 70600 Kupio.
tion ja Tac 2) + noin 60 pelia. Hinta: 1400uh. 971-225260.
mk. Soittele kio 21 jilkeen. Puh. i . !
= ! : YYN PC:n alkuperaiset pelit: Wing Com-
S k@ Hukkanen, Pistotie 4, 36900ander 150 mk, Might & Magic | 70 mk,
yia. ings Quest V 200 mk, Indy 500 100 mk,
MYYN C-64 + Load It kas.asema + 2unboat 80 mk ja Secret of Silver Blades
joystickia + alkup. pelejd esim. Vendettad) mk. Sami Ritamiki, puh. 931-661805.
Stunt, Car Racer, Stealth Fighter, Newzea- o1, B ¢
: ondwell Pro 28 huolto- ja kiytto-
land Story, TNT-kokoelma. Hinta 1400 mk. . o0t " Osmo Uski, puh. 90-537284 ilt.

Puh. 814-40980.
_BTAM  tekstinkasittely-, laskenta- |Ja

MYYN C-64 + kas.asema + joystick | i 3
; : : ahd. muita ohjelmia 525" lev. Koneeni
noin 20 alkup. pleid mm. Gunship. Hp. Esg'n Kaypro PC-10. Juhani Ylimaa, Ankkuri-

mk. Puh. 90-8765614 Janne. e 6 A 23, 70460 Kuopio. Puh. 971-345521.
MYYN C-64 + kasettiasema + 1541-levy-
asema + diskettiboxi + yli 90 diskettia ja

joystick. Hp. 2000 mk. Puh. 97216429, ROBITTI 4/91

AAINIVEDASASEITTI 4 T3

BT VTS

Bittiporssissa julkaistaan yksityishenkildiden
kertaluonteisia ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia.
Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia

MYYN MSX SVI-738 X'press (sis.rak, levari),
kaseitiasema + pelejd ym. ohjeimia levyil-
la ja kaseteilla, 3 moduulia + hyotyohjel-
mapaketti (mm. Wordstar) + kantolaukku,
johdot, kirjat, alkup. kayttislevyl. Myyd&aan
myds 14" mv-matka-TV. 931-681431/Teemu.

MYYN Kawai FS-680 kosketinsoittimen
(kts. Bitti mo 1290 Fun Lab music
system), h. 2000 mk seka Atari 520ST SM
124 monitorilla, h. 1000 mk. Puh. taihin
8918-8118362/kysy Matti Nikkanen.

MYYN Sega Megadrive (vain 3 vko vanha)
+ 2 joystickia + 11 pelida mm. Forgotien
Worlds, Crackdown, Golden Axe, Super
Real Baskettball, The Secret of Shinobi;
vaihdan my&s Amigaan. Soita kello 20.00
jalkeen Nik Afonchikov puh. 90-740632.

MYY¥MN Sega Megadrive -pelikonsolin + Al-
tered Beast -pelin. Yht. 1000 mk, hyvakun-
toinen ja uuden vercinen. Puh. 918-171727/
Mika.

MYYN Sega Megadrive + 6 pelid (mm.
Golden Axe, Ghouls and Ghosts. ..). Ko-
neessa Scarl-liitin. Vahan kaytetty. Hp.
2000 mk. Soita: 981-361963/Mikko,

MYY N Nintendo-moninormivideopali. (USA,
engl. ja suomalaiset pelit sopivat!) + 74
pelida + langaton peliohjain + 2 pelioh-
jainta. H. 1500 mk. Puh. iItaisin 921-445262.

MYYM printterin, hyvakuntoinen 24-neulai-
nen NEC Pinwriter P2200. Myyn myas pelit
Chaos Strikes Back ja Spale Quest Il
Atari ST:lle. Puh. 90-2247371/Juba.

MYYN Citizen Swift-24 -matriisikirjoitin,
Liahes koskematon. Pekka, 90-1357107.

MYYMN Bondwell-modeemin 300 baud. Hp.
200 mk. Jari Multisilta, Annalank. 11 A 11,
33710 Tampera. Puh. 831-177735.

MYYN Spectrumiin n. 40 alkuperdista pe-
lid. Kaikki yhteensa 250 mk. Kyselyt puh.
971-224868/Niko.

VAIHDAN tal ostan seuraavat MSX-mo-
duulipelit: Penguin Adventure, Kings Wal-
ley 1l, Nemesis Ill, Goonies Il ja Nemesis
Il. Soittele iltaisin puh. 964-387634/Keljo.

VAIHDAN Sega Megadriven pelini. Myyn ja
vaihdan PC:n alkup. pelini. Myyn alkup.
MSX:n pelini. Myyn myds Amstrad PC
1640:n. Socita Tomille 981-544702,

el julkaista.
Tee ndin:

1. Kirjoita ilmoituksesi tdhan Bittiporssi-korttiin

tai A4-kokoiselle paperille.

Kesdkuun MikroBITTIIN (6-7/91,
ilmestyy 3.6.1991) tarkoitettujen
ilmoitusten on oltava toimituk-
sessa viimeistdan 23. huhtikuuta.

AAA

OHJELMAT

Paljon UUTTA Atarin PD-softaa!
Lahetd korppu + palautuskuori
luetteloa varten: PD-Palvelu, Tiis-
tilankuja 1 E 50, 02230 Espoo.

ee Uusi tapa hankkia Ll
ATARI ST:N PD-OHJELMIA
Ohjelmakohtainen lista josta voit
valita juuri ne ohjelmat jotka ha-

luat, ei tAytechjelmia.
Tilaa ilmainen luettelo
pd systems
Lapakuja 2 C, 40520 Jyvaskyla

Amigaan Fish 0-400 4,50 mk/kpl
Luettelodisk. 4,50 mk/kpl
Goldfish 1-3 4,50 mk/kpl
Tyhjat disketit 10 kpl/35 mk
A & O, Suovatie 16 B 2,
00660 HKI, P. 90-754 2760

AMIGAN PD:t 5 mkilevy!
Lahetd 10,— niin saat luettelodis-
ketit (2 kpl). P. 968-22516.

AMI| SYSTEMS, PL 264, 67101 KLA

Helsinki.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.
Emme julkaise sdantdjen vastaisia ilmoituksia,
emmeka palauta maksua.

2. Maksa ilmoitusmaksu 30 markkaa postisiirto-
tilille 1771 613 (Erikoislehdet Oy, Bittiporssi).

3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti
tai sen kopio osoitteella: Bittipdrssi, PL 64, 00381

Yritysten moduuli-ilmoitukset (45x
45 mm) maksavat 800 markkaa, ja
rivi-ilmoituksat 50 mkirivi (=30

merkkid). Maksa ilmoitus etu-
kidteen postisiirtotilille 1771613.
Ldhetd kuitti tali sen koplo ja il-
moitusteksti osoitteella: Mikro-
BITTI, Pikkuilmoitukset, PL &4,
00381 Helsinki. Lisdtietoja puh.
90-120 5911/ilmoitusosasto.

Game Boylle Solar Striker 119,
QIX, Alleyway 129, Marioland 149,
uudet 225. P. 921.395000, 16 jélk.

Erittdin laadukas 30 diskin/n. 200
DEMON ja INTRON KOKOELMA!
Vain parhaat demot! Hinta 189 mk.
Jokaisen demomiehen unelmal!
Nopea ja luotettava toimitus!!
Vain postitse. RHN-Software, Ulvi-
lantie 12 A 6, 00350 HELSINKI.

TIETOKONEET

35" 2,40 MK/KPL TAC-3 79 MK.
DISK. BOX 3,5" 80 H. 40 MK YM.
TAMIMPORT P. 931/647 321

NINTENDO-yhteensop. Inteltron-
pelikonsolit vain 695 mk + p.kulut.
10 wvrkkn kokeilu- ja palautusoi-
keus. P. 938-54 333 it

e

S

[J OSTAN 0 MYYN 0 VAIHDAN

o
Nimi: BITTIPORSSI
Osoite: PL 64 i 3
Postitoimip. Puh. 00381 HELSINKI




|
i

\

i

mikrokiv

TE SYONYT MEIDAN ‘ﬁ{ '.,:] El JUURI, MUTIA TAMA
PYHAT ELAIN, SlIS - RSl [ ON: ME MYSS TuHOTA
ME NYT <Yo T€E ! ) § J| A TEIDAN 'SAVE'LEVYKE !

NO., EIPA Tuo
JUUR! UUTINEN

i -“ % N

l.*m- :
\-I w‘f«qwﬂ*“"" m"‘—

-

-

- - =
I

Canon:in, NEC:in, oheislaitteet!
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Y N MITEC tietok i
lkﬂUﬂ ot AR ieToKonee
24y378001 ... JA RAFIAT . Kun tilaat MITEC mikron ennen 8.4.91 niin hi
. '} I.

Uudet ohjelmalevykkeet ja kirjat:

MikroBitissa ja C=lehdessa 1990 ilm. ohjelmat:

ntaan sisaltyy Veronen verosuunitteluohjelma (arvo 500,-)!!!

MITEC 286-12 Plus | 7.290,-

Prosessori 80286-12 MHz, 1 MB RAM, 40 MB kiintolevy,
3,5" levykeasema 1,44 MB, 102 AT/E nappaimisto,
l/O-portit: 2 sarja-, 1 rinnakkaisliitdntd, laaj.paikkoja 6 kpl,
VGA-vérinaytté, MS-DOS 4.01

Takuu: yksi vuosi, vaihtoehtoisesti: 2 tai 3 vuoden takuu.

MITEC 386-16 SX | 9.290,- |

Prosessori 80386SX-16 MHz, 2 MB RAM, 40 MB
kiintolevy, muuten samat kuin 286:ssa.
Takuu: yksi vuosi.

MITEC 386-33 64KB Cache 15.995,- |

Prosessori 80386-33 MHz, 64 KB vilimusti, 4 MB RAM,
130 MB kiintolevy, Super VGA-vérindytt, 5,25"
levykeasema 1,2 MB, muuten samat kuin 286:ssa.
Takuu: yksi vuosi.

LA, 10-14 “ ”
Meilta saatte myés HP:n, Panasonic:in, M'KR& KESKUS

Poh).Makaslinlk. 4 00130 HELSINKI
puh. 179465 fax. 171361

KANSIOT” | OHJELMA- X JA MIKROBITIN voIr
w—\ UISTAVKSET.” ) TLATA KATEVA'STI
o = —X  TALLA KORTILLA/

" Yaagl TILAUSKORTTI |

Tilaan MikroBITIN edullisesti saastotilauksena

12 kk vain 197 mk + 1 kk kaupan paalle. MikroBITTI

Huvia ja hyttyd Commodore 64 -kirja 95 mk. maks:‘taa
: osti-

Basicista konekieleen -kirfja 125 mk. mpétksun

Amiga 1 -kira 125 mk.
Amiga 2 -kirja 125 mk.
Amiga 3 -kirja 125 mk.

kpl MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl.

BiTTI

7. 7] 3135 C-64dle 69 mk. [ ] 3136 Amigalle 69 mk. éiiaéfspahfe'u
e POSTIMAKSUT: ] 3133 Modeeminkéyttajan kasikia 125 mk. VASTAUSLAHETYS

TAHANKO LOPPUI MIKROKIVIKAUS|? Kirjojen ja listausten postimaksu | 3134 C-64 Pelintekijan opas 145 mk. ot Sopimus 00380/86
\JUL-KAISTAANKO se!J EAAU’ASEA MU - O_I?I“'la mk/lahetys riippu_matta ' 3137 ST-kayttajan kasikija 175 mk. “mgi'i'r{ v

:‘ MEQOSCA KEN'Tlef KF‘IRVI 5"[';4 21/ siita, .rrl'lontako !gotetta tilaat. : 00003 HELSINKI
SEN (JA_PALJON MUUTA)SAAT B | 12 mkii kol 15 mii2 kel i
SELVILLE , KUN TUNGET TAMAW ja 18 mk/3 kpl tai useampia. Osoite
SIVUN SISALTOINEEN LEVYASEMAASI, coakis i Sl




kilpailu BN

Tuhumni A

R i At

Huhtikuun kilpailu testaa lukijoiden tieto-

Philips P2230-024 AT

Workstation
C. Virtual Interactive Environ-

Prosessori:
80286/12.5MHz

ja MikroBITIN sisaltdmistd aiheista. Jos
omat evddt eivdt riitd, voi turvautua td-
man numeron tarkkaan tutkailuun. Tietd-
vdisten joukosta arvomme sen onnekkaan,
joka saa ;Jr;yr/n/h*r n uuden uutukaisen
Philips PC Tuhataidon. Silld voi sekd viih-
dyttdd itseddn ettd tehda hyotyhommia.
Pakettiin kuuluu erityisen [{?fyn koneen
kéyttoon opastava ohjelmisto

||Jn|t; vastauksesi, nimesi
ja osoitteesi postikorttiin,
ja liheti kortti 30.4.1991

mennessii osoitteeseen:
MikroBITTI

KK4/91

PL G4

003581 Helsinki

Kﬂpailuk}’s}'m}'kﬁct

. Lyhenne VIEW tulee sa-
noista

A. Video Interface
Workstation

B. Virus Infected Empln}'w-

Enhanced

ment Workstation

D. Very Improbable Equalizing
Workbench

2. Rekursiivinen ohjelma
A. Kiiyttiii RAM-levyasemaa
B. Kutsun itse itseiiin
C. Kursivoi ASClI-koodia
D. Miiiirittelee uuden rekisterin
3. GEnie on
A. Dragon Master -pelin toinen
piiihe nkil®
B. Yhdysvaltalainen siihkdinen
tivtnp;lh't'ln
C. Saksalaisvalmisteinen video-
digitoijan muistipiiri
D. General Electriesin
kiivttojirjestelmi

nusi

4. Ensimmiiinen PC-mikro
oli
A. SWTPC 65800
B. IMSAI 8000
C. ALTAIR 8800
D. PET 2001

5. Oletko
A. Tilaaja
H [rtonumeron ostaja

. Muuten vaan lukija

Osoitetietoja voidaan kiiyttiid
MB-tuotteiden  suoramarkki-
nointiin.

Keskusmuisti: 1 Mi RAM
Massamuistit: 1 .44 Mt le
"‘Yi‘eusemu 20 Mt kiintolevy |

Na ¢ 14-tuuman vari-
VGA (640 x 480)
Liitdnnat: RS-232 (2kpl),
Centronics
Varusteet: Hiiri, Dos 4.01,
MS-Shell, GW-Basic, nayton
unh|elmm kaTlon opastus
e}mn (engl.), lisaksi suo
menklellnen opastuslevyke jo
Aake Kallialan opastusvideo

"Ka{kil-l-a Qolden
Image -tuotteilla

GOLDENIMAGE [mage tuottella

LISALEVYASEMAT AMIGALLE
MASTER 3A-1 (SENATOR) .

Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, ket]utusmah
dollisuus, kaapeli 800 mm, suﬂm:n}dclinm
opas, vuoden takuu

MASTER 3A-1D .

Kuten 3A-1, Usaksi uran numcmna},rtto
MASTER BA-1 ....

5.25", 880 kb, valittavissa 40 tal 80 uraa,
kaape!i 800 mm, virtalAhde mukana, suo-
menldelinen opas, vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE

MASTER 3S .

Haks:ipuullnen 35” kaﬂtaisin “ketjutusmah-
dollisuus, kaapeli 800 mm, virtaldhde mu-
elinen opas, vuoden taluu

. 520,-

.. 660.-
. 620,-

. 630.-

kana, suome

MASTER 3SD .

Kuten 35, lisaksi uran numemnﬁyttﬁ

MASTER 58S .

B5.25", valittavissa jokn '360 kb tal 720 kh

ﬁpcu 800 mm, virtalihde mukana, vuoden
uu

LEVYASEMA GOMMODORELLE
Turbo 9900 . ”
Suomenkelinen 0pas “vuoden takuu

LISAMUISTIT AMIGOILLE
RC-500 AMIGA 500:LLE .

512 kb, katkaisin, kello, kalenter], suomen-
kielinen opas, vuoden takuu

RC-2000 AMIGA 2000:LLE...

Mukana 2 mb, laa]cnnctta\dssa 8 mb:iin,
vuoden takuu

ULKOISET LEVYASEMAT IBM
PC XT/ATLLE

Kaapell 800 mm, lattakaapeli 34 neulaa, sovi-
tinkortti Hittimineen, suomenkielinen opas,

vuoden talkuu

JD-660: B.286", 360 Kb ....cccccrinecnciassonsacsnssnssssnsssasss G0,

JEEDEE: BN, 13 B cinaianisiniriininiieiiiein 945, -
720 kb . P - . O

JD-320: 3.50",
JD-324: 3.50", 1.44 mb . . 900,-

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-
SARJAN AMSTRADEILLE

Kaapeli 800 mm, vuoden takuu
JD-320A: 3.5", 720 kb .
JD-324A: 3.5", 1.44 mb .

ULKOINEN LEVYASEMA

TOSHIBA LAPTOPILLE

Oma virtalihde mukana, kaapeli, 800 mm,
vuoden takuu
JD-562L: 1.2 mb .

OPTISET HIIRET AMIGALLE
ATARILLE JA IBM PC XT/A’I‘.LLE

. 890,-

. 300,-

. 1300,-

oses 830,-
.. 900,-

. 990,-

Hﬁlmﬂtmm ristikon oikeat ter-

mit olivat midiport, elektroni-

‘ ;_i.-._-'g. i1 ==1 ko tenmﬂddh()h
jeima ja kannettavia tictokonei-

lllrsill Ma.rtl:llasta

Vahan Hkkuvia rikkoontumiselle ja likaantu-
miselle alttiita osia, 3 pajnﬂ{ctta opﬂnen
matto, vuoden takuu ..........

OPTISMEKAANISET HIIRET
AMIGALLE, ATARILLE,
AMSTRADILLE JA IBM

PC XT/AT.LLE

Hiirimatto, vuoden takuu ..........

WARELIA @I]u[rUbﬁ? [&f
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puli: 972-897088

WHitides entllisdd pablibbaus~ tal pestitrusbuliga el peritd)

. 375,-

.. 250,-

MIKROBITTI 4/91

Tulossa 5/91

HANNOVER MESSE

$JCeBIT ‘91

Centre mondial Bureoutique - Informatique - Telecommunications:

DU 13 AU 20 MARS 1991

Nyt on CeBit-aika

Euroopan suurimmat mikroalan messut jirjestetiéin yhdistyneessi
Saksassa keviidn kunniaksi. Toimittajamme on jilleen ottanut ura-
kakseen tarpoa satoja kilometreji messualueen kiiytivii etsiessiin

kaikkea uutta ja mielenkiintoista. Messuraporttiin tutustuttuaan lu-

kijalla on hallussaan tieto tietotekniikan nj.,{:jraul.mlmsta

Kirjoitintesti

Kirjoitin on tietokoneen tiirkein
oheislaite. Mikron hyitykivttd
edellyttii kunnollisen kirjoitti-
men hankkimista. Hintahaitari
on mahtava, ja jotkin tulostus-
laitteet maksavat enemmiin kuin
tavalliset mikrot. Useimpiin tar-
koituksiin riittiiii kuitenkin kir-
joitin, jonka saa suhteellisen
edullisesti.

Keriisimme testiin eri valmis-
tajien kohtuuhintaiset kirjoitti-
met ja laadimme ostajalle o
paan, J{}nk.l avulla lukija lovtiii
tarpeisiinsa sopivan tulostimen

E’f p

kukkarolleen sopivalla hinnalla.

P tarpeiden
tyycyiimined

Alussa mikroilijan oli tyvtyminen
kasettisoittimeen massamuisti-
laitteena. Tiedonsiirto oli hidasta
ja hankalaa. Irtolevykkeiti hotki-
vat levykeasemat toivat hetkelli-
sen 11Elpﬂtu|<sesl tilanteeseen.
Nykyiilin  yhii  useammalla on
kiiytossiicin - kiintolevy ja vieli

useammat haluaisivat sellaisen
hankkia. Kysynniin myéti kiinto-
levyjen tarjonta on saavuttanut
sellaiset mittasuhteet, ettii viisai-
den valintojen tekeminen on
vaikeutunut. Selvitimme lukijal-
le, mitii erilaiset kirjainlyhenteet
kiintolevyjen  ominaisuuksista
kertovissa esitteissid tarkoittavat
ja mistii oikein on kyse.

Valinnan
helpottamiseksi!
PC-mikroa hankkivien tarpeet
testien mhtun ovat thm aik-
I\(IIII ita on pe Lhml ]n t{-‘HTITIIIUI(
sien vertailu saattaa osoittautua
turhauttavaksi puuhaksi. Lukija-
I‘.fill\'f"[llil l?ilri”ltilil]’i}i{ Tnme {lli"ll'l-
me laatineet uuden PC-konei-
den testausohjelman, jota tu-
lemme jatkossa  kiiyttimiiin.
Esittelemme uuden systeemim-
me, _]l']'ll'ql llli Ll 11 l]l[]’{]”]h]llll}[ o I |
asettaa koneet entisti yksiselit-
teisempiiiin - paremmuusjirjes-
t‘_'.'|-;.~;[*-:'n

79




? -neulainen

1.300,-

? -neulainen, viri

2.100, -

24 -nevlainen, viri

2.800 -

Mukana suomen-

kieliset oppaat
+ kaapeli

Mechelininkatu 22
OOIOOInT-lEI.SINI(l
~ puh. (90) 495 450




