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Mahtavat maarat hvippuhalpoja peleja

KII‘ICI ree y

Kinara Oy on
tietokonepelien ja

PC-PELIT PII.I(I(AHIN'I'MN

6001 Hard Drivin' combao 6023 F-16 (nmha! Pilat

i z 6002 Hard Drivin' 2 combao 'I‘HI, 3,5 CGA
H X 6003 A.P.B.3,5 89,- 6024 Rotor 5,25
'"”I!'kEId.ekn 'Pos“ 6004 Toobin combo 89,- 6025 Paris-Dakar Rally
6005 007-Licence To Kill 3,5/5,25 89.- 3,575,215
m?:'l“‘me':ll 9'5'““"' 6006 Budokan 3,5/5,25 109,- 6026 European Space Shuttle
» 6007 Escape From Hell 3,5/5,25 99 . Sim. 3,5/5,25
ke = el iu ?llll" 6008 FerrariF13,5 109,- 6027 UMS N 3,575,215
vusimmat ja 6009 Hound Of Shadow 3,5 109,- 6028 Covert Action 3,5/5,25
o - 6010 Starflight 3,5 109,- 6029 Legend Of The Sword 5,25
kuumimmat pﬂll’, 6011 Populous 3,5/5,25 199,- 6030 Gunboat 5,25
. . - . 6012 Interphase combo 229,- 6031 Powerboot USA 3,5/5,25
simulaatiot ja oheis- 6013 Carrier Command 3,5 119,- 6032 Deja Vu23,5/5,25
|
- . 6014 3D Pool 3,5 119,- 6033 Stor Trek ¥V 5,25
'unlkkee"r "opeus“ 6015 Blade Warrior combo 199,- 6034 Omniplay Basketball 5,25
. . 6016 Waterloo 3,5 119,- 6035 Full Metal Planete 3,5/5,25
|a ennenkaikkea 6017 Speedball 3,5 99.- 6036 Drakkhen 3,5/5,25
-~ - 6018 Srike Force Harrier 3,5 99,- 6037 Mean Streets 3,5/5,25
edullisesti. 6019 Rocket Ranger 3,5 99.- 6038 Murder 5,25
H H 6020 3 Stooges 3,5 119,- 6039 David Wolf combo
T'_lu“kssn \‘Eﬂ “ 6021 Nightbreed Action 6040 David Walf 5,25
hn“’un kﬂl‘&\ﬂlﬂl Game combo _ 199.- 6041 Helicopter Simulator combo
Y 2 . 6022 Monty Python's 6042 Goldrush combo
Ioko 'il““:kurh“u Flying € combo 199,- 6043 Black Cauldron combo

tai suoraan
puhelimitse.

I.ISMLENNETUT AMIGALLE

6044 Afterburner 6066 Treasure Island Dizzy

H i 6045 Batman, Coped Crusader Ir"?, 6067 Dizzy Collection
Kl“urus'“ us‘“es 6046 Cracy Cors 19, 6068 Denaris
]
6047 Last Ninjo 2 79,- 6069 Spherical
' suhSI e: m:k.su. 6048 R-Type 19, 6070 Kick Off + Extra Time
a - 6049 Operation Wolf 79,- 6071 Yogi's Great Escape
urhas 9' omi 6050 Super Hang On 79,- 6072 Yogi & The Greed Monster
tamme |u|-|e|y|(53|' 6051 Bard's Tale I 119,- 6073 Top Cat In Beverley Hills
& " 6052 Budokan 119,- 6074 Hard Drivin'
pashennuko“u ja 6053 Ferrari F1 119,- 6075 A.P.B.
. . 6054 Flood 119,- 6076 007-Licence To Kill
veloitamme ainoas- 6055 Interceptor 19~ 6077 Toobin
. 6056 Keef The Thief 119,- 6078 Carrier Command
taan pukolllsel 6057 Powerdrome 119,- 6079 3D Pool
[ 6058 Projectyle 119,- 6080 Xenon 2
pﬂﬂ'll‘l‘lﬂlﬁlﬂ- 6059 Starflight 119, 6081 3 Stooges
6060 Swords Of Twilight 119,- 6082 Waterloo
Jos haluat 6061 Zany Golf 59,- 6083 Passing Shot
Ne 6062 Mig 29 Soviet Fighter 79,- 6084 Monster Pack
'u'us'“u iﬂl‘lllel'l'l 6063 Quattro Arcade 119,- -sis. pelit Shodow Of The Beast,
H H H £ 6064 Quattro Sports 119,-  Infestation jo Nitro
min Klnurﬂn !urlon 6065 Fantasy World Dizzy 79,

taan ja turiouksiin,
ota luuri kateen ja
soita (90) 506 1420.

SPECIAALIT SPECTRUMILLE

6085 Game, Set and Match Il -kokoelma. Sis. seur.pelit: ® Winter
Olympiod ® Championship Sprint ® Track & Field ®#5teve Davis
Snocker ® Super Hang On @ SuperBowl ® Match day Il ® lan
Botham's Test Match @ Nick Faldo Plays The Open ® Basket Master

6086 Tom & Jerry Il 69,- 6087 Death Wake

C-64:LLE PAREITTAIN
PUOLI-ILMAISEKSI!

Vah. 2 pelid/tilous)
Kasetit:

6088 Quatiro Combat 49 - 6104 Yogi's Great Escape
6089 Quattro Sports 49,- 6105 Yogi & The Greed Monster
6090 Quattro Superhits 49,- 6106 Top Cat In Beverley Hills
6091 Quattro Fire Power 49,- 6107 Spy vs. Spy i

6292 Quattro Arcade 49,- 6108 Rambo

6093 Quattro Power 49,- 6109 Enduro Racer

6094 Quattro Adventure 49,- 6110 Yie Ar Kung Fu

6095 Big Foot 39,- 6111 Rampage

6096 Magic Land Dizzy 39,- 6112 Top Gun

6097 Dizzy Collection 99,- 6113 Cobro

6098 Mig 29 Soviet Fighter 49,- 6114 Predator

6099 Kick OH 49,. 6115 Rastan

6100 Skull & Crosshones 99,- 6116 Star Wars

6101 Ferrari Fl 59,- 6117 Operation Woll

6102 Skate Or Die 59,- 6118 Batman Coped Crusader
6103 Future Bike Simulator 59,- 6119 Real Ghostbusters

Mita nopeammin tilaat, sita nopeammin pelaat!
Tuotteita on rajoitetusti.

PC:lle, Amigalle, Atari 5T:lle, Spectrumille ja C-64:lle!

199,-
Hﬂ

19,-

6120 Skull & Crosshones 159,-

6121 Turricon 2 159,-
6122 Kick Off 59,-
6123 Future Bike Simulator 59, -
6124 Yogi's Great Escape 59,-

6125 Yogi & The Greed Monster 59,-

6131 Action Service 109,-

6137 Bobo 19,-
6133 Dames Simulator 109,-
6134 Evropean Dreams 109,-
6135 Future Dreoms 99, -
6136 Hostages 119,-
6137 Jumpin' Jockson 119,-
6138 Phoenix 109,-
6139 Quest For The Time Bird 129,-
6140 Super Quintet 109,-
6141 The Toyottes 99,-
6142 Tintin On The Moon 129,-
6143 T.N.T. 119,-
6144 Turbo GT 109,-
6145 Wanted 719,-
6146 Puttys Saga 99,-
6147 Tom & The Ghost 79,-
6148 F-16 Combat Pilot 179,-
6149 Grand Monster Slam 129,-
6150 Populous 159,-
6151 Powermonger 179,-

6173 Action §T-kokoelma
8174 Billiards Simulater
6175 Foundations Waste
6176 ShuHfleboard Pool
6177 Yector Starwars
6178 Roadwars

6179 John Minters Revenge
6180 Beyond The lce Palace
6181 Outcost

6184 Kelly X
6185 Fireblo

6187 Krypto

6190 Kult

6186 Firezone

6188 Terramex
6189 lron Trackers

Disketit:

6126 Ferrari Fl

6127 Caveman Ugh. Lympics
6128 Skate Or Die

6129 Starflight

6130 Strikefleet

SAASTOHINTAAN ST:LLE

6152 X-Out

6153 Hoyle's Book Of Games
6154 Manhunter |

6155 Manhunter 2

6156 Tack McCracken
6157 Battle Ships

6158 lkori Warriors

6159 F-19 Stealth Fighter
6160 The Defender Of the Crown
6161 Back To The Future 3
6162 Willow

6163 A.P.B.

6164 Sidewinder Il

6165 Chase

6166 Ninja Mission

6167 Super Cyde

6168 World Games

6169 Wrestling

6170 68K Assembler/Hyaty
6171 Speadsheet/Hyaty
6172 RamDisk/Hydty

KINARA-SPECIAL ST:LLE

Seuraavat pelit joko 79,-/kpl tai
kolme pelia yht. 180 markkaa!

6182 Bombfusion
6183 Timescanner

6191 Skrull

6192 Shufflepack Cafe
6193 Xenon

ster 6194 Deadline

6195 Hex

n Egg
6197 Game Over
6198 G. Nius.

79,

79,
79,-
79,

99,-
129,-
179,-
199,-
179,
129,-
119,-
199,-
129,
179,-
179,-
119,-
129,-
159,-
129,-

79,-

59,-

59,-
19,-

19,-

6196 Computer Hits-kokoelma

179;

., ERIKOISEN KUUMAT
229;

TILAUSKORTTI

Merkitse tilousnumeron periidn myds kone ja mahd. disketin

koko (Amiga, ST, PC 3,5/5,25)

Tilousnumero ja kone Kpl

Hinta'*

Kinara Oy
maksoa
postimaksun

KIIIIII"II oy

Postimyynti
VASTAUSLAHETYS
Tiloan my@s ilmaisen, piakkoin ilmestyvin 3 Sopimus 00380/11
Kinaran postimyyntiluettelon. -g- 00003 HELSINKI
5
Nimi Ik 8
2| -
Osoite HE
2|=
= | =
Postitoimipaikka =

o= e =]
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SEGA :-

MEGADRIVE

16-bittinen superkonsoli.
4096 varin uskomaton
nopea grafiikka ja

Beast-megapeli ja
peliohjain takaa-
vat kesin pelinautinnon. "

1295.-

—— SEGA

PC

PELIEN PARHAIMMISTOA

Y/AMIGA 500

Pelimiehen, Tosikdyttijan ja Tasavallar
Tietokone! Raahaa mukaasi kunnon

kesipaketti: Amiga 500 tietokone, KUVANKASITTELYA
hiiri, Workbench MIKROLLA

1.3 -kayttojarjestelmd, Amiga Extras
-Amigan ohjelmointilevyke,

Kindwords, Fusion paint, Indiana

Jones and the Last Crusade, Kick off 20
F/A 18 Interceptor

Kokeilimme, miti still-videokameran,
digitointi-kortin ja sopivan ohjelnis-
ton avulla saa aikaan.
VIDEOKUVIA MIKROON
Testissii kolmeosainen digitointi-
paketti: Vidi-Amiga, VidiGrab

ja Vidi-Chrome.

SUPER FAMICOM

Nintendon Super Famicom on maail-
man odotetuin ja kohutuin peli-

26

MOON 29 5._

WALKER
THE REVENGE

sHinosr 295.-

Lemmings — sopulikuume valtasi

ensin Amigan. Nyt
my&s PC-koneisiin

Eye of the Beholder -

asterin veroinen rooli-
seikkailu syvilla
tunneleissa.

259.-

Dungeon

270.-

Sim:il?t ! Populous - viime vuo-

Amiga

- Sierra Yalue Pack -
Kaikki C:lld alkavat Sierran uuden
Amiga- sarjan pelit
kénttihintaan

Monkey Island - keviin
ykk&spelin pohja-
noteeraushinta

350.-
179.-

Cé4—

Challengers - kuusnelosen
kaikkien aikojen pelit samalla
kokoelmalla

99.
Back to the future 3

=¥illin l[annen seikkailut menestys- 99
a

leffan tunnelmassa
99.66

Predator 2
- Malkiinen hirvid odottaa sinua
Los Angelesin y&ssi.

konsaoli.

KCS POWER BOARD

Myiis Amiga 500:n voi muuttaa
PC-koneeksi pienelli lisikortilla.
SOUND SAMPLER C-64
Pikakokeessa sampler-moduuli
vanhalle kunnon kuusneloselle.
PELIOHJAINTEN
KUMMAJAISIA

: : . o Ferrari F1 - Ajopeli josta il
sien pelatuimmat pelit Simcity / Populous $site. sarvijoystic T 0 tikkusi tavanomaiselta?
SHlNOBI nyt simassa paket?ssa. 245'- Compilation 245'- $h:tE":;G R 159‘ \]llllrtlir:hzii][;]:(]::ll sllll:.":;:;la:t;l;{lull1:Jlﬂlmix-
taan erikoisempia peliohjaimia.
MAHTAVAT 3D construction kit AMIGA / PC........... 339.- Disney animation
TYOKALUT PIIRROS- studio 890, PELIT
C 64 disketilli 229e=  C 64 kasetilla.. T9Pe= AMIGA -

OHJELMIEN TEKOON

JOYSTICKIT -TARVIKKEET  POCKET POWER [

Advanced Gravis IBM Analog. Kenenkidin

kieltimittd PC-koneen paras peliohjain alk..... 395.-

Huom. saatavana myos Eliminatorilla.

Ethin tunge Amigasi lisilaitteeksi roinaa?
Roctec -tuotteilla kdyttdd pitempdan.
Roctec a/500 lisEmuistl ...ocvvececsscancasncnne

Roctec 3.5” lisdlevyasema.......cccvnennnnnnnn.
TR TIDBEE. DR, s v vncrsvmn s onmmasanmenmeins

Soundblaster Rautaiset soundit tehokoneestasi.
Nyt PC:lle alle tonnin .co.ovsisnisvrvsavevios

INE®

PELIUUT)SET
SOFTASAKKI
PELIKOPTERI

80 PELILUOLA

82 KONSOLAATIKKO

TUREL Turun K

AJARY] Alajireen Kirjakavppa Ky, 7662219, A
TALl Kirjakauppa Birgitea Ky, 921-T531633, LA

Lis Herlidgin Kirjakavppa, %64-388 511 AMEEMLIMMLA

Himeenlinnan Kirjakauppa Oy, #7121 117, E L Joki=Kirja Gy, 7312233 AMEA Jimsln Kirja-

kauppa Ky, $42-146 41 1447 [ARVENPAA Jirvenpliiin Kirjakulma Ky, $0-180 944, KAUHA[OK] Kaubajosn

Kirjakauppa Ky, 963149 26, KEMIARY| Kamljdrven Kirjakauppa Oy, 9692 AMETLA Keski
Lapin Kirja Oy, #653-21340, HYVINKAA Kirja-Kolvises, 714 531 25 | ALIBLIE

JARVI SidiingSrven Kirjakauppa, 57142572
anzallinen Kirjakauppa Dy, 921-502 444

ANUS Alavuden Kirjakauppa Ky, 65-1217 7790 51, NAAR

MO Koillis

Kirja-¥akka Ky, 921-121 50, EITEE Kiveen Kirjakauppa Oy, 773-412744, 411235 &
Infio Oy, 389143 91, KOXEOLA Kokkolan Kirjakauppa Oy, 76818311, LAHT| Lahden Info Aleksi Oy,
ME-523 550, LOH | Lohjan Kirjakauppa Ky, 712 -141 50, MIKKEL Mikkebin Kirjakauppa Ky, 755164 208
EAISID Raision Kirja Ky, $21-7E1137 RIi AK| Rilhim3en Kirjakauppa Ay, 714-1.4 39 L4V
LIMtA Savonlinnan Kirjakauppa, 957-218 58, SEINA|DK| Seindjoen Kirjakauppa Oy, 964-131 247 241 299

AMPERE Koakikeskuksen Tieto-lnfo Oy, 537
4, VAMMALA Tyrvidn Kirjakauppa Oy, 731-4351

. MIKROBITTI

LISAKSI

8
11
12
34

59
60

64

85
90
92
94

UUTISET

BITTILEIRIT

UUTISEXTRA
EKSOTIIKKAA RUUDULLE
Esittelvussii Macin ja Atarin
grafiikkaa.

JENKKILA )
COMMODORE-SISAPIIRI
Kickstart 2.0 ja muita untuuksia.
ECTS-MESSUT

Raportti Englannin pelimessuilta.
BITTIPQSTI

BITTIPORSSI
MIKROKIVIKAUSI

KUUKAUDEN KILPAILU

¥ Femic Moty et
Py aAlA
LLL]

PC

32

36
42

50

52

34

87

|,.,:.“.. ; ) ..-'-'

640 KILOTAVUN RAJAN
TAKANA

PC:n muistit selvitystilassa.
BITIT LINJOILLA

PC ja tietoliikenne.
KANNETTAVAT PC-MIKROT
Kannettavien PC-koneiden joukkoon
mahtuu monen kokoisia, niikoisii

ja ljintaisia laitteita.

NAIN LUET ILMOITUKSIA

Alii anna lehti-ilmoitusten salakielen
hidmiiti!

OLEELLISET DOS-KOMENNOT
Liheskiiin kaikki DOS-komentoja ei
tarvitse l‘}{}f*ff’llu. riittiid kun osaa
tirkeimmiit.

MS-DOSIN KOMENTOKIELI
Homma helpommaksi BAT-
l'if‘tlt‘.l!it:!jt‘!] avulla.

PC-VINKIT

ANTE
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UUTUUDET SUOMEKSI:

Cyberpunk 165,-
Roolipeli  synkdstd ldhi-
tulevaisuudesta

Vanhat rodut (kesikuu) 105,-
Tiedot Gloranthan tdr-
keistd roduista.

Cardolan (kesikuu) 85,-
Kadonneen  valtakunnan
ldhdekirja.

Seikkailija 8 35,-
Cyberlkauhu  erikoisnu-
mero

Magus 8 25,-

Battletech karttasetti 139.-
Lisdkarttoja

UUTUUDET ENGLANNIKSI:

SAANNOT SUOMEKSI MM.

Aliens lautapeli 135,- Curse of Cthulhu 110,-
Peli elokuvasta Cthulhu-kampanja
Star Cruiser 120,- Fatal Experiments 110,-
2300AD -maailman ava- 3 seikkailua Cthulhuun.
ruustaistelupeli Daughters of Darkness 80.-
Blood Bowl 230,- RuneQuest-seikkailu
Rajua fantasiajalkapalloa Bangkok 70,-
Civilization 220,- Lihdekirja Tw2000
Hieno strategiapeli kanso- Dark Space 95,-

jen kehityksestd.

Squad Leader 195,-
Strategiapelien  huippu.
Toimi Toisen Maailmanso-
dan ryhmdnjohtajana.

Laajennus Rolemasteriin
Fantasy Warriors 180,-
102 picnoismallia  ja

armeijataistelusddnnot.

Hae tai tilaa uvusi ilmainen esite!

TILAA NYT UUSI UPEA

MegaRlash

PELIDISKETTILEHTI

AMIGALLE

SOITA JA TILAA HETI! = (971) 225 820

MegaFlash
MAKSAA
POSTIMAKSUN

VASTAUSLAHETYS
Sopimus 70700/108
70701 KUOPIO

PL 100

TILAUSKORTTI

KYLLA KIITOS! Tilaan MegaFlash -pelidiskilehden 12 kk:n jatku-
vana sdéstdtilauksena hintaan 248 mk (11 numeroa/23 diskettid).
Tilaus alkaa heti seuraavasta numerosta.

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa,
kunnes irtisanot tilauksen puhelimitse tai kirjeitse.
MegaFlash:in kes&-heindkuun numerossa on yksi ILMAINEN
EXTRA-OHJELMADISKETTI!

Nimi Ika

Lihiosoite

Postinumero
ja postitoimip.

VUOSIKERRAN

—_— o — o E— — — — — — — — =

TOIMITUS

Péadtoimittaja

Eskoansio Pipaotti

Toimituspééllikks

Markku Alanen

Toimitussihteeri

Riita Tumppila

Tekninen toimittaja

Pekka Honkanen

Pelitoimittaja

MNiko Mirvi

Taitto ja piirrokset

Wallu

Vakituiset avustajat

Timo Flink, Toni Hokala, Antti Hannula, Ris-
to J. Hieta, Tony lhander, Jyrki 1. J. Kasvi,
Pasi Kettunen, Aki Korhonen, Jere Kapyahao,
Olli Majander, Jouni Mannonen, Jukka Ma-
rin, Ari Poananen, Miko Palosue, Matti Rin-
tale, Matti Saarnela, Jukka Topanimaki, Pet-
ri Teittinen

Osoite: MikroBITTI, PL 64, 00381 Helsinki
Puhelin: (90) 120 5911

Telefax: (90] 120 5799

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu

PL35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90) 878 4922
Kirjatilaukset: (?0] 120 5911

Tilausten irtisanomiset: (?0) 878 4544
|outomoattinen vastouspalvely, varoa esille
asickasnumerosi osoitelipukkeesta tai laskun
kuittiosasta)

Muut asiat: (70] 120 670 (oscitteenmuu-
tokset ym.)

Osoitteenmuutokset ja tilausten irfisanomiset
tulevat voimoan viimeistdan yhden ilmesty-
miskerran jdlkeen ilmoituksen saapumisesia.
Tilaushinnat

Jatkuva saastétilous 12 kk 197 mk
Méaraaikainen tilous 12 kk 216 mk
Saastatilaus jatkuu ilman eri uudistusta kun-
nes tilaaja irtisance filouksensa tai muuttoo
sen madrdaikaiseksi. Sevraavat joksot filao-
jo saa kulloinkin voimassa olevaan séastoti-
laushintaan, joka on aina edullisempi kuin
vastaavan pituinen madraaikaistilaus.
Erikpislehdet Ow:n asickasrekisteria  voi-
daon kaytaa jo luovuttaa suoramarkkinoin-
titarkaituksiin.

ILMOITUSMYYNTI
MikroBITTI/ limoitusosasto
PL &4

00381 Helsinki

Puh. [90) 120 5911
Myyntijohtaja

Esa Sairio
Myyntipaéllikat
Jussi Kiilamo

Topani Makela
Helena Viljonen
limoitussihteeri
Marika Tolvanen

KUSTANTAJA

Erikoislehdet Oy

Toimitusjohtaja: Eero Sauri
Markkinointijohtaja: Hannu Ryynala
LEHDEN MYYNTI
Markkinointipgallikks: Heikki Nurmela
lehti julkaisee sitoumuksetta kuvo- ja teksti-
materioalio edustomiltoan clueilta. lehti ei
vastoa filoomattomasta materiaolista. Kirjoi-
tuksio jo kuvia soa loinata lehdesta vain toi-
mituksen |uvalla,

Kohdeksas vuasikerta

ISSN 0781-2078

levikki: 39 587 (LT I1/90)

Painopaikka:

Kymen Painotuote, Kouvola

MIKROBITTI 67/91

KESA 6-7/91

MIK
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fissid numerossa on PC-asiaa ken-
ties enemimiin kuin vhdessiikiiin
aikaisemnmassa MikroBITIN nu-
merossa. Mutta muitakaan ei toki
ole unohdettu, vaan 1fl]‘.|:i|||-;:i['l1
kunniaksi lehdessi on tilli kertaa enemmiin
sivija. PC-koneiden miiiri on jatkuvassa kas-
vussa, joten miksi emme antaisi sen nikyii
myos lehden sivuilla® -
Mistii moinen PC:n vlistys johtuu? Muun
muassa siitii, etti PC ei ole endii kallis. Ke-
viiiin lehti-ilmoituksia senratessa on voinut
havaita, etti 3865X-koneiden hinnat ovat pu-
donneet jo alle 10 000 markan rajan. Vastaa-
vasti "oikean” 386-koneen saa nvt samalla
||i1t||:|.||i| till i“i’:l-'i 'I.;ll"nl‘llllll.-l”-l. Ll-lill "|¢|.Z\'1._|..|.‘|.ih'i|'|
aikaan vuosi sitten. Ensimmiiistii laitettaan
ostavat ||j'.':"r'r_‘-'*-".'it tilanteesta. Vanhaa mikroaan
luldt-nt;mn vaihtavat huomaavat joutuvansa
luopumaan laitteestaan lihes pilkkahinnalla,
Imia on ollut tuttu jo monen vuoden ajalta,
eikii hintojen laskulle H vielikiiin |u|3.|‘.|||‘t.
MikroBITIN laitetesteissii ilmoitettuihin
hintoihin kannattaa subtantua varauksella.
Hintatiedot ovat ::u|:|i:'||i|1lu_i.1. _iu”m o1 satu

den ilmestymistii. Ohjehinnalla ja todellisella
_iéi.||1‘:'1||||\._'-. ntihinnalla el viilltEimiitti ole lm]_in-
akaan tekemistii toistensa kanssa. Onhan piu'

-

maahantuoijilta kunkautta tai paria ennen leh-

Viidakon valtias keskittyy oleelliseen

Lama hyodyksi

nen jilleenmyviiin kannalta parempi myvdi
edes viithiin tavaraa ]1EL‘r:L‘“ii L.‘ittvl:'ll]u kuin jiit-
tiiii tuotteet hyllyihin polyii keridmiiin,

Myiis mikrojen oheislaitteiden hinnat ke-
hittywiit hwviiiin sunntaan. Kohtalaisen no-
pean (2400 bps) modeemin omistajaksi piii-
see jo alle tuhannella markalla. Erilaisten
maksullisten telepalveluiden tarjoajilla alkaa
olla kiire saada kitvttishiittymiinsii kuntoon.
Olemattoman kiivttijivstiviillisvwden lisiksi
myvis palvelujen hinnat ovat usein vieli tur-
ham korkealla tasolla rivikiivttijii ajatellen.
Tietoverkoista ei tehdi inkll kodin kulutus-
hyidvketti nvkvisillid “kivttoliittymilli”. Toi-
votaan etti niiden suunmittelijatkin uskovat
JI‘\'E:III e \'Ii-“*iitl]‘ll.;ll'llll"” ][.F]:I['I"Ilq'_l.

Tiedotusviillineissi on [‘rilLin vuotta kerrottu
lamasta. Monilla aloilla on jouduttu lomautta-
maan viikei ja vritvksid menee konkurssiin
huomattavasti enemmiin kuin vanhoina hyvi-
nii aikoina. Nvt kannattaakin pitid silmit auki
sikkuilmoituksia selaillessa, silli erilaisista
Lnnkm'uxi- yonid muista vritysten tyhjennys-
mvynineisti saattaa lovtiad hyvid tavaraa erit-
tiin edullisesti. J::’mirl. hviidikin kaiken lama-
L1||‘_i|:|u]t'|| keskelti siis I[]_'l. twv.

ph
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MS-DOS-taskumikro

HP:lta

Hewlett-Packard on julkistaumt
HP 951X -taskumikron, jossa on
vakiona Lotus 1-2-3 -taulukko-
laskenta ja MS-DOS 3.22 -kiiyt-
tﬂ]dl_]f_‘atllllld Laitteessa on 16
rivin, 40 merkin supertwist
LCD-nivttd., Prosessorina on
SOCSS- ‘-.]lt( ensopiva NEC

V20H. RAM-muistia on vakiona
512 kt ja se on laajennettavissa
128 tai 512 kilotavuun RAM-
kortilla.

Yhden megatavun - ROM-
muistissa on Lotuksen (Release
2.2) ja MS-DOSin lisiiksi kehit-
tynyt talouslaskin, ajanhallinta-
ohjelma, puhelinmuistio, editori
ja Kermit-protokollalla varustet-
tu tiedonsiirto- {JI]IJ{"!I]I 1. Kahden
HP 95LX:n wviililli voidaan siir-
tifi tietoa 2-suuntaisen infra-
I]llilalll]t\l!l] 111 d\ll]ld J.:I. ltl]ti" "L{Il-
daan kytkeii esimerkiksi modee-
miin tai povtimikroon RS232C-
1|1h1111l11| kautta.

HP 95LX painaa noin 300
grammaa paristoineen. Nippiii-
mistid on minikokoinen QWER-
TY-niippiimistd ja siind on eril-
linen numerondppiimisto.
Skandinéippiimiii e Ltittuml
{]](". HI}HII]HLHIHI FIlI.'H-l e IIH;I.L'ﬂ
suoraan omilla nippiimilliin.
Ohjelmasta voi siirtyii suoraan
toiseen ilman tietojen
villitallennusta. Leikekirja mah-
dollistaa sovellusten viilisen tie-

Maailman pienin PC?

donsiirron. Lisiiksi esimerkiksi
laskimesta voidaan muodostaa
Lotus-taulukkoon  linkki, jn]-:-.t
pdivittiid tiedot ohjelmasta toi-
SEel.

Tuote tulee myyntiin alkusyk-
systi. Thmeen hinta tulee ole-
maan 3700 markkaa. Lisiitietoja
saa Radix Oy:std, puh. (90) 640
s,

Atarillakin ongelmia

Commodore ei ole ainoa koti-
LIJ]I{'\dlIHiHl’.li;l, jn]!;l on menek-
kiongelmia. Atarin myynti ti-
pahtl vuoden 1990 viimeiselli
neljinnekselli 11 %. Tosin vuo-
E].{""E-] {"]I"llll.iﬂl I.I"rt"t \j:ll].l"‘l\‘lr.ﬂl I\ll'l.l—
kautta sujuivat odotetusti. Koko
viuoden myynti tipahti liki huo-
maamattomat 3 %.

Atarin talous on vieli suhteel-
lisen terveelli puhju”u. Voittoa
Atari nettosi 14,9 miljoonaa dol-
laria, eli noin 11 miljoonaa dol-
laria enemmiin kuin edelliseni
viiotena,

Yksi syv huonoon tulokseen
on ollut Lynxin myynnin epiita-

vallisen hidas alku. Niitii tasku-
n:!:‘np: leji on myvty vain noin
neljinnes Nintendon GameBo-
}'hm verrattuna, Luultavasti vika

Lynxin myynti ei ole sujunut niin kuin Atari toivoi.
oli liki kaksi kertaa C

korkeammassa hinnassa.
ne on tosin nyvt jo ]«'t:ljilttn. silli

CGameBovta
Tilan-

Atari l‘mdultl lunm hinnan sa-
malle tasolle GameBoyn kanssa.

UUTISET

Amiga halvemmalla

Commodore on tiputtanut Ami-
gan hintoja Yhdysvalloissa varsin
merkittivisti. Alennukset liikku-

vat 6 ja 50 prosentin viililli ja
knskm'ut liki kaikkia Amiga-lin-

jan tuotteita. Esimerkiksi Amiga
2000HD:n hinta tipuil’ri m:|jiin

neksen ja AT Bridgeboardin
1600 (In][]arin hinta muuttui 800
dollariksi.

Uuden koneen ostajat saavat
vuodeksi ilmaisen Commodore
Express -puhelinpalvelun, joka
auttaa koneen kiiytossi. Jos Ami-

ga menee rikki, niin korjaaja tu-
E"{" SEUTdavVanrd p;ll‘\-;llll TIII'}I]H
matta siitii, missi asiakas on.

Alé varasta
Neuvostoliitossa!

Moskovan Lihelld veiviit tekno-

]Uﬂiuhlr]mdt noin hltdtu]mttd
H*!‘L"'.] -muistipiirii eriiiillti teh-,
taalta. Vaikka niiden arvo {:an
mustassa porssissii vain noin 2.2
mll]::{nu.l mp].m niin varkailla
on edessii prukalhacn rikoslain &
93 pykiilin mukaan 8 - 15 vuot-
ta vankeutta tai EH!,]']HHTII:L\.‘-;:I ta-
pauksessa kuolernantuomio.

Kilpailu pelimiehille!

Info jirjestid kesdkuun alka-
jaisiksi pelimestaruuskilpailut,
joihin voi osallistua jokainen
Lynnelle kvkenevi. Kﬂlpmlupe
leini ovat Nintendon Super
Mario ja Game Boyn Tetris.
Molempia peleji pt'latdan kaksi
minuuttia ja voiton ratkaisee yh-
teispistemidri.  Alkukilpailut
ovat 3. — 8. kesiikuuta wvali-
koiduissa Info-liikkeissi aina klo
12 — 14. Mukaan piiiisee kirjoit-
tamalla nimensi varauslistaan.
Alkukilpailun viisi parasta pal-
kitaan liikekohtaisesti ja 50 fina-
listia péisee ilmaiseksi Huvi-
puisto Fanfaariin, jossa pide-
tiizin lo pukﬂpaﬂu. Sen voittaja

saa palkinnoksi kahden hengen
mat Koéopenhaminan Tivo-
liin.
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"Ohjelmapalkintoja’

SimEarth pddasi palkinnoille.

Yhdysvaltain merkittiivin tieto-
kone -ohjelmien tekijoiden jirjes-
téy SPA jakoi hiljakkoin palkinto-
Ja par haimmille alan tietokone-
nluv]nnl]v Ehdoton vkkiénen oli
GeoWorks Ensemble, joka voitti
nelji palkintoa. Kakkosena olivat
Microsoft Windows 3.0, Si-
mEarth, Ashlar Vellum ja Bri-
tannica Softwaren Compton's
Multimedia Enc uh:pv:!n _!Elf.]\l
]-.:uLL] ne ttmn it L llm |1 Llehm

. y : 1
| r 2 |
'll] LT
e

ulrﬁlhn-qu.lﬂuiundrl
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Maxis Uutisia

SimCityn ja SimEarthin tekiji
Maxis t:uj:: 1 rekisterditvne 1|{
asiakkailleen ilmaisen lehden
nimelti Maxis Newsletter. Ky-
seessi on vllittiviin kiinnostava
kerran viuodessa ilmestyvii tieto-
lehtinen.

Nintendo-koulu

Nintendo perusti vuosi  sitten
Mario-nimisen  koulun, jossa
opetetaan Nintendon pt‘|i|~;uu.~'{:-
lien ohjelmointia. Ensimmiiisen
vuoden 16 oppilasta ovat jo kaik-
ki tehneet omat pe [mh]t Imansa.
Nintendo aikoo rajoittaa toisen
vuoden op ilasmiiiiriin  30:een.
Koska op] "}ILYM]\\I HECH merkit-
see taattua tvop: iikkaa, niin odo-
tettavissa on erittiin kova kilpai-
lu opiskelupaikoista.
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vat allClear, Quattro Pro 2, Ami
Pro, Turbo C++ Pro, Norton
Utilities 5.0, Faces...Tris 111,
King's Quest V, Links, Rail Ro-
ad Tycoon ja Mixed Up Mother
Goose. Il]]ulntu sai myis pal-
kmt{:ln |::H\4 meniviit Omni,
Newsweek ja Computer Ga-
ming World -le ]Iflf‘!]lkll_!t!ll'fd]ll
le. Harmi, ettei MikroBITTI ol-
lut mukana.

Nintendo oikeudessa

K.'mpau mmmpnlixnil]tiu vas-
taan taisteleva FTC voitti Nin-
tendoa vastaan nostamansa oi-
keudenkiivnnin. Oikeudenkiyvn-
ti liittvi Nintendon pehknna'tﬂm-
hlll J{]“ll 1 1]\\"\-1!]1]'\"& i \I“tf 1“1“
oli pitinyt huolen siiti, ettei ku-
kaan jilleenmyyjii laskenut hin-
tu]mm nhjf hmh‘:jl lldI’]llﬁlt‘”[‘

Nintendo uhkasi jilleenmyyjii
tavaratoimitusten 1:1pethumse]

la, jos ndmi eiviit pysy ruodussa.
Kiytinnossi  kyseessd oli siis
monopolin ja kartellin vilimuo-
to.

Nintendo heitti oikeuden-
kitynnissiit pyyvhkeen kehiiin ja
ilmoitti lopettavansa pmnmtuﬂ
sen. Jotta Eanmdvu hintojen ai-
kana pelikonsolin ostaneet eiviit
tuntisi itseiiin petetvksi, Nin-
tendo lupasi kaikille kiinnostu-
neille xhgf:n 5 dollarin lahjashe-
kin. Kokonaissummana Ninten-
do siis jakaa 25 miljoonaa dolla-
ria yhteensid 9 miljoonalle peli-
konsoliasiakkaalleen.

hllltf‘ﬂ[]{}ﬂ _]tl.l\d.lll-:lt lililjﬂ.‘;hf"-
kit kelpaavat ainoastaan Ninten-
don peliohjelmia ostettaessa.
ll(mi kaikki lahjashekin saajat

dyttiviit ndmi alennuksensa,
niin lo pujen Inpukxi Nintendo
ja sen }m nssilli pelejii valmista-

vat ¥I itvkset nostavat myyntiiiin

yli 150 miljoonaa dollaria.

Windows-
voimaa

Microsoft ilmoitti fiskettiin, etti
Windowsiin Eemstuwen ohjel-
mien myynti kasvoi 157 prosent-
tia viime wvuonna. Ainoastaan
DDS-pﬂh'aisten ﬂhjeimien
myynti oli vield isompi. Tiinii
vuonna odotetaan noin 150 pro-
sentin kasvua ja ensi vuonna ai-
nakin 100 prnsenth.i Lopputu-
loksena on noin 8 miljoonan
Windows-ohjelman myynti ensi
VILONNA.

Microsoft on toimittanut 48
000 ohjelmointityikalupakettia,
ja ainakin 700 yritysti on ilmoit-
tanut kehittiiviinsii ohjelmia ik-
kunoita varten. Windows 3.0 on
maailman suosituin ohjelma heti
MS-DOS-kiiyttojiarjestelmiin jil-

keen.

Koncern File

Neuvostoliitossa on  aloittanut
toimintansa uusi tietokonelehti
Koncern File. Vuoden tilaus
maksaa 1500 ruplaa. Lehti on
kallis paikallisen mittapuun mu-
kaan, silli tavallisesti lehtitilauk-
set maksavat vain noin 100 rup-
laa. Lisiitietoja saa numerosta
990-7-512-143 0267,

Uusi ohjelmointikieli

Latvialainen ‘alu{]im Engelson on
kehittinyt uuden nh;lhnmntl-
kielen nimelti Rigal. Kyseessi
on kuulemma erittiin help po-
kiiyttéinen  ohje ]1I1m1li’l:l.{ll‘-l'il
PC:lle. Rigalin saa omaksi 2500
I li)ll.lll-';l.

Lisiitictoja  voi

tiedustella

osoitteesta Mathematics Institu-
te, 29 Rainisa St, Rica 226250,
Latvia.

Nextin voi ostaa
kaupasta!

Vaikka NeXT ei olekaan ollut
maailman menestyvin tietoko-
ne, eiki sen wviime wvuoden
myynti ollut kuin 11000 konet-
ta, niin ohessa on todiste siiti,
etti NeXT on todellakin ole-
massa ja siti saa tavallisesta tie-
tn]-mlwk.'lulmﬁ’r;i.

Nappaimiston organisointi

Curtis on julkaissut liki tiydelli-
sen nappdimiston organisoijan.
Lisilaitteesta lovtyy rannetuki,
polysuoja, taskulaskin, levykepi-
dike, paikka kynille, muistipa-

peripinkka ja paikka hiirelle. 40
dollarin hinta (160 markkaa) on
varsin viithiin tiille tuotteelle, Juh
viettiii paljon aikaa tietokoneen
diressi.
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Kierrétysaate on leviamds-
sa myos tietokonepuolelle.

Elektroninen sormenjalki

Kalifornia on  ensimmiiisenii
maailmassa ottamassa kiivttéon
elektronisen wmwn]all-.lrn lu-
k- ] 1 h]lllil‘shh_! l]’_][ stelmiin.
Muun muassa ajokorttia hankit-
taessa on annettava tietokoneen
lukea }hdl 11 SOrMmen sorme 11J¢11-

" Ensimm

Maailman suurin vritvs, IBM on
ensimmiiisti kertaa koko histo-
riansa aikana joutunut ilmoitta-
maan kasvunsa pysihtyneen.
Kyseessi on vuoden 1991 en-
simmiiisen neljanneksen  tase.
Maailmanlaajuisesti IBM:n
myvnti tipahti 4.5 % ja voitot 50
%. Viime vuonnahan IBM saa-
vutti hwviin tuloksen. Piite ]-.1].
hieman odottamattomalle tulok-
selle lienee ollut IBM:n Japanin
osaston myynnin 20 % lasku. Ta-
vallisesti Japanista on léyvtynyt
riittiviisti llumlm kattamaan
muualla thilhl.hluuut I]l"\'}lllllll

laskut.

Eriis ensimmiiisisti reaktioista

il

I\l rtll]l L ] lr_]l“ﬁtl"l[l'll i55: on Ilf"ll-
L"l]nﬂl»ﬂ(f{ n tiysin varma tun-
”.Iht:l.lll”lt Il. Llllhlr“ldhhll o1
suunnitteilla elektronisten sor-
menjilkilukijoiden asentaminen
kaikkiin poliisiautoihin.

ainen
 kerta IBM:ll&

huonoihin ]Il}'_\']lfi[llklli]li]l oli
IBM:n ilmoitus viihentii 14
000 tyontekijiid timin vuoden
aikana. Vihennvkset on tarkoi-
tus tehdii piidasiassa ikiiéintynei-
den h-:mlvlu;mden elikkeelle
siirtiimiselli ]:l uusien lumtt ki-
joiden Im]LLmnnm n jarruttami-
sella. Lisiiksi noin 5000 henkilii
siirtyy IBM:stil suunnitte illa ole-
vaan Lexmark-nimiseen kirjoi-
tin-, kirjoituskone- ja toimisto-
tarvike-v IihLHE‘{‘II l{}mu-u[‘n—
teet eiviit paranna timin vuo-
den tulosta, mutta siiiistit seu-
raavina kahtena vuotena ovat vli
1|1i]_i11r{|i dollaria. )

Vanhollle
mikroille

by

Yhdysvalloissa on aloittanut toi-
mintansa East West Develop-
ment -niminen jirjestd. Se keriii
yritvksilti vanhoja tietokoneita,
jotka sitten lahjoitetaan Iti-Eu-
I‘U{lptlll Il l]II]Il Llll]l!lLd"htt{I”T!
Jirjestin perusti International

Data  Group, _]t:l]'ul julkaisee
muun  muassa 1530 lehteid 49
TS Sil.

Suurin Llh;::lma jirjestolle tuli
Yhdysvaltain sunrimmalta kiiv-
tettyjen mikrojen markkinoijalta
Bocoexilt. Sen johtaja totesi, et-
tei alle 2000 markan arvoisia ko-
neita kannata jilleenmyvdi. Ti-
hin  kategoriaan Tllhl]ltdhlt
TIRTINATE  DEDUREkS Sl I'[i'l.i]\'l\l I.”\ll I.'| Il
PC:t ja CP/M -koneet. Tavalli-
sesti niimé heitetiiin pois, vaikka
ne olisivat vhi kiivttokunnossa.
Nvt ne voidaan | d]:l]ﬂlﬂ'-l- hviity-
kiiyttoon. Lahjoittaja saa verovi-
hennyksen ja tietokonepulaa po-
t("l.;l. H'.._l ]"'Il!f]{'lpl'};l, ]h]h""ﬂ. ‘\l’]
neita.

» icim
Piratismia
Ohjelmien laittomalla kopioin-
nilla  pelkistiin - Kaukoiti  ja
Meksiko aithenttavat Software
Publishers Associationin (SPA:n)
mukaan ainakin 200 miljoonan
dollarin t: \p 1ot l:.‘rll]t Imavalmis-
tajille. "b.Ia‘tﬂlm.uﬂ.mlum 't tappiot
ovat liki kaksi miljardia th:ﬁ aria,
Pelien L{:pl::mlmtd syntyviit me-
netvkset ovat kuin hppd mMeressi
verrattuna ammattilaisten ohjel-
miin. '
Kaikki alan vaikuttajat  ha-
luavat toimia k::pininnin pysivt-
tiimiseksi tai ainakin hillitsemi-
seksi. Esimerkiksi  Saudi-Ara-
biassa voi laittomien kopioiden
kiiyvtiistii saada v 10 000 markan
sakon Ja vritys voidaan lopettaa.
'l|lth xhtltu]a lithelli oleva on-
ge lmamaa on Meksiko, jossa oh-
jvlmimi knpini!l]lixt;l sad Ainoas-
taan noin 15 markan sakon. Ei
mikiiiin ihme, etti Th{ln\ Utain
hallitus on '|t!|'H uhannut rajoit-
taa Meksikon kaupankiyntiiin,
_]I:J”{ i tilanne parane.
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Bittileirit tulevat!

Viimeiset hetket
ovat kasilld! Mikro-
BITTI jdrjestdd yh-
dessd Infon ja
IBM:n kanssa sar-
jan kesdleirejd, joi-
den ohjelma pyorii
Amigan ja PC:n
ympdrilld. Teimme
tilaa vield muuta-

malle halukkaalle.

eirit jirjestetiiiin  Laut-
siassa, luonnonkauniin
jiarven rannalla Lahden
ja Tampereen pu::lix'iﬂix—
Ympiiristt tarjoaa runsaasti
|11¢||1111}]I]|~.1111L~11 a myos niille, joi-
den hermot eiviit kestit jatkuvaa
tietokoneiden piipitysti. Uinti,
tikanheitto, pingis. le nl:rl‘m]]u
saunonta, makkaranpaisto ja eri-
laiset kilpailut ovat mitii parhain-
ta terapiaa oppituntien rasitus-
ten jilkeen.

Leiriliiset majoitetaan kahden
hengen huoneisiin,  joissa on
oma WC. Aterioissa 1ii_\1"_l.'}' H
mupalaa, lounasta, ilmriiu'iik;uln—
via, piiviillisti ja iltapalaa, Myos
ruoka-alle regiat \.'Ui{ll'.um ottaa
huomioon. Luokassa jokaisella
on oma tietokone, jota saa kiiyt-
tid mvos ‘ulI].ht—:lIﬂdHrl Vailito-
ehtoina ovat tivsin varustellut
Amiga 500 -mikrot ja IBM PS/1
AT-mikrot.

Kaksi ryhmaa

Leireji ]a]]{ stetiiiin viiteni viik-
kona 1.7. = 2.8. Kurssit alkavat
maanantaisin puoliltapiivin ja
lo )puvat pe rjantaina samaoihin

Lmhm Opetusta on noin 30
tuntia.

Kukin leiri ]11\.1111.‘1111 kahteen
ryhmiiiin, joilla kummallakin on
omat kurssisalit kiivtossiiiin. It-
selleen sopiva kurssi kannattaa
valita huolella. Leiristi saa eni-
ten irti. kun asiat eiviit tunnu }'li~
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voimaisen vaikeilta eiviitkii nau-
rettavan helpoilta.

. i i
Varaa paikkasi ajoissa
Leirille piiiisee mukaan soitta-
malla ENSIN numeroon (957)
13222/Marja-Sisko ~ Pitko  ja
varaamalla pu'tl:aul halnamalleen
viikolle. Sitten oheinen kortti
huolella tivtettynid  postiin ja
homma on hoidossa.

Pelkkiitin korttiin ei [}iﬂ'i luot-
taa. Le II‘I|‘J'=I|I]s]~.I‘}].l On vain noin
20) viikkoa kohden, siksi on ensin
otettava puhelimitse selviii siiti,
mille \'iiII\'tJ”{‘ vieli mahtuu mu-
kaan.

Hmoittautuneille postitetaan
ennen leiriii kurssin  ohjelma,
tiedot Lautsian liikennevhteyk-
sistii (linja-auto joko suoraan pi-
haan tai sadan metrin piiihin
wsiikille), ajo-ohjeet sekii pank-
LI\I]I[’II]UI]];J\L( et, joilla leiri-
maksut voi suorittaa.

Amigan peruskurssi

1.7. - 5.7. (viikko 27)

8.7. - 12.7. (viikko 28)

15.7. - 19.7. (viikko 29)
JGIT]]“' 1 I]E"FIIH]\H]HNI L suosite !

laan niille, joilla ei vieli ole

omaa tietokonetta, jotka ovat

saaneet sen vasta aivan fiskettiin

tai jotka ovat kiivttiineet tietoko-

nettaan Lihinnii valmisohjelmien

FAY HILI

Amigan Basic-ohjelmointi
1.7. = 5.7. (viikko 27)
8.7. - 12.7. (viikko 28)

Kurssi svventiii Amiga-tietout-
ta. Kurssilaisia opastetaan niin
laitteistopuolen kuin ohjelmoin-
ninkin visaisissa p:liknim;u.

68000-prosessorin
Konekieli

22.7. - 26.7. (viikko 30)
29.7. - 2.8. (viikko 31)

Kun Basic alkaa olla hanskas-
sa, on aika siirtvii konekieleen.
Kyvnnvs tuntun ehkii korkealta,
mutta xLai;i]\mt aisten esimerk-
kien ja perusteellisen opetuksen
avulla on helppo piiista alkuun

Kurssikoneina:
Amiga 500 ja IBM PS/1

ja edetii kohti monimutkaisem-
pia u]ljvlmiu.

Konekielikurssille tulijan tulisi
hallita Basic-kieli mahdollisim-
man hyvin — mukaan lukien gra-
I.HL all, "r]:_'.il Itl.’]l"ll jr.l l]{‘f 1158 ] ll.]lf. 11
L‘nft{} Basicin avulla.

Kurssimaksu
Maijoitus taysihoidolla

PC:n kdyton
peruskurssi

15.7. - 19.7. (viikko 29)
22.7. - 26.7. (viikko 30)
29.7. - 2.8, (viikko 31)

PL -pe sruskurssi wpii sekii
vasta-alkajille, etti jo jonkun
aikaa PC-mikroa La‘n.‘ttm‘uml

le.

1250 mk
690 mk

SOITA numeroon (957) 13222 jo varaa paikkasi ennen
kortin tayttamistal Postita sitten kortti osoitteeseen:
MikroBITTI, Tietokoneleirit, PL 64, 00381 HELSINKI.

TIETOKONELEIRIN VARAUSLOMAKE

. - -

e Nimi:

L]

® Osoite:
[ ]

-
e Puhelin:

-
S lkd: P

: Tietokoneen merkki:
[ ]

+ Kauanko ollut tietokone:
]
* Kauvanko ohjelmoinut:

s Erityiskiinnostus:
[ ]
' Allekirjoitus:

- ® [alle lSvuohuﬂlm huoltajan allekirjoitus)

i Kurssiviikko (27-31):

® Tietokone: Amiga 500 / IBM PS/1

Kurssin nimi:

27 Amigan peruskurssi

27 Amigan Basic-ohjelmointi
28 Amigan peruskurssi

28 Amigan Basic-ohjelmointi
29 Amigan peruskurssi

29 PC:n kayton peruskurssi

30 PC:n kaytén peruskurssi

31 PC:n kayton peruskurssi

30 Konekieltd Amigalla (68000)

31 Konekieltd Amigalla (68000)

KURSSIVIIKKO (maanantaista perjantaihin)

TARKISTA
TIEDOT ENNEN
KORTIN
POSTITAMISTA!

1
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Television sisuksista 1ytyy nyky-
adn myos RAM-muistipiireja.

Neljén megatavun luottokortti-
muistit tulevat. 1

Synkrotronin tuottamien ré'-nrﬁensi-
teiden avulla voidaan piisiruihin
saada entistd enemman bitteja.

NIKO PALOSUO

Apple

Macintosh-mikroista tunnettu
Apple Corporation on jilleen in-
novaatioiden teilli, .-’Lpp]r on pe-
rustanut englantilaisen Acornin
(osa Olivetti-konsernia) kanssa
uuden firman nimelti ARM ke-
hittimiin Acornin suurtehopii-
rid ARM III:a. Kyseisti proses-
soria on tihin nwmwﬁ.ﬁiiIk;'i_\i:-t—
ty vain Acornin omissa Archime-
:105—5:11‘_]';“! mikroissa. Apple ei
ole suostunut kertomaan, I]&Ei‘-.'tv-
tiiinkd tulevaisuudessa ARM-
prosessoria myds Macintosheis-
sa.

’I'li:l}'ﬁx';thn];lisvt liihteet ovat
kuitenkin rummuttaneet huhua,
jonka mukaan Apple aikoo heit-
tiid markkinoille vastineen Ste-
Ven _[r}hﬁin }lllip 1|1H}.']~.‘}'a1i|{u.iﬁv1|v
f\'t'xf—lit*t:}]-c:]m*t}”v. Uutta Ma-
cintoshia aiotaan kutsua Macin-
tosh IIL:ksi. Apple osti osuuksia
myds  Postscriptin - keksijilti
Adobelta, ennen kuin kaikki
Macintoshit varustettiin Adobe-
kirjasimilla.

ARM-prosessori toimii RISC-
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Macintosh 111?

Acornin ARM Il -prosessoria on
tah@n mennessa L‘i wvain
Acornin omissa Archimedes-mik-
roissa.

periaatteella (RISC: Reduced
Instruction Set Computer) eli
siinii on pienempi kiihli\'_\.'k'lL“kl}i-
ma kuin tavanomaisissa proses-
soreissa, Sitd on ‘\'éljkt-‘ill'[1£'ii oh-
jelmoida, mutta se suorittaa _'-.-']-;—
sittédiset kiiskyt huomattavasti ri-
peimmin. ARMilla on muitakin
etuja: prosessori kii}'ltiiii sithkoi
siiiiﬁhlﬁ'iiiixti ja soveltuu hyvin
.‘-i"kIjTiE*tl}]-lflllEiIHilIL jotka joutuvat
tviiskentelemiiiin pil}iiii ui]-'.ujn il-
man verkkovirtaa. Lisiiksi sirun
valmistaminen on samante-
hoisiin piin-illin verrattuna huo-
mattavasti edullisempaa.
Niihtiviksi ji, '{:iltkul]{ﬂ Ap-
p]t*n siirto |||i}iin{\'iiéin. Tiihiin
mennessi ovat Acorn-sirut tun-
nustetusta huipputehokkuudes-
taan huolimatta jdidneet harvi-
naisiksi. Ei edes emovhtié Oli-
vetti ole vield ljiiiittiili_\'t uuden
teknologian valjastamisesta.

Piisirujen valmistus
rontgen-aikaan

Piisirujen johdinleveydessid pu-
hutaan usein mikrometreisti tai
mikroneista.  Johdinleveydelli
tarkoitetaan niiden johtojen le-
veyttii, joita yhdessi piisti (eng-
lanniksi "silicon") tehdysti sirus-
sa on useita kymmenid metreji.
Yksi mikroni = yksi miljoo-
nasosametri, Mikronin uudempi
nimitys onkin mikrometri.

Brittiliinen Helios-synkrotroni
on olennainen osa uutta pienien
piisirujen valmistusmenetelmii.
Optista litografiaa, minimaalis-
ten piisirujen syovyttimisti va-
lolla, on vaikeaa kehittii eniii
eteenpiiin. Siruissa kiiytettyjen
johtimien leveys on nykyiiin
noin 0.7 mikronia, kun valmis-
tuksessa kiytetiiin 0,5 mikronin
aallonpituudella syovyttiiviid va-
loa. On arvioitu, ettii optisella li-
tografialla saadaan aikaiseksi vie-
ld 0,35 mikronin johdinleveydel-
ld varustettuja siruja, mutta siité
kaventaminen vaatii jo teknisti
ihmetti.

Kun tuttu ja turvallinen tek-
niikka ei endi riiti, pitiii keksid
jotain uutta. Kaikilla piirivalmis-
taji_lla on omat visionsa siitd, mi-
ten huippunopeat ja ddrimmiii-
sen tiiviisti pakatut piirit tullaan
tulevaisuudessa tekemiiin. Ame-
rikkalainen AT&T jittiid sihkoi-
set elektronijohtimet pian ja ai-
koo vastedes siirtiii in[Ennaatinn
valon viilitykselli.

Suprajohtavien magneettien
kehityksesti mainetta saanut
Oxford Instruments sen sijaan
uskoo tulevaisuuden olevan
rintgensiiteissi, f"crt](a mahdollis-
tavat jopa 0,1 mikronin jnhdiIlIE'—
veyden piisiruissa. IBM:lle ra-
kennettu 25 miljoonan dollarin

f tuottaa
rontgensiiteiti kahdeksan kilo-
watin teholla, joka edustaa noin
k;l](f;ik}-'mm{-'.nkﬁrtuiﬁtu tehoa ta-

arvoinen synkrotroni

vanomaisiin
verrattuna.

plur«:mul&wrﬂihin

Mika on mikroni?

Kuvassa makaa pyyhkiisyelekt-
mnimikmskmpihu kuvattu po-
lyhiukkanen 91 neliomillimetrin
kokoisella ~ neljin ~ megan
DRAM-solulla. Kuvassa niikyviit
viivat ovat muistisolun alumiini-
juhtimiu, jui{]en 1(-\.-'9.}-'5 (8111 }'ksi
mikrometri. Koko solussa joh-
dinta on 27 metrid, josta muo-
dostuu yhteensii noin nelji mil-
joonaa transistoria.

Tiillaisten muistipiirien wval-
mistukseen tarvitaan kaikkiaan
450 eri tybvaihetta. Piisirut val-
mistetaan tidysin polyttomissi
yuhdastiloissa, joten pﬁ]}'hiu]-:—
asia on turha lihted etsimiiin
mikropiireisti.

Kuvan pélyhiukkanen on noin
52 mikronin levyinen ja paljaclla
silmalla erittdin vaikeash havait-
tavissa.

AMIVFDASRITTI A 7/07 |1

Televisiot tietokoneiden uhkana

Tietokoneissa kiiytettyjen muis-
tisirujen hintojen uskotaan nou-
sevan jyrkisti. Syynii tihin pide-
tidin }'[t-‘i:-:t'r-;’ti Persianlahden so-
dan takia nousseita kll]jf‘tmknﬂ—
tannuksia, mutta todellinen SyT-
tipukki léytyy muualta.

Televisiovalmistajien uusin
suuntaus on pnis-tu;l rundusta
kaikenlainen viirini. Viirini pois-
tetaan toistamalla tf‘l{“k"i.‘ii{:lll\'llk'ii
kaksinkertaisella taajuudella, eli
yhden kuvan sijasta piirretiin
sama kuva kaksi kertaa. Tiiti
varten tarvitaan television sisuk-
siin - RAM-muistipiirejd, jotka
tallentavat televisiokuvan viiliai-
kaisesti.

Yhtii televisiota varten tarvi-
taan noin kaksi megatavua
muistia. Televisioita valmiste-
taan wvuosittain  huomattavasti
enemmiin kuin tietokoneita. Te-
levisiotehtaat ahmivat muistipii-
rr{'il niin l’!kLIj:]]l, etti tietokone-
valmistajat alkavat olla toissijai-
sia asiakkaita.

Pienet valmist ajat kiirsiviit
nousevista RAM-hinnoista eni-
ten. Varsinkin halpatuontimai-
den x-‘ril_’a*]-;x{-'l taistelevat péivi
piivillti pelkisti olemassaolos-
taan. Jos muistipiirien hinta
nousee tarpeeksi E:ri-:e-u]h-', sel-
vivtyviit rvtiikiisti vain vakava-
raisimmat yritykset,

Totta vai tarva?!

Brittiliinen PH Systems Design
Ltd Berkshiresti on kehittiinyt
agivan uudenlaisen korkean tek-
mﬂugi;m tuotteen, jt:l-:u osuvasti
heijastaa Englannin taloudellista
tilaa. "SBS-II intelligent keybo-
ard and video switch" tavttiii
Suomessakin jo pitkiin aikaa am-
mottaneen markkinaraon. Laite
nimittiin }'h:liﬁtii;’i periiti kah-
deksan IBM PC/XT/AT-yhteen-
SUpi\';ui tietokonetta }'htf*:*u mo-
nitoriin ja nidppdimistéon. Niin
yhdestii piiiitteestd voidaan vai-
vattomasti ohjata kaikkia tieto-
koneita. Uusklassisen muotoilun
lisiksi SBS-II sisiltii muun
muassa !\'Lll':l.‘illr]ilhllt]l_'illll]\'."if 0.
Lisivarusteeksi valmistaja il-
moittaa kytkinmoduulin, joka
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Tama laite korvaa lukuisat moni-
torisi ja ndppdimistosi.

}'h{lixt;'i.‘i kahdeksan SBS-11-lai-
tetta eriiinlaiseksi Super-SBS-
[1:ksi, _j::ku hallitsee 64:iii PC:ti
vhdestii niippiiimistosti ja moni-
torista. Tietokoneiden tulee olla
kolmenkymmenen metrin sii-
teellid [:flxl-:uﬁ}'i-:.k;il-:f':xfii. SBS
sidistiii runsaasti tilaa ja rahaa,
kun muiden tietokoneiden niap-
piiimistdt ja monitorit tulevat
tarpeettomiksi.

Lisiitietoja suoraan valmista-
jalta: PH Systems Design Ltd,
Riverfield House, 42a Raypark
Avenue, Maidenhead, HH‘[Ri}ii—
re, England SL6 S8DY. Puh.
990-44-628 776711, t:*]{‘]«'n]"ﬂ{:
990)-44-628 38474,

Luottokorttimuisteja

Brittiliiinen Chrypadom Design
Services Limited Berkshirestii
on tuonut ]Il::{r]':]'(iT“]IIHt" ll]]l}f"ll
sarjan massamuistilaitteita, jotka
toimivat ITT-Cannonin, Fujiso-
kun ja Mitsubishin luottokortin
kokoisilla muistikorteilla.

I\Irljiin megatavun paristovar-
mennetut SRAMit tai EP-
ROM/OTPROM-laitteet  voi-
daan liittid PC-yhteensopiviin
mikroihin ja hybdyntiiii kiiytto-
jarjestelmiin alaisina RAM-lewvyi-

ni, EMS-muistina tai pysyvinii

"levyvkeasemina", jotka toimivat
noin tuhat kertaa nopeammin
kuin tavallinen magneettinen
tallennusviiline.

Helposti kuljetettavat, paristo-

varmennetut korttimuistit so-
veltuvat hyvin esimerkiksi tas-
ku- ja sylitietokoneisiin. Valmis-
taja uskoo korttimuistien yleis-
tyviin laajalti, kun hinnat laske-
vat ja muistikapasiteetit kasva-
vat.

Chrypadom CDS-sarja sisil-
tii kirjoitus- ja lukuyksikét IBM
PC/AT-yhteensopiville mikroille
sekii RS-232- etti Centronics-
liitinndilli varustettuina. Lisi-
tietoja suoraan valmistajalta,
Chrypadom Design Services Li-
I]i]'t{*l;H. 2 Midas House, Calleva
Park, Aldermaston, Berkshire
RC7 4QZ. Puh. 990-44-734
819914, telekopio 990-44-734
461682,

Peliohjain merkkitietoisille

Brittildisen Spectravideon omis-
tama Logic 3 -ilotikkutirma on
tuonut markkinoille uuden joys-
tickin, jonka Spectravideon joh-

taja Ashvin Patel niikee "merkki-
tuotteena ilotikkujen maailmas-
sa". Myids nopean Chevrolet
Corvette -urheiluauton tyyvppi-
merkkinid tunnetusta Sting-rays-
ta on saatavissa nelji eri versiota
muun muassa Segalle ja Ninten-
dolle. '

Futuristinen avaruusajan muo-
toilu ei ole pelkkiii silminlumet-
ta, viittid tikun valmistaja. Ki-
densija sopii sekii vasen- ettii oi-
keakiitisille ja mahdollistaa er-
gonomisen muotoilunsa ansiois-
ta useiden tuntien Pi‘]i‘lﬂll]iﬂ'ﬂ il-
man r'.umf“.'{-*]iEiJL{l}'L‘}iiii. tai ten-
niskyynirpiiti.

Sting-raystii halutaan tehdi jo-
ystikkien Levi's.
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Yksi kuva valehte-
lee enemmdn kuin

sata sanaa! Valoku-

vien muokkaus
mikrolla on ylldttd-
vdn helppoa ja las-
kevien hintojen an-
siosta pian tavalli-
sen mikroilijan
ulottuvilla.
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Laheinen suhde vaihdettavaan valuuttaan on suotava. Etenkin, jos on

aikeissa hankkia kuvankasittelyvalineistoa.

Vesileima ei valitettavasti digitoidu kuvan mukana.

111';|1|]-.';'i3~.itl:'l_~, on hui-
maa vauhtia kehittyvi
sovellusalue, _in]L
rn't]-cruili_]'u voi  saad:
aikaan nivttivid jil-
keid. MikroBITTI otti stillvideo-
kameran, videodigitointikorti
seki pari L]]k';lnkiixitt:'[}tﬂ|_1'f‘[-
mistoa, ja selvitti, miti ammatti-
taidoton kuy Llllkiihiitt']ijii saa niil-
li aikaiseksi. Tulokset olivai
hauskoja ja piiti huimaavia.

Rautaa rajalle!

Monimutkaisten grafiikkakuvier
]—aii.xiltt.']} asettaa kovat vaatimuk-
set tietokonelaitteistolle. Suosi-
teltava tietokone on PC 256, P(
356 tai PS/2 varustettuna 640 ki-
lotavun keskusmuistilla ja isoll:

MIKFPORITTI A 7.0

Canonin Still-videokamera ION

pystyy nayttamadn levykkeelle
tallennetut kuvat myas suoraan
televisioruudulla.

kiintolevylli. Kiyttojirjestelmiin
on oltava DOS 3.0 tai korkeam-
pi. Lisiksi tarvitaan 256 kilota-
viun VGA-niiytonohjain (mielel-

® liiin SuperVGA, jossa puoli me-
f catavua tai enemmiin), multi-

syne-RGB- monitori ja erittiin
tarkka hiiri tai ohjauspallo. Muu-
tama megatavu ii&iiiltllljﬂli;l olisi
myis hyviiksi, jotta kuvia voi te-

¥ hokkaasti muokata.

Kokeilussa piidyttiin kahden
hitaan PC:n jilkeen 25 MHzn

B 456- prosessorilla varustettuun

mikroon, jossa oli kuusi megata-
vua muistia ja sadan megatavun
kiintolew asema. Senkin liitokset
alkoivat nopeasti natista, kun
monimutkaisissa kuvissa lasken-

8 tatcho hiipui ja R’ -muisti

loppui kesken.

K|nal:||~;i1.ﬁitt{-]_'-.'1| lun pai-
kalle hankittiin tuotapik  .pple
Macintosh FX, jossa ol me-

B catavua muistia ja 195 gata-

vun kiintolevy. Niivttth  toimi
21 tuuman SuperMac-v  moni-
tori, _i(b]«'.‘l pystyy niytono  amen
kanssa niyttimiiin miljc  ia vi-
risivviil.

Laskentateho ei vielikaan tun-
tunut riittiviiltid, mutta >amalla
herittiin videokuvan lumoista Ja
hyviiksvttiin  tavallisen mikron
rajoitukset. Tarkoitus ei ollut
haalia kasaan laitteita, joilla ku-
via voidaan pyorittidi miten péin
tahansa kuin  tieteishlmeissi
konsanaan, vaan kokeilla mihin
timidn piivin mikrotietokoneet
pystyviit.

Mikrojen lisiksi kuvankiisitte-
lyssii kiivtetyt laitteet ja ohjelmat
ovat vielid hintavia. Canon ION
still-videokamera RC-251 mak-
saa 4500 markkaa, Matrox Illu-
minator-16 -videodigitointikortti
PC:lle (1024°1024°16 hjttiii;"pj:%—
te, 32 768 viiriii samanaikaisesti)
18 120 markkaa, Mathematica:
Tempra v.2.01 -kuvankiisittely-
:Jll_il‘!ltllel IJ{f.-":\'l'—_x'lltw*ux{:pix'i[-]t*
53190 markkaa, Adobe PhotoS-
hop 1.0 -kuvankisittelyohjelma
Macintoshille 8200 markkaa.

Televisioon esiintymadn

Canon [ONia voidaan kuvailla
kamerana, joka on syntynyt kan-
nettavan levwkeaseman kanssa.
Sitd on ]u-:*l]}[in kiyttii, ja video-
kuva saatiin muutaman johdon
kautta pienin  vaivoin tietoko-
neen ruudulle. Mathematican
Tempra-ohjelmiston kiivtto
nsoittautui myos h(*|i}[:1|n|mk.~ii
kuin miti aihe antaisi olettaa.
IONin pysiytyskuvia selataan
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STILIL-VIDEO TULEE

Still-video tarkoit-
taa paikallaan pysy-
vid videokuvia eli
pysdytyskuvia. Nii-
td otetaan kameral-
la, joka kéyttdad vi-
deonauhurin tek-
niikkaa fotokemial-
lisen kehitysmenel-
mdn sijasta.

till-videokameran uhiq:']s'—
tiivin vangitsema kohde
i p]'::jimi{]u valoherkiil-
le filmille, vaan kuwvail-
maisin p-‘.ll{’}iltt‘.lt"f‘ sen
sadoiksi tuhansiksi kuvapisteiksi,
jotka tallennetaan videosignaa-
lien muodossa levykkeelle tai
muistikortille. Elektronisesti tal-
lennettuja kuvia voi katsella vii-
littbmiisti monitorilla tai televi-

sioruudulla. ‘L-"idt*l1][*\}1-:]-:{*:‘*1‘ VOi-
daan tyhjentiii ja kiyttidd uudel-
leen.

Eils PR
Muistinsyojia
Kuvasensorien resoluutio on ki-
nofilmiin verrattuna vaatimaton.
Levvkkeille ei mahdu vielid tar-
yeeksi tietoa kyllin  korkealuok-
Lﬁstvn kuvien tallentamiseen.
Yksi still-videokuva vaatii noin
500 kilotavun verran muistia. Jos
Canonin ION-kameran kiyttii-
mi kahden tuuman levyvke alus-
tettaisiin, saataisiin  kiiyttéon
noin 800 kilotavun tallennuska-
pasiteetti, joka riittdd juuri ja
juuri |}1|:)|E'Hf‘lc)i!-‘.tﬂ kuvalle, Vaik-
ca kii}'ttfﬂ.:iiﬁiiu kaiklki mahdolli-
set tietojentiivistysmenetelmiit,
vhdelle levwkkeelle mahtuisi
korkeintaan viisi kuvaa. Analogi-
sesti tallennettuna kuvia mahtuu
vhdelle levvkkeelle periti viisi-
kymmentii kappaletta.
Taskutietokoneita varten kehi-
tetyt  muistikortit (memory
cards) sisiltiviit riittiviisti muis-
tiavaruutta, mutta ovat vielid har-

vinaisia ja siksi kalliita. Muisti-
korttien kehittiijit Toshiba, Fuiji
ja Olympus pyrkiviit yhteiseen
digitaaliseen standardiin, jotta
kuvat olisivat bittimuodossa kes-
keniiiin vaihtokelpoisia. Tamiin
piiviin analogisissa levykkeissi
tallentaa ju|-::|.i1|t-11 '-.'illmistalja vie-

li omalla menetelmiilliin.

Hinnat alamaessa

Sony esitteli filmittémin valoku-
vauksen ensimmiisen kerran
Berliinin kansainviilisilli elektro-
niikkamessuilla vuonna 1980.

Varhaiset still-videokamerat
maksoivat lihes 20 000 markkaa,
tarpeellisen oheislaitteiston

kanssa melkein 100 000 mark-
kaa.

Vuoden 1988 lopulla saattoi
Japanista ostaa Canonin tai Ko-
nican ensimmiiset edulliset
mallit noin 3000 markalla. Viime
vuoden Photokina-messuilla
Kdlnissi oli jo kaksitoista still-vi-
deotekniikan valmistajaa esitte-
lemiissii tuotteitaan. [
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AUNMF NOUSEE HANKING LIS IAN
YKKOSEKSI, SINA VAI KAVERISI?
Dynamite Duke
Dynamite Duke on timantinkova kommando-
sotilas, joka iskee itsensa vihollisjoukkueen
tulilinjalle. Aluksi lahitaistelua - reilusti mies
miesta vastaan ja kohti ankarasti tulittavia
tankkeja. Pikkuhiljaa huomaat, etta vastassa
on koko vihollisplutoona. Konepistoolit ja
liekinheittimet sallittuja! Parasta 16-bittista
aksonia, mita videopeleissa on néahty.

ovH. 295 mk

%EH?E@M@
=G0,

16-BITTISTEN.
* PELIMAAILMAAN

Muunneltua totuutta

HELSINGIN SANOMAT

ULKOMAAT

SR R

Dick Tracy
Maailman tunnetuin
kriminaalinpysayttaja
seikkailee nyt myos
Mega Drivessa. Dick
Tracy joutuu vastatusten
useiden tuttujen naamo-
jen kanssa: Muistanet
"Lattdpaan” ja "Luumunaaman” ?
Heita kriminaalit vankilaan ja
sellin avain katuojaan! Sina ja
Dick Tracy olette tekijoita tassa
murskaavan suosion saaneessa
kolikkopelien hitissa.

ovH 345 mk

o :

Chmag objiss Laggul
RS PR Péivélehti ruudulla. Kohdetta voi
o1 katsoa laghempdadkin, mutta tal-
: = 18in kuvan tekninen taso alkoa
: karsia, eika vastaa enad ammat-
tivalokuvaajan kuvilleen asetta-
mia vaatimuksia.

| 'MB-tahtlreportterl lahetettj
e kurdlen avuksi Irakgn o
%ﬁ-tln[n]n lul:lil‘ 3 .- Jeddassa, 1

T

Vielatka uskot

tietokoneen ruudulla, kunnes jo-
valokuvaan?

kin viidestiikymmenesti miellyt-
tid, jonka jilkeen se digitoidaan
vhdelli I]r.l[‘:ll[]I‘Jdlll.:l“ll]\'ﬁt‘lld tie-

KESASIIVOUS KESASIIVOUS KESASIIVOUS

Koemielessii digitoitiin Ilta-Sa-

tokoneen muistiin.

Kuvaan voidaan muistissa teh-
{]d \]f ]‘slll“"tt""[\!-:l ]{{}rjtillLHl 1. I\!I-
ten korostaa tai vithentiii puna-,
viher- ja sinisivyji seki muuttaa

nomien etusivu kuuteen osaan
ja tallennettiin se ]m[ isina tieto-
koneen muistiin, jossa etusivu
koki elektronisen uude stisynity-
misen. Osien vhteensovittami-

ULKOISET

Lisalevyasemat
PC/AT-yhteensopiviin

PELIKONSOLIT
SEGA KYSY

HYOTYOHJELMIA
AMIGALLE

90,-
250,-

5,
190,-
550,-
120,-
290,-
890,-

AC/Fortran
Amiga LOGO
C-64 Emulator
DeluxePaint Il
Deluxe Photolab
Deluxe Print
DigiPaint 1l
Digiwiew

kontrastia tai kirkkautta. Still-vi-
deokuvan lisiksi Tempra ﬁigitui
videonauhurin pysiytyskuvia se-
kii liikkuvaa kuvaa, mutta eloku-
van reaaliaikainen {ligih:iuii ja
editointi vaatii digitointikortin |]
siiksi signaaleja  synkronoivan
genlock- [aitteen,

nen oli hankalaa ja aikaavieviii
l'}1llllhhl koska kuvien valotukset
_] a kuvauseti ux‘n{lf t eiviit olleet
| aina tiismiilleen samat. Niiin ra-
jojen  vhteensaumaaminen ol
millimetritvistii hiiren kanssa.
Kuvankiisitte h ::ll}i—‘lrnht{sn
avulla saa siirre ttyi kohteita
maagisesti ilmaan, presidentin-

[ . 1

-
1 i-.l"b\tlr‘.H

MEGADRIVE
-peliohjain + peli

SEGA MASTER
SYSTEM + 590-

-2 peliohjainta
-2 pelid + valopistooli

ROCTECHisdlevyasemat on mahdollista
littdd suoraan levyasemajohtoon, joten
kallista liitdntdkorttia ei tarvita. Levyasemien
mukana toimitetaan kaikki tarvittavat liitdnta-
tarvikkeet. Levyasemilla on Bkk takuu.

5.25" 1.2Mb 790,-
5.25" 360K 750,-

[T .,m...--m.-ul-ulm

A MikrolEl']
= “laasti .:a

AATASZIA
= opidc n‘u..llta

JI_ "m"'"ﬁh‘“““""“‘m

MB-tabibrporiteri Lhriridy
tunﬂfll akw rakan
S e

I.opuﬂomusii
vaihtoehtoja

Temprassa on enemmiin mah-
ll[]’“ll.‘illllkﬁllﬂ ]';11\';1“ Iflllﬂ.l'(kil'lll'[-
seen kuin mihin kohtuullisessa
ajassa ehtii pere shtyii., Uhjtluhl
pwhw kiidntimiiin ja vidinti-
miiiin kuvaa eri perspektiiveihin,

l]]'lt ATTIEEATL 56 IE t'l'l"n.'.l"\f Hh Vare ] I.
eristimiin kuvan osa-alueita,
sulauttamaan useita kuvia yh-
teen ja suoristamaan sahalaitai-
sia viivoja. Erikoisefekteilli ku-
via stltl{ﬂmn sumennettua, var-
jostettua tai piiillystettyi erilai-
silla maskeilla kuten mosaiikeilla
ja diriviivoilla,

Kuka kieltdisi toimittajalta hauskanpiden...

Valitettavasti Tempra tukee
L1|1:}1t11mt~.m vain HP:n Laser-
]tt -vhtee nsopivia ja kahta lim-
lm-.anim]mtmta Kuvia voi tulos-
taa suoraan {}}llt slmasta tai apu-
uhj{]nni kiivttiien. Km it turm-
tuvat  hitaasti. din  suuri-
resoluutioisen Lll‘hlt] tulostus
kesti lihes kolme tuntin. HP:n
Laser]etilli tulostetut mustaval-
koiset kuvat eiviit resoluutioltaan
olleet lihellikitin  valokuvaa,
Huomattavasti parempi tulos
saavutetaan riil‘ilulmlum”a

Macintoshissa kiiytettiin Ado-
ben l’h{Jtuf'ilmp-l)hj{*l]luuL j::kal

mmu]mnhwml{ ssaan  piihittii
Temprankin. Adrettomiltd tun-
tuvat vaihtoehdot j Ja runsas mii-
ri digitoituja  kuvia innostaa
asiasta kiinnostuneen tyiskente-
lemiiiin kuvalaboratoriossa p'ii-
vin jos toisenkin. Kuvien yhdis-
teleminen, erikoisefektien luo-
minen ja viirien somistelu heriit-
tiii kenessi tahansa luovan tai-
te JIi[ i (tai viidre 1Itdi in) sielun,
Vain mielikuvitus ja jossain miii-
rin tekniikka asettavat kokeiluille
rajat.

linnan l}:kl'\'t‘k eelle tai eduskun-
tatalon katolle. Kasvot saa vaih-
dettua kenen kanssa tahansa.
Stockmannin tavaratalosta saa
ht']puxli Ohmannin tavaratalon
vain tekstii ja tekstityvppii vaih-
tamalla.

Tulos on huolellisesti tehtyni
hiinnnii:-;t}-'ttih'.’ir: todenmukai-
nen, koska ihmiset ovat
tottuneet  luottamaan  kuviin.
Vanhat tutut fraasit "Kuva ker-
too enemmiin kuin tuhat sanaa'’
"Kuva ei valehtele" ja "Katso it-
se, jos et usko" alkavat olla van
hentuneita. Kun tekniikka tistii
vieli kf*}zilt_\'_\, ei kannata luottaa
edes kuvaan .

3.5" 1.44Mb 740,-
3.5" 720K 680,-

Toshiban kannettaviin
5.25" 1.2Mb 790,-
5.25" 360K 690, -

GAMEBOY 590,-

NINTENDO 795,-

-Super Mario Bross
-2 peliohjainta

-Tetris + kuulokkeet
-Vélijohto + paristot

Express Paint
Lattice C New Ver.
On-Line termin.
Professional Page

SuperBase
Ja paljon muuta, kysy!

180,-
1.690,-
190,-
1.900,-
180,-
280,-

ATARI ST b.

AMIGA 5.25"
levyasemat 480

25" tai

COMMODORE 1541
levyasema ©95, -

HUOM!
Kaikkia tuottei-
ta rajoitettu

ATARI STE:T ULOSKANTOHINTAAN,

maara tilaa
KYSY? omasi pian!

MIKROPASI Yriénkatu 2. 28100 PORI, Puh. (939) 326960
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sijoitettavat suodattimet. Niin
mustavalkodigitoijalla  voidaan
napsia virillisid kuvia misti ta-
hansa videosignaalista.
Vidi-Chrome-ohjelma osaa oh-
jata Vidi-RGB:tii automaattisesti
Amigan toisen }liiripnrtin viili-
tykselli. Digitoitaessa niyttoon
tulee aluksi mustavalkea, kolmi-
sen kertaa sekunnissa muuttuva
kuva, jonka aikana on helppo
st ]!;ux'un kirkkaus ja kontras-
ti oikeaksi sekii etsii haluttu
kohta videonauhalta. Sen jiﬂ—
keen videonauhurilta otetaan
pysiytyskuva 1;1 painetaan hiiren
nidppiinti, jo loin Vidi-Chrome
r;].ii:;itui automaattisesti punaisen,

viiredn ja  sinisen viirikom-

Wrrnirsism gy Lol <
[k os av ey ool e g
R asEo ki e "

pmlf_‘utin ja tallentaa ne .%migan
muistiin. Koko uperamti:: vie ai-

o AT SRR e

Oikeilla apuvdli-
neilld Amigan, Ata-
ri ST'n ja PC:n
kayttajdlle avautuu
erikoinen kuvankd-
sittelyn maailma.
Mikroilija voi napa-
ta omaan kéyttoon-
sd kuvia videonau-
hurilta, videokame-
ralta tai tavallisesta
TV-ohjelmasta.

JUKKA MARIN

letko koskaan haa-
veillut elokuvasan-
karin kuvan siirti-
misesti mikron
muistiin, [m]iitik—
kojen naamojen
kiiyttamisestd tomaattien maali-
tauluina tai uti]-;l\'upu lomalla
otettujen valokuvien muuntami-
sesta sidhkbiseen muotoon? Tai
oletko t].’ﬂm}t unta erilaisten ku-
vien kiytisti omassa lehdessid?
Haluaisitko tehdi tietokoneani-
maation ystiiviistisi, jota kuvasit
videokamerallasi toissaviikolla?
Naapurin kauppiaallekin voisi
tehcgl mainosjulisteita, jos tuot-
teiden kuvat vain j::tvnkin saisi
mikroon.

Ratkaisu ongelmiin on kuvien
digilt:imim'n. Koska {]igitnih]':{
kuvia voidaan kiisitelli E‘I!"'ll:li!ii!{

el

Videokuvia mikroon

piirtu—uhj:—-hllill'cl, |tj.'\'£i.|]ii laitteis-
tolla digitointi on erittiin mie-
lenkiintoista. Kuvia voidaan vii-
rittii, liittid vhteen, suurentaa,
sienentiid, kidnnelli ja viiiinnel-
|Ei mielin miirin. '
Testasimme Amigalla kaiken
tiamian j:{ ::L[jt:n muuta mahdol-
listavan t{iﬂ'itnintipu]-:t'tjn. Atari
ST:n ja PC:n omistajat voivat va-
rautua konekohtaisista eroista
johtuviin poikkeuksiin laitteiden
toiminnoissa.

Vidi-hmiaa -
harmaasavykuvat
lennosta

Englantilaisen Rombo Pros
ductionsin "l.'if.li—.%migu on frame
grabber — tyyppinen videodigi-
toija. Nimitys tarkoittaa sitii, ettid

digitoija pystyy nappaamaan ku-
van videosignaalista reaaliajassa
eli 1/25 sekunnissa. Kuva ndlvn-
tuu aluksi \’il]i—.ﬁrlniﬂ:m sisfiseen
40 kilotavun muistiin, misti se
siirretiiiin rinnakkaisportin kaut-
ta Amigan muistiin. Vaikka itse
digitointi tapahtuu hyvin Iyhyes-
si ajassa, kuvan siirto Amigaan
kestiiii noin kolmasosasekunnin.
Koska "I."itli—.%]nig;m muistiin
mahtuu vain yksi 320x256 pis-
teen kuva, ei periikkiiisii kuvia
voi digitoida alle kolmasosase-
kunnin vilein.

Vidi-Amiga kiyttii 4-bittisti
A/D-muunninta, jolla saadaan
aikaan wvain 16 harmaasivyi.
Koska Amigassa ei enempdi ole-
kaan, ei tisti ole suurta haittaa.
lj.f.v'.nnpihittisvﬂii muuntimella
olisi kuitenkin omat etunsa, ku-
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ten mahdollisuus siitii kuvan

kirkkautta jilkikiiteen. HU{A('iL!{_‘n

A/D-muuntimien hinta kuiten-
kin kasvaa roimasti erotteluky-
VT |iﬁiiiint'}'l;'.h'.‘::ii. joten sellaisen
kiytto ei olisi ollut perusteltua,

VidiGrab kahmii TV:ta
\'idi—.-’unigaau kuuluva VidiG-
rab-ohjelma osaa digitoida auto-
maattisesti koko A migan muistin
tavteen kuvia halutulla nopeu-
della. Tiami |1{*]pntt;1;1 kiyttijian
tyoti, koska esimerkiksi E]{}]]\’ll-
vasta voidaan digitoida useita
kuvia halutun ]«'nfldun molem-
min puolin ja sitten valita digi-
toiduista kuvista paras. Tilld ta-
voin voidaan digitoida kuvia jopa
suoraan TV-lihetyksisti, jolloin
myos kuvien laatu on paras
mahdollinen.

Digitoinnin kiynnistimisesti
lihtien kuvia ]-;:"re'i;'int}-'\' muistiin
jatkuvasti, kunnes muisti tulee
tiyteen. Sen jilkeen ohjelma al-
kaa taltioida uusia kuvia vanhim-
pien tilalle. Digitointi jatkuu tar-
vittaessa tunnista toiseen, kun-
nes kiyttiji toisin piittad. Halu-
tussa kohdassa digitointi pysiy-
tetiiiin hiiren nappiintid paina-
malla, jolloin Amigaan jii va-
paan muistin médéristi rilppuva
miiiri viimeisimmiiksi digitoitu-
ja kuvia.

Kolmen megatavun muistilla
varustettu Amiga pystyy digitoi-
maan noin 60 kuvaa kerrallaan.
Valitut kuvat voi esittiiéi nopeasti
perikkiin ja luoda siten lyhyen
animaation. Kuvat voi tallentaa
levylle joko yksitellen tai sarjana.
Kuvat tallentuvat kummallakin
tavalla jokainen omaan IFF-tie-
dostoonsa. VidiGrab ei tue mi-
tiiin Amigan animaatioformaa-
teista.

Varia elamaan Vidi-
Chromella

Vidi-Chrome on ‘I."i:li—.ﬂnuigamn
sopiva viridigitointiohjelma, \jun-
ka kanssa digitoijaa voidaan
kiiyttiid viirillisten kuvien digitoi-
miseen. Apuna kiytetiiin kame-
ran linssin eteen sijoitettavia vi-
risuodattimia. Viirillisen lo pu-
tuloksen aikaansaamiseksi kuva
digitoidaan kolmeen kertaan,
ensin punaisen, sitten vihreiin ja
|npu]<s-‘.i sinisen suodattimen Hipi.

Muovisten suodattimien kiyt-
to edellyttii, ettid kuvalihteeni
kiiytetiiin videokameraa. Viridi-
gitointi suoraan videonauhalta ei
ole mahdollista ilman erillisti
viirierottelijaa, jollainen on esi-
merkiksi Rombon Vidi-RGB.
Viirierottelija pédsti varsinaisel-
le digit::i}a{lv vain yvhden viiri-
komponentin kerrallaan korva-
ten elektronisesti kameran eteen

kaa pari sekuntia riippuen siité,
kiiytetiiinktd lomitettua niyttoi
vai ei.

Valmista kuvaa
Kun kaikki virikomponentit on
digitoitu, Vidi-Chrome laskee
niistii niiyttoon virillisen HAM-
kuvan, jossa voi parhaimmillaan
olla 4096 viirid. Erillisen opti-
mointitoiminnon  avulla  Vidi-
Chrome saadaan laskemaan ku-
van viripaletti uudestaan, miki
usein Imr;mt:_m jrmk‘in verran lo-
pullisen kuvan laatua. Amigan
HAM-tilan rajoituksista johtuen
kovin jyrkit muutokset eri vi-
rien viilillii eiviit ole mahdollisia,
joten digitoitavassa kuvassa peh-
meiit viirit ovat eduksi purﬁma-
seen lopputulokseen piisemi-
seksi.

Koska viiridigitointi tapahtuu
myos Vidi-RGB:ti kiytettiessi
]".Ui!]ll"?iﬁ':l '\'?I.il}]t"{"-.'“if'i?'l t"l]\:-l. Il'rlrl'llﬂi:'k—

TV2:n testikuvasta voi E'nl‘;iilallﬁ Vidi-Amigan ja VidiChrome-ohjelman

suorituskyvyn. Varipal

ien rajat ovat epatarkkoja, eivatka kaikki

vérit toistu aivan puhtaina, mutta yleisesti ottaen kuva on yllaHévén
hyvé. Todennékoisesti osa kuvan puutteista johtuu kéytetystd videosta

eikd kuvandigitoijasta.
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AIMO PLAJAYS

16-BITTISILLE

AMIGA

THE

BIT

ATARI ST

POCKET POWER

IBMPC

COLLECTION

PRISM
LEISURE

CORPORAIION

16

Collection on
aluevaltaus

Pocket Power
historiallinen

16-bittisten pelien historias-
sa. Lyomaton valikoima pele-
ja jokaiselle sopivilla hinnoil-
la — vastinetta rahalle enem-
man kuin koskaan. Ja mika
parasta, nama tarjoukset ei-
vat ole rajoitettuja erid.

VAIN

29;

KPL

3 PELIA

IBM PC:LLE

%

Saatavana heti alkajaisiksi

hteensa 32 pelia eri 16-
ziﬂisille mikroille: 16 Amigalle,
13 Atari ST:lle ja 3 PC-yhteenso-
piville.

Syksyyn mennessa ilmestyy 16
pelia lisaa ja jouluksi valikoi-
ma laajenee ennestadn.

Pelit ovat katevankokoisissa
pakkauksissa, joita on helppo
arkistoida. Pakkauksissa on
taydelliset peliohjeet.

Kysy heti pelikauppiaaltasi!

Kuninkaankatu 10, 33210 Tampere, puh. 931-130 292 fax 931-130 538

Jalleenmyynti:

INFO ja hyvinvarustetut liikkeet.

Maahantuoja: TRIOSOFT

Sii\j-.'digit{:innin tapaan _x‘]uh*n
kll\'unpiirnm aikana, ilij:_{i!t:ilmi!l
tulos rilppuu suoraan L‘ii_xit*i_\'n
videon i‘:}'.\iii_‘s't}'ﬁl-:1nm| laadusta.
Jos kuva esimerkiksi pomppii
pystysuunnassa, er \'Eirikmnpn—
nenttien kuvat saatetaan {Ii_u'i[t:i-
da eri kohdasta, Ij::llnin E{:pll”i-
sessa kuvassa viirit eiviit ole pE'Lii]—
lekkiiin.

Kaikkein parhaan tuloksen saa
digitoimalla viirivalokuvia korke-
alaatuisella kameralla riittiviissi
valaistuksessa. Suoraan kameras-
ta saatava videosignaali on riittii-
viin vakaa sekunnin luokkaa kes-
tiviin digitoinnin tarpeisiin ja
antaa _w.']:'vnﬁii ||_U.'ii]| [{‘.lpputuluk-
SEn.

VidiChrome ei osaa digitoida
kuin yhden kuvan kerrallaan,
miki onkin ymmirrettiviid, kos-
ka kohteen on oltava liikkuma-
ton digitoinnin onnistumiseksi.
Kuvat kuluttavat runsaasti ko-
neen muistia, joten animaa-
tiomahdollisuudet olisivat j{}k;l
tupemkst'sﬁu !L}'\'in rajoitetut.

Resoluutiota, onko sita?

Vidi-Amigan suurin ja samalla
ainoa erottelukvky on 320x256
pistetti 16 wviirilli, Vaikka tamii
riittiiiikin  loistavasti joidenkin
kuvien esittiimiseen, raja tulee
nopeasti  vastaan {|igituit;wﬁx;i
useita siivyji ja runsaasti yksityis-
kohtia sisiltiviii kohdetta. Vi-
deoharrastajan kannalta vakava
asia on overscan-tuen puutt 1mi-
nen. Vidi-Amiga pystyy digitoi-
maan vain Amigan rmrmn;lhnii}'-
ton kokoisia kuvia, jotka eiviit
ﬂ'-nii_'.‘t{'ixxii ulotu ruudun reu-
noihin saakka.

Sen sijaan esimerkiksi Digi-
View-digitoija tukee hyvinkin
suuria  overscan-niyttoji  ja
640x512 pisteen normaaliniiyt-
tod. DigiViewin pnllim rana hait-
tana taas on hitaus. ﬁ'lttllrn kuvan
digituimint'n saattaa kestiid puo-
likin minuuttia, minii ':iiLimi
kohde ei tietenkiiiin saa liikkua.
Siksi DigiView soveltuu hyvin ai-
noastaan kameran avulla tapah-
tuvien liikkumattomien L‘n]llt{*i-
den digitoimiseen.

MIFDMRITTI A 7./701

VidiGrab-ohjelma digitoi haluttaessa automaattisesti Amigan muistin tdyteen kuvia, joista
voidaan jdlkikdteen tallentaa levylle vain halutut kuvat. Tasta teiminnosta on hydtya erityi-
sesti elavan materiaalin tullennuksessu,:inllnin ei etukdteen voida valita sarjan parasta

mahdollista kuvaa. Téma kuvasarja on

igitoitu videonauhalta.

Vdrikuvien digitoiminen videonauhalta vaatii hyvélaatuisen pyséytys-
kuvan. Esimeﬂ(issﬁ kuva on hypé@nnyt hieman pystysuunnassa eri vari-
komponenttien digitoinnin valilla, mika aiheuttaa kuvassa olevien véri-
pintojen vaakasueriin rajoihin punaisia ja vihreitd virheité. Kuva on sii-
td huoclimatta kohtalaisen hyvalaatuinen.

Vidi-Chrome-ohjelman kans-
sa kiiytettynii Vidi-Amiga tukee
myos lomitettua néyttad eli
320x512 pisteen resoluutiota,
Lomitetun niiyton kii}'u-f'} yaran-
taa Lii_git::itu_]'v!l kuvien l];mtlm
huomattavasti, mutta kasvattaa
toisaalta kuvatiedostojen kokoa.
HAM -niiyttoi kilytettiessi Ami-
gassa ei voi kilvttiii 640x512 pis-

teen resoluutiota, mutta
overscan-tuki olisi mahdollinen.
Rajoitukset eiviit johdu pelkiis-
tiiin ohjelmasta, vaan myos di-
gitoijan pienesti muistimédriis-
ti. Vidi-Amigan 40 kilotavun
muistiin mahtuu juuri ja juuri

320x256 pisteen kuva eikii yh-

tiidn enempii.

Tilan tuhlausta

Jostain merkillisesti syysti Vidi-
Amigan ohjelmat eiviit pakkaa
levylle tu]'k*mwttm'ia kuvia.
Mustavalkoinen kuva vie 41076
tavua levytilaa, viirillinen lomite-
tun niytin kuva periiti 122996
tavua.

Amigassa vleisesti  kiivtetty
pakkausmenetelmii pienentiiisi
useimpien kuvien viemiii tilaa
30 — 50 %, miki on suuri etu
varsinkin digitoitaessa pitkid ku-
vasarjoja vaikkapa animaatiota
varten, Kuvat voi tietysti Im](:tta
jilkikiiteen lataamalla ne johon-
Lin viirto-ohjelmaan ja m{]enta-
TI'HL"IEI. !IT]l!f"Ht.'llill ]H}'nt—'.

Nelja nuppia ja liittimet

Vidi-Amigassa on kuvan kirk-
kaus- ja kontrastisiisitimet, joilla
digitoijan voi siitiii toimimaan
varhaalla mahdollisella tavalla
Lull:':isrnkin signaalilihteen
kanssa. Kokeilujen perusteella
digitoija toimii hyvin tavallisten
videoiden ja kameranauhurin
perissii, eikii esimerkiksi tahdis-
tusongelmia esiintynyt. Kuvassa
oleva kohina kuitenkin hiiritsee
helposti viiridigitointia, miki ei

L o |
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AMIGA PARETIT TARJOUSHINMOIN ! FYSY, ET PETY.

AMIGA-NUISTIT

A500 0.5 MB lisdmuisti GOLEM/CEW 245.-

AS00 0.5 MB lisdmuisti suom.
A500 1.8 MB l.m. (FAST)=2.3 B

| AS00 0.5 MB CHIP+1.5MB FAST=2.5MB 1195.-

A500 0.5 MB CHIP+2.0MB FAST RAN
A500 1.0 MB CHIP+1.5MB FAST RAN
~A1000 2.0 ¥B
A2000 2/8 MB
A2000 4/8 MB
=L2000 6/8 KB
A2000 B/ MB
=A500 0.5 MB RAN +RF332C levyas,

AMIGA-LEVYASENAT

(3.5" lisdlevyasesa
3.5" professional lisdlevyasema

3.5" lisdlevyasema trackdisplaylld 645.-

3.5" AS00 levyasema sisdinen

3.5" A2000 lisdlevyasema sisdinen 445.-
535.-

5.25" 1isdlevyasema
A2000 TrackDisplay dfl,df2

AMTGA-AUDIC,VIDEO-TUCTTEET

GOLEM sterecsampleri
RCA/NIC monosampleri
AMIGA NIDI Inm,thru,2¥out
ANIGA-VIDI-PACK
VIDI-AMIGA

VIDI-CHROME

GENLOCK RocGen

RF520 tv-modulaattori

PHILIPS CH8833/11-nonitorikaapeli

SCART-wonitorikaapeli
-COMMODORE 1084-monitorikaapeli

COMMODORE 64-TUOTTEET

C64 RESET-kytkin ulkopuolinen
Lavyasena 9900
CENTROMICS-printterikaapeli C-64
ACTION REPLAY MK VI PRO

ANIGA-TOINISTOTIETOKONEET

-ANIGA 3000 16MHz+ 40MB Kovalevy
AMIGA 3000 25MHI+ 40MB Kovalewy
-ANIGA 3000 25Mz+105MB Kovalevy
-ANIGA 3000 25MH:+170NB Kovalevy

ANIGA-LISALAITTEET HINTA
HINTA  AS00-eprommeri GOLEM + ohjelma  689.-
""" Virussuojaus levyasemaporttiin  89.-
Virussuojaus + TrackDisplay 245.-
235.-  KickStartSelector 1.2 ¢> 1.3 445.-
1045.-  pootSelector dfo: -» dfl: 69.-
FLICKERFIXERIT:
1045.- -1 A500 2999,-
995.- -1l A2000 1999.~
1989.- .71 KELLOTAAJUUDEN 21: 7.1>14.2 ?
13%5.-
1995.-  VIRTALAHDE AS00 489,-
3195.=  YIRTALAHDE A2000 789.-
3195.-
645.=  AMIGA-KIRJALLISUUS/OBJELMAT HINTA
BINTA  BITTI-kirjasarja 1/2/3 125.-
""" MODEENIN KAYTTAJAN KASIKIRJA 125.-
:;3' ANIGA SUOM.KIEL.PIKAOPAS 2.~
SYNCRO EXPRESS III
455.- A500/muut  ulkoinen 390.-
42000/3000 sisdinen 590.-
ACTION REPLAY II
389.- Ulkoinen versio 560.-
BINTA A2000 -versio 690, -
S% NJREPLAY SUON. KIEL. OBJEKIRJA  240.-
5p9.. DELUXE PAINT II 255.-
289..- KAYTTOJARJESTELMALEVYKKEET ANIGAAN 99.-
165,-  AMIGA-VARAOSAT ¥N. HINTA
il SEmmRSmRRRRmS—— . BT
1275,- CPU 68000 -prosessori 85.-
319.-  =CPU 68010 129.-
? FAT AGNUS 689.-
239.-  GARY 189.-
$9.-  PAULL B364R7 189,-
49.-  DENISE 836288 22.-
99,- [0 8520-1 .-
gy VIDECHYBRIDI 390229-01 189.-
_____ 1.2/1.3 RON 202.-
.. KB 149.-
319 X 256B TAN 49,-
199..  MMIGA 500-NEW ART-POLYKANST 79.-
379,  WODEENIT JA ~PISTOKKEET HINTA
HINTA  As7A2400 modeemi sis.kaapelitsohj. 595.-
""" ASTA2400 MNPS-virheenkorjaus+samat 1095.-
19985.= 91 MODEENI 9600bps MNPS 3995.-
21935-' m]msm g9.-
23985.~ pURELINPISTORE JENKKILITTANNALLA  20.-
26985. JATHOPURELINP. JENKKILITTANMALLE 30.-

JOYSTICKIT (EI PC-)

NONITORIT HINTA
PHILIPS CNB833/II 14" -monitori  1689.-
PHILIPS CM8833/I1 14" +MONIBASE  1755.-
CVBS 12" N/V MONITORI 595~
-NULTISYNC 20" 128011024 11995,
-SUPER-VGA 14" 10241768 2495,-
-NEC 2A multisync-monitori 2850, -
-NEC 3D multisync-monitori 4155,-
LISALAITTEET HINTA
VIDI-RGB elektr. varisuodatin 7.~
NUUNTAJA (VIDI-RGE-sopiva) 99,=
DISKETTIBOXIT HINTA
D5-120L 120kpl lukoll.diskbox 60.-
DS-80L  80kpl lukoll.diskbox i8.-
5.25" 110kpl lukoll.diskbox €5.-
10 3.5" DISKETIN DISKETTIBOXI 19.-
NUUT TARVIKKEET HINTA
NONTTORIJALUSTA 14" (1 v.takwu)  99.-
NONITORIN SATEILYNPOISTAJA 195,-
A pun/sin hiirimatto 18.-
PUBDISTUSDISKI +neste 3.5" 18.-
PUHDISTUSDISKI +neste 5.25" 18,-
PAATEPUED.LIINA 2 kpl pakkaus  5.-
PLATEPUHD. LIINA 50 kpl pakkaus 75.-
AMSTRAD-printterin virinauha 50.-
PRINTTERIPAPERIA 500 ketjuarkkia 39.-

PRINTTERIPAPERIA 1000 ket juarkkia 75.-
PRINTTERIPAPERIA 3000 ketjuarkkia 219.-

PRINTTERIPAPERIA 500 irtoarkkia  277.-
DISKETTITARRAT 100 kpl 29,-
DISKETTITARRAT 50 kpl 15.-
DISKETTILEIKKURI 5.25" diskeille 29.-
BIIRITUREKI 59,=
WEILTA WYGS PALJON MUUTA ATE-TAVARAA

FYS¢ TAI TILAA IIMAINEN LOETTELD

KAAPELIT, JOHDOT YMS. HINTA
HIIRIPORTIN jakaja kytkimelld 145.-

CENTRONICS-printt.kaap. 25-D n.2m 49.-
CENTRONICS-portin jakaja 1»2 215.-
CENTRONICS-datasignaalin vahvistin 145.-

RS232-modeemikaapeli n. 2w 89.-
R5232-minitesteri 99.-
NIDIKAAPELI 9.-
AUDIO/VIDEOJATROJOATO DIN-5 1.5  49.-
RCA-JATROJOHRTO 1.5 39.-

TAC-2 SPECIAL -vahvenn. TAC-2 89.-
CLASSIC -joystick  JS251MQ) 79.-
TURBO-8 -joystick 65.-
TURBO-6 -joystick 55.-
SENTOR 5-joystick Js260MQ 59, -
QUICKJOY junior-joystick 49.-
JUNIOR -joystick  JS119AQ 35, =
HIIRET HINTA
OPTINEN HIIRI GoldenIMAGE 365.-
OPTISNEEAANINEN HIIRI GoldenIMAGE 235.-
OPTISHEKAANINEN EIIRI (PC) GI 239,-
HIIRI mikrokytkimilld Roctec 149.-

-~ HYVITAMNE VANHASTA KONEESTASI HYVIN --

MEILTA NY5S KATTAVA VALIKOINA PD-OBJELMIA
ALEAEN 7 MK /DISEETTI.TILAA TLMAINEN ESITE
HUOM! NYT JOPA KUUSNELOSELLE PD-OHJELMIA!

MEILTA KY55 PALJON MUUTA ATK-TAVARAA.
KYSY TAI TILAAL --TLMAINEN-- LUETTELO.
DISKETIT 3.5" DD/HD

NIKETON DSDD disketti 10 kpl 3.90

NINETGN DSDD 3.5" 50 kpl 3.50

NINETON DSDD  NUSTA 100 kpl 2,90

NINETGN DSDD  HARMAA 400 kpl 2,50

NIMNETGN DSOD SININEN 800 kpl 2.25

MEDIA DSDD disketti 10kpl 6.00

MNEDIA  DSDD 3.5" 50 kpl  4.80

NEDIA  DSDD 100 kpl  3.40 N
MEDIA 400 kpl 2,95

NEDIA  DSDD 800 kpl 2.75 hq)
FRINTTERIT HINTA

STAR LC200 COLOR 9W.PRINTTERI 2222,

TY 800 M/V  9N.PRINTTERI 985, -

EPSON LQ400 24n.printteri 2188,

NYT! KAHDEN MEGAN WUISTIT NEILTA
JOPA ALLE TONNILLA!! TILAM!
KiSY NYGS 14 MEI:N AMIGA-KITTIA!

NEILLE VOIT SOITTAA JORA PAIVA KLO: 9-21
NIMEROON 943-644 D44 TAI ARKISIN %17
FOMEROOE  50-259 €10

h.j A viidi muok

e Amigan mulstilaajennukset

¢ Amigan lisalevyasemat (3.5" ja 5.25")

¢ Kovalevyt edullisestl kalkkiin Amiga-malleihin
(myds Amiga 10001)

¢ 2400-14400 baud modeemit

o Amigan hilret

o DRAM- ja SIMM- mulstiplirit

o 286/386/486-emokortit edullisesti!
¢ PC:n HD-levyasemat
¢ Diskettien séilytyslaatikot

@ Halvat tyhjit levykkeet
o Kétevi monitorijalusta kaikille
14" monitorellle NYT VAIN 95 mk!

o Atari ST:n ja STE:n mulstilaajennukset (0.5-4MB)

Soita ja kysy tuoreimmat hintamme!

SOFTWARE

SUOMEN NOPEIN PD-PALVELU!
HARDWARE

® Mega-Amiga 300

Amigan PD 7.50/ levy

® FISH ® Amuse
® Chiron ® TBag
® Ruhrsoft @ Taifun

Amigan PD 5.25" levyll& vain 8mkAevy

ST:n PD 13mk / levy

® Erinomainen demovalikoima

® Disklilehdet
® Musiikkilevyt

X

® Demot ® Megademot
® Musiikkidiskit ® Sample-levyt
® Diskilehdet @ Ja paljon muuta..

Soita ja
filaa limainen
PD-luettelol

&
: PLIGG, 33201 TAMPERE

Puhelin: (930 232168 (ma-pe 8:20)
Telefoa (930 221510
X-Manka 8BS (930 230 978 (2400 baud, 24h)

D

siniinsi ole Vidi-Amigan vika.

Vidi-RBG sisiiltiid samoin kak-
si sdddinti, joista ensimmiiselld
sifidetiin kuvan viirik}-'”éiis}-}fs ja
toisella kirkkaus. Vidi-RGB:n

Q s kirkkaussiisidinti ei juuri tarvitse

kiidnnelld, kun kiytti itse digi-

toijan vastaavaa siitoi seki digi-

A tointiohjelmiin sisiltyviid ohjel-

mallista karkeastiitéd. VidiChro-
me sisiltiid kirkkaussiidot erik-
seen kaikille vireille, kuten

ymyds mahdollisuuden tallentaa

viirikomponentit erikseen levylle
erilaisilla Eiirmﬂhje]mi]la tehtii-
austa varten.

Paljon piuhoja

Vidi-Amiga liitetiiin seki rinnak-
kais- ettd sarjaportteihin, mutta
sarjaporttiin tuleva kaapeli on
vain  kiyttjinnitteen syt
varten. Laitteessa on RCA-tyyp-
pinen liitin videosignaalin syit-
tiéi varten sekii A-500:aan sopiva
rinnakkaisportin liitin.
A2000:een liittimiseksi tarvitaan
vithintéiéin parinkymmenen sen-
tin mittainen nauhakaapeli, kos-
ka muuten digitoija tulee moni-
torin liitimen tit:l[lr:.

Vidi-RGB toimii omalla, ulkoi-
sella virtalihteelldiin ja liittyy
RCA-jakin ja -kaapelin m-'ui'hi
kuvalihteen ja Vidi-Amigan vi-
liin. Lisiiksi laitteessa on Amigan
hiiriporttia varten oma kaapeli,
jonka vilitykselli VidiChrome-
ohjelma pystyy ohjaamaan vii-
rierottelua automaattisesti. Ko-
telossa on liséiksi kisikiyttGpaini-
ke seki LED-merkkivalo toi-
mintatilan ilmaisemiseksi.

Laitteen kyljessd oleva 25-na-
vainen D-liitin siséiltii erilaisia
[uitt-:*cn toimintaan liittyvid sig-
naaleja, kuten erilliset R-, G- ja
B- sisiinmenot ja ulostulot. D-
liittimen signaaleja ei tarvita Vi-
di- Amigaa kiytettiessd, mutta
niisti voi olla h}ffil}-‘ﬁ t'rik{:-i:iki_i}'—
tossi.

Koneesta paperille

Kuvien siirtiiminen mikroon on
helpompaa kuin piiinvastainen
operaatio. Mustavalkoisia kuvia
voi tulostaa halvalla matriisikir-
jnil'timﬂlla, mutta jo hanna‘.miivﬁ
alkavat tuottaa ongelmia. Mat-
riisikirjoittimista parasta jilkei
tuottavat 24-neulaiset kirjoitti-
met.

MIKRORBRITTI A4-7/91

TwQVidi-Amiga

Yleensi tyydyttiiviiin tulostus-
jiilkeen vaaditaan  vihintiiin
mustesuihku- tai laserkirjoitin,
jutka ovat melko hinnakkaita.
lmt‘rkimjﬂitﬁmct pystyviit suu-
ren tulostustarkkuutensa ansios-
ta jiljittelemiiin melko hyvin eri
harmaasiivyji rasteroimalla ku-
van eli tu?nstamalla vaaleisiin
kohtiin viihemmiin pisteitd kuin
tummiin. Tulostusjiljen tasai-
suus vaihtelee samaan tapaan
kuin kopiokoneissa.

Viirikuvien tulostus on wvai-
keampaa, silli halpoja ja laaduk-
kaita v;'iﬁidrjnit‘timia ei juuri ole.
Halvoilla kirjoittimilla tulostetut,
koneen niytolld upeilta niytti-
neet kuvat ovat paperilla lihinni
siilittivii,

Tulostusvaikeuksien vuoksi ku-
vien digitoinnista on eniten hyi-

tyii videotytiskentelyssid. Toinen

Tuotteet

Vidi-Amiga 1280,-
Vidi-ST 1280,
Vidi-PC 1890,
Vidi-Chrome 240~
VidiRGB 780,~
Virtolghde ed.  270,-
Maahantuoja  M-DATA Ky,
puh. 921511735

merkittivii etu on mahdollisuus
muokata ja siirtiii digitoituja ku-
via sihkoisessi muodossa pai-
kasta toiseen. Kun nopeat mo-
deemit yleistyviit ja kuvien pak-
kausmenetelmiit kehittyviit,
Amigasta voisi sopivalla ohjel-
malla saada vaikka nikipuheli-

men.

Kaytdnnon kiemuroita
Vidi-Amigan, Vidi-RGB:n ja Vi-
diChrome-ohjelman englannin-
kieliset ohjekirjat ovat kaikki ul-
koasultaan varsin vaatimattomia,
mutta sisiltiiviit riittiiviisti tietoa
laitteiden ja ohjelmien kiyttod
varten. U{:j{‘]mien I-cii}fttf_': on
muutenkin niin yksinkertaista,
ettei kiiyttohjeita juurikaan tar-
vitse.

Vidi-Amiga toimi luotettavasti
moniajossa. Kuvia digitoitiin
suoraan TV-lihetyksisti video-
nauhurin kautta ja videonauhal-
ta sekii kameraa kiyttien liikku-
vista kohteista ja valokuvista.
Mustavalkokuvien digitointi on
hyvin yksinkertaista ja laatu yl-
liittiviin hyvii operaation nopeu-
teen nihden. Kunnollisia viiriku-
via saadakseen joutuu tekemiiin
huomattavasti enemmin tyoti
kirkkaus-, kontrasti- ja viirikyllii-
syyssiitimien asettelussa seki
kohteen valinnassa.

Laadukkuudestaan huolimatta
Vidi-Amiga ja Vidi-RGB eiviit
ysty ihmeisiin. Esimerkiksi ko-
inaisesta  kuvasignaalista tai

&
i
[H
&

huonosta pysiiytyskuvasta on
turha kuvitella saavansa ensi-
luokkaisia digitoituja kuvia. Di-
gitointi tuo siilimiitti esille pie-
netkin kuvasignaalissa olevat
puutteet.

Kokeilemalla oppii

Videonauhalta []igitniduissa ku-
vissa viirien rajat tahtovat niyt-
tiii sumeilta ja kuvat epiitarkoil-
ta, mutta usemmiten laatu on
vithintiinkin tv}fﬁ}'t't.'}ivi. Yrit}'k-
sen ja erehdvksen kautta oppii
asettamaan {figitnijan siifdot pa-
remmin kohdalleen ja tulos al-
kaa miellyttai.

Valokuvia digitoidessa valaistus
vaikuttaa paljon, erityisesti on
varottava kuvan pinnasta heijas-
tuvan valon osumista suoraan
kameraan. Liian himmei valais-
tus aiheuttaa videosignaaliin tar-
peetonta kohinaa ja huonontaa
viiritoistoa. Liika valo taas voi
saada kuvien valoisimmat koh-
dat niiyttimiiiin ylivalottuneilta.

Kerran vauhtiin péistyiiin di-

itointia on vaikea lopettaa ja
ﬁintnl&»}' uhkaa tiyttyi kaiken-
laisista kuvista. Erityisesti video-
kameran omistajalle Vidi-Amiga
ja Vidi-RGB ovat kannattavia
Lauﬂdntnju, mutta jo pﬁ'lkiiﬂ vi-
deonauhurin kanssa tulee toi-
meen, jos nauhalla olevien ku-
vien digitointi riittii. Kamera on
laitteiston kallein hankinta, digi-
toija halvin. [




Konsolijdit

Nintendon Super
Famicom on pit-
kéiiin ollut maail-
man odotetuin ja
kohutuin pelikonso-
li. Se saa kilpaile-
vien firmojen po-
mot pureskelemaan
kynsidiin ja néke-
mddan painajaisia
konkurssista. Mik-
roBITTI testasi, on-
ko pelikone kupla
vai maailmanval-
loittaja.

JUKKA TAPANIMAKI

imi Super Famicom
juontaa juurensa sii-
ti, ettii alkuperiiinen
Nintendo ::|Ii nimel-
tiiin Famicom. Se on
]}-‘llmllw sanoista F amil}' Com-
uter, eli perhetietokone, mutta
E"; 'Se on l}ll}ltddhh pl”{.nthmu
tarkoitetusta konsolista. Tulevai-
suudessa kehiteltiviit lisilaitteet
saattavat muuttaa tilannetta.

Laite julkistettiin Japanissa
vuoden 1990 syvksylli ja seuraa-
vaksi tihtiimessi ovat USA:n
markkinat. Valtavan kysynniin
vuoksi laitteen markkinointi al-
kaa Euroopassa ehkii vasta parin
vuoden kuluttua, mutta on aivan
varmaa, ettii harmaatuojat tule-
vat metsiistimiiiin siti rambo-
maisin ottein,

Testilaitteen saimme COM
2001:std (puh. 981-336 644).

Famicomin myyntitykkind on Super Mario ja
hénen upea maailmansa.

Myviis Pure Byte l]m}] 90-761
970) tarjosi Superiaan tutkailta-
vaksi. Ne ._]Uf]\ 1 eiviit malta odot-

taa virallisia kuvioita, voivat yrit-
tiiii hankkia laitteen haltuunsa
edellii mainituilta firmoilta. Ra-
haa parantumaton l}t-linur]-;:}-
maani saa varautua pulitt;mm;m
noin 2000 markkaa itse laitteesta

ja sithen pelien hinnat (n.400

markkaa) vieli |1'{'i][{
Harmaankirjava ja pyoreiikul-
mainen muotoilu synnyttié vhti
lelumaisen  vaikutelman kuin
Nintendon kenkiilaatikko, mutta
ehkii se on tarkoituskin., Kalus-
tuksen suurin ulkoinen paran-
nus on ohjain, joka on muuten
normaali L'-i[n skii, paitsi etti tuli-
tusniippiiimid on nelji.  Ohjai-
men takareunaan kurkistamalla
]m'tn vield kaksi & ainiketta, ]:]lt
Vi ]'\d‘\l.tn:l!l U}JILI.HH][I]'J\{ isiin ris-

Paras tappelupeli kautta aikojen:
Final Fight.

tiohjaimen rinnalla.

Monitoriin tai televisioon kyt-
kemiseen kiiytetidin Scart- tai
RCA-liitinti. Hieman oudossa
Il:likﬂh’ﬁ:l laitteen I}H}Iljuﬁﬁ:l on
portti, jonka kannessa lukee
"ext". Tihin koloseen tikkiiis-
tidn lii’rinpiu]m toiseen Famico-
miin tai CD-ROM, jonka kehit-
telysti on liikkunut sekalaisia
|n|]|11j'¢1.

Teknista ylivoimaa
Ulkokuori pettidid. Halvan nikoi-
nen muovititterd kiitkee sisiin-
si alansa jareimmin kaluston.
Tilanteen ja tarpeen mukaan vi-
lilld 1.79 — 3.58 MHz vaihteleva
prosessoritaajuus ei ole erityvisen
vaikuttava, mutta Lmktmkm]\kn
“[]I(:Ill [+ T]l]llI"rlI(ht w ol || v H"T'{"‘Httl
katseleva litkennepoliisi @ini- ja
grafiikkapiirien hoidellessa varsi-
naisen tyn.

Grafiikkaa laitteella voi kiisitel-
li melkein miten huvittaa, kuten
pyorittii, kallistaa, suurentaa ja

imentidi asteittain, Mukaan on
Entr:*ttn vielipi niippiri mosaiik-
kitehoste, jossa kuva hiivytetiiin
rikkomalla se yhid suuremmiksi
neliGiksi. Kuvan voi koota neljiis-
ti itsendistd osasta, joita voi
kiiyttiiii joko ['hldn{lxl'-:llﬂ vierivi-
nii kerroksina tai erillisinii ikku-
noina.
jotka valitaan ]{} mmenien tu-
{lem:;if*t] viirien I}uh*ti.‘stn. mutta
testatuissa peleissi miiird oli
vleensd 64 tai viihemmiin. Ilmei-
sesti ajan ja muistin tarve rajoit-
taa viirimiirid. Kuvan rt‘su{uu—
tio on normaalisti 256 x 224
mutta sen voi tupi.ltrl lomitus-
tekniikalla, jossa on sama periaa-
te kuin TV-kuvassa. Laatu on ar-

vatenkin huikea.

Pelihahmoihin kiiytettiviit
spritet eiviit heti lopu kesken.
Varastosta lovbyy 128 spritea, joi-
den suurin mahdollinen koko on
periti 64 x 64 vikselid. Niilli voi-
si peittiid koko kuvan useam-
paankin kertaan,

Muiden pf.']i]-unu-idt’n nolaa-
mista jatik:m omalta osaltaan -
nipiiri. Kahdeksankanavaisen
stereoiiiinen samplaustaajuus on
parhdim]ni“ 1an tu|}| st suurem-
E‘l kuin Amigassa, ja sen mybs

uulee. Alinet ovat kirkkaita
]\'ll'II]I ‘L'!IEJan[!IHI]U.

Pelikoneiden kuningas

Niytteen grafiikkapiirin kyvyisti
antaa Pilotwings, joka sisltii
taiteilua le ntmd%nr. illi laskuvar-
josta helikopteriin. Yksityiskoh-
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F-Zero on hiuksiariepottavan vauhdikas rallipeli.

tainen maisema vierii ja pyorii
niin pehmeiisti, ettii tehostetta
voi verrata vain h{)li]-iL'.l'}pt"}{"i]'liﬂ,
jotka maksavat salkullisen mer-
iﬂ'th[ 'midttomii seteleiti. Ensim-
miiiset viisi minuuttia pelaaja li-
hinni tuijottaa ruutua t'prunlmn
vallassa pupillit laajentuneina.
Valitettavasti peli on lihinni re-
hentelevi nhLvlf*nm]th Iy, |tm—
ka ennaltamiiiriityt pujottelut ja
muut lentote mput eiviit aidosti
innosta. Mutta Wing Comman-
derin tapaisissa taistelupeleissi
Famicomin trknulngiuﬁn luo-
daan tulevaisuudessa muserta-
van ylivoimaista jilkei.

jtltlmmuh n pelihahmojen ki-
_ﬁitlfl} suju Famicomilta toinen
kiisi taskussa. Siiti on osoitukse-
na graafisesti fantastinen Final
Fig}ll Se on Capcomin suosi-
tusta h1|]11m~.vtmnlspehbm tehty
pikselintarkka kiiinndos, jossa ku-
motaan pullistelevaa li hasmassaa
hengiistyttiiviissii tahdissa. Peli
muistuttaa jon 1kin verran kotiko-
neille kiiiiulwtt}-'ii Shadow War-
riorsia, mutta raivokkaan Final
Fightin pelattavuus on kotoisin
aivan eri galaksista.

Edellisen tavoin Gradius ITI
edustaa perinteisti linjaa, tilli
kertaa riiskintiisellaista. Alku-
puolella peli muistuttaa alkupe-
riisti Gradiusta eli Nemesisti
pettymysta ||1|um.11| tarkasti,
mutta pikku hiljaa piistiiiin lisi-
aseiden ja upean grafiikan vallat-
tomaan vyoryty !\Ht‘f*]] [hme kyl-
li edes Famicomin 128 spritea
ei aina riitii, vaan peli tahmailee
ajoittain.  Ainoa  varsinainen
f]T!'ldl}!_IdI\‘-.'\fk on lisdaseiden ja
niiden ].lI‘Jf. stvksen valitseminen.

Sokerina nilm]ld on F-Zero,
ehki vauhdikkain ja sulavin ralli-
seli, miti kotikoneessa on kos-
Lhm nithtv. Kuvien perusteella
peli vaikuttaa karulta tusinahu-
ristelulta, mutta suihkuliiturei-
den mn[mixh'ﬁﬁu rataa kierti-
midn on syyti varmistaa, etti

tuoli on pn|ta1th| lattiaan, jotta
puhuri ei tempaise mukaansa.
Sisiillossd ei ole ihlnt*ﬂnpiiii
konstailua: valitaan ajokki neljiis-
ti eri tavoin kiyttiytyviisti vaih-
toehdosta ja yritetiiin selviti kol-
men Imrhrl.m joukkoon. Pelissi
piiisee kokeilemaan ohjaimen

takana olevien Lipyskoiden kiyt-
tiii tehostettaessa kiintymisti
menovilinettid kallistamalla. Ei
se olekaan niin vaikeaa kuin voi-
si kuvitella.

Marion parhaat kujeet

Ahneimmin konsoleiden mark-
kinakakkua ryntid haarukoi-
maan tietysti Super Mario
World, jossa Mario seikkailee
oudoissa maailmoissa jo neljitti
kertaa.

Sieniii mutustelemalla super-
iksi muuttuvan pik]{umio]hf:n
llr-l]'LL.;lII d O L[]hltd ﬂf’llcpl"’ll]\‘rll]
menti kenttiiii, jotka on siroteltu
kuudelle acmrpﬁ Pelin todelli-
nen laajuus on Lllltﬂl]-;in monin-

kertainen salahuoneiden ja mui-
den mysteerien ansiosta.
Mariomaisen magian salaisuus
on siind, etti ideoinnissa ei pih-
tailla. Veitikan tempuista vaiLut—
t-:l‘niﬂ on T!I!IEJ{]{llllan]tl}"r QIIPFI‘-
mieheksi, joka pystyy ampaise-
maan lentoon ja sitten liitele-
miin alas ki ayttaen v iittaa lasku-
varjona tai syiksymiiin maahan
tannerta tinsyttiden.
Mario osaa myos tonid tiilid
yiidllidin, p::|k{-"e1 otuksia ju.|r1i1—
Lum. otkia kilpikonnankuoria,
heitelld tulipalloja, tehdi hurjia
piruetteja, ]-CI['}]ﬂ ii kahdella no-
pe udella, kiipeilld verkkoseinilli,
uida, lasketella rinteiti pe shval-
laan ja jopa juosta pnhmmnm
seiniimid pitkin. Hauskin idea
on ratsuna '-Li}-*tt*tlaul pull‘illmttd—
va lohikiiirme, joka pyvdystii
muita Gtokoitd kielelldin ja syl-
kiiisee nielaistavaksi Lf-lpmmmt
tomat ulos kolmena tulipallona.
Peli on toteukseltaan ]|<um hu-
]]:I._I:L”d sivelty. Piiiillekkiiin vieri-
viit kerrokset I]II‘T{-‘:I musiikki,
luolien kaikuvat ddnitehosteet ja
muut piLl(Il hienoudet ovat omi-
aan lisiimiiin J:: muntenkin tiv-
dellisti pelinautintoa. Kun tek-
niset rajoitukset eiviit ole ahdis-
tamassa, pelissi voi tapahtua
melkein mitd tahansa. Vaikutta-
vimpia ovat taustojen liikkuvat
osat. Eriiiissiikin kentiissi puolen
kuvaruudun levyiset pilarit yrit-
tiviit murskata Marion alleen.
Super Mario World on niin
hyvii p-f Ji, etti pf*“-.'Lht;i}in sen
vuoksi Famicomit kahmitaan ko-
teihin samaan tahtiin kuin teh-
das ehtii niiti koota. ]a timid on
vasta alkua.

Prosessori: muunneltu 65C816
Kellotaajuus: 1.79, 2.68 fai 3.58
Muisti: 1 megatavu
Muistiosoitus: 12 megatavua
Resoluutio: 512x448 tai 256x224
Grafiikka:

varipaleti 32768, 256 varia naytolla

128 kpl, varipaletti 128, 16 véria

8 stereokanavaa, samplaustaajuus 32-44 KHz
Blitteri: grafiikan skaalaus, pyoritys ja kallistaminen
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PEKKA PESSI

Amiga 500:een tar-
koitettuja PC-kort-
teja on markkinoilla
jo useita. Mutta on-
ko parin tuhannen
markan kortilla te-
rastetystd Amigasm
PC:n kilpailijaksi?

ollantilaisen
Computer Suppliesin
kehittimi Power PC
Board kvtketiiin
Amiga 500:n lisii-
muistiliitintizin. Hieman taval-
lista muistikorttia isommalla PC-
kortilla on me gatavu muistia, re-
aaliaikakello, NECin V30-pro-
sessori, ASIC-piiri ja Phoenixin
BIOS-ROM.

Helppo asentaa

Power PC Boardin asentaminen
kiiy lihes yhti helposti kuin ta-
vallisen puulvn megatavun lisii-
muistin. Kortti ei sovi paikalleen
kuin yhdelli tavalla. Tosin sen
liittimessii on hidmiiviisti nelji

Kolff
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vliméiriisti nastaa lisimuistin
estokytkinti varten.

Kun kortti on asennettu, muo-
kataan omaan laitekokoonpa-
noon Hu[nhﬂ kiiynnistyslevyk-
keet. Tavallise lla~ boottilevyk-
keelli kiynnistettiessi Amiga
toimii kuten lisimuistin k{rm
PC/XT saadaan [Lulh* erity iselli
hoottile VY kkeelli, _]ULA lataa
68000:n tarvitsemat ohjelmat ja
kiivninistiiii PC -prosessorin. KCS
anmtn kuin mikii tahansa
PC, se testaa muistin ja kertoo
lovtyneisti BIOSeista.

Boottauksen jilkeen df0: on
muuttunut  A:-levykeasemaksi.
Kun sithen laitetaan MS-DOSin
lzuntti[H}'kt', PC ]-;ii}'lmisl}'}.
KCS ei toimi Amigan kiiyttjir-
jestelmiin alaisuudessa, vaan se
valtaa koko koneen PC:n ]-:ii}-’t{'in
ajaksi. Vaikka kiyttojarjestelmiin
syrjivttiminen nopeuttaa toi-
mintaa, siitd on myds vakavia
haittoja.

PC-kortti toimii 68000:n val-
vonnassa, ja joitakin asetuksia on
mahdollista wvaihtaa ohjelman
ajon aikana erityisestii vali ikosta.
PC-kortti resetoidaan joko tisti
valikosta tai painam: lla Ctrl-Alt-
Del. Koko Amiga resetoidaan
tavanomaiseen tapaan Ctrl-Ami-
ga-Amiga-niippiinyhdistelmilli.

Kortin mukana tulee MS-
DOS 4.01. Tilld hetkelld ainoa
MS-DOSin alla toimiva KCS:n
toimittama  varusohjelma on
CLOCK, joka asettaa ajan paris-
’[Uk';!.rlllt-‘]lﬁl"hlu I(f'].]f]l'l- T]I'llll‘lllilll.
Maininnan arvoinen on myds
mukana tuleva opastusohjelma
DOS He]l}.

Hyoétya Amigallekin

PC-kortin muistia ja rea: aliaika-
kelloa voi kiyttid myss Amigan
FII{JIE It 1. Lisi llll]ﬂ'ﬁtl‘st 1V H]{] 11l
'l"'r“i]\'llf i vain le{}]l lT]l"L‘ ttavu: 1,
Iuput on kiytettivi RAM-levy-
ll{l llﬂllllllllﬁtl "r{.lldllr.lll I\"l.ll'\f. ! |
F.'lﬂl‘- Pd:tILl tarvittavaa kyvtkinti
["l t{‘ﬁlﬂ “If‘ PC I\{!III.'HI II'IIIL ind
valmiina.

Kiynnistyslevykkeelli on mu-
kana mvis r’mntr le tarkoitettu
RAM-levyn uhpun ja reaaliaika-
kelloa kiisittelevii U]IJt"IIl] 1. Erilli-
nen ohjelma tarvitaan, koska
PC-kortin reaaliaikakello ei ole
vhteensopiva Amigan oman kel-
]{]II ]\ AliS 5.

AT:n nopeutta?

KCS Power PC Boardin proses-
sori NEC V30 on nopeutettu
versio Intelin 8086:sta. Siti voi

kiivttiad kahdella eri nope udella.
\ummalumpc us eli 7.14 MHz
on sama kuin Amigan oman pro-
SeSSOrin, l]H{‘ilI]lHih’»Sii Amigoissa
toimii myds 11 MHz:n turbono-
peus.

Petteri Jirvisen PCTEST-oh-
jelma antaa KCS:lle nopeudeksi
turbotilassa 2.62 kertaa perus-
PC:n verran, ilman turboa piiiis-
titéin tulokseen 2.17. KCS: t]I]\mtv
ti ei jiil kovin paljoa esimerkiksi
AT Oncelle (PCTESTissid 2.67).

PC-kortin suorituskvkyii mitat-
tiin myiis Aki Korhosen
PCBench-ohjelmalla. Prosesso-
rin nopeus on samaa luokkaa tai
20 - 30 % parempi kuin PS30:n.
DOSin ja BIOSin nopeus jii
PC-tasolle.

KCS PC:li on perusmuistia
L'ikl:’iw'i;in TU—I ]-.'iul VL. 'l'ln il—
J{Httdd ohje lnmllmwtl 640 Llll}t;l-
vuun. Loppuosaa muistista kiiy-
tetiiin tltha hetkellid hyviiksi [ii-
hinni levypuskurina, mutta val-
mistaja unl]nuutmlt EMS-ohjai-
men valmistuvan lihitules
dessa.

Amigan tekniikka eroaa mel-
koisesti IBM PC:ssii k:’i}Tth}'ﬁtii.
ASIC-piirin  avulla Amiga voi
I-:njtr;*n{{jn emuloida PC:n eri
ominaisuuksia  rekisteritasolle

AlSLI-

saakka. Amigan oma 68000-pro-
sessorl vol suorittaa myos osan
BIOSin funktioista. '

Sarja- ja rinnakkaisportteja
muiunhi.m onnistuneesti, _]tl
myéis suoraan PC:n sarjapiireji
kisitteleviit U]||{ slmat  toimivat
hyvin. Sarjaporttiin kytkettiivii
hiiri toimii, samoin kuin péiite-
ohjelma Procomm. Sarjaportti
toimii hyvin vielid 9600 I’l“ no-
seudella, 19200 bps tuotti jo
|mn kaluuksia.

KCS tukee mviis Amigan
oman hiiren ]m\tlua Se niikvy
PC:lle Mouse ﬂuh*mhm sarja-
hiirend, mutta hu-wttm dd ;I.JHH:!.
ei kuitenkaan vieli ole. Hiirelle
uhrattava sarjaportti voidaan va-
lita asetusohjelmalla.

Amigan ilotikkuja voi mybs
kiyttia PC-kortin kanssa. Ko-
keilluilla peleilli  digitaalitikut
toimivat, tosin kivttomukavuus
oli heikohko.

Nippidimiston ]u:ii_rt:'}ﬁﬁi-l on
hanku]luuksiu. Jenkkimallissa
kaikki tarvittavat nippiimet ovat
kohdallaan, mutta suomalaisen
Amigan niappdimistossi on pari
nippdinti suomalaista PC:ti
enemimiin. jut]-dn erikoismerkit
osuvat silloin viiiiriin paikkaan.
Omalla niip aiiinkelrtal] tiistii
n:—‘piilmlk'.t‘n.'nm esta pdisee toivot-
tavasti eroon.

Riittaako CGA?

KCS emuloi tilli hetkelli kahta
niytonohjainta, CGA:ta ja
MGA:ta. Amiga S00:sta ei aina-
kaan nykviselliin saa tdipf*vkql
resoluutiota eikii vi lIEJl tuke-
maan EGA- ja VGA-ohjaimia.

CCGA:ta lun"tvhmn |{}Lu 8 viirin
tai dynaamisella 16 viirin [mh* til-
la. Kiivtettiessd dynaamista pa-
lettia KCS lisii hupun tu!L n
nayttoon bittit: asoja, g{}“::m ku-
van kisitte h nopeutuu. CGA:mn
resoluutio on suurimmillaan 640
x 200 pikselid, vlijiiivii osa niiy-
tostii kivtetiiin :mp]mmmt:m le-
dien korvikkeena.

MGA- eli Hercules-emulaatio
toimii kolmella viirilld, niivton
resoluutio on silloin 720 x 200
pikselii. Seki CGAmn  ettd
MGA:n viirit on valittavissa va-
paasti Amigan 4096 viirin pale-
tista.

Tavallisesti Amigan PC-kort-
tien ongelmana on niiyttd ja sen
hitaus. I\[ S on onnistunut suh-
teellisen hyvin nivttéemulaation
toteuttamisessa ja navttomuistin
k’l&]tt{—'h on nopeaa. f\untl:m kii-
sitteleviit BIOS-kutsut ovat eri-
tvisen nopeita silloin kun ne voi-
vat kiiyttiii blitterii. Hitaimmil-

jelmilla.

laan niyton kiiﬁit’f{:]_\.’ on tavalli-
sen 4.75 MHz:n PC:n tasoa.

Levya, levya
KCS pystyy kiivttiimiiiin Amigan
3,5 tuuman levwkeasemia. Ne
tuntuvat hieman tavallisia PC:n
L“P_v.jii hitaammilta, mutta suuret
l-fwj.]ulxl-:nrit tasoittavat no-
euseroa. Levyketoimintoja voi-
[Lmn nopeuttaa e sstimiilli lli:'nl]t
L|r|{11h-tlm datan tarkistus. Luo-
tettavuus tosin hieman kiirsii.
Normaalisti PC:t eiviit tarkista
kir_iuitt;mmmma tietoa.

Myis 5,25 tuuman levvkkeiti
voi L.utm.l Amigaan mpn alla
le rppuase smalla. Asemien nimi
H_]II:]{I:HI asettaa vapaasti, joten
ulkoinen 1t'rppual.~:t=nm voidaan
nimeti A:-asemaksi ja sisiiinen
korppuasema B:-asemaksi.

HD-levykkeiti ei voi kiyttid,
vaikka jostain olisi onnistunut
hankkimaan niille sopivan levy-
keaseman. Amigan raudan rajoi-
tusten vuoksi HD-lewwkkeen lu-
keminen suoraan ei ole mahdol-
lista, eiviitki KCS:n ajurit tue
erilaisin vipp: askonstein toteutet-
tuja HD- le vy keasemia.

KCS ei puh lukemaan Ami-
gaDOSin levykkeiti. Tiedon
siirtoon d'mm‘.m ja PC:n ohjel-
mien vililli ei tule KCS:n
mukana minkiinlaista apu-
{:lij:*hnaui. Vaikka Hii:'tvlj.f}'t]
saa  hankittua Amigassa
toimivia PD- tai freewa-
Tl'—{}]i_if‘lllliil. sellainen
saisi kernaasti toimia
myis KCS:n PC-tilas-
sa. Jos Tlll'l}l'{‘”illf‘ll
tiedosto on Amigan
levykkeelli, kone
on bootattava kaksi
kertaa ennen kuin
sitii pidiisee luke-
maan PC:n oh-

Kuukauden ostos
kiintolevylla!

KCS:lld ei ollut pahempia yh-
lt'ﬂl'-.n[}m|11&{1!1-H{-5l|nm testattu-
jen ohjelmien kanssa. Klassiset
PC-ohjelmat, kuten WordPer-
fect ja Lotus 1-2-3, toimivat ni-
kottelematta. Myds kaikki ko-
keillut pelit toimivat, tosin digi-
taalitikulla ohjailu ei ollut herk-
kua.

KCS:n kortin kanssa ei voi
kiyttiéi PC:n lisikortteja. Eri-
koisia lisiilaitteita !1.1L1j.1\'i: n on
syytii hankkia oikealla viiylilli
varustettu PC tai En(lﬁeh(mrd
ja A2000.

Vaikka Amiga 500:ssa olisi
kahdeksan mvgatm ua laajen-
nusmuistia, kiyvttéon mm]leum
kerrallaan korkeintaan 704 kilo-
tavua. Kivtiissid olevaa muistia
on ny L"uwILhm niukasti, ja lisi-
muistin hytdyntiiviin EMS-aju-
rin puute saattaa rajoittaa Lmlln
jen ohjelmistojen kiyttoi.

PC-kortin Akilleen kantapiiii
on kiintolevytuki. KCS tulw

tilli hetkelli ainoastaan A590-
]-:iiut:ﬂt-\-}-'l:-llju.iuta. Se kiisittelee
nhjalimiu snoraan rautatasolla,
joten eri laitteille tiytyy kirjoit-
taa oma ajurinsa. PC:ti on pi-
demmiin péille hankala kiyttii
ilman kiintolevyi.

KCS Power PC Board tuntuu
keskentekoiselta tuotteelta. Se
on loistavasti suunniteltu, mutta
Uh]t-]nmtu]-.l on vieli plll]ﬂt‘t‘“l‘r
ta. Tie dmtnjvu siirtoa "H]'IIE,.I!I'I Ja
PC:n ohjelmien vililli ei tueta
mitenkiiin. Tihiin  mennessi
vhdelle ainoalle levyohjaimelle
on saatu lﬂ.lrjmtcttutl ajuri eiki
hiiriajuria tai lisiimuistia hyo-
dyntiiviiik EMS-ajuria ole saatu
toimitettua.

Reilun kahdentuhannen mar-
kan hintainen Power PC Board
on harkinnan arvoinen ostos,
varsinkin kun KCS ﬁirjiiii hyvin
nopeudeltaan toiselle PC-emu-
laattorille AT UII{‘(“{ Kannat-
taa kuitenkin muistaa, ettii sa-
malla rahalla saa A500:aan lisi-
muistin ja laillisen L‘l}pinn MS-
DOS 4.0:sta ohjekirjoineen. |

‘.-'.l‘...
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Valmistaja

1995 mk

KCS Power PC Board

Kolff Computer Supplies
Muuhnnl‘unm Com 2001 Oy, puh. (981) 336 644
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sUPRAMODEM 2400 > SUPRADRIVE 500XP
JOS JOSKUS OLET OLLUT SITA MIELTA, ETTA KAIKKI KUNNON AMIGA-TUOTTEET MAKSAVAT SUOMESSA AIVAN LIKA . \oneem T0DELLISELLE BAUDINARKOMAANILLE LUKUISIA TESTIVOITTOJA, JO MARKKINOIDEN PIENIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA MUKANA MYOS LISA-
VALMISTAUDU 180 ASTEEN MIELIPIDEMUUTOKSEEN. NIMITTAIN WESTCOM SYSTEMSIN KOHDALLA. LYOMATTOMAT PUA TYYTYVAISIA KAYTTAJIAI 300, 1200 ja 2400 BPS, TAYSIN HAYES AT-YHTEENSOPIVA, MUISTI. 512 KT RAM VAKIONA. LAAJENNETTAVISSA AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA. EI VAADI
TR __ : MAATTIVALINTA JA -VASTAUS, HAIHTUMATON NV-RAM MUIST] ASETUKSILLE, OHJEL- ERILLISTA VIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART 1 3-LLA,
RUSTELUT LOYDAT KATSOMALLA MINKA TAHANSA TUOTTEEMME UUTTA HINTAA. AIVAN OIKEIN! EDULLISEMMIN El AMIG,, KAIUTIN, HAIRIOSUOJATTU METALLIKOTELO, SALAMASUOJAUS, VUODEN TAKUU JA AMIGABUS- JA SCSI-LITANNAN JATKO SEKA PELI- JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS JOPA
TUOTTEITA VOI ENAA OSTAA! LYHYESTI SANOEN, KUN TARVITSET OSAAVIA IHMISIA, NOPEITA TOIMITUKSIA JA REILULLAPIENI KOKO: VAIN 2.5 X 115 x 18 CM! JA VALMISTUSMAA E1 TIETENKAAN OLE MIKAAN 400 KT/SEK. LAAJAT OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT, FORMATOITU JA HETI
(N VAAN SUPRAMODEM ON "MADE IN USA". SETEN HYVAKSYMA, KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU.
HINTOJA, SINUN TARVITSEE SOITTAA VAIN YKSI PUHELU. 952-184 952. WESTCOM SYSTEMS. 4
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. . 20 Mt/ 2 Mt RAM  SupraDrive XP 3.200,0C i
ETTU UUTUUS NYT VIHDOINKIN SUOMESSA! MUKANA SAMAT OMINAISUUDET KUIN . ,
P HYBTYOHIELMAT A2000 LISEMUISTIT » OHEISLAITTEET (suomes - A g ke e B S
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A-MAX Il ULKOINEN 35" APPLE-LEVYASEMA 1.250,00 4/8 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 1.895,00 DIGI-VIEW GOLD 4.0 PAL VIDEODIGITOLIA i AP ORCILRICUR I T T TSI R AT 52 Mt /512 Kt RAM SupraDrive 500XP 3.695,00
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PROWRITE 3.1 TEKSTINKASITTELY 790,00 MONAGOR 1 4/16 MM LINSS! TVC 500:AAN ssoraModem 2400 MNP 2-5 1.250,00
52 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM 3.195,00 o . Jra odem 4
PROFESSIONAL PAGE 2.0 JULKAISUOHJELMA KYSY! MIGRAPH 100 MM:N KASISKANNER!, 400 DPI/16 K :
r i i * ' Nopea, vdhan virtaa ©1/2,11ai 2 Mt RAM ~ Autoboot
PROFESSIONAL DRAW 2.0 PIIRTO-OHJELMA KYSY! 80 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM 3.595,00 ICD FLICKERFIXER AMIGA 500/ 2000:LLE Esax??sffblﬂggv:f;l S‘LMNP 2 55] 3.995,00 2 B:i K oneisto muietis Vakiofia ON/OFF-kytkin
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| | . . - = 5
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CRLP OH p— 40 MT SYQUEST KASETTI 635,00 SOLOEN IMAGE Cr.sons Gl sia . A R l u u K S E 1 * Autoboot SCSI-liitanta lisamuistikortilla
QUARTERBACK 4.2 BACK-U ; : UUKAUDEN =/ A | A2000-suorituskykya (1 Mt x 4 DRAM)
QUARTERBACK TOOLS APUOHJELMAT 350,00 A2000 TURBOKORTIT HIIRIMATTO [SAATAVANA ERI VAREJA) 4 i ﬂ ilman DMA-ongelmia
LATTICE C 5.10 OHJELMOINTIKIEL! 1.490,00 TASSA VAIN MURTO-OSA TUOTTEISTAMME! S © Lisdlaitteena erillinen
GVP 68030/6BBB2-22 MHZ. 1 MB RAM, SCSI I 7.250,00 : s & \ i koinen virtal3hd
AUDIOMASTER lll DIGITOINTICHJELMA 490,00 LOPUT LOYDAT UUSIMMASTA TUOTEHINNASTOS TAMME | |~ u vi e
" saling GVP 68030/68882-22 MHZ, 5 MB RAM, SCSIII 10.595,00 — i n,miuan ]a.]'“nus-
M Sy O =g GVP 68030/66882-33 MHZ, 4 MB RAM, SCS1 I 1256500 » AMIGA KIRJALLISUUS 2.595,00 vaylan lapivienti
SCULPT-ANIMATE 4 D PRO ANIMAATIO-OHJELMA ~ 2.595,00 IGA 500 TIETOKONE ¥ Ulkoinen SCSI-liitints
O AROC/ IR S0 M, 4 B AN, SCSIN 17.250,00 AMIGA HARDWARE REFERENGE MANUAL sAM - Al
REAL 3D 1.3 PRO ANIMAATIO-OHJELMA 2.320,00 GVP SIMM 1 MB/60 NS [22 MHZ KORTEILLE] 910.00 J/IRALLINEN LAITE. B KK-N TAKUU mahdollistaa jopa
CANDO! MULTIMEDIA-OHJELMA 695,00 W Malso 5 A 35{:.00 ROM KERNEL REF. MANUAL: LIBS & DEVS 254 ” 5 695,00 7 SCSl-lisilaitetta
'I ] " -I.; -
AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA 995,00 ROM KERNEL REF, MANUAL: INC & AUTODOCS EHAM'IGA 2000 T‘ETOKON I Pﬂ"mm
b A2000 MUUT TUOTTEET AMIGA FOR BEGINNERS 161, CALLINEN LAITE, 8 KK:N TAKUU ottaa kiintolevyaseman
»dM DISKETIT | pois padlta, mutta jat-
AMIGA BASIC - INSIDE & QUT 19 KYSY! :
! FLICKERFIXER NAYTONOHJAIN 1.485,00 TIETOKONE téd RAM:in kayttdon
TILAA NYT 3M DISKETIT AMIGALLE TODELLA EDULLISESTI! : AMIGA 3D GRAPHICS PROG. IN BASIC s AMIGA 3000
| WORDSYNC™ SCSI-LITANTAPAKETTI 995,00 ERI KINTOLEVYASEMILLA
| TURVAA TIETOSI TESTIVOITTAJALLA 3M SAI C-LEHT! 1/90:N AMIGA MACHINE LANGUAGE 16 16-25 MHZ:N MALLIT
! A2091 SCSI-OHJAIN (0/2 MT RAM-OPTIO) 1.395,00
SUURESSA DISKETTITESTISSA PARHAIMMAT PISTE- : AMIGA TRICKS & TIPS 16 cessssosssess
A2090 SCSI-OHJAIN (OLLUT ESITTELYKAYT ) 48500 sesenese
MAARAT. ELINIKAINEN TAKUU AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 29
I AMIGANET VERKKOKORTTI (OLLUT ESITTELYKAYT) 895,00 T A " o B 1.550,00
10 kpl 3M 3.5” DSDD  nyt vain 70,00 A2088 BRIDGEBOARD XT-KORTTI + LEVYASEMA  2.585,00 ; i i A1083 147 VﬁﬂiMONITDHI
A2288 BRIDGEBOARD AT-KORTTI + LEVYASEMA  4.450,00 RN A, " TEREOKAIUTTIMET, TYYLIKAS MUOTOILU
B i A - AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 16 3.200,00
> SUPRABRIVE I FLOPPY ) AMIGA C FOR BEGINNERS 6 71950 14" MULTISYNC
' 5 F J‘. M I] ﬂ o6 PISTEEN EROTTELY
. “ H A H 5 H I AMIGA C FOR ADVANCED USERS 24 o 24 MM PISTEVALI, 15-35 KHZ, BOOXE
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UNEKSIA! SUPRARAM 500FX ON TODELLA PIENIKOKOINEN AMIGA MACHINE LANGUAGE iz 512 KT ALENTERI
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ULKOINEN LISAMUISTI, JOKA KYTKETAAN ASD0:N VASEM- ADVANCED AMIGA BASIC 10 LLE 1.895,00
MASSA LAIDASSA OLEVAAN #MIGAEUS-VA‘I'LAJELN. TARVIT- AMIGADOS REFERENCE GUIDE 7 vDHTEX ﬁ_T PLUS EMU'I—AAT—I-OF“ Asm N .
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|
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: PR NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!
i SupraDrive li nyt vain 520,00 WESTCOM BYTENS O. FOHIOLA TR0, 4 KEARDS. KINGHOKNILLR 40400 OmA: TisweTULoM




640 kilotavun

ru Iu “ '" ku “ u TAPANI LAHTINEN

MS-DOS-mikroja
kayttavat joutuvat
ennemmin tai myo-
hemmin tekemisiin
kuuluisan 640 kilo-
tavun muistirajan
kanssa. Se on sdili
nyt kaytttymjestel/
man rasitteena en-
simmdisestd 80885-
mikrosta léhtien.
Raja voidaan kui-
tenkin osittain mur-
taa laajennetun ja
jatketun muistin
avulla.

MS' Dos -kiiyttijiirjestel-

mi mitoitettiin aikoinaan 8088-
prosessoriin pohjautuville mik-
roille. Vaikka 8088 hallitsee j’il—

den megatavun ﬂSGitthl]"llll

'n
(1024 kiloatavua), jii ohjelmien
kiiyttisiin vain 640 kilotavua. Ti-

hin tilaan on mahduttava seki
](ii}'tt-'jj':irjestelme‘in etti ujettavan
ohjelman.

Tilaa liian vahan

Aikoinaan 640 kilotavua tuntui
suurelta miirilti CP/M-mikro-
jen 64 kilotavuun tottuneelle,
mutta nykyiiin se on viihin. Esi-
merkiksi  sivuntaitto-ohjelma
Venturaa on hyvin vaikea saada
mahtumaan muistiin, jos alla on
DOS 4.0, hiiriajuri ja mahdolli-
sia muita ajureita. Sama koskee
myds joitakin peleji. Esimerkik-

si Links- Golf-peli vaatii VGA-
grafiikkaa ja Sound Blaster -ii-
nikorttia kiiytettiiessii reilusti yli
500 kilotavua vapaata muistia.
Kaukana takana ovat ne ajat, jnl—
loin ohjelmat mahdutettiin 64
kilotavuun.

Ohjelmat tarvitsevat tilaa pait-
si itselleen, myos kih’l’tiime’iﬁ)n'n
tiedolle. Suuresta tilantarpeesta
'L[)'I[i.d.rl'll \'\r"lr"tt 11 se ].(-'J. HI'IJ[I}I):‘(]"'I—
tia, ettii laitteistoa. Ohjelmoijat
ovat prosessorien ja muistipii-
nf“ll I\l"‘h]ﬂ\-.l'“l"-i 2Tl J.:l ]:I:.Ll"nt Ilt'll]'nl—
sen myoti tottuneet sithen, etti
laitteisto kehittyy riittiiviin te-
hokkaaksi  hoitamaan  PC:ssii,
AT:ssa tai nykyisin jo 20 mega-
hertsin 386:ssa jihmeiisti toimi-
van ja tilaa tuhlaavan ohjelman.

0O Jr:lmnl]at eiviit kuitenkaan
ole ainoa syy. Kirjava laitevali-
koima pdkutt;m tekemiiin {II'IJI"]-
mien rungoista hitaita ja kook-
kaita, jotta ne saataisiin helposti
sovitettua erilaisille laitteistoille.
Oman lukunsa muodostavat mo-
niajoympiéristot, joissa tarvitaan
megatavuittain - muistia, jotta
useita ohjelmia voitaisiin kiiyttiii
rinnakkain. Myds erilaiset muis-
tinvaraiset {l]]_]t.‘lllldl' kuluttavat
muistia, vaikka ne voidaan jois-
sakin tapaul-:si';ﬂa sijoittaa 640 ki-
lotavun rajan ylipuolelle.

Mikrossa voi olla kolmentyyp-
pistii muistia. Ensimmiinen me-
gatavu tai kilytinnissi ensim-
miiinen 640 kilotavua on perus-
muistia, jonka lisiksi miimisa
voi olla laajennettua muistia
(Expanded Memory) ja jatkettua
muistia (Extended Memory).
640 kilotavun ja megatavun vii-
lillii oleva 384 kilotavun mittai-
nen muistialue on varattu mik-
ron ja lisikorttien ROM-muis-
teille. Aluetta kiyttiviit myiis
niiytonohjaimet. Heti 640 kilota-
vun jilkeen alkaa EGA- ja VGA-
nhjmntf n muistialue, CGA- ja

Hercules- (llljcl.iﬂt{ n  muistialue
alkaa ylempiii. Koko wvarattu
alue ei kuitenkaan ole kiivtossii,
vaan siiti voi olla Jn['m vii puuht
kiivttidmiittii,

Laajennettu muisti

Igmj{*mwttu muisti on joustava
tapa rikkoa 640 kilotavun raja.
Siti  voidaan kii}'ttiiii kaikissa
mikrotyypeissi perus-PC:sti al-
kaen. Joustavuudestaan huoli-
matta se on teknisesti monimut-
kainen jirjestelmi. PC-mikrois-
sa ja useimmissa AT-mikroissa
tarvitaan  ohjauselektroniikalla
varustettu EMS-muistikortti
(Expanded Memory Hpulf‘m—
tlmiq joka asenne taan v apaaseen
lisikorttipaikkaan.

On myos olemassa AT-mikro-
ja, joissa ei tarvita lisiimuistikort-
tia, vaan laajennettuna muistina
voidaan I(-:l"\-"ttdg'l emolevyn omaa
megatavun }]lttrn.l.l muistia.
Tillaisia AT-mikroja ovat Chips
and Technologiesin NEAT-piiri-
sarjaan  (New Enhanced
p:}lllljuutm-':lt mikrot. Piirisarjaan
sisiiltyy I*Zh-t!':i—u}ljlaainpiiﬁ. 356- ja
486-prosessoreiden sisilinen
muistinhallinta mahdollistaa
mikron oman muistin  kivtén
|m1j{-'1|11t'l't11|m muistina. Toki nii-
hinkin voidaan hankkia viiyliéin
asennettava EMS-kortti, mutta
se toimii hitaammin kuin emole-
vyn muisti, silli AT-viiylii aje-
taan kahdeksan me gahe rsin taa-
jundella ja siti pitkin voidaan
siirtiifii vain 16 bittii  kerralla.
JBHE—HII:‘;l[-v}-ﬂ muisti on taas 32-
bittistii.

Ajuria tarvitaan

MS-DOS- kaﬂtn]drjlc-stv]nm ei
osaa suoraan kisitelli laajennet-
tua muistia, vaan se tarvitsee
EMM-ajurin I:Exp;uulml Memo-

ry Manager). Ajuri asennetaan
tavallisesti  CONFIG.SYS-tie-
dostoon.

EMM-ajuri etsii 640 kilotavun
ja megatavun viilisti kiiyvttimiit-
tomiin muistialueen, J(]l]l](d koko
on useimmiten 64 kilotavua.
Yleensi tillainen kiyttamiiton
alue loytyy, jos mikrossa vain on
lmg.it.mu RAM-muistia. Ongel-
mia voi esiintyi, jos mikrossa on
paljon eksoottisia lisiikortteja,

otka yhdessii varaavat lihes ko-
Ln alueen.

EMM-ajurin loytiimi alue on
sivikehys (Page Frame), joka on
jaettu 16 kilotavun sivuihin. Ne
toimivat ikkunana laajennettuun
muistiin. Ikkunat voidaan no-
peasti vaihtaa osoittamaan mihin
tahansa EMS-muistissa olevaan
vastaavan kokoiseen muistiloh-
koon. Laajennettu muisti toimii
hitaammin kuin p-emamur-.t] sil-
II.I. Pr{!‘ﬂt I‘n.\“l_l i 1 \.{]1 ST Ll I\d"\-‘t—
tiiii sitii, vaan EMM-ajuri antaa
muistille komennot. Ohjelmat
eiviit automaattisesti ]-:ii.yt{i laa-
jennettua muistia, vaan ne on
alunperin suunniteltava laajen-
netun muistin kiiyttii ajatellen.

Laajennetun muistin f(dvttu on
helpﬂmta 386- ja 486-mikroissa
"11": l]l'i! 1 I!Illl"thﬂll I.“”"ld" 11]1‘1“)‘-\--
ta. Teoriassa myis AT-mikron
emolevyn mei_,atmmn vlittivii
muisti voidaan muuntaa ohjel-
nhl.“l*:t_ sti laajennetuksi muistik-

. Sivukehys joudutaan tilldin
mttlund&n 640 kilotavun |a]an
aﬂlpunklle mikii vithentii kiy-
tettivissi olevan p{"ﬁ]\-llllll‘stlll
miiirdd. Lisitksi ohjelmallinen
toteutus toimii hitaammin kuin
EMS-kortti, silli siv l_lkehﬂu-.t 18
oleva tieto on fyysisesti siirrettii-
Vil Ail-:t*ttlllln muistiin. EMS-
kurtlﬂ'-.a tietoja ei kopioida, silli
ajuri suorittaa tydn sivajen osoi-
tetta muuntamalla.

LIM EMS 3.2

Laajennetun  muististandardin
kehittiviit Lotus, Intel ja Micro-
soft vuonna 1985. Intel proses-
sorivalmistajana  ja Microsoft
kivttojarjestelmivalmistajina
ovat ymm'zirrettﬁﬁii muistifooru-
min osallistujia, mutta miten Lo-
tus liittyy kuvioon?

Syy on vksinkertainen. Lotuk-
sen kehittimi 123-taulukkolas-
kin ja Symphony kuluttivat itses-
sdin muistia niin paljon, ettei
isoille taulukoille l:zlfJ tonut _j;ilidii
tilaa. Kiintolevyn kiiyttd vir-
tuaalisena muistina olisi hidasta-
nut taulukoiden piiivitystii liikaa.
Lisiksi PC-mikrojen vleistymi-
nen oli paljon 123:n suosion an-
siota.

Aivorithen tuloksena syntyi
LIM EMS 3.2 -standardi (Lotus
Intel Microsoft Expanded Me-
mory Specification), joka hallit-
see kahdeksan megatavua laa-
{(ennettua muistia. Sivukehyksen

oko on 64 kilotavua. EMS
3.2:ta kiyttdi esimerkiksi Win-
dows/386. EMS 3.2 oli kuiten-
kin puutteellinen, silli laajen-
nettua muistia kaﬂt.wan ohjel-
man varaaman muistin kokoa ei
voi endii varaamisen jilkeen
muuntaa.

Yksittiisid DDS~0hJelnua kiiy-
tettiessi timi ei ollut mlgelma
silli koko muisti vapautettiin uu-
teen kiiyttéon ohjelmasta pois-
tuttaessa.  Windows-ohjelmia
kiiytettiiessi alkoivat kuitenkin
hankaluudet. Monet ohjelmat
varasivat ennakolta varmuuden
vuoksi ylisuuren miifiriin laajen-
nettua muistia eiviitkii siten toi-
mineet rinnakkain tehokkaasti.
Tillainen hamstraajaohjelma oli
esimerkiksi Excel.

LIM EMS 4.0

EMS 3.2 ei sovellu kovin hyvin
ohjelmakoodin hallintaan sivu-
l{ellwksen pienen koon ja vara-
tun  muistialueen m{nokfmn
vuoksi. AST Research kehitti
sen pohjalta EEMS-standardin
(Enhanced E\cpanded Memory
Specification), jossa oli uusia
ominaisuuksia.  Sivukehyksen
koko voi olla suurempi kuin nel-
ji 16 kilotavun sivaa Le;. sivukehys
voidaan sijoittaa mihin tahansa
ensimmiisen megatavun muisti-
alueelle. EMS 3.2:n ja EEMS:n
perusteella kehitettiin uusi laa-
jennetun muistin standardi.
AST ei kuitenkaan saanut ni-
medin mukaan, joten kyseessi
ei ole LIMA-standardi, vaan
LIM EMS 4.0. Siinii sivukehys
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voi olla enimmilliiéin megatavan
pituinen ja alkaa mistd tahansa
ensimmiisen megatavun alueel-
la. Kehyksen sivujen ei tarvitse
olla periikkiiin. EMS 4.0:ssa laa-
jennettua muistia tarvitsevat oh-
jelmat voivat myés muuttaa va-
raamansa muistialueen kokoa
joustavasti. EMS 4.0:n maksimi-
mimuistiméiri on 32 megata-
vua.

Jatkettu muisti

80286-prosessori poikkeaa S5088-
prosessorista merkittiviisti.
80286:n osoiteavaruus yltii 16
megatavuun asti. 50286:lla on

myds kaksi toimintatilaa, S088-
rosessoria vastaava reaalitila
Real Mode) ja moniajon mah-
dollistava suojattu  tila (Pro-
tected Mode).

Megatavun vlittiviid muistia
kutsutaan jatketuksi muistiksi
(Extended Memory). PC-mik-
rossa siti ei voi olla, silld 8088:n
osoiteavaruus on vain }.:'ksi mega-
tavu. Jatkettu muisti on proses-
sorin luonnollista muistia, silli
siinii koko osoiteavaruutta kiisi-
telliiin lineaarisesti ilman eri-
koiskikkailuja. Mutta MS-DOS
toimii reaa%iti]assa, vaikka ky-
seessii olisi huipputehokas 486-
mikro eiki jatkettua muistia voi

e Laajennettu
/ muisti
Shukehys ———
640 k1
Perusmuisti
DOS ja laiteajurit
Dkt

Kuva 1. Laajennettu muisti toimii hitaammin kuin perusmuisti, sillé sen
kayttéon tarvitaan erillinen EMM-ajuri.

Jatkettu muisti

Yldamuisti (64 ky

ROM BIOS

Naytinohjaimen BIOS

Perusmuisti

DOS ja laiteajurit

1024 kt

640 kt

0kt

kiiyttiid juuri muuhun kuin kiin-
t::fex-:vn villimuistina tai RAM-le-
VYTl

Ensimmiiisid jatkettua muistia
kiyttiivii ~ sovelluksia  olikin
VDISK.SYS, joka muuntaa jat-
ketun muistin RAM-levyksi. To-
ki jotkut ohjelmat osaavat kiyt-
tidd yltkettua muistia, mutta yh-
teniinen standardi reaalitilassa
toimiville ohjelmille on pitkiiin
puuttunut. Eriis varteenotettava
standardi on XMS (eXtended
Memory Specification), jonka
ensimmiinen sovellus oli Win-
dows 2.1 HIMEM.SYS-ajurilla
varustettuna,

Vaikka 80286 toimii reaalitilas-
sa kuin 8088, voidaan osa jatke-
tusta muistista saada kiiyttoon
HIMEM.SYS-laite uh_]dnne'n
avulla. Tiami ylimuistina Engh
Memory) tunnettu  muistialue
alkaa heti ensimmiiisen megata-
vun jilkeen, ja on kooltaan 64
kilotavua. XMS-standardi miiii-
rittelee erikseen 640 kilotavun ja
megatavun viilissii olevan alu-
een, yldmuistin ja muun jatke-
tun muistin kiivton. Standardi si-
siltiii funktiot, joilla muistiloh-
koja varataan ja siirretiiin. Yh-
den lohkon I(L]I!tl voi olla j jopa 65
megatavua.

640 kilotavusta 736
kilotavuun

Etenkin monissa 386-mikroissa
voidaan apuohjelmilla laajentaa
640 kilotavun raja 736 kilota-
vuun. Tillainen apuohjelma on
esimerkiksi EEMRAM. Laajen-
nus onnistuu ottamalla kiiyttoon
muistialue, jnLd sijaitsee 640 ki-
lotavun ja CGAmiytonohjaimen
muistin viilissi. Kaikki ohjelmat
eiviit kuitenkaan osaa hyodyntii
niiin laajennettua muistia ja li-
silksi  grafiikkaohjelmat  voivat
kiiyttiiii vain CGA-grafiikkaa.
Nykyinen MS-DOS-muistise-
kamelska on se hinta, joka nyt
joudutaan maksamaan vilteensu-
pivuudesta laite- ja k.wttnj-u_]es-
telmiisukupolvesta toiseen. On
olemassa vksi mikrosukupolvi,
_]nkd olisi voitu Jdtt'w. villiin. Se
on perus-PC. OS/2-kiiyttojirjes-
telmiissii vastaavia ongelmia ei
esiinny, silld se on alunperin teh-
ty AT-mikroille ja toimii suoja-
tIlSSd tilassa halliten jatketun
muistin ka}*tnn automaattisesti.

Kuva 2. Tavallisessa 8088-proses-
soriin perustuvassa PC-koneessa
ei voi olla jatkettua muistia, ko:-
ka 8088:n osoiteavaruus on vain

yksi megatavu.
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Apple, Atari ja
nainen. Siind kol-
me kaunista, jot-
ka kirjoittajatai-
teilijamme Wallu
on tihdn astisissa
tietokonegrafi-
kointiesitelmis-
sddn liki koko-
naan unohtanut.
Syystd vai syyttd,
siitd otamme sel-
vdd seuraavassd.

VON WALLU

Kuvanteon aatelia |

tari-taiteilijat  ovat

viime aikoina olleet

kiitettiiviin - aktiivi-

sia. Siitii seuraukse-

na en voi ])idiih:"ii
pitempiiiin, vaan julkituon
tilli kertaa parikin sangen
ansiokasta teosta. Mutta siti
ennen vilkaisu Macmaail-
maan ja kauniimpaan suku-
puoleen.

Marika Hyviirinen on Tieto-
kone- ja Macmaailma-lehtien
ansioitunut kuvittaja ja nyt-
temmin myos {'nsilltsi maini-

\

Kuva 2. FreeHandin leijereiden
toiminta. Sinitaivas on piirretty
tasolle 100, etualan jGnis tasolle
110. Valiin on jatetty tyhjié taso-

L1

“

Kuva 3. Talté kuva nayttad, kun
tasot 100 - 110 nakyvat yhdessa
ja samassa kuvassa.

kii niin lysti ole piirtii kuin
19-tuumaisella  tiysviiriniiy-
tillii varustetulla FX-mallil-
la, mutla kuitenkin...

Ataristit pitiviit pitkiiiin kynt-
tiliiiinsii. vakan alla, mulla
vihdoin vakka paloi ja piiiis-

tun julkaisun taittaja. Kuvan-
sa hiin tekee titia nykyi Ap-
ple Macintosh-laitteilla. Ai-
emmin hiin on toki kokeillut
niin PC:ti kuin Amigaakin,
multta siirtyi lopulta yksin-
omaan Macciin, Miksi, ih-
mettelin.

Syitii loytyi monia. Ensiksi-
kin Mac on Marikan mielesti
erittiiin yksinkertainen kiiyt-
Lii  verrattuna vaikkapa
PC:hen. Konelta on |1|.-||'.|»um-

i lihestyii, kun ei heti al-
Euun tarvitse tuntea lukuisia
erilaisia niippiiinkmnentnja.
Riittiiii, kun osaa heiluttaa
hiirtii. Lisiiksi Mac on moni-

punlincn. Korkealasoisia
piirros- yms. ohjelmia loytyy
runsaasti. Piirrosohjelmista
voisi mainita vaikkapa Ami-
gan Deluxe Paintin isolta vel-
jeltii, tai mikseipi myos sis-
Jl-mllu vaikuttavan Pixel Paint
Professionalin  ja Marikan
suosiman Aldus Free Handin.

Timiin kertaisen aloitusku-
vamme Marika on tehnyt sil-
kasta tekemisen riemusta. Se

onkin vleensii se kaikkein he-

delmiillisin  Lihtékohta itse-
kunkin taiteelle. Tyé on tehty

ja vusia ideoita varten. tiin astialle. Pinon Eiiiillim-
miiisini olival tilli kerralla
Maccia kannattaa siis ko-  herrat Roimela ja Pitkiiran-
keilla, jos jossain sellaiseen  la.
tormiidi. Suomessa vyleisim- Jari Pitkiiranta Voltista li-
min tavattavat mallit ovat to-  hetti  levvkkeellisen Atari
sin useimmilen niiti malleis- ST:1lia luit'l:illuju kuvia. Ku-
La pienimpii, joilla nyt ei eh-  van 4 lentokone on vksi on-

len erikseen muokala. Esi-
2R merkiksi kappaleen iirivii-
;t;"f?' - voja voi tarvitlaessa muutella
- i%:%ﬁ;%miclin méiéirin tai ne voi pois-
:u?*:«; laa kokonaankin.

- Lisiiksi piirtiiminen tapah-
“luu eri tasoilla eli leijereilli
li kiiyttiien apuna toimintoa
imelti Layers. Tekniikka on
~ luttu esimerkiksi animaation
ckemisestii. {}hjtll'l’lilﬁ?iil on
iivtossii 200 tasoa, joille kul-
lekin voi erikseen piirtii.
~ Alemmalla tasolla oleva piir-
4! ros jai ylemmiilli tasolla ole-
~van piirroksen taakse mikiili
i loisin miiiritia. Tisti on
seurauksena se, etti kuvista
~ tulee heti kittelyssi liel}‘llii
tavalla kolmiulotteisia. Ja jos
; ei kiiyti aivan periikkiiisii
: ?ﬁt‘ij{:l*ﬂilii, voi viileihin lisiilli
. aina uusia ja taas uusia vksi-
: ""!Il_','isktﬂllia. (Katso kuvia 2 ja
3. Ne eiviit ole Marikan kiisi-
Jalaa, vaan ﬂ"l:kiljuill&ml:cn
ensimmiiisii Mac-yrilulmiii.
(Timiikin lienee jonkinmoi-
- nen osoitus Macciin siirtymi-

SEn h[‘]ppuudcslﬂ. Heko...)

(1]
-

Kuva 4. Jari Pitkdrannan versio Mustang-merkkisesta veteraanihavit-

ﬁ:ill':'lﬂi:i toisen voimainkoitoksen ajoilta. Tekniikka ei ole ehka aivan

pilvia hipovaa, mutta jalki on kohtuullisen nayttévaa.

Kuva 5. Kimmo Roimelan ystéva aavikolla.

FreeHandin versiolla nume
ro 2.02. Miksi juuri silli, ih
mettelin taas.
Ja vastauksia loytyi. Aluks
Marika kehuskeli vieli Ma
cin viirejii yleensii. Sivyji
loytyy vaikka muille jakaaf
Ruudulla niitii voi kerrall .
olla miljoonia. Vertaa tuotd
nyt sitten vaikka Amigan 254
viiriin. Ero on, jos kohta e
aivan hirmuinen, niin iso kui
tenkin.
Ja FreeHandista tuli kehu
ja enemmiinkin. Ensinniiki
ulljl:ll'nu On ns. u"&in—nhjr:lm
eli kuvat rakennetaan pal:
sista, Jokaista palasta voi sit u
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nistuneimmista. Jo perintei-
seksi kiiyviiiin tapaan taiteili-
ja kertoo piirtineensii aluksi
{;mwen hahmon vapaalla vii-
valla. Timiin jilkeen suuren-
nuslasin avulla jokunen yksi-
tyiskohta ja sitten viirii. Vii-
meiseni voileluna teksti etu-
alalle ja teos oli valmis.
Mustangin malli loytyi pie-
noismallilaatikon kannesta,
multa menkoon ULimiin ker-
ran. Omaperiiisempiiii olisi
ollut katsoa mallia siitii vai-
valla kokoon kyhitysti ko-
neesta. Samalla olisi voinut
etsiii mielenkiintoisemman ja
tehokkaamman kuvakulman.
Tiillaisenaan kuva on tasa-
paksu kuin apteekin resepli.

Kimmo Roimela Kilviilti
postitti myos Atarilla ja De-
gas Elitellii toteutettua tai-
detta, josta mniiyttiviini esi-
merkkini esitettiikiion ohei-
nen Armi Aavikolla -teos.

Timiikin tyé on tehty mal-
lia katsomalla, mikii ei siniin-
sii ole negatiivinen asia. Jos
haluaa piirtii puun nikéisen
yuun, on loki syyti viihiin vil-
Luisla eliiviiii malliakin. Pui-
hinhan kelliiiin ei tietiiiikseni
ole tekijiin oikeuksia. Valoku-
viin sen sijaan on. Joten tar-
kasti rajaten timiikiiéin “I'-"I]i'
kirjan i:nnsikunm niikoisko-

io ei ole julkaisukelpoista
Earrma, mutta menkoon, on-
han nyt kesi ja kiirpiisia ja
sen sellaista.

Kimmon levykkeelli oli to-
ki omaehtoistakin piirriintii,
multa sommiltelultaan ja
jimnitteiltiiiin timii oli paras.
Vieli kun lﬂileilija olisi jill\'.'iﬂ*
nul viihiin enemmiin tyvoslidi
ja muokata titi kopiotaan
omaperiisempiiiin  suuntaan,
niin ties mitii olisi voinut syn-
tyii. Mulla eihiin siti toki vie-
ki n:,'llciiiin mikiiiin estii, etti
panehan tuulemaan, Kimmo!

Numerossa 491 pyysin kuvia
aiheesla Lost Sp;we:&hip. Nii-
tii ja muitakin kuvia saa edel-
leen Lihettiiii osoitteeseen:

MikroBITTI

Piirrokset

PL 64

00381 Helsinki

Ja ainahan juku Imlkilmm!
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PC ja tietoliikenne

PC soveltuu hyvin
niin tekstinkdsitte-
lyyn, laskentaan
kuin pelaamiseen-
kin. Aina ei tiedon
kasittely yhdessd
PC:ssd riitd, vaan

tietoa on pystyttava
siirtdmddan toiseen

koneeseen.

OLLI MAJANDER

iedonsiirron tarve on ||_u'—
vin  moninaista. {nku
imuroi ilmaisc II'IjP mia
bokseista, toinen siirtii
tviskoneestaan lmmnl tuloksen
keskuskoneeseen ja kolmas hoi-
taa lmnkkl;mumm II((JfU:L

Tietoa voidaan siirtiiii kahden
tietokoneen viililli esimerkiksi
levykkeilli. Tiamé onnistuu, jos
molemmat koneet kiivttiviit sa-
manlaista |m vkeformaattia. Le-
vwkkeiden kiiytté on kuitenkin
hankalaa, jos on siirrettivii run-
saasti tietoa kerralla.

Sarjaportti

Toinen mahdollisuus on siirtiii
tietoa suoraan koneesta toiseen.
{r}ilukin harvoja erikoisuuksia lu-
caunottamatta kaikissa
tietokoneissa on xurju]iikf'nm'—

yortti joko valmiina tai erilliseni
lisiil;liﬂtmm. Nimitys sarjaportti
johtuu siiti, etti timin liitinnin
Lamtt-u kulkeva tieto wviilitetiin
yksi bitti kerrallaan samaa joh-
dinta plle Koneessa voi olla
useita sarjaportteja, joita kutsu-
taan Com-porteiksi ja numeroi-
daan yhdesti eteenpiiin (Coml,
Com?2 jne).

Vanhoissa PC-koneissa ei sar-
japortti kuulunut vakiokokoon-
panoon, vaan se tuli hankkia
erilliselli Lmjt*lll11|-.-LU|11|L1 Ny-
an-n suuntaus on kohti suu-
rempaa integrointia ja monet
x'ulmistu_]'ut si{r;jttm at sarjaportin
suoraan emolevylle. Toki pelkiin
prosessorin, muistin ja L;l]’(*n—
nusviivliin  sisiiltivii Hnulvn]d
valmistetaan vieli runsaasti.
Erillisratkaisulla on selvii etu sil-
loin, jos jokin vksittiinen osa

vioittuu. Useimmiten L‘::]‘juuk—
seksi riittid vhden kortin uusi-
minen, eiki koko emolewyi tar-
vitse vaihtaa. -

PC:n  sarjaportti toteutettiin
aluksi 8250 UART -piirilli (Uni-
versal Asyne hronous  Receiver
Transmitter). Piirin huono puoli
on sen hitaus, ja nykyisin sen ti-
lalla onkin useimmiten 16450-
tai 16550-piiri. Nopeamman tie-
:]t]]lxiirtnl-(j.'k}'m;.‘i ]iﬁii]-;xi 16530
sisiltiid niin sanotun FIFO-pus-
kurin (First In First Out), jonka
avulla on  mahdollista Ici"t_‘nﬂz'iil
suurta tiedonsiirtonopeutta
myés moniajosovelluksissa.

Porttiin tuleva tieto tallenne-
taan puskuriin automaattisesti,
eiki ohjelman tarvitse kiivttiii
kaikkea prosessoriaikaa |'.r-m‘tin
seuraamiseen. Kivtettiviin oh-

jelman on pystyttivii tunnista-

joissain ]':}pn Mo

maan piirin olemassaolo Ja osat-
tava kiiyttiii ]m.-skurimnin.-liﬁm|tt.-1
hyviikseen. Piirit ovat fyysisesti
tiysin nuhtnkvlp::lam keskeniiin,

joten vanhoissa koneissa [:le
8250 kannattaa vaihtaa uudem-

paan piiriin, Kustannukset liene-
viit satasen luokkaa.

Liittimet ja kaapelit
PC-koneiden sarjaporteissa kiiy-
tetiiin - kahdenlaisia  liittimii.
Vanhempi standardi kiiyttia 25-
piikkistii urospuolista D-liitinti,
Uudemmissa AT-tason laitteissa
on yleensi 9-piikkinen liitin,
lemul.

Tiedonsiirto kahden koneen

vidlillid vaatii koneiden sarjaport-

tien \|1E]1-.t¢ll|'|1‘-.td sihkaisesti.
Tiamii t.ll}.l]I’rlm Lir].1|\ wapelilla
jota kutsutaan myos nnﬁ!tmm-
de emikaapeliksi. Yksinkertaisim-
millaan kaapelissa on yhdistetty
vain kolme johdinta, lihtevi tie-
to, tuleva tieto ja maa. Jotkin so-
vellukset saattavat vaatia myds
muiden johtimien liittimisti.
Niiti kiivtetiiin hyviiksi tiedon-
kulun ohjauksessa.

Sarjakaapeli on yleensi 1.5 - 2
metrin mittainen. Suurin mah-
dollinen pituus riippuu kiiytetys-
ti tiedonsiirtonopeude sta seki
kaapelin ja liittimien suojauksen
Lanld Hyvilaatuinen kaapeli
saattaa olla jopa kvmmenien
metrien mittainen.

Nopeimmillaan tieto likkuu
sarjaportissa 115200 bittid se-
kunnissa eli noin kymmenen ki-
lotavua sekunnissa. Niin suuren
nopeuden kiyttd onnistuu vain
melko lyhye Il § ja hyvin suojatul-
la kaapelilla.

TIE*(LHISIIIIUUII voi L’ii}'ttiiii esi-
merkiksi tavallista I}Eiiih-u]ijvl-
maa. Mikili siirrettiiviii tiedosto-
ja on useita tai halutaan siirtii
L:kmmixi;l hakemistoja, kannat-
taa kiivttii titi tarkoitusta var-
ten te ill\.JLl E]il]t‘IIIlld esimer Ll]-m
I,{pl,mLil tai PC-Linkia. Niii-
den avulla on helppo xlﬂlm siir-
rettiiviit tiedostot j{:Ln vksittiiin,
hakemistoittain tai ]:}Ll rimerk-
kien perusteella. Kokonaisia ha-
kemistorakenteita siirrettiiessii
{]I‘Jj{*lnmt osaavat automaattisesti
rakentaa vastaanottavaan piiiihiin
vastaavat hakemistot, joten titi-
kiidin ei tarvitse tehdi etukiiteen,

- - e

L]
Kun kaapeli ei riita...
Silloin kun pitii siirtii tiedosto
koneeseen, _fn]-;.'l on toisessa ra-
kennuksessa tai ]'nlm toisella

paikkakunnalla, ei sarjakaapeli
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Hyvin varustetuista koneista |6ytyy kaksi sarjaporttia, joista toinen on

9- ja toinen 25-piikkinen.

endi ]-;1-|1‘.r.u1 ratkaisuksi. Onneksi
on keksitty modeemi. Sen avulla
voidaan siirtiiii tietoa 1}11}1(‘|i|1]m1-
]-;nj;l I}il]-;iu.

Modeemi muuttaa tietoko-
neet ]-c.ii}ltilmiit hitit sellaiseen
muotoon, etti niiti voidaan li-
hettiiii ja vastaanottaa puhelin-
linjoilla. \Upt*ll:!tt eiviit ole li-
Illh ikiiiin sarjaportin kautta kaa-
pelilla saavatettavia.

Tilli hetkelli suosituimmat
modeemit ovat tvyppid V.22his,
eli ne siirtiiviit tietoa 2400 bittii
sekunnissa. V.22bis-modeemien
hinnat lihteviit noin 300 mar-
kasta 11 dspiiin. Seuraava luokka,
V.32 p‘-.atn nelinkertaiseen no-
peuteen, e li 9600 bittiin sekun-
nissa. Hinta noudattaa samaa tai
suurempaa kerrointa. Halvim-
mat V.32-modeemit maksavat
noin 4000 markkaa. Suurin ny-

kyisin myynnissii olevilla modee-
meilla saavutettava nopeus on
14400 bittii sekunnissa. Tiamiin
saavuttavat USRobotics-vhtion
kehittimin HST-standardin mu-
kaiset laitteet seki uudet
V.32bis-modeemit. HST ja
V.32his eiviit ole keskeniiin }']J
tee n'-'.upi'l.'iu. ju erona on lisiiksi
se, ettid HST pystyy suurimpaan
ll{apt uteensa vain vhteen suun-
taan kerrallaan. HST-modeemit
maksavat noin 7000 markkaa,
V.32bis-laitteet jnnkin VETTan
enemimin.

Kaikki edelliimainitut nopet-
det ovat teoreettisia. Puhelinlin-
joilla esiintyy aina erilaisia hiii-

TiGiti, j::tk;i--.tihvutt.'n-'ut virheiti

siirrettiviisin  tietoon. Virheiden
lipipiisyn ehkiisemiseksi siir-
I{HHS.IJ{HHIIILL[II kivttimiiiin eri-
laisia protokollia, jotka hidasta-

Joidenkin modeemien liittimet ja kytkimet on sijoitettu liian ahtaasti aikvisten sormille.

vat todellista siirtonopeutta.

Tiedonsiirto-ohjelmissa kiiyte-
tiin muun muassa Xmodem- | ja
Zmodem-protokollia, jotka huo-
lehtivat siitii, etti vksittiiset tie-
dostot tulevat ]‘.If‘T"i”(* virheetti-
minii. Koko vhtevden virheetti-
myvden varmistavat esimerkiksi
MNP- ja V42-protokollat. Vii-
memainitut on _x'lr'rn_ﬁii toteutet-
tu itse modeemissa, joskin
EINP-IJr{It{:ku]]u Iii}'l_xj.' myos
joistakin pii;’ih'uhjnlnlixtu. Vir-
il{-‘rl]|~:UI'j'dIl.‘-ipl'()fﬂku”elt toimivat
selviisti NOPeammin laitetasolla
toteutettuna. ‘u"irlwtrnk::rjuuﬁ
nostaa modeemin hintaa yleensi
noin 500 — 1000 markalla. 9600
bps ja sitii nopeammissa modee-
meissa virheenkorjaus kuuluu
vakiovarustukseen.

MNP- ja V.42-standardeihin
on kehitetty siirtonopeutta lisiii-
viinid toimintona Tii"'[]h}n}]:l]\'k;lli.‘i.
Tiilloin linjalle lihetettiviid tie-
toa I\:l\ltt‘i.ldnlll erityisin algorit-
mein, jolloin se saadaan mahtu-
maan pienempiin tilaan. TAmi
mmiutlul vain \iijllfl t-qmu]-:k::-";ﬂu
I\thf.'f.'ﬂ ]EILHTHI. 'iill'l]l]l\hl paka-
tut ti{'tlll}Ht{]t saattavat jopa vi-
hentii lopullista nopeutta. Mai-
noksissa usein mainitut 19200
tai 35400 |}I).'s:1| nupt*mlvt tar-
koittavat ti{-(lmllmkk;u|kx:l1|;l
teoriassa saavutettavaa nopeutta.

Parin viime wuoden aikana
ovat yleistyneet modeemit, joi-
hin on "-.I]Ll’l":f.t'tt". fax. Halvimmat
laitteet pntnd’r ainoastaan li-
hettiimiiéin telekopioita, mutta
paremmat pystyviat myds wvas-
taanottoon. Saa puvat tt*|t']-.i1pml
otetaan tiedostoon ja niiti voi-
daan katsella kuvaruudulla tai
tulostaa kirjoittimella. Yleisin
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yhdistelmi on 2400 bps modee-
mi, jonka yhteydessi on 9600
bps fax.

Kortti vai ulkoinen

PC-kiiyttijilli on lihes alusta asti
ollut mahdollisuus valita ulkoi-
sen ja laajennusviyliin tulevan
korttimodeemin vililli. Kumpi-
kaan tapa ei vuosien varrella ole
saanut hallitsevaa asemaa ja
suurin osa w.'alhﬂi:»;hljiﬁiﬁ tekee se-
kii ulkoisia etti korttimodeeme-

Ensimmiinen huomionarvoi-
nen ero korttimodeemin ja ul-
koisen viilillii on hinnassa. Ulkoi-
nen maksaa }.'h't*n!-:ii muutaman
satasen enemmin. Timi johtuu
siiti, etti sen mukana tulee vir-
taliihde ja kotelo. Kortti ottaa
kiiyttéjinnitteensii suoraan ko-
neen laajennusviylilti. Mene-
telmiin etuna on se, etti modee-
mi on aina kilyttévalmiina, kun
koneessa on virta piilld. Virran
kytkeminen j-{}ihillrl':iu ulkoisiin
modeemeihin on huonolla ]\'}1]\21—
mien sijoittelulla onnistuttu te-
kemiiiin tarpeettoman hankalak-
a1,

Ulkoinen modeemi liitetiiin
kaapelilla koneen sarjaporttiin.
Tissi tillHL!ll-:h't‘Hh"d kmlpP in tulee
olla suora eli liittimien saman
numeroiset piikit on kytketty
toisiinsa. Kaikkia 25 piikkii ei
tarvitse kytkei, vaan taulukossa
I mainitut yleensi riittivit. Jois-
sain tapauksissa selvitiin vii-
hemmillikin kyvtkenndillid ja joi-
takin piikkeji voidaan ohittaa eli
kvtked suoraan toisiinsa liittimen
sisilld. Tiami tosin vaatii tietoa
liittimen signaalien tarkoitukses-
ta ja kyseisen modeemin erikois-
vaatimuksista.

Korttimodeemi niyttid  ko-
neen kiyttojirjestelmiille tavalli-
selta Sm’jalFmti]taL johon on kyt-
L'Htj.' modeemi. Korttimodeemi
itiidd asettaa jumppereilla tai
ytkimilli emuloimaan sellaista
vorttia, joka ei mene piiillekkiiin
CONEESsa jn olevien porttien
kanssa. Jos koneessa on valmiina
kaksi sarjaporttia, tulee kortti
asettaa Com3:ksi.

Loput erot loytyviit laitteiden
I\'ﬁ_"l.iﬁk!lI]i:lllii!ﬂll]]i.‘i:i!it‘.i. Varsinai-
sen tietoliikenteen molemmat
hoitavat aivan yhti hyvin, joten
valintaan vaikuttavat enemmiin
makukysymykset, Ulkoinen mo-
deemi vaatii tilaa ja tietokone-
harrastajien p:":}'di”ii on }'lt'mméi
]I'lllllt['llLill tungosta koneen,
kjrjnittimi-n. hiiren ja muun ta-
varan ansiosta. Tilanahtaus saat-

TIMO FLINK

¥ Sound Sampler
kuusneloseen

Signaali
DCD

RD

D

DTR

GND
DSR
RTS
CTS
Rl

taa estiii myis korttimodeemin
hankinnan, mikiili koneessa ei
ole vapaita korttipaikkoja.

Joitakin poikkeuksia lukuunot-
tamatta kaikissa modeemeissa
on kaiutin, jonka avulla voidaan
seurata Iillj':k“:l t;l[‘mhhn'aui kiitte-
1}-15 t*diﬁh'miﬁtﬁ. Portaaton -
nenvoimakkuuden siidin kuu-
luu hvviin modeemin varustuk-
seen, mutta korttimodeemeissa
tihiin on hankalampi piisti ki-
siksi. Joissain korteissa on kaiut-
timen idni voimakkaimmillaan-
kin niin hiljainen, ettei siti kuule
tuulettimen huminan takia ko-
neen sisilti.

Eris parhaista ulkoisen mo-
deemin ominaisuuksista on siini
olevat merkkivalot. Niiisti saat-
taa olla korvaamatonta hybtyi
erilaisten virhetilanteiden selvit-
telyssii. Vain harvoissa korttimo-
deemeissa on merkkivaloja ja sil-

Toiminto
Kantoaallon tunnistus
Tuleva tieto

Lahtevd tieto
Padtelaitteen valmius
Signaalimaa
Laitevalmius
Lahetyspyynto
Lahetysvalmius
Soitonilmaisin

loinkin ne ovat erittiiin hankalas-
ti seurattavissa koneen takana.
Lopullinen valintaan vaikutta-
va seikka saattaa olla nvkvisessii
ja tulevassa konekannassa. Mikii-
li tulevaisundessa on tarkoitus
vaihtaa vanha PC- tai AT-viivlii-
nen kone mikrokanavakonee-
seen tai halutaan kiiyttii modee-
mia esimerkiksi kannettavan tai
kokonaan toisen tywppisen ko-
neen kanssa, on ulkoinen mo-
deemi ehdoton valinta. Nyrkki-
s@intoni voi sanoa, etti miti
kalliimpi ja nopeampi modeemi
on tarkoitus hankkia, siti toden-
nikdisernmin sitd kiytetiin kau-
an ja useamman laitteen kanssa,
jolloin ulkoinen modeemi on
turvallisempi vaihtoehto.

Joskus kortti-
modeemikin
vie liilkaa ti-
laa.

Taulukko 1.
9-piikkisen
sarjaportti-
liithmen nas-
fnilﬁi_'ies'lys,
SUiuIssa vas-
taavat 25-
piikkisen
nastat.

Sampler 64

Valmistaja Datel Electronics

Maahantuoja  M-Data Ky
(921) 511 735

Hinta 690 mk

ound .‘:'-mnph-r C64 on

sampleri, jonka avulla

kuusnelonen saadaan mat-
kimaan luonnollisia iiinii kuten
puhetta.

Tavallisen kirjan kokoinen pa-
ketti sisiiltiii Humplvrill, mikrofo-
nin ja viilijohdon, ohjelmalevyn,
Hillll[}]t‘]‘ill sekii uhjf.*kirjﬂn.
.‘i;kmpk'ri liitetiin kuusnelosen
kiyttijanporttiin. Se on parin
moduulin kokoinen harmaa laa-
tikko, jonka takaseiniissii on kol-
me pistoketta mikrofonille seki
ddnen sisiiin- ja ulostulolle. Oh-
jelmalevy r-:isii]]tiia'i varsin kiiytto-
Lt*li‘.l'[ﬂ&if:‘l! editoriohjelman, jolla
"ddnnithdvksii”  voi

\ ﬂi}__{ih:-i(]u
kuusnelosen muistiin.

Muisti ei riita

Editori latautuu nopeasti ko-
neeseen, ja ruudulle ilmestyy
piiivalikko. Pidvalikosta voi vali-
ta erilaisia toimintoja, esimerkik-
si mikrofonin kautta t;qm]lhn'u_n
sisiidnsyoton tai rurnpukmu:*vn.
Ensimmiiisenii testasin mikrofo-
nin toiminnan ja sain tuttavani

RANRFFRMASAPEIT™EL S T M

sdikithtimiin suunniltaan. Lait-
teesta sai irti he'illl:]ﬁih‘l}itih-"lii de-
sibelejii. TV:n éiéinen voimakkuus
vain tarpeeksi korkealle ja her-
Ill{]nllllihl{hi.‘i 01l "lu'EI.II-[‘JIIH:. I;ﬂj“'
toistaa tarkasti sille pulmhln ja
ddnnellyn “dinikiyrin”  ilman
kuultavia virheiti, kuten kohinaa
tai huminaa.

Valitettavasti ohjelma pystyy
tallentamaan #inti vain noin
kahdeksan sekuntia. Vika ei ole
ohjelmassa vaan kuusnelosen
pi(*m‘ﬁxii muistissa.

Rumpukone toimii kuten miki
tahansa piano. Rumpuiiinii sy6-
tetiiin 1|Eippiii|t]i.~.‘tii]tii aivan kuin
soitettaisiin pianon koskettimilla.
Kovin hwiid "rumpusoundeja”
on turha odottaa. Siili, silli laite
varmasti pystyisi niiti tuotta-
maan, ohjelma vain ei paljoa-
kaan tue siti.

Hauskin efekti, miki ohjel-
masta lovtvi oli tallennetun pu-

heen tai ifinniil itl}'l-;ﬁvu toistami-
nen eri siivelkorkeuksilla useasti
pt‘r.‘ikl-:ilin. Oli hauska kokeilla
milti Mr .":'-pur](ixtn tuntui, kun
hiin eriiiissii Star Trekin jaksossa

tutki pulltrtlal, jukﬂ oli liian kor-
kea ja nopea. Siitd ei saanut mi-
tiiin selvai. Saman pystyy ohjel-
malla tuottamaan. Ensin vain
syotetiizin lyhyt virke ja siirrytiifin
toiston miiirittelyyn. Olin kuolla
naurusta kun virke “you can
boldly go there” kuului ensin ih-
misiifinelle luonnottoman alhaal-
ta _]'u heti perdin luonnottoman
ju'|}|5'u'i]tii aivan kuin Tiku j;l Taku
olisivat puhuneet nopeasti kes-
keniiiin. Kerrassaan hauska efek-
ti.

Kannattaako ostaa?

Lyhyen testauksen jilkeen olin
vakuuttunut laitteen k}\'_!.-'ir-;t:'-i.
On sili, etti se ilmestyy vasta
nyt, kun kuusnelonen on kuole-
massa. Laite olisi mukava lisi li-
hes juk;lixml ]-;l1|15n1-|m;]<£1}ﬂiijéill
kokoelmaan. Tallennettavan -
nen lyhyys aiheuttaa sen, ettd
laitetta ei kannata hankkia, ellei
ole fanaattista fanaattisempi
kuusnelostelija.

COMMODORE-KAYTTAJAN
ERIKOISLEHTI 3/91

TESTIPENKISSA
KIINTOLEVYT
JA OHJAIMET

Liséksi testasimme varmuus-

kopiointiohjelmat.

4 Nain toimii Amiga 3000
& Tee omia valikoita!

€ Kokeilimme C64-pelikonsolia
4 Game PreProcessor: Rakenna
oppiva joystick C64:een

€ Amigan PD-pelipaketti 4 Uutisia:
AmiShow Berliini, AmiCon 91 Tukholma

Runsaasti peliarvosteluja: Ninja 3, Gods,
Hydra, Armour-Geddon, Heroquest, Super
Cars Il, Brat, Chuck Rock, 64 Update,
Baron Knightlore, Peliguru

Osta oma C=lehti! Hinta vain 27,50 mk!
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Kannettavat PC-yh-
teensopivat mikrot ovat
pdivdn sana. Otimme
testiin erilaisia kannet-
tavia ;Ja:_fru.s:-P( J:std aina
tehokkaaseen vdrindyt-
tomalliin.

Kannettavien
PC-mikrojen
koko kirjo

ARI PAANANEN

annettavia mikr[:jal on pidetty
hieman turhanpiiviisini jup-
I}jit*llli[m. Ne ovat olleet suu-
ria, tehottomia ja kalliita.
Markkinoilla on nykyiiin kui-
tenkin erilaisia kannettavia PC-koneita,

{‘]iﬁt;l varmasth |ii}‘t‘j.*_~' kii_‘.ﬂiﬂ{mu* melkein

enelle vaan.
Eriis kannettavan mikron tirkeimmisti

ominaisuuksista on Juuri sen kannettavuus.

fm 40 kilon p.mmm n laitteiston ]-ﬂ.”w.u 1|
iimataan jiimeri kahva, muuttuu se kylli
"kannettavaksi”, mutta kovin mie ”}'tt:l‘--l'l!:l
sitid e1 voitane pitii. Vanhat raahattavat
mikrot ovat saaneet rinnalleen useita hel-
I‘HJI‘-stI salkkuun mahtuvia x‘+|mn|\1:]]=l tai
I S umth]|d |rm|t.t1L|r|tm11|\ru]a Me ovat
pienii ja keveitii, sekii toimivat p:lk.mn si-
siisten .{th]vmu avulla.

Akkukivttiisen sylimikron ei vleensi tar-

vitse olla kovinkaan tehokas. Useimmiten
silld tehtiiviit tyit koostuvat kevyehkostii
tvkntinkiihiltﬂ_\ stii, tiedonsiirrosta tai
muusta vastaavasta. Pienitehoisia mikroja
testissiimme edustavat kaksi Panasonicin
mallia sekii Zenithin ja Psionin mikrot.
Sylimikrot eiviit ole kokonaan syrjiytti-
miissii raskaampia koneita, silli k: mm tta-
vaa mikroa umllamn ]«al}tl;m myds siirretti-
viinid”. Esimerkiksi toimiston kannettava
mikro on he ]ppn surtii tmhu:mt »esta toi-
seen tai vaikka kotiin. Niiin \I]Il‘ﬂ. it hel-
pmtl ].1 varmasti kaikki tarvittavat tiedostot
ja ohjelmistot. Isompaan koteloon saadaan
toisaalta I).l]\:l“lhl enemmiin tehoa, joten
kannettavalla mikrolla voidaan ajaa myis
raskaita ohjelmia. '

Panasonicin peruslaitteet

Testissi oli kaksi Panasonicin PC-laitetta.
Malli CF-150 on kokoonpanoltaan melko
vaatimaton akkukiivttéinen pe russylimikro.
Kiintolewvii ei ole lainkaan, mutta ki iytti-
jarjestelmii on ladattu koneen sisiiseen
ROM-muistiin, joten erillisti kiivttojiirjes-
tt‘]tuiil{'\'}']-;vttii ei tarvitse kantaa muka-
naan. Levyvkeasema on 3,5-tuumainen 720
kilotavun pydéritin.

CF-150:n taustavalaistu vihertiviipohjai-
nen nestekideniivtté on varsin hutLLi hei-
Jtl-"\t””-ll”.'. |a katselukulman vaihteluille.
Liitinnit ulkomaailmaan hoidetaan \Fl{l{ Tl
Centronies-kirjoitinportin ja yhden RS-
232-sarjaportin kautta. L. isivarusteiksi tar-
jotaan muun muassa koneen sisiin mahtu-
vaa modeemia sekii 1 megatavun EMS-
1'rlllj.'~'~ti];lujt'r‘Juqu;l.

Akku on I}i{'llik{:k{rinm] mutta sen asen-
nus ja vaihto koneeseen on melko k:"}mi}v-
lisi. Toimitus vaatii hankalasti avautuvan
lukun aukaisun, akun pujottamisen kote-
loon sekii erillisen Lxl]-\t'nla]n||tn|t-: n asen-
nuksen.

Malli CF-170 on CF-150:ttd huomatta-

vasti paremmin varuste st ja viimeiste Ity
Vaikka CF-170 on mitoiltaan ja mass: taan
hieman pienempi, on sithen saatu mahtu-
maan 20 megatavun kiintolevy seki suu-

Yhtend syyné& Psionin pieneen virrankulutukseen ovat tavallisuudesta poikkeavat
massamuistit, Pienet, puolijohdemuisteja sisaltavat kortit toimivat levyasemina.,

rempi ja nippirimpi akku, ig*nkf ASeIma
on ]'L:lIhLH]tf etiltaan 1,44- meg; ttavuinen.

CF-170:n niiytté on samankaltainen kuin
CF-150B:n. Pohjaviri on v: aaleampi, mikii
tekee rundun kontrastista hieman parem-
man. Lisiivarustevalikoimat ovat molem-
missa nmlivihxuj{ﬂ-‘.m'f-nl-;in samat, mutta
CF-170:n varusteet ovat hieman CF-
150B:n vastaavia kalliimpia. Molempien
Panasonicin mallien nippiimistit ovat
erittiiin matalia ja hieman tunnottomia.

Panasonicien mukana tulevat kiivttooh-
jeet ovat melko suppeita. Konetta ja sen
erikoisominaisuuksia kiisittelevii qu.mvn
sisiiltiiii sentiiin kityton kannalta oleelliset
asiat, mutta kiyttojirjestelmiiii kiisitelliiiin
ainoastaan ohuessa l}il\.l{}IhLHVi]]L.{}H{‘kh:l Fi-
kaopas nittii kokeneelle DOS-kiiyttijiille,
mutta ensimmiiistii DOS-konettaan hank-
kiva tarvitse t‘_|[!!1L]I] |;u1_;{ mman kirjan
avukseen.

Zenith MinisPort HD
ithes saman
kokoinen kuin Panasonicin CF-170. Kone
on saatu hieman ohuemmaksi jittamiilli
levvkeasema kokonaan kotelon nlkupun[( |-
le. 1,44 megatavun 3,5-tuumainen levyke-
aAsema on e J']HI‘-["'-'-. i kotelossa. Le vy kease-
man tarvetta viihentiii 20- megatavun kiin-
tolevy., Valdovarusteisiin le]un m17|4h1t;1|1-
tikaapeli ja tietoliikenneohjelma. Mikili
tiedonsiirtotarve koneelta toiselle on vii-
hiiistii, on Zenithin ratkaisu aivan toimiva,
Koneen kiyttojirjestelmii on 700 kilota-
viun ROM- ]l*n”'i RAM-muistin 640 kilo-
tavumn 1]1 jdiviin osan voi jakaa 64 kilotavun
osissa suoraan koneen setup-ruudulta
EMS-muistin ja RAM-levyaseman kesken.
Zenithin taustavalaistu nestekideniiytti
on hieman vihertiivii. Erillisten kirkkaus- ja
kontrastisiiiitimien ansiosta niyttd on hel I;n-
po siditii selkeiiksi. Niyttoruutu on voi-
makkaasti litiste tty. Il'l\‘nil{:hjt lmia Llntt'l—
tilessii tistii el juuri ole haittaa, mutta gra-

fitkkaohjelmien kanssa litistetty ruutu on
c p damiellyttivi.

Ohje Lirmml koima on kiitettiviin runsas.
Konetta ja ulkoista le 'ﬂ.L{ asemaa kiisitel-
liiin yhdessii tukevassa kirjassa ja useissa
ohuemmissa vihkosissa. Kiiyttojirjestelmiii
tuetaan kahdella p: il\\HHqul perusteellisel-
la kirjalla sekii Panasonicin tapaan ohuella

pikaoppaalla.

Erikoinen Psion

Psion MCG600 on varmasti testin laitteista
OmAperdisin. Ensimmiiisen kerran mielen-
kiinto herii, kun asennusoppaassa kehote-
taan asentamaan kiivttovirran antavat pa-
ristot koneeseen. Kuinka PC voi toimia
pienilli AA-kokoisilla paristoilla muutamaa
minuuttia kaue mpk aa’?

Svy selviiid, kun tarkastelee laitetta tar-
kemmin. Kiintolevyji sen ﬂ'lt‘llll‘}miLItIrI

rerinteisii levy keasemiakaan ei ole lain-
Lhm Edes neste kideniiyton takana ei ole
taustavaloa. Suurimmat Hrhmx‘-,nJ:l! on
niin jitetty koneesta pois. Itse kone on to-
teutettu \rlll.lrll[ikqllh]hll CMOS-piireilli.
Psion todellakin toimii muutamalla pienel-
li purish]”n tai NiCd-akuilla jopa 30 tun-
tia.

Levyasemien virkaa Psionissa hoitavat
pnnh]{:h{l{*nnmh illa toteutetut levyase-
mat. Kiiyvttéjiirjestelmii on ase nnettu ko-
neen H]H:ll‘\tJ”E* ROM-lewvylle. Tvilevynii
toimii sisiiinen vhden megatavun RAM-le-
vy, jota voi normaalisti Llljf}ltt:t-l ja pu! ki,
Niiiden lisiksi koneen kyljissii oleviin loke-
roihin voi ase ntaa enintiin ne ]|.1 ulkoista

“levvketti’

Ulkoisia levyji on saatavana kolmea eri
tbywppiid. RAM- lewvyilli on pieni sisiiinra-
kennettu paristo, joka siilvttii levylli ole-

vat tiedot myés sill loin, kun levy on irrotet-
tu koneesta. F lash-levyt ovat ominaisuuk-
siltaan samankaltaisia, mutta ne perustuvat
Flash-EEPROM -tekniikkaan, jossa tiedon
V ||L1p|tm:|1 el tarvita Ihm\tnj.u lainkaan.

e R S ————
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CC rédjdyttdd sietopankin,
huippulaadukkaat mikrot suoraan EUROHINTAAN.

Nauti todellisista eduista ja tilaa,

kaikissa malleissa tdydellinen varustus :

SuperVGA 1024 x 768 virimonitori TVM 3A SuperSync 14",
ndytonohjain Tseng Labs 4000 512kb (optio 1M)
2 x RS-232, Centronics- ja Joystick-liitintd, ndppdimistd,
nopea ATID-kovalevy, 1.44MB korppuasema, MS-DOS 4.01,

3-ndppédiminen MS-yhteensopiva hiiri varusteineen.

286 AT
1 MB RAM
42 MB HDD
6790.-

386-25
2MB RAM
90 MB HDD
10760.-

386-33
4 MB RAM
64 kB CACHE
130 MB HDD
15150.-

386SX-16
IMB RAM
42 MB HDD
8655.-

486-33 ISA
8 MB RAM
64 kB CACHE
210 MB HDD
24475 .-

486-33 EISA
8 MB RAM
64 kB CACHE
210 MB HDD
30870 .-

486-25
4 MB RAM
64 kB CACHE
90 MB HDD
19020.-

386SX-20
2 MB RAM
90 MB HDD
10684.-

PANASONIC -

tulostimet konekaupan yhteydessi sopwastl.
Kaikissa tuotteissa maahantuo;an takuu 1 vuosi.

Asiakaskohtainen varustelu toivomusten mukaan,
nopeat toimitusajat kautta maan.

l:omeul:or-ner Oy
Eerikinkatu 25
Puhehn 921-503390

Kannettavat
et

RAM- ja Flash-levyji on saatavana 64 —
512 kilotavun kokoisina. Lisiiksi valmisoh-
je -lmia voi hankkia ulkoisilla ROM- IL*"\-‘} illd,
joille ei itse voi kirjoittaa. Niiiden kapasi-
tE‘{ttl onl-4 megatavua,
ledonsiirto Psionin ja muiden koneiden

villilld hoidetaan joko ulkoisen perinteisen
levykeaseman, sarjaliikennekaapelin ja
LapLink-ohjelman tai toiseen PC-konee-
seen hankittavan muistilevykeaseman
avulla. Psionin vakiovarusteisiin kuuluu

.dpl 1||||\—uh]-:=1md IE tarvittava ktmpt ]

Suorituskyvyltiin Psion on suunnilleen
Zenithin veroinen. Funhjt}hde]ewt ovat
kohtuullisen nopeita ja nippiirin pienii,
mutta ainakin toistaiseksi myos niiden ka-
rasiteetti on valitettavan pieni. Puolen me-
gatavun 1{"'.:'}"“{” ei 11}-‘1{}-‘{1] ijl'.']Irliﬂ Imlj{m
mahdu.

Nestekideniytto on suurikokoinen ja
varsin selkei. ']&Ilkt walon puute aiheuttaa
sen, etti kiiyttopaikan valaistusta on usein
siidettiivii tarkoin heijastusten vilttimi-
seksi. Nippiimistd on mie [lyttiiviin jimeri
lukuunottamatta pienii ja |1ll_|dkkalta eri-
koisniippiimii, jotka on sijoitettu varsinai-
sen kirjainosan ‘v]dplm]( -lle. Psionin paris-
tojen varausta voi seurata tarkalla mittaril-
la, jonka saa ruudulle unkmsnappanml]a

".dhmlt liitinniit koostuvat \-hdf st E‘drja—
portista, ﬂl]l]dkkdl&&ﬂﬂ]ﬁtd CGA-monito-
riliitinnistd sekii ulkoisen levykeaseman
liitinnisti. Yhteen vapaaseen I'ruljt“mmﬂ—
paikkaan voi lisiiksi hankkia Psionin oman
modeemin tai toisen sarjaportin.

Psionin L;nth:nnh]t isto on samaa tasoa
kuin Zenithin. Koneen tekniikkaa ja kiivt-
tod sekii MS-DOSin ja LapLink- ufllj{*lmtm
'a.i}njd selvitelliin kahdessa tukevassa kir-
jassa. Lisiksi mukana on matkalle mukaan

iva taskuopas ja kokeneelle PC-kiivtti-
1ﬁ) tarkoitettu ['}]Ld[)['} 15,

Compagin pieni AT

Compaqin malli LTE 286 on samankokoi-
nen kuin Panasonicin CF-170. Kotelo kiit-
kee sisilleen kuitenkin 286-prosessorilla
toteutetun AT-yhteensopivan keskusyksi-
kén ja 640 kilotavua muistia.

LTE:n taustavalaistu nestekideniytté on
Zenithin tapaan mittasuhteiltaan hieman
viddrd, ei kuitenkaan aivan niin paljoa kuin
Zenithissi. Erillinen kontrasti- ja va-
loisuussiiito }atf|I‘Jl1ttnv;-tt .‘it‘”((‘it{'l‘ll néytto-
asetusten etsinniissi.

Massamuisteina Compagissa on 1,44
megatavun levykeasema ja malleissa 20 ja
40 myos 20 tai 40 megatavun kiintolevy.
“Ia]\l[:lhl‘t.:l]"lh}llwl.:l 0n \:Lrjrl- J;l '!'llll'hllkkrllq Or-
tit seké ulkoisen CGA-monitorin, le »}E
aseman ja numeronappaimiston liittimet.

Konetta ]-:i-i}-'tt“*tii."jn joko kohtuullisen hel-
posti irrotettavalla akulla tai ulkoisella
verkkolaitteella. Niippiimistt on saman-

laista littedid mallia kuin Panasoniceissa ja
Zenithissi.

Keskusmuistia voi laajentaa Compagin
ylu]{*u tai kahden megatavun yksikolli.
Muita laajennuksia ovat 2400 ‘bps:n sisii-
nen modeemi, autoadapteri, ullfmnrc*n
massamuistiyksikko seki irrallinen nume-
rmmppmmlbtn Myiss 287-matematiikka-
pms-;"astmn saa asennettua koneen sisille.
Compagin mukana tulee vain yksi ohut
englanninkielinen pikaopas.

Toshiban turvallinen tehomylly

Toshiban T3100e edustaa Toshiban kan-
nettavien mikrojen AT-sarjaa. Toshiba ei
ole salkkumikro siini mielessi kuin aiem-
mat, silli vaikka kone mahtuisikin salk-
kuun, on se raskas eiki sen kii}-'tt{'i akkujen
puuﬁumisvn vuoksi onnistu ilman verkko-
virtaa. Toshibaa voikin luonnehtia enem-
miin siirrettiiviiksi kuin kannettavaksi mik-
roksi.

286-prosessori, sisidinen 20 megatavun
kiintolevy seki selkei ja nopea hm. I-
ndyttd luovat perustan varsin ttlhnkk aalle
AT-yhteensopivalle koneelle. Kokonaisuut-
ta tdulf ntivit kohtuullisen runsaat liitin-
niit ]:1 L’ul]i_ Tlﬂtlb]'};ﬂ](.il' ":Llr_|r1purttf *]a on va-
kiovarusteena kaksi, joten esimerkiksi hii-
ren ja ulkoisen modemin samanaikainen
kiiyttt onnistuu.

Rin nakkaisporttiliitin toimii myis ulkoi-
sen levykeaseman liittimeni. Ulkoisen
CGA-monitorin voi liittiii koneen takana
olevaan liittimeen. Kaiken lisiiksi koneen
sisillle saa asennettua yhden IBM-PC-
standardin mukaisen puolipitkiin laajen-
nuskortin tai vaihtoehtoisesti vhden Toshi-
!]‘:I.l'l OITIAn i I.'.l]'l Illlll‘wkl?rtlll I." IIHJ]F\"&-IIQ"‘ "lrEJI
myos lisiitd 2 megatavua RAM- nulntm_]d
80287-matematii Lapmqeqsoml

Toshiban krwttnup[‘hut ovat kaikki suo-
menkielisii i Ja la: iJlI]I[]( sltaan hywviii. Lait-
teen kiyttoppaan lisiksi pd]((’l’l’lll] kuuluu
MS-DOS 4.01 l\d}'"'[]l_]:ll}i"'ﬂti"l!ﬂdUhjt"]\lf

joineen.

Hitachin varikannettava

Hitachin malli HL500C edustaa nykyisten
kannettavien II]iI(I‘[]Ijt'.‘Ii k}irki[)iiiitii, valitet-
tavasti myés hinnaltaan. Kone on 3868X-
prosessorilla toteutettu suurikokoinen ja
melko raskas kannettava mikro. Erikoisuu-
tena Hitachissa on viirillinen nestekide-
niyttd, joka on nestekideniiytoksi varsin
nope :IJ a erittiiin selkei. Ni th:: on VGA-
xhtumn Iva, mutta l}‘.'\l"ﬂ toistamaan
vain kahdeksan erillistii viirii. Koneen ta-
kana olevaan liittimeen voi tarvittaessa liit-
tidi ulkoisen VGA-monitorin.

Hitachin massamuisteina toimivat 40
megatavun kiintolevy seki 1,44 megatavun
i[ "l."'l.-kl_ ASCITE. 1"4 ¢lkliltl]tdlltﬂj 1 11 IIHH]E'I'UH]I

Hitachin HL500C on testin suurin ja kal-

lein malli. Selked virinéyHd ja irroitetta-
va nuprulmlsfn kerddvat plsfam:l, mutta
tdmén luokan salkkukoneesta padsevét

nauttimaan vain ne, joilla I6ytyy rahaa
yli oman tarpeen.

Hitachi HL500C
Maahantuoja: Oy Atomica Ab,
puh. (?0) 423 533

Hinta: 59000 mk, mv-néytslla
28500 mk

Yleiskuvaus:  Vdarinaytolla varustettu,
kannettava 3865X-
mikro

Prosessori: 80386 SX, 14/8 MHz

Naytto: VGA-yhteensopiva
TFT-varinestekidenaytto

8 varia (21 x 16 cm)
Keskusmuisti: 1 Mt
Levykeasemat: 1 kpl 1,44 M,
3,5 tuumaa
Kiintolevy: 40 Mt
Liitannat: Centronics, RS-232,
ulkoinen VGA-monitori,
PS/ 2-hiiri
Laajennukset: 1 tayspitka standardi-
IBM-PC-lisakortti,
1 puolipitka standardi-
IBM-PC-lisakortti, 4 Mt

RAM-muistia, 80387 Sk-

matematiikkaprosessori
100-240 V AC

37 () x 10 (k) x 41 {(s)
Paino: 8,5 kg

Kayttajan kasikirja
[engl.}

+ Nopeus

+ Laajennettavuus

+ Runsaat vakioliitannat
+ Selked jo nopea véri-
nayto

- Suuri koko ja massa

- Ei akkukayttoa

Huonoa:

' B B BE B B B




Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kitevdsti yksiin

ja lehtes: jirjestyksessd. Kansioon mahtuu
yksi vuosikerta.

e tukevaa sinisti muovia

e vankka mekanismi

e omat koot uusille ja
vanhoille MikroBiteille

e vuosilukutarra

e hinta vain 36 mk/kpl

e postituskulut 12 mk/1 kpl,
15 mk/2 kpl, 18 mk/
3 kpl tai useampia.

TILAA KANSIOT
LEHDESSA OLEVALLA
TILAUSKORTILLA!

NYT LEHDET KANSIOON!

kansiin! Siistissd kansiossa tiedot pysyvit tallessa

Auringonpistos isk
W MITE C:in

Mitec 286-12Mhz-
Mitec 386SX-16M
Mitec 386SX-16M
Mitec 386DX-33M

Kaikissa: 1.44MB korppu,

aina kolmeen vuoteen.

hintoihin
1MB

nz-1MB
hz-2MB

nz-4MB 13900, -
vari-VGA, 40MB kiintolevy,

2-538&1 é'a 1-rinnakkaisportti, AT/E 102 nappaimisto, ja
MS-DOS 4.01. Yhden vuoden takuu jatkettavissa

Meilta myos kirjoittimet,VGA ja Super-VGA putket, VGA-ohjaimet,
ja tarvikkeet PC/AT mikroihin, seka Commodore Amiga tuotteet.

.. 5 eSS, e
x o ot

oA
A W

Mikrokeskus

Pohjoinen Makaosiinikatu 4, 00130 HELSINKI,
Puh 90 / 179 465, Fax 90 / 171 361

lisiiksi vksi sarja-, yksi rinnakkais- ja yksi
PS/2-hiiriportti.

Niippiiimistt on mukavan tukeva ja miki
parasta, irrotettava. Kotelosta irrotettuna
nappédimistod voi kallistaa sopivaan kul-
maan tai vaikka korvata koko nippiiimiston
tiyskokoisella.

Koneen dokumentointi koostuu vain }.-'}1-

Kannettavat

desti hieman nuhruisesta (*ngl;mninki{']i—
sestil kilyttiijin oppaasta.

Mika mihinkin?

Kenelle testatut laitteet sitten su?i\'ut'r’ Pa-
nasonicin CF-170 ja Zenith ovat hy
rusmikroja sellaiseen kiiyttton, jossa ei

Iyviid pe-

vaadita suurta tehoa mutta jossa keveys,

Taulukossa ilmoitetut hinnat ovat ohjehintoja
huhtikuulta 1991. Jélleenmyyjéhinnat voivat
iketa naista huomattavash. Esimerkiksi
oshiban T3100e-mallia myytiin kevaalla

noin 9000 markan tarjoushintaan.

kannettavuus ja akkukiiytto ovat tirkeiti,
Akkujen kiisittely on helppoa niiissd mal-
leissa ja 20 megatavun kiintolevyille mah-
tuu kohtuullinen miiirid ohjelmia.

Panasonic CF-150B ja Psion ovat mybs |
kohtuullisia valintoja samanlaiseen kiiyt- '
toon, mutta edellyttiviit tehtivilti tyolti |
sitid, etti uhjf‘]miﬁtnt mahtuvat vaatimatto-
mille levyke- ja puolijohdemassamuisteille.
Timi rajoitus tulee nykyiiin helposti vas-
taan, kun suosittujen ta*L:stilﬂtiisittf.fl}'uhjt-l-
mienkin koot lasketaan useissa megata-
VLSS,

Com yaq on Iu*lpm:ti salkussa kulkeva,
mutta Ilulitvnkin kohtuullisen tehokas mik-

ro, joka sopii hyvin raskaampia ohjelmia

;lj'.L‘l:"el”l‘ ]-;Ei}'tt'.LjiL"r.

Compagq LTE 286

Maahantuoja: Compag Computer Oy, Maahantuoja:

ouh. (90) 759 1799
Hinta: 20 MT 16969 mk, Hinta:

40 MT 18182 mk Yleiskuvaus:
Yleiskuvaus: Pienikokoinen AT-

salkkumikro Prosessori:
Prosessori: 80286, 12 MHz Nayto:
Naytto: CGA-yhteensopiva neste-

kidenaytté (19 x 9 cm)
Keskusmuisti: 640 kt Keskusmuisti:
Levykeasemat: 1 kpl 1,44 Mt, Levykeasemat:

3,5 tuumaa Kiintolevy:
Kiintolevy: 20 Mt tai 40 Mt Liitdnnat:
LiitGnnat: Centronics, ulkoinen levy- Laajennukset:

keasema, R5-232, ulkoi-

nen CGA-monitori
Laajennukset: 80287-matematiikkapro-

sessori, sisdinen modee-

mi 2400 bps, autoadap-

teri, ulkoinen numero-

ndppdimistd, 1 tai Tehonsyotto:

2 Mt RAM-muistia
Tehonsyotté: 110/220 V AC (ulkoinen

verkkolaite), NiCd-akut Koko (cm):
Koko (em): 28 () x 5 (k) x 22 (s) Paino:
Massa: 2,8 kg Kayttoohjeet:
Kayttéohjeet: Pikaopas [engl.)
Hyvaa: + Nopeus Hyvaa:

+ Pieni koko Huonoa:
Huonoa: - Naytén mittasuhteet

Panasonic CF-150B

Kaukoelektroniikka,
puh. (90) 5211

4995 mk

Vaatimaton perussalkku-
mikro

V20, 8 MHz
CGA-yhteensopiva taus-
tavalaistu LCD-naytté
(19*12 em)

640 kt

1 kpl 720 kt, 3,5 tuumaa

Centronics, RS-232

1 Mt EMS-muistia

(1995 mk), lisdakku
(245 mk), lisdakun laturi
[575 mk), autoadapteri
(475 mk], sisainen mo-
deemi (2995 mk), kanto-
laukku: (495 mk)

220 V AC (ulkoinen verk-
kolaite), 2,5 V DC /

2,1 A, 6 V NiCd-akku
31 () x & (k) x 25 [s)
2,9 kg

Kayttajan opas (engl.},
Pikaopas (engl.)

+ Edullinen perusmikro

- Ei kiintolevya

- Nayton heijastukset

- Ei ulkoisen naytén
liitantaa

Panasonic CF-170

Maahantuoja: Kaukoelekironiikka,
puh. (90) 5211 |
Hinta: 11475 mk ;
Yleiskuvaus:  Pienikokoinen hyvinvarus- |
teltu salkkumikro
Prosessori: V20, 10 MHz ‘!
Naytto: CGA-yhteensopiva taus-
tavalaistu LCD-néyttd
(19 x 12 cm)
Keskusmuisti: 640 kt
Levykeasemat: 1 kpl 1,44 Mt,
3.5 tuumaa
Kiintolevy: 20 Mt
Liitannat: Centronics, R$-232
Laajennukset: 1 Mt EMS-muistia
(2995 mk), lisaakku
(575 mk), autoadapteri
(475 mk], sisGinen mo-
deemi, kantolaukku:
(495 mk)
Tehonsyotte: 220 V AC (ulkoinen verk-

kolaite), 9,5 V DC /
2,1 A, 12 V NiCd-akku

Koko (cm): 31 () x 4 (k) x 25 (s}

Paino: 2,8 kg

Kayttoohjeet: Kaytdjan opas (engl.),
Pikaopas (engl.)

Hyvaa: + Kohtuullisen hyva
varustelu

Huonoa: - Ei ulkoisen naytén
'liiténtaa
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Toshiba ja Hitachi ovat luonteeltaan siir-

rettiivii. Kummassakaan ei ole akkukiivtto-

mahdollisuutta, miki rajoittaa toimintasi-
dettii rajusti. Molemmat ovat mviss suuri-
kokoisia ja raskaita, joten niitii ei mielel-

ldiin kanniskele p'll]-c'iéi matkoja. Raskaat ko-

neet sopivat hyvin tehoa vaativien ohjel-
mien ajoon silloin, kun tyéti halutaan teh-

dii useissa verkkosihkin pédissi ¢ levissa

I]:li]\'nir-;m.

Testitulokset

maan tehtiiviii alkuperiiseen IBM-PC:hen verrattuna

Laitteiston testauksiin on kiiytetty MikroBitin numerossa 5/91 esiteltyii moniosaista no-
peustestii. Kunkin osa-alueen tulos ilmaisee sen, kuinka nopeasti kone kykenee suoritta-

Perusohj. Prosessori RAM-haku Kiintolevy Videon Videon
raaka BIOS-
nopeus  nopeus

Compaq LTE 286 512 4.99 8.62 3.71 2.97 3.14
Hitachi HL500C 7.67 4.76 7.70 4.62 215 2.70
Panasonic CF-150B  1.72 1.66 2.78 - 1.86 1.58
Panasonic CF-170 2.19 2.12 3.55 4.75 2.04 1.85
Psion MC600 2.35 2.80 2.10 - 1.57 2.32
Toshiba T3100e 5.42 5.10 8.76 4.34 2.96 3.31
Zenith Minisport 230 2.24 2.20 4.83 1.89 2.33

Psion MC600
Maahantuoja:

Hinta:
Yleiskuvaus:

Prosessori:

Naytto:

Keskusmuisti:
Massamuistit:

Liitannat:

Laajennukset:
Tehonsyotto:

Koko (em):
Paino:

Kayttoohjeet:

Muuta:

Hyvaa:

Huonoa:

Fotolux Oy,
puh. (20) 857 1500
14900 mk

RAM/ROM:-levyilla varus-

tettu salkku-PC

80C86, 8/4,77 MHz
CGA-yhteensopiva neste-
kidenaytté (21 x 13 cm)
768 kt

1 kpl kiintea 1 Mt RAM-
levy, 1 kpl kiinted kaytté-
jarj. ROM-levy, enint.

4 kpl irrotettavia RAM- jo
FlashEPROM:-levykkeitd
64 - 512 kt tai ROM-
levykkeita 1 — 4 Mt

Centronics, ulkoinen levy-

keasema, RS-232, ulkoi-
nen CGA-monitori
Modeemi fai toinen
sarjaportti

12 V verkkolaite, paristot
tai NiCd-akut

31 () x 5 (k] x 23 (s}
2,2 kg

Kayhajan kasikirja
lengl.), Referenssimanu-
aali (engl.), Pikaopas
lengl.)
Sarjaliikennekaapeli ja
Laplink-tiedonsiirto-
ohjelmisto

+ Pieni virrankulutus

+ Nopeat RAM-levyt

+ Viimeistely

- RAM-levykkeiden pieni
kapasiteetti

Toshiba T3100e
Maahantuoja: Esselte System,

puh. (90) 52721
Hinta: 15880 mk
Yleiskuvaus:  Hyvinvarusteltu

kannettava AT-mikro
Prosessori: 80286, 12 MHz
Naytto: CGA-yhteensopiva

plasmanaytto

(19 x 14 cm)
Keskusmuisti: 1 Mt
Levykeasemat: 1 kpl 1,44 Mt

3.5 tuumaa
Kiintolevy: 20 Mt
Liitannat: Centronics/ulkoinen levy-

keasema, 2 kpl RS-232,
ulkoinen CGA-monitori

Laajennukset: 1 kpl puolipitka standardi

Tehonsyotto:
Koko (ecm):
Paino:
Kayttéohjeet:

Hyvdaa:

Huonoa:

IBM-PC-lisckortti tai Toshi-
ban oma lisakortti, viiden
IBM-PC-lisékortin laajen-
nusyksikko, BO287-
matematiikkaprosessori
110/220 V AC

31 (1) x 8 (k) x 36 [s)

5,8 kg

Kayttajan kasikirja
(suom.), MS-DOS 4.0
kayttojdrjestelmaoppaita
+ Nopeus

+ Laajennettavuus

+ Runsaat vakioliitannat
+ Selked jo nopea
plasmandytté

- Suuri koko ja massa

- Ei akkukayttoa

Zenith MinisPort HD

Maahantuoja:

Hinta:
Yleiskuvaus:

Prosessori:

Naytto:

Keskusmuisti:
Levykeasemat:

Kiintolevy:
Liitannat:

Laajennukset:

Tehonsyotto:

Koko (cm):
Paino:

Kéyttoohjeet:

Muuta:

Hyvdaa:

Huonoa:

Insele Oy,
puh. (?0) 651 61

13100 mk

Pienikokoinen hyvinvarus-
teltu salkkumikro

80C88, 10/4,77 MHz
CGA-yhteensopiva taus-
tavalaistu LCD-ndyttd

(21 x B cm)

1 Mt

1 kpl ulkoinen 1,44 Mt,
3.5 tuumaa

20 Mt

Centronics, RS-232,
ulkoinen CGA-monitori
Sis@inen modeemi 2400
bps (3800 mk), ulkoi-
nen levykeasema 360
ki/5,25" (1995 mk), ak-
ku (575 mk), kantolaukku
(395 mk), akkulaturi
(795 mk)

110/220 V AC (ulkoinen
verkkolaite), 9 V DC /

2 A, 6 V NiCd-akky

32 () x 3 (k) x 25 (s)

2,7 kg

Kayttajan opas (engl.),
Levykeaseman opas
engl.), MS-DOS 3.30
kaytojarjestelmdopas
Sarjaliitantakaapeli jo tie-
toliikennechjelmisto,
ROM- ja RAMlevyase-
mat, salasanasuojaus

+ Kohtuullisen hyva va-
rustelu

+ Koneen littea muoto

- Nayttoruudun vadrat
mittasuhteet

ON VIISASTA LUOTTAA LAATUUN...

...mutta ei ole kannattavaa maksaa siita liikaa...

ME OLEMME MAARITELLEET 386-KONEIDEN

_TAVALLA, JONKA LUKUISAT ASIAKKAAMME OVAT TODENNEET KULLAN ARVOISEKSI |
VALITSE SINAKIN LUOTETTAVA SPRING 386 "tydjuhta”

CPUMHzLm Muisti Nayttd Kovalevy Hiii Hinta Tyylkis TOWER-kotelointi * Kalidssa Super VQA-ohjaln (1024X768) TSENG
386SX 16/26 1/8MB SVGA 40MB (28ms) On 9950, o0 { 8 e mom () o unakkale Sek pek
386 25/33 1/BMB SVGA 40MB (28ms) On 12350,- paata * 3.5° HD levyasema » MS-DOS 4.01 kiytidjrjostelma * Toimitetaan
386 25/33 2/8MB SVEAESMB (19ms) On 13500,- yttdvalmilna pakettina * VUODEN Taystakuu |
386 33/564 2/8MB SVGA 125MB (19ms) On 14900,- |
) THE OUTLAW KY PUH: (90) 506 2563 |

Myds muita kokoonpano

* 2MB RAM * 20MB kovalevy * Paino vain 2.8 Kg akkuineen
* Pyyda esitteet * Kampanjahinta 16800,-

Sateilysuoja 14" monitoriin 249,-

* "Ajatiele slimiisl, ajattele ulevalsunmtasl...”
* Suodattaa halallisen sitellyn * Parantaa kuvaa * Vihenta varinaa
* Vahentda slimlen v&sygl-stﬂ * Naarmuuntumaton * Helppo asentaa

KESA ILMAN AMIGAA? E/ KAY!

THE OUTLAW KY ON VALTUUTETTU, VIRALLINEN COMMODORE JALLEENMYYJA
TORNADO 500-PAKETTI -RATKAISU EDUKSESI, 2995, -

* AMIGA 500-KESKUSYKSIKKO * TV-MODULAATTORI A520 * 10 TYHJAA 2.5" DSDD DISKKETTIA * 3.5" PUHDISTUSLEVYKE * HIIRIMATTO
* HIIRI, VIRTALAHDE, KAYTTOJARJESTELMA DISKETIT * 25 PELIA, AMMUNTA, SEIKKAILU, TOIMINTA, STRATEGIA, ROOLI YMS. * HYOTY-
SITTELY, PIIRRUSTUS, SAVELLYS, TIETOKANTA YMS. * JOYSTIC * SUOMENKIELISET MANUAALIT *TAKUU 6KK

TecnoBase lisamuisti Amigalle 245,-

OHJELMIA MM. TEKSTIN

* Taattua suomalaista laatutydta * Virtakytidn * TuplaTakuu 18kkk * 512KB

RocTec 512kb muisti Amigalle 249,-

* Alduvammennettu kellofalenter * Virtakytkdn * Takuu 6kk * myyntimenestys

SUPERBOXI JATTI ETU 250, -

* 50 kpl 3.5" DSDD MEDIA diskette]a * 120/3.5" lukollinen supe
* 3.5" puhdistulevy * Normaall hinta -338mk Hinta NYT VAIN 250mk|

WHITEBOX 3.5" DSDD 10kpl 39mk
MEDIA........ 3.5" DSDD 10kpl 49mk
WHITEBOX 3.5" DSHD 10kpl 89mk
MEDIA........ 3.5" DSHD 10kpl 99mk

Monitorit, Kagﬂellt, Midit yms.

PHILIPS CM2823-|| Starao onitorl, Amiga kaapelllla........... 1685,-
MIDI SPECIAL 4XDUT.TH.ThrougM A500/2000:le............coennene. 169,-
RS232C-Kaapell 95mk, Centronics-kaapell 85mk, Midi I &5,
Puhdistislevy 3.5 tal 5.25"+neste 25mik, Hiirimatio A4 25,
RocTec Hiirl Amiga:lle 149mk, Mulstiplirit 4X256 40mk/kpl,Rom 250,-
100kpl 3.5" Diskefttitarroja 30mk, Colombla-Elite kokoelma 169,-

AMIGAN PARHAAT PD:T -ILO IRTI ELAMASTA-

ja, pyyda kilpailukykyinen tarjous.
SOUNDBLASTER -MNH?((?HHI. KYSY PAIVAN HINTAI

386SX 16 MHz Spring NoteBook

HINTA/LAATU-SUHTEEN AIVAN UUDELLA TAVALLA..

FAX. (90) 506 1885
BIT FAX modeemi VAIN 2980,-

|
* Fax |AhettAva ja vastaanottava, 9600 baudia * Modeeml 2400bps '
* Monlpuolinen Fax seki tletolilkenne ohjelmisto * plenikokoinen ‘

|

ASTA 2400E -MODEEMI 649,-

» AT-yhmeensopiva * Auto Dialing & Answer * halhtumaton RAM i
" 8 LED:n naynd * Seurantakaiutin * Mukana RS232-kaapell |
* Ulkolnen * MNP5S Verslo 1085,- |

GOLDEN IMAGE GI-500 HIIRI 2501

*MikroBitin ylivolmainen testivolttaja *Alnoana Amigan hilrena TAYDET VIIS| tahted | |
*Optismekaaninen, tarkka (280DP1) konelsto * Mukana hildmatio * Takuu yksl vuosl | |

RF332C-PRO Lisalevyasema 449, -

* NEW * Amigalle, uusinta teknllkkaa vanhaan hintaan... * Hakuaka 3ms.

120/3.5" SuperBoxi,Lukollinen,Antistatic 69,-
TAC-2 Special Edition, Testivoittaja....... 89,-

HUIPPU TULOSTIMET HALVALLA

EPSON LQ-400 24-NEULAINEN -MENESTYS- VAIN 2195mk
STAR LC-200 COLOR, VARIPRINTTERI -TARJOUS 2200mk |
TX-800 9-NEULAINEN PERUSPRINTTERI NYT VAIN  950mk
JATKOLOMAKE A4, 3000 Arkkia (13kg) sAdstBhintaan  2265mk |

Action Replay Il Amiga 500:lle 569,-

* Tekee Amisastasl todella Axlﬂhﬂl * Mukana tiydellinen suomenkdelinen opas. | 1

ROCKNIGHT AntivirusDevice 295,- ||

* RV300 Virussuojaus * Digitaalinen uraniyttd * Aani-merkki * Kirjoltus-siiojaus

* ALLADIN 1-550 * FISH 1-470 * MOONGIRLS 1-80 * GAMEFRAME 1-100 * FAUG 1-108 *

* ME TARJOAMME SINLIKILEASUDMEN LAADUKKAIMMAN AMIGA PD-VALIKOIMAN * KESAN KUNNIAKSI JAAMME 31-7-81
i SIS ENAA VIIVYTTELE, VAAN TILAA OMASI. * ALLADIN 1-550

M. MEGADEMOJA,DEMOJA, MUSIIKKIKOKOELMIA,PELEJA,PORNOA,A
EROTIIKKAA, ALASTOMIA NAISIA, ANIMAATIOITA,DIGITOITUJA KUVI

LEVYAMME ILMAISEKSI
S.Am'EESEEH PD-SARJAAN SIS.
ES SATA LEVYKKEELLIST

AAKKA LUETTELO- | 1§

STU SUOMESSA ERITTAIN SUUREN SUOSION | | &

TIOITA YMS. * MOONGIRLS
NIA...SAKSALAISTA LAATUA.

TILAA ILMAINEN LUETTELOLEVY! KAIKKI AMIGAN PD:T AINOASTAAN 8.50,- L i
TILAUKSET/TIEDUSTELUT: EASTWOOD PD-SERVICE, PL 21, 06351 HELSINKI, TILAUSAUTOMAATTI 24h PUH: (80) 506 1775 1k

- PALVELEMME MA-SU AINA KELLO 21:00 SAAKKA - KAIKILLA TUOTTEILAMME 6KK:N MAAHANTUOJAN TAKUL, ELLEI TOISIN MAINITA -

- ATK-ASIANTUNTIJA - EDULLINEN OSTOSPAIKKA - SOITA, TILAA POSTITSE TAl TULE NOUTAMAAN - MYOS ILTAISIN SEKA VIIKONLOPPUISIN - !’

THE OUTLAWKY
o peE BEE B O EEE Emm mmm g U0 00331 HKI Fax (90) 506 1885

(90) 506 2563 |
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JARI AHOLA

Oletko hankkimassa PC-
mikroa? Ehdokkaiden
karsinta aloitetaan yleensd
lehti-ilmoituksien selaami-
sella. Mitd ilmoitukset sit-
ten kertovat mikrosta?

ikron hankkijalla on edes-
siiiin nmsml{{vn pula. Il-
moittajat tarjoavat lukuisia
erimerkkisiii mikroja ja sa-
malla merkilli voi olla
useita malleja ja kokoonpanoja. Mainoksiin
tutustuessa voi kiivdi niin, ettei tekstisti
ymmarrd muuta kuin hinnan.

Mikromarkkinat jakaantuvat ]Bf'h'l—}'h—
teensopiviin ja TIilIiJI]iII. ]Bh‘t—_\.'lih"l"llﬁ(]pi\'ilt
PC:t, AT:t, PS/1 ja PS/2 ovat niiti, joita il-
moituksissa eniten kaupataan. Ne tarjoavat
|mljitnmaf mahdollisundet II_VE:'ul}'nl'iiiL ko-
netta ja koneella hankittuja taitoja.

Muita Myynnissi olevia mikmju ovat esi-
merkiksi hpp]t* Macintosh, Commodore
Amiga ja Atari ST eri malleineen. Mac on
niisti ammattimaisin, Amiga ja ST ovat

i—?|ikmlt.'lr1uisf1nI[}iﬂ, vaikka niisti |{'i_1-,‘t_'_ﬂ_~,-' |~r_'-,-'—
E\ja vaikka kuinka vaativiin tehtiviin, Tis-
sii jutussa keskitytiiin IBM-yhteensopiviin.

Yleensi on 111[1!|T|l}|1i.~;inh1j:u]t{-'ﬂu laitteet
niiden kiiyttitarkoituksen mukaan. Mikro
on kuitenkin varsin monikasvoinen laite.
Ei ole aivan }-‘]\'xinkt'rtilixtu sanoa, miki so-
veltuu pelikoneeksi, mikii tekstinkiisitte-
lyyn, mikii tietokantojen ja miki grafiikan
kiisittelyyn.

Mikron valitsemiseksi onkin helppo an-
taa }-‘ksiﬂkt—'l‘hliﬂﬂl neuvo: Osta isoimmalla
muistilla, isoimmalla kiintolevyllii ja isoim-
malla prosessorilla varustettu laite. Piene-
nii ongelmana voi olla se, ettii rahaa tarvi-
taan EITI]{ii hitusen alle satatuhatta. Mutta
hyviini puolena on, ettii kaikkien nykyisten
Uhjelmien kityttiminen olisi mahdollista.

Kii}'liinnfiﬁsii_jnn{lut:l;ln siis tekerniisin
kompromissi. Joitain ominaisuuksia on
karsittava, jotta hintﬂlupun numerot saa-
daan kutistumaan sopiviksi. Tulos voi silti
olla kaikin puolin tyydyttivi, silli kiytto-
tarkoitus ratkaisee.

Nain lu
iimoitu

Pelikone

Usein kotimikron pi%ii;wiullim*n kiivttistar-
koitus on pt'|-.uu]|int=:||. Pelit ovat }'lt‘f‘uxii
grafiikkapainotteisia, joten hyviilti peliko-
neelta sopii vaatia viihintiitin EGA-tasoista
x-‘iir‘igmﬂi kaa.

Nykyisin pankit yrittivit houkutella
asiakkaansa hoitamaan kaikki asiansa itse-
palveluna. Siksi pankeilla on tarjolla myds
maksullisia mikropalveluja. Niifjm kiiyt-
tdn l‘:F]ikunf’ riittiii enemmiin kuin h}-ﬁu.

Hydtykiyts

Pelien sijasta kiiytto saattaa painottua teks-
tinkiisittelyyn (harrastajakirjoittajat, opis-
kelijat tai muita kotitoiti teﬂ;ﬂ'iit]' tai tau-
lukkolaskentaan (talouden kirjanpito, osa-
kesalkun ja porssikurssien seuranta).
Tiillaisia hyGtyohjelmia voi kiiyttii aivan
pen islaitteistossa, mutta jutkut toimivat
sujuvammin vasta tehokkaissa laitteissa.
Muutamat nl:_if’iltmt ovat niin nirsoja, etti
ne tarvitsevat vithintiiin megatavun verran
muistia ja 286- tai 3586-prosessorin.
Ohjelmien laitevaatimukset ovat jut]-(u—
vasti Lum';u eet. Jotkut o ljt*imixhn‘.‘l.]mistd-
jat ovat knitenkin huomanneet, ettii monil-
{al on kitytissi pienitehoisia mikroja. Val-
mistajat ovat tuoneet myyntiin ohjelmis-
taan pienennettyji versioita tai muuten
suunnitelleet {l}lj{‘]lti:-lTIH.'l undelleen niin,
ettid ne toimivat jo peruslaitteistossa.
Hyotykiiytossi laitteistolta ei vaadita hy-
viiii grafiikkaa (ellei gnlﬁi]{]\'tl ole juuri pii-
ilHiELﬁilI{‘Tl lc}i}-tt{'it:lrknitllﬂ. vaan parem-
minkin hyviiii tekstiniiyttiéa. Hercules on
edullinen ja h}"‘r‘ii tt’kslinii}-‘ttii, ]-_{I‘:lﬁik](:l—
niytoisti EGA ja paremmat sc weltuvat

myos tekstikiiytoon. CGA ei ole silmille vs-
tiviillinen eikii sen grafiikkaominaisuuksis-
sa ole kehumista,

Hyityohjelmat ovat yleensii varsin tilaa
vievii, joten niiden kiiytto levykkeilti on
j(}ku vaivalloista tai mahdotonta. Siksi kiin-
tul-:w.'j,-' onl }'l{*t'uxii tarpeen. jus el aio kii}"tv
tiid useita ohjelmia, niin kiintolevyksi rit-
tii pieni 20 megatavun asema, mutta ei
isompikaan ole pahitteeksi. Kiintolevylli
on koosta ri Eppu matta taipumus tivttyi
ajan myoti.

Windows

Nykyisin mikronkiiyttéjit ovat siirtymiissi
graafisiin kiiyttoliittymiin. Windows on kol-
II]lJS"L'i_‘r!*;illlllll'r.lI] saanut P:l]j{l'll Illll:}]liiﬂtil
osakseen _ia maonet lljﬂiit ::||_ft-|m;1t tarvitse-
vat Windowsin. Se tarjoaa aloittelijalle
helppokiiyttoisyvtti, sillid yhdellid Win-
L‘]f}w.ﬂ;—nhjf.lllmﬁ’lu hankitut taidot ovat aina-
kin osittain kiiytettiivissii toisessa ohjelmas-
sa. Kokeneelle Windows antaa useiden oh-
jelmien yhteiskiiyton, mahdollisunden suu-
ren muistin hyddyntimiseen ja tietojen
siirron ohjelmasta toiseen.

Windowsin haittana on, ettii se vaatii lait-
teistolta varsin paljon. Kiiytinnéssi tarvi-
taan vithintiiiin 286-prosessori, kiintolevy ja
EGA-niytto. Mil*l:-llliiiiu tarvitaan £3Hﬁ—pm—
sessori, iso ja nopea kiintolevy {4 VGA-
niyttd, Windows kykenee hyodyntiimiiiin
Isoja muisteja ja jntkut ull_jvlnmt saattavat
jopa vaatia useita megatawvi 1ja muistia.

Ilmoituksissa laitteista yleensii kerrotaan
I}’h}'esli tirkeimmiit tekniset tiedot, pro-
sessorin tyyppi, kellotaajuus, muistin miii-
rii, kiinttﬂmyn koko ja nopeus sekii nivton
tyyppi.

Laitteista kiiytetiiin yleensi lvhytti ni-
mei PC tai AT (taulukko 1). Prosessorista
kerrotaan sen byvppi. esimerkiksi S0286.
Usein alun 80 jiitetiiiin pois ja sanotaan
vain lyhyesti 286. Prosessorin tyyppi ker-
too suurimman muistin miérin, mitd pro-
Ses8s0r I\'}-’I\'{‘llt’t’ kiivttimiiiin (taulukko 2).
Koneissa todella oleva muistin rhiiiri on
}'Ii"f.*nsii pienempi kuin miti se maksimis-
saan voisi olla. Prosessorin tyvppi kuvaa
myds prosessorin nopeutta. Mitid suurempi
tyyppinumero, siti NOpPEeampl prosessori.

Prosessorin nopeuteen vaikuttaa myds
k{‘l]t}tmljuus. Se voi lukea prosessorin tyy-
pin perissi, esimerkiksi 286/16 kertoo, et-
ti prosessori on 16 megahertsin (MHz)
taajuudella toimiva 80286. Jilleen suurem-
pi taajuus kertoo suuremmasta IIH[‘H‘LIL]{‘H-
ta, mutta taajuuksia voi suoraan vertailla
vain samantyyppisten prosessorien kesken,
Se, ettii onko 386/16 nopeampi kuin
286/25 vai piiin vastoin, ei selviii sen pa-
remmin prosessorin tyypisti kuin k(*huhm—
_illlldt'h’tilL;ﬁill.

Muistia tarvitaan uhjcimim suorittami-
seen ja tietojen tallentamiseen. N}'R}'ixin el
kannata ostaa mikroa, jossa on muistia vi-
hemmiin kuin 640 kilotavua. AT-laitteissa
muistia on yleensi vithintiiiin 1 megatavu,

Ostajan
muistilista.

0. Ovatko maahantuci-_]ja ja jilleenmyy-
jii luotettavia, takuu ja huolto kunnossa?

1. Mikii prosessori koneessa on?

2. Paljonko muistia on valmiina, voiko
siti laajentaa?

3. Millainen kiintolevy on?

4. Miki niivttokortti, miki niytto?

5. Montako liitéintiii kirjoittimelle ja
modeemille?

6. Montako vapaata laajennuspaikka
(8- jastai 16-bittistd)?

7. Millaiset levykeasemat?

8. Miti ohjelmia kuuluu hintaan?
(Kiyttojirjestelmi oltava ehdottomasti. )

9. Vastaako hinta ominaisuuksia?

10. Mihin kiiyttéon konetta ollaan
hankkimassa?

eikii enempikiiiin ole haitaksi varsinkin jos
aiotaan kiivttii Windowsia.

Muisteihin liif.l}.‘\' kiisite odotustila. Odo-
tustila tarkoittaa sitii, ettii prosessori joutuu
muistia kiisitellessiiiin odottamaan, kun
muisti tekee tehtiiviinsi. Kun odotustile ja
on nolla, e pn}ﬁ;vs&;nrin tarvitse odotella
lainkaan. Muut luvut tarkoittavat, ettii pro-
sessorin aikaa kuluu hukkaan.

Kiint::hﬂ'}'i!-'.tii kerrotaan kaksi asiaa: koko
megatavuina ja keskimiiiriiinen hakuaika.
Koot alkavat 20 megatavusta ja ulottuvat
}'1{-*&111551 noin 120 Hli*.giltll‘ﬂllll-]. [mlupi:lkin
on, mutta ne eiviit ole vield kovin vleisi.
N_\'L‘jriﬁin ]ﬂt:\'il]t"ﬂr}'ll I]i—*ruxknku nayttii ole-
van 40 megatavua, mikii ei varmasti ole ai-
nakaan litkaa. Ohjelmat nimittiin ovat
melkoisia tilan sydjid. Levyn vapaa tila hu-
venee jikkii.

Hakuaika kertoo miten nopeasti levyase-
ma keskimiiiirin |{'i_\-t:'iij etsittiiviin tiedon.
Luvut alkavat jopa 60 millisekunnista (ms)
ja painuvat alle 10 millisekunnin. Miti pie-
m*mpi aika, sitii p;m'mpi, sillii aikaa ei tuh-
raannu levyoperaatioihin.

Niiyttijen lzmss;a kannattaa olla tarkka-
na. Nii}’l‘i‘i}illin |iitl'}'_v kaksi eni asiaa, niyt-
tokortti (niytonohjain) ja itse niytto el
monitori. Niivttokorttiin voi olla rakenettu-
na !limmju ominaisuuksia, mutta kaikki
monitorit eiviit osaa niitd ndvttai. Inppn—
tulos on enintiin niin hyvi kuin ohjaimen
ja monitorin yhdessi tuntema paras tila.
Vaikka toinen osaisi vieli jotain hienom-
paa. jii se hyddyntimiitti.

I.-{“t'_".'li(’il;.‘if‘l]lilliii I':UII!‘I tSsd 01 jl}]\'l} \'q'llll 1l
mallia oleva 5,25 tuuman tai nykyisin ylei-
sempi 3,5 tuuman, 1,44 megatavun ase-
ma. 3.3-tuumaisista osa on picnr_-lnpik:lp:l—
siteettisia 720 kilotavun asemia.

Mikroon on }'1:*1:‘“.5'.‘1 liitettivii lisdlaitteita.
Ne ostetaan erikseen, mutta niiden kytke-
miseen on oltava valmius. Esimerkiksi

‘mn]-&]-:i_'l.'|lh-}-']-i.l;i;iu tarvittavan modeemin
Iiittiimiscvn tarvitaan joko RS-232-sarjalii-

vapaaseen korttipaikkaan erityiselli liitin-

on haluttu pmstrﬁmri. riittiviist muistia,
kyllin iso kiintolevy (jos kiintolevyii halu-
taan) ja etti nivttokortti ja monitori ovat
toivottua tyvppii. Prosessorin kellotaajuut-
ta ei tarvitse p'.liimtt:m niinkiiiin pa_lju.a,
odotustiloista ei kannata murehtia eiki le-
vyaseman huono hakuaikakaan ole ka-
tastrofi.

tintii tai vapaa korttipaikka. Kirjoittimen
liittimiseen tarvitaan rinnakkais- eli Cent-
ronics-liitinti. Hiiri liitetidin jnkt:- valmii-
seen hiiriliitintiin, RS-232-liitiintiin tai

tii](purtiﬂel.
Teknisistii tiedoista eniten kannattaa
kiinnittiid huomiota siithen, ettii laitteessa

Laite Tyypilliset ominaisuudet

PC Peruslaite, muistia enintaan 640 kilotavua, levykeasemat, ei kiintolevyd,
hidas 8088 tai BO86 prosessori. Hinta noin 3000_4000 mk.

XT PC taydennettynd pienella kovalevylla. Hinta n. 5000 mk.

AT Vahintaan B0286 prosessori, yleensa vahintéan 1 Mt muistia. Hinta alkaen

7000 mk. Huippulaitteissa B0486 prosessori, useita megatavuja muistia,
satojen megatavujen kovalevyt, hinnat kymmenia tuhansia markkoja.
PS IBM:n nykyinen loitesarja. Alkaa PC:ta vastaavista laitteista ja ulottuu

AT-asoisten huippuryhmaan. l

Taulukko 1. Laitevertailu.

Prosessori Muisti Kaytto
8088 1 MB perus-PC
8086 1 MB perus-PC
80188 1 MB harvinainen
80186 1 MB harvinainen
80286 16 MB AT (eri mallejal
80386 SX 4 GB AT (eri mallejo)
80386 4 GB AT [eri malleja]
80486 4GB kalleimmat AT:t

Taulukko 2. Prosessorivertailu. Muistin koolla ei ole yleensa merkitysta DOS-kaytossa, koska
muisti rajoittuu kaikilla prosessorityypeilla 640 kilotavuun. Esimerkiksi Windows 3.0:lla saa-
daan kuitenkin 286- tai isommalla prosessorilla jopa useita megatavuja muistia hyddynnettyd.
Eradt muutkin ohjelmat voivat kéyttaa yliméaréisté muistia hyvékseen. Yleensd ohjelmat toi-
mivat kaikilla prosessoreilla, mutta viimeaikoina myyntiin on tullut ohjelmia jotka vaativat va-
hinté@n 286- tai jopa 386-prosessorin.

Naytto Resoluutio

Hercules Tekstinayttd, grafiikkaa (720 x 348 2 vdria (mv)) ohjelmat
eivat yleensd tue

CGA 320 x 200 4 varia, 640 x 200 2 vérid (mv)

EGA 640 x 350 16 varia (64 varista)

VGA 640 x 480, jopa 256 viria (pienemmilla resoluutioilla)
Super VGA joukko VGA:ta parempia, valmistajokohtaisia néytiéjé
XGA 1024 x 768, jopa 65536 véria [pienemmilla resoluutioilla)

Taulukko 3. Nayttévertailu. EGA on kéyttékelpoinen, mutta VGA on sen syrjdyttamassd.
VGA:ta paremmat néytét ovat maailmalla tulossa, mutta standardia niista ei ole viela synty-
nyt. :Gd_zn IBM:n uvutuus, joka ainakin PS$/2-malleissa syrjdyttad VGA:n ja on ehdolla vudeksi
standardiksi.

bitti, pienin tiedon sirpale, tavun osa.

byte, tavu, 8 bittia, yksi kirjain tai merkki

giga, miljardi. 4 GB on n. 4 000 MB

z hertsi, varahdysta sekunnissa. 16 MHz on 16 miljoonaa hertsia
kilo, tuhat. 640 kB (640 ki) on n. 640 000 tavua
milli, tuhannesosa. 20 ms on 0,02 sekuntia
mega, miljoona. 20 MB (20 Mt) on n. 20 miljconoa tavua

v mustavalkoinen naytté tai kaksivarinen nayttotila

3TIFIOWT

Kuva 4. Lyhenteitd. Tietokoneiden rakenteen vuoksi 1 k on 1024, joten
esim, 640 kB (640 kt) on itseasiassa 655 360 tavua.

-




JARI AHOLA

Oleelliset

DOS-komentoja loytyy oh-
jekirjoista kymmenittdin.
Onneksi niitd kaikkia ei
tarvitse osata. Riittdd kun
opettelee muutaman
jatkuvasti tarvittavan
komennon.

eensi mikron Laﬂt*ijli voi turvautua
Uh]t‘]lnll:‘ll kiiyttoohjeisiin halutes-
saan kiiynnistiii ja Kiiyttii ohjelmia.

Muutamia DOSin peruskomentoja kan-
nattaa kuitenkin opetella.

Sisallysluettelo

Ensimmiiinen komento, j{:lmn kannattaa
tutustua, on luonnollisesti DIR, Silli saa
levykkeelli tai kiintolevylli olevien tiedos-
tojen hd]-:t‘mntu_]t‘tl nimet listattua ndy-
tﬁiIe (Jlﬂn a 1). Hakemistot erottuvat ruu-
dulla siiti, etti niiden nimen periissi lukee
<DIR>. Tiedostojen nimien periissi on
tiedoston koko tavuina ja viimeinen muu-
tospilivii ja -aika.

Tiedostonimet jakaantuvat enintiiiin kah-

deksanmerkkiseen nimeen ja enintiin kol-

memerkkiseen tarkenteeseen. Nimen ja
tarkenteen vilissii on piste. Nimeksi kily
miki vain iﬂr}dmmtd a-z ja numeroista 0-9
muodostuva nimi. Skandinaavisia merkke-
ji (4, 4 ja 6) ei kannata kiyttid. Tarkenne
voi olla kuvassa 2 ]urtehujd tarkenteita lu-
kuunottamatta ihan miki vain,

Jos hakemistossa on pagnu tiedostoja, ne
eiviit mahdu kerralla ruudulle. Siksi lis-
tausta kannattaa rajoittaa. Esimerkiksi
TEST-alkuiset tiedostot saa nitkyviin ko-
mennolla

DIR TEST*

Tihti tarkoittaa, etti TEST-alkua saa seu-
rata mitii tahansa kirjajmia ja numeroita.
Eli rundulle tulostuu niin TESTIL, kuin
TESTAUS.DTA:kin. Kaikki kmrwntnjmm-
eli BAT-tiedostot saa niikyviin kiiskylli
DIR * BAT

Tiedostolistan saa tulostumaan ruutu ker-
rallaan kirjoittamalla DIR-komennon pe-
riiéin /P. Aina rundullisen jiﬂkeﬁu tulostun
seuraava rundullinen, kun painaa jotain
nappainti.

Dir/W tulostaa listan ilman tiedostojen
koko- ja aikaﬁt:tnjeL joten ruudulle Iilijltilll
useaan sarakkeeseen tavallista enemmiin

D0S-komennot

tiedostoja.
/W ja /P ovat esimerkkeji DOSin ko-
mentojen pdrdmf treista (tai kvtkimistii eli
wﬂt:ju istid""), joilla jonkin komennon
luonnetta voi muuttaa, mutta joita ilman
useimmiten tulee mainiosti toimeen.

Kopiointi

Seuraavaksi tulee tutuksi COPY-komento.
Sillii voi siirrellii tiedostoja ja ohjelmia le-
vylti toiselle tai hakemistosta toiseen. CO-
PY toimii niin, etti kerrotaan MITA ko-
pioidaan ja MINNE kopioidaan, eli
COPFPY * BMP A:

kopioi BMP-tarkenteiset tiedostot siiti ha-
kemistosta jossa ollaan A-asemassa olevalle
levykkeelle.

Varmuuden vuoksi komennon periiin voi
vield lisiitd parametrin /V. Silloin DOS tar-
kistaa, ettii]kﬁpin ja alkuperiiinen ovat si-

silléltiizin samat, eikii mitidin virhettii ole
péiissyt l-mpl-:mmm aikana syntymiiiin.

COPYlla voi kopioida tiedoston myés
klr]{‘nitl:mel]fs Komento

COPY READ.ME LPT1 l{{}pini
Read.me-nimisen tiedoston Lpt1-kirjoitti-
melle (vleensi kirjoitin on Lpt1).

Hakemiston luonti

Etenkin kiintolevylle on villttimiiténti teh-
di alihakemistoja. Ne ovat kuin omia loke-
roitaan, joissa n{yeinmt ja tiedostot majai-
levat. H.{I-:r ‘mistot tehdiiin komennolla
MD (eli MKDIR, Make Directory).

Jos esimerkiksi halutaan tehdi hakemis-
to Teksturi, kirjuitﬁtmm

MD TEKSTURI
Teksturi-hakemistoon alihakemisto Kirjeet
tehdiiin komennolla
MD TEKSTURIKIRJEET
Sinne on hyvii tallentaa omat kirjeet yh-
teen I‘.'d.lkkd-l]l "]Iti"‘II e 01l Ul\r{]h{ !IiTII]l]
he Ipmh |n}t1{ Hiivissi.

Hakemiston vaihto

Hakemistosta toiseen stirrytiiiin komennol-
la CD. CD on lyhenne komennosta
CHDIR (C lmng Directory). Jos esimer-
kiksi ollaan Teksturi-ohjelmassa, ja halu-
taan piiisti Kirjeet-hakemistoon, kirjoite-
taan

CD TEKSTURI

Takaisin edelliseen hakemistoon piiiisee
komennolla CD .. Piiihakemistoon piiisee
kﬂ'}fllf’ﬂ“[}”il (:I).\

I B e B

XCOPY

Alihakemistot hankaloittavat hieman CO-

PY-kiiskyn kiiyttii. Jos vaikka Teksturi-ha-

kemistosta kﬂpmldaan komennolla COPY

* * niin Kirjeet-hakemiston sisilté ei ko-
Eini:]uk;um. On siis kopioitava Teksturi-ha-

emisto ja sitten erikseen sen alihakemisto
Kirjeet. Vaivalloista — mutta eipi hitii.
Pe];’aslu:i on komento XCOPY.

XCOPY:a kiiytetiiiin kuten tavallista CO-
PY-komentoakin (eli XCOPY C:* * A:)
mutta XCOPY tunnistaa melkoisen ji]ll]({lil
lissiparametreja. Alihakemistojen kanssa
kiytettiviiksi sopii parametri /8, joka saa
aikaan sen, etti XCOPY knpini kopioitavan
hakemiston lisiksi kaikkd sen aIihuﬁemistﬂt
sisiilltdineen. Eli jos Teksturi-hakemistossa
kirjnitetdau

XCOPY *.* A: /S niin nyt myos Kirjeet-
hakemiston sisilto knpmltuu A-levylle.

Joskus hakemistossa on niin paljon tie-
dostoja, ettii kopioidessa ne eiviit kaikki
] mln[ll yhdelle Ilﬁ"r kkeelle. Ratkaisuna on
anmldd loput tiedostoista toiselle levyk-
keelle \r](-ﬂ E{—'rmn,mu mutta siithen kv I]d.‘:—
tyy aika pian. Kitevimpiii on kirjoittaa ko-
mento

ATTRIB +A * *

(tissi +A eiole im}-'m-;eman A tunnus) ja

sitten

XCOPY *.* A: /M

(tidssi A: on levyaseman A tunnus), jolloin

ensin kopioituu niin paljon kuin levylle

mahtuu, Sitten \d.l]'ll'llt‘t:hlll uusi levy ja kir-

{Hll'[ taan XCOPY *.* A: /M uudelleen ja
opiointi jatkuu kL‘akL‘vmnmknl'ndasm

eteenpiiin. Jippo on ATTRIB-komennon ja

/M-parametrin yvhteiskiivtossi.

/M- ]a /8- pammetrt ia vioi ktwlt.m myds
néippirinid piivin toiden mrnmtmpam—
metrina. Kirjoitetaan piiihakemistosta

XCOPY *.* A: /S/M
niin kaikki undet ja muutetut tiedostot ko-
picituvat A- le n”{

XCOPY:a voi Ltwtmd myiis silloin, kun
haluaa poimia osan tiedostoista. /P- -para-
metrin llmmnun{in komentoon na}tta.i aina
vuorossa olevan tiedoston nimen ja odot-
taa ndppiimistolti Jc}kn Y:ti (yes, {\vlla ko-
p1n1c|d.‘m‘.l tai N:di (no, e ]{{]pl{lldd}

Tiedostojen poistaminen
Sellaisista tiedostoista, Joita e endd tarvit-

se, piiiisee eroon DEL-kiiskvlld. Esimer-
kiksi

DEL *.BAK

poistaa kaikki BAK-tarkenteiset tiedostot
oletushakemistosta (eli siiti hakemistosta,

jossa sillii hetkellii ollaan).

Komento DEL *.* poistaa oletushake-
mistosta kaikki tiedostot. Tiiti kannattaa
kiiyttiid varoen. Onneksi DOS:kin pitii

kaiken poistoa niin vakavana, etti se pyy-
tiid varmistamaan komennon Y-kirjaimella

Myiis tarpeettomaksi kiivneet ||‘1L‘m1ntnt
voi hivittii. Komento RD (RMDIR) hi-
vittiiid hakemiston, jossa ei ole tiedostoja
eiki d]l]ldh—‘tnht{:_]d Esimerkiksi ]-ur]mt’m-

malla Teksturi-hakemistossa komennon
RD KIRJEET

saa hivitettyii Kirjeet-hakemiston, kunhan

on ensin muistanut poistaa kaikki tiedostot

Kirjeet-hakemistosta.

Tulostus

Aiemmin tulostettiin jo Read.me-tiedosto
k":[[}lﬁllllt :lle, mutta sen voi tulostaa mvis
niytolle T‘tTE komennolla. TYPE on ko-
mento, joka niyttiii tiedoston sisillén ruu-
dulla. Jos tiedosto on ASCII-tiedosto (eli
siinii on vain tavallista tekstii, ei mitiiin
ohjelm"lkuhmisia erikoismerkkejd, liha-
vointeja tms.), niin se niikyy ihan niitisti.
Muut tiedostot saattavat hl]::ﬂhm sekalai-
sena kirjainten ja erikoismerkkien sotkuna
— piippausten kera. Mitiiin vaarallista ei
hurjasta niystid huolimatta tapahdu, mutta
jos sotkua ja pu pmlua riittiid kiusaksi asti,
tulostuksen saa oppumaan p.im.lmalla
control- ja Break-nippiimii vhdessi.

Pitkiit tiedostot (tissi Re sad.me-tie dosto)
saa tulostumaan ruundullinen kerrallaan ko-
mennolla

TYPE READ.ME | MORE
| on pystyviiva (joissakin nippiimistoissi
kaksi pézllekkisti pvmwnua) MORE

ysiyttii tulostuksen aina ruudullisen _]d;]
Eeen ja jatkaa vasta, kun on painettu jotain
néippéinti.

Levykkeiden alustus

Kun tiedostoja kopioi levykkeelti toiselle,
tarvitaan tvhijii alustettuja levykkeitd. DOS
osaa kiisitellii vain erityisesti etukiiteen val-
misteltuja levykkeiti, Jmta saadaan tehtvii
FORMAT komennolla. Komennon \rhtE\r—
dessii on kerrottava se levy joka alustetaan
(formatoidaan). Esimerkiksi
FORMAT A:
alustaa A-asemassa olevan levykkeen.
KOMENTOA FORMAT C: EI SAA
KOSKAAN KIRJOITTAA, ellei todella aio
alustaa kiintolevyiizin, FORMAT nimittiin
hiivittii alustettavalta levyltd KATKKI tie-
dot. Uusimmat kiiyttojirjestelmiversiot
vaativat, etti le Vyasenan tunnus on kerrot-
tava ja jos tunnukseksi annetaan kiintolevy,
niin alustus kiynnistyy vasta useiden liséi-
kysymysten Jdﬂwvn Vanhoilla DOS-ver-
sioilla vahingon mahdollisuus on olemassa.
Myis FORMAT-komennon yhteydessi
VoI lmﬂt;m 1]Hd[HrdII'1i trej )4, lllllﬂd wiw MSd
niiti ei tarvita. /S tekee formatoitavasta le-
vykkeestii kiiyttojirjestelmilevykkeen, jolla
koneen voi halutessaan kmﬂm‘;tzm T80
/N:9 tekee 3,5 tuuman 1,44 MB asemassa
720 kB levykkeen. /V kysyy formatoitavalle
levylle nimién (Volume Label), joka sitten
ndkw esimerkiksi DIR-komennon yhtey-
dessi.

Levytietoja
Levykkeistii ja kiintolevyistii saa tietoa
CHKDSK-komennolla. Se nidyttiii le VYT

C:i\»dir

Volume in drive C is HDZO
Directory of C:\

COoM 25308 2.02.B8 0.00
<DIR> 14.07.83 9.46
<DIR> 14.07.89 9.50
<DIR> 14.07.88 11.32
<DIR> 14.07.8% 15.40
<DIR> 19.04.9%0 19.05
<DIR> 15.11.8% 20.56
<DIR> 17.05.5%0 18.00
E <DIR> B.01.91 14.08
..... NFIG L ¢ 208 12.08.80 17.31
A TOEXEC BAT 463 B.01.91 14.54

11 File(s) bytes free

Kuva 1. DIR-komennolla saatu tulostus paa-
hakemiston sisallosta. Nakyvissd on myos
vapaan levytilan méaréa.

C:\>chkdsk c:

folume HDZO created 15 Jul 1989 15.58
21309440 byres total disk space

55296 bytes in 4 hidden files

..q324 bytes in 54 directories
20955136 byres im 1295 user files

f?@da bytes available on disk

655360 bytes total memory
19529¢& byktes free
LY

Kuva 3. ErGasta 20 MB kiintolevy
CHKDSK-komennolla saatu nn]rlh. Tndalh-
nen fila on 21,3 MB, nyt vapaana enaa 170
kB. Mutta onhan lwyl a liki 1300 tiedostoa.
My&s koneen muistin néyttévéat ohjelmat
syoneen, silld vapaana on vain 395 kB.

koon, vapaan tilan ja tiedostojen ja hake-
mistojen lukumiiiriin, Lisiksi nikee vield
koneen vapaan muistin miirén (kuva 3).
Komento on kiitevi, jos on epévarma siiti
onko levvke alustettu 360 kB- vai 1.2 MB-
tyyppiseksi, tai 720 kB- vai 1,44 MB-tyyp-
piseksi.

Joskus CHKDSK voi kertoa, ettii se on
loytinyt levylti virheiti. Yleensi kyse on
_]unl\m rsh_]:l]man toimintahiirién Ja]_]ﬁta tai
siitii, ettii kone on sammutettu tai sammu-
nut keskenkaiken. Silloin CHKDSK
kiynnistiid /F-parametrilla, eli esimerkiksi

CHKDSK A: /F
CHKDSK k{lljdd epdnhmmmvd{*t pois le-
wylti, haluttaessa erilliseksi tiedostoiksi.
‘Evnn neiden tiedostojen sisillén asialli-
suutta voi tutkia TYPE-komennolla. Pa-
himmassa tallmuksessa tiedostosta loytyy

jotain tarpee lista, esimerkiksi "r"llIll[:.‘](‘il te-
Lm]ld ollut kirjoitus, josta sitten on yritettii-
vii pelastaa mitd p{lttst(-'-tttwma on. Niin
vakavat hiiriot ovat onneksi harvinaisia.

Entiis sitten ne |u[}ut pl1-:1|ﬁliﬁatua ko-
mentoa, joista DOS-ohjekirjassa kerro-
taan? Kyllid niihin tutustua voi, jos intoa
riittias, ]'Tillttd useimmille ei T.d.ll:]]..l olla pa]
joa kiiyttod. Piivittiisessi kiiytossii piirjai
onneksi viithemmiill4!

=)

05:n tunnistamat tiedostotyypit

v, C0M - ohjelmatiedosto (pienet
“.EXE
% _BAT = komentojono
& BYS - rI'ddI.'I.t';,F_‘] vt iedosta COMFIG.S5YS

Muutamia wvakiintuneita tiedostotyyppeiid

ohjelmat)
- ﬂh]ElFa'leuﬂslﬂ iplenista izaihin ohijelmiin}
fesimerkik=si AUTOEXEC .BAT)

* .BAS Bagic-ohielma

= PAS = Pascal-ochijelma

*.C - C-ohjelma

" BYS = laiceajuriohjelmia (CONFIG.SYS:n sisEl1l3)

" ME = READ.ME ("lue.minut®™, tiedosto jonka sishltd kannattas lukea)
* . BMP = kuwvatiedosto

*.GIF - kuvatiedosto

* . PIC = kuvatiedasto

*  BAK - varmuuskopio, tiedoston "wvanha®™ versio

Kuva 2. Tiedostotarkenteita. Vakiintuneessa kéytéssé on kymmenid
muitakin tarkenteita. Jos ohplmu vaatii jonkun tietyn tarkenteen kayttoa, siité maini-

taan yleensé ohjelman kéyttéohjeessa.

DIR Listaus oletushakemiston tiedostoista

DIR *, mmmpmmm

DIRTI*.* /P Tiedostolista ruutu

COPY A:** C: IV Kopioi WMW

CD TEKSTURI mm’;km-l-olmmm

CD \TEKSTURI mistd tahansa suoraan Teksturi-hakemistoon

CI}\ oletushakemiston nimen

cD

o * Palaa edelliseen hakemistoon

MD KIRJEET Tekee Kirjeet-hakemiston

XCOPY *.* A: [V Kopioi ja varmistaa onnistumisen

;.EI‘!&E;A '; i ﬂ‘ldlrmm l
A Kopioi muutetut (ne joiden arkistointibitti on péaéalla

XCOPY *.* A: /P halutut tiedostot

%EEELE mﬂn‘d”" TXT-tyyppiset tiedostot

RD KIRJEET Poistaa Kirj

TYPE READ.ME Tulostaa Read.me-tiedoston naytélle

TYPE READ.ME | MORE Tulostaa ruutu kerralloan

FORMAT A: Alustaa A-aseman levykkeen

CHKDSK C: Nayttia levyn tiedot

Kuva 4. Artikkelissa kEsihllyLon komentojen esimerkkejd. Komennot on tassa kirjoi

tettu isoilla kirjaimilla, mutta
sekaisin omien mielihalujen mukaan.

dytanndssa ne voi kirjoittaa isoilla, pienilla, tai vai Iu:

S




JERE KAPYAHO

MS-DOSIn
komentokieli

PC:n kayttid voi tehostaa
BAT-tiedostoilla. Niiden
tekeminen on yksinkertais-

ta eikd maksa mitddn.

divittiinen MS-DOS-kiiyttojiir-
‘]L'.‘:ti_"]'ﬁdtl kiivttty merkitsee mo-
nille vain mx«e]lumh]elmmn
kiiynnistéimisti ja levykkeiden
alustamista. Sovelluksen kiivn-
nistiminen voi vaatia useita komentoja ja
lisimiiiireitd eli parametreji. On kerrottava
ohjelmalle, ett'l]i’(avtm-.sd on mustavalko-
niytto, etti halutaan kisitelli hakemistossa
DARAPORTIT olevia asiakirjoja ja muuta
sellaista. Kun ohjelman kiytto iﬂp( tetaan,
halutaan kenties palata siithen asemaan ja
hakemistoon mistii lihdettiin liikkkeelle.
Muun muassa tillaisiin tarpeisiin MS-
DOSin kehittiiji Microsoft tarkoitti ko-
mentokielen, joka sisiltyy kiyttojirjestel-
miin komentotulkkiin, Kome ntu{at len
avulla voi kirjoittaa yksinkertaisia ohjelmia.
Lvrt]ﬂte]nmn komentotulkki suorittaa kiis-
periikkiiin ilman kiiyttijin valvontaa ja
pa]aa sitten odottamaan lisiii komentoja.

Komentojonot eli BAT-tiedostot

Komentokielelli kirjoitettua ohjelmaa sa-
notaan l{n:r]ﬂltu_lnrlnkf;l _]nttd komento-
tulkki voisi lukea ja suorittaa komentojo-
non komennot, ne tallennetaan tekstitie-
dostoon. T"ll;tdu:ifua, joka sisiltii komento-
kielelli kirjoitetun u]]]jelman kutsutaan ko-
mentotiedostoksi tai BAT-tiedostoksi eli
batiksi. Nimitys BAT tulee tarkenteesta,
jonka avulla MS-DOS tunnistaa komento-
tiedostot. Toinen MS-DOS-koneen ]-:ii}-‘n—
nistystiedostoista on nimeltiéin AUTOE-
XEC.BAT. Timi BAT tulee minitietoko-
neiden parista periytyviistid vanhasta nimis-
tostd ja on ly h{*nm\ sanasta “batch”. Termi

b"ltl’.i’l pmeessmg eriiajo, tarkoittaa ko-
mentotiedoston suoritusta. BAT-tiedosto-
jen kiiynnistimiseen riittiii tiedoston nimi.

Tarkastelemalla jirjestelmiin toista kiiyn-
nistystiedostoa AUTOEXEC.BATia, saa
ka.mtyksen siitd, miltd komentotiedostot
néiyttiviit. Tulosta tiedoston siséilté kuva-
rundulle komennolla

TYPE AUTOEXEC.BAT <ENTER>

Niet sarjan MS-DOS-komentoja, jirjes-

telmiisti riippuen lyhyemmiin tai pidem-
Tnd.l] KU]T" lltﬂh[ []‘{]Ht{ll'ﬁ\d f"l ”l[ I'l"\-lnll-
meroita kuten Basic-ohjelmissa. Jokainen
komento on omalla rivilliin.

Miten BAT-tiedosto tehdaan

K[}mf:n’futil‘{h}stiljml tekeminen on |u‘][‘}—

poa. Seuraat vain omaa tyiiskentelyiisi mik-

rolla ja koetat havaita sellaisia komentosar-

)ja, joita joudut naputtelemaan useita
Lertn]a Hyvii esimerkki voi olla vaikka
](dvttdmdm kn]mtmuhjelnm ]m kiiytiit
WordPerfectii, kmmm*,t.ll: sen todenniikéi-
sesti joterikin néin:

C:\>CD WP <ENTER>

CAWP>WP <ENTER>

... tunnit kuluvat ...

C:\WP>CD ..

;';]iﬂd.h:ln 011 O1VE L"illf’ll e hllﬂll\:ﬂs L(}Inl'll—
totiedostoksi. Battiin tulevat seuraavat ko-
mennot: CD WP, WP ja CD ...

Vaan kuinka komennot saadaan tekstitie-
dostoon? Yleensi kiiytetiin jotain tekstie-
ditoria (jos kiiytit WP:ti, voit tehdi battisi
sillii, kunhan tallennat ne DOS-teksti-
muodossa). Koska MS-DOSin oma ED-
LIN-rivieditori on kuvottava kii}’tliiii. eiki
monella ole kunnollista kuvaruutueditoria,
voidaan kiyttii tuttua copy con -keinoa.
Tiedosto WP.BAT tehdiiiin niin:

COPY CON WP.BAT <ENTER>

CD WP <ENTER>

WP <ENTER>

CD .. <ENTER>

<F6><ENTER>

Ltfx-}-'"ij_'-:i on timiin jiﬂ]{een WP.BAT-ni-
misen tiedoston perusversio.

Komentokielen ominaisuuksia

Komentotiedostossa WP.BAT kiiytimme
vain kahta komentoa, MS-DOSin sisiisti
cd-komentoa, joka vaihtaa tythakemiston
sekii W 1r-:lP::r%9Ltm kiiynnistiiviii WP-ko-
mentoa. Komentotiedostoissa voi kd}‘ttad

kaikkia samoja komentoja kuin MS-DOSin
kmnen’mnn!{ ikin. _]mtlenl-:m L{:mentnjen
kiiytiissi on kuitenkin pienii eroja kun ne
annetaan knmﬁ-nmtledzmstmsa

[tse komentokieli koostuu muutamasta

komennosta, joilla tulostetaan huomautuk-
sia tai ohjeita kuvaruudulle, snoritetaan
komentoja annettujen ehtojen mukaisesti
tai hypiitiiin komentotiedoston osasta toi-
seern.

Tekstin tulostus ECHO-
komennolla

Tavallisesti MS-DOS kaiuttaa kaikki ko-
mentotiedoston sisiltimiit komennot niy-
tolle sitii mukaa kun ne suoritetaan. Tiami
saattaa hiiiritd, jos komentoja on paljon ja
niiden I&n nnistimiit nhjt*lnmt t11|lmhn rat
myos ]ntdm ruudulle. Siksi MS-DOSissa
on ECHO-komento, jonka avulla voi kiitin-
tiid kaiutuksen p:m tai pd..lﬂ{‘ Samalla
ECHO-komennolla voidaan tulostaa vies-
tejii komentotiedostosta.

Pelkki ECHO kertoo onko kaiku pailli
vai pois (MS-DOS tulostaa joko "Ecllm is
ON" tai "Echo is OFF”). Jos ECHO-sanan

erissid on tekstii, MS-DOS kaiuttaa sen
Eunlimuttu siitit onko ECHO piiiilla vai ei.

ECHO OFF

REM WPE.BAT: l-:ii}'lmistiiii WordPer-
fect- kirjoitusohjelman

CD WP

ECHO Odota hetki...

wp

CD ..

Tiissid uudessa WP.BATin versiossa on
vksi uusi komento, REM. REM tulee sa-
nasta “remark” eli huomautus. Sen avulla
voi liittii komentotiedostoon ikiiin kuin
muistilapuksi tiedon siitid, miti komento-
tiedosto tekee ja miksi. Kun komentotulk-
ki nilkkee REM-komennon, se h}-ppii'zi Sen
vli sen kummemmin ihmettelemiitti,

Ehtolauseet
Komentokieli sisiltii myds alkeellisen IF-
ehtolauseen. Sen avulla voi testata esimer-
kiksi onko jokin tiedosto olemassa, tai on-
ko komentotiedostolle annettu lﬁelmmtrtri
halutun kaltainen. Seuraava WP.BAT tu-
lostaa suomenkielisen virheilmoituksen,
jos WP:n ohjelmatiedostoa ei loydy. MS-
DOS tulostaa tiillaisessa t: ip;m'kw{"ﬁ. 1 yiis
oman virheilmoituksensa "Bad command
or file name”.

ECHO OFF

REM WP.BAT: kiynnistiii WordPer-
fect- kirjnitu.miljelllmu

CD WP

IF NOT EXIST WE.EXE ECHO Tie-
dostoa WP EXE ei ]ii}-‘[i}' tiistii hakemistos-
tal

WP

CD..

IF-lauseen testi voi olla joko pelkki IF

Recho off

if "%1"=="" goto Opastus
:Tulosta

cls

type %1 | more

if not "%2"=="" pause

shift

if not "%1"=="" goto Tulosta
10 goto Loppu

11 :0pastus

Woo -l nds ko=

rem MTYPE.BAT: tulosta TYPE-komennolla useita tekstitiedostoja

12 echo Komento kuuluu: MTYPE tiedostol [tiedosto2 ...]

13 :Loppu

Listaus 1. MTYPE.BAT. Alé kirjoita rivinumeroita, ne eivét kuulu ohjelmaan.

CALL kutsuu toista komentotiedostoa ja palaa sitten ldhtépaikkaan
ECHO kddntdd komentotiedoston kaiun pois piiltd tai pidlle

FOR suorittaa saman komennon kdyttden valittua tiedostoryhmii

GOTO jatkaa komentotiedoston suoritusta nimetystd hyppyosoitteesta

IF suorittaa komennon jos annettu ehto on tosi (tai NOT = epdtosi)
PAUSE a3 odottamaan ettd kdyttijd painaa jotain nippdintd

REM huomautus komentotiedostossa

SHIFT siirtd3 parametrien arvoja paikan verran vasemmalle (katso kuva 2)

Kuva 1. MS5-DOSin komentokielen komennot

$1 = 'wp.bat’ %2 =

Suoritetaan SHIFT-komento.

Parametrit ennen SHIFT-komentoa

‘mtype.bat’

%3 = 'autoexec.bat’

Parametrit SHIFT-komennon ijdlkeen

%1 = 'mtype.bat’ %2 = ’autoexec.bat’

Kuva 2. Komentokielen SHIFT-komennon toiminta.

tai IF NOT. BATin voisi tehdii niinkin:

ECHO OFF

CD WP

IF EXIST WP.EXE WP

CD.

T.]:-.*id el yritetiikiliin kilynnistdd WP:ti
muutoin kuin jos se tosiaan on olemassa.
[F-lauseessa voi siis testata ehdon paikkan-
sapitiivyyttii tai -pitimiittomyytti. NOT-sa-
nalla valitaan kumpaa tarkoitetaan.

Parametrit

LOS tieddimme jo etukiiteen miti tiedostoa
aluamme kiisitelld WP:hen piiistyiimme,
sen voi nimeti komentorivilli:

WP NOVELLI

Myiis WP.BAT-komentoj jonoomme voi
lisiitii timiin ominaisuuden. BAT-tiedostol-
lekin voi siti kilynnistiessii antaa lisimiii-
reiti, joita voi sitten kiyttii komennoissa.
Niiti tlf—'ﬂunjutma ka ltmttmn
parametreiksi.

Parametreilla on erityiset nimet: %1 on
ensimmiiisen komentorivin parametrin ni-
mi, %2 toisen ja niin edelleen aina %9:iiin
asti. Esimerkiksi kun komentotiedosto
PROGGIS. BAT kiiynnistetiiin komennolla

PROGGIS /X AMSETUKSET

ensimmiinen parametri %1 saa arvok-
seen "/X” ja toinen parametri %2 puoles-

taan "TAMSETUKSET”. Muuttujien arvot
ovat aina tekstiii, mutta niille ei voi tehdi
mitéiéin Basic-tyylisiii merkkijono-operaa-
tioita, vaan ainoastaan tarkistaa ovatko ne

sellaisia kuin komentotiedostossa halutaan.

Muuttujilla ei voi mytskiiin laskea.

On helpptm muuttaa WP.BAT-tiedostoa
siten, etti se vilittii WP- {lh_lf‘lllld.uf‘ kaksi
ka‘uﬁ.qan Eamnwtna Ainoa muutos on rivi
"WP” riviksi "WP %1 %2".

Hyppykdskyt ja MTYPE

Komentokieli sisiiltiiii Basic-kielen tyylisen
GOTO-kiiskyn, jolla voi hypiiti jollekin
muulle nn"t* komentotiedostossa, Jd_]dt—
kaa suoritusta sielti. Koska komentotie-
dostoissa ei ole rivinumeroita, tiytyy kiiyt-
tiiéi ns. hvppymmt‘tmt D,

Listuukscsaa 1 on vithiin monimutkai-
sempi komentotiedosto, jossa kiiytetiiin
niiti ominaisuuksia, ja lisiiksi muntamaa
uutta komentoa. Tiamid MTYPE.BAT pa-
rantaa TYPE-komentoa, jolla voi tulostaa
vain vhden tekstitiedoston kerrallaan.
MTYPE (M = Monta tai Multiple) tulos-
taa komentokielen avulla yhdesti yhdek-
siiin tiedostoa perikkiiin, t}hjentiili ruu-
dun ennen tiedoston tulostamista i ja jid
odottamaan néppédimen painallusta.

Komentotiedostoissa ei :p']e{‘nsii l':ii}-tr:tii

rivinumeroita, listauksen rivit on nume-
roitu vain n['.itrtljﬁtarl-;uitu]{:;e‘%.‘:sa. Niitd EI
pidi kirjoittaa, jos kopioit listauksesta ko-
mentotiedoston omaan koneeseesi.

Tutkitaan ensin GOTO-komentoja, joita
MTYPEssi on riveilli 3, 9 ja 10. Rivilld 3
testataan onko komentotiedostolle annettu
lainkaan parametreji. Jos %1 on tyhji (eli
lainausmerkkien v;ijm;i ei ole mitiiin),
MTYPE lopettaa ja tulostaa lyvhyen ohjeen.
{}]111 en tulostukseen |w]mt¢.ﬂ| komennolla

"GOTO OPASTUS”. Miiriinpiiiinid on
hyppyosoite rivilli 11. Hyppyosoitteen tiy-
tyy aina olla omalla rivilliifin, ja sen edessi
E:l’dd olla kdk%mbpl&ti‘ Pienten ja isojen

rjaimien viililld ei ole eroa hyppyosoittei-
den nimissi.

Rivilli 4 on Iw pyosoite nimeltiin "TU-
LOSTA". Tiistii E}E(Lmta alkaa silmukka,
joka kiydiiin lipi yhti monta kertaa kuin
tiedostoja on annettu komentorivilli. Sil-
mukkaan kuuluvat rivit 5 — 9, ja sen piiityt-
tya ||V|mtd.m npd_th]m ny i riville 13 h}'p
pyosoitteeseen "LOPPU”.

MTYPEn toiminta

Kiynnisti MTYPE komennolla

MTYPE WP.BAT MTYPE.BAT

AUTOEXEC.BAT

Parametrien arvot ovat MTYPEn kﬁ}fﬂ—
nistyessii: %1 = "WP.BAT”, %2 = "MTY-
PE.BAT" ja %3 = "AUTOEXEC.BAT".
Rivin 3 testi menee siis lipi, koska %1 ei
ole tyhji. Rivilli 5 on MS-DOSin sisiinen
komento CLS, joka tyhjentii kuvaruudun.
Rivi 6 tulostaa tiedoston, jonka nimi on pa-
rametrissid %1. Jos parametreini on annet-
tu 115{-'-L1mp| kuin yksi tiedostonimi, se selvi-
ad rivillia 7, Jnsm testataan parametrii %2.
Jos loytyy vieli tiedostoja, ]i(mnt ntokielen
PAUSE-komento tulostaa tekstin "Strike
any key when ready” ja jiiii odottamaan
néppiimen Iimnm]luam Jos tulostetaan
vain yksi tiedosto, eli %2 on tyhji, ei tarvit-
se odottaa.

Rivilli 8 on uusi komento SHIFT. Sen
toimintaa selvittii kuva 2. Ensimmiiinen
parametri on jo kiiytetty, eli tiedosto ni-
meltiiiin %1 on tulostettu. Parametrin %2
arvo siirretiiiin parametriin %1, ja para-
metrin %3 arvo vastaavasti parametriin
%2. Parametrien paikkoja siirretiiin yksi
pykili vasemmalle, ja diirimmiiisenii va-
semmalla olevan parametrin vanha arvo
hiviiid. Niin MTYPE voi SHIFTin avulla
tulostaa kaikki halutut tiedostot.

Rivi 9 testaa, onko parametriin %1 saatu
uusi arvo tyhji. Kun SHIFT on suoritettu
kaksi kertaa, alunperin parametrissi %3
ollut "AUTOEXEC.BAT" on parametrissi
%], mutta eniii ei ole uusia parametreji.
Kun AUTOEXEC.BATin tan-:tuk-;en Jad-
keen suoritetaan SHIFT, parametriin %1
tulee pelkkiii tyhjii. Jos parametrissid %1

on jotain, hxplita;m uudestaan osoitteeseen
"TULOSTA” rivillii 4. Jos se on f‘,hr]:_i_ hy-
piitidin osoitteeseen "LOPETUS”",

— = s - S —




- Miten tosi
|| pelimies

|| puhuu faijan
| | hankkimaan

- kunnon
modeemin

Oletko koskaan ajatellut, mita kaikkea
voisit mikrollasi tehdi, jos kiivtettiivis-
sédsi olisi kunnollinen modeemi.

Pddsisit erilaisiin tietopankkeihin
ja peliboxeihin, voisit lihettdd sihko-
postia kavereille ja laajentaa muutenkin
laitteesi kivttomahdollisuuksia.

Jos Sind haluat saada perheen
paattdjat hankkimaan todella kovan
luokan modeemin, kerro heille, etti he
voisivat sen avulla hoitaa pankkiasian-
sa. Maksaa laskut, katsoa saldot, lainat,
korot ja maksupdivit. Vaikka illalla.

PANKKIYHTEYSPAKETTI ALLE
KAHDELLA TONNILLA

Me olemme koonneet valmiiksi Pankki-
vhieyspaketin, jossa on modeemi, tieto-
liikenneohjelma (PC) ja liitoskaapeli.

Modeemi on testattu kaikkien
pankkien kanssa, joten silld syntyy taa
tusti luotettava vhteys, pankkiin ja
kaikkialle muuallekin.

Tulkaa vaikka vhdessi hakemaan
oma Pankkivhtevspakettinne. Soittakaa
lihimpiin Alueelliseen Teleyritvkseen,
sinne mistd puhelimennekin on hankit-

tu. Tai numeroon (90 ) 606 3386. Kysy-

kiid, missd Pankkiyhteyspaketteja myy- WSS

didn. Merkitse oheiseen kuponkiin tar- "‘,ﬁ""
vittavat tiedot ja ota se mukaan. E* .
O Téytid timd kuponki ja tuo
mukanasi
Mikrotietokone, merkki/ malli

Puhelinnumero, jossa mikroa kivtiit

Pankki, johon vhteys halutaan

Postitoimipaikka

@
- m—
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— e et et i el S R e e R ol e e, B Rt s M it TS




Asuuko taloudessasi ihmisid, jotka eivit
ymmarra sinua eivitka Commodore-intoasi?
Lyoko ditisi sinulle fairyn kouraan kun valitat
toistuvasti disk errorista? Katsooko isdsi sinua
oudoksuen kun karjut itsellesi kannustushuutoja
orkkilauman hyokatessa? Onko veljesi pihalla
kuin lintulauta jos pyvdat hianeltd apua kuus-
nelosen tai Amigan ohjelmoinnissa?

Ald huoli. Nyt on apu todella lihelli —

timin ilmoituksen alakulmassa. Taytd oheinen

TOTTAKAI C!

E Tilaan Cslehden 12 kk:n jatkuvana saistdtilauksena hintaan 1535 mk.
| KO

[] Olen jo MikroBitin tilaaja. Tilaan lisiksi Celehden 12 kk:n jatkuvana
sddstotilauksena  erikoishintaan 113 mk. MikroBitin tilaajanumeroni

on (Katso numero lehden osoite-

| lipukkeesta, 9 ensimmaistd numeroa. ) 1KO5
| [ Tilaan MikroBitin + C=lehden 12 kk:n jatkuvana séistotilauksena erikois-
hintaan 310mk (197 + 113 mk) 1 KOG

| Tilaus jatkuu ilman eri vudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin voi

| massa olevaan sdastotilaushintaan, kunnes irtisanot tilauksen pubhelimitse tai
kKirjeitse. Aina kun sinulla on voimassa oleva MikroBitin tilaus, saat Cslchden
hinnasta sisarlehtialennuksen. Celehti, asiakaspalvelu, puh. (90) 120670,
PL 35, 01771 Vantaa

TILAAJA

OSOITE

POSTINRO JA -TOIMIPAIKKA

PUHELIN

Tarjous voimassa 30,0, 1991 asti ja koskee Suomen lisiksi muita pohjoismaita

C=lehti

PL 34
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa

kuponki, saksi se irti ja vie postiin niin
huolesi ovat pois pyyhkiistyt. Saat jatkossa
Commodoren saloihin, parhaisiin peleihin ja

hyviin hyotyohjelmiin erikoistuneen
suoraan kotiin kannettuna.

C=lehden

Ajattele! 6 numeroa vuodessa tiynni asiaa.
Lehti, joka tekee sinusta, tyttoystavastasi, pikku-
veljestdsi ja jopa mummostasi Commodore-
asiantuntijan, ATK-hirmun ja todellisen peli-

henkilon.

PRESS PLAY TO CONTINUE

Pane toimeksi. Helpoimmin saat C=lehden 6 kertaa vuodessa
kotiin kannettuna palauttamalla oheisen kupongin.

C=lehti

maksaa
posti

maksun

i

ERIKOISLEHDET O
TECNOPRES

Amerikan ihmeet:
autot, tietokoneet,
pizza, lotto ja Kali-
fornia. {ﬁ’ mikds sen
amerikkalaisempaa
kuin virukset. Téissd
kuussa tehddidn
vanhan hollywoodi-
laisen kaytdnnon
mukaisesti jatkot ai-
emmin kdsittelemii-
ni aiheisiin.

AKI KORHONEN

ikii olikaan Suomen suurin

loton Jattipotti tithiin men-
nessi? Markkoja 20 miljoonaa
ehkii jopa 257 No, Amerikassa
kaikki on suurta ja Kaliforniassa
vieli suurempaa. Tiillid jaettiin
]iﬂj ikkoin 120 |t1i|}'mm n dolla-
rin lottojittipotti eli noin puoli
miljardia markkaa. ’&mvrllxllmlm-
SET1 hlttnpt rinteen mukaisesti
kyseinen summa jaetaan 20 vuo-
den u]u” joten voittaja saa ti-
min ajanje fLmn vuosittain suo-
malaisen  “super-hyper-jittipo-
tin”.

Ja voi kuinka ihanaa onkaan
Yhdvsvalloissa ostaa elektroniik-
katavaraa. Psionin Organizer 11
64 kilotavun ||:11't!-itiﬂ;l_|'n isolla Li-
j;"t“;'i ohjelmia maksaa vain 120
dollaria. Laserkirjoittimia irtoaa
800 dollarilla ja Friendly Com-
uter Bug, pieni IIHLI’HI]IIII jos-
sa on kaksi '~.l|rnddjd hiintid, mak-
saa tiilli noin 8 markkaa verrat-
tuna Suomen ne |]'"'i||L\n|.pl11n|
Voi kuluttamisen ihanuutta.

Viruksia Part Il

Byrokraatit suhtautuvat eri ta-
voin tietokoneviruksiin. l“,lt__E_{].'lll—
nissa Skotland Yardin etsiviit
yrittiiviit [6ytii viruksen valmis-
m]m sal: lp{}]llkl]\tllihh in, Neuvos-
toliitossa jokin tuhansista minis-
teritistii viiittiii keksineensii 100
%% tavan estiifi viruksien tartun-
nat. Onkohan keinona se, etti
koneissa kiivtetiiiin  ainoastaan

ARAIVBADBRITTL L 7 /01

PC:n ROM-Basicia ja kasettiase-
maa’ Japanissa h: jlitm tuhlaa
miljoonia taaloja tutkimuksiin,
|ut]-..l piityneviit tarkalleen sa-

maan tulokseen kuin kaikki
muutkin, eli pitiii hakea Syman-
tecin viruksent: Lpl’hl_] a lithimmiis-
ti kaupasta.

Vin IL:-;iII{* nivttii muuten loy-
tyviin hysdyllisiiikin kiiyttskoh-
teita. Esimerkiksi pie nten muu-
tosten tekeminen verkkoympii-

ristiissii dihlhtlln de]ml no-
seammin viruksella kuin  niin
Lu!.x‘ulun atk-tukihenkilén ko-
neelta toiselle ravaamisella.

Olen jopa kuullut ajatuksesta
tehdi viruksentappajavirus, joka
suojaa  kaikki “tartuttamansa”
ohjelmat muiden viruksien tar-
tunnoilta,

Macci joka lahtéon

Applella menee nykyiiin parem-
min kuin ||_n|n Se myy Mac
Classicia n::p{l;ummn kuin ehtii
niitd valmistaa ja muidenkin
Macintosh-mallien suosio on
nousussa, j|L|'.lpl{' ilmiselviisti iski
jonkin tietyn kuluttajarvhmiin
suoneen julkaistessaan Classi-
cinsa.

Ja voihan Macilla tehdd usko-
mattomia asioita. Ties kuinka
moni lehti kasataan Macintosh-
koneen sisilli. Niiisti merkittii-

vin ja e h(lntmnm.ﬂtl mainitsemi-
sen arvoinen on jokapojan luku-
lehti I-‘lu}'hn}'.

Henkilokohtaisesti ihmettelen
suuresti minkii takia arvaa-mikii-
ihmeen-risukasa-timiikin-on
Macci menestyy niillikin aloilla,
joissa gmi'iilm”u ei ole niin suur-
ta merkitysti. Tottakai Macin
kiiyttoliittymid hakkaa suunnil-
leen kaikki muut mennen tullen,
mutta erityisesti pienitehoisessa
Mac Classicissa huomattava osa
|:{IJE stelmiin tehosta menee huk-
kaan pelkiistiiéin ikkunoiden liis-
kimiseen vmpiiri ruutua kiivttii-
in toiveesta. Onko kukaan kos-
Lmn tullut ajatelleeksi, kuinka
paljon asioita itse asiassa tapah-
tun, kun painaa Macin hiiren
nidppiinti?

DVI ja videopelit

Intelin jokunen aika sitten jul-
kaisermnalle DVI- mll-.mpm]]]v
i750 on [{":_\.-‘t}n}t erinomainen
kiiyttokohde. Data East aikoo
nimittiin I‘.-Html kyseisen pm‘m
koli |-.|-.{:pt Jeihin. lm]u{}utulnkk.e*
na on uskomattoman nopeaa ja
tarkkaa grafiikkaa.

Grafiikan massiivisuuden takia
pelit tallennetaan CD-ROM-le-
vvlle. Data East viiittdd ensim-
miiisissi julkaistavissa let-nm
olevan liki elokuvatasoista gra-
fiilkkaa. Teke |]L1 on ainakin he li-
knptr'rlpf'[: "Thunderstorm”.
Ensimmiisen pelin julkaisuajan-
kohta on k11|5{*1|t11m jo témiin
vuoden kesilli.

Huono pliuh' ndissi supergra-

% 3k k3 3k ke ke k ok kokok

Mac Classiceja myydaén Jenkki-
lassé enemman kuin ehditéan
valmistaa.

[nLLden%d on grafiikan teke-
miseen vaadittava aika. Grafiik-
kaa varten on tehtivii joko elo-
kuva tai kasa pienoismalleja, ja
sitten digitoitava niisti kuvat ko-
likkope liii varten. Tistd hyvid
esimerkkeiji ovat erittiiin hienol-
la ora fiikalla varustetut PC:n pe-
lit Links (golf) ja Countdown
(seikh: u|1ipi*]11

[ ]
Palmuja Suomeen
Ja eipi sitten sen t’-‘t‘tlﬁ“iﬂl—‘l'ﬂpélil.

Tottakai tavalliset aurinkoiset
Kultaisen Osavaltion terveiset

ovat I'!ili]\":l”iu{l'l. Vaikka noin 99
% Suomalaisista uskookin Suo-
messa olevan limmin kesilli,
niin suosittelen ottamaan huo-
mi{mn sen, -:tt'i helmikuussakin
tiilli oli limpimidmpidi kuin
Suomessa ]\t-"mﬂ:h Jos joku epiii-
lee titid, niin miksi sitten Suo-
messa ei kasva palmuja ja miksi
minii hytisen villa mitjl.':i!i!-}':llli sa-
malla kun Hllt}maLll'.Lth*t hikoile-
vat vieressini T-paidoissa ja
shortseissa?

Jos on kommentoitavaa tai |-:1.'—
sy :m]\\il niin pmt] saavuttaa
minut osoitteesta:

JLnLLllu
MikroBITTI

PL 16

00381 HELSINKI

0
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JUKKA MARIN

- entd 2.0?

Amigan Kickstart
2.0:n, piti alunperin
ilmestyd ROM-ver-
siona tdmdn vuo-
den ensimmdiselld
neljannekselld,
mutta toisin kdvi.
Ehtiikd 2.0 ihastut-
tamaan ja vihastut-
tamaan suomalaisia
kesdiksi, on vield td-
td kirjoitettaessa
epdvarmaa.

ommodoren edustajan
mukaan  "viimeinen
ROM-levitystd edelti-
vii Kickstart-versio" on
juuri valmistumassa. Siitd péi-
tellen urakka on jo loppusuoral-
la ja tuloksia voidaan odottaa
ian. ROM-version myitd 2.0:m
Eiﬂlmlksism pidseviit osallisiksi
myos A2000-kayttijit.
A3000:ssa 2.0 on ollut mukana
alusta saakka erilaisina beta-tes-
tiversioina. Tiedossa ei ole mi-
tiiin syyti, etteikh 2.0:aa voisi
kiyttid myds A500:ssa.
A1000:een 2.0 ei suoraan L’ii}:
silli koneessa on vain 256 kilo-
tavua Kickstart RAM -muistia ja
2.0 vaatii siti kokonaista 512 ki-
lotavua. Yhdysvalloissa tosin on
myynnissi A1000 Rejuvenator-
kortti, jonka avulla A1000:een
sad Llll{]i T 'Jtt_,l'lllﬁ I)l]nll, []'It."hcl-
tavun CHIP-muistia, A2000-yh-
teensopivan  videokc :rttipaiLu )
ja mahdollisunden kiiyttii Kick-

start 2.0:aa. Rejuvenatoria myy-
viit monet yhdysvaltalaiset pmh-
myyntiliikkeet 400 — 500 dolla-
rin hintaan. Asiasta kiinnostu-
neiden kannattaa selata vaikkapa
Amiga World -lehden muinnlk—
sid.

Ei pelimiehille
Parannuksista huolimatta ei
2.0:aa voi suositella varauksetta
kaikille Amiga-kiyttijille. Kun
jotkut ohje Imat onnistuvat sekoi-
{emmm jo Kickstart 1.3:n kanssa,
niilti ei kannata odottaa p:lhuc

2.0:n alla ajettuina. Ongelmalli-
simpia ovat pelit ja e rilaiset de-
mot, joiden l{-‘LI][}lIld ei ole ollut
tarvittavaa tietoa tai halua tehdi
ohjelmistaan vhteensopivia
myds uudempien Amiga-mallien
':L ](n"ttn_]drjt*xtt-hnmt=rxmulen
i(umm

C-64:n aikaan suorat ROM-
kutsut ja kovon erikoisuuksiin
luottaminen olivat arkipiiviii ei-
viitkii aiheuttaneet ongelmia,
koska Commodore ei koskaan
tehnyt merkittivii muutoksia C-
64:n rakenteeseen ja ROM-ru-
tiineihin. Amiga sen "sij.:lﬂ.n on
jatkuvasti kehittywii kone, _]mma
kaikki, mitii erikseen ei ole mai-
nittu luvalliseksi, on kiellettvii.

]:mh*nkm tllIIIIf*ttll_]t‘Il }m:h—
I:IhJ( I'IIIH("TILJTI lTI]']lf’TIITlI it ver-
siot L(:-mpd'-,tvludt 2.0n  alla.
Onneksi valmist: ajat - vleensi péi-
vittivit nh_]elnmm;t nope: asti 2.0-
ja Amiga 3000 -yhteensopiviksi.
Hwvii esimerkki on DPaint 111,
J(}le.l aikaisemmat versiot _]mmt-
tuivat HII.IL‘('Iltii}Ttﬁtﬂit]Iil‘ll’{}ii
kiiytettiessi 2.0:n alla. Vasta ver-
sio 3.25 ]a;m'j.'m virheen ja toimii
erittiiin luotettavasti kaikissa lai-
tekokoonpanoissa.

Sen sijaan 2.0:n uusien omi-
naisuuksien kunnollista hytdyn-

junrema

tiimisti saadaan varmasti odottaa
sitkiiin, Jos {lhjf“[!lllllll rakentaa
Lf}l«mhmn 2.0:m varaan, siti ei
eniii voi kiiyttiid aikaisempien
Kickstart-versioiden kanssa.
Koska 2.0 tulee vieli pitkiiin
olemaan harvinaisuus, ei ohjel-
mniji]h aina ole kovin suurta in-
nostusta kiyttii aikaansa pelkiis-
tadin 2.0-kiyttijia  hysdyttiviin
I‘I.lanIHllLHllIi

A3000:n SCSI-ohjain Kickstart
2.0:n kanssa kiiytettynd muuten
on niitéi hun-‘::jﬂ, jnitit*ll kanssa
harvinaisemmatkin SCSI-laitteet
kuten nauha-asemat ja CD-
ROM toimivat ongelmitta. Mo-
nilla ohjaimilla on ongelmia
vaihdettavien levyjen ja niin sa-
nottua reselectii tukevien lait-
teiden kanssa. Ilmeisesti ongel-
mat juontavat ainakin osittain
Western Digitulin
33C93-SCS1 u]l] ainpiirin vir-
heistii, joita eri SCSI-ohjainval-
mistajat pyrkiviit vaihtelevalla
mene Hh]\‘s[ i kiertimiidin.

- a_w
Varina seis!

Amigaa moititaan toisimaan sen
niyton viirindsti 512 pisteen
py stytarkkuutta ]-;ii_".h*ttiiv:i:-:ii.
TV-standardin mukainen 50
hertsin niiyttd on kuitenkin tar-
een, jotta Amigan voisi hu]pusti
hitti'u'i normaaliin x'it]vuﬂiglumliin
erilaisten efektien tekemistii var-
ten. Esimerkiksi PC-koneiden
VGA-néyttojen kuv: asigna ali on
huomattavasti mlkhunpl muun-
taa videonauhuriin sopivaksi. It-
se VArinid juhluu siitd, ettd TV-
signaalissa kuva muodostetaan
25 kertaa sekunnissa piirtamiilli
vuoroin parilliset, vuoroin parit-
tomat juovat. Niytossi siis vuo-
rottelee kaksi erilaista kuvaa,
minki ithmissilmi aistii hiiiritse-
viinii vilkkumisena tai viiriniini.

Amiga-kivttijit pidseviit nor-
Ima: lI]kd\'l’E)H\d Ijmmm wwistil viiri-
niisti eroon erilaisten flicker fi-
xer -korttien ja VGA-monitorin
avulla. Lisikortti tulee sihkoi-
sesti Amigan normaalin video-
lihdon ja VGA-monitorin viiliin,
jolloin normaali videolihté siilyy
entiselliiiin ja sithen voidaan tar-
vittaessa liittid genlock tai Ami-
gan oma monitori.

Ominaisuuksiltaan paras
flicker fixer -kortti on Commo-
doren A2320, joka kiiyttid samaa
kovoa kuin Amiga 3000:n sisiiin-
rakennettu I{‘llhptl} enhancer -ni-
melli kulkeva systeemi. Virinin
katoaminen perustuu siihen, et-
ti flicker fixer varastoi sisiiseen
muistiinsa molemmat ;il]-:llptfrili—
sen kuvasignaalin vuorottelevat
kuvat eli kentiit ja syottiii ne lo-
mittamattomana  suuremmalla
taajuudella VGA-monitoriin. Tu-
loksena saadaan viiriniiton ja va-
kaa kuva niivttéimoodista mppu—
matta. Suuremman virkistystaa-
juuden takia flicker fixer vaatii
VGA- tai multisyne-monitorin.

Commodoren A2320 tukee
tiysin Amigan PAL-overscan-
|1m‘ttii;i l.}]\rl aiheuttaa onge lmia
{*Hum‘rkihl MicroWawvn vastaa-
valle kortille. Commodoren
kortti on siisti ja h\.'vllk'-ii havaittu

a Westcom Systems myy siti
ill'ﬂt{icm 2350 markkaa.

DAT-asema Amigalle?

Yhdysvaltalainen WangDAT on
tuonut markkinoille %'} tunman
levvaseman kokoisen DAT-nau-
ha-aseman. Nimitys DAT paljas-
taa vain laitteen kiyvttimiin tal-
lennusviilineen eli [1Ig1trhillh]hhd
audionauhureissa kiivtetvn kase-
tin. Itse laite on tarkoitettu tie-
tokoneiden massamuistiksi ja
varmuuskopioiden tekoa varten.
Kovolla toteutetun tiedon E'}JL—
kaamisen ja pitkien nauhojen
avulla D, ’HT—m-.un L pystyy tallen-
tamaan viisi gigatavua tietoa \,h—
delle :Ilnlllhd\“l" vastaa
noin kuutta h]hdthl .Jnmpm 550
kilon levyketti.

DAT-aseman etuina mainitaan
kiisittimiittémiin  suuren tallen-
nuskapasiteetin lisiiksi myos luo-
tettavuus tLl-w]\mm.lr:um*n vi-
kaantumisvili on 60000 tuntia)
ja tiedonsiirtonopeus, joka on
520 kilotavua H(‘Ell]]niﬁ:m. Lait-
teen hinta suurissa miiirissi on
1400 dollaria eli noin 7000
markkaa, mikii on viihiin verrat-
tuna tallennettavan tiedon miii-
THEAD.

DAT-asemaa  odotellessaan
voivat sijoitusvaikeuksista kiirsi-

vit keventiii lompakkoaan
hankkimalla reilut 30000 mark-
kaa maksavan magneettis-opti-
sen levyaseman, joka ahtaa
Jl.m];,dml litettynii 281 megata-
vua tietoa vaihdettavan levyk-
keen molemmin puolin. Levyt
ovat p'\-\h]ttd\ﬂ-l]al lll“lf‘“l‘t llk!r-
]mtethﬂa joten MO-asemaa
voi kiivttii tavallisen kiintolevyn
i‘d[};hlll Luku- jik]l]mlmnupt-u—
det tosin jaiviit alle nopeimpien
kiintolevyjen. 256 hlnhmmﬁjuh
koissa asema kirjoittaa vain 125
ja lukee 357 kilotavua sekunnis-
sa.

Magneettis-optisessa asemas-
sa on tavallinen SCSI-liitinti,
joten se sn]{ii sellaisenaan Ami-
gan SCSI-ohjaimeen liitettiviik-
si. Mitisin erillisti ohjelmisto-
akaan ei tarvita. Ohjaimen on
kuitenkin tuettava vaihdettava-
mediaisia laitteita, miti vanhim-
mat SCSI-kortit eiviit osaa. Esi-
merkiksi GVP:n uhjd_imiin tarvi-
taan FAAAST H[]\l—nh]{ Jmisto,
jotta nauha-asemien ja vaihdet-
tavien kiintole vyjen LL}‘HU on-
nistuisi. MO-asemaa tuo maa-
han Mikrolog Oy, puh. (90) 804
611.

Ohj

Amiga 4 perehdyttad

Puutetta 10-liitdnnoista?

Monet Amiga-kiiyttiijiit kaipaisi-
vat koneeseensa lisii sarja- tai
rinnakkaisportteja. A2000:n ja
A3000:n  omistajien tilannetta
helpottaa saksalainen MultiFa-
ceCard, joka sisiiltiiii kaksi erillis-
tii sarja- ja kaksi rinnakkaisport-
tia. Itse kortti vie vain puoli
korttipaikkaa ja jittiii siten tilaa
esimerkiksi korttikiintolevyn
asennusta varten. Koneen t: aka-
kyljesti MFC sen sijaan vaatii
pe riiti kahden kortin puk.m liit-
timiiiin varten. A2000:n omista-
iille tisti tuskin on haittaa, koska
iiit’fimr't voi asentaa useimmille
tarpeettomien PC-korttipaikko-
i'trn kohdalle. A3000:n I1E1jiistii
aajennuspaikasta MFC sen si-
jaan valtaa puolet, ellei halua jiit-
tii toista sarja- ja rinnakkais-
p::rﬂ‘: 1 kiiyttiimiitti.
l’m]mLLL.mpnrtt[_1:1 varten
MFC sisiiltii kaksi 25-napaista
D-liitintii, Jm:lvu Lx‘tl\t ntid on sa-
ma kuin Amigan oman rinnak-
]-umpurtln “')t.n sijaan sarjaportit
on tuotu Y-nap: aisille liittimille,
]ntr n niiden ki iyt va: yHi Ht!i‘.ll'k Aarl
villikappaleen tai uuden kaapelin
hankintaa. "n'a I‘.tlt'ntl:n liittimien
kivttoon on vksinkertainen: vh-

Rerustaan, Execiin. Jos 8
“nien toiminnan tunte
IO kirjastot ja gra®
aan Execin varaa

23 tietoa Amigan™®
Qyva tuntea 688
s kasitellaan

den korttipaikan takalevyyn so-
pii vain yksi 25-napainen ja yksi
9- Im[hum*u D-liitin.

MultiFaceCardin mukana seu-
raa kaksi device-ohjelmaa, joi-
{]f Tl Ve ilthNi ].I d e "-an“rkll\‘rl i]:hl-
teohjelma voi kiiyttiii uusia port-
teja. DOS-tason tarpeita varten
IIH]L ATl OT1 II]\-{}‘\ 1[1"1 }IJIILHE"TJt
{ntvn purttwn kiivttéi onnistuu
ielposti myds CLIstd. Kovota-
501 III[JIJ.I.:[_']U‘H htee llmpwd Lmttn
[TI!I!JI['HT;[:III HT'IIII"‘rtlI'II IT"HEHII'{"'["
rutiinien avulla.

MFC toimii sujuvasti niin
A2000:ssa kuin  A3000:ssakin.
1200 markan hintaista korttia
tuo IEIHEIIIEHI I':J.Iltt"]l’-.illt"ll },[}\\’f_’r
Computers, (918) 527 711. Vie-
liikin useampia mrjdpm'thd tar-
\'It‘:{ "L"I].Il pdl—f T]II]I }Inﬂlkllltl [
Commodoren A2232, Jt!l\d sisil-
tid periiti seitsemiin RS-porttia
}-‘fl{lﬂl]ﬁ kortilla. Korttia voi tie-
dustella Westcom f'rij.;sh'*m:-iihéi._
(952) 184 952.

Out of memory error?

Power {-_-{Jllll':l'llf.t’l“slll hxlhl'-.td
|:J1~.'t“~,".r myds Memory Master-ni-
minen muistikortti, joka sopii
A2000:een ja A3000:een. Jil-
kimmiiisessi sen kiivttt tosin ei

ole jirkeviid, koska koneen iiti-
kortille tuleva muisti on 32-bitti-
seni huomattavasti no yeampaa.
MemoryMaster on tuskin kortti-
pajkam liittimen mittainen, joten
se on varmasti maailman pienin
Amigan muistikortti. Kortin toi-
voisi olevan hieman pidemmiin,
iotta se tukeutuisi mekaanisesti
Lnrttipelikun piiissii olevaan kort-
tiohjaimeen.

Pienesti koosta huolimatta
h-‘!vm:':r_\,-'!"vl':lstt-riin voi asentaa
enimmilliéin  jopa kahdeksan
megatavua muistia. Miird on
valittavissa kahden megatavun
portain. Kortti on kohtalaisen
edullinen, silli kahden megata-
vun L{ILH[}IIIM.HHII:{ se m-;ﬁmhdd
1800 markkaa ja jokainen kah-
f.].f. 211 ITEe U.l.td."-'tlll ].:lrl._]l*lll'ill"t [lld.l‘f.—
saa 800 |t1.lrde.i Muistipiireji
tosin saa huomattavasti halvem-
malla suoraan komponenttimaa-
hantuojilta.

MemoryMasteriin mpmd nel-
jéin memhﬂm muistipiirejd voi
kiiyttidd myis A3000:n ¢11tiﬂmrhl—
la, joten ne eiviit jid td?{‘f_ttﬂ—
miksi, jos wvaihtaa konetta
A2000:sta  A3000:een. Kortin
mukana tulee testiohjelma, jolla
muistin toiminnan voi tarkistaa.




i .. | AMIGALLE SUPER FAMICOM

sis. ohjelma+kaapeli

: i

- J.S.Robotics Courier HST 4995,- .

. J.S.Robotics Courier V.32bis 4995,- sup RAN KOVALEVY m
J.S.Robotics Courier HST Dual

' Standard 6495,- uper Famicom uutuuskonsoli, [P Gz gy
: oo sooka paittad kaikki konsolitja ' | R =
KIRJOITTIMET | Supra A500 XP 105MB ssg2tokoneet peleissa, uskomatto- FZero 395
)aan hintaan. Hole in One 395,-

' Canon BJ-10e | Pilot Wings 395,-
|| mustesuihkukirjoitin+kaapeli 2695-| AMIGA 2000 y - Populous 395,-
B Super Man 395,-
commodore MPS 1270- : _
- mustesuihkukirjoitin+kaapell 1995,-| SupraWordsync 40 Quantum 289 S R e 2

. : Supra Wordsync 105 Quantum 429

Amiga ST PC P Battle Pingpong 16!
- ’ KESAKSI Bubble Bobble 19
. ) Boxing 159,- 159,- 185,- Burai Fighter 17!
¥ (o ] | £ = QW Powerpacker | Action fam B 8 02 [ogmanme  Amgasteo| Swefie T
pi = Professional Replay Y| “@ ] Jpour geddon 159,- Cadaver Levels Amiga,ST Dgtsﬁacyu o9 |
V.3.0B to the Future Il 159,- 158,- 159,- | Death Knights of Krynn Amiga,PC Double Dragon 19
« D 69 = A 500 475,- el 159,- European Superleague Amiga,ST,PC | pragon's Lair 191 |
% 3 A 2000 595, - it 189,- 185, 220~ | Gunship 2000 PC Duck Tales 19
. ::gg Eg‘ 290 Midwinter Il Amiga,ST Final Fantasy Legend 23 I
3 2 "~ "™ | Secrets Weapons Ghostbusters 2 19t 1l
Valitse varma Commodore. EIJEIREDR SupraRam #& 240, | of Luftwafie Amiga Golf {
: , shido :
Amiga 500 N —— =2 of Beholder 159,- 185,- K Fu Mast 19!
2000 2/8 MB 2000 8/8 M =5 Strike Eagle |l 220,- 220,- 220,- L:glg‘n Eha:ier 16!
Koko perheen suosima fietopaketi con 3.0 240,- Mega Man 19¢
Monia kymmenit valmennusohjelmio 1 350 g jht of the Intruder 185,- 185, 240, ATAR I LY N x Nemesis 19!
opiskeluun: kielistii matematiikkaan, : 159;- 185,- Pipe Dream 17
moontieteesti fysiikkoan, kemioan __ V t AT g A I 240 - 595 ¥ = ;ru Wrestling 13:
io psykologiaon. Jo 4096 virid jo o .o oriex once " 7 obocop ~
kymmenet musiikkiohjelmat - i ﬁm iy KCS Power £l sl glmpsglst ‘1|g:
houkuttelevat esiin taifeiljon sinussa, S - 1495, - PC Board 159, 159,- | APB. 240,- uper Lonia ;
Pelikoneena ohittamaton CK Commodore A : . 285,- 285, 285 | RBiackout 240 - Super Mario Land 16!
: Kysy vaikka kaveriltasi. A""ga 2000 + 495 1 995 - : . 159:' 159:' 220.‘ Checkared FIEQ 240::_ Teanage Mutarlt Heru TUl"“B'S 19!
: : 185 - ggg': Chips Challenge 240 - Kysy muita Gameboy uutuuksi
miga 500, Hiiri, TV-Modulaattori, Hiirimatto,Puhdistusdisketti, T 220,- - | Gauntlet i 240,- .
0 kpl tyhjia levykkeita, Gamecollection 1 & 2. Kone tulee 512 KB A 500 3:5 | 159 - NFL Football 240,- M EGADR l v '
FTamggd;;an virallisella 6 kuukauden takuulla. Lisa isti sisainen 169- 159- 159. | Ninja Gaiden 240,- 995
n - ISsamuisti ' 220, 220 220 | Paperboy 240,
: ! 2 ; . ¢ i I3
aiken edellisen lisaksi KindWord -tekstinkasittelyohjelma ja 229 . 0 Aol LC Ilerch or the King i 185, | RC.DestructionDerby 240 | Digk Tracy 8¢
| usion Paint piirto-ohjelma, jotka ovat suomenkielisia s 4 50 getof Monkeylsiand 159, 159, 220 | Roadblasters 240 | Fantasy Soldier 44¢
| y&;rth elmia. y - n Earth 240,- | Rolling Thunder 240} Ghoethusiars 18¢
| Iséksi F18 Interceptor, Indiana Jones, Kick Off ja Future n City/Populous 185,- 185~ 220- | Warbirds 240,- Joe Montana Football 29¢
| ombat Il pelit seka PowerPacker Professional V. 3.0B & Testivoittai ace Quest IV 240,- Midnight Resistance 37t
| ydtyohjelma. Kysy muiden Slivoitiaja fiv 159,- 159, K 8s mui Nadia in the Wonderful 36¢ |}
| inta 3495, . Levvasema ki 159,-  159,- it ke " Shining & Darkness 44t
| tuotteiden 4 S |1 185- 185- 240, | Uutuuksia Super Air Wolf 34
|| lonitori yligoleviin paketteihin + 1700,- feia s GVP:n Power Dri | ' : U.SA. Super Basketball  17¢ |
' hilips 8833/ll tai Commodore A10835 hintoja 469 i
ysy Amiga 2000 ja Amiga 3000 pakettien hintoja. y vuoden f: S :
: Hintoihin lisataan postituskulut. PUH. 981-336 644 COM 2001 OY |
i 28 ] 1Rg |
Viee, DIt Edrocard o mestoAX . 9815337427  mIsousgme
Visa, OK, Eurocard ja Mastel Ma-Su klo 10-22 |

Card -korteilla.
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Meri lehtien lihettimien ehdok-
kaiden pe rusteella. J:le.uixt 554
nhm issi oli noin 15 nime djid,
ja palkinnot jaettiin sen perus-
te t]“:I. montako ehdokkuutta mi-
kin peli oli saanut.

Tiimiihiin ei toiminut alkuun-
= Laan: lehdet edustavat miki
PC:til, mikit Amigaa, mikid ST:td
ja osa, kuten Mi krnﬂ]T’I[ kaik-
1.11. Tisti johtuen #inet jakau-
tuivat (eihiin Amiga-lehti voi -
Inestiti Wing Commanderia tai
PC-lehti Shadow Of The Beas-
tia) niin, ettd voittoon riitti pa-
| himmillaan vain kaksi inti sa-
malle I)l—‘li]it'. Ju siitiikiis riemu
alkoi kun kukaan ei sitten hyviik-
synytkiiin voittajaa.

Kiivaalla keskustelulla ja kar-
sintaiiiinestimiskierroksilla
muun muuassa Vuoden Toimin-
tapeliksi valittiinkin Rainbow
Artsin  Turrican I-‘s;}'!_{m:sil-:wn
Killing Game Shown asemesta.
Muutenkin loppujen lopuksi
piidyttiin jonkinniikéiseen so-
VUL,

Mutta tuli ilta, Lontoon eturi-
vin disko Hippodrome ja palkin-
tojenjakotilaisuus. Nasta llmmn-
how, sen jiillkeen musiikin volyy-
. : T ey i esti totaalisesti kaiken kom-

. e o S Y < mmunikoinnin. Palkintojenjakoti-

. T - = laisuudessa Vuoden toimint: ape-

~r % -l FaM” —— i [hL“\lllli{JIJ sai Killing Game

ik- —— - - M Show ja muntenkaan padkitnt{'i—

o fet | sk Al z B & Vit tiyvsin edustaneet \';lliituju.

' i Kansainvillinen lehdistd hermos-

tui ja uhkasi yhteni miehenii lo-

- l‘.l-t"ti..'l;t sponsoroinmnin, minki

B seurauksena  seuraavan  péiviin

B hiitiikokous sopi uudet raamit

koko menette Ll]t—‘. Jt!tt‘lt ensi
vuonna pitiisi onnistua,

essut  jarjestettiin
Lontoon laitamilla
London Business
Centerissii. ECTS
on messuksi varsin
harvinaislaatuinen, koska seki
nivtteillepanijat ettd vierailijat
kehuvat siti vapaaehtoisesti. Eu-
ropean Computer Tr: ade Shown
suosion salaisuus piileekin kol-
mannessa sanassa: Trading. Se
tarkoittaa, etti kysymyksessi on
suurelta ‘.I{‘]bDIlr_l auljv:—'tut kutsu-

Yhd suositummaksi
noussut European
Computer Trade
Show jirjestettiin
tand vuonna kol-
mannen kerran.
Tietysti mukana ol
myos MikroBITTI,

‘Lamaa

Totuttuun tapaan pelitalojen la-
ma jll”\'tlll, vaikkei bisneksessi
olekaan mukana suomalaisia po-
liittikkoja. Mielenkiintoisesti li-
hes kaikki ['.Hi‘litil]lﬂ vastaavat uh-

Pelipalkinnot

Vuoden fietokonepeli: Lemmings

Paras toimintapeli: Killing Game Show
pelii  Hewsonin
nimelli vield tu-
Il"(".

Paras élypeli: Klax

Sen  sijaan | Paras simulaatio: F=19 Stealth Fighter
Activision on taas | Omaperdisin peli: Lemmings
hengissi, ranska- | Paras animaatio: Dragons Lair Il

laisen Disc Com-
panyn ostettua
sen. Erittiin mie-
lenkiintoiset Deu-
teros I'L]'t Mille-
nium 2.2:n jatko)

Paras grafilkka: Shadow Of The Beast Il
Paras aani: Shadow Of The Beast i
Paras pakkaus: Ultima Vi

Vuoden pelitalo: Psygnosis

Vuoden konsolipeli: Tetris

Vuoden konsoli: Atari Lynx

Paras seikkailu/roclipeli: Secret Of Monkey Island

ja ve ]xtmljfr:l.l.h—
nen Hunter ovat
julkaisulistalla. Ci-
nemawaren  tes
kuinka mones
"emme lopeta-
kaan” sai \'il'iihi.‘-i{‘]'l
vahvistuksen, ur-
|lt*i|m‘;’ikim]hl|wli
Rollerbabes
(naisia rullaluisti-
milla) ilmestynee
lihiaikoina,
Kuusnelosen modunlit ovat
Itlt‘]li-"\t"nllf‘t"t mh:-h—*ltud he i]-.::]ll—
tem 3,11 ."ulll in ( aln-. mLLi mo-
thmh'pf]it ovat vaivattomampia
kiivttiiii, ja mikili ne ovat erityi-
sesti. moduulille Tt]lhlcl niin
myos parempia, ei suuri hinta
tmlmh [ht l]dl\ll]lhl-l Y[f im 1

Muvut palkinnot

Paras piirustusohjelma: Deluxe Paint 1l
Paras musiikkiohjelma: Bars & Pipes
Paras kotiopetusohjelma: Fun School 3
Paras kotihydtyohjelma: Microsoft Works
Innovatiivisin lisélaite: Video Toaster
Vuoden multimediapaketti: Amiga Vision
Vuoden kotimikro: ﬁl‘l‘ligﬂ 500

kun jotain tapahtuu. Peli tuntui
Varsin ]ui‘l avalta |n| iten edellis-
ten toimintapelien tietyt heik-

koudet.

Polygonisin siivin
Kotilentiimistii harrastavalle on
tulossa  liuta uutta. Falcon
Mark II (tunnettu paremmin
jenkkinimelli Falcon 3.00) sisiil-
tiidi kaiken miti lentosimulaatto-
rilta voi vaatia eli realistisen
maaston, Bagdadin j ja 16 kappa-
letta ]h—ll vittiijid. Matema-
t'tiH-.:LIHmn $sOrin il mkkineet
voivat ]m:{]xnl i hui Ipures alis-
tista moodia, Jossa Faleon ki iyt-
tiavtyy tiysin oikean Falconin ta-
voin. Blg Bad & Ugly kiiyttiii

samaa tekniikkaa A-10 Wartho-
_t_{m lenniittimiseen.

Amigisti voi niiitii vain haikail-
la, mutta jopas! On taivaassa tar-

nen 1|1.k.l::-r1m . B4- ]mmnln ersio
siirtynee sinne varsin nopeasti.

Odotuslistan karkipaikat

Luonnollisesti uusia peleji ja tu-

levia houkutuksia oli p: 1];11:1 niy-
tilli. Mindscape pyoritti videolla
Wing Commander II - The
Revenge Of Kilrathin alkuani-

maatiota, _]'u|-:;1 vastasikin piiTrTOS-
elokuvaa. Varsinaisesta pelisti ei
silti Jliik}'llj.‘t vitkiiikidin, tuskin
kuitenkaan ]Ii:‘m*:' syvtii  olla

odottamatta Tnfuuh'tu. jolla  lapsillekin.  Argonaut
AD&D-porukan pomo Bob  Softwaren 1|~.I||n||1|*-.£‘:1f1|t']xt| Bird
Malin U.S. Goldista kertoili Of Prey (entinen Hawk, jos jo-

ku vieli muistaa) on lihelli val-
mistumistaan. Grafliikka on erit-

Luolien ja Lohhareiden maail-
masta. Eve Of Beholder on

korttimessut. Tami puolestaan
tarkoittaa, etti ihmismiiri ja
melutaso ovat siedettivilli tasol-
la ja kommunikointi sujuu muu-
tenkin kuin |Il:|lltil]|1'd|lhi. Tava-
raakaan ei varasteta kuin mini-
maalisesti.

semminkin kun MB
kuuluu titd nykyd
shown sponsorei-

hin.

NIKO NIRVI )
Tuomarit

tukkanuottasilla

Niin MikroBITTIA kuin muita-
kin eurooppalaisia tietokoneleh-
i tarvittiin pidttimiin, mitki
viuoden 1990 dil\dﬂdj'll“\r.lj"-tlii‘&t;l
veleisti  palkitaan Jun]«tﬂxr:llﬁ.
}Htl‘mhti 1'[:““]\;11\‘\] konfliktiksi,
kun kivi ilmi ettid puolet p I]\d.“(l[‘l-

noista olikin jo jaettu etukiiteen

Potretissa Birds Of Prey, Star Wnr: (ilman Darth Mariota) ja pirullisen
Mythin Amiga-inkarnaatio.

kaan samoilla tavoilla. Ne onnet-
tomat, joilla ei budjettipelimerk-
I\] 1V t'E ]l IIIILE‘ L'Iil'{’f el || "'.]1“\]\ Ll 'E‘.Il’—
rustavat sellaisen.

PC on nousussa Englannissa-
l\][] '| 1 IMVOS sen E‘.I{' IFI]:]'I]I l]l"‘t LTl
kiinnittii entisti enemmiin huo-
miota. Pidryntiivs kohdistuu kui-
tenkin konsolimarkkinoiden
suuntaan, |{mnf. mthm Iﬂl\-.lll'li.'l'l

iy Sega Me tmu;]ri'-.t niyttiisi olevan

se suosituin kohde. Englantihan
on siiti viinkii maa, ettii sielli Se-
ga on ykkonen ja Nintendo pieni
LJLL{:m 1.

Edesmenneiden osastoon on
liithhnyt Hewson. joka siis on
konkurssissa. Kuulemma pari

AMAIWVNNADITTI L T /N

numero vksi Yhdysvalloissa ja
saa jatkoa jo joulumarkkinoille.
Mirrorsoftin  Cathy Campos
huokaili mﬂkcmat] kertoessaan,
etti PC- Dungemimaﬂler on
tll;‘}'ﬂ‘ﬁl Illilrl]l\l}llld '|-..l ".'l'.""ll rds-
kaammin keksiessiiiin, ettii sama
rumba alkaa Chaoksen kanssa.

Mutta takaisin AD&D:iin. Bi-
tille esitettiin  eksklusiivisesti
Shadow Sorcerer, Englannissa
ohjelmoitava toimintapainottei-
nen AD&D-peli, jossa ohjataan
Draconlance-maailmassa pako-
laislauma turvaan Draconiaani-
armeijan  edesti.  Toiminta
muuttuu isometriseksi 3D-gra-
fiikaksi (a la Cadaver sun muut)

tiin vaikuttavaa: aseetkin pystyy
vaivatta tunnistamaan. Eri ko-
neita tarkkaan simuloituine len-
tomalleineen on vaatimattomat
40, ja niihin pystyy asentamaan
]vmpp:m[e]uun 38 d'-.l:‘];l.l]t**-lt*l
miistii. Birds Of Preyn julkaisee
Electronic Arts. Ja Sierra yrittii
kiisintiiii Red Baronin -"mJlL e,
mutta kuinka paljon peliid tiytyy
karsia onkin toinen juttu.

Chuck Yeagerin Combat
Trainerin mielenkiintoisin omi-
naisuus on naittaa keskeniiin
tiysin \']]tf‘i—'t].‘i{II]iI!iElﬂtJ]]ti;l ko-
neita, kuten FW-190 toisen
maailmansodan ajalta ja B-32
Vietnamin taivaalta.

Ei eroon Turtleista

Maailma on tiynnii yllitvksii.
Messuviikon It]‘ﬂ.[]\lll l‘}t'll Eng-
lannissa oli System-3:n  Last
Ninja III kuusnelosversiona, jo-
ten ]'tump i nostalgiakoneemme
sinnittelee. System 3:m Amiga-
pelit eli Last Ninja III ja kuus-
nepassa valtaisan suosion keriin-
nvt li‘_rlh nidvttiviit myos eri oi-
vilta ja kiitos raskaan amigoinnin
ne eiviit myoskiiiin ole suoria ko-
pioita |‘}ik|~ill!~ii.‘i](l:JI-ZIJ]lf’t‘FEtH.
Kirotuista kilpikonnista ei
piiisti eroon: yleison painostuk-
sen alla Mirrorsoft  kiiintii
suositun kolikkokoneversion
Teenage Mutant Moneymaker
Turtle htd tietokoneisiin
ht:amm 14 Turtles II. Ja seu-
raava "anna rahasi, manipuloita-
va hilma” pL]] onkin sitten The
‘iimpumh Mikihin lienee ti-
min vuoden joulun kridsimark-
kinointivetonaula?

CD:t ja konsolit

Lucasfilmin sopimus  Sanura
Suomen kanssa pelien suomen-
tamisesta sai '-.':L|In'i!-:t||]-i:wn. Lu-
casfilmin osastolla oli muutakin
jinnii: Katselin  Secret Of
Monkey Islandia, kun pull vh-
tiikkiii |:1|11Lf ssikin puhummn"
Herra J.. sehiin olikin CD-kokei-
I, muuten identtinen normaali-
hl[:nl-:['_x'n kanssa, mutta repliikit
suplikoidaan aidolla puheella.

Lucasfilmin panos konsoli-
markkinoille on Mariolaatikko-
versiot sekii Star Warsista etti
Empire Strikes Backistii, jot-
ka niyttiviitkin _‘;I].lﬁ.{\.kl ||_1.'-.1|t.l.
Pelikaava oli tuttua konsolika-
maa, joten eikohin aikanaan po-
werh: maLu] 1 rvtise.

ECTS oli vleensii ottaen miel-
Ivttivii koke smus, vaikka pd.lml
kielet ennustelivat se n asteittain
muodostuvan ECES-me ssujen
kaltaiseksi  sirkukseksi. Saapa
muuten nihdid miten ECESin
kiiv: kukaan ei ainakaan halua
sithen x';lp;m{'htuiﬁf.-'s:ti osallistua.
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Tuntuuko tikkusi
turhan tavanomai-
selta, saatko siitd
kéinsid tai onko
sellainen tunne ettd
jokin muu on pie-
lessi? Markkinat-
han ovat pullollaan
peliohjaimia; niitd
kaupan hyllyilla
tylsind lojuvia
tavanomaisia
kapuloita, joita jo-
kainen kahvan-
kédntdja on joskus
kéyttinyt. Vaan
mitd loysimmekdidn
tiskin alta...?

e e . cmm c——————

= pana.

o —— — -

TONI HAKALA

I YRIFS . T 9 .00 _ ]

illoin  tilléin k;mpp{:j'.l
kolutessaan saattaa kii-
teen osua peliohjain, jo-
ta ei heti [}]i]LLIIHiLHI
tunnista. Hetkisen hiir-
velii }n]mh-lh iliin tulee viimein
sithen tulokseen, etti kyvlli se
ohjain on ja vielipi harvinaisen
hauskan niikéinen.

Tilli kertaa testattu p{'linll—
jainjoukkio - kisittdd tasapuoli-
suuden nimissi seki huonoja
¥ xmwr]\l-.t*] i etti I]dll]lll‘hl]t]_] 1
niin Atari-vhtee nsopivista kuin
PC -{I}I_].:I.IT]H\[ ikin.

PC-UFO

Varsinaisia outolintuja ei PC-pe-
liohjaimista oikeastaan léytynyt
lukuun  ottamatta ANKOn
FUNMousea. joka toimii joys-
tickin lisiiksi myds hiireni. Oh-
jaimesta lihtee yksi johto, jossa
on kaksi liitinti. Toinen on pe
liohjainporttia ja toinen 5.11]}!1'11—
tintiii varten. Hiiri emuloidaan
valitsemalla ohjaimen pohjassa
olevasta mImLm 1 oikea asento,
minki jilkeen tikkua viilintamiil-
li saadaan kursori liikkumaan
rundulla ikiiin kuin siti uhjal!—
taisiin hiirelli.

Joystickind FUNMouse sijoit-
tuu  hieman PC ’[I]\I\ll]( n nor-
maalin keskiarvon vl 1puult Jle.
Hiireni tiiminkaltainen ratkaisu
ei koskaan tule korvaamaan au-
tenttista siimahiintiii  siitikiin
huolimatta, etti se vie viihem-
mén I)Ei}'tﬁtihlu.

Kunnon tyckaluja
Muut testissd olleet PC-tikut ei-
viit ole mitiiiin  erikoisuuksia,
mutta ne otettiin mukaan, silli
]-umil} inenkin edustaa pit]\;i”v
vietyii peliohjainteknologiaa.
Advanced GRAVIS on mark-
kinoiden I)rlr!uum PC-ohjaimia.
GRAVISissa yhdistyviit korkea
laatu, ergonominen suunnittelu
ja hyvii tekniikka. Kahva on ki-
teensopiva ja mukavasti pe h-
mustettu vaahtomuovilla.
Erikoista on tuillllhn.lppit*u
uudelleenmiiiirittelvmahdolli-
suus. Jokaisen napin saa miiiri-
teltvii erikseen joko vkkis- tai
kakkosn: l|1ii~.~.i tai kokonaan pois
kiivtostii, Tistid on eniten hyGtyii
silloin, kun pelataan pe i, J{:«.m
esimerkiksi !\l ntiissd nro 1 tarvi-
taan ensisijassa nappia 1 ja ken-
tissi 2 nappia 2 jne. Myiis kah-
van |m| witinjousen pn]\]\ndrn
voi itse miiiritelli haluamakseen
jalustasta pilkistiavilld kiekolla.
Ainoa, miti GRAVISissa jii kai-

paamaan, on etusormen til|1t||~.-

p.lini]cr

Kompaktia peliohjainta halaja-
ville pelureille tehty Mach III
o IJ saltaan pe rustikku, mutta
toteutukseltaan tiysin hi-techii.
Mach I1I on ulkoisilta mitoiltaan
pieni ja kaunis. Rungossa kiiyte-
tyt materiaalit kestiviit kovaakin
kohtelua eikii tikusta lovdii hake-
mallakaan moitittavaa. Timii to-
dettiin kliinisissii kenttikokeissa
tf=.~stir}]|miimmf* kuuden raavaan
miehen yrittiessd vidintid tikus-
ta mehuja irti (ei irronnut), Eri-
k{riﬁ]-;iituLcHl Mach II1 ansaitsee
laadukkaasta johdostaan ja hie-
nosiidastiin, i

Atari-yhteensopivat ufot

Atari-vhtee nwplmﬂd pL|iuh~
jaime [la tarkoitetaan km’t Annis-
5é uhj linta, jossa on sam: anlai-
nen liitin kuin klassisessa Atari
2600 -pelikonsolissa. Suurim-
massa osassa kotitietokoneista
(Atari ST, Amiga, C-64, Amstrad
jne.) on timin standardin mu-
L:lill(‘]l I]{‘]i{}l]jllilll}tJ]'Hi.

Ylivoimaisesti eniten hiimmiis-
tysti herittineeksi ohjaimeksi
tiissi rvhmiissii osoittautui Chal-
lenger, joka iikkipikaan katsot-
tuna tuo mieleen e allo-ohjai-
men. Siti Challe nger el kuiten-
kaan ole nmhpd“mn aisesta
"kahvastaan" 1lnmlmmth

Tekniikassa pelataan pnhtalu.‘-&ti
1||i]-tr{ﬂ-¢_w.ﬂii1| uﬁiii. [dealtaan kah-
van nnmtnifu on erinomainen.
Suunnittelija on selviisti tiidt( Jlut
pe Ll:l]:l]l rystysid. Ideaan ei kui-
tenkaan ole investoitu tarpee ksi,
vaan kyseessii on selviisti mark-
kinoille pédstetty sarjatuotantoi-
nern pmtﬂhwmn Tiami ntL_xj.
mm. tulituspainikkeiden huo-
noina k.iiuituLiml ja kahvan li-
ke |L1’m|-:4n epatismi lHl\'ﬁ.Tt d (11 9

Ohjaimen mate riaali ei ole tar-
I)t*t’Lh] kestiiviiii kovaan kivttoon.
Plussaa tuovat siiidettivii autofi-
re ja kolme eri virivaihtoehtoa.
Hintakaan ei ole mikiiiin miele-
ton, joten Challenger on ilman
muuta kokeilun arvoinen veko-
tin pelaajille, jotka etsiviit omia
polkujaan.

Mielikuvituksen rajat
7\;[*]jiiuk}ﬂm|{*1u-m"titi(=|u,fJ' mar-
kan hintainen Megablaster voi-
daan lukea kuuluvaksi I‘.tt=|iu}1-
jainryhmiiiin -~ “kertakiivttiset”.
Mitiin suurempia ei markkinoi-
den huokeimmalta tikulta toki
sovi odottaakaan.

Megablaster on pel lkiste tyisti
}|1¢l]|mxtnl pelkistetyin ja silli
pzh iminen tuntuu lihes yhti

:‘piilrmkan':l]tu iti  siti  sitten
poydilld tai ]cii{‘vs:!iiiiin. Mikiiiin
roska :"»]t'f._{ilhlth'-iil-‘]‘ ei ole. Se
vaan soveltuu erinomaisesti sel-
laisille pelaajille, joiden voiman-
kiiytto pysyy kohtuuden mjm'-.':d
()T]J.mm n suurin onge lma l'Jlllft
sen kestiivyvdessi, _]f}hl testirvh-
mimme ei suostunut kommen-
toimaan.

Converta on joystick, jossa
olisi ideaa kunnon ohjaimeksi,
II:IILH.d_] illeen kerran toteutus on
jadnyt ]:-nu]ltlt hen. Idean xdm
on Convertan runko, jonka "sii-
vekkeet" voidaan avata, ]uﬂum
kiinnvkkid muuttuu povt: mh_] 1i-
meksi imukuppeineen kaikki-
neer.

Koko homma toimii muuten
hyvin, mutta siivet eiviit kiinnyk-
ki-asennossaan  tahdo pysyi
kiinni muutoin kuin lujaa puris-
tamalla tai ]:-ii-:;{liinm]l;{, ja poy-
dilli ollessaan jalusta ei ole va-
kaa. Kaiken muun lisiksi Con-
vertasta tulee tunne, ettei siti
ole suunniteltu ithmisen kiiteen,
sillid tikku j ja t|t|1tmp ainikkeet on
auttamattomasti  alimitoitettu.
Sata markkaa niiin leL.lﬂ in-
néllisestii ohjaimesta tuntuu ko-
valta hinnalta.

Vdria peliin

Cruiser _"hhllti—{:nlnnr-_]n}'ﬁtir]-;
on nimensi mukaisesti monivi-
rinen. lhan hauskaa wvaihtelua
munten niin }'l;xitnikkniwn mis-
taan peliohjainten joukkoon.
Pastellisivvisen — muotiviirityk-
sensi lisiksi Cruiserista ]ii_rt_x}'
erikoinen toiminto, jota ainakin
allekirjoittanut on usein kaivan-
nut, siiidettiivii kahvan jivkkyvs.
Jaykkyysvaihtoehtoja on kolme,
tl niitdi vol nippiristi muuttaa
ciiintimidllid kahvan tyvessii ole-
vaa palikkaa. Niin llf‘i’k]\'}'}‘l’ﬁl on
mahdollista siitiii kesken peliti-
lanteen ilman sen ]-cuumu—*mpiu
tankovoimisteluliikkeiti.

Cruiser on kaikin puolin kelpo
seliohjain. Ainoat miinukset tu-
evat hiukan e I:-;it'i.k.m'illihi\.t;' lii-
keradoista ja tulituspainikkeiden
k.:l|U1[1I]-.\{“1'[d liian SYVi ille.

Testin viimeinen {]hjr.kl'll on ni-
meltiiin vksinkertaisesti Joys-
tick. I\uvvam on jo muutaman
vuoden ikidinen l}]-l_]dlll, jota on
saatavilla  Atari-mallin  lisiiksi
myiis Segaan ja Nintendoon. Jo-
vstick on tarkoitettu lentosimu-
laattoreita varten, minki voi
nokkelasti piitelli sen erikoises-
ta kaksikahvaisesta olemuksesta.

[]!Iiiillﬁhii]]\.'ill istuvat kiiteen
kuin sormi neniiin, mutta peu-
kaloilla painettavat tulituspainik-

R




lenkiintoinen kokonaiskuva nv-
]-;_\]:-Eiix'iln lnmlilﬂlnlim*\;tel I‘u‘fi::h—
jainvalikoimasta. Lihes 99 %
wl;mjixt;t lnottaa klassiseen pe-
iohjainmuotoiluun, mutta eh-
kiipii olisi viihitellen aika suh-
tautua hivkan ennakkoluulotto-
mamimin nyis uusiin ideoihin,
niin niiden toteutus saattaisi jos-
sain vaiheessa parantua...

F16 vs MiG-21 -taistelun ajan
on jokseenkin epiitodenniikois-
ti. Vioistaan huolimatta kokei-
lun arvoinen kapistus.

keet jidviit kaipaamaan seurak-
seen etusormen ]ii]'ﬁliﬁillﬁil. Por-
taattomasti siGidettiivii autohire
aktivoituu :Jikf*unplln]z-i.w-ilu. tu-
litusnapista.

Sunrikokoiseksi kaksikahvaoh-

jaimeksi Joy stickissii on  aivan
lijan |-.1;1j.-ll liikeradat, mikii 11'L|Lm
toimivuuden 1Seissa len-
tosimuissa. Lisiiksi voimavartta
]ti}.t_u sen verran reilusti, ettii ti-
kun kestiminen }'Fl{]{'n kunnon

Mita jai kateen...

Muutamien (ilmeisesti  aivan
turhien) t]]llu\inkuppu]vith'n Ja
runvien lisiksi kiiteen jii mie-

Advanced GRAVIS ANKO FUNMouse Mach 1l Challenger
Yhteensopivuus: PC P PC Atari
Hinta: 350 mk 350 mk 259 mk 99 mk
Maahantuoja: Triosoft Komentokeskus Triosoft Komentokeskus
Valmistusmaa: Kanada Taiwan USA -
Madaritelma: poytdohjain joystick + poytachjain pallo-joystick
hiiriemulaattori
Liikekytkimet: analogiset analogiset analogiset mikro
Tulituskytkimet: 3 x mik 3 x liusk 3 x liusk 4 x mik + sse
Auulinmuf:il: ¥ i i s o y N P K:::irr:r: r:zpeuﬂ-::l Terveisia Lontoon miehemme |ahtee Space- Sierra on suosinut viime  tuolla  ilmestymisvauhdil-
e 100 em 130 em 210 em 115 em ECTS-pelimessuiltal  Questin tapaan vieraile-  aikoina Macin r{)mistﬂiiu la, taytyy hankkia kofiin ~ TONY IHANDER
Ulkonaka: 4 21/2 31/2 3 Tormdsin sielld jat-  Moon ykkososasso, jonka  runsaalla pelitarjonnalla.  uusi oyt Omppua vor
G = sldismaisiin Lem- alkubaarissa  padstaan  limeisesti Macin konekan-  fen.
th""f“__m“m’ﬂ"l”- 5 2 3- 3- - ihi zoomailemaan ja keskuss ta on uuden Classicin
Poydalla: 41/2 3 4 3 mingseinin, SUOMQa-  iglemaan. Mitd tuleman  myota parantunut .
Kéadessa: 3 21/2 3+ 21/2 laistoimittajaan ni- pitad, siitd kuulemme jo  tuntuvasti myds kotikon- Kumiseta llI
Vasenkatisille: 2 4- 2+ 3 melhi:ii‘m Ni ?iu ndemme aikaisintaan  nuilla niin, etd siitd on  U.5.Gold on jemmannut  ohjelmoijajengid. Softwa-
Kestvyys: 4 31/2 4+ 3 tietenkin vusiin pe- Suomessa ensi jouluna. tullut varteenotettava peli-  Corleone-pelejadn  pit  re  Creafions  tyostaa
Kahva: 5 (saddettava) 3+ 41/2 3+ leihin Mité Sut.-l.rru-pa-rheeseen kﬂnel. Emfenkm Ipelwﬁr- kéan ja hartaasti. ||meslt- arcadepeliaan, I |-:::s|su
. s ; ; f . muuten tulee, pitaisi Dy- siot lachaavat viela jalki- mispaivat siirtyvat syk-  muutaman evelin
\fﬁ_ll iimansuunnat: 5 31/2 S 3 namixilta tulla ﬁni olla jo junassa, koskapa uusinta  syyn, ehkdapa jopa syys- shoot'em-upin lisaksi pi-
Tulitus: 4+ 3+ 21/2 3 A P Yy st sl £ 4 P P
B Yleisnckyma oli murskaa-  myynnissakin) seikkailu- sarjoa Macille edustoa  kuuhun. taisi olla jopa oikein pe-
""'!'-'k}'P'“ ) et ' iy B e sl 8 va: tulevaisuuden pelaa- henkinen peli Heart Of Kings Quest IV. Jos pe- Kahden eri Kummisetg- lattavaakin.  Operation
Erikoista: TU";UL“PG'"'kkE'D'm'”"m i Emuloi hiirta. Hienosadto Kaikki jalla on joko CDROM tai  China. lejé alkaa kuitenkin tulla  pelin tokana ovat kaksi  Stealthista tuttu ranskalai-
voidaan erikseen madritella. superkonsoli tai molem- r
Kommentti: Alansa huippu Ei innosta. Hi-Techié Quto, mutta hauska mat. Ei silti hataa amigis- - -
isolla H:lla lit, pelejé Amigaa varten ».
Yleisarvosana: ok kK % %k 1 2.8 1 *Kk1/2 E e .
U!ikesi"ﬁ sfhundurdipeleiﬁ, f:f.
jotka haihtuivat paasta »,
- - - S " K k = '
Megablaster Converta Cruiser Multi- Joystick f;g:nsnsuomi?ﬁniﬁziﬁlm A
Colour-Joystick piin kokemuksiin. .
Yhteensopivuus: Atari Atari Atari Atari v
Hinta: 45 mk 100 mk 129 mk : o .
Maahantuoja: Komentokeskus Triosoft Triosoft - I.urrysia el HEI ostal 9
Valmistusmaa: Englanti Englanti Englanti Taiwan Kaikki Sierra-fanit, Nes- ’
Madritelma: kannykka/ kénnykka,/ poytaohjain kaksikahvachjain iﬁ;ﬁé&%gﬂ;ﬁigﬁ{%ﬁ M
= . plyKoln poytaochjain : . julkaisemaan.  Asiasta 4
Liikekytkimet: kontakti liuska mikro liuska Lerrniml S e e
i imet: liusk 2 x liuska 2 x mikro 2 x liuska Bant 2 i e
11;::1:?:::“ i e séadeftavé B L i .
: ' ; ' mutta asia vahvistettiin t
Johto: 140 cm 150 cm 150 cm 280 cm samoista  lahteistd  tand 4 T
Ulkonako: 11/2 1 3+ 4 vuonna. o'l
Kahvan muotoilu: 1 1/2 1- 3. 4 Tosin ylimaaraisend tie- o
Poydalla: | ] 3 A- tona_kertoivat ja esitteli- : :
Kadessd: 2 I+ 2+ . s 5'.;’;“';“'}“{“km|1"“f‘. 4
s am ry viitos arrylla tai
\"usa‘?kuhs'llln. 2 11/2 3 4 jenkkipaan Al Lowella on :
Kestavyys: | I+ 3 U? Pt 3- muistikatkos, koska Larry- »
Kahva: 2 1 3+ (sGadettava) 3- boyn versiota 4.0 ei to- REEI‘JUI’CES 18 »)
Vali-ilmansuunnat: 1+ | 4- 2+ Eeﬁ'ﬂkuin glek'h;]i tule. Eb- :
Tulitus: 1+ ] 3 3 @pa kuitenkin vitosen »
Imukupit: ] 3 3102 Efé-vﬁringn__}fﬁﬁ. rafiik- ‘;
Erikoista: Hinta ja tekniset Kannykasta Saddettava jaykkyys, Ohijain- ka KQV-hiirijariestelmalla
toteutukset poytamalliksi muotivari tyyppi korvaa LG'II}"{U“'E“ A X ; ! ;
Kommentti: Kertakayttoon. Nggh... Pirtea perustikku Kunpa olisi metallia... i enaiyRsen. . Electronic Arts ei unohda linnakundeja: Interplayn Castles
Talla kertaa LeisureSuit-
Yleisarvosana: * % * * %%k * % %
MIKROBITTI 67/91 &9




Odotettu pelimaailman jattildinen, PELIT 1991 Kevat, esittelee Sinul-l

§ pelirintaman kuumimmat uutuudet, kertoo vinkit ja ratkaisut,
vertailee ja testaa.

i

inen Delphine tydstaa
) taas seikkailupelia, joka

Kauhun tuolla
puolen: Digi-
taalihirviot

Suurtestissa
kaikki avaruus- * =1 4
roolipelit

‘ _‘
Dungeon Masterig

perilliset’

Jarjestaytyneen
piratismin
lonkerot

uusi ryhmittely!

Ratkaise Castle
Master, Police
Quest |, Cham-

§ pions of Krynn..

Pelikopteri
porisee
entista
Simpana

Huimasti peli-
arvosteluja, -
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' Tietokonepelien Ywosikirjan saati
= ~ti11i R_kinclkaicta ia | ahtinictaicta

seuraa elokuvan juonta
tarkemmin ehkdpd hive-
nen Lucashilm-tyyliin.

Michael tulee itse huo-
lehtimaan piratismista pe-
linsgd kohdalla, kaikkein
paatuneimmille kopioitsi-
joille han tekee tarjouk-
sen, josta he [ne] eivét
voi kieltaytya.

Saa nahda, miten Delp-
hine Softwaren aikataulut
pitavat. Onneksi odotta-
van aika on pitkal

Bart tulee, Bart
tappaa

Bart Simpson tappaa ai-
nakin Karvisen, Snoopyn
ja Bill Cosbyn! Bc:rt-viﬂi-
tys on levinnyt jo ison la-
takén halki Englantiin ja
kohta myds eteenpdin.
Bart ei kauvan viihdy niin
pienelld saarella, vaan
tulee Perdmeren yli tanne-
kin syksyyn mennessa.

Kaupat ovat kohta tayn-
na Simpson s-k'ynﬁkofer
ta, kansioita, postikortte-
ja ja ennen kaikkea Bart
peleja! Peli, jolla Acclaim
[Nintendo!) on lydnyt
Isoiksi Rahoiksi Jenkkilas-
sa, pitda kuoressaan ni-
med Bart Vs. Space
Mutants.

Ocean kadntaa pelin
kaikille koneille. Tamé
Hollywood-tahti Bart
Simpsonhan oli se sama,
ioka riiusteli amerikka-
|r::i55e:ﬂi|c:iclen vaimoja ko-
timaassa, kun sotilaat oli-
vat Persianlahdella. Nain
kertoi luotettava lahde el
Irakin radio.

Ocean julkaisee pelin
myds Sam Raimin haus-
kasta jos kohta osittain vi-
kaan menneestd Dark-
manista, sekd Megavi-
san parannetun pginak-
sen Smash TV:n, jossa
raskaalla aseistuksella sil-
volaan porukkaa tulevai-
suuden F‘u’-Shﬂwssu.

=
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Siipiveikko Il

Vengeance Of The
Kilrathi karauttaa Chris
Robertsin ohjoamana Eu-
roopan markkinoille lop-
Eusﬁksysh’:’:. Nikohan |o
wolasi pelia, mutta kylla
ndin hyvaa pelia sopii
puffatakin.

Wing Commander
kakkosessa on soio
Vega-sektorissa ohi. Muu-
alla se tosin jatkuu vusilla
risteilijgilla, havittgjilla jo
aseilla. Paaset lentamaan
vuden sukupolven havitta-

’illr;":, kuten Broadswordil-
a, joka on nopeampi ja
tappavampi kuin kuin mi-
kaan tihan asti. Syytd-
kin, silla vastapuolelta
|6ytyy lentotukialuksia ja
stealth-havittjia.

ltse peli on laajempi,
mielenkiintoisempi jo
naytavampi. Hahmot
ovat vusia. Juonikudelma
on vusi, Digitoituihin taus-
taan ja aaniin kuuluu esi-
mEfkiL.si synkronoitu pu-
he. Peli on nayttava ja
nopea, mutta vaahi he-
tenkin kunnon pelikoneen
(486 /Roland/VGA /CD-
ROM).

Lisa-Ultimoita
Monen avatarin  pdivan
elastivat Originin huhut
Itima Vilista, joka
vithtyy myds CD-ROMilla.
Sita odotellessa voi-
daan tietenkin mellastaa
Ultiman maailmoissa, tal-
la kertaa Marsissale).
Worlds Of Ultima -sarja
esittaa: Martian
Dreams. Wanhan Sci-
Fin parhaiten perinteiden
mukaisesti peli sijoittuu
viktoriaaniseen aikaan ja
Marsiinkin lennetaan ty-
kinkvulalla, < Ultimaiyyli-
nen seikkailu Avatarina
saa sekoitusta Jules Verne
L::: Edgar Rice Burrr::ug_hs -

irjallisuudesta. Jannad!

Falcon lentda
sittenkin

Hivenen rapyttelya on ol
lut ienfaan&ihlﬁ: Falcon
V.3.00:lla, silla  rutii-
niprobleemien takia siir-
toa on tapahtunut julkai-
supdivissa viitisen kertaa.

Uusin tietoe on heing-
kuun loppu, johon alun-
perin  tdhtad  myds
Spectrum Holobyten toi-
nen Persianlahtisimu, A-
10 Avenger. Jaamme
odottelemaan, ilmestyvat
ko kyseiset lintuset moni-
toritaivaalle ajallaan vai
eivat.

Falconista tulee myos
CDTVwversio, jossa pitaisi
olla mukavasti digitointia
mukana 36 tehtavaa sel-
vittdessa. CDTV  saa
myds kunnon réiskyttely-
pelin, silla Xenon 2 -
Megablast tulee aidon
Bomb The Bass -rytmin
kanssa laserille.

Sega Etta

Jos verenhimoiset Ami-
galsBestfriikit sallivat,
voinen varovasti ilmoittaa

nahneeni messuil-
la todella monta
onnistunutta ver-
siota aiheesta
Amiga-klassikko-
peli MegaDrivelle.

Amigan par-
haisiin peleihin
kuuluva Faery
Tale Sego-vaan-
noksena oli itse
asiassa paljon
([goodbye dear
world) parempi.
[Amigan par-
haisiin pelei-
hin...222 Faeryto-
le222 -NN)

Kasibitti-Segaan
on tulossa origi-
naalia lacjempi Popu- Muisto menneisyydes-
lous, muita tuttuja nimid ta: Faerytale Megadri-
ovat Leaderboard, vessa
Gauntlet ja Pacma-
nia.
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Oceanin tuleva haltijapeli Amigan ruudussa

Kova haaste Mariolle: Populous pikku-5egassa.
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Crescent Hao

tarinaa.

."'I"I'.}l_lll-q Nooc
ist maailman

Jasonin

i
miah
blood on kaapattu. Jason

saa kaytcdnsa Steiner-
suvun Crescent Hawks -
eliittiosaston ja lahtee va-
roitamaan isansa 'mech-
yksikkoa. Matkan katkai-

sevat nolosti Kurita-suvun
avaruusalukset ja kulje-
tusalus tekee pakkolas-
kun. 'Mechit ovat loukus-
sa hylyssa, Kuritojen Lo-
cust |:'j}"|:351"|,\-"'}-'. Mita teh-
da...

CHR lahestyy Batile-
tech-maailmaa  vudesta
kulmasta. Peli on taktinen
strategiapeli, juoni ete-
nee pelagjan paatasten
ja taistelujen lopputulok-
sen varassa. Pelagjalla
on kaytossaan yhdesta
kuuteentoista 'mechia-
/tankkia ja toisinaan ha-
vittgjia, satelliitfikarttoja
ja tykistotukea. Kaiken
Lc:ilnkinﬂn mukaan on ah-
dettu 56 erilaista yksik-
koa 'mecheista ja tan-
keista likkkuviin komento-
keskuksiin  ja jalkava-
keen.

Pelaaminen tuo etaises-
ti mieleen Modem War-
sin pelagjan antaessaan
'mecheilleen kaskyija siir-
tyé  paikasta toiseen
'mechien kyetessa itse-
naisesti {:mpumcrf_m koh-
taamiaan  vihollisyksikai-
ta. Peli sujuu ndppdarésti

s' Reven-
aa edellisesta Batt

ix Hawk -pi-
Young-

hiirella ja syyta onkin.
Vaikeustaso on nimittain
viritetty erittain korkealle
pelaajan joukkojen «

le ic:‘rLuvc:z’ri c:|||:JL';,fnr|

Peli pyorii readliajassa,
joten  tayden  neljan
f-:lnr:en iskuosaston  ko-
mentaminen kdy jo tyds-
ta.

Grafiikka vaihtelee toi-
mivasta erinomaiseen.
Taistelunaytté on kiitettd-
van selked ja tehtavien
valilla vilautettavat VGA-
kuvat suorastaan erin-
omaisia. Auraalisen puo-
len erikoisuutena mainit-
takoon Soundblaster-kor-
tin puhekanavan kaytto.

Crescent Hawks' Re-
venge on yksinkertaisesti
»akko-ostos jokaiselle
Eﬂﬁ|e’rechi5m ja taktisesta
rmtcpeﬁ&’rd kiinnostuneil-
e.

Mikko Rintasaari

Activision
350 mk
Testiversio:
PC 3865X/-
VGA

Grafiikka 92
Adnet |92
Pelattavuus |‘;‘5
Vetovoima  ||93
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Namez; Sirians
Move: 8

Army: Marthos 1st [ 1aht Infantry
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Metal
Masters

e
ERDUKLIN

RCE

Olipa kerran myyttinen |-
lurian valtakunta, jossa
ihmiset, orkit, kaapiét ja
jattilaiset jakoivat sulassa
sovussa maan moninaiset
hedelmat ja viljan. Mutta
pohjolan rameilta kontio-
si nayttamolle Suuri Aitto-
niemi, joka jylisi ettei
moista rotujen moninai-
suutta suvaita. Alkakoon
kaikkien miekallamurjo-
misten anoppi, jonka lop-
putulos maaraa millainen
ihonvari ja korvien asen-
to on herrarodulle sove-
lias.

Saman yksinkertaisem-
min ilmaisten tavoitteena
on valloittaa maa seitse-
man muun yrittGjan ne-
nan edestd, joko pelaten
tietokonetta vastaan tai
jopa kahdeksan hengen
meluisassa porukassa,
jos sellaisen saa huonee-
seen ahdettua.

Sotatoimien alussa san-
karille ei liiemmin ole
seuraa, joten on aloitetta-
va varvayskampanja ase-
lojeiltaan vaihtelevien
joukkojen haalimiseksi.
Sitten sankari ja hdnen
armeijansa hajautetaan
maastoon kaappaamaan
isompia ja pienempia lin-
nakkeita, joista saa haa-
litua mukaan lisaé va-
ked. Myos yksikdn voi
komentaa rakennushom-
miin linnaa pystytta-
maan.

Warlords on kuin yksin-
kertaistettu Powermonger
hdella kartalla ja ilman

Eehiﬂynyﬂr’j grafiikkaa.
Joukot rynnistavat kylasta
toiseen ilman sen ih-
meempada strategica.

Taistelutkin ovat sité luok-
kaa, ettd ruudulla nayte-
taén kumpi voitti, ja se
siitd. Maagisten aseiden
etsimisella, joukkojen siu-
naamisella temppeleissa
Ic: muilla pikku nyansseil-
a on yritetty ympata mu-
kaan vahan ylevampaa
sisaltéa.

Warlordsia voi luon-
nehtia persoonattomaksi,
sisalloltaan pinnalliseksi
strategiapeliksi. Keveys
on sita luokkaa, etta tais-
telulle ja realismille olisi
alytonta antaa erillisia ar-
vosanoja. Ei peli silti huo-
no ole, jos tamméisesté
pitad. Peli vaatii megan
muistia, vaikka ei sita
Eﬁf:’:llﬁ pdin katsoen us-

oisi.

Jukka Tapanimaki
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Infogrames on viime ai-
koina tuottanut lahinna
pettymyksia. Tamd uusin
luote viittaisi sithen suun-
laan, eftd viimeisetkin it
sekritiikin rippeet ovat ka-
donneet ja lﬂoka lafka on
vajoamassa suchon ni-
meltd “Pakko julkaista,
kun muutakaan ei ole”.

Nimittain Metal Master
on ftotaalisen yhdenteke-
va beat'em up, jonka ai-
noa janna pointti on tais-
telijoina kaytettavat ker-
rostalon kcrluise’r robotit.
Ruudulla ne tosin nayté-
vat tasmalleen yhta pie-
nilté ja tavanomaisilta
mﬁhky{éiliﬁ kuin miljoona
muuta robottispritea.

Taistelupari viskaistaan
areenalle. Pari  murjoo
toisiaan ohjuksilla, lase-
reilla ja nereiHé, kunnes
vastapuolen metallia ol
kaa vasytad siind mag-
rin, eta kohtalona on vii-
meinen leposija metallin-
Furislimessa. Pelaajan ol
essa voittoisa osapuoli
palkintorahoja voi sijoit
taa kadenjatkeisiin o
muuhun tuimaan liséke-
lustoon ennen seuraavaa
eraa.

Vaikka idea ndin pape-
rilla kuulostaakin hauskal-
ta, kaytannossa se on
kaikkea muuta. Peli on
tyypillisen epaméadraista

sahlinkia, josta irtoaa
enemman metelia kuin
pelinautintoa.  Laadun-

tarkkailun tasosta antaa
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pienta tuntumaa se, efta
tdmd on ainoa nakemani
eli, joka ei toimi ennen
vin hiiren ja joystickin

liittimet on vaihdettu kes-

kenddan.

Metal Masterin kaltais-

ten pelien ilmaantuminen
saa laskemaan aamuja
tuomiopdivaan ja yleinen
kyynisyys valtaa mielen,
varsinkin kun taustalla on
nainkin vaikutusvaltainen
pelitalo.

Jukka Tapanimaki
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Kerran vucdessa jarjeste-
tadn Jupiterin kuissa kil-
pailu nimeltd Masterdri-
ve, johon osallistuu olen-
toja joka puolelta galak-
sia. %in:’j olet Maapallon
edustaja.

Jupiterin kahdessatoista
kuussa ajetaan vuosittain
karsintakilpailu, josta
vain kovimmat kuljettajat
selviytyvat itse Jupiterin
pinnalla ajettavaan Fi-
naaliin. Tama ei olekaan
mikdan aivan tavanomai-
nen kilpa-ajo, silla autois-
ta loytyy aseistusta, jolla
drsyttavan nopean kilpa-
kumppanin menoa voi
hieman hillita.

Radoilta l6ytyy valuut-
taa, jolla voi sitten ennen
seuraavaa kisaa korjata
|a varustaa autoaan
esim. vudella moottorilla,
jarruilla, aseilla jne. Polt-
toainetta ja muuta tar-
peellista on myos siroteltu
sinne tanne. Voitosta saa
rahapalkinnon, jonka voi
taas idyﬂt&é hyvakseen
seuraavassa kisassa.

Varsinaisten kisojen vé-
lista l6ytyy bonusrata,
jossa kisan kaksi parasta
Leréﬁvér radalle satun-
naisesti ilmaantuvia bo-
nuksia. Ruudun oikeassa
ylanurkassa majaileva
tutka nayttaa minne bo-
nus on materialisoitunut,
jonka jalkeen molemmat
Lil ailijat santadvat sita
kohti suuna padna. En-
simmdisend tarpeellisen
madran bonuksia keran-

nyt pelaaja saa luonnolli-
sesti hurjasti rahaa.

Nain sitten edetaan sii-
hen saakka, kunnes pe-
loaja j@é kolmanneksi ja

utoaa pelista. Peli voi
oppua myds polttoai-
neen loppumiseen, auton
hajoamiseen tai rahojen
loppumiseen. Jupiterissa
ajettavaan loppukilpai-
luun paaseminen vaatii
kovasti harjoittelua, siing
madrin vciLei’rc jotkut ra-
dat ovat.

Grafiikaltaan JM ei mi-
tenkaan ihmeemmin hat-
kayta, jos ei ofeta lukuun

elin teknista toteutusta.
Euuru vierii erittéin peh-
medsti, jopa silloin kun
kaksi pelaajoa pelailee
yhtGaikaa, Lumpikin
omissa ruuduissaan. Juuri
kaksinpeluussa JM nayt-
tad, miten suurta hupia
se parhaimmillaan tarjo-
aaq,

Adnipuolelta ei loydy
mitaan ihmeellista. Pari
mukiinmenevaa kappalet-
ta on ja jokunen kehno
adniefekti kisan aikana.
Pelattavuus ansaitsee ar-
vosanan kiitettdva. Auton
ohjailu tapahtuu loogises-
ti |’|E'fi alussa iskee tun-
ne, ettd pelia on pelan-
nut aikaisemminkin.

Pohjimmiltaan JM on
yksinkertaisesti jalleen
uusi versio ajattomasta
klassikosta nimelta Super
Sprint. Tallaisia yrityksia
pesta alkuperginen mes-
tari sen omalla saralla on

piter's Masterdrive

putkahdellut tasaisin vali-
ajoin eri firmailta. Tuo-
reimmat ovat varmaankin
Gremlinin Super Cars |l
Domarkin Badlands ja
Virginin lvan Ironman's
Super Off-Road.

Aplodien kera voi kui-
tenkin todeta, etta UBI
Softin Jupiter's Masterdri-
ve nousee toteutuksellaan
Lc pelattavuudellaan ko-

o joukon karkeen. Mai-
nio kahden pelaajan
mahdollisuus takaa hupia
kaveruksille pitkéaksi ai-
kﬂﬂ.

Petri Teittinen
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Koneet, joille pelin
pitiisi olla saatavil-
la, perustuvat wval-
mistajan antamiin
tietoihin. Arvostel-
tu versio on takuu-
varmasti olemassa,

muihin Kkannattaa
suhtautua varauk-
sella.

4D
Sports:

Test Driveistd tuttu Dis-
tinctive Software on nous-
sut amerikkalaisista ohjel-
moijaryhmista parhaaksi
vektorigrafiikkapelien
alalla. Miekkoset kyhéa-
vat lgjén pelejd eri urhei-
lulajeista, jotka kaikki
loytyvéat nimikkeen “4D
Srom" alta. Tama neljas
ulottuvuus on ilmeisesti
juuri vektorien kaytto.
rian ensimmainen osa
oli 4D Sports:Driving, jo-
ka tunnetaan jenkkiver-
siona nimella Stunts!. Nyt
vuorossa on nyrkkeily, ja
ilmassa on kunnon kamp-
pailu-urheilun tuntua.
Kyseessa on siis ihmis-
kunnan vanhin véliensel
vittelymuoto, naamaan
lyénti. Nykyisen nyrkkei-
lyn kannattajat sanovat
tietysti, etta nyrkkeily on
nykydan taitoa, voimaa
Lt:ncpeuﬂu vaativaa ur-
ilva, mutta ainakin t&-
mén pelin perusteella ky-
se on pelkastaan paa-
hanlyontikisasta. Ei vai-
sinkaan; kasikirjo koros-
taa nyrkkeilyssa vaaditta-
vaa alya, ja selvittaa pin-
tapuolisesti nyrkkeilyn
hienouksia ja jippoja.
Pelin alussa pelaaja lvo
itselleen hahmon, jota
han sitten kaytaa otteluis-
saan. Pituus, paino, ulko-
nakd, vaatteiden vari ja
voiman suhde nopeuteen
ja kestavyyteen ovat va-
R‘a-:sti saadettavissa.
yrkkeilijan paino maéa-
réa sen, mihin luokkaan
hénet sijoitetaan. Jokai-

Baron Knightlore

nen voi siften itse maara-
ta, onko hanen nyrkkeili-
jansa mefriheikki, joka
padsee lydmaan ylhaalta
alaspain, vai piskuinen
kirppu, joka sujauttelee
nopeita suoria hujoppien
kasien alta.

Pelaaja aloittaa sijalta
52 ja nousee rankingissa
haastamalla ja voittamal-
la listassa ylapuolellaan
majailevia tappelijoita.
Ennen jokaista oftelua
kaydaan punttisalilla har-
joittelemassa. Pelaagjalla
on kdytettavissaan tietty
mdadra voimapisteita, jot-
ka han jakaa voiman,
nopeuden ja kestGvyyden
kesken. Mitenkadn tasa-
puolisesti pisteitd ei far-
vitse jakaa, kaikki pisteet
voi asettaa vaikkapa no-
Eeuteen, jolloin voima ja

estdvyys eivat nouse,
mutta nopeus kasvaa hur-
jasti. Kavi ottelussa miten
tahansa, voi sitten seu-
raavalla kerralla pistad
kaikki pisteet vaikkapa
voimaan. Nain kahden
oftelun jalkeen nyrkkeili-
Ln:m voima ja nopeus ovat
asvaneet roimasti, jos-
kin kestavyyden kustan-
nuksella.

Itse oftelussa pelaajalla
on kaytettavissaan 9 eri-
laista lyontia, seka 8 lii-
ketta joiden tarkoitus
vaihtelee vastustajan ar-
syttamisesta verrytelyyn.
MNaiden lisaksi kaytossa
on normaalit liikkumistoi-
minnot sekd suojauksen
nostaminen ja laskemi-
nen. Nappdimistoltd pe-
lattaessa r::;ms vaihtoeh-
to) eri toimintanafguloim
on siis yhteensd 26.

= e ERERCE

BOX

Suunnittelu on kuitenkin
varsin onnistunut, silla tui-
mankaan tappelun tiimel-
lyksessa ei mene sormi
suuhun nappuloita plara-
tessa.

Vektorigrafiik

an yksi%yv& puoli on
se, ettd kolmiulotteisen
mallin muodostamisen
jélkeen toimintaa voi seu-
rata mistd kulmasta to-
hansa. Tata on kaytetty
tehokkaasti hyvaksi, ja
tappelua voikin katsella
useasta eri kamerakul-
masta, joita voi muuttaa
tuppef n aikana tai erien
valissa.

Eri kuvakulmat tulevat
kaytannossa tarpeellisiksi
vasta katsottoessa erdd
vudestaan “kuvanauhal-
ta”. Varsinaisen pelin ai-
kana paras kuvakulma
on oman nyrkkeilijan na-
kékulmasta. Jos kaksi ih-
mistd Eeiuu yhtaaikaa
(tamakin onnistuu), tarvit-
see eri kamerakulmia
paljon enemman, silla
modeemipeliyhteytta ei
l6ydy. Kahdestaan pelat-
taessa 1 valita sellai-
ren kuva ullcrlrui eta mlz.:-
emmat n eilijat na
vat kokon{lran. Cl)nhun /
hieman ikava nyrkkeilla
kaveria vastaan, jos
omaa nyrkkeilijaa ei nay
lainkaan ruudulla.

Visuaalisesti 4D S:B on
erittain onnistunut, Vekto-
rigrafiikka toimii loista-
vasti ndytiden selvasti
nyrkkeili Iﬁiden "tanssimi-
sen”, erilaiset kasvonil-
meet, hoipertelut ja
paanpudistelut. Nain
erinomaisen animaation
aikaansaaminen perintei-

sin keinoin olisi ollut erit-
tain hankalaa. Miinus-
puolelta loytyy se, etta
vektorit ovat tehosyoppé
i@, ja toiminta nuhﬂau—
tuukin alle 286-+koneissa
aika pahasti. Onneksi
ohjelmoijat ovat ajatel-
leet tatakin, jo valikoi-
den seasta [oytyy toimin-
to, Lolio saa muutettua
nyrkkeilijoissa kaytetta-
vien vektorien madraa.
Mita vahemman piirret-
tavaa, sitd nopeampi pe-
li on. Pelin saa myos au-
tomaattisesti itse laske-

maan, koska yksityiskoh-

fien maaraa Iuylywﬂ pu-
dottaa. Tama merkitsee

sitd, ettd pelaajien ulko-
muoto voi muuttua ras-
kaasti kesken oftelun.

4D S:B tukee kaikkia
suosituimpia Ganikortteja
Iu hyvin. Tappelun &he||-
ys tulee digitoituna niis-
ta korteista, jotka siihen
pystyvat. liman kortteja
voi valita digitoidut &dni-
tehosteet PC:n omasta
kaiuttimesta, mutta tdma
hidastaa peiiﬁ. Musiikki
on pikkaisen muutettu
versio Rockyn teemasta.
Pelattavuutta 16 joka
lahtdon, joskin nappai-
mistolté on ehdottomasti
paras pelata. Rankingis-
sa nouseminen tapahtuu
suht' kivuttomasti kymme-
nen parhaan joukkoon,
mutta sitten vastaan al-
kaa tulla sen sarjan paa-
hﬁnllﬁiiﬁ, et alkaa
omakin pontto kolista
pahan kerran. Silloin pi-
tGa harmaiden aivosolu-
ienkin alkaa toimia

auvislihaksen ohella. 4D
S:B onkin ajattelevan
miehen nyrkkeilypeli, jo
se nostaa sen normaa-
lien matkimispelien yla-
puolelle.

Petri Teittinen
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San Franciscoon mentiin
60Juvulla kukka hiuksis-
sa, nyt matkavarustus on
kovat piipussa ja ainoat
kukat 6ytyvat Lqudcira.
Ylilevedt farkunlahkeetkin
ovat vaihtuneet eloonjaa-
mispukuun, Harley-David-
son aseistettuun liitoau-
toon ja “poliisit ovat siko-
ja"-mielipiteet tyépaikaksi
poliisilaitoksella.  Mutta
jotain on hippicatteesta
sailynyt: pilvessa ollaan
koko ajan.

Savusumu on peittanyt
San Franciscon. Pilven yl-
la elavat niinsanotut kun-
non kansalaiset, pilven
alla rikolliset ja etenkin
jengi nimelta Black An-

gels, jonka siirtaminen
menneisiin huolenai-
heisiin on koko pelin

paatarkoitus. Tarkoitus on

ikkukuonaa pidattamal-
a |ja tietoja pumppaa
malla edetd kohti koplan
johtoa.

Kun pelaajalle on ker-
rottu, kuka ﬁull:}inkin pi-
datysvuorossa oleva rikol
linen on ja mistd hanel
loytaa, kiitaa lainvalvojc
liiturillaan pilven alle. éi-
@ ennen han kuitenkin
on sijoittanut lahiseudulle
verkko-ohjuksia ja aute
maattisia vanginkuljetus
ksikoita. Ja tietysti nouk
tinuf varikolta tarpeellisic
varusteita, kuten ammuk
sia. Ensimmaisena tule
vaisuuden poliisi joutuu
kin keraamadn verkko-ch
jukset talteen mieftien
miksei niitd voi asentac

I

valmiiksi jo poliisiasemal-
la? Byrokratiaa?
Silmays tutkaan paljas-
taa rikollisen sijainnin, ja
nakyypa konnan kulku-
neuvo jo HUD-naytossa-
kin. Mahdollisille henki-
vartijoille luetaan lakia
konekivaareilla ja 30
mm tykilla. Kaytannén so-
sioalityon jalkeen varsi-
nainen konna pyydyste-
taan verkkoon, ja filo-
toan paikalle vanginkul-
jetusyksikko, joka taytyy
myds saattaa poliisilai-
tokselle. Konnan kuuluste-
lv ja vankeusajalla pellei-
ly paljostaa lisatietoja
Mustista Enkeleista.
Grafiikka vangitsee
erinomaisesti  hamyisen
San Franciscon rakennuk-
sineen ja mdkineen. Pilvi
on Iitseasiassa nappara
kikka, joka selittaa raken-
nusten livkumisen yhtak-
kia ndkyviin, eftei kone-
parka rasitu yrittGessaan
paivittaa vektorigraafista
suurkaupunkia. Valitetta-
vasti tama ei auta, silla
ruudunpdivitys on hiukan
likaa Amiga-paralle. Ob-
jektit ovat monimutkaisia
Lﬂ niitd on paljon. Liituri
un on hiiriohjattu ja
kilkkera, niin paivitysno-
peus aiheuttaa lievia on-
Eelmio peloamisessa, |G-
innG kohteen saamises-
sa tohtdimen alle ja fiu-
koissa kurveissa kortteli-
rallissa, Yksityiskohtia
saa tiputettua ja pinnan-
muodostuksenkin ~ pois,
muttei se pahemmin au-
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ta.  Suunnittelutekninen
kémméhdys on game
overin jalkeinen pakko
vaihtaa levyd, jolloin voi
ihailla pelin alkuruutua
ja musiikkia, ja sitten
taas vaihdetaan levya.

Mikali on tottunut Ami-
gan  ruudunpdivitysno-
peuteen, niin  Killing
Cloud on varsin onnistu-
nut ja jopa mielenkiintoi-
nen peli. Nakisi vain
senkin paivan, kun tule-
vaisuuden hitech-vehkeet
olisivat edes puoliksi niin
kehittyneita kuin nykypai-
van teknolelut.
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Tahén mennessa par-
haan tennispelin fittelia
kantava Pro Tennis Tour
on viimeinkin saanut jat-
ko-osan. Usein kay niin,
ettc kakkososa on ykko-
nen vusiksi vudella grafii-
kalla jo musiikilla hbrshl—
tyna. Kasikirjon alussa
ohjelmoijat kertovat vélt-
téneensd taman aloitto-
malla projektin tyhjasta,
mutta onko jatko-osan ki-
rous onnistuttu  valta-
maan?

Oikeastaan kylla. PTT2
on ko n uvusi peli,
mutta koska tennis on py-
synyt samanlaisena, ei
suuria muutoksia voi oi-
keastaan odottaa. Kai-
kesta nakee, ettd ohjel
moijat ovat tedella pao-
neutuneet tyGhonsa.

Aivan lilan  harvoin
Amigan peleissa nahtava
ominaisuus on mahdolli-
suus installoida peli kova-

. PTT2:ssa kopio-
suojaus on unohdettu le-
vykkeen osalta. Peli ky-

syy aluksi koodilukua pa-
ketista loytyvasta kortista.
PTT2 osaa kayttaa lisa-

muistinkin hyvakseen:
manuaalista iso
taulukko, josta jokainen

nikee helposti mitd omi-
naisuuksia pelista 18ytyy
juuri hdnen Amigallaan.
12 kilon chip-muistilla
varustetuissa koneissa ei
ole mahdollisuutta  se-
kanelinpeliin, aaniefektit
ovat normaalit, kuten tal-
lennuskin. Toinen aarim-
maisyys on A3000 fai

EEE 03

— L —— -

A2000, joissa on 1 me-

chip-muistia.  Se-
Egnelinpegim:mnim, ag-
niefektej@ on roimasti li-
sdd ja voit follentaa
enemmén gg[m pelaa-
jastasi ja imieltymyk-
!sisfﬁsi. Il(aikissu koneissa
iin nelin-

peliin, jos onnistut 16

madn jostakin kirjoitin-

porttiin gﬂwﬂﬁv&n adap-

terin, jonka avulla Ami-

gaan saa kiilgli yhteensa
in d

nalcu
:n  pelagjaa suvo-
rastoan  hemmotellaan
ominaisuuksilla. Erien lu-
kumaaraan, kentan laa-
tuun, pelaajan taitoihin
Lt: paljon muuhun voi vai-
ttaa. Kun olet muokan-
nut pelin mieleiseksesi,
voit tallentaa valintasi, et
tei sinun tarvitse ensi ker-
ralla aloittaa koko hom-
maa alusta.

Luotuasi pelihahmon it
sellesi, voit ensin mennd
harjoittelemaan  palloko-
neen kanssa fai vetGista
nopean harjoitusottelun
tietokonetta vastaan. Har-
ioitelh.mi tarpeeksi voit
voda turnauspdivakirjan,
johon merkkaat kauden
oftelut. Peli nayttaa sinul-
le kaikki turnaukset, joi-
hin voit osallistua, ja sing
volitset niista itsellesi so-
pivat. Jos osallistut Davis
Cupiin tai johonkin nelin-
pelii

in, sinun Ig‘fiyy muis-
toa valita itsellesi peli-

kumppani. Tama voi olla
tietokoneen ohjoama pe-

laaja tai joku kaverisi.

imaisee

e
Tt Yksnmelingin F

a, m
se

. UBI Soft ‘
295 mk
Testiversio: :
Amiga i
B
| Grafiikka: 89 :
Adanet: Q0
Pelattavuus: |94
Vetovoima: Q2|




Joe Montana Football
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Skull And
Crosshones
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tunnu saavan aikaiseksi.
Tahan auttaa nopea ké-
sikirjan luku (englanniksi
vain) ja johan hommaan
tulee tolkku.

Pelattavuudessa ei ole
moitittavaa, jahka hés-
sakkaan tottuu.

Etenkin amerikkalaisen
jalkapallon ystavéat saa-

Amerikkalaisen jalkapal-

lon ystavat, huomio! Yksi

taydellisimmista jenkkifu-

ispeleista on loytanyt ritad parhaansa mu-
- R fiensa PC:lle. Ja yllatys, Ec:r::n arvailla, millaista

. R ¥ yllatys: se on perdisin Se-  kuviota foinen yrittaa ja

galta, joka tunnetaan sovittaa puolustuskuvion-

- . e _-:l:* -
ILOOKH IOPENI IMOVE( MGETM MUSEM AGOTC
palion paremmin kolikko-  sa sen mukaisesti. Joe
"Kuka ming olen2 Miksi _ r:eleis.tt':f:’m ja pelikonso- Montana Footballista |6y-
eistaan.

minut on suljettu mielisai- tyy valmiiksi paljon erilai-
raalaan? Onko lukijoiden Suomessakin on saatu

--*"'

heittoistuinta. Ja vaikka
AQ olisikin 150 tai yli,
niin aivoja on turha rasit
taa naurettavan tivkan ai-
karajan wvuoksi. Pelissé

Olenkin aina toivonut pe-
lig, joka opefttoa avao-
maan  kassakaappeija.
Kunpa mukaan olisi viela
liitetty kurssi valvontaka-

veijari ndet on liimannut
miehelle kepin seka sel
karankaan etta jalkoihin.

Pulttiboiseja naureskellen  osuus tiedon pumppauk- Nnirvi ta, joista toinen puoli yrit-  tutispelaajan revittdvén man eftd joudut pure- Perusidealtoan Revelo- kan ja  vau aan
jo Naopakympista naut-  sessa muilta ﬁenki oilta. taa saada pallon neljglla  kentalla. 256-varista maan nurmea. tion on niin omaperainen  agenttimusiikin.
tien. Onneksi pelaajan taytyy ritykselld 10 metrig !l{j- VGA-grafiikkaa on kay- Petri Teittinen kuin toivoa saattaa. Kas- Jukka Tapanimaki
Nain enemman tai va- vain valita puheensavy li- Eemmﬁksi vastustajan tetty loistavasti; JMF nayt- sakaapin lukon avaami-
hemméan rafloavasti ol pomisesta uhk{:iluun.vpeli = __1100] maalilinjog, kun taas toi-  taa suoraan kolikkopelis- seksi on kaanneltavéa
kaa Accessin_hiiriohjattu  valitsee sen mukaan vuo- || pccess/U.S. Gold || nen puoli yrittaa melkein  ta repaistylta. — X X [100 yoreitd levyja, joiden ul 100
seikkailupeli Countdown. rosanat ja merkitsee lis || 300 mk ‘ keinolla milla hyvéansé es- Adnipuolelta ei voisi Sega [ Eoreunﬂissu on varillisia Krisalis
_ Sairaalapaon jalkeen al-  taan asiat, joista voi saa- || Testiversio: | | taa pallon kuljettamisen. Eglion enempda toivoa. 39% mk 5 taplia. Vain osaa levyista 295 mk
120/179 mk kaa koko synkan likapyy-  da lisaselvitysta. PC 386/VGA 90 | Jos hydkkaava joukkue eli tukee varmasti jo- Testiversio: | voi F}rﬁriﬂﬁﬁ muiden lii- | Testiversio:
Testiversio: Testiversio: kin peseminen kunnolla Typerin piirre  alun onnistuu viemaan palloa kaikista aanikorttia, mita PC 386 VGA | 90 kuttelu perustuu siihen, et- ' Amiga
Amiga C-64 kera rannefietokoneen.  “pois pois sairaalasta” | 10 metria, saa se foiset markkinoilta 16ytyy. Pe- ta samat varit hylkivat toi- ||
Aikaakin on ruhtinaalliset  jaksossa on hortoilu kay- | — — nelj@ yritysta. Muussa ta-  laaja voi valita erikseen siaan. Naita ketjureak-
TR 96 tuntia. tavilla, sillé jos joutuu Grafiikka: l"}‘D pauksessa pallo siirtyy mikd kortti toistaa musii- @ = tioita hyédyntamalla olisi | -
——- S 256-varinen VGA-gra-  vartijan naképiiriin - seu- Asnak 90 toiselle joukkueelle. kin ja mika Ganitehosteet. || Grafiikka: }E taiteiltava  pyorylat  sel- ‘ Grafiikka 78
| Gratiikka: Grafitkka: |79 fiikka on usein silkkaa raus on automaattinen lo- Pelattavuus: || 80 Jenkkifutiksessa hyok- Jopa PC:n omasta Gani- Aanet: 186 laisiin  asentoihin, eftd Adnet 80|
Adanet: | Adinet: 82| nannaa, varsinkin tosi botomia game overin ke- Vkowoime: 168 kays- jo puolustuskuviot eneraattorista otetaan Pelattavuus: :!3"5 lukkojen kohdalla on oi- || Pelattavuus 77
Vetovoima: Vebkmolina: 170 vangdt palautumajaksot,  ra. Tilanteen tallennus ai- il on hiottu taiteen tasolle. aikki irti, no, musiikki ei Vetovoima: |85 keanvdriset laikut. | Vetovoima 69
Pelattavuus: Pelattavuus: | 80 jolloin ec;?enﬂi muistaa na kun saa jotain aikai- | Quarterback karjuu koo- tietenkaan korvia hivele, || AlykGs idea, mutta o
patkia edellista elamds-  seksi on siis ihan “must”. dinumerot miehilleen, jo  mutta Ganitehosteet ovat suunniftelijoiden  fodel-
e taén runsaan animaa- James Bondhan olisi teh- ka muististaan kaivavat digitoituja murahduksia i lisuudentaju on peftanyt
- tion, digitoitujen efektien nyt roistolaumasta selvaa huudetun kuvion liikkeet. ja rusahduksia. . hemman kerran. Pyc-
ja puheen kera. Sankarin  vaikka lusikalla. Edes jon- On tarkeda, ettd jokai- Pelin alkuminuutit kulu- : rittelyjen laskeminen yhta
normaalianimaatio tosin  kinlainen vihje lahesty- nen muistaa mitd hanen vat tayden hammennyk- , siifoa  pidemmalle on
' olisi voitu toteuttaa pik- vasta vartijasta olisi ollut pitad tehda, muuten hom-  sen vallassa, kenfalla to- ; niin ylivoimainen ponnis-
kaisen paremmin, joku reilun pelin henkista. ma menee monkddn po- pahtuu hurjasti, mutta mi- | tus, etta aivot joutuvat

sia kuvioita, mutta taydel-  vat pelistd massiivisen fil-  meroita ja hélyttimia oh- menes parhaiten so-
adressi muka tuoftanut tu- Kayttajaliityma ei ole Countdown on joka ta- kayntiin jenkkifutisliiga, lisyyden nimissG pelista liksen. Omien hyokkays- joavan keskustietokoneen  veltamalla  yrityksen ja
losta?” Ihmiselama on ky-  niita kaikkein sulavimpia pauksessa  erinomaisen joten taman urheilulajin |6ytyy myds mahdollisuus  ja puolustuskuvioiden akkeroinnista. Vakavam-  erehdyksen ajatonta me-
symyksia taynnd, varsin- verrattuna Lucasfilmin ny-  tyydyttava  seikkailupeli F'rdvifj varmasti |Gytyy. 5uunnireﬁa itse vusia. piirtely antaa peliin stra-  min puhuen, Revelation todia.

kin jos sattuu olemaan
salainen agentti, joka
loytaa itsensa taysin yllat-

taen paitsi “firman” salai-  esineet sohitaan naytélta. volella Adlibia seka onnistuttua lisGpisteita taan luodessaan téta pe-  ruudun téydelta. Jos ko- mankeloitu, latistettu ja  kuuluisa Teque. Vaatii

sesta hoitolasta myos seu- Melkoinen osa esineista Eealmundin, joten piippi- saa potkaisemalla pallon  liG. PC:ssahén ei ole spri-  neesta viela |6ytyy sopi- haalistettu miljoonaan ot  melkoista kyvzkkwhﬁ lai-

raavan aamun loboto- on tdysin hyddyttémia, koneellakin voi nauttia maalitolppien valista. teja, joten taytyy nostaa va danikortti, voit unoh- teeseen. Tarkoitan tietysti mentaa nerokas oivallus

mialeikkauslistalta. L8G- mutta  ainakin  tahén  hyvdtasoisesta  Ganestd. Kentdlla ryntailee etuka- hattua ohjelmoijille nah- taa taivaskanavien jenk-  tehokkaan yksinkertaisia  tylséksi muistipeliksi. Re-
(

karikin on juoppo hulttio,
joten pahasti nayttéa sil-
ta, etta loppuelama kuluu

kyiseen systeemiin, mutta
layhad tehtévansa. Kas-
kyt ovat luettelossa, ja

saakka ongelmat ovat ol-
leet miellyttavan loogisia.
Keskustelulla on tarkea

niin pelillisesti kvin esteet-
tisestikin. Peli tulee VGA-
ndyttémoodia ja &ani-

animaara vahenee mi-
tad hitaammalla koneella
pelia ajetaan).

arkoitushan on kuljettaa
soikea pallo vastustajan
maalilinjan yli. Taméan

teen sovittujen kuvioiden
mukaan 20 toppauksilla
suojattua miehenkarilas-

han kerran. Vastustaja
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Allekirjoittaneelle taysin
outo Mindspan Technolo-
gies on pistanyt paras-

dessaan parinkymmenen
erittgin hyvalla grafiikalla
ia animaatiolla toteutetun

taan alykasta pelaaja ei

tegiapelin makua, kun
taas peliosuudet pur-
suavat toimintaa Jaikku—

kifutislahetykset ja osal-

listua peliin itse niin

pal-

jon kuin mahdollista, il-

on taas yksi todiste siitd,
ettd muoti-ilmiot eivat ka-
toa ennen kuin niitd on

alypeleja, jotka lienevat
Kksf harvoista perestroi-
an nakyvista tuloksista.

paniikkiin jo kayttavat

Aloinkin pelatd pahinta
huomatessani, etta r)elin
on chjelmoinut surullisen-

velation ei sisalla muuta
mieleenpainuvaa kuin ko-

neistojen rwlilelfzg_&mﬁi-
|




Ankean talven ja
kevddn jalkeen
kesd nostaa jal-
leen kaunista
paatadn...

ja tuikkaa sen
taas nopeasti pii-
loon ndhdessaan
Pelikopterin kak-
soistykit. Kuinka-
kohan monta maa-
hanrysaysta kar-
paset aiheuttavat
tand kesana?

esd on muuten oi-
kein hienoa aikaaq,
kauniit lentoilmat

takaavat paljon

lentotunteja ja hauskanpi-
toa, mutta otokat liiskau-
tuvat tuulilasejani vasten
ia aiheuttavat pahimmil-
‘-:mn shokinsekaisia "so-
keita hetkia”. Ei ole ko-
vinkaan mukavaa rytinan
ialkeen loytaa itseaan

ietoutuneena voimalinjo-
johtoihin.

Kirjeita on tullut oikein
ennatyksellista tahtia, ei-
vatka ne kaikki valitetto-
vasti mahdu Pelikopterille
varattuun tilaan. Jotkut
kirjoittajat ovatkin kysel-
leet, mihin heidan edelli-
nen kirjeensa oikein on
kadonnut, ja vastauksia
Iéyfly muutama: 1) vinkki
[vinkit) on jo julkaistu ai-
emmin, 2) vinkki ei kerta-
kaikkiaan ole mahtunut
mihinkadan, 3) vinkki on
kertakaikkiaan niin huo-
no, ettei sita ole voinut
julkaista. Nykyisin kirjei-
ta tulee sellaista vauhtia,
efta jotkut kirjeet eivat
koskaan tule léytamaan
tietdan Pelikopterin sivuil-
le. Yritan kuitenkin par-
haani mukaan lukea
kaikki kirjeet.

Mutta asiaan: Lem-
mings on ollut selvasti
suosituin peli viimeisen
kuukauden aikana. Koo-
disanoja I6ytyy noin joka
kolmannesta kirjeestal
Peli on minun mielestani
kuitenkin niin hyva, etten
nyt vield julkaise aivan
kaikkia salasanoja, jotta
teilld riittaa pelaamista.

Ensi numerossa sitten li-
saal

Lemmings (Amiga)
Koodeja TRICKY-tasoon:
| HCENNONPDW
2 CMNIMNHQDL

3 CAJKLEMBEX

4 JILEMCCEO

5 NHLUCADEN

6 HLDMCIOEET

7 LDMCCJNFET

8 DMCOJLLGEK

9 ICENNNLHEN

10 CINMLEMIEM

11 CAKJOLUEV

12 JHMEMCKEW

13 NJOLICCLEM

14 HMEMCONMES

15 MDMCAJLNEU

16 LIMBUNODEY

17 ICANMMLPEP

18 CINLMDMQET

19 CCKHNNIBFP

20 UKLGOCCFV

21 NHLFMCEDFQ

22 HLFMCIOEFW

23 LFMCGJMFFV

24 GICIKLLGFV

25 MCGNMLGHFM

26 BKOMNGIIFP

27 CCJIMFOJFV

28 OKKOOICKF)

29 NKONICALFO

30 HMFMCOOMFV

Pikkuolentojen jumalaa
on leikkinyt Mikko Koso-
nen Kauniaisista.

Army Moves (C-64)
Toisen tason koodi on
15863.

Armeijan liikkeitd on
tarkastellut Mika Saran-
paa Vantaalta.

Out Run (C-64)

Ladattuasi peli, dla aloi-
takaan pelaamista heti
vaan DC?DTCJ tunti. (Tama
haiskahtaa pahasti vitsil-
tal) Odottamisen jalkeen
rata onkin huomattavasti
helpompi, vaittaa Lasse
Rintakupu Forssasta.

nasty Wars

(Amiga
Kaikki vastustajat saa tu-
hottua painamalla F2:sta.
Valitettavasti omaa ener-
Ei{m kuluu aika lailla,

vohottaa Lasse Rintaku-
pu Forssasta.

Raid On Bungeling
Bay (C-64)
Vanhat klassikot eivat
vain kuole! Jani Re-
mesaho Kokkolasta on
keksinyt, miten saadaan
lisad pommeja epdatoivoi-
sessa tilanteessa.

Jos sinulla on tuhoamat-
ta enaa yksi tehdas,

ommit ovat loppu ja tu-

ialus tuhottu, mene vain
rézhl-:et’:sri vihollisen len-
tokentalle ja laskeude sin-
ne. Ala kuitenkaan kiito-
radalle, vaan lentokonei-
den viereen. Vauriot eivat
korjaannu, mutta hélmo-
laiset lataavat kopterisi
tayteen pommeja. Jos las-
keudut lentokoneen paal-
le, tuhoudut.

MicroProse Soccer
(C-64)

Laukaise lujasti kohti vas-

tustajan maalia. Maali-
vahti saattaa sylkaista
pallon takaisin. Nappaa
pallo, mutta kaarrakin
ois maalilta. Kuljeta pal-
o rangaistusalueelta
vlos, mutta ala liian pit-
kélle. Jos olet sopivassa
kohdassa, vastustajan
miekkoset eivat tee mi-
taan, mutta kello kay.
Nain voitat tietokoneen
varmasti, jos johdat toi-
sessa erassd maalilla. Si-
kamaisen tempun keksi
Jari Tolkkinen QOulusta,

Rock'n'Roll (Amiga)
Jos haluat loppumatte-
man energian kyseiselle
tasolle, tuﬁlao rahasi kai-
kenlaisiin harveleihin
paitsi pommiin. Laskuvar-
jo on valttamatén. Asetu
pommin padlle ja rampy-
ta vahan aikaa kumpaa-
kin hiirennappulaa, jon-
ka jalkeen olet saanut
pommin. Mene pommin
asetuspaikalle, sytyta
pommi ja jaa paikallesi.
Valitse akkia laskuvarjo
ja painele nopeasti vo-
senta hiirennappuloa. Jos

allosi nousi varjon avul-
a, kikka onnistui. Jos
huittislaisen Lasse Vaa-
non jippo taas ei onnistu-
nut, niin AUTS!

Captive (ST)

Jalleen tallainen adareto-
malta pilalta kuulostava
vinkki, mutta kokeilkaapa
kuitenkin! Jos olet juuri
aloittamassa vutta pelig,
ala keksi droideillesi mi-

taan “hauskoja” nimia,
vaan nimed kaikki nelja
nimella JOHANNES
PAUKKU. Sinun pitdisi
saada nyt aloitusominai-
suuksiksi 15,14 ja 15.

Tama perustuu siihen,
etta Captivessa onimai-
suudet tosiaan madrayty-
vat nimen mukaan. No-
palla (die) naet lukkojen
yhdistelmat, poislukien
Er’:itiovi_ Arveluttavan vin-

in |ghetti Tuomas Honka-
la Espoosta.

Chase HQ Il (ST)

Paina pelin aikana F5 ja
H pohjaan, niin kaikki
!urigT esteet, kuten puut,
katoavat. Puihin térmaile-
miseen on kyllastynyt Tuo-
mas Honkala Espoosta.

Exolon (ST)

Kirjoita aloituskuvasta
johtuvien mielikuvien seu-
ravksena AD ASTRA ni-
meksesi tuloslistalle ja yl-
It:rrt lupaa Tuomas Hon-
kala Espoosta.

Dominator (ST)
Kirjoita SHAFT ja saat
loppumattomat elamat.
lkuista elamaa lupailee
Tuomas Honkala Espoos-
fa.

RoboCop I (ST)

Latauskuvan aikana kir-

ioita SERIAL INTERFACE. |

elin aikana F9 palaut-
taa energiasi maksimiin
ja F10 heittaa sinut seu-

raavaan kenttdan. Ta-
mankin vinkin lahetti Tuo-
mas Honkala Espoosta ja
lisaa viela, etta ainakin
jotkut hanen vinkeistaan
toimivat myos Amigassa.

Nitro (Amiga)
Kirjoita alussa nimeksesi
MAJ ja saat 50 yksikkoa
rahaa.

Mika Rintala, Pori

Mean Streets
(Amiga)

Hae Lola Lovetoyn asun-
nosta Moonalob& E:
paastyasi takaisin kiitu-
riin paina BUY/SELL-nap-
pia eli |:ta. Sitten myy se,
ja kuinka ollokaan, se ei
maksa yhtaan mitaan.
Voit siis ostaa sen ilmai-
seksi ja myyda kovalla
voitolla. Rahaa tulee roi-
masti.

Vinkin lahettaja Timu
Kurakan Vaasasta ihmet-
telee kuitenkin, mita ra-
halla tekee tassa pelissa?

Italy 1990 (PC)
Tekaise maali chimennen
ic:h‘r:: paaset niskan paal-
e. lempaise sitten pause
padlle [SHIFT-H) ja odota
puoliaikaan asti. Toisen
pucliajan alussa heita
taas pause padlle ja
odottele pelin loppuun.
Nain voitat takuuvarmas-
ti, rementaa Antti Oulas-
virta Espoosta suu messe-
vana.

King's Quest V (PC)
Alkuun paasemiseksi kay

kaupungissa ja ota kala.
Juttele miehelle. Kavele

kaupungista lanteen, kun-

nes tulet karhun luckse.
Heita kala karhulle. Ota
maasta karahka. Klémpsi
rksi ruutu ylos ja heita
eppi sudelle, joka kai-
vaa termiittikekoa. Mene
epaystavdllisen majata-
lon eteen ja tongi heing-
kasaa. Termiitit auttavat
sinua ja saat neulan. An-
na neula kaupungissa
vaatekaupan myyijdlle ja
saat puvun. Poimi karry-

ien luota kolikko. Seikkai-

gr:ﬂ auttoi alkuun Antti
ulasvirta Espoosta.

Jones In The Fast
Lane (PC)

~ Helpoin tapa padsta teh-
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taan General Managerik-
si on opiskella Hi-Techis-
sa Junior College, Bus
Admin, Trade school,
electronics, pre-engineer,
engﬁlineer ja pyrkia sitten
tyohon taso kerrallaan
aloittaen Department Ma-
nagerista. Uralla eteni
Antti Oulasvirta Espoos-
fa.

RoboCop Il (C-64)
Ensimmaisessa kentdssa
mene toiseksi viimeisen
vesilatakon vasemmalle
puolelle ja veda joys-
tickia alaspain. Nain

adset suoraan Nukeen.

eti viildennen kentén
alussa kavele ihan va-
sempaan reunaan. Kun
olet siella, veda joys-
tickia alaspain. Nain vo-
joat lattian lapi ja paaset
rakentamaan palapelia.
Vinkin heitti Jarno Lehti-
ranta Nousiaisista.

Rainbow Islands
(C-64)

Ensimmaisen kentan lop-
puhirvién saa nuijittua
menemalla aivan vasem-
paan reunaan ja heittele-
malla sateenkaaria ha-
mahakkia kohti. Hama-
hakki ei tule vasempaan
reunaan asti, eli voit kai-
kessa rauhassa viskoa
kaaria. Hamarin niittasi
Jarno Lehtiranta Nousiai-
sista.

Antti Kuusisto ja muut
henkilokohtaista vastaus-
ta odottavat: PeliKopteri
on aivan hirvittavan kii-
reinen, eika milladn ehdi
vastailemaan kirjeitse.
Antti, tarvitsemasi tiedot
I6ydat muistaakseni toi-
seksi uusimmasta Pelikir-
jasta.

Siing taas kaikki vinkit
talta kertaa. Onnetar
nosti pinkasta Tuomas
Honkalan kirjeen, joten
onnea vain luomas, pos-
tisetd kantanee palkinto-

elin porstuaasi tuota pi-

aa.

Hyvaa kesan jatkoag,
jos oma ei riita, niin kuin
jossain pdin sanotaan.

PRut PRUT

bl




Samooja Garranon matka-

kirjasta: Keskella yota lahis-
tolta kuuluva susimainen ul-
vonta on sellainen ilmio jo-
hon on vaikea tottua. Bar-
baari Goddamin kanssa
kulkiessamme meidan on
kuitenkin pakko.
Ihmettelemme joskus keske-
namme, mista susien kes-
kelta tuo jykeva taistelija on
tullut. Hanen lyhyet vas-
tauksensa eivat kuitenkaan
rohkaise meitd kyselemaan
asiasta. Sen verran saimme
selville, ettd mies on karkoi-
tettu heimostaan. Toivotta-
vasti ei minkdan kavhean
rikoksen vuoksi.

Ajan mittaan luottamus vélillamme
on vahvistunut jo barbaarista on tul-
lut osa joukkoamme siing kuin meista
muistakin. Rakas huijarimme Nora-
bel seka taistelijatar éundomei tosin
pudistelevat vielakin paataan God-
damin touhuja seuratessaan. No, jo-
kaisellahan meista on omat omitui-
suutemme.

Matkalla osuimme kylaan, jonka
asukkaat ilked papitar oli muuttanut
jonkinmoisiksi demoneiksi. Onneksi
ne olivat suhteellisen heikkoja, joten
selvisimme ilman suurempia vaurioi-
ta. Syvalta metsasta loytyi myds de-
moninpalvojien temppeli. Siella on-
nistuimme surmaamaan papittaren ja
samalla muuttuivat demonitkin takai-
sin ihmismuotoonsa. Meista tuli tie-
sti sankareita kylalaisten silmissa jo

\ | pailimmekin tovin ystavallisen huo-

lenpidon alaisena.

Pian jatkcimme
kuitenkin matkaa. Tavoit-
teenamme on ensin Anar-
nin kaupunki. Sielta toi-
vomme paasevamme
eteenpain kohti paakau-
punkia Arindelia. Mutta
matkalle mahtuu varmasti
viela monta seikkailua...

Kadpion kantamaa

Postia on tipahdellut kii-
tettGvadn tahtiin. Jatka-
kaa samaan malliin.
Admiralsin suomalai-
nen sectori kaipaa kir-
ieenvaihtoon amigistien
anssa. Haluaisin viela
selvennyksen osoittee-
seen (seka henkilctiedot)
ennen kuin voin julkistaa

NORDIC THE INCURABLE

64 Software Service
tarjoaa Toolkit-ohjelmis-
toa kahdellakympilla. La-
heta pari levyketta ja
maksu osoitteella Ad
software service, Mies-
konmaki, 19650 JOUT-
SA.

Jouni Hihnala puocles-

taan tarjoaa kympilla mu-

sadiskettia Amigaan. Jou-
ni myos mainitsee, etta
hanen kohdallaan on tur-
ha vikista piratismista
[olenko vikissyt2). Han on
nimittéin kopioinut aino-
astaan groupin musiikit,
ei koko demoa! Musiik-
kiin on kylla yhtalainen
tekijanoikeus... Jounin
osoite on Sakylantie
665, 21330 PAATTI-
MNEN.

Monkey Island

Mikko K: Monkey Islan-
din miekkamestarin pitéi-
si |[6ytya ndin. Hanki
miekkailusanastoa, mene
kauppaan ja kysy mistd
Ii':'wc?f:i’r mestarin. Seuraa
miestd.

Idoli l6ytyy kuvernérin
talosta. Sheriffi tosin hai-
ritsee, samoin kuvernoo-
ri, mutta selviat kylla
vaikka kastutkin. Vie idali
baariin kolmelle miehelle.

Jussi P., kompassin avul
la saat avaimen Le
Chuckin hytista. Rottahuo-
neesta |6ytynee rasvaa
Kayta sita oveen kannel-
la. Ota huoneesta tyoka-
lu,jolla taas saat elain-
huoneen laatikosta juu-
ren.

Kannibaalit tekevat sii-
ta nestetta joka tehoaa
haamuihin.

Kings Quest IV

Mikko Hokkaselle tiedok-
si: Kings Quest nelosen
magic fruitia hakiessa
odottele vain rauhassa
niin padset jatkamaan
pelial

Populous

Populouksessa voit fuska-
ta n@in: valitse PAINT
MAP ja sen ollessa paal
I paina F1:std. Omat uk-
kosi lisaantyvat. F2 lisaa
vihollisia, F3 vuoria ja F4
puita. Mutta onko tuo nyt
sitten fuskausta®!

Hiiret!
Kylla vanha kunnon luon-
toditi osaa hommat. Ny-
kyteknologia ei pysty mil-
laan tuottamaan yhta kes-
tavaa hiirta kuin mita ne
oikeat alkuperaiset ovat.
Tai jos ihan tarkkoja ol-
laan, minulla on rotta,
mutta lahes sama juttu-
han se on paitsi ettd rot-
ta on paljon alykkéampi
kuin yfsil-c:':'ﬁjn hiirenruta-
le. Lisaksi rofta on paljon
halvempi ja kestavampi
kuin esimerkiksi monta
sataa maksanut Amigan
hiiri.

Sitd miksi n@in on, en

ymmdrrd. Joka ikinen ker-

ta hiirenmollukka hajoaa
samalla tavalla, merLish:'J
riippumatta. Yhteen suun-
taan liikutettaessa ei kur-
sori enaa litkukaan yh-
taan minnekaan!

Joskus auttaa lieva ra-
pellys, joskus ei. Viimeksi
avasin otuksen ja tokin
pienelld meisselilla sen si-
suksia. Toistaiseksi se
taas toimiil Saa nahda
kuinka kauan.

Hyva heviystavani Kin
Heiﬂtilfj hai}ém innois- .
saan yhden tikuistani (pe-
lasimme Arssonia). Se oli
kauan ja hyvin palvellut
punainen g;nilenger.
Kingi meni ja osti tilalle
punaisen Quickjoy SV-
124:n. Sellaisen halvan
mutta hyvannakoisen. |h-
me kylla, se on kestanyt
kayttoa jo pari kuukautta,
Joskus sokea jyvikin 16y-
taa kopean kanan, vai
miten se meni...

Maailmaa
valloitamassa

Miksi kukaan ei koskaan
kerro minulle mitaan?
Kauan aikaa olen hake-
nut kahdelle pelaajalle
sopivaa helppoa strate-
giapelia Amigaani. Olin
miettinyt, etd sodankayn-
ti olisi than mukavaa kun-
han ei tarvitse ensin lu-
kea 100-sivuista ma-
nuaalia. lisaksi sen po-
rempi mita vahemman
nappuloita tarvitaan pe-
loamiseen. Eika pelin no-
pea pelattavuuskaan olisi
mikadan haitta. Tallaista
tuumiskelin monta kuu-
kautta ja Pete tuumaili
kanssani. Ja sitten ihan
sattumalta kuulimme, etta
Empire on olemassa jo
ollut kaiken lisdksi jo
monta aikaal

Koska olen tyhma, en
tieda olenko cikeassa.
Luulen kuitenkin etté on
olemassa toinenkin Empi-
re-niminen peli. Tama ei
ole se, vaan tdma on In-
terstelin muka vieraiden

laneettojen valloitusta
Eﬂaitlekevt’: strategiapeli.
Muka tarkoittaa sita, etta
pelissti kiﬁyi‘eﬂévd kalusto
muistuttaa sekd nimityksil-

Knights of Legend

Knights of leEendin tehtavét kannattaa suorittaa tie-

tyssa jarjesty

sessd. Tassa on joitakin tehtavia. Sano

seuraavissa paikoissa oleville henkilsille mainitut sa-

nat.
BRETTLE

Stephanie P.
Stephen of C.

= GAVEL
= STANDARD

Hegissa of M. = KNIGHTS

Benjamin F.
Sam Hermit

F'eg|eg P

HTRON
PIRAATIT
Scofty
HTRON
Biblik
OLANTHEN

POITLE
THIMBLEWALD
SHELLER BR.

Lieut.T.

Tulliana D.

Belinda G.
Denswurth
Orofin G.
Sedfrev B
Milinya W.

Roorigard
Aurin St.

= KAM

= 5TOD

= NOBJOR

= MAP

= MAP

= SADNESS
= ALCHEMIST
= NORGAN

SHELLERNOON Elite guard

Norgan Sh.

= SILVER KNOT

Ennen kuin lahdet hommiin, varmista etta miehesi
ovat hyvassa kunnossa ja taitavia. Jos saat maagi-
sen esineen, monista se koko ryhmadlle [apua, hui-

jaustal):
- tallenna koko ryhma

- ota henkils jolla esine on

- ota henkilé jolle esine siirretadn
- siirra esine ja tallenna henkilo jolle siirsit, mutta

alé sita jolta siirsit.

Toista kohtia 2-4 kunnes esine on kaikilla. Tarujen
ritareina Markku H. ja Mikko K. apuna myés Tuo-

mas L.

taan, kaytéltadn ettd
myds visuaalisesti Iéhin-
na maassa viime aikoing
kaytettya. Pelin kannessa
on kylla kuva tulevaisuu-
den ﬂvuruuskﬂ|usfﬂslﬂ,
mutta kovinpa ne muistut-
tavat kaytannossa tavalli-
sia laivoja ja panssari-
vaunuja. No, sillg ei ole
kylla yhtaan valia itse pe-
lin kannalta.

Monet ovat tietysti Em-
pired kokeilleetkin, joten
en ryhdy sen pitempadn
kuvailemaan pelin saan-
t6ja tai toteutusta. Kun-
han vain kerron, etté mi-
nun mielestani se on eh-
dottomasti paras sotape-
li, jota olen tietokoneella
koskaan pelannut.

Taman mielettdman hie-
non FiEiSﬂrVﬂSDnﬂﬁ e
rusteina ovat mm. seu-
raavat seikat: helppo ja
nopea pelattavuus, hyvin
toimiva tuotantosysteemi,
todenmukaisuus (ynéie'r
vain sen alueen, jolla
joukkosi ovat liikkuneet),
monipuolisuus strategioi-
den valinnassa sekd
omien maailmojen luo-
mismahdollisuus.

Plussaa tulee myos

mahdollisuudesta yksin-
eliin yhtd tai kahta tieto-
oneen ohjaamaa vihol-
lista vastaan. Jos haluat
elata kiinnostavia taiste-
vita loppumattomiin,
hanki Empire.

ROPE-uutta

Alkukesan vutuuksiin kuu-
luvat Keski-Maan iso
kampanjapakkaus Car-
dolan seka Runequestin
Vanhat roedut, molem-
mat siis tietysti suomeksi.
Battletechiin on ilmes-
tynyt karttasarja.

lehdistc Magus 8 il-
mestyy kesdkuun aikana.
Seikkailijan vusin nu-
mero saattaa myés ilmes-
tya pian.

Suomenkielisia vusia
peleja ei ihan hirvedlla
vauhdilla tuoteta, mutta
suomenkielisia saantoja
l6ytyy yha useampaan
peliin. Uusimpia ensim-
mdisella kotimaisella pe-
lattavia ovat mm.
Aliens-lautapeli ja Star
Cruiser -avaruustaistelu-
peli.

Kauhupelien puclella
Call of Cthulhua sca

kokonaksen- i nahe .
nﬁfﬁ’ﬁﬁ?ﬁﬁ" A el f;’?’"” e

toinen vaikeasta, y _
fantasiasta, foinen scifis-
ta, joku haluaa pelata
suomenkielista pelia, ka-
veri faas vaatii englan-
ninkielistd jne...
Esimerkiksi Dungeons
& DFG?DHS on hyvin pal-
jon pelattu roolipeli, mut-
ta ei silti valtamatta nauti . \g
kokeneiden pelaajien ar-  °
vostusta. Myds Jukan pe-
laama Runequest on hy-
vin suosittu. Joitakin mui-
ta hyvintehtyija (ei aina
helppoja) pe\isysleemeiﬁi
ovat HARN, Fantasy He-
ro, Megatraveller, Role-
master ja Palladium. Ja
[?P'iﬂ'” muitakin mainioita
L e o b
ika sitten muuta kuin
hyvaa kesad, lomaa, ju-
hannusta ja kaikkee muu-
ta sentyyppista roinaa
toivoo Nede.

MARMORITAULU

COMMODORE 64

SIDE ARMS

LED STORM
ROBOCOP 2
KRAKOUT
GIANA SISTERS
SKOOL DAZE
PAPERBOY
TUSKER

AMIGA

FLIPPER
TWINWORLD
TURRICAN 2

TEST DRIVE 2
MIDNIGHT RESIST.
PINBALL WIZ'D
N.Y.WARRIORS
STRIDER

PHOTON STORM
TORVAK WARRIOR

PC

TEST DRIVE 3
TETRIS

243400
168853
3603700
1159460
72432
40300
56450
38800

1640150
47035
2538600
268394

lapi
2?5&‘?5&0
474500
6450
66060
623200

21473
7472

Rami P.
Rami P.
Jarno L.
Jouni K.
Jani J.
J.Llehtinen
Paavo M.
Rami S.

Antti L.

Raisa M.

Juha O.

Tomi H.
Timoé& Markus
RiEU R.

Riku P.

Petri H.

Petri H.

Petri H.

Tuomas K.
Tuomas K.

i’h g




Materiaalin maa-
rassa ja mielenkiin-
oisuudesso kaksi
ndyttaa olevan yli

adrive.
Milell'nuk&y inten-
don? Kuka hallit-
see maailmaa?

Valtataistelu jat-
kuu.

uhut kertovat, etta
Nintendo kiirehtii
teknologialtaan

vaikuttavan Super
Famicomin julkistamista
Euroopassa. Outo juttu,
silla edes nykyista kysyn-
taa ei pystyta tyydytto-
maan. Ehka kasibittinen
Nintendo on vajoamassa
samaan suohon kuin
kuusnelonen: koneita on
valtavasti, peleja samoin,
mutta kulutiujat katselevat
ympdarilleen uutta jo po-
rempaa elsien.

I1;¥|Ii:(l:.;|nnim«::nm'a

Konsolifirmojen kohtalon-
kysymys on hyvien ohjel-
moijien ﬁalkknuminen.
Lynx on hyva esimerkki
laitteesta, joka on tekni-
sesti mahtava, mutta peli-
tarjonta kangertelee.
Niinpé Atari on farjoa-
massa riippumattomille
kehittelijoille huipputeho-
kasta kehittelypakettia,
joka maksaa 5000 dollo-
ria.

Systeemin pyorittami-
seen farvitaan kiintolevyl-
la varustettu Amiga, jos-
sa on vahintaan Eclme
megatavua muistia. Mik-
roon liitetaén Lynx, johon
on lisatty testaamista hel-

oftava debuggeri. Mu-

ana saa myos valtavan
maaran valmiita ohjelmo-
rutiineita ja perinpoLiaiv
sen oppaan, jolla on
paksuutta noin yhdeksan
senttia.

Moonwalker

Megadrive
295 mk

Ei olisi uskonut, efta
Michael Jacksonista voi
tehdd todella tyylikkaan
Eelin: Mikko heittaa koli-
on levyautomaattiin,
taustalla alkaa jumputtaa
pateva sovitus Smooth
Criminalista jo kidnapat-
tujen lasten etsiminen voi
EI|L'I:ICI.

On piristavaa nahda
tappelupeli, jossa on vie-
raannutfiu  vakivallasta
esitamdllé  murjomiset
hatun  heittamisilla  jo
muilla mikkomaisen ener-
gisilla tanssiliikkeilla. Si-
sallsltaan peli on kéykai-
nen, mutta pelattava jo
erittain nautittava jo pel-
kastaan hyvan musiikin
ansiosta.

Arvosana 80

JUKKA TAPANIMAKI

Mouse.

Sega Master System
275 mk

a on keksinyt Won-
der rinnalle vuden
kilpoili'un Mario Brosille:
Mikki Hiiren! Kieltamatta
tassa Mikki kiipelissa -
Kfliuﬁ on mieletén imu

ikin kiipeillessa Harha-
linnan syovereissd. So-
masti  animoitu  valko-
hanskainen filmitahti
0500 MUUN Muassa vis-
koa esineitd disneymais-
ten kummajaisten nis-
kaan. Segailijoille ehdot-
toman valtamatén han-
kinta.
Arvosana 88

Patevaa molipelun-
mista Vermillionin
maailmassa.

Sword of Vermillion

Megadrive
395 mk

Vermillionin juoni on klas-
sinen:  vallankaappauk-
sen kuohuissa kuninkaan
perillinen piilotettiin syr-
jaiseen kylaan, jossa ha-
nestd varttui kostoon val-
mistettu soturi.

Ottoisén kuolinvuocteen
aaresta alkava peli on
tyypillinen keskiaikainen
rooliseikkailu, jossa ko-
lutaan kylia, metsia ja
luclia. Kylat ovat tietojen
ja varusteiden hankkimis-
ta varten, muualla lahin-
na taistellaan.

Kylissa patikointi on ku-
vattu kuusen latvasta, kun
taas metsissa ja luolissa
on kaytossa eraanlainen
kolmichrrIeinen perspektii-
vi, |'D|u:l ainakin luolissa
on oudon tokerdsti toteu-
tettu. Taisteluissa kamera
hilataan jalleen puunlat-
vaan pikkuisen kuningas-
kandidaatin  huitoessa
miekallaan ymparilla par-
veilevia koboldeja sun

Gamehoy Special I

Gameboyn peleja tuntuu
vyoryvan ovista ja ikku-
noista  hengdstyttavaan
tahtiin. Joukossa on viral-
lisia, epavirallisia, suo-
raan Japanista tuotuja ja
vaikka mita.

Yksi upeimmista uutuuk-
sista on Duck Tales.
Roopen aarrejahti ympa-
ri maailmaa jo vahan
kuutakin on monimuotoi-
nen, yllatyksia pursuava
ja kaikin puoclin hauska
Eaikku toimintaseikkailu.
oope pomppii kenguru-
kepilla, kiipeilee kaivos-
kuiluissa ja pitaé muuten-
kin hauskaa térmaillen
matkalla tuttuihin Disney-
hahmoihin.

Toinen erittain korkea-
tasoinen peli on Bat-
man. Sen aineksena on
tavanomaista vastaantuli-
joiden niittaamista Bal-
vilineilld ja ripaus lente-
lyd Batwingilla. Sulava
toteutus.

Edellisten tavoin The
Castlevania Adven-
ture on sovitettu pelipoi-
kaan Nintendo-isoveljen
suositusta esikuvasta.
Ruoskalla  aseistautunut
Drakulanmetsastaja  hui-
too, kiipeilee ja poukkoil-
lee kohtuullisen moni-
puolisessa milj6ossa.

Quarth on Gamebo-
ylle tyypillinen alypeli.
Sellaiset soveltuvat lait-

teelle erinomaisen hyvin.
Talla kertaa kyseessa on
kaannos kolikkopelista,
Lc:kc: on omalaatuinen se-
oitus Tefristé ja Space
Invadersia. Ylhadlta pu-
toilee palkkeja, jotka on
taydennettava  neliskul-
maisiksi ampumalla po-
loja sopiviin kohtiin. Ei
ylla lahellekaan Tetriksen
ajattomuutta.

Rolan'n Curse on
mielenkiintoinen yrirh/s
tehda Gameboylle
eraanlainen  roolipeli.
Kaytannossa se tarkoit-
taa sijoittumista ritariai-
kaan, paria kehittyvaa
ominaisuutta ja Suurta
Tehtavaa.

muita. Mukana on myos
suoraan sivulta kuvattuja
eeppisia  yhteenottoja
graafisesti upeiden me-
gahirviciden [lic:nssc:,
Phantasy Starin tapaan
mukaan on liitetty yli so-
tasivuinen vihjekirja, jon-
ka perusteella tekemista
pelissa riittaa. Kirjaan ei
tosin  kannata koskea
kuin aarimmaisessa ho-
dassa, silla peli seloste-
taan viimeistakin risua ja
mannynkapyd myoten.
Pelin pahin mokaus on
kaikkien viestien latomi-
nen ruudulle kirjain ker-
rallaan pelaajan tokoes-
sa turhautuneena ohjai-
men nappuloita. Phanta-
sy Starin vaivattomaan
sujuvuuteen  ei  ylletg,
mutta sisaltonsa puolesta
Vermillion on mahtava

eli.
, Grafiilkkka 87
Adnet 88

Pelattavuus 80
Vetovoima 90
Arvosana 89

Monster Lair:
Wonder Boy lli

Megadrive
295 mk

Wonder Boy -sarjassa
Monster Lair on outo il
mestys, koska kyseessa
on aivan tavallinen toi-
mintapeli. Mérkéja lah-
dattaessa loikitaan to-
santeilla ja lennetaan lo-
hikaarmeelld  vuorotah-
tiin. Erittéin herttainen,
kirkuvan varikas ja pelat
tava peli, joka on help-
poudesta padtellen suun-
natty kciEkein nuorim-
malle pelaajakunnalle.
Arvosana 82
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Mikrosi tarkein

lisavaruste

Tietokone-lehden hurja kasvu jatkuu.
Levikki on virallisessa tarkastuksessa
(LT 11/90) ohittanut 21.000 kappaleen rajan.

Tietokone on alan ehdoton auktori-
teetti ja ylivoimaisesti suurin PC-erikois-
lehti. Jatkuva kasvu on selva merkki siita,
ettd lukijamme luottavat lehteen ja pitavit
sita tyolleen tai harrastukselleen hyodylli-
send

Tietokone kertoo kaiken tietimisen
arvoisen PC-maailmasta. Testit ja vertailut,
uutiset ja tapahtumat, asiantuntijoiden

Istat ja erikoisteemat sisaltavit kaikki
sytannonlaheista hyotytietoa.

Jos et siis viela itse kuulu Tietokone-
lehden lukijoihin, Sinun kannattaa ehdot-
tomasti tilata oma lehti, joko oheisella
kupongilla tai soittamalla Asiakaspalve-
luumme, puh. (90) 878 4922.

g ERII(QISL_EHDET oYy
®TECNOPRESS

Tilaan Tietokone-lehden jatkuvana
saastotilauksena. Ensimmainen 12 kk:n jakso
275 mk (11 numeroa). Tilaus jatkuu ilman eri
uudistusta 12 kk:n jaksoina, kunnes se lopete-
taan puhelimitse tai kirjeitse.

1KOs

Nimi

Postiosaite

Postinumero ja -toimipaikka

Laskutusosoite (ellei sama)

ThsToroNE

| PC-kayttdjan asiantuntijalehti

Tietokone
maksaa
postimaksun

L "
[irromonis
PL 34 )
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 0177016
01771 VANTAA

T i os TP, O NP g
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ILisdmuistit A 500:1le|Lisamuistit A2000:1le

(512K B kello,virtakytkin) iGolem 4/8MB 1990.-
CEW GERMANY 495 . olem 8/8MB 3190.-

(512K B kello,virtakytkin) |Sak salaista laatuty&ts

Lisidlevyasemat AMIGAILE
[Roctec RF302C (Ketjuius, ON/OFF k;rlkm} 4 19 -
|[Roctec RF332C (Sama kuin 302, 4 49
40%pienempi virrankuhutus, pienempi knku!} -
Kaikilla lisimuisteilla ja lisdlevyasemilla on 6KK takuu,
its1 CEW GERMANY hsamuistilla takuu on 12KK|!!!

Roctec RMSS0C 249, —Eulm 2/8MB 1390.-

OLEM STEREO SAMPLER (100KHz) 590.-
IMONO SAMPLER 290.-
h,4xOUT)

MIDI INTERFACE (In, 160.-

Through4xOUT) ___ 160.-
AMIGA 500 HYPERPACK

Sis. Hiiri, virtaldhde, kiy116 jirjestelmi levykkeel, suomen-
kicliset kiytidohjeet (ocksd pd svenska), 28 pelii, tekstin-
kisittely-, piirto- ja musiikki ohjelma, Home Business Pack (7
levykeitd), 10 kpl tyhjid merkkidiskettid, TV-Modulaatiori,
puhdistusdisketti, peliohjain. VIRALLINEN TAKUU 6KK!!!

2@@5%22_

AMIGA 500 HYPERPACK MONITORILLA 4395.-
AMIGA 2000 + OHIBLMAT £5()() .
i o gl

(Samat kuin h
AM“E;;I?G?;:;; oh jelmisto 7795 A
EP;(SON LQ 400 (AAnevlaa) 2190.-

TAR LC200 (9 neulaa, viri) 2290.-
800 (9 neulaa) 000.-
Printtereissi 6 KK takuu!

ASTA MODEM |Modeemi kaapeli 80.-

Printter li 50.-
Asa o0l Sop .| e kaapedl 3.
Asta 2400MNP 1190.-|Tac 2 joystick  95.-

Astoilla 6KK takuu!|ss :zsﬁf_)gﬁck

75.-
DoISI<EFEET I’ B.S""
MERKKI: 10KPL.  SOKPL  100KPL 200K PL
Nimetén DSDD  5.50 4.20 295 275
MEDIA DSDD 6.95 495 3.50 295
TDK DSDD 8.00 7.50 7.00 6.90
Nimeton DSHD 995 7.95 6.60 6.10
MEDIA DSHD 11.95 9.95 6.95 6.45

PHILIPS CMSERIL 1 005 _

monitori, lihes kaikille koneille! 111111}

ja NEW ART AS500:lle 90.- |Myods monia muita Amiga
Diskettilaatikko 120 KPL 3.5" 69.-| tuotteita, kovalevy j, oh-
Roctec mikrokyikin hiiri 145 - | jaimia, pele ji, varaosia ja
Hiirimatio (sin/pun) 20.- | myos kilytetiy ji koneita.

HST-DDATA

Puh. 80-8521617, 849- 47246 80-507155
MAN&MAN CO.:N VIRALLINEN J LLEENMW.J

Tdmd mainos on tehty A egacy

KESALLA C64 KUNTOON
KIINTEA HINTA 250.-

Koskee vakiokuntoisia koneita. E1 purikorttiviko ja.

UUTUUSTUOTTEITA 1
C64 /128 koneille

PP-Centronics 64

Centronics sovitin

PP-RS23? 64

RS sovitin V.24 yhteensopiva
FAST PP-R5232 64

RS sovitin V.24/V.32 yht.sopiva

293

267 .-

375

SCANNTRONIK TUOTTEET

[ | S
430 .-
1490 .-

Pagefox julkaisuchjelma
1331 Hiir1+Cheese piirto-ohjelma
Handyscanner 64 kuvanlukija

PS. Kysy myos kaytettyja koneita ja tarvikkeita.

MICLAY OY (80) 757 2565

P/ ka'ﬁao/fo /

:nmmndcra ‘52/ GA

Solta Jo kysy pllahuoltomahdollisuutta.,

Olamma nopaa atk-lalttaldan husito,

Huollamma myBs kamerolta, av=laittalta,
vidaecockamarocita ym.

Nyt ILMAINEN kamaroldan kavitrastaus
toukokuun loppuun asti |

KY KAUKO TANNER

Hmaantia 157,00560 HELSINKI
puh. 96-799633 fax.260-799794
aveolnna ark. B.€0-17.00

&

Hyvd MikroBITIN toimitus!
Olen lukenut lehtedinne muuta-
man vuoden ajan (lopetin osta-
misen pari kuukautta sitten ja
luen lehteiinne kaupoissa.). En-
simmdiiseksi haluaisin teiddin
lopettavan "Piratismi ja miten
se toimii” -tyyppisten juttujen
julkaisemisen, koska se todella
vahingoittaa niitd, jotka osta-
vat pelinsd ja vain innostaa pi-
ratismia.

Téssi esimerkki teille. Erds
kaverini omistaa Amigan. Sen
jilkeen kun hdn luki juttujanne
lehdestinne héin alkoi vaihtele-

maan kopioituja pelejd. Tamd

on mielestini tiysin torkedd ja
pyytdisin teitd pitdmddin tur-
panne kiinni ja tehdd sitd, mikd
teille on oikeamielisti: kertoa,
ettd piratismi on laitonta ja 51‘.
SIITA!

Tiamd kirje on osoitettu myds
piraatinmetsdstdjd Petri Leh-
muskoskelle, h&’{!ﬂﬂ toimintaa
asian johdosta. Piratismia ki-
sittelevin lain sdétidminen aut-
taisi asiaa, vai ovatko puheesi
vain pelkkdd rehentelyad.

Toiseksi: Lopettakaa mielipi-
dekirjeid'en kritisoiminen. Aina
kun joku herjaa lehteinne, te
vastaatte takaisin. Ottakaa
huomioon, ettid kyseessi on
mielipide. Kuka tcili? endd viit-
sii kirjoittaa, koska te vain saa-
tatte kirjoittajan naurunalai-
seksi (tosin nautin Amiga-pelle-
jen morkkaamisesta). Lehtenne
on muuten erinomainen, mutta
E:;!iammfe!uf pienempidin ti-

n eikd mitddn demoarvoste-
htjﬂ,
Viimeiseksi viesti kaikille

Amigan omistajille. Lopettakaa
pelleily tai liittykdd sirkukseen.
Jos vain voisin, kavaltaisin
kaikki Amiga-piraatit hyuvdlli
omallatunnolla. Am:gan uﬁ_;rf—
misto ei ole sen arvoista! Esim.
Camebuy tai Lynx pesee Ami-
gan _pefit ;J#.!'attat:uudﬂ.wﬂ. Kii-
tos huomiostanne

Q Anonyymi.

Kiitos tuestasi... Me olemme ko-

ko ajan toitottaneet sitd, etti pi-
ratismi tekee vakavaa tuhoa peli-
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teollisuudelle, emme missiiin
nimessii ole yrittineet tukea sitii.

Lisiid jinniid numerotietoa sii-
ti, miten piratismi vaikuttaa:
Maxis Softwaren SimCityn tieti-

viit kaikki ja se on kaikilla. Kui-
l't.nkm Hlljl-"]tﬂ 1] Ill}}Iltltl]lUlIld
LT lltl“l '\-L:I.I'El l"llp'[} el Tl lp]’!d l'l'i{lh‘qi_ st -
tua firman viiden tyGntekijin
palkka. Sitten Sunuh muutet-
tiin pelikonsoleille J1 nyt Maxi-
silla on 42 tyinte i-:l al.

Ottakaa ji irki ki 11:-:*{ n edes ker-
ran elimissinne, herrat piraatit:
kuinka kauan te luulette, etti jo-
ku wiitsii tehdid peleji p’d]kﬂ'ﬂ'
naan Eelkkﬁ maine? Jollette pys-
ty kokonaan lopettamaan, niin
vithentiikiii ainakin rajusti. Sekin
on parempi kuin ei mitéiin,

Mitii taas tulee piraattilakiin,
niin kvlli me elimme sellaisessa
|m”1mlwht(hlcunmmm ettd e
eniii lisilakeja! Vai onko ihmi-
nen niin h’perl f]un etti vain
pakkokeinot auttay at?

Mitii tulee mielipidekirjeiden
kommentoimiseen niin emme
varmasti lopeta. "]uka leikkiin
ryhtyy. se leikin kestiikoon”. Em-
me me pysty t&*kenm in jarkevii
_1 a pe nlhtt‘lhlj 1 mie ll[ntelm nan-
runalaisiksi joutumatta itse nau-
runalaisiksi. Jirjeton ja peruste-
lematon mielipide taas loytyy
LlrJ( 51 ]npu*d 1 pe Jattavuus n]p—
puu vain ja ainoastaan pelistii it-
sestiiiin, ei koneesta jossa peli
P}'”I"II.

Pahaa unta

Olen lukenut MikroBITTIA
noin kolmen vuoden ajan, ja
viimeiset puoli vuotta ifl’mere?f-
Iyt tason putoamista. En nyt
puutu mihinkddn mikrﬂm{ari-
kiin, pelikonsoleihin, lehden ul-
konikodn tai peliarvosteluihin
yms. Kauheinta on, ettd ohjel-
malistaukset, kaikenlaiset viri-
tykset, hyvdt vinkit ja muut
tee-se-itse ﬂhjﬁ:‘#f ovat jidneet
mainoksien jalkoihin,

Nyt ndyttdd MikroBITIN
suuntaus olevan lihinnd mik-
roaan pelaamiseen k&yttﬁviﬂl
Iukﬁr}i\rﬂn kosiskelua. Voihan
se olla suuren enemmistin mie-

lipide, jos sitd mitataan lukija-
postin madidrdlld. Nayttivdt
vain kovin nuorilta nuo ‘iffjﬂil-
tajat, eivdtkd vdlttamdatti edus-
ta niin suurta osaa lukijoista
kuin dkkiseltiidin luulisi. Tehiin
tietysti tutkitte asiaa vain le-
vikkiluvuista ja irtonumeroi-
den myynnistd. Olitte taannoin
vakavasti otettava tietolihde
mikroilua harrastaville. .-"h."ykyi—
nen taso on ilmaisjakeluna lii-

hetettidvin mainospupun luok-
kaa. Asiaa ei tahdo loytyd etsi-
midllédkdidn.

Tiissd olisi muutama vinkki
tulevaisuutta varten.

A. Tehkid aivan oma lehti,
jossa olisivat peliarvostelut, pe-
likonsolit ja sithen liittyvdt lait-
teet. Osa MikroBitin ;Lkijoista
ostaisi kummatkin lehdet.

B. Laittakaa joka toiseen
MikroBittiin pe!i[zife} joka toi-
seen oma liite ndistd nyt kai-
paamistani ohjeista yms.

C. Jatkakaa nyt valittua
suuntaa, mutta dlkdd itkeko
menetetyn maineen perddn.

Tottakai lehdessi pitid olla
mainoksia, tuoteuutuuksia ja
muuta alaan liittyvdd, mutta

itdihdn sieltd loytyd asiaakin.
Miksi PC:n hiiren ohjelmoin-
tiartikkeli ohitti Quickbasi-
cin??? Minulle ja monelle
muulle on lehden sisiltd tér-
kedmpi kuin sen koko tai uusi
logo, joiden kehittdmiseen te
olette panostaneet.

Ehkii ostan vieldi muutaman
kuukauden MikroBITIT ja toi-
von, etti kaikki oli pahaa unta.

H.E.

Yleislehteni MikroBITTI yrittii
edustaa "jokaiselle jotakin”- lin-
jaa, jolloin tulos on kompromis-
&i. Ptrhmjiﬂl mielesti I'J(—.‘liusiaﬂ
on liian vihin, hy6tymiesten
mielestdi hyityasiaa on liian vi-
hiin.

A. Uusien lehtien pe rustami-
sessa on aina joukko ongelmia.
Peliasian irrottaminen omaksi
osakseen tlputtdm takuuvarmas-
ti lehden levikkid, mikid ei var-
masti miellyti taloudellisten
asioiden kanssa riplidvii.

Mutta jotta saisimme vaihtelua
tihinkin palstaan, niin lihde-
tidin olettamuksesta etti Mikro-
BITTI repeiiisi erillisiin hyoty-
a peli Jilehtiin. Miten sini, |n1.=i
{uklj reagoisit? Kummanko os-
taisit? f"u'hﬁvmmal? Et kumpaa-
kaan? Kirjoita reaktiosi pupr—-.ril]ﬁ
tai postikortille ja lihetid Bitti-
postiin. Tilli hetkelli emme
suunnittele lehden jakamista
kahdeksi eri lehdeksi, mutta
maailmahan on tiynni yllityk-
sii. Kirjeet ovat esimerkiksi pe-
lastaneet Suomessa Star Tn:Eln
jo kaksi kertaa takaisin televisi-
M.

B. Ei onnistu, koska peliasia
laahaa nytkin noin I-:quaudﬂn
tai kaksi reaaliajan periissi. Niin
rako kasvaisi kahteen tai kol-
meen kuukauteen.




GW-Basic

Minulla on Kaypro PC seki
GW-Basic versio 3.2 ja ohjekir-
ja versiosta 3.1. Yritin ohjekir-
‘jan mukaisesti kiyttid DRAW-
ja PAINT-kiiskyjid, mutta kone
vain tulostaa "lllegal function
call”. Onko ndilli versioilla eri

piirtokdskiyt?
Osku

GW-Basicin versioiden 3.1 ja 3.2
villillii ei ole eroja mainitsemissa-
si kiiskyissi. Seki DRAW- etti
PAINT-kiiskyt edellyttiivit, etti
oikea grafiikkatila on ensin valit-
tu SCREEN-kiiskylli. Muussa
tapauksessa seurauksena on ku-

vaamasi virheilmoitus.

Pekka Honkanen

PC:n GIF-kuvat

Miten voi muuttaa DelLuxe
Paintilla piirrettyji kuvia GIF-
kuviksi? Milli o g'e!mﬂa voi
piirtii GIF-kuvia!
PXE
Bokseista livtyy muunnosohjel-
mia, joista esimerkiksi Gr:;pjhic
Workshop on varsin monipuoli-
nen. Erilaisia muunnoksia pys-
R?v tekemiiin myos VPIC- ]ja
chemy-nimisilli  ohjelmilla.
Hyvi ratkaisu GIF-tiedostojen
temn on kiyttdi ensin jotain
tuttua piirto-ohjelmaa ja muun-
taa sen tekemiit tiedostot jollain
edelli mainitulla ﬂhjﬂ{mal]a
GIF-tiedostoksi.
Pekka Honkanen

GW-Basicin tarkkuudesta
Reaalilukujen epiitarkkuus put-
kahtaa aina silloin tillin esiin,
m{ﬁs MikroBITIN sivuilla. On-
gelma on olemassa, ja sen ratkai-
su teettiiii  ohjelmoijalle viihin
ihma.aralsta tydtd, kun ei voi-

aan kirjoittaa

IFK=50..

Fa 4

vaan joutuu kirjoittamaan

IF ABS(K - 50) < 0.0005 ...
tai jotain vastaavaa.

Vinkkini kerrottakoon, ettii
GW-Basic laskee funktiot (esim.
SQR) vksinkertaisella tarkkuu-
della, ellei tulkkia kiynnistettii-
essii anneta parametria /d, jol-
loin laskenta onnistuu myis kak-
sinkertaisella tarkkuudella.

Edes /d ei yksiniin auta, vaan
DEFDBL A : A=SQR(2) : ? A
tulostaa edelleen “puuta hei-
niii”, koska funktion argumentti
ei ole kaksinkertaisen tarkkuu-
den luku. Vasta A=SQR(2#) saa
laskennan sujumaan kaksinker-
taisella tarkkuudella.

Jari Ahola

Amigat yhteen

1. Miten saa Amiga 500:n ja/tai
2000:n liitettyd toisiinsa tai jo-
honkin muuhun koneeseen RS-
kaapelilla?

2. Voiko RS-liitinndn kautta
kopioida ohjelmia koneesta toi-

seen?

3. Miten voi ohjata toista ko-
netta kaapelin kautta?
MASA

1. Amigan ja minkii tahansa
muun standardilla RS-litinnélli
varustetun liueneen ]imik k]:a}ii
hteen vksinkertaisella kaapelil-
A, Kun)q;li(den maat {tava]]gesti
25-napaisen liittimen piikki 7)
kytketiiin yhteen ja TxD- ja
RxD-signaalit ristiin. Esimerkil](-
si kahden Ami viilillid kytke-
tiiin yhteen T—'?g,a;:} ja 3-2.

2. Ohjelmien siirtimiseen ko-
neiden vililli kannattaa kiiyttii
esimerkiksi ~ Kermit-ohjelmaa,
jnka varmistaa samalla, ettei siir-
rossa tule virheiti. Kahden Ami-
gan vililli voi kiiyttid mybs Matt
Dillonin tekemii@ DNet-ohjel-
maa, joka 16 muun muassa
Fish-levykkeelti 294, DNet
mahdollistaa samanaikaisen tie-
dostojen siirron ja toisen koneen

kiiyttimisen sarjakaapelin kaut-
ta

Jos halutaan Littdi yhteen ni-
menomaan kaksi Amigaa, no-
in siirto saavutetaan ParNet-
ohjelmalla, joka kiiyttii Amigan
rin]nak]-:ai,s }[:}l'tteja.}’tt Ohjelman
avulla voi koneesta A kiisin
kiiyttiéi suoraan koneen B levy-
asemia ja piinvastoin. Siirtono-
ﬁus on parhaimmillaan yli 30
ilotavua sekunnissa.

3. Toisen koneen kiyttiminen
toisesta onnistuu SerServer-ni-
miselli ohjelmalla, DNetilli Hja
jossain miirin jopa Kermitilli.
Yksinkertaisin (muttei viilttimiit-
ti paras) tapa on kiyttii Work-
bench 1.3:een kuuluvaa AUX:-
handleria. Ennen kiyttid on ko-
neessa A asetettava oikea RS-
portin nopeus Preferences-oh-
Flmal]a, ja annettava CLI:sti

omennot

MOUNT AUX: NEWCLI
AUX:

Timiin jilkeen koneessa B on
kitynnistettiivii piiiiteohjelma, jo-
ka toimii CLI-ikkunana konee-
seen A. Vain vksisuuntainen
kiyttd on mahdollista ilman
DNet-ohjelmaa.

Jukka Marin

Amigasta PC?

1. Miten saan kdytettyd Ami-
gaa PC:nd niin, ettd mahdolli-
simman monet PC:n hydty- ja
peliohjelmat toimivat Amigas-
sani? Sopisiko Dos-2-Dos tai

joku muu vastaava ohjelma

tarkoitukseen? Toimiiko myds

VGA-naytto Amigalla?

2. Saako PC:mn kiintolevyn lii-

tettyd Amigaan? Miten?
Forgotten Amiga

1. Amiga 500:aan on olemassa
kaksi kovopohjaista PC-emulaat-
toria: ATOnce (AT-emulaattori)
ja Power PC Board (PC-emu-
aattori). Molemmat sopivat ko-
neen sisille ja emuloivat melko
hyvin esikuviaan. ATOnce kiiyt-
tii Amigan muistia ja toimii
Amigan moniajossa, joten Ami-
gan ja AT kiiytté onnistuu sa-
maan aikaan. Kortilla ei ole
omaa muistia ja se liitetiéin Ami-
gan  68000-prosessorikantaan.
Laitteen hinta on noin 2000
markkaa.

Power PC sisiltii megatavun
muistia eiki siis ole riippuvainen
Ami muistista. Kortilla on
myds reaaliaikakello. PC-tilassa
Ami kiivtté ei ole lainkaan
mahdollista, Amiga-tilassa Po-
wer PC toimii 512 kilon lisi-
muistina ja reaaliaikakellona.
Kortti liitetiiin A500:n lisimuis-
tin tilalle ja sen hinta on noin
3800 markkaa.

Molemmat emulaattorit tuke-
vat sekii PC:n saJ'La- ettd rinnak-
kaisportteja ja hiirti Amigan
porttien kautta. Niyttbemulaa-
tioita on useita, esimerkiksi
CGA ja Hercules. VCA- tai
ECA-emulaatiota ei ole. PC:n
laajennuskortteja ei voi kiyttii
emulaattoreiden kanssa. Mo-
lempien korttien kellotaajuus on
sama kuin Amigan eli hieman yli
7 megahertsii.

Amiga 2000:een ja 3000:een
on saatavana PC- ja AT-kortit,
joiden lisiiksi koneeseen voi
asentaa PC-maailman laajennus-
kortteja. Korttien hinnat ovat
3390 ja 7550 markkaa. A500:ssa
ei ole sopivia laajennuspaikkoja
korteille.

Dos-2-Dos ei ole PC-emulaat-
tori eikii sen avulla voi ajaa PC:n
ohjelmia Amigassa. Ohjelma so-
veltuu vain PC:n levykkeiden lu-
kemiseen ja kirjoittamiseen
Amigan levyasemissa. Vastaava,
mutta parempi tuote on Cross-
DOS.

2. PC-koneissa on yleisesti
kii{tetiy ST-506-liitintéiisia kiin-
tolevyji, Amigassa taas SCSI-
asemia, jotka ovat nopeampina
syrjayttimissi  ST-506-asemia.
C=Lehdessi on julkaistu kyt-
kenti, jolla Amiga 500:aan voi
liittid PC:n kiintolevyohjaimen
ja sitid kautta PC:n kiintolevyji.
Amiga 500:n oma A590-kiintole-
vyohjain tukee seki SCSI- etti
ST- kiintolevyji samoin kuin
A2000:een sopiva A2090, jonka
valmistus tosin on jo lopetettu.

Jukka Marin
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PELI-PD a 9,90

Peli-PD on autobooltaava — S$iis kayfdaysiddll ~en

. Moria 3.0 seikkailupeli (vaatii lisdmysnn)

2. Supar Bumpar 1Iipp|r|pgll

. Werngr Flashnigr ioimmtapali, 100 setmia

. Lady Bug, Ohjaat leppakertiua turvaan tanas-a a nta

Pac Man kuuluisa pakomatka sokkeiossa
Amuletti. Ainoa suomaniiglingn Tekstse syl apel
Monopoly perustuy kKuuluisaan lautapelsn

. Amoeba Invaders ammuniapseh

. Chass 2.0 shakkikaver kokensallekn pelaa)alie

, Hack Lite v 1.0 roolipali, Tarvitset lisdmuistn

. Larn kuuluisa roodipeli. Tarvitse! lisdmuestin

. Met Hack roolipeli

. Card Games kortipelikokoalma

. Hirsipuu 1.6, pedi jpssa suomi/englanti sanasio — uusi -3 versio
. Standart Games. Useampia tunnetiuja peleja

. Empire huippusuositiu valloituspeli

. Escaps From Jowi toimintapel

. Tatrix, sukua Tetriksalle

. Casthe seikkailupeli

. Cosmic, peli spdasta |a rashasta

. Bally I, kaannos pelistd Click

. Steanschlag, ohjaal putoavia paioja

. Paccer Pachian koo

. Pabers Quest, seikkalupeli

. Parancsds. Pako mielsairaalasia

. Star Trek Trvial. Peli sisditis 100 kysymysid mheesia Star Trek

Zerk roolipedi. Milte kun Ulhma

Emporos. Mouse valtaan, mutta miten?

Quattro, sukua Tetrikselle. 3 valkeusiasoa ja musiikki

Mirror Wars ammuntapeli

Jump and Run. 3-D grafikalla ioteutettu pali (vaats hsamuising
Cosmoroeds -avaruusammuniapeli. Kiva lentotyyll muistutiaa Thrustia
Cravitywars sisti avaruuspeli. Ei toime 1.3, Amigoissa

Flipper 1ammea musstuttava lautapeli

Hack Game Y 10.30 roolipali.

3 D Breakout 3 ulctteinen muurinmuropal

Ewpliln run aubopeli, ppasa ajal rallia SutiomMBasss.

Ristimolla pell. Hyvan nakdinen kenttd ja kone lodella hyva vastustaja

. Slodcars toimintapeli. Ajat romuraflia. Kakki kemnol sallifiuga

Mitd ja missd. Kokoperhean huomiokykypedi
—42. MetHack 3.0 uusi versio IMB. 2 « 9.90 mk

. Battlatorce mahtava robottiastedu

. Marbie Side kuulapsli. Mukana edion

. Stonaye huippusudsitun BoulderDashin haastaja
. Moch Eins Brake Oul pali. Hywi'

. Battleship. Hyva laivasotapeli

DAD Alypell. Rublikinkuution uusi haastaja

. 50. 51. Star Trek peli. Vaals 1 MB + lisdlevarin
. B3, Star Trek 3.0 puss sedkkailu. 1 MB + hadlevarn

Aikaleola vusi swomenksslinen lekstissikkailu

. Miniblast shoot em up peli. Ammu =it mika likkoeu

Tron. Uusi V 1.23. Elokuvaan perustuva science fiction peli

. —5TI2. Empirg uusi versio 2.1, Solapalien kingi' 2 x 9.90 mk
. Pipeline korkeatasoinen PD versssy Pipermaniasia
. Imparium Romanum velts- (B sotastrategiapelh. Ave!

TIT-30 ristinolla. Haastava alypel

. Orbit 30. Taistele avaruudessa, mubla varo musiaa aukkoa
. Trix kentanvaltauspeli (tosi pelatiaval)

. Tatrin (duo) metallica, harvinaisen heend Tolns werso

. Pac Man, pelattavuus kuin originaalissa.

B5.
. Skate of Art. Nyt saatavana PD/Demo -versiona. VAL!

. Bluemoon, haastava korthipeli

. 2 Adwenture Construction Languagedla tehlyd pelia

. Larer Zone, nopealempoisen pelatiava ammuntapeli

. Kamikaze Chess haastaja Shakille Syftd pois nappulasi

. Turrican, PD-versiona. Huippuluokan ammuntapelin PD-versio 1 MB

;i I(nllmg Game Show, PD-versio. Kaks: husppuammuntapslin kenitas

. CAR V 2.0 autokilpailu. "'Kanuunakuularalli™ 1api Auoisin

. Shootout, avaruussota. Tuhoa Alienit!

. Mercenary Simulation. suosilal Solatoimia ar maanosissa

. Cat & Mouse, ats: hiirelldsi juustoa, mutta varo kissoja, myds Go-moku-

Bull Aun, USA:n sisdllissotaa nyt jannittavand pelind

peli

. Cyches, varo ihmis- tai lelokonevasiusia)as taisielujanaa

. Mech Fighl, uusi tasokas Mech-taistelupeli

, Crownd Hunier, valloita saanvailtakunta ja kuuntele hienca savelmaa

. Agteroids, yrith selviytyl asteroidi-hydkkiyksestd — tulta!

. Galactc Worm, ohjaa materiansydjad. jolla on pohjaton ruokahalu

. PD Lemmings; ohjaa lemmings-kansa |ag vaarojen. 5 ensimmaista leve-

li# yhaoestd Amigan parnaista peleistd. Uskomatioman hamtainen ja pay-
ristytidvan raaka

Videopoker Pali kovanaamaoille, jotka eivAl pelkas tietokone|akaas
Billiards. Herrasmiespali, joka e tarkempia esittelyjd kaipaa

Blwe Moon, Uwsi kiehiova pasianssi. Jarestd koril

Tiles! PD-haastaja suurelle Shanghailke. Poista oikeat tiliparit

. Cobra. Yhdisid samanviriset kidrmeel, jos uskallal

. King's Corner Solitaire. Uusi taktisesti haastava pasianssi

. Superbrink. Uusi werssd klassisesta Breakoul -muuninmurtapelisii

. Tron 4. Vahaa kenitd nedjaha tietokonevastustajalta

. Omega Roolipelivutuus, joka on Hackiakin laagempi (1 MB).

., Roll gn, Sehatd kivilkokerikol. PD-haastaja Chip's Challengalie

. Sys-jaal Halliise lokerikkoa rusentamalla raakaiseval vasiustajas:

. Battle Command. PD-demopali kuulwisasta kaupallisesta tankkipalista
. Venus. Demopeli kaupallisesia hyonieislaisteluhitista.

Back 1o tha Future Il PD-demopeli tunnetusta huippupelistd

- AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHDUS

Nyt kannattaa tilata disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mk/kpl. Jos
kyllastyt tai et pidd jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jotain muuta.
Et hdvia mitadn, silld jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla kalliimpi. Saat
edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 markan AVE-ohjel-
matkin kdyvét). Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta PD-levityskaytan-
nostd poiketen myds asianmukaisesti tarroitettuna. Tilaa siis viimeis-
tadn nyt kokonainen pelifohjelmaldja yhden halpapelin hinnalla. Peli- \
PD sisdltad myds pelattavia PD-demopeliversioita muutamista kaupal-
lisista hittipeleistd, mainostaen naita tehokkaimmalla mahdollisella ta-

100.
101.

102,
103.
104.
105.
106,
107.
108.
109,
110,
111,
112.
113,
114,

120.
121.
122.
123.

124,
125.

US PUHELI

Bar Games Demopelnersio kaupalisesta baanmitteldohjslmasta
Chip's Challenge. FD-demopeliversio Amiga Action -lenden ykkdspuzzie-
pelista

Flood. Demopaliversio Populouksan tekijatimin wesibokarikkopalihitista
Tha Plague Demopeliversio vaakascrollaavasta kaupallisesia tastelu-
palistd

Litimale Raider Rajun moodtoripyoripsin PD-demopeimirsio
Robocop 2. Kuuluisan poliisiroboitipedin PD-demopeliversio

Atari Invaders. Parempi kuin mond Space Invaders.

Rotox. Demapeliversio hienosta t8yskaupallisesta robottisotapelistd
Moonbase Rahiaa tavara avaruusasemalta kuun pinnalle

Drip. Tosi tasokas putkistonvaltauspeli &&nid mydten. POin parhaila
Diriwe Wars. Seikkaile tistokoneessa. Tuhoa irakilaisviruksat

Space War, innostava avaruusaluskaksinpali, 50 pudotusta woittoon
Zon. Mahtava Arcade Adveniure, hienot §inet, 19 levelil

Hollywood Movie Trivia, Tielokilpailu kusduisista alokuvisia

Down Hill Vauhdikas joystick-ohjatiava lasketelupeli 1.3 amgisteilie
Head Gamas. Main hyvan ioimintapelin saa tehtyd SEUCHa

Train, Shhkdjunasimulaatiori, ;unian ystfwille

. Lore of Congquest. Riskingukuingn avaruudenvalloituspel
116.
118.
118,

=117. Siar Trek. Arvostetiu Tobias Richterin wersio. 1 MB

Hibby MNibbla. Syo maze tyhjaks) heavyn tahdissa Laatupel

Chaos Utility Disk Editorvvihpedisketti Dungeonmastar 1—2 -peleihin 1
MB

Thrust-tyylinen lasckas Mayhem Shoot Em Up. Max 4 pelaajaa
Super Cars PD-wersso tosl kovasta kaupallisesta autokilpahitista
GravAttack. Thrusi-tyyppinen rakattipal

Chuck Rock. PD-versio niyttiviisth Super Mario -tyylisestd kivkausi
selkhalusta

Back to the Future 3. Upea PD-demopeli Colt-rataosuudelta

D-Tect Doc Disk 4. Pelivinkit [dhes 150 hittipalin

EURO-PD a 9,90

Euwro-PD on auvtoboottaava — siis kayttipiystivallinen

1.

2.
3.
4.

Sound FX musikkighjelma, voil sivelthl musiikkia helpost:
Moria 30 rooliseikkailupedi. Vaatii 512 K lisdmuistin

Miam: Vice Remix deskett|

Super Bumper flipperipeli, suosittelamme.

5. Werner Flashbier. Rockfordin tapainen toimintapeli

2.

22.

23
24.
25.
26.
7.
28.
z9.
30.
.
az.
33
34
3s.
36,
ar.
ELR
39
40.
41.
42,
43
44,
45,
46,
47,
48.
48,
50

52.

53,
54,
55,
56,
57.
58.
545
65,
T0.

T2,

T3

. PD-Tetris peli ja kaksivloiieinen Shakkipali

Lady Bueg. Klasssnen lokeropel Kippsowiila

. Pacman PD-pel pelattava klassinan idea

. Amuletli. Ainoa suomankielinen tekstiseskikailu Amigalla

, Kopsontiohjeimakokosima 1.2 (uusi PD-kooste 5 parasia)

. Monopolh lavtapsli nyt saatavilla Amigaasi.

. Eurorythmix Remix disketti

. Digstal Force 9 kappaleen kokoeéma. Rappid ja discoa

. Digitofua musiikkia mm, Full Metal Jacket @ Karel Fialka
. Wild Copper demolevy |a musat Big in Japan, Warm Star

7 UP GREW Starwars Remix disk + 6 muula kappaletta
Samantha Fox musikki demokasetii
Crusaders Audio X B musiikkikappaleen kooste. Tosi hyva

. Kuuluisa Walker demo myt meilld Vaati 512 K Bsdmuistn
. Amoeba invaders kuuluu PD karkipalisarjaan

Chess v 20 PD Shakkikaveri, josta on vasiusta

Hack Lite ¥ 1.0 roolipeli vaati 512 K lis@muistin

Lam kuuvuluisa PD-roolipeli. Vaati 512 K lssdmuestin

Crazy Comix 1. Hullunhauskoja sarjakuvia. Osta ja nauwra

Crazy Comix 2. Témd hupa &l lopu

ARP korvaa CLIn lyhyemmilld komennoilla 50% saasiod
Digitech Magademo. Todellinen hitti. (i toimi Kicksiar! 1.3:5sa)
ESA ohjelmosntinghmdn kooslama 8 demon taidonosoilus
Mignight Musical Glideshow. Siist grafiikka/musdikks,
Diskettileti, jossa ajankohtaista asiaajutiua

Deadly Mix X. Seitsaman musiikkidemoa. Suosiallaan

Gate: todaella pitkd musikkikappale. Laadukas soundi

Arcadia Team Mega Demo. Natié gralikkaa ja mussikkea

Mo Limits ohjeimointirghman wseila hyvia demoa

List Creator. Woil tehadd ohpeimistasi sedkedn |usttelon.

Pakattuja musiikkikappaleita. 11 pitkad sdveimid

Acme very good slideshow

ALF demao, joka on tultu TV-3 katsojille. Asiaa!
Hyotyohjelmapaketti 89 apuvalinetta tosi harrastajalle
Soundiracker V¥ 2.4 Nyl enlistd parempea soundeja
Muysiikkidisketl: adelliseen (Soundtracker W 2.4)

Soitindesketti Mro 40 (Soundiracker ¥ 2.4)

Crazy Comics Ill. Hauskoja sarjakuvia. Tassd & hymy hyydy
Virusbuster 26 viruskillend wruksien hangenmenoksi

Card Games useia kortipalejd (pasianss, wentti ym.)

C-kasetin kansiedilon, voit tehdd ndppardsti tekstit kantpen itse
Viernari PD. Herkkupaloja viemdritv.n pldpulkesta

lcon disk, sisaltda yii 250 icona

Grafiikkadisketti, mukana pificanimation pyoritys. slide show ym
Jarre-digi 1. 51. Jarre-dige 2. Digitoitua musiikkia

Sandra-digi 1, digioilua musiikkia

Megastars music disk T vauhdikasia musikkikappakettia.
Mahoney Music disk I, 25-minuufla fyvad tietokonemusikkia
Hirsipuu. Pitkian kiinnostava sananarvauspeli. Hyvl taustamusiikhi
Standard Games |, Yairy, Soldawe, muistipeli, katkopeli, 24, ym
Aaate Collection. Anutlaatuisia esinedokumaltikuvia tahwsodan ajala
Space Acedemo [Drager's Lair |I} Uskomalon esitys lman lisdmuistia
Forgotien Fealms Slideshow by Fraxion. Huippugrafikka

66, 67, 68, 69. Soundiracker Instruments by Amsgos
B-kanavainen soundiracker-musiikkiohjalma Octalyser Lus V 1.1
Real 30 Kuuluisa ja aridin hieno kuvashow,

Uus: hydtyohjsimapaketl, kaskkea tarpeellista S:sdltaa n. 20 ohlmaa

- et oy 2
NI~ > AN | ' -
= PIKATILA MELLA 931-656 919
97. Monty Python's Flying Cincus. Huippuluokan demopeliversio

\VE-SAASTOOHJELMIA

liden © suojattujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan
laisuus on sa, ettd PD-ohjelmien tavoin niistd puut-
vat suuret pakkauksien painatuskulut.

39" kpl

KAKSI PELIKENTTAEDITORI
nmattilaissarjan Ave-pelikenttieditori, jolla rakennat
slikenttdsi itse piitdmistdsi rakennuspalasista, sai

A

HANKI NYT
AMIGAOHJELMIA

KUIN T?HJI#« it rinnalleen uuden kétevan Ave-blockeditorin.
DISKETTEJA . AVE-MENUEDITORI 2

— NIPPUKAUPALLA iksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse peli- tai hyGty-
ijelmasi samalle levylle talld uudistuneella menuedi-
rilla.

. SURVIVAL-DUETTO

aksi englanninkielen opiskeluun kehitettyd seikkailu-
plid.

K. MEMORIS .

N hjaa robottikittd tdssd jAnnittdvassd muistipelissa.
& Ia erehdy napeissal

#. AVE-SUOJAAJA

Yuojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-suojausohjel-
ralla

.. MATEMAATTINEN LOTTOENNUSTAJA
aa ja rikastu. . .

", AVE-KORTISTOIJA |

@lld ohjeimalla voit kortistoida diskettisi, video-
asettisi, ys;ltiivigsi osoitteet ja paljon muuta. Tehdyt
T4, Musakripper. Dksk Repadsr, Sinus Creator ja Floppy Music 'm voit prlmﬂta papﬂrllle.

75. Cockiail ohjglma. 17:n navtintojuoman valmistusohyee ml HUGE‘JIEW 2

TE. Assambler Disk HyStyohjalmia koodarlle mukana Mm wudistunut Dh]ﬂh‘l'la nﬁy‘ﬂaﬁ monean

/A

TT. Sonix, dénilehostedisketli, Sisdltil 120 Adnnehostetia . N : £ AT

TE. Erm:'llsmrm "ZINE" HHM:I‘IIIIBINI {vaatii lisdmuistin) m‘pnmn bﬂkﬂl%la ﬂrl_'llgEfPC-kuwa. voit lisdta mukaan

o IF..la.ggy 5 ;uumankl_ahnan nly;& diskattilahti mia Dpam'[—pllrml-;sm.

Bi. L 1

B1. Campiex demo disk. Amiga-tim Suomen nupwta 3 BLOODY AFTERNOON -

:;rgg‘_"ﬂﬂ e e MHE 1St famd toiminnantiyteinen ammuskelupeli, joka tuo
. Forgatten ms osi upea slideshow. . i . . o

B4, Soundtracker musiikkioheima V 25 Yeman mieleen Dpﬂrgtlun Wolfin, on nyt saatavana il

a5, 4 p,rgﬂpnlmﬂ ua kappaletta. Pisimpld kuulemiamme digiomTian kallifta pakkﬂl.lksla A‘U‘B*ﬁﬂﬁﬂ-{ﬂﬂh]ﬂ‘l"‘ﬁ.h'“tﬂﬂﬁ.

BE. DM k disk 2. Musilkkia 26 minuutt AT

87. AVE Ml:l?r;.am.;SSqunr:rsal-:l p:hn h:;;:oé';ﬂ Hyvad anlm1u- VIDEDK‘: IETDN I"'IA-l--l"“l.-.-"'-l-n- i
Euro TOP TEN (chjelmat, grafiikka ja musitkki) TEll& hiirikdyttoisellda ohjelmalla pidét helposti kirjaa

Ba. Wizzcal sarjakuval. Vol 11 " . . u f T

89, Complex Mowadays. 80. Complax History | mniﬂllﬁiﬂﬂ E.Sll_ﬂlﬁtlﬂ. Dh_[.3|m&.1 r'I'II.:IIS-tE.a lainaamista

91, Simeboot V 16 helppokaytitenen viruksentonuntaohjeima. B kaseteista 5 viimeistd lainaajaa jokaisesta.

92, JrComm tletolikenneohjelma. Mikrobitin testvoittaga (vaadii 1“ COLUH |$

93. NComm V 134, yusi parempi haastaja JrComm -modeamig” * = " L : i ;

94. 140 Assembler kiskyrutiinia — iodelta hyddyllinen! Stihted Mikrobitin tiukassa pelitestissi. Avesoftin pa-
95, TaMattava Amiga tieteislaskin 30 vektorlile, reaali & kompl 1 e i

96, Powarpacker Eﬂhkﬂ! levytiedosiol pienesn tilaan, jopa luote saastoohjelmana el an:
97. Make bcon valmistaa ifi-kuvista hiencsa, jopa suuriakin icod12, BOOTMASTER

98, MED-mussikkediton. Uwsal versso 213 tistd monien e "H“mlllﬂ Dhjﬂlmﬁﬂs-i oma boottiblokki.

msen KEnssa loimivasia huippueditonsia

89, Cla:n salainen valtioanalyysi. Julkaistu USA:n laeisia nuciin 13, F'DHMULA ACE

100. Kalerterinteko-ohjelma 1900 alkasn, Suurmenastys mm. US : 1 ; i i i
$01. Nle Eiacig Luisl vahaerionsinen Toamlov varmuuskopior ] ataa, ennatyspeli ja fantastinen kaksinpeli. Huip-

102. Sidemasier Uusi kalkki moodit hyvaksyvd Silde Show hystypumusa & grafiikka. Tasoon nahden uskomaton vain
103. ABBK Assembler. Uusi vavsio, uusi Blink (Vaatii mys Eure "Banumerginen hinta.

104. AGBK CopDisassembler 5ekd muita tarpoellisaa hyStyohesimi

105. Ave-hyotyonseimakokoelma 1. Paljon tarpeeiisia samaiia v 18, EASY DEMO

108, Huippuhsuska safjakiva Crazy Comis osa 4. Ataristin Dlﬂ'll#' i ia vaikka ilman ohielmointikoke-
107, Crusaders bacteria demo. Huippumusaa Crusades deckisth teet omia dEF‘HUJE aikka !

108, Tamuhkdnmnéamnﬁ PDond — ummmm:aa Mukana eng.o |
108, tal 110, CLAS {parhaat) damot 1 taifa 2.
M —N2. C-Kiali iyt sastavilla PDond. Yhisansopiva Lattica Ci 15' S'E_'U'C'K GHI'I'IIBE vﬂl 1 5 P
Kolme rajua ammuntapelia samalla disketilla. Dragon,

M3 PrintStudio primttaa kuwia, tekstd ja grafiikkaa : s A
14, Tunnettu Wizzcal TJA demo pack 9 Bioblast ja Terminator nayttévat mihin Seuck pystyy.
Vaatii lisamuistin.

15. —116. Bud Brain megadema. Lavyt 1 ja 2
117. RevolutionMmare 1990 ¥l 50 huippulbdisid muistissa, wsko
118. Ryydman musskikilemao, joka & esitielyd kaipaa

119, Pulttibols demo. Tekijdnd Fulure guys B s e T o T o R R I S
I e R O OB OB BB BB ST ST S s

122. =123, No brain-no pain megademao. Yksi parhaita! Lewyt 1
124, Suwfi PD-salection. Runsaasti palejd. demoja yms. ohmimi
125. Hints and Tips. Lapipelausohjeita moneen palin

126. Testikuvagenaraatior. Sakdd TVIVedeo kuva.

127. Paras ja ammattimaisin tuniemamme viruskillar.

128, 129, 130, 131, 132, 133, 134, 135 aaniefektilevyjd Pam, Za
136. Startrekker, uusi Soundirackerin tyylinen monipuolisempi l:FEu_PD

jetma, joka tunnetaan myds nimalld Moisetracker 2.1

UUTUUS DEMO PD a 9,90

—y

. Colour Fantasy 1

2. World of Vectors 1
3 Ermnics Magadamo s
4. Dionysus ""Fuggs in Space’
E. Elﬂl.':h I;rodumﬁ:m Me adarr:?u
. oburnars ademo
7 Flgﬁaiis Magademer:?z
8. Warfakons ~Purple’”
9. Time Circle Musicdisk
10. Scoopex ''Mental Hangover" )
11. Crionics ""MNeverwhera™ — lisdmuisti
12. Gate "Bruno’'s Musicbox 2°'

13. Thomas Landsburg ""Trip to Mars"
14. Budbrain Megademo 2

15. Kefrens Megademo 8 — disk. 1

16. Kefrens Megademo 8 — disk. 2
17. Budbrain Magademo — disk. 1

18. Budbrain Megademo — disk. 2

19. World of rs 2

20. Cool'n Nice

21. Cool'n Nice 2

22. Eurochart 8

23. Eurochart 9

24, Royal Information 2

25. Phenomena "'Interspace”

26. Greatast Intros

27. Animators "'lrag Demo"’

28. Magnetic Fields “"Hysterisis" — lisamuisti
23. Frantic ""Cardamon”™ — lisamuisti
30. Tobias Richter slideshow — disk. 1
31. Tobias Richter slideshow — disk. 2
32. Bass Megademo 2

33. Magnetic Fields ""Spaced Out 1"
34. Kefrens "the Wall"" — lisamuisti
35. Phenomena ""Music Dream 1"

36. Forgotten Realms slideshow

J7. Phenomena "Enigma’”

38. Slideshow from Anarchy Pasty

39. Cool'n Mice 3

40. Anarchy "'System Violation'

LYNX-PELIT

ouh-  AATARI LYNX-
249 PELIMODULIT

1. Blue Lighting 9. Rampage

2. Chip's Challenge 10. Road Blasters

3. Electrocop 11. Robo-Sguash

4. Gates of Zendogon 12. Shanghai

5. Gauntlet Il 13. Slime World

6. Klax 14, Xenophobe

7. Ms Pacman 15. Zarlord Mercenary
8. Paperboy 16. Rycar

Kysy laiteostajan pelitarjouksen, kahden koneen ostajan
pelitarjouksen sekd monen pelin ostajan tarjouksien lisdk-
si myds peliuutuuksista, joita ei ole ehtinyt tdhan listaan.

LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI

Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot)  AVE ICE SOUND SOITINLEVYT (rengasta haluamasi|

STEREOAVESAMPLER
vaativaan Amiga-musiikkidigitointiin,

— erilliset tasonsdadot molemmille kanaville
— esivahvistimen herkkyys sdddetftivissa
100—1750mVrms

— ylittdd Amigan toistoalueen

— hairiddanet suodetiu

— sisdltdd sdrindt minimoivan sample-and-
hold -toiminnon

— sahkbisesti ja mekaanisesti kestdva ra-
kenne
I:il;gﬁ ustelr_?:dig:nlainleja ja
da niitd esim.
Saatavilla myos lahes vastaava 595’
MONOSAMPLER 3995
1ﬁlkeinan kuukausien tilausjono lyhen-

Mukana seuraavan PD-ohjelman awvulla voit
Soundtracker-ohjelmassa.
Avesamplereiden Mikrobitin testivoiton
ynyt viib_clmihin. Tilaa nopeasti!

AVEBOX -

O —
s

DISKETTI-
TARROJA B
fnod

Korkeatasoise! ritari- i L. kol
tarrat 35" disketteihi- — !

51, Irtoilevista normaa- — —
litarroista poikkeava
muotoilu ja R-materi —

aali, joka tarttuu hyvin,
mutta irtoaa ehjana.

* pelidemoja * uutisia
= scannauksia # digitoin-

teja * PD-ohjeimia \
[Vl = f

Uusi suomenkielinen

DISKETTILEHTI

Amigalle. Todaflakin!
Kaksi diskettid tdynna
Amigasoftaa jokaisen
numeron mukana kear-
ran kuussa Ja vihin-
taan 23 diskettid vuo-
dessa

Ja mikd parasta...
kaikki tama vain tavalli-
sen lehden hinnalla.

TARJOUS-
HINTAAN

248,‘uuusi

1 2 3 4 5 6

137. Music Box Il Brung s, huippumusan fakana arvostetiy Gale
138. Scoopex: Mental Hangower, tocella heeno demolevy

Naméa poikkeuksellisen kovatasoiset soitinlevyuutuudet toi-

139. Warlalcons: Purple demo, edellisen kova kilpailija
140, Total Recall demo, kohtauksia elokuvastal

141. Acme First Megademao, (o5 ot kimnostunul demoisia nin
143, Genocide Shideshow "Magessiall™, wihdoinkin Samantason E]lm.p[}

ja Forgotten Fealmsilla
144, Database Wizard. Ohjelma, jolla lokesod valkkapa ystivasi

34 35 77 B 4

148, Amigalos, Uusi grafikkacminaisuuksia sisdltiva tekstinkis
elma.
146, —148/2. C Manual. Taydelinen ohgekirja Amigalle. 2 x 88

147, Softplan, BBS slectroninen boxisofta Perusta oma Amiga-

148. Fastblitter. Koodarin unelma, joka nopeuttaa blitterid jopa € MUUTA (esim. FISH 1—430 Taifun 1—110. Mainitse sarjan nimi.)

148. Pertect Sound. Maailmankuuly énensamplausohjelma
150. Happy Songs. Med-musiskkiedilonn @ Sounditrackerin yus

1. Kaksi pelikenttéeditoria A-luckkaa'
2. Menueditori 2, Hyva koostaja

151, Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita disketteyd toimintakunboisd
152, Joymouss Mahdollisiaa poystickin kiytdn hirena

I
1. Surv. Duetto 2 engl. opetuspelid
;: Memaoris tyylikis r%uistlpali

153. Zerowvirus Il W 195 Uusi tallentava ja oppivainen viruskilles
154. LCD-Calc. Amigan mahdollisest! pasas taskulaskinohsima

155. Check Book, Heida kotibudjettiasi [a suunnitiele pankiitoin h’l“ﬂ?‘:ﬂ"ﬂctiﬂnit pu'kuhinnuin a 955

156, EZA sm_ HAlntas C-kielen osittain assemblariksi

157, Anthrox Groupsn suwri hyftyohjelmakokoelma &

158. Moisetracker 1.3 B by Uto. Julkaistu 291

159, Virusexparl ¥ 14 Poikkeuksellisen analyytinen j& rmonipw
russkilkeri

160. Awe Utility Collection 4. Paljon hyGtysoftaa

161. 162. 183 Homa/Proless Collection 1, 2 ja 3. & 990 mk

164, a-depacker. Parhaat Amigapackerit by Fusson. 1 MB.

165, E;tgrm:kur W 11 B. Vanhowen musiikkiohjelmien haasisa v (M. Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-peleji.

... Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen.

{ .. Home/Business Pack. Kaikkea

poista kirjanpidosta alkaen.
.Science Pack. Monilla levyilla CAD, Fraktaali
pliplanetaario yms. ohjelmia.

DISK IALE
3.5" kaksipuoleisel

disketit. Tilaa
erikseen tai
muun tilauksesi

mukana.

New Tracker Collection & 39;-

scker V 1.2, sampleja.

M. Colombia perhepaketti, n. 100 pelid/hydtyohjeimaa.

M0.Colorado Elite Pack. PD-peliohjelmien valioita yhdelld ko-
peimalla

Wi1...Suuri roolipeli-pack. Monta levyllista tunnettuja PD-

5..50undtracker V 2.5, Noisetracker V 2.0, Protracker V 1.0,

Aye- 8 suojaa ohjelmasi.
6. Matemaattinen Lottoennustaja.
7. Kortistolja kortistol mitd vain
8. Hugeview 2 kuvankdsittelijblle.
9. Bloody Afternoon toimintapedi
10. Video/kortistovalvoja,
11. COLORIS: 5 tdhted Mikrobitin
testissd, nyl Ave-sdésibohjelmana,
12. Bootmaster. Muoioile ohjelmaasi
oma_boottiblokki.
13. Formula Ace, tosi pelattava auto-
radan haastaja
14. Easy Demo. Demonteko-ohjeima.
15. S.EU.C.K Games Vol 1 (1 Mb)

Nimi:

mivat muidenkin kuin Soundtracker-ohjelman kanssa.
—  SOUNDTRACKER SOITINLEVYT a 9,90 jrengasta haluamasi)

123456789101 1213141516 17 18 19 20 20B 21 28 33
42 43 50 51 52 68 70 N

AVE OHJELMAT 39; kpl

AVESOFT
MAKSAA
POSTI-
MAKSUN

7 8 9 10 N 12

72 73 74 88 89 80 91 96

HARDWARE

Avesampler {mono) 385 kpl
Avesampler |siereo) 585 kpl
Ritaridiskettitarrat
35" 100 kpl 34, kpl
Diskettiale
35" 10 kpl 38 kpl
MUUTA
Avehitit + Virus X
POHuetialodisketti 990 kpl
Crusaders Eurochart — diskatti,
mukana danestyslipuke 990
s =
iy __kp i i
Lynx-pelit ovh. 248-_ kpl ‘{: ‘f c b o ft
L3

r PL 219, 33101 TAMPERE

Kylla, tahdon ilmaisen Atari Lynx -luettelon ] (rasti ruutuun)
Kylla, tilaan Mega Flash diskettilehden tarjoushintaan 248.-/vuosi

VASTAUSLAHETYS

Lahiosoite:

SOPIMUS 33820/7

Postinumero:

Paikkakunta;

minimisuositus 39 mk, koska postikulut ovat 39 mk/ldhetys. Ainoastaan postimyyntié.

33003 TAMPERE




.

Amiga
MYYMN Amiga 2000 B: kovalewy 20 MB, XT-
kortti, modeemi 2400, vérimonitori, chjelmia,
kirjoja, levykkeitd. Kunto hyvi. Soittele klo
18.00-22.00. Kolle Sorginen, lorrumiehenk. 2
B 136, 00520 Helsinki. Puh, #0-142612,

MYYN toi voihdan: Haluotke Amigan lisdksi
PC:n? 1. Amiga 1000:n [ADOS? 1.4), 2. sen
sisalld kellolla varustetun 1 Mt lisGmuistin [yht.
1,5 Mij, 3. Sidercarlistloitteen [PCDOS 3.3),
4, sen sisélld 5,25":n levyaseman sekd 5. yh-
feen sen kolmesta lisékartipaikasta asennetiuna
20 MEn hiim‘dwyosamun, &, Commodaren
3,5":n lisGlevyaseman, 7. Commodore 1084C-
monitorin ja 8. Ponosonic KX-P1124- toi KX-
P1091-kirjoittimen. Loitteet 1-5 vain pakefting.
Yhdistelma saasiaa poytatiloa, koska molemmat
kéyttéval samoa ndppaimishsa, moniloria, kiin-
tolevyaseman jo kirjoitinta jo koska irrallinen
nippdimistd vaidaan tyontad koneen olle jo mo-
nitori sijoiton sen paalle. Kaikki valmiina jo heti
toimivana kokonaisuutenal Hinta riippuy waih-
dattavista/myytavista loitteisto. Jori Ahti, Sturen-
katu 37-41 E 36, 00550 Helsinki. Puh, 90
T67395,

MYYN Amiga 500 + lisamuisti /CHIP| + listle-
vari + yli 100 diskettia + 3 joystickia + modu-
loatteri + SCARTjohle. Hp. 3000 mk fai eniten
tarjoavalle. Myyn myds PC-pelin Ulima VI: Hp,
120 mk. Kaikki kamat kvin uwusia. Puh. 938-
210341 /Sami,

MYYM ASD0 + hiiri + hiirimato + modulootiori
+ 120 diskettic + disketiboxi + 4 iu}f;?ickiq #
kirjollisuutta. Hyvakuntoinen. 3500 mk. Puh,
F72-161134. Kysy Tonia.

MYYMN Amiga 500 + TV-modulaotiori + joysfick
+ hiiri jo hiirimatio + 120 diskettia. Soita ja lee
tarjous. Mika Tojokka, pub. $84-21544.

MYYMN Amiga 500, TV..moduloattori, 2 joys
tickia, hiiri, manuaalit, Kind ‘Words -teksfinkdsit-
tely, alkup. peleja, Workbench 1, 3, hyvikuntoi-
nen! Hp. 2500 - only! Klous E. Kaira, Mervan-
derinkatu 7 o 11, 00100 Helsinki. Puh. 90
490490,

MYYM hyvakunioisen Amiga 500 + varimonitori
+ hiiri + matto + 2 kpl joystickia + 2 kpl disk bo-
xig + 100 disketia, Kysy hintoal Myyn myds
PC:hen printerin. Puh. 973-631481 /Sami.

MYYMN Amiga 500 + hiiri + 20 disk. + joystick
+ 2 pelic + Scartjohto televisioon [1 1/2 vuotta
vanha): Hp. 2000 mk. Amiga Action Replay 2
loivan vusi): Hp. 400 mk. Jukka Fiskari, Clavin-
linnantie 4 C 77, 00900 Helsinki. Puh. 90-
331435,

MYYHN Amiga 500 + Amigoslistlevari + lisg-
muisti + CMBB33-monitori + 3 joystickio + laja
disketejdi. lisiksi IGhes puolimetrinen pino alan
lehtia. Hp. vain 4300 mk. Tommi Lindgren,

'a"a

Ukonkiverp. 4 A 201, 01410 Vantaa. Puh. 90-
5634660,

MYYN Amiga 500 + kovalewy AS90 20 MB +
monitori CMBB33 + muistio 3 MB + listlevyase
mo A1010 +modeemi 2400 baudia + 2 joys
tickia + stereodigiloijo + Action Replay -moduuli
+ WhP-tekstinkasitiely + yli 200 levyd chjelmia +
Clehdet 1987-91 + muuta. Sopuhintean! Puh.
971-111892/Esko.

MYYMN Amigo-500dietckoneen + lisamuisti + Ii-
stlevari + TW-modulaatior, hintoan 3500 mk.
Myyn mySs printterin /MPS 1250) 1000 - seka
alkup. pelini 70-150,—. Koikki loistokunnossa.
Puh. $12:201330 Jori,

MYYN Amiga 500 + Philips BB33 varimon, +
disketieja + diskiboxi + Amigo 3 jo AmigaDos
:iriul-. 4000 mk. Soita puh. P0-2986343/Mik-
o.

MYYMN Amiga 300, TVimed., hiiri, 3 joystickia,
lisamuistilevari, (sterec] Ganidigitoija + mikki,
bootcontroller. M. 300 diskié, Allcopy System.
Kaikki mité amiganomisiajo tarvitsee. LihiShinka
5000 mk. Tinkimisvarao on. Reima Suojérvi,
Helopolku 4, 03420 Karkkila. Puh. 90
2257207,

MYYN Amiga 500 + 10845-monitorin + kirjoja
+ hiiren + joystickin + peleja. Hp. 4000 mk.
Puh, 921-3570460/Kari.

MYYN huippukunioisen Amiga 500 -peruspake-
fin [sis. TV-modulaotorin, virlolghieen, hiiren, 2
joysticka seké tarpeelliset disketit). Eritgin vahan
kaytetty. Hp, 2000 mk. PS: Vaihto PC- tai ATke
neaseen mohdeollinen. Maksan valia. Soita iltai-
sin. Puh, 20595346,/ Saku.

MYYN A300:n 30 MB Supro Drive kovalevyn
+ 2 MB Fast Ram erillisella viralahteella, Hp. n.
4000 mk. Soit iltoisin puh. $51-120925, kysy
Tapsaa.

MYYN A2000:een AT22B6-koriin (sis. 286, 1
mb, 1,2 mb levari] + 20 mb HD [PCkontrolleri).
Hp. 2400 mk, Puh, 9461-249410/ Markus Ack-
ko.

MYYMN Amigon A590kovalewyn, tokuu voimas
sal Hinta 1930 mk. Tapani Hirvi. Puh, 90
144858,

MYYN Amigalle alkup. pelini: § Ranger,
Plutos, Bloody Aferncon, Deep 3?:&;‘ka:9|:~
oatherneck, Int, Soccer, Xenon 50 mk/kpl; Obli-
terator, Bochlash, Karale Kidd 2, Grand Maons-
ter Slam, Karfing Grand Prix 70 mk/kpl; Mego-
pack |, Barbarian, Psyg Triad | 100 mk/kpl;
Moonwalker 150 mk, Finn Foshion Collection
1-10 disk 120 mk. Marke Sorveri, Maikkala,
09810 Mummi, Puh, 91273853,

MYYM Amigan alkup. pelit Spy Whe Loved Me
140 mk, Op. Thunderbolt 100 mk, Op. Welf
&0 mk, Batman 50 mk, kaikki yhdessa 300 mk.
Myyn mys alkup. filmin Robocop 1 & 2, Predo-
tor 2 Texas Choinsaw Massogre, 007 vaaravyd-
hykkeelld, American Ninja 2. Puh. 971
6730689 /Rauno.

MYYM Amigan olkupergiset pelini Lost Patrol,
Jack Micklaus Ulfimate Geolf, Indiona Jones Ad-
venture jo Wanled. Soila illoisin pub. 953
28718.

MYYM Amigan alkup. pelini: Space Guest I,
Power Monger, Chompions of Krynn, Kings
Guest IV, Ulima ¥, Might & Magic Il 120
mki/kpl. Sekd Elite, Return to Aflantis, Kings
Quest Il Time Bandit 50 mk/kpl. Pubh. 981-
510530/ Mika.

MYYN Amigon alkup. pelit: Speedball 2, Chaos
Strikes Back, Wars Bard's Tale 3. 120
mk/kpl. Battle Squardan 70 mk. Kysy myds uw-
tuuksia. Puh. 939-394738/Timo.

MYYMN Amigan alkup. pelini: Zak Mc Kracken,
Indy 500, Op. Thunderb. jo Coloris 120
mk/kpl ja Loy 2, 3, King's Guest IV; Fighter
Bomber MI Tank Platoan 140 mk/kpl tai kaikki
1000 mk. Tinkid soa. Oston Police Guest 1 jo 2
ja Spoce Guest 3 jo Pelit 1990 kevit lehden
20 mk:llo, Soittele, puh. $34-8622%/)ari.

OSTAM kovalevyn Amigo 500:een. Misluiten i
40 MB jo autoboottaava. Puh. ill. 954-48118.

OSTAN Amigolle. Muisti 512 KB, kello-virtakyt
kin 229 mk. Amigolle diskettikotelon 3.5 120
kpl, 65 mk. Janne Suittio, Korkeakeski, Huith-
nen, Puh. #32-49508.

VAIHDAMN Amigan ohjelmani. Kirjoita fai soita.
Kalle Janakka, Tanula, 73120 Merkeo. Puh,
977-35335.

VAIHDAMN Amigan alkup. ochjelmani. Soita:
97214105 tai kirjoita: Toni Mykanen, Saiekuja
11, 7B500 Vorokous., Myyn myds Synero
Express Il 150 mk jo X-oul-pelin 50 mk.

VAIHDAMME Amigan alkup. pelimme sekd de-
mojo. Soita Jussi 951-71531 ki Jorme 951-
72553 i kirjoita Jormo Mikunen, Kielenpolku
1, 46916 Anjalankoski fai Jussi Porikka, Apa-
jlentie 5, 46900 Anjalankeski,

VAIHDAN Amigan alkup. chjelmani. Socita tai
kirjoita: Niko Tiginen, lveskuja 4, 45700 Kuw-
sankaoski. Puh, 951-47839.

VAIHDAMME Amigan alkup. ohjelmomme. Soi-
ta: Jani Lovheloinen pub. 90-5622268 iai Veik-
ke Parviainen puh, 90-54625051.

.
Atari
MYYM Atari STE 104D:n + Deluxe Paint 5t Hp.
000 mk. Taysin kayhaméten &0 Mb:n SC51
Fast kovalevyn. Hp, 4500 mk. Ville Tirronen, Lo-
!Sulcur'faﬂmk. 4 as. 49, 20200 Turku. Pub. 921-
01180,

MYYM loajon Atori 1040 5T -systeemin. Mm.
kirjoitin, chjelmointikielid, simulaotoreita, hyoty-
ochielmia, grofiikkachjelma, Suomenkislinen!
Hintopyynta2 500=-3500 mk. Tee tarjous... Vesa
Matikka, Minna Canthinkate &4 & 5, 70100
Kuepio. Puh. 211522 toi 971-1 14447,

MYYM Asari 1040 SThm + Philips CM BB33 vd-
rimonttu + n. 60 pelia + alkuperdinen as +
n. 13 diskettia hydtyohjelmia + 5 I'yhp':il:uf-cgll':knl-
tié + BO diskin boksi + 2 joystickia + hiiri + hiiri-
mafto jo erikseen n. 10 olkuperdista pelia, mm.
M1 Tonk Plateon, Midwinler |: Chaos Sirikes
Back, Dungeon Master, King's Quest IV: Faleon
F-14 ym, Tee tarjous, soita: P0-3421 270,/ Jukkis.

MYYM Atari 1040 STFM, sis.rok. levyosema,
sis.rok. hemodulaattori, peleja, ohjekirjoja mm.
Atari 5T Machine Languoge jo Asari ST 3D
Graphics. Halvallal Myyn mySs Advanced Dun-
Eoon; & Dragons -roo%.;:lin. Sis. jalokivioppia,
oksi moailmoa, 20 seikkoulua, hahmolomak-
keita ja loitsukirioja, Monster Manual, seké po-
kolliset Players Hondbook ja Dungeon Master's
Guide. Koupan padlle Rapierroclipelil Alle puo-
let ovh-hinnastal Kuin uwudet. Puh. 918
503054/ Jari. PS: Tarvitsetka Ultima Von alkup,
ochielmia® Kysyl

MYYM Atari Portfolion. Kaytttmétan, Sis, tekstin
kasitely, taulukkolaskenta, paivyri, osoiteluetie-
ko, laskin. Mahtuu povariin. Kétevii Centronics-
litanta. Hinta 2200 mk. Matti Somppi, Helsen-
katu 53, 60120 Seindjoki. Puh. 964-140181.

MYYM Atari 5Te 520 (2 Mi ram); Magafile 30,
Power Pack ja hiiri. Soittele iliaisin, Puh. 960-
362179/ Matti.

MYYM systeemivaihdon vuoksi: SYTTle MS
DOSemuloattori Superchanger |1 MB| seka
D05 4.01 ym.ohjelmat. Toimii hyvin, Hercules-
taoi CGAemu. Lisgksi hiljoinen lerppuasema
360/720 kB: Yhieensd hp. 2000 mk, myss
erikseen. Soita 90-8034031 ik,

MYYMN Atari STn taydell. alkup. pelit postiennc-
kolla, F19 Stealthfigh. [1B5 mk|, Falcon, Guns-
hip, UMS3, lost Pawol, Speedball, Kick off
2+W.C., Indiana lones graphic a., Licence to
kill {145/kpl), Foleon miss. 1, Joan of Arc, Em-
manuelle, Chambers of Shaclin, Oper,. Walf,
NewZaaland story, Crazy cars 2, Batman mevie
(105 mk/kpl), Spoce station (75 mk|, Bombjock
{55 mk|, Hollywood poker, Captain Blood (30
mi/kpl]. Hardball, Rampoge, Wicked, Chasa,
Super Huye, Gla Basic 2 (25 mk/kpl]. Pelatia-
via demoja kansidisk. (ST Formal, 5T Action,
The One, Zero| useita (15 mk/kpl). Myyn myés
vara-STni: Atari 520 5Tm + 2puol. levyas. +
palion ohjelmia (2990 mk) Synchro express I
ST (350 mk) Blitz turbo bockup (250 mk]. Krister
Isberg, Skanpusten, 25840 Bisrkboda,

MYYM alkuperdiset ST7STE pelini: Their Finest
Hour; The Baoftle of Britain 175 mk, Conqueror,
Warhead, Flood, Populous 125 mk. Seita illai-
sin 17.00-19.00 vililla. Puh. 955178432, Ky-
sy Sabial

MYYM Atari ST:n alkep. pelit Spoce Harrier,
Tom & Jerry , Indiana Jones and Last Cru., Lom-
bard RAC Rally. Lisiksi ostan tai vaoihdan johon-
kin edell. peleistd ST:n Police Guest 1:een. Puh.

jille. Hintapyynic 1580 mk. Ei erikseen osasia.
934-44528/Eso. Soito 939-38407 5/ lohannes Tiusanen.

MYYN Cé4:n le OC-118. Puoli vuot
VAIHDAN Atari ST:n alkuperdiset ohielmani. L, ygnho ja Lh:ﬁs:::nl Hinnasig ao'-'lil:;un.
hetd listasi,. Myyn seuroavat pelit: Imperium josgin  kio  18.00 jdlkeen, Puh. 921

Battlehawks 1942 & 90 mk. Os. Toni Luoma, ' : ' i
69700 Veteli, puh, 968626119, :Iﬂ_j-dﬁ'thmkkp. PS: Myyn myds Casio CT-370

c mN C-454/1 2 B-tietokoneisiin rpﬁn Com-
ore 1901 -~arimonitorin + koopelit. Hp.
OMMOUOre 7w %) o s Joowsi 2
MYYMN Commodaore 128D, vakiclevyasema, dis joimen. Hp. 155 mk. Sekéi Cobrojoystickin,
keheja, diskikotelo, 2 joystickia, ohjekiriat, hitanHp. 50 mk. Molemmat uusia ja krytamans.
1500 mkl Puh. 90-1354859/Jukka. mia. Jo 2 kpl, 50 kpl:n lukittovia 5,25 disubo-
xeja, hp/kpd 50 mk. Loser Quard, AD&D Herc-
MYYM C-128 + 1571 levari + joystick + n. 100es of the Lance, Heatwove kuusnelkulle. 100
diskettid + 2 boksia + kirjallisuus, hp. 2000 mk. mk/kpl alkuperdisia. Ja n. 80 kpl 5,25 diskette:
Myyn vain yhdessa, Roope Timonen, Esikkotie 1 j& 2 mk/kpl jo osoite on: Jani Kentola, Kp 10,
B 40, 01300 Vantoa. Puh. P0-837134. 62100 Lopua.

MYYN Commodore 128D (sis, levyaseman), I MYYN Brother HR10C kiekkokirj.,, Commodo-

silevy- jo kaseffiosema, kopicinti- jo hyStymo reiitGnta, hp. 900 mk. 1901vErimon., erity-

duuleja, joystickejd jo palion peleja, lisdtarvik sesti 128, video jo RGBHiitanta, hp. 1000 mk.

keito + kirjallisuutio. Hp. 3000 mk. Puh. 90 Ostan Brother HR-10:n, myds rikkindiset. Kysy

748846/ Jamo. ja tarjoal MySs pdivisin.  Pubh. 918
166186/ Tuomo.

MYYM C-64 + OC-118M levarin + k.osema + 2

joystickia + palion peleji. H. 2200 mk. Puh. MYYN C-64 alkuperdisia kasetti- jo levypelejd,

953.37811 /Teppo. esim.: Ghostbusters 2, Pletoon, Deep Strike ym.
Jouni Horju, lemettilantie 4 B B, 41340 Lav

MYYN Commodore &4, levyasema 1541, ko koo, Pub, 941-832356.

seftiasema (uusi], koksi joystickia, 200 pelid,

hinta 1600 mk, Puh. 0-308540. MYYN C-64 alkuperdiset kasetipelini: Rambeo

il; P , Riggles, Frostbytse, Dondare |I;
MYYMN C-128 + kos.osema + 1500 sivuea kirjal Alm?;ﬂﬂs;.:;. Cg'gurlundnr, Maich Paint, Dro-
lisuutia + joystick + peleja. LahtGhinta 1000 mk. gon's Lair, Fire Zone, Wicked ym. 15 mk/kpl.
Puh. 921-334234, Joni Mikkari, Salpatie 5 F 54, 15880 Hollola.

Puh. 918-803247.
MYYN Ca4 + 15411 levarin + joystick +
kas.asema + chiekirjat + 10 Wyhjaa diskettia + MYYN C-64:n olkuperaiset diskettipalini [The
ainakin 100 pelia. Kuin vusi. Hp. 1600 mk. Way of the Tiger, Fast Tracks, Miami Vice,
Soita illalla $0-B035273 tai P0-265456 Timo. Back To The Future, Temple of Apshai Trilogy,

Rocky Horror Show, Wild West, Bomb Jock,
MYYMN CH54 + 1541 levari + 50 diskettia + Assoult Mochine ym.] todello edullisestil Myyn
kiiyttoohje + diskettiboxi. Hintopyynié 1500 mk. myés Amigan olkupergiset pelini: Dragons Lair,
Jonne Lohti, Hiirakkotie & A 5, 01200 Vantoo, Californio Gomes, Indiana Jones & Last Cruso-
Puh, 90-8763277. de [Adventure] tosi halvallal Myyn myés ison

kasan erilaisio roolipelejd, lautapelejd jo sirate-
MYYMN Cé4d:n + 2 joystickio + levari + kasett giopeleja sopuhintoon! Seita jo kysy lisadl
osema + lisdmuisti + 500 pelid. Hp. 1500 mk, 973-35695/Janne,
Puh. 915154520, kysy Villea.

MYYN C-&4:n kaseftipelit: Fantastic Soccer 20
MYYN C-64 + kassuaseman + 15414 +disketfi mk jo Computerhits Volume Five 70 mk, V 40
boksi + disketieja + joystick + 3 olkup. levyp. mk, disketti: Mondial 90 40 mk. Jari Oksanen,

Hp. 1900 mk. levari myts erikseen. Kalle Suvi
lehio, Piposenvuorent. 13 C 10, 48400 Kotka.
Puh. 952.23280.

MYYN C464 + 1541 levari + kaseffiosemo, n.
50 diskia + boxi, kaseteja, peliohjain, paljon
alan kirjollisuutta. Hintopyynts 1850 mk. Puh.
90-891681/Pekka.

MYYMN Commodare &4 + 154141 + 2 kpl joys
tick edullisesti 750 mk. Loiteel hyvikuntoisia,
mutta vihan polyyntyneitd [+ kirjallisuutta). Hin
ta voi loskea. Pub. 90-484407, Markku.

MYYMN Commodore &4 + levyasema 154141 +
kas.asema + Action replay & pro +diskettiboxi +
todella paljon pelejd. Hp. 2100 mk. Scita 944
B48881/luba.

MYYMN Commodore &4 + levyasema OC-1 18K
+ joystickin jo paljon pelejd. Hp. 2500 mk. Soi
ta Markuksella toi jG1G soiiopyynid, pub. 90
373617,

MYYMN Commodore-64, joystick, levyasema
prinfteri + 250 peleja. Hp. 2850 mk. Soitto
pyynis iaisin 90594646, kysy Juha Petria.

MYYMN hyvikuntoisen C-.64 vusi + C-64 vonhe
malli + 1541devari + 2 IPstick-joystickia +
Action replay & + neli@ lewyboxia + 370 diskit
+ alkup. disIohipeli! Golden Axe, Midnight Re
sistance, Creatures, Tusker Xout, Kickoff Il
B.AT, Flimbo's Quest, Turrican + monia muite
+ Barlonds-moduulipeli + monia alkupergisia ka
seftipelejd. Hinlapyynts 3500 markkoa. Soikc
heti puh, $37-51388 jo kysy Jukkoa. Voit myts
kirjoitoa ©s. Jukka Saastamoinen, Onnia
37910 Kylmakoski,

MYYN hyvakunioiset C-64:n, 154 1devarin jo jo
ystickin. Mukana tulee suom. kasikirjat ja lerppy
ia (icilla mm. Tekstiéd, Pascol, pelejd.. ) C
64:550 extrana Flash-urbo jo Resetnappi, muun
tojossa oma kytkin jo merkkivolo. Hinta vair
1000 mk. Soita tydpaivisin $39-74 1796/ Aric
Kapynen,

MYYMN pikkuisen kiytetyn vanhemmanmalliser
Kuusnelosen, levyoseman OC.118M, mukaar
joystick, valokynd, kotelo muuntajille, jehon upo
tettu levari, ja diskeid erittdin vinon pinon. Myd:
pelinteko-chielma SEUCK ema-oloitieisille kayha

Vadramdentie 4 B 12, 00700 Helsinki. Puh.
P0-376030.

OSTAN Cb4:n 1541 seman 400 mk:lla tai
1541 l:n 500 markalla. seman oliavo
taysin hyvikuntoinen. Puh. 91B-B05877. Kysy
Mikaa.

VAIHDAMN C-64:n alkup. diskipelit. Minulla on
esim. Slormlord 2, Turrican 2, Judge Dredd,
Chase HQ2... Oscite: Tero Kapiginen, lveska-
tu &, 11100 Rithimaki, Puh. 214-30726.

PC

MY'YN 286/12 MHz Atari, 1 Mt RAM, 1,2 Mt
levyasema, 60 MI kiintolevy, dytanohjain
sekéi néppis. Alle vuoden venha. Hp. 2400
mk. ltaisin 915-23452.

MYYM ttysin IBM/PC/XTyhteansopivan Hyun-
dai S14TE:n (640 ki/20 Mb, B MHz, Dos
3.20, GW-Basic 3.20, yksi lerppuosema) vain
2600 mk, Ponyvarimonitorin 800 mk, Epson
FX-85matriisitulostimen 1200 mk. Loitteiston
H’,’r:.rhh'_.r 33w Kﬂmhw'_.r uusi. Puh, 972-27827.

MYYM Amstrad PC1640 /32 HD; 720 k 3,57
FD, 360 k 5,25* FD; EGA-varindytd, hiiri,
1200 b modeemi, pelichjainportti + ohjelmia,
huvi jo hyoty] sekd Amsirad DMF 3180 -mat
riisikirjoitin, toimiva “valmispaketi” kayhBan
kuin kiytaén, yhieishinta vain 5000 mk. Juha
Veikkoloinen, Korppoonmdentie 19 H 4B,
00300 Helsinki. Puh. 90-43561459.

MYYM Amstrad PC &40 kt, EGA-niyia, 2x360
ki levyas., 30 Mt kovalevy, hiiri, modeemi, oh-
jelmia jo pelejs. Amsirad DMP 3160 kirjoilin,
Sound Blaster -musiikkikortti, Puh. 939-
20594 /Jukka.

MYYM 20 Mt 28 ms kovalevyn (PC/AT) ja oh
joimen ST506/5T5 1 44yypin liitimelld yht.
2100 mk + pelichjginkortin 100 mk. Puh, 954-
44311 MVesa Ollilginen ilkaisin,

MYYM Piirturi A3 Panasonic YP-6GB03P 4000
mk [ovh. B950 mk) jo uudet chjelmat: Superbo-
e 4 sovkehitin 3300 mk, Dexxa serial -hiiri
250 mk, AMI 5F Teksturi BOO mk, TV Sport Bas-
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ketball -peli 200 mk jo vield Amigakonaille:
Ulira Design CAD-chjelma 1500 mk, Ulra
Card Plus Hypertext chjelma 300 mk, is
Videoscope 30 + modeler 3D -chjelmat yhi.
1500 mk. Puhelimet 964-123333 jo P49
360944,

MYYM 14" EGA-naylan + ndylanohjoimen se-
ki Commodorelitannalld varustetun kirjoiti-
men Okidata 120, Puh. 1430155 ik,

MYYMN CGA-niylon jo chjaimen kohtuuhin-
toon. Veso Komasi, Piklojotie 17, 05200 Rojo-
miiki. Puh, $0-2903255.

MYYN PC:lle Desgview 2-3 3,5%versio. Tor
jousten mukaan. Myyn mybs Spectrum-pelejd ,

nekin  tarjousten mukaan. Seita 90
8723737 [Tommi.
MYYN PCn  alkup. pelini: Llamy 3

(lerppu+korppu) 220 mk, 588 Anack Sub (l+k)
160 mk, Kings Questit 1, 2, 3 (l+k] @ 190 mk,
Wayne Gr:igky Hockey (I} 150 mk, American
Civil War (I} 120 mk, North & South [l] 140
mk, Everton FC Int. () 140 mk, Montezumas Re-
venge [[] 70 mk, haly 1990 (I} 120 mk, In-
diapolis 500 (I} 130 mk, Keef The Thief 120
mk. Jos osial monta niin sovitoon alennuksesta.
Soito 90740221 /Ville.

MYYM  alkup.
81470/ AnMi,

PC:n pelini, Puh, 932

MYYM alkuperdiset PC:n pelini: Indianapelis
500 (5,25) hp. 70 mk, Airborne Ronger
{5,257 hp. 50 mk, Championship Golf [5,25%)
hp. 50 mk, Their Finest Hour (3,5%) hp. 100 mk
i koikki yhdessa 250 mk. Puh. klo 16-18
973-63155%96/Janne,

MYYMN  IBMyhleensopivan  alkupergispelin
King's quest 5:n ja pelin "hintbookin® edullises-
fi eniten larjoavalle. Pub. 90428564 Kari.

MYYM alkuperdisel PCpelini Blue Max, Hor
poon, Centurion Definder of Rome, Botfles of
Mapaleon, lorry 3, Codenome lceman ja
Conquests of Camelot. Seita ilt. ko 18-20 90-
5093480,/ Timo tai kirjoila os. Rajomannynkujo
3 A9, 02710 Espoo.

Muut

MYYMN Amstrod CPC-5128:n varimonitorilla,
Mukana palion chialmia, peleja jo cheistarvik-
keita. Hinnosto sovitoan, Soito 931614351,

BiTTH

MYYN Amstrad CPCA128 [sis. 3" levyas., viri
mon.], 20 kerppua, 3 joystickia, peleja, hydty-
ohjelmia ja muuta. Hinta 700 mk. Soila 953
46184 |tyd 953-5743162) : Jarmo Muukka.

MYYM kiyletyn MNintendon + 11 kpl peleja +
MNintendo-aiheisia lehfia. Hinta 2900 mk. Soita
iltaisin 90-5051557. Kysy Tapania.

MYYHM tai vaihdan Teenoge Mulant Hero Turtle-
sin, Onslaughtin & Buffalo Bill's Rodeo Gome-
sin, Puh. 965-31357 Jave. Machine, ACE; Zero, Zzop ym. wvuosilia
1985-1990. Socita jo kysy lisaal Puh. 973
MYYN tai vaihdon Sego Megadriven pelini 35695/ Janne.
[mm. Alex Kidd, Super Hang On, Columbs
jne.) seka Adari Lynxin pelini (mm. Elecirocop,
Gates of Zendocon,

Gauntlel 3 jne.). Myyn myds englanninkieliset
tistokonelehteni mm. C+VG; The Games

OSTAN  grafiikkachjelmia |esim. MacPaint,
Convas, SuperPaint] sekié Mocinioshiin kiyvia
peleja. J: Pitkanen, Kuninkoonk, 13 A 9,
70100 Kuopic.

MikroBITIN

PIKKUILMOT

OHJELMAT
ATARI 5T:N PD-OHJELMAT
Tilaa luettelo maksamalla 15 mk
postisiirtofilille: TA 406374,
A. H. SOFT
Kirkkotie, 27100 EURAJOKI

TIETOKONEET
Nyt hae omasi halvalla Salosta.
Aito IBM 20 MB HD + varinayto.
Tai kannettava PC (2 levyas.).
H. 3000,~/kone. P. 924-16270.

== li=rli=
D=0l =]
3,5" 2,30 mk DISK.BOX 80 40
mk, HIRIM. 19 mk ym. ym. Uudet FISHit jatkotilauksellat

TAMIMPORT P. 931-647321. 65 mk/erd; 10 levyd, postiennak-
kokuluineen. Puh. 968-22516.

AMI SYSTEMS, PL 264, 67101 KLA
=== ri=r

b=l osisy

PeeCee ilman softaa??
Tutustu huipputasoiseen, taatusti
virusvapoaseen shareware-valikoi-
maan! lim. luettelo: DOSporus,
Tiistilankuja 1 E 50, 02230 Espoo.

B




Kaush w0 ST-kdAyttdjdn kds

KAUKANA KAVALA
MAAILMA JA SEN
KAUHEAT BARBAARIT/

SYNNYINSEUTU,

Andreas Ramos
HERE T comef

suomentanut Jukka
Tapaninmaki

Laaja tietopaketti vasta-alkajille ja
ammattilaisille. Asiat, joista myyja
ei kerro. Asiat, joihin et muista op- "’
paista loytanyt vastausta. Kirja, Joka "
on syntynyt kayttajien toiveiden poh—
jalta. 12 taynna kattavaa tietoa o’fevaa -
lukua, joissa kaydaaﬁ fap+ karkkf g - . —
_ST hern Inﬁyva & f_«;;-” 2, e > —

"‘Tﬁaa puhehmllse (90) 120 59}1 7/
_tailehdessd olevalla wausko{tl

KAIKK| RAKKAIMPANI / VAIN 175 MK +lah Skulut18mk - o

JA MIKROEITIN Voir
TIATA KATE VASTI
TALLA KORTILLA !

T AT TILAUSKORTTI

Tilaan 12 kk:n jatkuvana saastdtilauksena:

* OMA SOMA
A HIRULAISEN] !

3
" [ 1 1KO1 MikroBITTI vain 197 mk + 1 kk kaupan paalle. MikroBITTI
I 4 [ 1K14 C=lehti vain 153 mk. maksaa
: [ | 1K15 Cs=lenhti MikroBITIN tilaajille vain 113 mk posti-
Kirjoita osoitelipukkeen 9-numeroinen asiakasnumerosi maksun

tahan -

3119 Huvia ja hyétya Commodore 64 -kirja 95 mk.
3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk.

3134 C-64 Pelintekijan opas 145 mk

3120 Amiga 1 -kirja 125 mk.

[] 3127 Amiga 2 -kirja 125 mk. & ogen

[ 3126 Amiga 3 -kiria + levy 125 mk. 3 Ig I I

3139 Amiga 4 -kirja + levy 165 mk.

]

MITA' KUULUU PIKKU
KESKUSYKSIKGLLEN] 7

| 3138 Modeeminkayttajan kasikirja 145 mk. Asiakaspalvelu

| | 3137 ST-kayttajan kasikirja 175 mk. PL 64 )
POSTIMAKSUT: MikroBitissa ja C=lehdessa 1990 ilm. ohjelmat: \{AS_TAUSLAHETYS
Kiricj;jgn iﬁﬁiﬁuat&n postimaksu ] 3135 C-64lle 69 mk. [] 3136 Amigalle 69 mk. Sopimus 00380/86
on m tys riippumatta — : ey - :
siitd. montako tuotetta tilaat. | 3195 kpl MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl. 00003 HELSINKI
Kansioiden postimaksu on Nimi
12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl
ja 18 mk/3 kpl tai useampia. Osoite

Postinro ja -toimipaikka




Voita pussillinen pelejii

Kesdn mittaan ke-
rddmme taas peleja
pinoon ja lahjoi-
tamme ne kesdkil-
van voittajalle. Pus-
siin mahtuu 5 - 10
pelid, joita onnelli-
nen voittaja pddsee
takomaan loppu-
vuodeksi.

Q4

uukauden kilpailussa ky-
selemme Jlll.l]mden mie-
|1p1tc itii MikroBITIN pe-

hpnuli sta. Nilin saamme var-
teenotettavaa palautetta  siitii,
mitii Bitin unuﬂ olisi hwvii peli-
asiasiasta puhua. Joten vaikutta-
kaa taas 19%&*11 ne sisiltoon.

Vastausten ynnii henkilé- ja
osoitetietojen tulee olla peril{ii
31.7.1991 mennessii osoitteessa

MikroBITTI

KK6/91

PL 64

003581 HELSINKI
Muista myos mainita mille mik-
rolle pelien tulisi olla. Osoitetie-
tUJ 1 voidaan kivttiii M B-tuottei-
den suoramarkkinointiin, Vain
postikortilla vastanneet otetaan
ATVOTIASSa ]IIlUTI'Iim“.

Kilpailukysymykset

Vastaa seuraaviin  kysymyksiin
kirjoittamalla kunkin kohdalle
oikea kirjainvaihtoehto.

1. Oletko A. Tilaaja, B. Irtonu-
meron ostaja, C. Muuten vaan
lukija?

2. Miti mikroa enimmiikseen

kiytit A. C-64, B. Amiga, C.
Atari ST, D. PC (yksi konemerk-
ki riittii)

3. Bitissii on peliasiaa A. Aivan
liikaa, B. Viihiin liikaa, C. Sopi-
vasti, D. Hiukka viihiisen, E. Pe-
rin puutteellisesti

4. Jos jonkin p-Ll]imlm osuutta
lisiitiitin, se olisi mielestini A.
Peliarvostelut, B. Pelivinkit, C,
Pelinutiset, D. Uudet peliko-
neet

5. Pelien Top-listat ovat mie-
lestiini A. H}'ii{]h-‘“isiii. B. En ota
kantaa, C. Hvodvttomiii

6. Tarjoa: ko MikroBITTTI riit-

tiviisti tuote- ja hllltdtletuyt
leistii kiinnostuneelle A. ](\,]i)l(
B. Ei

Onnea Tommi!

Tamperelainen Tommi Niku-
lainen kirjoittelee nykyiiiin Phi-
lips P2230-024 AT -mikrolla.
Tommi oli onnekkain niistii
2083:sta lukijasta, jotka vastasi-
vat MikroBITIN huhtikuun kil-
pailuun.

AD&D-TULOKSET

Noin neljisataa vastaaja lausui
mielipiteensii Advanced Dun-
geons & Dragons -peleistii
(MikroBITTI 4/91). Tissid ii-
nestyksen tulokset:

PARAS AD&D-PELI

Pool Of Radiance 116
Curse Of Azure Bonds 115
Champions Of Krynn 104
Secret Of Silver Blades 52

Dragonstrike 18
Dragons Of Flame 16
PARAS ROOLIPELI
Dungeon Master 102
Ultima V 67
Ultima VI 45
Chaos Strikes Back 40

Curse Of Azure Bonds 38
AD&D: Pool Of Radiance 32
Ultima IV g9
Iso O:n suosiossa paistattelivat
tilli kertaa
Jari Heikkinen, Nurmes
Marko Lahtela, Riihimiki
Mikko Laukka, Kallaanvaara
Annukka Lipponen, Nilsii
Juha Miikinen, Jyviiskyli
Harri Sihto, Ilmajoki

MIKEOYBRITTI A 7 /0O

! Kaikilla Golden \

GOLDENIMAGE [mage tuottella

LISALEVYASEMAT AMIGALLE

MASTER 8SA-1 (SENATOR) .......ccccccnnciensssssnssessssosnssssssasas 520,-
3.5", katkaisin, ketjutusmahdollisuus,

800 mm, suomeniielinen opas, vuoden takuu
MASTER 3SA-1D . REP—— L P
Kuten 3A-1, Hsaksi uran numcmniyttb
SERESTINEY Bl oocsunsnnsrminsotsnssnmisnsaumsesssssssestAnniorasssnsmasson 520,-

5.25", 880 kb, valiitavissa 40 tal 80 uraa, kaapell
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE

wmaﬁ'mmmummm“
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen
opas, vuoden takuu

MANTER. B i e 730,-

Kuten 38, lisiksl uran numeronfyttd

EIIE?TER |- S RA——— BED k.'l} ....... mkb,' ............ -
25", valittavissa tai kaapeld

800 mm, mmm vuoden takuu

S B ot R kA 890,-
Suomenkielinen opas, vuoden takuu

LISAMUISTIT AMIGOILLE

RC-500 AMIGA 500:LLE .

512 kb, katkaisin, kello, kalcnterl “suomeniielinen
opas, vuoden takuu

RC-1000 AMIGA S500:LLE . 55
Mukana 2 mb, ].n.ajennttuﬂm 4 mb:iin, vuoden

takuu

RC-2000 AMIGA 2000:LLE .

Mukana 2 mb, ]najmncﬂmﬁmhﬂn.vundcn
takumn

ULKOISET LEVYASEMAT IBM

PC XT/ATLLE
Kaapeli BOO mm, lattakaapell 34 neulaa, sovitinkort-
ﬂlﬂtﬂnﬂncm.suumenlﬂdtumnpnn,vmdmtam
JD-560: 5.25", 360 kb .

JD-562: 5,25", 1.2 mb .

JD-320: 3.50", 720 kb
JD-334 3.50° 144 MDD .....coccceniccinisnrssorsontsasanssrssessonnens 900.,-

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-

SARJAN AMSTRADEILLE
EOO mm, vuoden takuu

JD- : 3.5",

JD-324A: 35", 1.44 mb .

ULKOINEN LEWASELM

TOSHIBA LAPTOPILLE
Oma virtalihde mukana, kaapell, 800 mm, vuoden
JIEREEE LS WD i i 990,-

OPTISET HIIRET AMIGALLE,

ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE

Viahin Hikkuvia rikkoontumiselle ja likaantumiselle alt-
tiita osia, 3 painiketta, optinen matto, vuoden takuu ...

OPTISMEKAANISET HIIRET AMI-

GALLE, ATARILLE, AMSTRADILLE

JA IBM PC XT/ATLLE

Hitrimatto, vuoden talfiil .....cccomesmsusessssssssssssnssnssssssonsassane 250,-
LANGATON HIIRI AMIGALLE JA

ATARILLE
vuoden takuu .

PALL&OH]AIN LANGATON AMIGAL—

LE JA ATARILLE
s L T— 440,-

HIIRIKYNA + DELUXE PAINT

AMIGALLE JA ATARILLE
OO RN i e R R e 480.-

KAREEIANCOMBUTERS Y
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puh: 973-897088

MMMMM#M}

WIKROBITTI &6-7/91

cenees.1400,-

. 1300,-

. 695,-
orrei 045

375,-

Tulossa 8/91

ame

Segan kortti kiisikonsolikisaan
0on r;'iriniij.'t{il]:'i varustettu Game
Gear. Olemme pelailleet sille
l':tl'jHHu olevia ‘.li'llvjii sormet ki-
peini ja 'n.'m‘tm'lnrvt sitii ihin

markkinoilla oleviin taskupeli-
hin. Tutkailumme
kerromme

TISSA.

tuloksista

elokuun MikroBI-

Modeeminkiiyttiji saa varautua
kaikenlaiseen linjaroskaan vies-
tiessiiiin uhehn]m_;m]ja Apu
loytyy virheenkorjaavasta mo-
deemista. Niiden hinnat kun

MS-DOSiin hakuapua

PC-mikrojen DOSin hakemis-
torakenne selkevttiii oikein kiy-
tettynii ohjelmien ja muiden tie-
n]n--.tnu n tallennusta kiintole n1-
le. ]n'-.Luk. tie timh}]t n kiisitte ]x',
esimerkiksi L::pmmnm n, tun-
tun kaikesta huolimatta vaival-
loiselta. Asiaa auttaa tieto siitii.
milli erilaisilla tavoilla tiedostoi-
hin voi viitata.

ovat pikkuhiljaa laskeneet inhi-
milliselle tasolle. Otimme tut-
kittavaksemme huokean Supra-
modem 2400 MNP, jonka
pistimme tosi testiin.

ST:n kuvat omiin
ohjelmiin!

Piirustusohjelma on hankittu,
upeita kuvia on luotu, mutta en-
tis sitten? Kuinka saada luo-
mukset liitettyii omaan -:Jh]t]—
maan? Kerromme konstit ataris-
teille.

@5




ll‘]Olﬂlmef'
9 -neulainen

1.300,-

Q -nevlainen, véiri

’
24 -neulainen, viri

’
Mukang suomen-

kieliset oppaat
+ kaapeli

i - lu;téush |o vuodesta 1985 -
 Museckatu 8 - Mechelininkatu 22

00100  HELSINKI
_ puh. (90) 495 450




