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Kl nara oy

Kinara Oy on
tietokonepelien ja
tarvikkeiden posti-
myyntiin erikoistunut
liikke. Meilta saat
vusimmat ja
kuumimmat pelit,
simulaatiot ja oheis-
tarvikkeet. Nopeasti
ja ennenkaikkea
edullisesti.
Tilauksen voit
hoitaa katevasti
joko tilauskortilla
tai suoraan
puhelimitse.
Kinarasta ostaes-
sasi et maksa
turhasta: toimi-
tamme lahetykset
postiennakolla ja
veloitamme ainoas-
taan pakolliset
postimaksut.

- Jos haluat
tutustua tarkem-
min Kinaran tarjon-
taan ja tarjouksiin,
ota luuri kateen ja
soita (90) 506 1420.

Tilaa nri Top-listojen

kuumimmat pelit

okakuun erikoishintaan:

SUOSITUIMMAT SUPEREDULLISESTI

IBM-yhteensopivat Neos-hiiret
ovat Japanissa Number One!

10090
% 3207
200 dpi J
1009
MN-50 ™
400 dpi 7

10 094 DD-50L
50 kpl 5,25" 39}'

Kinarasta saat myos kovatavarat:

LAATUHIIRET HUIPPUHUOKEALLA

o 350>
Hiiri myos Amigalle:

o 1705

LUKITTAVAT DISKETTIBOKSIT

10095 DD-100L
100 kpl 5.25"

49;

Amiga-pelit 10031 Swiv/Sales Curve 199,-
10032 Lemmings/Psygnosis 199,-
10001 Secret Weapons 0f The Luftwatfes 10033 Turricon ll/Rainbow Arts 199,-
Lucasfilm 7 339.- 10034 Teenoge Mutant Hero Turtles/
10002 Fost Lone -kokoelma/Ubisoft 239,- Mirrorsoft 199,-
10003 Eye Of The Beholder/Add/ 10035 Armour-Geddon/Psygnosis 199,-
U5S.Gold 2395 10036 Sim Ci JPnpquﬂIniE:grumu 239,-
10004 H“”.m China/Sierra 339- 10037 Secret Of The Silver Blodes/Add/
10005 Lemmings/Fsygnosis .- U.5.Gold 239,
10006 Secret Of The Monkey Island/ 10038 Jack Nicklaus Unlimited Golt/
Lucasfilm 239,- Accolade 79,-
10 007 Mario Andretti/Electronic Arts 239- 10039 Power Up -kokoelma/Ocean 239,
10008 Red Baron/Sierra 339, 10040 Blode Warrior/Mirrorsoft 199,-
10009 Martian Dreams/Mindscape 7,-
10010 Teenage Mutant Hero Turtles/ mmodore 64 -pelit ks. / disk.
Mirrorsoft 139, & Biese §3 e
10011 Kick OH 2/Anco 199,- 10041 Six Appeal -kokoelma/
10012 Viriuol Reality -kokoelma/Elite  279,- Ubisati 159,-4 -
10013 Ducktales/ Entertainment Intl 199,- 10042 Power Up -kokoelma/Ocean 159,/ -
10014 Chuch Yeager's Air Combat Sim./ 10043 Turrican Il/Roinbow Arts 99,-7159,-
Electronic Arts 279,- 10044 Death Knights Of Krynn/Add/
10015 Links/U.5.Gold 119.- U.5.Gold 199,-
10016 Costles/Electronic Arts 279,- 10045 Roinbow Collection/Ocean  99,-7159,-

LOKAKUUN KUUMAT

10017 Sim City/Populus/Infogrames 139,- 10046 Teenoge Mutant Hero Turiles/

10018 Search For The Titanic/Accolade  239,-
10019 King's Quest V/Sierra 339,.-
10020 Test Drive Il Collection/Accolode  279,-

IBM PC -yhteensopivat
10021 Rainbow Collection/Oeean 179,
10022 Secret Of The Monkey Islands

Lucasfilm 199 .-

10023 F-15 Strike Eogle Il/Microprose  279,-
10024 Eye Of The Beholder/Add/

U.5.Gold 239,
10025 Railroad Tycoon/Microprose 279,-
10026 Leisure Swit Larry Triple Pack/

Siarra 339,-
10027 Winning Five -kokoelmasUbisoft 239,

10 028 Death Knights Of Krynn/Add/

U.5.Gold 139,-
10029 Virtuol Reality kokoelmo/Elite  279,-
10030 Pro Tennis Tour 2/Ubisoft 199,-

10061 Faleon 3.0/ Mirrorsoh 359 -

10 062 Codaver/Mirrorsoft 239,-
10063 F-14 Tomcot/ Activision 79.-
10 064 Killing Clowd/Mirrorsoft 7,

10065 Lemmings Dato Disk/Psygnosis  159,-
10 066 Mig-29M Super Fulchrum/Domark 359,-
10 067 ll':lli 0f Rehan/Mirrerseft 239,-
10068 Tv-Sports Boxing/Mirrorsoft 279.-

UUTUUDET PC:LLE

Mirrorsaft 109,-/159,-
10047 Dirzy Collection/Codemasters 99,-/ -
10048 Full Blast -kokoelmasUbisoft 159,-/179,-

10049 Heroquest/Gremlin 99,-/159,-
10050 Kick OH 2/Anco 99,-/159,-
10051 Gremlins 2/Elite 99,-/159,-
10052 Challengers -kokoelma/

Ubisoft 159,-/179,-
10053 Last Ninjo 3/5ystem 3 99,-1159,-
10054 Wheels Of Fire -kokoelmas

Domark 159,-/179,-
10055 Back To The Future 3/

Mirrorsoft 99 -/159,-

10056 Mighty Bombjack/Elite 99,-/159,-
10057 Super Monaco Grand Prix/

U.5.Gold 99,-/159,-
10058 Lotus Esprit Turbo Challenge/ o

Gremlin 99.-/159,-
10059 Predater 2/ Mirrorsoft 99,-/159,-
10060 Ultima ¥i/Mindscope 199,-

10069 Wing Commander 2/Mindscape  339,-
10070 Bill Elliot’s Nascar Rocing/

Mirrorsaft 279,-
10071 Megafortress/Mirrorsoft 279,-
10072 Virtual Reality ll/Elite 259,-
10073 Megatraveller Il
Entertainment Intl 279,
10074 Midwinter I1/Microprose 319.-
10075 Gunship 2000/ Microprose 339,-

UUTUUDET AMIGALLE

10076 Amnios/Psygnasis 199,-
10077 Barbarion 2/Psygnesis 199,-
10078 Beast Busters/Activision 199,-

10079 Faleon Collections Mirrorsoft 79,
10080 Lemmings Data Disk/Psygnosis  159,-
10081 Mig-29M Super Fulchrum/Domark 339,-
10082 R-Type 2/Activision 199,-

10083 Flight Of The Intruder/ Mirrorsoft 279.-
10 084 Double Double Bills Mirrorsoft r,-

10 085 Midwinter Il Mitroprose 339,-
10086 King's Quest ¥/ Sierra 339,
10087 Virtual Reality I1/Elite 259,-
10088 Gunship 2000/ Microprose 339,

SEGA MASTER SYSTEM

+ 3-D LASIT + SEGA
SPEED KING
JOYSTICK:

3G

i 295 e Q50

TULIKUUMINA KINARA-
TARJOUKSINA:

TILAUSKORTTI

Merkitse tilausnumeron perdian myds kone jo mahd. disketin
koko (Amiga, ST, PC 3,5/5,25)

| ~ Tilousnumero jo kone Kpl Hinta*

MEDT

HUIPPULUOKAN LENTOSIMULAATIOT

Seka mahtavasti muita huippuluokan
peli- jo tarviketarjouksia.

SOITA 90-506 1420 KINARA

jo saastat selvaa rahaa!

Kinara Oy
maksao
postimaksun
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B I e e
KALLIIT HINNAT LOKAAN! e
Joka lavantai lokakuussa on erikoistar- LOKAKUUN AJAN %
jouspaiva. Yllatyksia on luvassa niin pe- |
lien kuin tarvikkeidenkin hintoihin. Jos et Kaikki varastossa qhvﬁi Ajﬁri S'!'npn-!ii: i
pddse kdaymadn liikkeissamme, soita ja TODELLA JAMERAAN TARJOUSHIN- !5
kysy lavantain tarjoukset (vihje: Amigan TAAN. Satoja peleja — ?ﬂﬁkﬁlﬂﬂl‘l naet !
ja PC:n pelit alkaen 20,-, Commodoren pqrhqjﬂ,n H[kzais‘umm&r ﬂwﬁn kysy 3
pelit alk. 10,-). myds puhelimitse.
DI IV YINOITEIY NINTENDO ja MEGADRIVE uusl ERA DlSKETTEJA
] o - Konsalif mainioon hintgan, mm. MNintendo Mario : o NOT - . =
e diaxx/Amiga, ST, PC Set [mukano Super Maria 3) 995,-, Megodrive i kermallar kunnan pliilys, niin o lepn ket
L*ler:nwur .1?,95' (mukana joystick). Kaikki peliuvutuudet tieten- 5 25°* DSDD . .. .. ...180,-/100 kpl
Deuteros/Amiga, 51 o 5.25"" DSHD ........350,-/100 kpl
::_.].:1 :}:E:“TC'.P:':'_:I;.]L e KIRJOITTIMET 3.5‘” DSDD . . R o 290!'1{1 00 kpl
|“§'.a : IX.800 g95. 3.5° DSHD ........550,-/100 kpl
Magic Garden/Amiga g':.. PC t":"' 81 : | 1293, Myés pienempid eritt — pyydd hintatarjous.
Silent Service I/ Amiga, ST (1 meg) Jutuus 24-neulainen
Star Collection/C64 (20 pelia); Amiga, PC (10 pelia) Panosanic KX-P 1123 vain 2995, Kt avit Aioridionaita edilliash
Under Pressure/Amiga, 5T, PC . Koopeli sisaltyy aina kirjoittimen hintaan R i
World Championship Ice Hockey/Cé4, Amiga, ST, PC pok A il Tuglans 520 STFM + Discovery Pack 1 9951""
[Imestymisojat ja hinnat eivat olleet varmistuneet Cﬂ'ﬁf on ﬂ'vf Suomessg —— 2950
ehden mennessd paincon — kysy tilanne - Ensimmadiset pelit soapuneet 520 STE + Power Pack e
COMMODORE kas/disk Gunship 2000 ...............280,- Big Deal . .1 | [
Ball Game ....... ... 77120,- Megatraveller 2 .. ........... 280,- Brigade CGmmcmder ceeee . 240/
Herolluest . ... .. ... 771120,- Rules of Engagement ......... 260,- Cruise for a Corpse .......220/220.,-
Jahangir Khan SQUUSI .v. 771120,- Sands of Fire ...... ..240,- Death Knights of Krynn (1 meg) 240/—
Logical ......... . 70/109,- Secret Weapons of Luf’rwnffp ...280,- Frenetic . .............. ':?5-"
Manchester United [mgpp FiiT2)~ Spoce TBEY ..ovivevvuennna @bty BOBRAG cues svvans ’95 54 C d 2 Jﬂpﬂl‘lilﬂ |
Rainbow Collection . . .109/146,- Thunderhawk ...............280,- International Chmmplonshlp ommodore- .
Switchblade ............. 77/120,- Timequest ..... 260,-  Athletics ...« covsnevws s VI5ITRE, TESTIT sisapiiri i '?'”.l'l'”” . 1“}!_; KONSOLILITE
- "Jeruu: RE‘Jrllw [kaDE[mUJ ...280, gﬂupi’ri Wand oo ?42::? 40, - V.32-modeemit AmigalDOS 2.0 on lon toiselle puolelle 41 Testissa NeoGeo
Virtual Worlds ..........0...2080, vtzone . .. . ; 195/195, Kiivttiitestissii kunsi vilidoinkin saapunut, | 33 Gruﬁikku- .
Armour Alley ...............240,- Secret of the 5|I'~.ru Blades (1 meg) 240/— nopeit modeemia ' l Liloail i . 44 Sonic the
Battlemaster |l cevian....240,-  llmoita haluamasi levykoko PC:n peleille  Thunderhawk . . . .. .240/240,- 28 Geniti HPHII 14 Cr0 Hedgehﬂg
California Games | . 240, Virtual Reality (kokoelma) . .280/280,- eninzer-
Command HQ ... .......280,- AMIGA/ST Wreckers ...............195/195.. digitointipdytd SOVELLU KSET 36 C?‘TRQ‘“ tulee... | 46  Gamate ja Atari
Corparafion . ........... 260.- Amas3d D ........ cenn . 260/— vimigalla |””r' ) \-||||||| Tehoremontti _"E_‘l'Lt“,t]' nutta LYI"II
':rursp for a Corpse ... .. ..240,- Armalyte .. ................195/— Tilaa myés muita peleja - katso listamme |ﬁ remmin kvniin kuin AT-koneelle HrHta
1 - — 0 I il iteistal o vl Baas . "
15 1l Scenario Disk Desert Storm 125, _El_m_”fTi_“_;'_';.;;'_'_';]_?E.....jffffiff&ﬁ?ﬁ:fi?ii--- iiren avulla Kannattaisiko teristizi | 74 Bithiposti a7 Peliarvostelut
I | 38 Ultimate Ripper ""'l';'j'l"il']l‘ ik sl 75 Jenkkila
| TILAUSKORTTI | HINTA | E | ] | | TRIOSOFT | Muis Atari STon omis Gt s 82 Bitting .
Ty o Y| W Fa ki 3 | P s e G s 1mporssi
T BE| M ol ol e . | 77 C-64-vinkit e
: e S S | | MAKSUN | kimaan ohjelman kuin | 79 PC-vinkit 84 Mikrokivikausi
| == —I' I T _4 i ohichman sichmelimiii 86 KUUkﬂUdE“ .
| N 51 Murtolukuija ja kilpailu
[ o= - e S
| CUCh e | . maantietoa PEI—IT
I | Katsanksessa nelji 38 Roolipelivertailu
. kotimaista opetuspelid " 8
j : | . E:;“”:_f' HLOpEIISpEti | gy Pelivutiset
TR' FT : . - _' | TRIOSOFT 64 Softasakki
oso L Sopimus 33520/3 ‘ .
o B st I 33003 Tampere PERUSTEET 70 Pelikopteri
ark, 1018, lovaniai 9—15 : —— S N Mika ihmeen 72 Peliluola
LIIKKEET: —— - 4D0S?
Kuninkaankatu 10 Kultarikantie 1 Piiihittiiiko A
{ﬂﬂz_’]ﬂ' an:_mt;*nf E}]?{]U Vantao I _ i{]'\l\l‘h‘\l}iil!ﬁ.ilfl | LlSAKS‘
331130 292 90-835 566 | - :
E‘-!% o [ korvike esikuvans:a 8 Uutiset
Pk 5 m sk il
0 12 Uutisextra
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"REPAIRS

RS 5
EDOLLISESTI

ROPEASTT. ESIM.A500n ¥
[ARDE 220.-

NiGS PAL-
JOK NITITA
ATE-TAVARAA

LA 50174 Ja Kvsy

TAL TILAR JLMATNEN

i

LUETTELD ¢

lumns-peli.

Eratian maionbod wmeniodes

Tehokas nestekideruutu

JA PELEJA PIISAA

suosikkipelit; Super Mona-
co GP. Shinobi, Wonder
Boy, Mickey Mouse, Dra-
gon Crystal, G-Loc, Psy-
chic World ja monet muut.
Valikoima kasvaa jatkuvasti.
Game Gearessa vakiona Co-

Gearillakin pelaat kaikki Sega-

tekee pelaamisen

mahdolliseksi jopa taydellisessa pimeydessa.

Lisaksi multikanava stereosoundi, tv-virittimen
kytkentamahdollisuus, virtaldhde patteritto-
maan pelaamiseen ja kaapeli kaksinpeleihin...
Eiko jo olisi korkea aika vaihtaa Geariin?

THE BEST QUAL

NINTENDOON MUUTOSTYST EDOI

SAAT SOPTMAAN KOWSOLID

PELIT, W¥G3 ILXOMAILT)
T LMD pmrTn

JOS OSTAT PELIN 75

Esittelyssa
SEGA GAME GEAR 4

Game anr__on__huippuruc:rkan erottelukyvylla va-
rustettu varinayttoinen kasipeli. Pelien realismija
kuvien taso siirtavat Game Boyn® historiaan.

TOIMITUS

Paéateimittaja

Eskoensio Pipotti

Toimituspaallikks

Markku Alanen

Toimitussihteeri

Riitta Tumppila

Tekninen toimittaja

Pekka Honkanen

Pelitoimittaja

Miko Mirvi

Uutistoimittaja

Jukka Tikkanen

Taitto ja piirrokset

Wallu

Vakituiset avustajat

Time Flink, Toni Hakala, Antti Hannula, Riste
J. Hieta, Tony lhander, Jyrki ). J. Kasvi, Pasi
Kettunen, Aki Korhonen, Jere Kapyaho, Olli
Majander, Jouni Mannonen, Jukka Marin,
Ari Paananen, Niko Palosuo, Matti Rintala,
Matti Saarnela, Jukka Tapanimaki, Petri Teit
finen

Osoite: MikroBITTI, PL 64, 00381 Helsinki
Puh: (90) 120 5911 fax: (?0) 120 5799

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy/Asiokospolvelu

PL 35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90] 878 4922
Kirjatilaukset: (90) 120 5911

Tilausten irtisanomiset: (90) 878 4544
[automaattinen vastauspalvelu, varaa esille
asiakasnumerosi osoitelipukkeesta tai laskun
kuittiosasta)

Muut asiat: [70] 120 670 |osoitteenmuu-
tokset ym.)

Osoitteenmuutokset ja filausten irtisanomiset
tulevat voimaan viimeistaan yhden ilmesty-
miskerran jdlkeen ilmoituksen saapumisesta.
Tilaushinnat

Jatkuva saaststilavs 12 kk 197 mk
Maaraaikainen tilaus 12 kk 216 mk
Saastélilaus jatkuu iiman eri vudistusta kun-
nes tiloaja irtisanoo filauksensa tai muuttaa
sen modrdaikoiseksi. Seuroavat jaksot filoa-
ja saa kulloinkin voimassa clevaan saastoti-
loushintaan, joka on aina edullisempi kuin
vastaavan pituinen madardaikaistilaus.
Erikoislehdet Oy:n asiokasrekisteria voidaan
kéyttaa ja luovuttoa sueramarkkinointitarkoi-
tuksiin.

ILMOITUSMYYNTI
MikroBITT1/limoitusosasto
PL &4

00381 Helsinki

Puh. (90) 120 5911
Myyntijohtaja
Esa Sairio
Myyntipaallikat
Jussi Killamo

Tapani Makela
Helena Viljanen
limoitussihteeri
Stina Eklund

KUSTANTAJA

Erikoislehdet Oy

Toimitusjohtaja: Eerc Souri
Markkinointijohtaja: Hannu Ryynala
LEHDEN MYYNTI
Markkinointipaallilcks: Heikki Nurmela
Lehti julkaisee sitoumuksetta kuva- jo teksti
materinalia edustamiltoan alueilta. Lehti si
vastaa tiloomatemasta materiaalista. Kirjoi-
tuksia jo kuvia soa laincta lehdestd vain toi-
mituksen luvalla.

Kahdeksas vuosikerta

ISSMN 0781-2078

Levikki: 39 587 (LT 1I/90)

Painopaikka:

Sanomapaing
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ultimedia tekee tuloaan. Parhaim-

millaan siini vhdistywiit kuvan.

1f'l;uiir:_i:1 :-i,:'iII.-'IHI:I:!I'].IH:HL Ol
sundet monipuolisella ja interaktiivisella ta-
valla.

Mikrotietokoneet, multimedia ja audio- ja
videotekniikka }']lt{iﬁi".‘.';it boyvidii L;IH tidd. Joka
kodin viihdekeskuksen HhHLHiII['r[Hii‘ItEIE oval
o huomattavasti |ii||:'k;t_~.1|q'[-[ tonstaan.

Tietomiirin kasvaessa kuvan ja iiéinen
mvoti rajusti, on lnontevaa ettii rr]|_|1*|r1|i:'|l i
sovellusten pakkaustekniikka kehittyy CD-le-
vvjen ja -ROMien viitoittamaan suimtaan.
Vain niiden kaltaiset _iéir_ii'wll-hlliit takaavat
musiikki-CD-levyjen tavoin suurten tieto-
miidirien levittimisen kohtuullisin kustannuk-
s111,

Tiimiin piiviin CD-ROM-laitteen parhaana
11||n|vu:| on _\'lllt‘i‘ll‘il:l[}i'\'lllh C-soittimen
kanssa. Useimmissa tapauksissa samaa laitet-
ta voidaan kiivttii seki musiikin kuunteloun
ettii tietokantojen selaamiseen.

Yksittiiisen mikron kiivttiijiin kannalta CD
ROMin aika ei vieli ole koittanut. Laitteet
maksavat toistaiseksi useita tuhansia markko-

ja. eli kotikitvttijin kannalta hikaa. Sithen

nihden on mielenkiintoista, etti tasknkokoi-
sen CD-soittimen saa kaupasta jo 500 mar-
kalla.

Miksi tiitii tekniikkaa ei voitaisi vhdistiii?

(D-ROMIA
KANSALLE

Yhii useammassa kodissa on CD-soitin, jopa
llﬁc';nnE‘riLiH. { 1|i~:iE‘r;1 mathdollista hankkia sii-
hen moduuli, jolla se munttuisi CD-ROM-
laitteeksi. Ei timiin pitiisi nyvkyvtekniikalla olla
mahdotonta.

CD-ROM -lewyjen korkeata hint.'m_ju nii-
den viihiiisti valikoimaa puolustellaan sillii et-
ti CD-ROM-laitteet ovat kalliita ja harvalu-
kuisia. Saman viiitteen kuulee laitevalmista-
jien suusta. Laitteiden hinta pysvy korkeana,
koska kuluttajat eiviit osta laitteita, kun ei ole
rinktiviin |.'I:I_1';i.;i lu*\_\.l:u'_inni;m. Noidankehii on
valmis.

Tietysti on selvii, etti pienen kielialueen
maassa CD-ROM-levyji ei koskaan tulla jul-
kaisemaan pi|*-'ir1 pimein. Kirjukustantajilla on
jo nvt hywiit valmiudet esimerkiksi tietoteos-
ten, tietokantojen ja sanakirjojen siirtiimiseen
CD-ROM-muotoon. Itse levvjen valmistami-
nen on suhteellisen |I:i]!’].l.‘l~ koska siinii voi-
daan nvkyisin hyvdyntiid painoteknisiii mene-
telmiii.

Tiilli hetkelli markkinoille kaivataan !]'.L|]‘H]-
ja monikiivttéisii CD-ROM-laitteita. Niiden
tuominen vksittiisten lx.'i\'ttiijit'rl ulottuville
pamsi ~.';u|.|.|ti.1 myiis kl]hli:ﬂIIHt‘-irl]ill]ilﬂ':l':lll.

Jukka Tikkanen
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C-kasetti haaste

Mikrotietokoneiden ja viihde-elektroniikan

tallennusuvdlineet ovat kulkeneet kési kdécles-

si. Musiiki .'u;sfff'tf}'f ovat saaneet nauttia
C-kaseteista jo noin 25 vuoden ajan. Mik-

ronkdyttdajdtkin ovat sille Kiitollisuudenvelas-

sa silli kasettiasemia on ollut kiytissé yh-

dessd jos toisessakin mikrotietokoneessa. Nyt

alkaa C-kasetin olla aika vdistyd uusien ja
]Jﬂﬁ;’”!j)fﬁ’“ menetelmien tieltd.

Kun ensimmiiiset mikrotictoko-
neet sunnniteltiing, niiden massa-
muisteiksi otettiin vksinkertaisin
tarjolla oleva viiline eli kasetti-
nauhuri. Jopa IBM PC:ti oli
alussa saatavana C-kasettinanhu-
rin tiectokoneversiolla varustettn-
na, ja kukapa Commodore 64
kiyttiijii ei olisi taistellnt oikutte-
levan kasettiasemansa kanssa,

Mikrojen oheislaitteena kaset-
tiaseman ajat alkavat olla luetut.
Levvkkeet ja kiintolevwt ovat
korvanneet sen i loitontaneet
mikro- ja audiomaailmaa toisis-
taan. CD- ja DAT-teknologia on
taas saattamassa niiti Eihemmiis
toisiaan,

Mikii niiistii sitten muodostin-
kaan Lihivuosien hallitsevaksi ii-
nitestandardiksi. tulee varmasti
myds  heijastumaan  tietokone-
maailmaan. Multimedia, kavan,
tekstin ja diinen vhteys, tulee
asettamaan suuria \||11 b ||~.n|u
vispaineita.

Hyvasti C-kasetti!
25-vuotias C-kasetti on kulkenut
pitl-;ii.u tien. Hlli-;uim olisi aikoi-
naan uskonut, ettiit Philipsin vaa-
timattomasta sanelukiiyttioon ke-
hittimiisti kasettijirjestelmiisti
vielii joskus tulisi hilitasoinen iii-
nentallennusjirjestelmi ja mer-
kittiivin tapa levittii musiikkia
halvalla L dajan Lu]nH.t_mnknn
kuunneltavaksi.

Nyt sen valtakausi alkaa olla
uhattuna, {:l'}—]v'n.'}jvll ja -soitti-

mien laaja suosio on kasvattanut
]mlultu_iuli vhii vaativammiksi. C-
kasetille ominaisia sihinditi ja
Lulnnmm on y Fm vaike mnpl sie-
mene [t il teriinsd xmh Wil VIO-
E]{ S8l

Digitaaliset diinitvsjirjestelniit
ovatkin rviminmdissi m; wrkkinoilla
i l_\:anul‘ma kasettipolon svr-

Jikiin.

DAT, DCC ja Mini Disc
DAT-nanhureita (Digital Andio
Tape) on ollut imymnissii jo viiti-
sen vuotla, mutta laitteiden suh-
teellisen korkea hinta Ja me Jkoi-
set kasettikulut ovat CD-levyn
tasoisesta fiiinesti huolimatt: 11w
lottaneet kuluttajia. DAT on jo-
ka t: A% antksessa tullut ]:le ikseen,
]mkm se saattaa ji fidii enemmiin
ammattilaisten kuin kuluttajien
]nl:'- tEGdin,

Kuluttajamarkkinoille on Lihi-
tulevaisundessa bvintyvinissi ai-
nikin kaksi kilpailevaa
Jarjeste i l']nhlr-.nl kehittiimii
D( C (Digital C E]I]i]hl{_t Casset-

) ja Sonyn kehittimi Mini
Di.r-i(:.

Mitoiltaan C-kasetin kokoinen
DCC-kasetti dinitetiiin digitaa-
lisesti, Sen iinen ei hivata ole-
van aivan CD-levyn  luokkaa,
mutta lithes vhti lman DCCm
valvana  puolena on  se  etti
DCC-nauvhurilla voidaan  digi-
taalisen tallennuksen ja toiston
lisiiksi toistaa vanhoja analogisia

SOMNY

C-kasettiiiiinitteitii.

Jirjestelmiin heikkona puolena
tuas on sen ikivanha toimintape-
raate. Magneettinanhaa kaljete-
taan me talliseoksista koostettua

dinipiiti vasten, ]':Jn]n kautta
navhaan tallenmetaan me wreet-
tisia imp ulsseja. Jatkuvan kaske-
tuksen vuoksi seki nauha ettii
inipiii kuluvat ajan mittaan.

Niiin tapahtun tietysti myis vi-
deo- ja DAT-n: auhuireissa, mutta
koska niissii kiivtetiiiin pyvirivii
magneettipiiti ja viistopyvhkiii-
sype riaatetta, menetelmilli saa-
viatetaan  hwiilaatuinen  signaali
jo melko alhaisella 1ialllim!:r:[u-1|-
della.

Somyn Mini Dise  vaikuttaa
|1;1|||11!:n jestelmiin - verrattuna
.l].mumL.m{ anmalta. Siini Tag-
neto- n|}1|m n pikku levy on pa-
kattu 35 tuuman  kor P
pwm mpiiiin lm‘x kekote L:un

Valmiiksi fifinitetty materiaali on
CD-levymuotoista, optisesti
hiettavaa,

Itse tehdyt dinitvkset tehdiiin
IMATTIEE tllpummi!t iselle  le n]x
kee ]h mutta dinitys- ja toisto-
vatheessa luku- ja kirjoitustoi-
mintoja hoitava kir joitus- luku-
piii ei ole fyysisessii kosketuk-
sessa levvkkeen [HI!LI in.

Mini Discin diinenlaatu jiid dla-
Llenpn sssoinnin vooksi mvis
hieman uupumaan  CD-levwyn
dinenlaadusta, mutta CD-levy-
jen kanssa samanalainen valinis-

tustekniikka tarjoaa mahdolli-

sunden tuottaa suuria mitii -

The new format
for personal audio

h/l rfin)idisc

nitteitii huokealla. 1 £N |11: 11
koko mahdollistaa ]1: |]m\11
myos taskukokoisten laitteiden
valimistamisen.

Kaksi - vai useampia
vaihtoehtoja

Luvassa on siis ainakin kahden
rinnakkaisen ja keskeniin yh-
teensopimattoman jirjeste Jinidin
kilpailu. 1. dhiviiosina kuluttajat
saattavat  taas  kerran  joutua
VHS — Beta-kilpailun kaltaisen
jirjestelmiisodan ulireiksi. Phi-
lipsin jirjestelmiin tukijoita on
jo ihmaantunut, eiki Sonynkaan
lein ole vailla kannattajia.

Jotta asia ei muodostuisi lian
}L‘hin]«':*rlnim']uhi, on markkinoil-
le tulossa mvis dinittivii C1-
soittimia, Eli jirjestelmisoppa
on jo hyviii v wihtia muhimassa,

Ilr]-».ﬁl. t: 1]1,J.||L~.1 st knluttajat
ovat jo :}|‘h]1|n: ‘et melko nirsoiksi
J heilti ]mhlu e monia keske-
niiin ristiriitaisia mie ]l!}lti itid ja
toiveita. Jirjestelmin tulisi olla
vhtaikaa laadukas, h: pa ja pie-
nikokoinen, sekii lisiiksi mahdol-
listaa aikaisemmin hankitun -
nitemateriaalin h_x'[":fljmtiin|i'~;[~n_

Kuluttajat kuitenkin iinesti-
viit lomp: ikollaan ja eduistaan ja
haitoistaan huolimatta markki-
nat valtaa se jirjestelmii. jonka
kulutt: yjat ottavat halukkaimmin
Vastaan,

UUTI S E T Sony Data Discman

- elektroninen kirja

Ensin Sony kehitti Walkmanin.
sitten tulivat  Discman ja
Wiatchman, Nyt on
Data Disciman. joka on pieni
kannettava tictokone vhdistetty-
ni pieneen D-ROM-levvase-
L il nestekidensivttoon.
Sovelluksiksi |:l'|'i§.l1;l.:ll Siklhil-
kirjoja. eri alojen ti:-tnll:uu:\]wi;l
| H t:liLL;L[m ravintolalnetteloita
Ja mikitlli kuva ticto alkaa |-;_‘-.|
liistvttiiii niin Laite holii sisiiiin
sit mviis normaialeja CD-singlegii

Jit soittaa ne kiltisti I"\l‘l.!rl|lll'\l

iloksi

Data Disemanin kutsamanimi

VIHOTOSS

'1 missa on clektroninen |'\i|'ii|
L&)

ar kuvaee hvvin sen kiivttota

Lui!ml.: Se toimii kannettavana
erd al |:I|L 1 1I|HI1I|]1IH]1'~.{ it becto-
Eihteenii, ;nllL 1 Hetiimys vaihtun
kiiteviisti vain le VYL A aihitamalla.
Lesynit on | L}JerIl dtaan  kah-
deksansenttinen CD-lewvy; joka
on ulkonaisesti  samanlainen
kuin tavallinen CD-single. Laite
on toistaiseksi markkinoilla vain
Japanissa, joten myis sen kaikki
timiin he thise t sovellukset oval
daimoastaan jap: minkielisiii
Mikiili Luitteen oma 1111 i viisi-
timmnainen nestekidendivtto al-
kaa tuntua ahdistavalta, niin
Data Diseman voidaan kvtkedi
nlkoiscen  monitoriin . vakiona
olevan videoliibmniin kautta,

Sony

Data Discman

Hinta: 58000 jenia (1800 mk)

Paino: 550 g

Koko: 105 x 41 x 133 mm

CD-ROM: Kayttaa kahdeksan cm koteloituja CD-levyja

MNayto: viiden tuuman nestekidenaytto

Liitannat: Ulkoinen naytto, kuulokkeet

Sovellukset:  Sanakirjoja, oppaita ulkomailla elamiseen, laake-

oppaita, tietokantoja jne. Hinnat 100 — 400 mk/levy.
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PC - ponteva kymmenvuotias

henkilo-

IBM PC
kvinmenen
Tiimit unden ajan
ihme  julkistettiin elakuum 12,
piiiviind 1951,

PC:n kelattiiminen ol
tu  Floridan  Boca
vitotta aikaisenimin.
projektinvhmiille

IBM:n  ensimmidinen
kohtainen tietokone,
niiki pabiviinw: alon
viiotta sitten,

aloitet-
Rutonissa
12 hengen
annettiim bsan
VOS] |||~.<L.1 siacla tuote markki
noille

Tviirvhmiin Kiskettiim nmohita
[BM:n pe rinteiselle tnotekehi
tekselle ominaiset sidinmé Jat -
]I]|1||L.'1-l. L. hrmlE'lulu ntit, Kivttii-
jiirjeste Jimii it sove lusoh 1je Jinat
hankittiin vastoin x||llru| L: 1|1|:| il
ulkopuolisilta toimitt: ilta, Tvi-
rvhimii toimi kain itsendiinen tu
losvastunllinen  vksikkés ja  sai
knin saikin tuotteen valmiiksi
vinodessa, MitiEin muuata laitetta
[BM:n historiassa ¢i ole kehitet-
tv vhtii Ivhvessii ajassa

||1|L|hlet|1|| PC:n vtimenii oli
4.7 megahertsin tagjundella toi-

Uudelleenkaytettava
kopiopaperi

||;1p;mi'~;5;| on Showa Denko ke-
ttiinyt musteen, joka munttun
viirittomitksi  halogeenilampun
valossa. Uuden musteen pitiiisi
vilhentiidl toimistoissa syntvviii
paperimassoja. Kun paperilla
olevaa tekstii el eniiii tarvita,
niin paperi asetetaan halogeeni-
I: ampun alle It a ki dytetidin sen j: il
keen undestaan.

Toinen vaihtoehto on kehit-
teillii oleva ]-mpiukum'vn kaltai-
nen laite, joka tyhjentiii paperin
tekstistii antomaattisesti. ?\'ii]«'_x—
méittomitksi muuttuvaa mustet-
ta voi kiivttii LulhlnLﬂ]Is issa, la-
serkirjoittimissa ja viirinauhois-
5.

||m v Intel SOSS-prosessori ja

S-tunmaiset 160 kilotavun le-
Muistilla ei vieli
tuolloin miissiilty, silli keskus-
mistin koko oli iildi[‘tl!lt'”iI"'-'i.H.‘-iil
16 kilotavusta periiti 256 kilota-
v, Nivttivaihtoehtoina ol
mln”: |¢||~.l'l mustavalkoniivtto
tai CGA vilrinivtti, joskin ke
pikin vaati oman erillisen THIS
timobijaimensa

v, |u wseTnel.

Tavallisin alkukauden myynti-
|xI.J|-\HI.]!Ii]:I.II¢I oli 64 kilotavna kes-
kusministia }L\i [l"'._".'Li':lNL*’lll.'d.
vitriniivtt ja IBM PC-DOS
Kivttijiirjestelmii. Tillaisen ko-
|mu|||‘.-.mrm hinta oli tuohon ai-
kian 2 665 dollaria (10 000 mk).

Tuskin hurjinkaan  visioniiiiri
olisi L_ﬁ.e'nu_ﬁ.r tnohon aikaan aa-
vistimaan  kuinka nopeasti PC-
vhteensopivat laitteet  tulisivat

1([‘||i!|\|nfi.'1|i Jid millaiset tehoko-

neet olisivat tavallisten ]1|1||i 1i%-
ten kivtossii [m."-"lllllli nen vuoden
L|||t|t1||1

Mikropiirisotia

Siitii Lihtien kun Gilbert Hyvatt
sal patentin |1|i]w.|'1b]u'm:-wu'inv.
on  koko tietokoneteollisuus
odottanut vatenttipiitosti vas-
taan taistelevaa oikendenkiivn-
tii. Texas Instrnmentsin mieles-
ti todellinen |||ik1':]i1|':J~;vl-;ﬁm'i||
patentti kunluu sille, koska TLn
hnnh L]; i Garv Boone haki -
tenttia viroden  aiemmin kuin
Hyvatt,

Vaikka H_‘-.:lH voittaist Tlin, se
el viilttiimiitti tarkoita  oiken-
-:|:-1|L."L_x||lir|| |u'|r|3||1||i'\1.u. Tilan-
e Vi ||ui1;]\i:| Ll']lit!_\fi S -
luiseksi kuin puhelimen isi, Ale-
cinder Bell koki |:||||.L']il|u.1"||.
liittyvviin kanssa,
Fiin jontui puolustamaan siti
oikendessa Lihes 600 kertaa.

|hli|'u!li||~.:|
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Flectronically Controlled Transmission
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Autonostoa
nojatuolista

Amerikkalainen General Motors
-vhtit on ennakkoluulottomasti
lihtenyvt markkinoimaan vuoden
1991 Buick-mallejaan Yhdysval-
loissa uudella tavalla.

Autoista  kiinnostuneille on
hirjn”;l 3.5 tuuman PC-lewke,
joka vastaa tavanomaista moni-
viiresitetti. Levvke toimii CGA-
niiyttémoodissa 256 viirillii ja se
tarjoaa mahdollisuuden tutkis-
L‘vlll;l automallien ominaisuuksia
kaikessa rauhassa oman mikron
iilressii.

Normaalien mainoske }m]'t n,
superlatiivien ja esitetietojen li-
mlixl levwkkeelli on voitu  ai-
kaansaada muutamia  sellaisia
asioita, joiden toteuttaminen on
painote ‘knisesti mahdotonta.

Esimerkiksi Buickin vmpiiris-
toystiviilliseksi kehutun mootto-
Fin vdl.‘»t}.ut-l-|]u tavalla toteutet-
tua ilmankiertoa esitelliiiin pik-
kuisen animaatiopiitkiin nrnltl.

Levyvke-esitteen voidaan jopa
katsoa sisiiltiiviin joitakin i]]ll‘l'&b\'-
tiivisia [{I'[HH'I]’[{'!_'[J-L sillii anton eri
viirivaihtoehtoja voidaan tarkas-
tella valitsemalla haluttu viiri vii-
rikartasta, jolloin malliauto viir-

jiaytyy halutun sivyiseksi.

Auton varustelun vksitviskoh-
tien tutkiminen saa kuvan zoo-
mautumaan tarkasteltavaan koh-
taan. Amerikkalaiseen tapaan
auton varusteluvaihtochdot ovat
runsaat ja kiinnostuneella riittii-
kin pmlh:m taulukkomuotoisen
varustelist: HAarnisessa.

Levwke pitii sisiilliéin

s

AT60-§

THe FPare Avenue ULTRA
FERTURES THE NEW HYDRA=
MATI ATEQ-E TRANSMIS SION,
THE FIRST ELECTROMICALLY
CONTROLLED. FRONT=MHEEL I
DRIVE AUTOMATIC EVER
OFFERED 1N A Buick Lugury
SEDAN. COMVEMTIOMAL AUTO-
MATICS USE HYDRAULICS TO
DETERMINE SHIFTING. THE
HEK TEAMSMISZSION UTILIZES A
FowerTrRaN ContTRoL MoDULE |-

Iransmission

ry
v

HHICH TARES INFORMATION

SUCH AS: WEHICLE SPEED.

EHGINE LOAD. AND OTHER
+, PGDM - MORE

SPACEEAR T0 CONTINUE

ienimuotoisen tietokannan, jo-
L‘u mahdollistaa Buickin ominai-
suuksien vertailun prarin vaka-
vitman kilpailijan kesken,

Pienenii lisiithoukuttimena
mainoslevvke suo mahdollisuu-
den pelata Buick Open golf -tur-
naukseksi kutsuttua PC-pelii.
men totentus on aivan kl'f\{}[]i-
nen, ei parhaitten Golf-simu-
laattorien tasoa, mutta varsin
kohtuullinen.

Tiillidsenaan ]:‘R}'k{'—t"iih' antaa
vasta kalpean aavistuksen multi-
median mahdollisuuksista, eiki
se vieli L‘_\ kene kaikissa suhteissa
ki]Imi!L'lnuml korkeatasoisen ne-
liviiriesitteen kanssa.

Muutaman  vuoden  sisilli
voimme kuitenkin odottaa niike-
vilme suuren j:mL‘::n kunnolli-
sella multimediatekniikalla to
teutettuja ||i;Li|1ur~,h'~._x'L]wiléi.
Kun kuvan resoluutio saadaan
vli VGA-tason ja sithen liitetiiiin
kunnollinen stereoiiini, lisii in-
teraktiivisuntta Ja kunnon ani-
maatiota, alkaa jopa TV-mainon-
takin tuntua laimealta.

Kiinnostavia kotimaisia vaihto-
chtoja tiillaiseen myynninedisti-
mistoimintaan saattaisi t: wrjota
vaikk: AP 0TI tkotitalo- ja miskki-
markkinointi. Olisihan se somaa
tarkastella haaveilun kohdetta
eri viiri- ja varusteluvaihtoeh-
doin. Uilj;-lrml voisi mvis suo-
raan laskea eri '-.'.’.ll'll?ilt"pil]ml"tlit'il
hinnat aina korkomenoja ja kuu-
k;nmvriil||1_x'i':t{-n. a

B i e

Kotikayttajat kiikarissa

Mikrojen ja  oheislaitteiden
myvnnin  laantuminen  laman
]tl.}.'-f-!f;"l 01 jnll’f;mnt monet val-
mistajat silmiiilemiiiin kotimark-
kinoita aivan undella kiinnos-
tuksella, Kun |ilil!‘|{illl]11‘.lilzl i
h'l ti tekemiiin talousvaikeuk-
sissil ]-.u:n;‘.tl‘n.uh-ﬂt n \||h sten
kanssa, pitiil rautaa vrittid saa-
da kaupaksi muualle.

PC-mikrojen hinnan tasainen
lasku ja Macintoshienkin hinto-
jen putoaminen lihes PC:iden
-t'l\}iih' on tuonut néimii laitteet
vhil laajermman kuluttajajoukon
ulottuville. Yhii useammin ko-
tiin ostetaan ensimmiiiseksi tai
toiseksi tietokoneeksi PC  tai
Mac.

IBM P5/1 sai vajaa vuosi sit-
ten markkinoille tullessaan ko-
solti huomiota. Vaikka laitetta
pidettiin - asiantuntijapiireissii
melkoisena  mopona, on  sen
L.mpln kiiynyt verrattain hwvvin.
Aivan samanlaisen vastaanoton

Suomen Postin kehittimi elekt-
roninen kirjv]'iil"vm-llnii on
asennettu nyt mvos \UI_];I.;J.II:
Ruotsiin ja Tanskaan. Neuvotte-
lut Saksan kanssa ovat kiivnnissii,

IES jiirjvste]mii.»‘.t;’j ovat kiinnostu-

neita muun muassa Ranska ja
Yhdysvallat.

Elektronista kirjejirjestelmiii
on kehitelty Suomessa vuodesta
1983, ja Suomi on alan edelliki-
\ljnl. koko maailmassa. Jirjestel-
'Ilhl‘\H:l. ]\II’]I‘[" Il.‘ti'\ll" tql.] !'II]I'Ilt
viestit toimitetaan postiin elekt-
ronisessa  tai  magneettisessa
muodossa. Posti tulostaa lihe-

tvkset ja toimittaa ne vastaanot-
L:l_l:“i" TEII{"\ Lﬂ"r]ﬂ][l{""r‘nl "r}]-l Sinl-
wmln osa lihetyksistid toimite-
taan perille v mhmnntt;uan tieto-
I\UI][‘.‘{ seen b l] FL\III].

Suurin  elektronisen  kirjeen
kiyttijarvhmia  ovat nitht
mutta mikiiiin ei estii sen Kiyttii-

Classic,

sai - Macintosh tiimi
pontti-Macin huokea uusver-
§i0),

Menestyvksestii ja markkinati-
lanteesta kielii ||}"‘u'il| sir, ettd se-
kit IBM ettii Apple ovat tuomas-
sa markkinoille kotikoneittensa
uusin versioita, Ylltl}'.‘i\'.‘i”t]i'ﬁu
kerrotaan joulumarkkinoille tu-
levan kummastakin koneesta te-
riistetvt, aicmpia tehokkaammin
pr::ﬁrh.»;[:n‘in varustetut mallit.

PS/1:n uudessa versiossa tulee
yrosessorina olemaan 3565X ja
Liinlnh‘x'} 0n uiL‘.tiHL‘lH}mu Stll-
rempi. Macintosh Classicin Mo-
[[:1'{:];1 68000 -prosessori korva-
taan  tehokkaammalla
versiolla.

\Irl'll.!:'.'.‘i‘l.'i:lhﬂ]:].l‘ll kotimarkkinoita
sotkee vieli edellisten  kanssa
kolmantena taisteleva Tandy, jo-
ka on tunnettu halvoista laitteis.
taan. Myis 'l‘urull‘a']tii on tulossu
kotikiivttijille tarkoitettu hno-

6(S0O30-

keahintainen 3565X-kone.,

misti myis t]-.t.ihiu]wnkii:'}i{f n
kirjeenvaihdossa. Lihettiji tar-
vitsee PC-koneen ja Itll.}f.lJf.‘l.*illi]I
lisiksi  PC-EPL-ohjelman  ja
kiivttiijitunnuksen, ]L}”.l samalla
estetiiin erilaisten  asiakaskoh-
taisten lomakepohjien  viiiirin-
kiivtti. Kirje- ja pankkisalaisuu-
den luvataan siilyviin ].lr_l(‘htt‘]
miiil kilytettiessi. '
Syksylli 1991 Posti kiisitteli
noin 250 000 elektronista |-:irj{*t—
ti pidiviissi. Tdami on noin 5 pro-
senttia  koko lihetysmiiiriistii.
Tavoitteena on, etti vuonna
1996 elektronisen postin osuus
olisi jo noin 20 prosenttia. Poh-
joismaiden viillinen jirjestelmi
Nordic Data Post (NDP) on
niinikiiin viilivaihe, silli elektro-
ninen kirje on tarkoitus laajentaa
koko maailman kattavaksi tie-

donsiirtoverkoksi.

Interaktiivinen TV

Los Angelesissa television katso-

jat voivat tehdid vastaanottimel-

laan muntakin kuin katsoa taval-
lisia
Answer perustun televisioon lii-
tettiiviiin kauko-ohjattavaan laa-
tikkoon, TV Answerin avulla voi
hoitaa pankkiasioita, tehdi os-
toksia, tilata pizzaa, ;}H]um I}f-ft'--

jii, ohjata videonauhuria ja valita

televisiokanavia. Kiiyton tekee
vksinkertaiseksi Macintoshin
kaltainen ikonipohjainen kiivtti-
liittymii. Jos laitteen tarjoamat
pe 111«.!141“ Jut  alkavat  maistua
unlta, niin palveluja voi ostaa
Imm luottokortin kokoisina laa-

iennuskortteina.

TV Answer kommunikoi ulko-
maailman kanssa radiosignaalil-
la, |{:1‘ L valimist: 1|.1 kuv: l]!f'l‘ auto-
puhelimen  kaltaiseksi. TV
Answerin saa kotiin 13 dollarin
kuukausimaksua vastaan. Palve-
ln on tarkoitus saada liikentee-
seen ensi vuoden pu{ﬂh'ii]iin
METNeEssii.

PC-Mac!

Alkaako vanha PC  maistua
puulta? Haluttaisiko aina viililli
siirtvit Faleon 3.0 ilimataiste-
Inista '\!;n-intm.||iir| piirte e

mitin kukkasia? Fiki tur]wnd il-
le mahdn PC ja Mae rintarin-
nan?

Ratkaisn néiihin omeehniin on
||_~.<|1'.1 Svstemsin upouusi An-
dor One -Lajennuskortti, Ko
tille on  sijoitettn 16 M1z
AS000)- kaikki tavalli-
set Macintosh-mikropiirit. vh-
destii neliiin megatmna RAM-

WOSCSSOT

minista sekii SCSI jia RS-422
portti, PC:n I; L Jennusviiy Lidin
liitetvllii kortilla synbw noin

kaksi kertan Mae Classicia no
peampi PC-Mae.

"nll[]ul Onen ki ivttiimimen on
crittiiin 'u'|i‘||1-:l;l kun
.‘ut[ﬁilii MAC-moodiin, tarvitsee
Vil P kinmpaakin  shift-
ndppiintd samanaikaisesti.

I Iintaa PCa Macintosh-
||:|:||||r||i]xﬁi']|.| (80 lEl]i.,l,[ l;lli”l,l_r-l..,l,
noin 4 300 mk) ilman Macin-
toshin ROM-piireji.  Maein
|'H]"~T-Elii|'ii on ostettava erik-
seen ainakin toistaiseksi, kunnes
Hyvdra saa laillisesti kloonaa-
miansa R IM-piirit valiiiksi. Li-
siiksi Mvos L.ull[:r irjeste Jmii on
|.Lr|x]Tt.n. | ||]\"‘\l. «n. Lisitkustan-
muksia SV hankint: i]hﬂ"\ 15k
|||'1]3||= i noin 300 — 1000 dolla-

||xl]||£1xi

||r1.
Jos Andor One  kiinnostaa,
nim  kanmattan ottaa ".l'lEl.‘-.ttl

Davies Bosch Associatesiin pu
helin 990-1-7T14-642 9057, Yrni
tvs sijaitsee New Port Beachilla,

Kaliforniassa.
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televisio-ohjelmia. TV

Nintendo-pelaajien mestarnus-
ki\:rii'n alkukarsinnat [n'th'tl:'in
kolmenkymmenen
Info-liikkeissi.

EmiL K-
Paikalliset
Nintendo-mestiarit Peliisiviit tlo-
kiissa ]:|]r|:||]\ih|1'r||in Fanfaari
huvipuistoon.  Jirjestiijinit olivat
Nintendon maah: .1|||||1-ri L Funen-
it Info- Kirj: th anpul Paikal
la oli runsaasti lehdistin edusta-
|I:L ]\.i_l,l-lli"ﬁhi_l, tictenkin MikroBitti.
 Seurmavassa lista ]cly]HlLimﬂl-
joista, jotka kaikki tunnustantni-
vat MikroBITIN vannoutuneiksi
\]iL;L "L||=|]-ut||'._f<4“=.
Janne Hongisto,
. Jussi Hyvwtinen.
[saksson, _|||]|.1 Isolauri,

(NEL R

[ se

kannattajiksi:

Martti Anttila,
Ari Hwwiirinen
Patrik

-kisoissa

Matias Jirvinen, Miika Kallo-
||| K:lr'mnnu'll. Kinnno
Kauppinen, Tomi Kautto, Ari
Kerinen, Risto-Matti Koiviira

e,

ma,  Pivi Laaksonen,  Jarno
Laasala, [an Linkkonen. Vesa
Lukka, Tatu Parkkinen. Jani
Perkit, Tuomas Pollari, Janne

lotola-Pukkila, Markku Saari
nen, Jari Savidho, Urho Sevon,
Hannu Sinkkonen, Toni Tikka,
Fapio Tuomaala, Tomas Wahl
roos, Antti Valkamo ja Lauri
""" Eritvisen ilahduttavaa
oli. ¢ lt i x]\w tvittiikin oli |‘m dssyl
emuityspisted ille, miksei useam-
]H.“

Pistelajeina l‘u'ixttliiu NESilli

Klotski

Vkavatko  Tetris, Welltns ja
it jo maistua puulta? No, nyt
on jilleen jotain uutta luvassa.
Tiilli kertaa tuotteen nimi on

Klotski.

Vaikka pe Jillii on Lihes vhii on-
to kuin nimi kuin Tetrikselli, ei
Klotskilla ole mitiiin tekemistii
putoavien E]il!i]\rlit]i'll kanssa.

Klotskissa pelaajan on vapautet-
tava tietty av: 11II|M|I]\]~.;[ siirtiimiil-
i muita pe Jikentiillid olevia pali-
STIFS

Klotskissa on valmiina 24 ln']i
kenttiit jaettuna kolmeen vai-
keustasoon. Nidistii fu‘]|11ri1||1||aii

eiviit vaadi paljoakaan aivojen
verrvttelvid, mutta vaikein taso
(taso kolme, kahdeksas kenttii)
lienee jo liki mahdoton. H”]-.il,l
voi lisitksi mviss suunnitella omia
11L‘||]-.'L'|1lt1;t;m. jos ennen tallenta-

Mario Kolmosta ja Lifelorcea,
{:mn['lin_\—;w|il olivat - Mo-
Miniacs ja tietenkin
Turtles. Karsinnan kautta jatt-
koon selvisi kvinmenen SeMI-
finalistia. jotka ottelivat seuraa-
vaksi mies miesti vastaan Nesin
Super Off Roadilla. Silitti pu-
tosi i.’i||1'L'|| ;11|ch|.'[ 11L‘|i]m|'|1k41:~'.tu
kisasta.

Lopputinaaliin - selvisi kaksi
|||t*\l;|rl|I|*il.'ﬂ':ri’[[1'|i_]';1;1 rajun G-
meBoyn  Tetris-kisan  jiilkeen.
Finaalipeliksi oli valittn Amigal-
lekin i'|r||L‘H[_".I|_‘-.'1 Blades Of Steel
-jiitkickkopeli. jota pyiiriivtettiin
isossa putkessa Fanfaarin sir-
kusareenalla. Voiton vei lahte-
lainen Markku Saarinen, joka
sai mestarnden niukasti ekan
eriin jilkeen 1 -0,

Pokaalinjako oli ietenkin juh-
lava seremonia, Palkintoja ]'-;lL';l-
massa olivat Infon lll]u]:.'.k'l:.l. tioi-
mitusjohtaja Olli Osterlund ja
Funentelta Vesa Raivio, Totta-
kai mukana olivat Nintendon
kenlakuvat Mario. Donatello ja
Markus FilmMan™  Selin.
Markkn Saarinen viiitti Jannitti-
neensii ja vastaanotti Info Nin-
tendo t-}}H'H "1 Master -]‘.IH]-iilil-
lin sekil arvokkaan ||ult1».:Lpu||».1n-
1O

LOCeToss

Puolalaisia palikoita

mista pvstyy todistamaan, etti
kentiin voi ratkaista.

Klotskin on te ilml varsovalai-
nen ZH Computer, joka mark-
kinoi ohjelmiaan ‘lhdx svalloissa
tvtiirvhition viilitvkselli.

14-kielinen sanakirja

Vihdoinkin voi taskuunsa su-

jauttaa elektronisen \m;l!{ir'iurl
][]Ll Hulnll’nu s "'ﬂl[ml[LL

14. .":;malhu'];l. ]um_wim: -"1I (00
englannin kielen sanasta ja 7
000 peruslauseesta, joille ]m tyy
kiiinnokset. Suomen lisiiksi TH-
l4n yimdirkimii kielid ovat

englanti, saksa, ranska, espanja,

turkki. tanska, italia, portugali,
norja, hollanti, kreikka ja motsi.
Laajennuskortilla voidaan suo-
1Tl ttmLi g.L 31{:!11 mehi t*.r.'

ln\ itie lu|u T H - | xld Silid l H]
."-.u_\r.t[ msilti numerosta 990-1-
T16-248% 3372,

e e i T e R T T e TR T i B g R
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Tietokonehakkerit voidaan pian
paljastaa puheddnensd perusteella,
mikdli brittilédiinen ddnentunnistius-
tietokone saa [rffg,.f'wnpfm kannatus-
ta. Laitteisto kykenee analysoi-
maen kz’.fy."ﬁ{jc’m ddnen ja suoritta-
maan sen mukaan erilaisia tehtavid
kuten jakamaan tietokoneen kdyt-
tooikeuksia, avaamaan ovia tai jo-

i

Zetetic ZI 2000

Kuin suoraan James Bond tai
Vaarallinen Tehtava-elokuvasta,
on nyt jokaisen henkilokohtainen
dani tietokoneen hallussa.

pa tarkistamaan luottokortin f\rnﬂ- | mm————

tooikeuden puhelimitse.

iometriset lukot ovat
turvallisunsbisneksen
viimeisin  sana. Nuo-
1|u'r[:}]ulihh']r||ii”."l teii
avaimella toimivat In-
kot ovat aina jossain miidrn alt-
tiita murroille, hakkeroinnille ja
tiirikoinneille, Biometriset lukot
ymolestaan  toimivat  fvvsisesti
vksilillisten oming aisunksien pe-
Ill‘dll Al

Vinosien mittaan on biometri-
sesti hlpuhtlu';lh.\'u tunnistukses-
sa vritetty heikoin tuloksin hyvi-
I'-.'r'1t"i-'i munn muassa henkilin
imm:m Hﬂt]lll.Hllitlllll’[l kiim-
menkuvaa ja silmiin pupilleja.
Muutamat lukkojen valmistajat
ovat  pe dissect  tnotantov: ihee-
seen  sormenjilien  tunmistuk-
seen perastuvien ]||klmj+.'1l val-
1!li!~'l’llL?-l‘Hh:l. esimerkkini sveit-
siliiinen Ascom. Toiset taas oval
menestyneet  allekirjoituksen
skannankseen perustuvien jir-
jestelmien kehittelvssii. '

Multibiometrinen
tunnistus

Enclantilaiset ovat kehittiineet
laitteen, I'i[JL.'il e1 it vain y hitii
biometristi ominaisuntta, vaan
periiti viittid. Laite perustun -
nenmuodostuksen eri vaiheiden
tunnistukseen. Nimi synbwiil
ennen  kuin puhuessa dinne
piiiistetiiin ilmoille. Aiinentun-

juntainen tapa mo

nistuksen eri konlukunnilta aka-
teemista kntiikkii saanut Zete-
tic International pernstiaa svs-
teemin  luotettavunden  siihen
olettamukseen, etti kahden ih-
misen on lihes mahdotonta lan-
sua sama sana Hismiilleen sa-
malla tavalla. Jokaisella ihmisel-
li on omalla tavalla opittu, alita-

!Uh'i.'lil ililn-
teitii.

Kaikkien suojattunm jirjestel-
mikidn - piiisvyn oikente thujen
henkilsiden |]IL1:I. Lnsua kaksi-
kvmmentiviisi - sanaa  tietoko-
neen mistiin, Kun henkili vrit-
tii seuraavan kerran w‘iﬁiiéinj}iiii-
syl tulee hiinen ensin tunnistaa
itsensii nimelli tai nu-
meroll. |nn|-1 jilkeen
laite pyvvtiiit liinti lausu-
Maan viisi sanaa mikro-
loniin.,

Tietokone vertaa lau-
suttuja sanoja muistissa
oleviin ja te kee 1m fitiik-
sen noin seitsemiin se-
kunnin  kualuttua, "Vii-
den sanan eri vhdistel-
i on 375 000 kappa-
letta”, kertoo Chris Jen-
nings Zeteticisti. "Tes-
teissiimme laite ei ole
kertaakaan  piidistiingt

kvmmenesti miljoonasti, mutta
r|.nr:||l i ettei “ole [uaxt dnvt
iddenttisiii kaksosia vieli kokeile

maan. Jenningsin mukaan laite
saattaa hvliiti luvallisilla asioilla
liikkovankin - henkilon  kovan
banstadiiinen ta i]ni“i:';ﬂ';lll L
suntatavan takia. “Jos dinkvtiit,
sinulla on ongelma,” tivdentiii
Jennings

Alykkyys ei riita
Lukon  luotettavuus
muun massa siind seikassa, et-
tei rikollinen voi pidsti lnkon
ohi vaikka hiin liinlh'”iwwii Vili-
miirtiisikin lnkon teknisen toi-

ilmenee

vitiiriii  henkiloi '|Ei]1i."
Fin it laitteen vir-
hemahdollisuuden ole-
van pienenmpi kuin _ﬂﬁi

Tamén oven murtamiseen tarvitaan jo mel-
koinen hakkeri, silla hanen on matkittava

oikean ka
neita aantamistapoja.

gjan syntyperdisesti muotoitu-

mintatavan., Kun edes oikeatet-
tn kivttiiji ei tiedi salasanaa
etukiiteen. of murtotilanteessa
anta suurikaan mégini otkentet-
tujen kivttijien dat-nanhoitet
tnja sanoja. Vasta koan tekniikka
kehittyvy niin ]HlL ille, etti \‘»|I—
mikroon voidaan tallentiaa noin
37 miljonaa pubtaasti digitoitua
sanzit, voidaan Zeteticisti -
hia teknisesti jilkeenjiiineeni
Mircom H[il-n-h and  Infor-
mation  Svstemsin dinentutki-
musjohtaja Mehyn Hunt Ports-
HI[HHlIl'\T L ke 11|:u1 cttit tietoko-
neet pystwit pe ricattecssa ton-
mishiunmuan |1;m'r|||||i|| fdinii kain
ihmiset. Hi'ihu'lllfill]x_‘-||!|||l'r|[i”l-
livin fu[]pu]n|u|q-||=l hiin kehitti
systectnin. joka tunmistae iinen
lii'l'll‘\h'l‘l].‘i. BB kaikki kol-
Jiir-
jestelmii tunmnisti ]HI|'I1t| i vii-
dessii se mehh i

metoista erl siadennnstagi,

|n||n|| it
en pystvisi.” kertoo Hunt,
Zeteticin  harjoittama tutki-
|||."\t:'-l'| ]“”"\E‘\'l';lil |.il1l:l]|‘|3"-||-.l'|“'ki-
ta didnentunmistostvistii
vaikes ja aikaa viemvt tehitiivii on
ollut eri pulmjien erilaistnksien
kartoitbaminen,
Lizunisa ]?_\ht}i\i ]x;"l_\ triit laitott

Foriis

jotti kuka ta-

Konetta ei petkuteta

Kun kitvttiijic puhan Zeteticin
'III]\ItI|tJ1IIIII |||I ut Hetokone -

nen en .i]lx I| -lln‘\HI}I!III. [EHANL ilil1-

i mitataan  didinenkorkenden.,
intensiteetin ja muiden ini-
ominaisuuksien  osalta.  Infor-
mstattion [!I'r'IIHh'l'”ii tehddiiiin i
nimalli, jota tietokone kiivitiii
#1:Lix1llafl 1 tekemiseen. -Il =
ningsin mukaan 25 sanaa on va-
littu nime OTEAT S¢ Jviin artiku-
laation l:u|||.l|1¢1 \iinenmuodos-
tuksen vatheet ovat selviisti ero-
teltavissa esimerkiksi hualien,
kitalaen i kurkim osalta.

Vaikka jotkuat lahjakkaat ihmi
set osaavat matkia toisen ilini-
S0 E]Hllt tha ||".‘-.IIILII:| nuskotta-
visti, on kone Hd vitikea pe thut-
tia,. Minkit ihmiskorva konlee
jathuvana iifinteestii toiseen siir
Bvinisenii, tictokone nanhoittaa
perittiisini dinisegmentteind,
Sunn asento e .H;l|;11r|;u|1|r-pnuht:i
muntn vhdenlaisesta  toiseksi,
viaan Li1"r|"l_~.1||iil lu]mhtm;lt viihi-
tellen.,

hmisellid on luontainen kvl
segmentoida puhetta fdiinteiks,
ioka ominaisuutena miiirivin
jokaisell ihmiselli vhsilisllisesti.,
Niiin voidaan kuvitella, ettii vain

sananlaisessa kalttunri |u||[!| firis-
tiissit kasvaneet identtiset kakso-
set pyvstv it [mlullu un tismiil
leen samalla tavalla,

Kayttajaa ei voida
varastaa
Zetetic lienee  ensimmiiinen
lukko. jossa on patentoitn myis
lnkon erikoinen totmintatapa.
Vwaiimen ominaisundessa olevan
L:lxlt'ii'in r*i nimittiin  tarvitse
hiinti o1 voida
||1I|J||1-.!..L vilrastan tai

Lavallisen Kivttijin
|~ic|1|.li1]u.n|1i1n~|| tui kiristimi-
nen punttomn histalta, mnatta toi-
saalta mikiin lukko ei ole sata-
'|‘.I'|'I:I‘~l'|IHiHI.‘II VITTGL.

PCissit Zetetic Zi2000 toimii
|:L;1j|'||I||1*~.L:|I'till i mikrofonin
avulla flh_i:-hniﬂ'n voidaan kvt-
kedi totmimaan keskitetvsti verk-
Ln;];lh[‘|i_|;1-ti1-!n|m|u-v.\:ln. Hin-
nat alkavat noin 230 englannin
ronmasti.

|«.u;|H1tLL..
vilrentii.

Lisiitictoja saa suoraan valimis-
tajalta, joka kehittiii inilukko-
ii'.ll ohessi ivis mikrosalloilla
toimivii esineentunnistuslaitet -
ta kuin nvis mikroaaltotekniik-
kivan perustinvia mole Ln]linn—
nistinta.  Zetetic  International
Limited. S ?"-.||';u|.1_x Buildine.
Hichliclds Science Park. Uni-
versine Boulevard, Nottingham
NGT 2QP, puh. 990-44-602-225
32 te |1 LI.J]'I'IH S90-44-6()2-225
013
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MURHA LEVYKKEELLA!

Yhdysvalloissa Virginian osaval-
tiossa ovat tietokoneen tiedostot
nousseet kohutodisteiksi. Ale-
xandrian  kanpungin  viralliset
syyttiijit ovat vakuuttuneita sii-
ti, ettii entinen merijalkaviien
]»..lph eni Robert Peter Russell
suunnitteli vaimonsa murhaa-
mista kirjoittaessaan tietokonee-
seensa “Miten tapan hiinet” ja
"Miten  ruumiista  piiistiiin
eroon’ -nimisii ti{*ﬂmtnju.

Robert Russelin  29-vuotias
vaimo Shirlev Russell katosi
Quantico Marine Corpsin va-
ruskunnasta Virginiassa m*ljiin-
tenii piiviind maaliskuuta 1989,
Lukuisista etsinnéistii huolimat-
ta hiinen ruumistaan ei ole ]E'J_'u'—
detty.

Murhaoikeude |t]<.'in|t|in pikii-
todistajat kertoivat syvtetvn ol-
leen erittiin kiinnostunut vai-
monsa uudesta henkivakuutuk-
sesta. Hiin oli myds ennen mur-
haa kysellyt armeijatovereiltaan
Iilll][lll[lt"ll TTlels ltll]'[ﬂ"r I.]l‘.ﬂﬁt 1
siitd, pystvvko toiselle ithmise ]i
tuottamaan tappavan  sihkois-
kun pudottamalla television tai
radion kyvlpyammeeseen.

m'mntmlliza'l{-vrm oikeuden-

kityninissii esitettiin kuitenkin to-
diste numero 19A. viisivarttinen
levyke, jolle Russell oli tallenta-
mut tiedoston nimelti Murha.
‘klmlamult:qa Lawrence |
Leiser kertoi .muhpuht CNVIO-
rossaan, etti syvtetty oli itse

saEEEERRN DN

asiassa kehittiimiissi murhare-
septid tietokoneellaan.

Kohtalokas levvke liovtvi, kun
majuri William ™ Joseph  Kane
raivasi Russellin toimistoa hel-
mikissa 1988. Tuolloin Russell
oli juuri vapautettu tehtivistiiin,
Useimmat levylli olevat tiedos-
tot olivat sotilaallisia, mutta jot-
kut niistii herittiviit Kanen mie-
lenkiinnon. Yhdelli tiedostolla
oli merkinti “murha”. Hin luki
tiedostot, ja varoitti seuraavana
}mn dini I]{":‘» dostiiin - Russellin
vaimoa Shirleya, joka oli itsekin
merijalkaviien Laptﬁ ni.

{}Iﬂi uden dokumenttien mu-
kaan  murha-tiedosto  sisiilsi
munn muassa seuraavia asioita:
"Lavasta hiinen unohtaneen...
harjoittele... naamioidu... Muo-
vipussit jalkojen vli... Tarkista
kirjastosta siihkinki ivton  eri
It]..llltll]-”l\lllils&l . Pese matto .

Vai Lnlmw]mlmn se leikata l‘mld-
"’\l]\‘\l

Russell on  kiistinyt  kaikki
syvtteet ja viiittii lovtyneen tie-
doston olevan vain osa hiinen
Lll]f_]!tttl.lll:ldll‘ul HI\'I'.!H].,H”I u‘]d
Nyt hiin on vapaana 50 000 dol-
larin takuita vastaan.
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= AS%0 21OMB uantumll]a .”6999 |

| COLEVUTUGTTLE T ORI oG
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ictokoneessa el koskaan
ole liikaa tehoa eikii mo-
decmissa litkaa nopeut-
ta. CCITT kehitti V.32-
snosituksen 9600 bittii

2-modeemit

TEE . rl. I
sekunnissa tavallisessa {JII.Il'llH—

verkossa siirtiiviii modeemeita

1954,

sen mnkaset modecmit alkoivat

varten vuonna Suosituk-
vieistuii vasta muntaman vaoden
kuluttua, Niiden laitteiden hin-
tatiso on ollut viime aikoihin asti
niin korkea, ettid kvsynti on ra
joittunut Lihinni vritvksiin.
Viimeisen vuoden aikana on
Suomessa tullut mywntiin joukko
.iHil][']I hinta
3500 markasta
'-.||”.1~i31.'i]||. .1I'I-.|.i|‘1!i\;,| timii on vieli
kallista  keskivertoharr: 1~;mi¢¢|"[
(11 L‘-.IIII‘-."' nopean laitteen osta-
madaltunut, Boksia vlli
1|l ik Swvsf Wp saattaa s wla lait-
F teensa |:||u hintoja halvemmalla,

=
=
a

1] (1]

SZ=TTOOCCITC i,

on ldhtenyt noin

" L1} [1] (1]

ITISEe T

wd O LA s L) P s D s @D e D e

sillii: monet ||I|.|.|I||I|.|I'.l||.[ antz-
val "\\u'[]|‘.ue ille alennuksia. \Iur\

WO W

a 5 5 89 8 88 3 333z

n|| jichinnat tulevat varmasti vieli
pu troamaan lisii, kunhan valmis-
kasvavat  ja Li][mi]u
|»;i|'i~;t_x_\.'

tussarjat
markkinoilla

.32-modeemin saa nykyisin jo alle
4000 markan sijoituksella. Ovatko
halvat laitteet toimivia, vai kannattaa-
ko rahansa sijoittaa kalliimpaan vaih-
mehmmi P Oﬂ'nnw (mmstﬂ selvdid tes-

Testin suoritus

Monissa modeemitesteissii mita
taan vain laitteiden tiedonsiirto-
nopentta crilaisilla testiverkoilla
toteutetuissa, todellisuutta simn
Tiedonsiir-
tonopenteen vaikuttavat kuiten-
kin hwvin monet seikat. Kiiytet
tiven [ﬂ|]=['|1|m-|'kn|u twpp, lin-
jalla esiinbyviit satunnaiset
riit. modeemin hiiriénsietoky
?«_‘x. '~;nt;tpnrﬁl=n modeemi ja niin
Parhainkaan simulaat-
l|~| testi ei pysty ottamaan huio-
mioon kaikkia mahdollisia mmnt-
fujia, joten modeemin toimivuu
desta Kivtiinnin tilanteissa tiil-
lainen testi antaa suunnilleen
vhiti  luotettavaa knin
Hrl|'|f1'u| dijdn ennuste ensi ke-

) Y :
CHVISSA ﬂl”"ul'llltl'l"'m"i;l.

hiiii-

Il. ”ltll

tictoa

SN sidsti: satas.,

- sitten pans-
faa
Bitin
fitan
kestotestinid, jolloin satunnaisten
hidirigiden vaikutus lopputulok-
seen saadaan minimoitua. No-
|‘-'="|1'C"-iil el mitattu, vaan modee
meista selvitettiin sellaiset omi-

modeemitestit snorite-

todellisissa olosuhteissa

MIKROBITTI 10/91

naisundet, il:i]] 1 on olosuhteista
|1| ppumatta merkitystii Lihes jo-
kaiselle modee ||||'||L L\H 1] ille,

Testi suoritettiin siten, etti
modeemit asetettiin kiivitimiiin
kiinteiid 19200 bpsm piiitelaite-
nopeutta, CTS/RTS-kittelvi,
virhee ||L|n|a|1at Lo]a tie :|q|n|:.1L
kausta. Ni ulli ase 1|||-u~.1”l.. \llh [-
tiin saada jokaisella modeemilla
vhtevttii muihin laitteisiin, Mo-
.ill'l.‘1-lli1_ olivat  tavanomaisessi
soittokiivtossit, jolloin vhtevksii
otettiin sekii V.22bis- etti V.32-
luattedasiin,  sekii P ukallis-  etti
kaukopuheluvhtevksilli. Lisiiksi
laitteita |1=[1: ttiin viikon ; l.] an vin-
virivuorokantisessa kivtiissi
oksissa ja kiivttijid pyydettiin
raportoimaan havaitsemistaan
ongelmista

Ritvttiijiit eiviit testin aikana
tienneet mikit modeemi kalloin-
kin oli kivtossii, joten henkilo-
kohtaiset arvostukset eiviit pis
seet vaikuttamaan :nir]i]nih-i.wtiu.
Boksikiivttiid  varten  asetuksia
muutettiin siten, etti modeemin
automaattivastaus oli Lm. tihssii ja
+++ - Unu komentotilaan estet-
bv.

Yhteenveto
Kaikkien modeemien V.32-kiit-

1-:']_*- toimi ihman ﬁ|1||1'|'||||}iit \]l
li'l'll‘wll[ﬂ‘xIlllhflli‘._‘,{']Elliil. Ainoas-
taan Goldstarilla oli vaikeuksia
Yhteen-
vetona voidaan kuitenkin todeta.
ettd Téi}[!t-llist;’i modeemia ei tes-
tirvhmiisti lovibymyt.

Parhaaksi modeemiksi soitto-
|«:Qi_‘- tossi osoittantin AT, _jlnlL';l
dinoa suure |1|§1i ]’:II[I!E on huono

soittavana [J'i;l]'llllilll"lhl..

Busyn tunnistus. USR piiisi |n—
vin lihelle, mutta sen kiitte hyvai-
keudet tiettvihin modeemeihin
katsottiin Busyn tunnistusta va-
kavammaksi T".nunttrvka‘i. [isiiksi
\Ti on hinta-laatu-suhteeltaan
huomattavasti parempi.
Selvemmiit erot ssmtviviit bok-
Hlkt_\lmm. ] ]]H|||.u|a|n|1k‘1|
osoittantui U.S. Robotics, Suurin
vksittiinen syv on laitteen par
haassa kiivttovarmuudessa,
.S, Roboticsin tasainen suoritus
takasi sille mviss kokonaisvoiton
timiinkertaisessa testissii

|III"1'H L

USR tarjoaa katetta rahalle ko-
konsa suhteen. S5en kuoriin mah-
tuisi kaksi h:wull'ilsfu modeemia.

Arvosteluperusteet

Jokaisesta modeemista arvosteltiin sellaisia ominaisnuksia, jotka

vaikuttavat olennaisesti modeemin toimintaan tai kiyvttoon.

Arvos-

teltavat kohteet eiviit ole varsinaisesti numeerisesti mitattavaa tie-
toa, joten arvostelussa on nondatettu "..“i]ii'lllili-i,r”i sanallista arvoste-

lua asteikolla Huono — Viilttivi

THET.

'l'_'n_\.t[_x v

Hyvvii — Erinomai-

Yhteensopivuus-arvosanaa laskivat sekii soitto- ettii boksikiiy
tiin aikana esille tulleet vaikeudet kitelli jt}li]hill toisen V.32 tai

V.22his -modeemin kanssa.

Toimintavarmuus-arvosanaa laskivat kaikki testijakson aikana

sattuneet toimintahiiriot.

Busyn tunnistus testattiin s nt'[]L.n*cm vhtt wvilessii soittamalla
useisiin erilaisen varattu-sienaalin antaviin kohdenumeroihin,
Merkkivaloista arvoste |tll|r valojen ja merkintijen selkeys sekii

valojen informatiivisuus,

I\mthwrgmmml‘mn valkuttivat sekii modeemin ulkoinen
suunnittelu ettii komentokielen tar joama tu ki normaalitilanteissa.

Kily llﬂt'.lhj['“.i arvioitaessa arvosanaa laskivat erilaiset puutteet,
ristiriitaiset tiedot, ||I|H||c| t \HHMJH SUPPeus ja niin edelleen.
Vastaavasti suomenkie [mu ja retere 'II'“-\I].\II]”I! vaikuttivat arvosa-

Nia nostavast,

."iuith}]-;ii}'tﬁn arvosana muodostui niistii kokemuksista, joita tes-
tijakson aikana oli syntvnvt seittokiivttiion vaikuttavien ominai-

sunksien toimivuudesta,

Boksikiivtéon arvosana muodostui installoinnin he [mmm]c 1,

kiitte |'~.

ja toimintavan muuden sekit muiden te Hl|| ikson aikana il-
ETIne: I{!I. Tl 56 1|-\>m|1 n pe rusteella.

Loppuarvosanana jokaiselle modeemille annettiin tithtii vh-
Pi jokaisell leemill ttiin tithtid vl

desti viiteen.

Tiihtien miiiriin vaikutti testijakson aikana saatu

kokonaiskuva modeemin ominaisuuksista.

ATi 9600etc/e

ATi  poikkeaa muotoilullaan
muista testin modeemeista, silli
kotelon kaikki reunat on pviiris-
tetty. Suunnittelussa on muu-
tenkin Imi]—:{*fhl _\-]l"iﬁt‘.\”ﬁi linjas-
ta. Etupaneeli on viistottu Iii{wﬁ
vaakasuoraan.

Merkkivalot sijaitsevat tavan-
omaisen suoran rivin - sijasta
kahdessa muodostelmassa. Le-
dien jirjestys ei viilttimiittii ole
L:k'l](l\(ﬂ'l ]l]‘[]j_]"rlll mutta IHE"H[ 11
totuttelun jilkeen idea tuntui
hyviilti.

Paneelissa on kiyttomidppiii-
met, joilla voidaan muun muas-
sa katkaista ||n} 1\||.tm'~. asettaa
auntomaatbvastaus pois tai p;m]f{*
seki  siirtyi .f»},n]hnnm*n ja
asynkronisen tilan wvililli. Mo-
deemin kvljessi on dilinenvoi-
makkuudelle  pienikokoinen,

juuri piin

mutta ]'1}1"”! kiiteen 5::]}i\'g1 liu-
kusiiidin. Kaikki timé yhdistet-
tyni rlliH]I_'n,ﬂii‘viiiir‘i x'irtuk}'tki—
meen saa aikaan paketin, jr;kn
on kivttberconomialtaan testin
}L'lr?lﬁ.-

Kiyttoohjeet eiviit vili samalle
tasolle. Kiisikirjassa on_jonkin
verran puutteita ja osa asioista
on esitetty epiise lviisti,. Entvi-
sesti virheenkorjaukseen liitty-
"'.il..lt L{IIEII"]’Ih}J{ Il ]('Ii\;ill]\f‘sl.‘:.hrt
olisi parantamisen varaa. Osit-
tain &Eisi]\'irj:l sisiiltiid jopa risti-
riitaista tietoa, kun sama asia on
kahdessa eri kohdassa selostettu
vastoin.

Soittokdytto
ATin Ii(}i!\'!ﬁ"; VIS el lulm ulko-
nitkéon. Myds vasteissa ovat




suunnittelijat lihteneet omille
teilleen ja tuloksena on erittdin
informatiivinen vastekanta. Ta-
vallisen CONNECT-ilmoituk-
sen sijaan ATin voi asettaa il-
moittamaan ensin syntyneen lin-
janopeuden, sitten mahdollisen
virheenkorjauksen ja lopuksi
vield kiytetyn p:‘l..—.ttt‘i:l.]h‘:‘ﬁl’lipl.'ll-
den. Vaikka CONNECT 19200
heriitti Lihinnii hilpeytti, voi se
joissain tapauksiﬁsu osolttautua
yidylliseksi ominaisuudeksi.

ATin yhteensopivuus on soitta-
vana osapuolena erittiiin hyvi.
Yhteys onnistui samoilla asetuk-
silla seki V.32- ettii V.22bis-mo-
deemeihin lukuunottamatta joi-
tain Nokian malleja. Maahan-
h,m].l tosin kertoi jo ennen testii,
ettei laite ole niiiden kanssa yh-
teensopiva. Busyn tunnistus ei
laitteessa toiminut kertaakaan
testin aikana.

Toimintavarmuus on kohtuul-
linen, mutta reagointi DTR-sig-
naaliin saisi olla nopeampi. Yksi
laitteen rekistereisti miiirittelee
DTR-signaalin pudottamisesta
yhteyden katkaisuun odotetta-

Goldstar osallistui testiin kah-
della modeemilla. Testi oli ehti-
nyt alkaa kun maahantuoja toi-
mitti uundemmalla ROM-versiol-
la varustetun laitteen entisen ti-
lalle. Samalla kerrottiin, etted tii-
miikiiiin ole vieli lopullinen ver-
sio, vaan vasta viilivaihe. Il_nii
niin, silli GSM osoittantui to-
delliseksi raakileeksi ja testira-
|mlltm vioisi vhtii ]nu in nimittii
‘I.'II\LIId}“}Tl'ILHL

Laitteen liittimet ovat drsvttii-
viin tiukat. Virtaliihteen liittimen
irrotuksessa saa tehdii toitid hiki
hatussa. Myis itse virtalihde on
suunniteltu  huonosti, silli  se
menee molemmilla ;}n:]]ilLl vie-
reisen pistokkeen pille ja on si-
ten erittiin ||L1||LL[|LL saacla w]n
maan muiden phtt:L.L{ iden se-
kaan. Modeemin kaiuttimessa
oli ilmeisesti irtonainen liitos.
koska aluksi ei ];ii}i tullut iiintii

ollenkaan. Asia L.m]tmhn 110-
deemia napauttam: dla.  Adinet
vain olivat niin ihmeelliset, etti

hiljaisuus oli parempi vaihtoeh-
to. GSM:n lm-l‘lxki\'ulh:t ovat sur-
keat. Virheenkorjaukselle ei ole

valoa ollenkaan ja HS-valo palaa
jo 2400 nope ndella.

Lihes ainoa positiivinen seikka
[m]{[\t arissa on sen kiisikirja, jo-
ka on rm]Ln kattava. Kirja sisiil-
tiiii tosin sellaisia Lmn:*nm] 1, joi-
hm itse ||m[]: emni vastaga kvlimiis-

"ERROR". hmrl\n]mid put-
1.'II1I hakusanaluettelo.

van viiliajan, mutta rekisterin ar-
von muuttamisella ei tuntunut
olevan vaikutusta. Arvo ei myos-
kiiéin tallentunut pysyviiin muis-
tiin. Testin aikana modeemi se-
kosi soittokiiytissi kerran niin
tiydellisesti, etti virran katkaisu
oli ainoa resepti.

Boksikéaytd

ATin asentaminen boksikiyttion
aiheutti harmaita hiuksia. Soitto-
kiivtiissi vekkulit nopeusvasteet
eiviit '-.t:-pmf'(-"t alkuunkaan boksi-
ohjelman kanssa kiiytettiviksi.
Kiiytttohjeen ristiriitaisuus vas-
teiden asetusten suhteen aiheut-
ti lisithankaluuksia normaalien
vasteiden kiiyttdonotossa.
Nokian modeemien yhteenso-
pimattomuudesta  huomattiin
mielenkiintoinen seikka. Viilillid
vhteys saatiin aikaan, mutta vir-
heenkurj'mksen kanssa Nokia ei
vastaanottanut boksista tulevaa
tietoa. Ilman virheenkorjausta
yhte:g.-"s toimi moitteettomasti.
Muiden modeemien kanssa kiit-
telyt sujuivat suhteellisen hyvin,

mutta linjd katkeili usein.

Myiss boksikiytssid ATi jumiu-
tui kerran tivdellisesti eikii suos-
tunut katkaisemaan linjaa tai
reagoimaan edes etupnneelin
nippiimiin, Kiyttovarmuuden
su|]1tt:cn on siis vieli parantami-
sen varaa.

Tekniset tiedot
Valmistusmaa: Kanadao
Maahantuoja: PPO-Yhtyma
[puh. 90-754 2044)

Hinta: 3450 mk

Takuu: 2 vuota

Hyvaksynté: Ei

Mitat (p*I*k): 255 * 150 * 34
F;F"il"l"l

Aanenvoim. saadin: On
Suositukset: Bell 103, Bell
212A, V.22, V.22bis, V.32
Trelliskoodaus: Ei
Virheenkorjaus & pakkaus:
MNP2-5, V.42, V.42bis

Suurin padtelaitenopeus:
38400 Bps.

Asetusmuistit: 2
Puhelinnumeromuistit: 3

Huono

Vilttivi

Tyydytévi Hyvi

Yhteensopivuus

Toimintovarmuus

Merkkivalot

Pt i
SR
Soittokaytts
S

Goldstar GSM9600M

Soittokaytto

Soitettaessa V.32-modeemeihin
Goldstar toimi parhaiten 1200
bps:n nulwmh*hal virheenkor-
_iél]l]*'..\il'll kera. Laite vritti toistu-
vasti  kiitelli  keskuksen hiily-
bvsiiinta |.1 siinii vaiheessa kun se
]nmuum ettei tisti tullut mi-
tiin oli vastaava modeemi jo
edennvt ohi V.32-kiittelyn.
I{Eirtl-]_x' V.22his-laitteiden
kanssa ei onnistunut vhtiiiin sen
paremmin. Yhtevs 9600 nopet-
della onnistui muutaman kerran
kuin ithmeen kaupalla, joten voi-
tiin todeta etti GSM todella on
Y.HE-}']JH*Hmmph‘;t.
Ensimmiiinen testissii ollut lai-
te ei tunnistanut Busva Jainkaan.
Maahantuojan mukaan asian piti
olla kunnossa toisessa versiossa.
Totta toinen [m{ﬂi laite tunnisti
Busyn, joskin melko hitaasti, Hi-
taasta tunnistuksesta huolimatta
myis kaksi nopeata periikkiiisti
soittoiiiintii  tunnistettiin Busy-
signaaliksi, Joten kehittiimisen
varaa lovtyvy vieli tilli saralla.
Modeemi oli asetettu katkaise-

maan linja DTR-signaalin pn[l{:-
tuksella, mutta edes timii ei aina
toiminut.

Boksikdytto

Goldstar  viithtvi boksikivtossi
vain pari tuntia. Tini aikana sii-
hen yritettiin vhtevttii usealla
testissii mukana olleella modee-
milla, mutta kaikilla oli sama
|::[J|}1|t|1§:]~. "jhtf-u synbvi, mutta
yarin minuutin kuluttua  joko
injalle ei enii Lihtenyt yhtiin
mitiiin tai Itpl tuli vain sekasot-
kua. Noin puolen minuntin ku-
luttua tisti }]ltt*\'_'«. katkesi aina
itsestiifin,  Niin .fal]lalllh]i sekii
9600 ettii 2400 Bps:n nopeudel-
.

Esivalmistehiissa vritettiin es-
tiii +++-komennolla tapahtuva
siirtviminen komentotilaan
muuttamalla S2-rekisterin arvo

128:aan, mutta laite ei suostunut
pitdmiiin muutettua arvoa muis-
tissa.

Tekniset tiedot

Valmistusmaa: Etela-Korea
Maahantuoja: Esselte System
DATA (puh. 90-527 21)

Hinta: 5950 mk

Takuu: 12 kk

Hyvaksynta: On

Mitat (p*l*k): 228 * 140 * 39
r_'r_'|m

Aanenvoim, saadin: Ei
Suositukset: Bell 103, Bell
212A, V.21, V.22, V.22bis, V.32
Trelliskoodaus: On
Virheenkorjaus & pakkaus:
MMNP1-5

Suurin paatelaitenopeus:
38400 Bps.

Asetusmuistit: 3
Puhelinnumeromuistit: 10

Huone

Vilttava

| Tﬁdﬂtiivii Hyvi | Erinomainen

Yhteensopivuus

Toimintovarmuus

Busyn tunnistus

Merkkivalot

N SR

Kiayttaergonomia

Kiyttaohje

Soittokadytto

Boksikaytts

GV 9600 on jo ehtinvt osallis
bz nseisiin testeihin o menestys
on ollut tasaisen varme, .\Iill].lii
siltit oli Tnpa odottaa lnwiid talos-
b mvos Hissi toestissil

Ak ndvttikin  Dyviiltit, silli
GVO oli testin ainoa modeemi.
ik oli |Li.|x|.'1i"\1.'4 otettaessa pin-
hat Kiinni ja menoksi™ -kunnos
sit. Adnoastaan Kainttimen  didi-
nemvoinsikknuden muntin ]xit--
nithdolliselle. Mekaa-

ninen iinenvoimakkunden siiii-

il

din i olisi tissi modecmissa ol-
valiittecksi
||i]_!;1|:~i|1 iiinenvoi-
turhan vonmakas.

|i"||.|'-.._t:|,'||
kainttinen

nakkuus on
Lisiiksi kainttimesta kaulan ri
siihicvy joka kerran kon linjarele
ankean tai sulkentun, :||i'|};|..L;|ii|
tin Kiivtissii tai kokonaan hiljen
netty, Risithudys on nidin voimea-
kits, ettii testissit ¢ selvinmt nak-

sillii Jop

stttko modeemin |i||§:11|'|e-' vl e,

GVC:n o merkkin ;1|Li_1l-|| oS-
nivtt on
I3ps:iiil lukumottamatta kaikille
nopeuksille on oma ledinsii,

erinonmainen, i)

\.lul'l'i\]iihi|ni1'|| kerrankin riitti
viin kirkkaat |~s|'_|;1i1||m-rL:nHLli -
osimeet ledien kohdalle
Vi viiliin
l';th-m]z-i toppivs H||l|1|nit1:-|i_!ni]-
it om sen S1]alan tullut siindi, etted

it ole

Gisnilleen  nitden

laitteessa ole lainkaan virheen
korjanksen ilmaisevaa merkkiva-
loat, Lautteen erikoisuus on vh-
den numeron vastasoitto

GVOae Kiivttdohjeilla tulisivat
hvvin toimeen mvis .L]:Ji1tl'|ii-t1.
mtta hakusanaluettelon
tiiundiin lnokan Luitteen |x£i‘-i5x1r'_!|;l~i—

e

sa ik arvosteluss,

Soittokaytto

GV tunmistan Busyn Eihes aina,
mntta erittiiin hitaasti.  Kiittely-
varmundeltaan GVC on loistava,
koko testin aikana vksikitiin soit-
to 1 ¢ [];i[J'IIIJi‘i'IHIIl.! oli vastassa
sitten V.32 tai hita ampi oo
i, ]1;L|LL1]||5.— tai lulHL”[]lllli du.
Oneelmat  alkoivat  vhtevden
SaLeLInise ﬁ”\ii 1. Modeemissa
CsHniv s winnaisesti hiiirio, pm|
loin se kaiutti osan |1|1:Hi1l||| lii-
hetettiviisti tiedosta takaisin si-
siiinpiiin - keksi jostain ole-
miattomia t L".Ilt L sisidintulokana-
valle,  Parhaiten  timi  nitkvi
Zimodem-lithetvksissii in”[]l:rl
mvis RD-valo paloi jatkuvasti
Lilietvksen aikana, vaikka Lihe-
tvksessi of t:l[m;th[ul]llt virheitii,
Tiimd ei vieli haitannmut, mutta
Lihetvs keskevha useaan ottee-
' s vastapuolen
i Tosiasias

ST nHennisest
Zimodemin
sik vy on tivivit olla GVC:n
takaisin kaiuttamissa merkeissii,

GVC Super Modem 9600

GVC

kiivtettiiessi
kehitti omat Kittelvinerkit, joten
Lihetvs jatkui koko djan odotta
matta todellista Kittelvii vasta-
]JIII:|1'|I;|. -

simodemia

Boksikaytto

Muiis |:-H|\.x|.|'nl'-.l4:lhhl vhitee r|~,|J|J|
vis soittaviin modeemeilin oli
it Ammoastaan vhdellid kiivttii-
. oli satunnaisia vaikenksia
|\iilh-[_t1|

V. 22his-modeeminsa
|\.'||I\'ii|,.
Boksikiivtassi viimiiiiriisten ta
Vijen Lihettiminen  osoittantu
b it
fien ol viililli tivsin mahdotonta
imuroida boksista tiedostoja ja

vieli haitallisemmalsi.

viestien lnkeminen ol
hankalie, kan roudulle saattoi
vhtevden atkana rviipytii vithiin
vitliii

Myos

asiaankuonlomattomia
merkkeji. Ongelma el esiinbynyt

QuickTel oli testin ainoa kortti-
modeemi. Ohjevihon mukaan
modeemia valmistetaan myos
ulkoisena, mutta 1II.‘1LI.|t;lIII1II:J_]"=Hl
ohjelmistoon kuuluu vain kortti-
malli. Maahantuojan asiantun-
temuksen voi 1|tj.':"}.~i asettaa kj.'-
seenalaiseksi, silli QuickTelii
mainostetaan V.32his-modeemi-
na, vaikka se on tavallinen V.32-
}'Illi-vm-;u[}i\".l laite.

Modeemin 5:1umllithl|i_iuthxu—
kaan ei ole kehumista. Kortin
takaosan kiinnitysrauta on pari
kolme millimetrii liian Lihelld
itse korttia. Timiin takia kortin
kiinnitysruuvia ei voi kivttiii.
Jos kiinnitvsraudan reiiin [:‘1]-.:}1—
taa oikealle kohdalleen, kortti
1.11|‘.H|11 melkoisesti Jll uhkaa
myis  ottaa kiinni viereiseen
korttiin. Kortti on rakennettu
kahteen kerrokseen ja on siten
myiis suorana erittiin lihelli
viereistii korttia. Kortilla olevat
jumpperit, joilla valitaan Kiytet-
tivil com-portti, ovat niin tiiviis-
sit. rvkelmiissii, ettei niiti pyshy

kisittelemitin ilman tvitka 1|{1'n
apua.

Lisiksi  jumppereiden

milliéin tietvlli II(J[Ji'Ii[]('lLL_ |-
fen varsinaisessi ]'.élillli]!lﬂi'dil-
tekniikassa tuskin oli vikaa, Seli-
tvs saatlaisi todenniikiisesti Jiyv-
I:‘-..”: _:!I?II]inI].ii.it'Hril sithkovisestii
hitiridstii. Kvseessii lienee ta
|-\.|||l'li |:l|'|r|'||I ]\.”Hl“"- il "q.] ‘*III'""x'Ilm /
mtha ost: L] m kanmattaa kuiten-
kin olla tarkkana jo ostovaihees

hil.

Tekniset tiedot

Valmistusmaa: Taiwan
Maahantuoja: Super Systems
Oy (puh. 90-426 933)

Hinta: 4490 mk

Takuu: 12 kk

Hyvaksynta: On

Mitat (p*1°k): 238 * 140 * 41
r.1:|rr1

Aanenvoim. saadin: £
Suositukset: Bell 103, Bell
212A, V.22, V.22bis, V.32
Trelliskoodaus: On
Virheenkorjaus & pak-
kaus: MNP1-5, V42, V42bis
Suurin padtelaitenopeus:
19200 Bps.

Asetusmuistit: 2
Puhelinnumeromuistit: 4

Huono

Valttava

Tyydyttavi Hyvii Erinomainen

Yhteensopivuus

Toimintavormuus

Busyn tunnistus

Merkkivaolot

Kidyttoergonomia

Kidyttaohje

Soittokaytto

Boksikaytto

* k %k

QuickTel 9600

merkinnit ovat epiiselviit.

QuickTelin kiivttoohje klr;i on
testin hnonoin. Tietoa on niu-
kasti ja siitiikin osa paikkansapi-
timiitintid. Asiantuntija tulee 11-"1-
sikirjalla toimeen. mutta aloitte-
lijalla saattaa olla vaikeuksia. Osa
laitteen  komennoista p::ikk{' Ll
vleisesti kiivtetyisti komennois-
ta, joten apua ongehniin voi olla
vaikea saada edes kave ripiiristii.

Laitteen mukana tulee piite-
ohjelma PC-vhteensopiville ko-
neille.

Soittokaytto
QuickTelin vhteensopivuus on
Hmtt:]kn tiissi kohtuullisen h'n.l
mutta useita asetuksia joutun
muuttamaan oletusarvoista en-
nen kuin laite on kivttokelpoi-
nen.  Yhtevdenotto \'.32—}:&1-
tieisiin Lpiiimniﬁtui ainoastaan
muntaman kerran koko testijak-
son aikana. Sen sijaan V.22his-
modeemien ]111].\!1:[ oli enem-
miin hankaluuksia ja kiittely epii-
onnistui useaan otteeseen.
Busyn tunnistus toimi satun-

naisesti ja vaikutti siltid, ettd miti
hiljaisemmin signaali kuului, siti
]mrummn tunnistus  toimi.
QuickTel oli testin toinen mo-
deemi, jolla saattoi kestiiii lihes
minuutin_ ennen  kuin  vasta-
olen modeemin  kantoaallon
L'rltunmim*n aiheutti linjan kat-
kaisun. Sen sijaan DTR-signaa-
lin  pudottamiseen mnct*mni
reagoi kiitettiiviin nopeasti, lu-
Luurmthmmthl P aria kertaa, jol-
loin modeemi ei katkaissut linjaa
{}”{”II]'\-'L“L

QuickTelii kiiytettiessi koko
tietokone |n"~.h1 muutamaan of-
teeseen niin, ettd vain boottaus
auttoi. Boksikiyvtossi vastaava ti-

lanne syntyi vain kerran. Syyti

kvseiseen {]Ti}_}["lllldrlll £ t{-‘-.tln ai-
kana loydetty.




BoksikéivHs

Korttimodeemin asentaminen
boksiin on aina hankalampaa
kuin ulkoisen, koska merkkiva-
lojen antamaa tietoa ei ongel-
matilanteissa ole kiytettivissi.
QuickTelin kanssa ei viilttiimiit-
tii olisi edes merkkivaloista ollut
apua, silli modeemin reagointi
boksista tuleviin komentoihin
oli vithintiiéin omituista. Auto-
maattivastaus asetettiin tietyissii
tilanteissa ~ pois  kiiytostii
ATS0=0-komennolla ja tu{'aj.u'in
piille A’IZ-resetuinni{Ia. Jostain
m'sth modeemi avasi tissi vai-

Siindi missi muut testiin osallis-
tuneet laitteet ovat enemmiin ta
vithemmiin uutuuksia, USR:n
V.32 on jo hwiii vauhtia poistu-
massa  markkinoilta  uuden
V.32bis-modeemin tielti. Kenel
lekiiin ei siis liene vllitys, etti
juuri USR valittiin testiin eriiin-
laiseksi vertailumodeemiksi.

USK:n muovinen kotelo on
testin suurin. Kotelon pohjassa
on lueteltu laitteen yinmiartamit
AT-komennot.  S-rekisterit ja
muit lLl]'l'l-l‘{‘”i.'ii.'i tiedot, Kiisikir-
jaa niami eivit tietenkiiiin  kor-
vaa.

f\':};}t-luh'n ilmaisua lukuunot-
tamatta USR:n merkkivalot ovat
testin parhaat. Modeemissa on
ainoana oma ledi CTS- ja RTS-
sinaaleille. Laitteen takaosassa
on rivi DIP-kvtkimii, ]:Jl][t VoI
suorittaa Lumlhmmmt asetuk-
set. Aiinenvoimakkuuden siiidin
on tissi mallissa pyoritettivii.
Tuntuma on h}.x'ii. jn_\'k;mn kii}'l-
tomukavuus  ei ;.H;'. aivan
pienempien mallien liukusiiti-
men tasolle. USR:n virtaliihde

on Mascotin tekoa ja testin ai-
noa, joka syottii laitteelle tasa-

heessa aina linjareleen ja sulld
sen sitten itsestiiiin muutaman
sekunnin kuluttua.

Muilta osin modeemi toimi
testijakson aikana suhteellisen
hwm Yhtevden saannissa esiin-
tvi ongelmia hyvin viihiin, joten
modeemin kiitte lyiiéinet lieneviit

kohdallaan.

Tekniset tiedot

Valmistusmaa: USA
Maahantuoja: SK-Mikro Oy
[puh. 90-578 699)

Hinta: 3600 mk

Takuu: 12 kk

Vilttivi

Tyydyttavii

Yhteensopivuus
Toimintavarmuus
Busyn tunnistus
Merkkivalot -

Kayttiergonomio

Shat
Soittokiytts
Boksikiiyt6

*x X

Hyvéiksynté: Ei
Mitat (p*l*k): Puolipitka kortti
Adnenvoim. saédin: Ei
Suositukset: Bell 103, Bell
212A V.22, V.22bis, V.32
Trelliskoodaus: On

U.S.Robotics Courier V.32

virtaa.

U.S.Roboticisin kii}'tt:'inll_iv-.-!
ovat kattavat ja selkeiit. Mukana
tulee mviss Luti::]-.t |i1r:|m*|| re-
ferenssikortti, Josta IIJ_‘\’[:«_\ E_x-
hvesti kaikki tarvittavat komen-
not ja muut tiedot. Timiin hin-
talnokan modeemissa voisi tosin
olettaa r||m1]1a::|l|m_]';u| suomenta-
van edes referenssikortin.

Soittokdytto
Ulkoisilta ominaisuuksiltaan
U.S.Robotics on miellvttiivii mo
deemi soittokiiveissi. Linjare e
omn dianeton, I’nmn tunmnistus toi-
mii moitteettomasti Ja diinenvoi
makkuuden  voi  siitid  mie-
leisekseen. Laitteen omituinen
numeronvalintarvtmi  tosin - sii-
rithti korvaan. USR ei valinnut
numeroita tasaiseen tahtim vaan
tuntui kuin se olisi yrittinyt
siiveltiii numeroista musiikkia.
Yksikiiiin soittovritys ei kuiten-
kaan vhdistynvt viidirin.

'ﬁ]]h}ilq t muihin V.32-modee-
meihin onnistuivat ongelmitta.

anL:m;m]u Juyhte x]m”a oli viilil-
i kiittelvongelmia ja muutamia

selittimiittomii linjan katkeami
sia b api ahtui, mutta ﬁ.|< isesti of-
tacn  laite  toimi V.32-tilassa
maoitteettomasti

Sen sijaan useat V.22his-mo-
deemit tuottivat hankalunksia.
Osasta selvisi asettamalla linja
ll[:IEH'I]i.E{'H kiinteiisti 2400)
bps:iiin, mutta eriiiin MultiTech
224 E-modeemin kanssa
USK:Ili e onnistuttu lukuisista
_‘-.'I'i1_\'|-;w‘]"wl.'i huolimatta saamaan
%.hl'.: viti aikaan.  Lukuunotta
matta vhti kertaa, jolloin linja-
nope H[]: ksi saatiin 300 !l]}\.

Boksikaytto
Boksikiivtissii U.S. Robotics toi-
mi varmasti. Kivttijilti saatiin
muntamia kntnr{u*ll.![{'i.'i kiitte
lviden epdaonnistumisista  ja
muista  hankaluuksista, mutta
suurimmaksi osaksi palaute oli
mvionterstii

Myviiskiiiin systeemipuolella e
ollut mitiiin vaikeuksia. Oletus-
asetuksia ]Ml] ]m|t lin osin muut-
taa ja i‘m nenid vilitvkseni tul
se. ettei laite ]le SO-rekisterin

Virheenkorjaus & pak-
kaus: MNP1-5, V.42, V.42bis
Suurin padtelaitenopeus:
19200 Bps.

Asetusmuistit: |
Puhelinnumeromuistit: |

Asetus tivtyy tehdi joko DIP
kvtkimelli tai AT-komennolla.
Kaikenkaikkiaan USR oli tes-
tin paras boksimodeemi. Maa
h: uLhm] m Sysl ]]} alennns lisiisi
Jaitteen LI]|H][!I|\‘~L\ L, mutta va-
litettavasti '-n[urnm ei koske titii
miallic.

Tekniset tiedot

Valmistusmaa: USA
Maahantuoja: Microdata Oy,
(puh. 90-458 2211}

Hinta: V.32 7800 mk; HST/DS
@800 mk

Takuu: 12 kk

Hyvaksynta: On

Mitat (p*1*k): 320 * 207 * 40
f:!:'lm

Aanenvoim. saadin: On
Suositukset: Bell 103, Bell
212A V.21, V.22, V.22bis,
V.32

Trelliskoodaus: On
Virheenkorjaus & pak-
kaus: MNP1-5, V.42, V.42bis
Suurin pdatelaitenopeus:
38400 Bps.

Asetusmuistit: |
Puhelinnumeromuistit: 4

Tyydyttivi Hyvi

ATVOil pyswviissii miistissi,
Huono Vilttavad
Yhteensopivuus
Toimintavarmuus

Busyn tunnistus

Merkkivalot

Kayttdergonomia

Kiyttaohje

Soittokdytta

Boksikiytta

* k k %k

U.S.Robotics Courier HST Dual Standard

Valmistajalla on ollut uusi
\o32bis-suosituksen mukainen
Dual Standard mywnnissii jo
nseita kuukausia, muatta sithen
jouduttiin tekemiiin lukuisia

.1IIIII|![ILHi.l ennen koin laite

|x{']lfu1.“~i suomalaiselle maahan-
tuojalle. Tiistii il kotitnaisen
|I'L"-.l|x‘~"-1IIIH]:'rH‘~1 ssin hitandes
ba ]rlhmt 1 1S el alvan e ||t1||xi
mnkaan varsinaiseen testiin,
Tilaisuutta i silti jitethy L‘ii,_k -
timiitti hyviiksi. vaan laite tes
tattiin erikseen vastaavissa
Tekniset tiedot
vistaavat minilta osin testissi
olleen USR:n tietoja, mutta
suosituksiin kuuluvat mviss
HST ja V.32bis. '
HI[II!L'E"IIIi'II ||”'\-:[]|I|1H]t|]1'll:HJ
nunttettn edelliseen mallisar-
i verrattuna, muatta koko

olosuhteissa.

01 PYsyIIvt vhiti muhkeana.

Merkkivalot ovat mvt snorakai-
teen mnotorset ja niiden Jidr-
jestvs on hieman aikaisem
st []ni]xktxn;t. Todellista
mtta etupaneelissa edustaa
k]ul |H|||H]x\1|~|n jonka toi-
minta voidaan ohjelmallisesti
valita, Vaihtochtoina on muaun
mittassa linjan katkaisu, nume-
ron valinta muistista, anto-
maattivastanksen kvtkenti Jat
modecmin [1il|:llltLiI|lillt'1E al-
kutilan.

Sisiilti lovtvy sitten varsinai
nen undistus. Modeemi on
Voa2hbis- snosituksen mukai-
nen ja pyshvy siirtiimiiin tietoa
1 440D psin Iltl]'lt'llt!l'”il kah-
teen snuntaan sananaikaises-
ti. USK:n HST-standardilla on
HH\-I\ sanaan nopeuteen ».L-
sisuuntaisesti jo pitkiin aikaa,
mutta toiseen suuntaan on

jouduttu tywtviniidin 430 bpsin

1II]["Ji'Illd'1'I.i.. "';ls'l']{|»:i'~'.'1|niflir|
olisi jo tissi vaiheessa kaivan-
it {nn‘wm]}.i;u !Il:|H'1H||'H il-
maisua, mutta jostain syvstil
USR lnottaa edelleen vhden
ledin Iml‘.'-:-||'~;||;L_".'T!L”H"r||..
Kokeiltaessa nopeasti n-
f:l]’:lill]il"-éi]]llij'-iki'|:lit|{¢!1ll]|£l1il‘-
dostolli |]H']--'|H'ni:rl-.'ul|il
osoittautui noin 3 % V.32his:iii
nopeannaksi, mutta tillaisilla
croilla e ole Kivtinnossi mi-
Liiin me lelh‘wll V.32his:n
edut tulevat .l|||‘i1h 1 niiky-
Viin i'ailru'r]xi]LHi stirrettiessi
tiedostoja vhti aikaa kahteen
'-.||||r|[.|.;|.|| [%i"mhﬂ]t'llli”ﬂ bai vas
taival la ]srmuL:]H;lH;l. Samoin
ASC T -tekstin vor Lihettii
hoksin editoriin huomattavasti
jontuisammin kain HS T
Yllittien HSTn hidas palun-
kamava athenttaa selviid tah-
mailua jo tavallisessa chattai

lii- tai 'xil"-lli|||~.i|'i1:itnh[i];ulh't'r&-
5. -

Kiittely V.22bhis-modeemien
kanssa on uudessa mallissa pit-
rantunut, mutta vhitevden saa-
minen 1i|'1[|". ihin laitteisiin

edellvttii vhii kiinteiin ]in_ixl-
HH[H'H[]L'Il.il‘vt'“illlli‘-fil ETeT
numeronvalinta.

Dual Standard ei v1E tivdel-
lissvteen, mutta mikidli se olisi
testiin osallistunut. se olisi to-

denniikisesti voittanut. Tiissi
modecmissa on Lihes kaikki.
mitil modecmissa vain voi til-
li hetkelli olla. Se nilkvy mvis
]]i]l!il1il[]lth£1. -

SupraModem 9600

Pitkiin odottelun jﬁ”-wt'n mark-
kinoille tullut Supran V.32 ehti

juuri ja juuri testiin mukaan.

Supra on aiempien malliensa
mukaisesti tukevassa metallikuo-
ressa. Kuoren alta ei sitten loy-
:]}']-.‘éiiin Sllprl‘u‘l, vaan laitteen
emolevy on tismilleen sama
kuin Intel 9600 EX -modeemis-
sa. Hinta on nimikx]tin mutta-
misen \}]tmd['qm plmhttnmlt
Hupmn ‘mukana tulee 25- an]-d
sin liittimin varustettu ‘si,T'_l akaa-
peli ja péiteohjelma Amigalle.
Supraa ei enidi voi kehua kilpai-
lijoitaan pienemmiiksi, vaan |Ia1i te
on samankokoinen kuin muut-
kin, USR:di lukuunottamatta.

Suprassa on hyvit ja selkei
merkkivalot, tosin valojen mer-
k]f_\ ksen Jhndm wat |}h(‘nh et on
ainettu turhan himmeilli viiril-
Ei ja ne erottuvat huonosti vi-
hiinkiién himirimmissd olosuh-
teissa. Puhelin- ja linjaliittimen
merkinniit on |f;}‘lt}' ]:!nhnkirj-.li—
milla mustaan muoviin ja ne
erottuvat h}‘\'in heikosti. Nope-
den ilmaisu on hoidettu ]uhmi—
viiriselld ledilli. Adinenvoimak-
kuuden siiiidinti ei loydy tisti-
kiiéin mallista | ]a kaiuttimen Zini
on epimiellvttiivin sirisevi. Vir-
takyvtkin ja fiittimet on sijoitettu
hankalasti syviille upotettuun ta-
kalevyyn.

ﬂuphm ki th’m::uh_]: on tasoltaan
kohtuullinen. Kattavuudeltaan
se ei ylli aivan testin parhaim-
nnhl‘tnm mutta asiat on esite tty
riittiviin selkeiisti. Mukana tulee
referenssikortti, jonka avulla voi
tarvittaessa virkistiii muistiaan.

SoittokéyHd

Supran V.32-malli ei tunnista
Busva, joten tiiltii osin kehitys on
kulkenut hl;Lkﬁvp;"Lin. K:’i-ttv]_x-'t
onnistuivat ilman suurempia on-
g:—r]miu L;ti]-;t-i1f_".'_‘v'p1‘.riﬁitrll modee-
mien kanssa. Ainoastaan kauko-
yuheluilla oli jonkin verran vai-
L‘. uksia saada aikaan virheenkor-
jaavaa yhteyvtti. V.42-virheenkor-
jausta ‘Len"tel{:wwt laite vaikutti
muita IH rkemmiilti  katkaise-
maan linjan hitirigiden vooksi.

Supra reagoi hitaasti vhtevden
katkeamiseen. Yhdelli kertaa se
ei edes uskonut vastapuolen mo-
deemin kadonneen kauan sitten
]injni]tu. Kun modeemi vihdoin
DTR:n pudotuksella saatiin ko-
HIE"]It{}H’lEIHII, se ei suostunut ot-
tamaan  vastaan  minkiiinlaisia
komentoja ennen kuin koko mo-
deemi resetoitiin.

Boksikaytto

Supran linjarele naksun turhan
voimakkaasti boksikiiytossi. jol-

loin laite on muilta osin asetettu
hiljaiscksi. Boksikiivtté ei muu-
tenkaan sujunut kovin hyvin.
Worldport 1200-modeemilla oli
vaike nE«.\m saada yhtevttd synty-
miiin ja Smartlink 24008S ¢i on-
nistunut kittelemiiiin ollenkaan.
DSI-9624LE  sai vhteyden,
mutta virheenkorjanksesta huo-
limatta L‘Ei}'tliijiin' ruudulle tuli
epimiiriisii roskia.

Supran aikana boksiin tuli niin
paljon tiysin e ptumnlatmmhl
vhievde Jlull{:um]m i, etti bok-
sikiivttis yiiitettiin - keskevttiii
ennen uli(m] tdﬂh mistii. Mitii
ilmeisimmin Su[‘n.m vastansii-
net eiviit kaikilta osin tivti suo-
situsten asettamia vaatimuksia.

Tekniset tiedot

Valmistusmaa: USA
Maahantuoja: Westcom Sys-
tems Oy (puh. 952-184 655)
Hinta: 4595 mk

Takuu: 5 vuotta
Hyvaksynta: Ei

Mitat (p*I*k): 236 * 141 * 37
r:I:II‘I"I

Aanenvoim. saadin: Ei
Suositukset: Bell 103, Bell
212A, V.21, V.22, V.22bis,
V.32

Trelliskoodaus: On
Virheenkorjaus & pak-
kaus: MNP1-5, V.42, V.42bis
Suurin padtelaitenopeus:
38400 Bps.

Asetusmuistit: 2
Puhelinnumeromuistit: 4

Huano

Vilttavi

Tyydyttdva Hyvi

Yhteensopivuus
Toimintavarmuus
Busyn tunnistus

Merkkivalot

Kayttdergonomia

Kyteohje |
Seittokiyttd
Boksikiytts
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{ : : i - 1495.-F katbrawl® 240 - | Castlevania Adventure II 199,- appy -
4-D Boxing 200,- 200,- 200, A 2000 495,- | PC 9 Basketbraw ' : 199 Pop Breaker 199 -
| 4-D Driving 200,- 200,- 200, | Blockout 240,- gﬁgtslg:f;;efd“ﬂ"f"'ﬂ g s 199
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Gunship 2000 270 - GVP:n Power PC 1495 FL Football* 240,- | Motocross Maniacs 189,- Eﬁrgtgfslﬁers 185':
Heart of China 270,- Drive 469.- 1495,- : Bl e Gaiden 240': Ny s 199': King’s Bounty 345,
Hero’s Quest Il 270.- 270, . Pac Land A0 [ By }33' Marble Land 395,-
King's Quest V 270, - 270,- . ; Paperboy 240, - Ope_ration c 199': Midnight Resistance 325,- {
Martian Dreams 270,- : ' oad Blasters 240,- Eﬁg‘:ﬁﬂr 109 | Might & Magic 395 -
Midwinter I| 240 200, 270, csS p Powerpacker Soundblaster : e 199~ | NHL Hockey 345,
Pools of Darkness 200.- 200, | S ower : 240, | Flobagop 199" | Phantsy Star il 495 -
Railroad Tycoon EUD:- 200,- 240:- PC Board Professional 395,- 240.- Splan s CT:IFSH 199; Saint Sword 395 - |
Secret of Monkey Island  170,-  170,-  240,- V.3.0B 18 kuukauden [ FRUESANLLCY 240, | o Ol 199 | Shadow Dancer 195,- ||
Secret of Silver Blades 200, 200, | MEEES S A0 | & sk Bnakhn 199. | Sonic the Hedgehog 295,-
Secret Weapons of 69,- takuu ' Slimeword 240,- y o | Starr Control i
. Toki* 240 - | Spuds Adventure 199,- | Torrible Village 375,-
Luftwaffe 270,- o > 240 | Teenage Mutant Ninja Turtles 199.- | Truxton 395 -
Shadow Sorcerer 200, ournament Cyberball " | Teenage Mutant Ninja Turtles 2* 199,- | Warrior of Rome 295 - |
Silent Service | 240, 240, 240, : : ltimate Chess Challenge 240 | Turrican® 199,- | Wrestle War 395 -
Simcity/Populous CUEEE S LS SupraRam Ultimate ripper SLINGG LI ER Tl Warbirds 240,- | itimate Runes Virtue® 250.- | Zero Wings 395 - |
Simpsons 170,- 170,- 200, . Atari ST:n /Bl World Class Soccer* 40,- Slaughter Sport* 375, ||
Space Quest IV 270,- 270, A 2000 2/8 MB “a s : = enephobe 240,- | * givit ole iimestyneet lehden '
Toki 170, 170, . Action replay 1795,- ybots* 240,- |  mennessa painoon. Pro-1 Joystick 295- |
oki , | 995, P 6 |
UMS I 200 200,- 270, 8 495,- .. Zarlor Mercenary 240, Pro-2 Joypad 195,- |
Wing Commander |l 270,- l
|
|
|

PL 724, 90141 OULU

" Nyt voit maksaa myos COM 200 1 OY fax 981-33 77 22 |
mEm VISA Visa, OK, Eurocard ja PUH. 981-33 66 44 T:;ﬁ 551102-'12; |

Master Card -korteilla.

JALLEENMYYJAT JA KOULUT: PYYTAKAA ERILLINEN HINNASTOMME Hinloibin ksdtidn postituskulut Piddtimme okeuden hinnanmuutoksiin




Kéykd vanha PC hermoille?

jf:n/mmkw se

hfrmuh sta ja tahmaisuudesta? Onko van-
hassa koneessa viallisia piirejd, selittdmdit-
tomid vikoja rr'u‘ muuten vain interrupt pa-

rrﬁ; erroreitar’

' Vika on ilmeinen. Koneesi

potee vanhuussyndroomaa, johon tepsii
ainoastaan kaatopaikka tai taysremontti.

anvi tietokone on vhti
HIH!IHhllH]I]lli.\]-{_".-]-{_‘-."i-
nen kuin PC. Kone
koostuu monista kom-
|‘.n:||:t*||t|'1'.*\'!;|._ ,i””‘"“ 01
sovitettu toimimaan keskeniiin.
Jos ]:}Lm osa tietokoneessa ei
endd mie H\t.i ser voidaan vaihtaa
Lim T ilman etti muita

omponentteja _itmdnt:um rmnnt-
telemaan.

Ennen kuin tietokoneesta yri-
tetitiin tehdii nopeanmpi. 1n:t'l'i
miettiii onko ]HIII'I 1551 \]|;1 iinsii
mitiidn ji iirkeil. Tekstinkiisitte hyyn
sty kaikista hitain PC sur-
Lt immallakin néivtolli. Jos taas
haluaa pysyii ajan tasalla laajojen
Windows- t:']'l]t fnm!u]t I sih-
teen, ]rlt i laitteessa olla riitti-

viisti puhtia.

NIKO PALOSUO

Uusi emolevy?

Tehontarkistus alkaa perusteista.
Ensiksi kannattaa katsoa, onko
emaolew, tarpee ksi rl‘-.]xx ilainen.
Jos kannen alla on |ni in hitaam-
paa tai vanhempaa  kuin 6
MHzn taajudella toimiva PC
AT, kannattaa harkita uuden
emolevyn ostoa.

Emolevyii on tarjolla alkaen
12 MIlzn 286:sta aina !mi[zini—
nopeaan 25 MHzn 456:een
saakka. Edullisin 12 MHzn taa-
jundella ]mnn a4 SO286-PC AT e
ole mikiiiin rakett, mutta se pys-
%) melko vaativiin  tehtiviin.
Laite on noin seitsemiin kertaa
nope .|m]n kuin perus-PC. Tiami
on useimpien :]Eu: Imistovalmis-
tajien laitevaatimusminimi. 356-

_l.il,.-‘l'-i')r';-['lI'l[JIl"'u"'.'iﬁ\.E.i On enemmiin

tehoa, mutta ne ovat huomatta-

vilsti |«;;1|[iin|;]i‘1_

Muistin koko on toinen olen
nainen asia, siti ei ole koskaan
liitkaa, Yhdelli megataulla tulee
'«|1 ET15E ]mlu toimeen.
jelma atii enemmin mnis-

|i|'~. oh

Hvarmutta, korvataan se tavalli-

sesti virtuaalimuistiajureilla, jot-
ka kivttiviit kiintolewwvii ikiiin
kuin se olisi RAM-mmistia. Tii-
mii hidastaa laitteen toimintaa,
mutta on erittiiin edullinen vaih-
toehto. Jos laitteeseen investoi
noin 300 — 400 mk lisiii, saa toi-
sen megatavun RAMia, joka taas
nr‘.c[hl'u[i_d;l. koneen !t;'iminlil;l.
Muistia lisiitiiiin~ asentamalla
emolevvlle esimerkiksi SIMM-
tai SIP-tywppisii vhden megata-
vin muistipiirejii.

286 alta tonnin

Emolevyjid saa Suomesta varsin
edullisesti. Yhdelli meeatavulla
varustettuja 12 MHz S0256-
emolevyji  myvtiin - kesikuun
alussa 900 — 1400 markalla,
Emolevyn tarjoajia on monia

ja kuten osakaupoissa vlieensii-

kin, varovaisuus on valttia. Emo
|nj~n tulee antaa siisti j\|1 15viell-
kutelma ilman hyppylankoja ta
||I1+}]|'|1|'.ltlf1|||icl_]'H:llclh'kn]]li.t. Le
VYV el Sda olla useista eri emole-

vvn osista kasattu valitut palat -
kone. Kannattaa mvis tarkistaa
Prosessorin l:m_i1l|1:'w|1w-|1||~| jab
verrata siti kiteen taajunteen.

Noudata
nopeusrajoituksia!

[nlllml emolevvtarjoajat  ovat
vaihitaneet lf'lli'i]ll":.'.‘n."l'l. kiteen
(pieni k :l!'f‘i]}il]ll _inLqi n||_'r:h-. tie
tokoneen  kellot HI]HH 1! no-
pearmmmaksi kithdvttiikseen pro-
SESSOrin nope nden suosite |t|1|¢1
rajojen ulkopuolelle. Esimerkik-
si 20 MHz S0356 prosessories
ajaminen 25 MHzlld tai 23
MHz prosessorin ajaminen 3
MHz: i voi johtaa _‘\.'|i|-;||||1:|1 ne-
MISEEN ji Prosessorin. ennenai-
kaiseen vaurioitmmiseen.

Myyiji saattaa puolustautua il-
moittamalla, etti PC:n ilman-
vaihto on sunnniteltun entvselli
huolella, mutta hiintii ei kannata
uskos.
juuri sini piiiviinid kon takon on
Tulunut nmpeen. Oikea NOpPens
selvitetiiiin vertailemalla proses-
sorin piiiille painettua nopeus-
suositusta  diagnostiikkaohijel
ilmoittamaan ncl]n-uihi-

|
3
y
3

Prosessori saattaa hajota

FIHEY
k.
Jm emolewvvllid on muistia en-

nestiiin,  kannattaa  tarkistaa

knink: nopetta pure)i kone Lii_x'1-
titi,. Muistien nopens nutataan
nanosekunneissa. Miti pienem-
m luiku, sitii noOpeanp |:liit'l.

Yleisin nopens uusissa muisti-
piireissii on S0 ns (ilmenee 787
piitteeni piirille painetun nu-
ETOn |-'l|'?||‘1'\l. . Lisitmuistin tn
lee olla vhti NOPEL kuin jo
enolevy i oleva muisti.

Vanhat osat kiertoon

|i|"- vanhasti koneesta vaihtaa
ernole VT i nurkkiin todenni
kisisesti levvasemia,
|x|1||[|1'|ka-i:i; : |4"-.‘\;1x1'i||‘|.|:hi‘ii-
mia, nivtonohijain, nivtto, liitiin-
tikortti (rinnakkais- ja s arjalii-
tinniit) ja ehki korttimodeemi.
Osat  eiviit il toimettomiksi
vaan  ne  toimivat  undessakin
emolevvssii

|os niivton wrkkuus on EGA
vt 'm T mln kanmnattaa
harkita "-.( A-tasoisen mavton os-
toa. Tilloin niivttiokortin lisiiksi
yitiiil ostaa mvis monitord, joki
Lker*r ‘l-..'(',\, 1;[['L|1III|L.‘QHH,
Ninvttokortilla tulee olla vithin-
tiin 256 kilotaivua niivttimnis-
Ha, jotta se kvkenisi piirtiiniin
640480 pistettii 16 viirilli.

Levyasemat

\ina ei emolevyn vailitoon ole
tarvetta. Vanhaan koneeseen voi
hankkia nvkvaikaisemman lew
ASCTIAN |l fjn.'}.i'_‘-.fi vanhaan no-
H"I[li'l'fl l. sl |1"'."..;1"H1'||l:|, 'I.'“i

anitenkin tuoda mmkanaan |m|-
Jon harmia, Vinkka kakki levwk-
keet
kaikkien
kakki le WV wernat ovat vleensii
\| b nm]mm PC:n kanssa tai ne
voiclian  tehdii vhteensopiviksi.
IBM  on  Kiivtt vt vilmeisen
kvimmenen viuoden aikana viitti
erilaista levvasen: I.t"-".]fl|!| L. ][w~t |
u:lLlﬂ vt Ll skendidin '-.hh CTIS0-
pivia ja |H1kl|1 elviit.

Unden
Vol :mnrl.uuru':.a hankalaksi toi-
*|u-|:|5|1:-|-|u1'. Fsimerkiksi alku
perdinen IBM PC stunnmniteltiin
ennen kain 3.53-tummaiset ]l.-\“.-.-
asemat keksittiin, IBM PS/2, 1
kuunottamatta  aivan
malleja, el osan ukea

civilt  ole xhlrvrlhuyi\'in

[l"‘-"-il."«?{'lllil'll |\.q'lf|"|.“~él.

|1 WSO TTRERT S C TS

viimeisiii
1.2 Mt
5.25-tunmaisia levwkkeiti ilman
ulkopuolista .qm;i e, Jotkut
PC:t hwwitksywiit  mukisematta

Jos liittimid asetetaan

kannoilleen vaarinpdin,
voi savupilven hélvettyd
Iu a kunrenl’ynenlu at-
aapeleita.

DOSin historia

Paitsi BIOSin on myviis ](rl“fthijrtljl._"*:tl"h'n in tuettava levyvasemaa.
DOSsin historia on Pd]']r_}lh 7i-(::.ur]ﬂ,h.ll':ul p;l]\'lh]-.‘ﬂ\"l _]m]nn on sisil-
Ivtetty uusia levyasematvyppeji ja parempia ominaisuuksia.

DOS 1.0 sisiilsi tuen \k\l])]l[}]‘lhi}"l' t|1|h ll’l]i(‘\l(H]‘ul”L‘ 5,25 tuu-
man 160 kt:n levy: asemille.

DOS 1.1 kiisittelee kaksipuolisia tuplatihevksisid 5,25 tuuman
320 kt:n levyasemia.

DOS 2.0 lisiisi kovalevyn tuen ja nosti 5.25-tuumaisten kapasi-
teetin 360 kilotavuun.

DOS 2.1 hyviiksyi puolikorkeiden tuplatihevksisien 5,25-tuu-
maisten Im}'dsenuen kiivtiin.

DOS 3.0 lisiisi korkeatiheyksisien 5,25-tuumaisten 1,2 megata-
vim le wyasemien tuen,

DOS 3.1 ei tuonut uutta levyasemille, sisiilsi verkkotuen.

DOS 3.2 sisilsi tuplatiheyksisien 3,5-tunmaisten 720 kilotavun
tuen.

DOS 3.3 lisiisi korkeatiheyksisien 3,5-tunmaisten 1.44 megata-
vun tuen.

Joskus koneet pyorivit tarpeettoman hitaasti. Tassd 8 Mhz:n Intel
80286-prosessori toimii kuuden megahertsin alinopeudella, koska
kaytossa on 12 MHz:n kide (kiteen taajuus puclitetaan).

kaiklki ][“L'}'jl"'ﬂ']!lilt tonset Hii}'tlii—
viit toimivan, mutta tuottavat
runsaasti luku ja Lirjniil|H'~'i|‘]|=-i-
Lii.

BIOS vaihtoon?

Lihes kaikki koneet sisiiltiiviit
kunnollisen  levyvasemanohjaus-
piirin (NEC T65), mutta laitteet
eiviit aina kitvti kaikkia kyseisen
piirin ominaisuuksia.

Ensitmmniinen kmnp;ntnx]\ixi
on vleensi PC:n oma BIOS.
H[[f"&-pihit sisiiltiiviit kaikki ne
vhteensopivuustiedot, joilla
NEC 765 ohjaa eri levyasemia.
{m BIOSista puuttuvat esimer-
daksi 3.53-tunmaisen aseman oh-
janustiedot. voi olla vaikeaa saada
kvseinen le wvyasema toimimaan
aikein.

Mistii sitten tietiid, onko tietty
levyasem: ttu[]]}l .‘-.]Jh'l.'fl"if]E]]-‘xll
P: kanssa®  Ensimmiiiseksi
]mnn.tlt.m selvittiid, minii vaonna
tictokone on h*h[}. Tietokoneet,
jotka suunmiteltiin enmen 1BM
AT:n julkistamista  elokuussa
1984, hyvviiksyviit todenniikisises-
ti vain 360 kilotavun 5.25 tuu-
man levvasemia, koska korkeati-
|u~_x1wim;1 (HD) 1.2 megatavun
525 tunman levvasemat julkis-
tettiin vasta ensimmiiisen AT:n
_~.||t{-_~.tla-wii.

Setup ongelmana

Jos tietokone on suunniteltu en-
nen vuotta 1H50, siini ewviit tol-
mi tuplatihevksiset (DD) 3.5
tuuman levvasemat, koska 1BM
julkisti. 720 kilotavun  levytor-
miaatin vasta tuolloin, 1BM alkoi
kiivttid vusinta standardiaan el
L[]ﬁ']xc-uli]u-ﬁ. ksisiii 3.5-tunmaisia
| .44 megatavin le wyasemia [BM
P'S/2-sarjan julkistamisen myiti
1987 vaikka muutama valmista-
Jat chti jo e nnakoida |\_‘n.‘1f istii for-
maattia.

Joos koneen valmistusvuosi ei
ole tiedossa, kannattaa tarkistaa
se l|L|1 Uili: Jmasta sen  tukemat
levyasematyvpit. Jos setup hy-
vitksyy halutun levvaseman, ei
ole huolen pidiviiii. 5S¢ tup- ohjel-
ma kiivnnistyy joko ni Appiimisto-
pain: dluksilla koneen  kiiynnis
tye ssi tai se on enllinen I]'I]ll
ma, joka toimitettiin koneen
kanssa.

Vaikka PC
kisikaan Hettvi |1-m_\;m'|mm. Vi
duan siti silti kivtti, jos PC:lle
1:[‘:{1[*[;14“ 1I]i!i‘r'l., Tiissii vathees-
sa on kolme vaihtoehtoa: levy-
asema-ajuriohjelman kivtto, le
VYVASCIT; i::hj aimen i unhh tai
PC:n BI1OSin vaihtaminen. En-

&l suoraasesh tu-




Ninfendo

MUITA TARVIKKEITA
Monitorijalusta
Mon.sateily/hei jastussuocja
Puhd-disk 3.5" +neste
Puhd-disk 5.25"+ne=ste
Hiirimatto,
ARDO

Ad-koke

"NEW ART" pélykansi
Mikrokasetti Benelux MC-80
TDK D-60 normaalinauha
TDK SA-90 kromi c-kasetti
TDK E-180-videokasetti

DISKETTIBOKSIT

3.5" lukoll. -80kpl 49.
3.5" lukoll.-120kpl 65.
5.25"lukoll.-110kpl 69,

SEGA MEGADRIVE + PELIT TOSI
EDULLISESTI!

PD:t tosi halvalla!
Tilaa luettelo!!!

Tilausnumero 90-259 610
avoinna Ma-La klo

10-189,

SOITA 90-259% 610 11!

9.~
189. -
18.-
18. =
19, =
79.-
=
12.50
2=
35.-

AMIGA-PAKETIT KILPAILUKYKYISEEN HINTAAN.

Tilaa DIGIMANIA-diskettilehti!
Naytenumeron hinta vain 7 mk postikuluineen!!
Sisdltdd PD-luettelomme,
sekd kaikkea grafiikasta musiikkiin

tidvdellisen hinnastomme,
ja palsteihin.

SOITA DIGIMAN KY. 90-259 610. LAAJA TUOTEVALIKOIMA
. . &
COMMODORE 64-TUOTTEET AMIGA-KIRJALLISUUS
Turbo 9900-levyasema 249, - Bitti-kirjat 1+2+3+4 a 125.-
Action Replay VI PRO 349.- Modeemin kdyttidjin kidsik. 125.-
C-b4-reset-kytkin 38 .= o
Virtaliahde-C64 /C64 11 3856, - 't
*%* C-f4-pd:t vain 10.- **# T : —_—
Asta Modeemi Z400 595 .-
MONITORIT YMS. Asta 24?0 MMNF5 . 945, -
______________ +kaapelit+ohjelmat+pistoke
Philips CM8833-II/stereo 1689.- Puhelinjatkojohto 6m 28.-
NEC-3D 4005, - Jenkkijatkopuh.pistoke 19.-
TV-viritin 8833/1084 6T5.= PRINTTERIT
AMIGA-LEVYASEMAT EPSON LG-400-24n 2185.-
---------------- STAR LC-200C-9n 1995.-
RF332C pro 429.- Txﬂ@ﬂ—ﬂn EPSON-k]l. B95.-
RF302C 388.- Fujitsu DL1100-24n-color 2989.-
RF542C 360/8BOKB 545.- —emul . EPSON/IBM+amiga-ajurit
AZ000 sis.lv.as 3.5" 4485, - i
A500 sis. 3.5" lv.as  595.- SE Ll
Trackdisplay lv.as.3.5" 645.- - & o
Junior 29 .-
AMIGA-MUISTIKORTIT Senier/260  50.-
__________________ Classic/251 B9.-
1is&m.512KB FEAL LoD 145.-
: .2 .
~kello+kytkin 199. - ERA=E. 88,
A500 2MB ram Quinkdey 40 A=
fek] 65 .-
(0.5MB CHIP+1.5MB FAST) 1149.- STy e v
A2000 2/BMB ram 1299, - LITTTIMET, EKAAPELIT JNE.
A2000 4/BME ram 1OSH .= e el i
Memory Master Hiiriportinjakaja 145. -
2000/2mb ram 1285, - Centronics-pr.kaapeli 49.-
=opt 8mb ram. RS232-mod. kaapeli 89 .-

GAME GEAR PELIT:

1. SUPER MONACO GP
2. PHYSIC WORLD

3. WONDER BOY

4. SHINOBI

5. MICKY MOUSE

UUTUUS!!
SEGA GAME GEAR

190, S OLUMNS PEL

190 -
195,-
!!‘l!ii'
245,

MEGADRIVE UUTUUDET:
1. ALIEN STORM

2. SONIC THE HEDGEHOG
3. SPIDER MAN

4. ICE HOCKEY

5. PHANTASY STAR 3

y 2 |
SOUNL

BLASIE

275,
295,
345,
455,
495,

THI ALL-IN-0WE SOUND CARD

T e s Tese el o

PC-PELI TARJOUKSET:

1. GUNSHIP 2000
2. TV SPORTS BOXING
3. F-14 TOMCAT

4, SECRET WEAPONS
LUFTWAFFE

5. WING COMMANDER 2

239,
249,
249,

279,
279,

(.: commoaore

"SOUNDBLASTER
AANIKORTTI

!

POSTIENNAKKOTILAUKSET PUH. 90-336 015.

ITAKESKUS
CITYJATTI

-‘A‘ Ij\t‘.l.l

GAMEBOY UUTUUDET:

1. NINTENDO WORLD CUP
2. BUGS BUNNY

3. CHASE HQ

4, CASTLEVANIA

5. TURTLES

NINTENDO UUTUUDET:

1. SUPER MARIO 3

2. BATTLE OF OLYMPUS
3. SOLSTICE

4. WEREWOLF

5. SOLAR JETMAN

AVOINNA
Ark. klo 11—19

199,
229,-
229,
229,-
249,

399,
341.50
341.50
341.50
341.50

AMIGA-PELI TARJOUKSET:

1. RAINBOW COLLECTION
2. THUNDERHAWK

3. FLIGHT OF THE INTRUDER 239,
4. MIDWINTER 2
5. KINGS QUEST 5

149,
199,

239,
279,

Al-remontti

sitnndiinen vadhtochto on ednlli-
5111 rllﬂhwhlhtlithlT|rﬂPk“L

st prrien kanssi

Ajuri avuksi
Lovvasema-ajuriohjelma Bivden
tisi  BIOSin sisiiltiimiii koodia
antamalla ﬂHIIJHud|hHuHu¢rH
IHHthLN}HHWHJU}]HniﬂunHHJ
varten. Ajurit Latantovat Eilliin
CONFIG.SYSin kautta mniden
Liteaqurien tavoin,

Tiimi onkin ajuriohjelmiston
vika,  koska

neen on ensin ladattava kKivid

CHSTITEI e ko-
pirjestelhni enmen kain se osaa
kvt levvasenis, Siten ontoa
levvasernatny PPEL el v kvt tiici
koneen A- tai Kivimistvslevyvase-
man, Oneelma on cateh-22-
klassikko., Kone e pysh lata
EHAIT |x§i} Hisjiirjestelmiil fes Vilst-
mutlta, koska sen on ensin ladat-
tavat levvasema-ajuri. mutta aju-
rin lukemiseksi sen on ensin la-
ddH:Hnldh!HﬂhﬁrthHﬁL
Lisiiksi ajurit ovat Kivttojirjes-
telmitkohtaisia. DOS vaatii erni-
kuin OS82 tai
Usein voi olla vaikeaa

laisen
UNIX.
Fﬁ!ﬁﬁ SOPIVIEL ajureiti e
kuin DOSIlle, s tarkoitus on
siirtvit joskus toiseen kinvttojir-

djurin

in'H1;'|IIIEi;iII. el levvasema-agured-
ta kammata KivtGici.

Monet ohjehnistot, katen ko-
]}ierhlticl]uh'lllhll Jil .u]rlul]|i14|||iﬁ—
tot. KivtEiviit lesvasemia suoraan
viillittiiniittit. DOSIn

ajnreistia,

sinkertaisesti toimi sellaisten e
vasenien kanssa ]||t|n.n on kvt-
ketty toimimsan Iquhlﬂﬂ[HﬁH-
rin viilitvkselli | s uhpﬂnhnqu
siitttan vrittiii
]ﬁh1ﬂﬁikxm4~hihﬂ\nwrnfu[knh
kesta hnolimatta ja swmalla to-
hoan kaikki sielli olevat tiedot,

oikein ilkeil, s

Vilitettavasti e ole menetelimiii.
jonka avnlle pystvttiisiin enna-
kotmaan jonkun ohjelman toi-
mintatap lewvasemien  kanssa.

\inoa tagx sl selville on ko-

keilla,

Uusi ohjain?

|JW\~ﬁL1H4HF”Jﬂ|H1I|ﬂ“i”\klb“
nsein 1an'|[]]1|1 L v st onto le-
viasema toimimaan PC:n kans
i, Kaikki PC:t eiviit tosin Inaviik-
svoouncden hﬂkdmquuhrﬁnnw
asentamisti, Aivan ensimmiiiset
IBM PCatoeiviit sallineet edes
!anlnnun|§“3thhmhﬂﬁunﬂw
LLLWWHMWHHHLLHHHWI|i“JH”LL

Unidden levvasemaohijaimen han-

|dnunt|Lnnwm1|ﬂtﬁikaLﬂL;\u
rovainen. Vanhat levvasemaoh-
et ja _le[|nI|! ]I:l]]#;ll]lli;lilll1'1
civiit sisiillii linkaan omaa B1O-
Sii, joka kertoisi PCon B1OSille
kinka kiivtetitiin
Ohjainta valittaessa on varmis

||"- ValSC TR

LT LT ﬂ

GOOBIHIN

tettava sisiltiiit oman
BIOSin. joka ]Hm!mt;lun sisitltiii
tarvittavat lisiitiedot leswvaseman

ohijamiseen.

|'”:.'l L1

Jos |I"~_"..lHl'I||'.LH|I_;ilill on sisaiin-
rakennettu (integroitu) tietoko-
neen emolevlle, pititi se viicli
kvtkest pois. Muuten nutta lesy-
il;i'llliltlﬁliiiillt;l ei voida asentaa
Paras  ratkaisu ]m}um-rnarm-

o T
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Nykyaikainen 286-emolevy sisaltéa Intelin tai AMD:n 12 MHz 80286-
prosessorin, jota kellottaa 24 Mhz:n kide.
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Ylempi siru sisaltaa nykyaikaisen AT BIOSin vuosimallia 1990.
Tuore BIOS takaa yhteensopivuuden kaikkien tunnettujen levy-

asemien kanssa.
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Uuden 286-emolevyn tulee sisaltaa kannat ainakin neljan megatavun

muistia varten. Ohessa SIP-tyyppiset kannat, jossa kaksi megatavua

on kaytossd.

gehmiin on PC:in oman BIOSin
vaihtaminen tuoreempaan. Niin
kaikki tanittavat tiedot unden
levvasenian pvarittimisestii siir-
twviit tictokoneen ROM-mnis-
tin. Unden BIOSin asentami-
seksi tulee poistia kaksi (tai nel-
ji) sunrta piiriii PCan emolevylti
i korvata ne uudemmilla ver-
sioilla.

Mista oikea BIOS?

Piirien irrottaminen ja asettami-
ThEEIL C0h ‘\Ilﬂfl‘i!ll]\ﬁi']l .FH']J':I[\HP sl
Huomattavasti mikvumi};m (1
livtii sellaiset BIOS-piirit, jotka
snostival toimimaan vanhan tie
tokoneen kanssa, Vaikka nsead
vhitiot valmistavat BIOS-piirei,
kohdentavat ne myvyntinsii Lihin
nii tictokoneiden  valmistajille.
|.1r]1]1ll kfi} thijit ¢ v leensi voi os-
taa hedlti vsittdiskappaleita,

Jos BIOSin piiivitvs ei ole sa-
malta xuhldhhdn“u kuin korvat-
tuva BIOS, saattaa unsien piirien
HiL.i'ilHI]]‘riHl.'H toiminta olla epii-
vilrnitin Kannattas k}ﬂiifh1tr
koneen jilleenmwiilti. tnottaa-
ko valmistajn BIOS-piiivitvksii.
I”“l]““jﬁ on saatavilli HH_FH-
leenmyyji paras lihde.

Varo!

Tictokoneen Hiﬁ;’ihn}\u[u-mim:it
vittivat huolellisuntta ja kiirsi-
1n‘.i||i*-~_‘~*.ltii. H:mtu']vitu_\]u]i*-i!vilii-
essi kannattaa huolehtia siiti,
etti ne asctetaan hittimiin oi-
]u-in[:iiin. Eris onneton asensi
RS-232-Kaapelin korttiliittimeen
xiﬂiri!q1iﬁ1|_.tl tuloksena oli oiko-
sulku mviotic harmaan-
st savael i.i.1|IIlH\]'I||-.ililnltil.

o sen
'ﬂquﬂﬂunnnl vieisen thrﬁﬂﬁ
lnonteesta hnolimatta kannatti
hankkia vnsi L;m]u-h_ koska van-
ha ehti sulaa nmodottomaksi,

Kaikenlaiset iu]:tlmllmhm'l H
}ii|nii.'i|'.'im-1 rnvit pitiiii I||_".{:'rh'
keriiti heti E:iiri]mrltirn p.’iiih.’i_iu
alta, jos ne sinne joutuvat. Muu-
ten kone saattaa oikosulun ai-
]!t"ll”._l,'lll.lll LIIIII'IH"IH!HLH‘"II ||'|T||1“F—
tii |'iiiﬁL_~.ii_]'aL p.-meu;L Li“l_‘nlllli'“iil‘t—
tiessi.  Niiin  tapahtui samalle
onnettomalle

Piirien  asennuksessa tulee
s olla varovainen, jotta ne
oval HiLf-in]silin kannalla. Kan-
nan ja piirin lovien pitiid olla sa-
maan  sunntaan.  Esimerkiksi
vildrinpiiin asennetut HIHH-]n'i-
rit tuhoutuvat kKivimistettiessii
]uw]uJuwonhl|ﬁhh1|id pliri-
korttien kiisittelystii ei ole, kan-
nattaa kvsvil astantuntijan neu-
Ynniu;qﬁHL
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Niin hyva apuvdline kuin Liiri tietokoneen kayiissdi on-

kin, ihminen on tottuneéMpi kyndn kdasittcliji. Genitizer-
digitointipoyta yhdistdd kyndn tictokoneeseen ja antaa
piirtamiselle uusia ulottucuuksia.

eikoin lenkki ih-
misen i beto-
koneen  vhteis
tvidssii. on aina
ollut koneen ja |x-51'~.t1.'4i51|| viillinen
vhitevs, Alkuaikoina Kivtetty kir-
joitinpiiite korvattiin |i.'i_~."t|"ﬂ|5i
nippiimistilli it joskus  mvis
il
le ilmestvi hiiri, il:L.;l varsinkin
oraafisissa sovelluksissa voittaa

dovniilli. Mydhemmin rinnal-

nippidimistin mennen tullen.
”_HiHL'i orninaistnksistaan
huolimatta hiin e Liheskiiiin ai
ni korvaa vanhaa kinnon kvniii.
Hiireen tottuminen vie aikansa
jie sen avalla tarkka piirtiminen
on vilkeawn. Vilmiiden piirrosten
siirtiiminen tictokoneelle e se
kitiin ole hiiren m||xin|[ml |-
lia. Osan hiiren  puutteista ja
heikkouksista voi ‘l
tointi lr'iu]h”.ijn sithen ||ilt}k§i]|ii
kvnillic _rnt]m voi itk Ami-
LL:I.qllLill.

corvata dig

Kyna ja poyta
Digitointipovti on tavallisesti
stunnnilleen A4- ta \I.-.;'E:Iill:ﬂ'l.i;”"
kin kokoinen, pari senttiii paksn
levy, jonka pidlli piirretiiin.
|’<"r_~.+iiir| i'l]llllilll[

kwvil, vhdestii reunastaan kiinni
tetty muovilevy, jonka alle kiivt-
tijii voi asettaa piirrosmallin tai
|'I.II|?t'I'i|I itl]nm 01l ||'=|'['Lill_~. kul
loinkin |~..'i_‘- tettiviin ohjelnan va-
likot, Kiivtettiivissii olevat ssimbo-
it ja munt toiminnot Disitointi

i1 O NS |§1]1illii-

|:<"ml;l-~ii u;'i!m_niit vitlikot ||1-]|mi-
faviat l\e"mLi'nh']}Ei i otk qoissi-
kin ohjelmissa ainoa kivttokel-
winen keino vitlittii H|I|.i'|TII.I||I'
LHIIII. ntoga. .

Piirtiimiseen  Kiivtetidin joko
kvndimiiisti tad hiirti muistutta-
viti laitetta _iI]IIL.l [lil..Elx.jll cligi-
tointipivtii rekisterdi ja viilitti
cdelleen tictokoneelle, Kyvniissii
on  tavallisesti kvtkimii, i[li”.|
CAD-ohjelman  valikoista vali-
titan !fl'i'.lli'IHHJ:l ] Joita peine-
mallaitse piirtiminen tapalitun
Genitizer-digitointipovdiin -
Kana toimitetaan vaim kvniimiii-
nen kohdisting mntta hiirimiiisen
kohdistimen voi hankkia lisiivi-
risteen:t.

|J"i=,'_'_i1ui'||li[51”n1."i on tolminnal
Lt Aandean tavallista OpPtome-
kaunista hiirti t:1|‘|\:'11|]1i. [’:"I-}I!.'i
pystbvw tunnistamaan kohdisti
men paikan 0.2 millimetrin tark-
kindella Jil toistotarkkuns on pa
renipi kuin 0.25 millid. Hiirelli
toistotarkkuus on huono, koska
hitren |t-;4|||:- lnistaa aina _'iI]II]-J.H
verran alustallaan. Siten koneen
savrmant koordinaatit eiviit ole tar-
kalleen samat, vaikka hiiren siir-
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Jopa téysin piirustustaidoton pys

tdd tai muokata halutunlaisiksi. Oikealla piirtolevy

Genitizer-digi-
tointipdytaan

kuuluu A4-
kokoinen di-
gitninﬁnluﬂu
ja kyndmai-
nen kohdistin,
jolla piirre-
taan. Poyta
tunnistaa ky-
nén paikan
0,2 millimet-
rin tarkkuu-
della, vaikka
kyna olisi sii-
ta kaksikin
Isenh‘iii kohol-
a.

valikko, joka nopeuttaa tydskentelya.

tiisi  tarkalleen
sisteeseen. Lisiiksi hiiren abso-

aikaisen 1

Innttinen ]r;LiHm menee sekaisen
heti, kan se nostetaan alustas-
baan viis,

Magnetismi on poikaa

Yksi :|i<g|'1ui!|!i;lii_u|iir| etuja on
s, ettii kohdistimen e tarvitse
Linkaan  koskettaa ]‘J:i_‘l.:[iill pin-
taan |mi|\:n| mitirittiimiseksi
f.'rnitirv:‘-[:r":_\.t|£1|| Jit kohdisti-
men viilissi voi olla jopa 100 = 20
millimetriii lmlwu kerros paperia
b monta magnecttnim  reasor-
matonta ainetta. Metallilevy sen
sijen estiidi laitteen toiminmnan,
silli kohdistimen E‘I;LiL‘]{:t ITHELE
tetiiiin sithkomaenmeettisten |'HI|‘\
sien avulla  Koska l]q"ﬂt]iin H
kohdistimen wviiliin voi asetti
kivia, lehtii ja |O] % ]-{il'_]'tl_]';l.. digi-

tointipivdin awvulla on suhteelli-
sen helppo siirtiii erilaisia kovia
tietokoneeseen [Jiiz'lihn.’i”ii kuvat
“lipi” digitointipovdin piillii.
[.'l'uiri./i'r'-L_‘-.I|£1\H‘:i on  sisilli
ieni sithkomagneett, j:nlm ke-
tuﬂii.’i kyniin kiirjen ulkopuolelle
svikiviin  magneettikentiin  itse
1lf'ii!rni|:1i;n'i_u]iim antamien suur-
taapmsten ]Hl[*-.\i!vtl Ull_]';l;mmll;i.
Piviliin sisiillii on piirilevy, jonka

toisella pt|n|+']|;l O VikaKa- ji tol-
sella  pyvstysuuntaisia _iH]IJtHIIiil
noin kohmen millin viilein. juhli-
met on elektronisten kyvtkimien
viilitvkselli vhdistetty herkkiiin
Jid II-[I]'IIE‘jl.LI;II.'L‘I]I‘Liﬁtiilll'l'll joka

reago; johitimista tuleviin heik-

koihin virtoihin.

Kun kohdistin, tissii 1.'1]1-;111L-
sessa kvnil, asetetaan digitointi
::'}_ul;'it{ pinnizn _‘-.|ii]illlr|i.']|{'. sitii
ihinnii oleviin johtimiin synty

Genitizerin avulla vajaassa kymmenessa minuutissa
siirtdmadn valmiita kuvia DPaint-piirto-ohjelmaan, d'nllu kuvat on edelleen helppo varit-

e sujautettu vaihtoehtoinen, DPaint-

heikko virta. Eri johtimiin synty-
vien  virtojen voimakkuuksien
|u-|'||wlz~:-H;|' piveliin sisilli oleva
IiII]'.r'l}]l-r'l]hE‘Hh[]]'j pystyy nopeasti
laskemaan kohdistimen paikan.
Lisiiksi prosessori valvoo L]lt[]i.‘i—
timen kvtkimien tiloja erillisten
sisiinmenojen avulla,

Mikore T )SESSOTIN tehtiviini
on muuntaa kohdistimen }mi]xLu
tietokoneen vinmdrtamedn
muotoon jda lihettii se koneelle
HHE-'E-{:H:‘MN kautta., Tietoko-
Neeseen 1}I|{b[1':-’[;l;1ll tarvitaan
ohjelma. joka vastaanottaa tiedot
H.";-]un'ithtu ja svittid ne tavalla
tai toisella  sovellusohjelmalle
matkien usein hiiren antamia
komentoja, jolloin digitointipy-
b Nyt _x:'n1-]|ILH[J!|]'['|1||;1|1 Luh-
1|'.1|I;|..Ln alliselta ]liil':-'[l:'i.
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Pieni ei ole aina kaunista

Genitizer on Ad-kokoinen digi-
tointipoyvti, ]:m]m aktiivisen alu-
een koko on 152x229 millimet-
riii. Amigan ohjelma on tehhy
niin, ettii koko Amigan ruiixtti":
mahtun digitointipovdille poi-
kittain. joten todellinen phirto: i
on vain 146x107 millii. Pieni
sirtoala haitt: th:|it'it1ril|!i|‘u"n1E'i,ll
I\Ii\.ttr'ii' koska |1u nten kuvien
|1]n|n|1hum|u N ja tar kka tviss-
kentely on vaikeata. [:r\ :J|||n: [III 1
Llnlhuw povtii vautki- eikii [pvs-
tvasennossa, piirtoala olisi Lilies
koko poveliin L:knllu .

|}|U1ln|i|!|[:m! i liitetiin omal-
la L.l:li}[ Jillion Amigan sar japort-
tiin ja kyni kvtketiiin poveliin ta
kana olevaan liittimeen. Lisiiksi
laitteeseen kaulun ulkoinen vir-
taliihide. kuormita
Amigan omaa virtilihdetti. Sar-
jaliitinniin - ansiosta Genitizer
toimii kaikissa Amiga-malleissa.
joskin A100O:een tarvitaan erilli-
nen _t.m'ilinL;l[:iJ-.l[l- erilaisen RS-
liittimen vaoksi.

Valitettavasti Genitizerin oh-
jelma ei tue Luinkaan lisiikorteilla
olevien sarjaporttien k'iﬂtl":.'
(‘!h1: Jma on kuitenkin niin ilv-
kiis, etti se s Amigan kiivttii-
Iiii,r:'inm[rhuiil: Inulemaan :|IL§|ln|I|-
tipdvtiii hiireksi. Niinpii Geniti
2eT Vol ]a.iil‘-.ttii.]'im niin halutessa
korvata Aigan hitren kokonaan
tad toimia samanaikaisesti hiirti
tivdentiviind  laitteena Work-
benchiii ja kaikkia uﬁ'l'”llh”ll_ivl-
i myiten,

Genitizerin kvniissii on kiirjes-
sii olevan kvtkimen lisiiksi kaksi
nappia, jotka korvaavat Amigan
hiiren nippiimet. DPaint- l.5'|I]l. -
malla piirtimistia helpottaisi pal-
|nt| lHH L"'.IIIII LLLI|| §5i1 H|H.|I1
l.‘nil\llll[ e sadsi toimimaan hiiren
vasermman wiappiaimen rinnalla
Nvkviselliiin on muistettava aina
péiistiiii irti kyniin kvljessi ole-
vasta kvtkimesti. kun haluaa lo
pettaa piirtimisen. Vaistomaises-
ti koitenkin nostaa kwvniin irti
]iﬁx{!;i'\i'i Ja surkiiin se - unteen
paikkaan. jolloin DPaint uskoll;
sesti ]let.m koko litkematkalle
viivan,

joten se ¢i

[imeisesti Genitizer on tarkoi-
tettu kivtettiviiksi juuri DPain
il sen mukana sen-

Genitizer-digitointipoydan
sisdllé on koko laitteen
kokoinen piirilevy, johon
X- ja Y-suuntaiset, kohdis-
timen paikkaa ilmaisevat
johtimet on syovytetty. Le-
vyn vasemmassa- ja ala-
reunassa ovat elektroniset
kytkimet, joilla kortin yla-
osan mikroprosessori
kytkee johtimia vuorotel-
len oikeassa reunassa ole-
van herkdn vahvistimen
mitattaviksi. Mittaustulos-
ten perusteella prosessori
adttelee kohdistimen si-
jainnin ja lahettaa sen tie-
tokoneelle oikeasta yla-
nurkasta Ightevan kaape-
lin valityksella.
Kortin ylareunassa sijait-
sevat myos laitteen nol-
lauspainike ja kohdisti-
men liitin. Piirilevyn toisel-
la puolella (laitteen yla-
voli) on vain X-suuntaisia
johtimia.
Kohdistimen sisalla on ke-
la, johon johdetut virta-
pulssit muodostavat muut-
tuvan magneettikentan,
jonka di?‘itninﬁpﬁydi:issﬁ
oleva vahvistin anturijohti-
mineen tunnistaa. Kynén
k';rl essa olevien kytkimien
lisaksi kdrjessd on oma
k klmensu, jota Amigan
I:!|I1'Ils'l'n tosin ei kayta
mihinkaan.

apanilaisten  kirjoitusjirjes-
If'lhnéi on tunnetusti taynna
toinen toistaan ihmeellisem-
pii koukeroita, Niiti merk-
ke i ovat ”'1:' ineet ymmiirtii-
miiin kaikki ¢ |-.trnnml V-
paimet aina tie tokoneita myi-
ten. Kiévttiessiini niiiti samaisia
tietokoneita ilmastointilaitteiden
viillentiimissi sisiitiloissa, on ul-
kona \]1 30 asteen ].un]l:}l la, Jo-
ka tuntuu paikallisessa vli 95
prosentin kosteudessa  sauna-
maisen tutulta.

Ihmiﬁpulimuh n lisiiksi toinen
-.I.]IHIII][‘.Il'«Ll\ i piirre tiilli on ys-
W IThmisten ]-.nitnh-
mim-n on kuin Iu-:hlmm SO
laisista, jotka eiviit ole kovinkaan
auliita anttamaan |m| 155 olevaa
ulkomaalaista. Itse asiassa I"—I] i
on muutenkin  kuin pe ilikuva
Furoopasta: jopa autot ajavat
viddrilli i‘JllihlL*{liL tietii.

\amuruuhkassa ihmiset ah-
tautuvat metroon kuin Lmup]'['a-
soidut bittijonot, mutta ilman to-
nimisti  tai hermostumistz.
Ruuhka on ti@Eilli normaalia, Pit-
killi tviimatkoilla voi Lurmlup-
puste reniden kuuntelemisen
ohella lnkea unsimman ‘iill'iii]{]]-

rict DPaintin valikkoja kovaava
paperi. joka helpottaa piirtotoi-
mintojen vitlitsemista

1]i1_[i1:|1'||li|s:"|_nlji|til.

SUIOTIELD

Siindhadn se
Ensiodotukset  Genitizeriii
keillessani olivat korkealli, koska
tiesin entundestaan  digitointi
pividiin tarkaksi ja lnotettavaksi
sviittidlaittecksi. Pieni |‘|!|| toala
kuitenkin aihentti hienoisen pet
b ksen. silli | 1|l'|_|iit|1|t-m||i]-
lin heitto L_'-.HE|I| ikkeessii ||fi|-\_‘-.j'-
DPaintin kuvassa. Sunarten ko-
vien piirto onnistui povdiin anl-
L D \imatl fnakta \{.\th iskohidat
vaativat  tarkkaa .I"||II. rtiinnistil.
Toisaalta SHUTeTPaan tarkkun-
teen pitiisy vaatisi kalliimman,
A5 |at|~mik| 1 digitointi nvelin
jonkinlsen ||-i'1'|n|m_'-._‘-.:[-:'1r\éi;”l{ll'ill

ko-

Illlil'llll‘i:lll

Cenitizerii nnoveidin ssunanla
SCTEL IS P( Syinpiristoon,
mistii H'-.‘-mt i latteen |:||]|. !-J:||
kiisitteloe vksinomaan PC-konei
i ja niiden ol ehmistoja. Mu-

Lmlj (N1 Saad vain 'l.l\.HI vd-arkki.

.]flin.l kertoo kaiken tarpee [lisen

Amigazm liittimisesti ja pivdiin
ajurin Lu|1|mrn|m sta omalle le
whkeelle. Ohjelma toimi kokei
lin  aikana  Tnotettavasti,  ollei
ere ||I'~.r|".1 irrothnnan 1[it1i!uE|||i
pontibi koneesta tai virt: L] ihitees-
ti kesken kaiken.

D Paint-valikkoarkin avnlla

Genitizerin Kivtossi piliisee mn
kavasti alkuun ja CAD-ohjelmis-
toja varten von itse tehdi m]m;lr

valikot.

Viwosikausia hiirtii kinvttineelli
saarttait aluksi olla HI][-'ILIIIIIJIIi‘\
Vi llllwl ||L"1|l llk':]'ﬁll\l |'-"-||!|'I i1l|] |\.-.
il ]nmlm tietvssi
\ussi |~.‘|.I|ILL\.!II is-

On  aing

|'-.': Il I |.|'\‘1 i,

Kyndn kayto piirtdmisessa on luontevampaa kuin hiiren, vaikka
nappuloita tastdkin lGytyy.

valehden, pelata eriin Gamebo-
xLl. tai vaik apa ottaa torkut sei-

telee vaistonaisest it kuvittelee
saaltaan, That's Japan,

sen Kiivttivtviin hiiren tapian,
mtta vithitellen eroihin tottin,
Picnesti koostaan H []il\LII]II]IIl
teistian huolimatta Genitizer on
totuttelun ]L“u; on hivvit i ili-
ne |:u|1r[|: ja CAD :|]:|e Jimia kiivt
tiville.

Intohimona pachinko

‘1]|]nt]ﬂ-\l¢| tvipitivistii huolimatta
japanil; isella lovtyy aina aikaa
pelata pachinkoa, 13.11L lista Hip-
perin ja fortuna-pelin sekoitusta,
jossi kvinmenet pienet met: alli-
kuulat ™ vilistiiviit pystysnorassa
olevalla pelilandalla, Ohjainpyo-
riin avulla on tarkoitus [Jll_iéliil
kuulia pistereikiin, joista saa li-
siii kuulia. Pelin lopettaa
milloin tahansa ja voitetut kuulat
voi vaihtaa tavaroihin tai kivttiii
uuteen yeliin m_u"nhwnrniu.
Pachinko- {I:i“l Ja tuntun olevan
joka puolella ja pelin ajaton sno
sio tuntun 11t]m~. m. Oman ko-
keihuni pernsteella pelin kiinnos-
tavuus i ole edes Pajatson lnok-

Vil

Valmistaja:

Maahantuoja:
Hinta:
Sopivuus:
Liitanta:
Tarkkuus:
Piirtoala:
Emulointi:
Kayto:

Genitizer-digitointipoyta

Datel Electronics, Englanti [ohjelmisto),

Kun Ying Enterprise Co, Taiwan [digitointipoyta)
COM2001 (981-336 644)

1495 mk

AS00/A2000/A3000, A1000 sovittimen avulla
RS232

02 mm

1446x107 mm”2

MNormaali Amigan hiiri nappaimineen

Ja

ANTTI HANNULA

Olin aina tiennyt, ettd Japanissa
on paljon ihmisid, mutta en

tiennyt heiddn

kaikkien olevan

samassa paikassa yhtaikaa.

kaa.

‘k'i{lt-:}]n Jit ovat entisti suu-
re HIE'.I'I-.l realistise ”'1” 4 ja no-
peampia. Autopeleissii on kallis-
televat tuolit, moottoripyori kal-
listelee kurveissa ja avaruussi-
mulaattorissa olet sisilli ava-
ruusdimensiossa litkkuvassa hy-
tissii. Pelihalleja on vhii tihedssi
kuin Suomessa p ankkiautomaat-
teja. Yksi peli maksaa vleensi
100 jeniii eli noin 3 markkaa
aivan ilmaista ei timikiidin huvi
siis ole. Pelien nivttirundut ovat
vieensi 19-tuumaisia.

Super Famicom irtoaa lelu-
kaupasta noin 800 markalla ja
erilaisia pe Jej i liwtvy laidasta lai-
taan. Laite on ollut twilli mark-
kinoilla Iljkl hieman toista vuotta

ja saavuttanut suuren suosion.

Gamebovta mainostetaan televi-
Si0ssi cl'i_.{!'i'fi.‘i]'i‘n'i'i:"-ili IIArssIvIen
naissotilaiden avulla.

Markkinat vaativat kuitenkin
koko ajan jotain untta ja tarjonta
on sen mukaista. Pelibisness on
kovaa jat undet ideat halutaan pi-
tiii tarkkaan salassa ennen |a||
kistusta, Kuvaavaa on, etti esi-
merkiksi Nintendon sunnnitte-
luosastolle on mahdoton piiisti

Missa tahansa Amigan chjelmassa

Tavalliseen puhelinverkknun liitettava kuvapuhelin, iuku
rﬂ)qr sllrh‘.lmuun yhden kuva kahdeksassa sekunnissa.

vierailulle, gorillat heittiviit Mik-
roBitin :m|'~;l;|.i;t|}[:!ui'i[~|| armot-

tomast ovesta ulos,

Elektroniikan ihmemaa

Japani on kuuluisa teknologia-
vritvksistiiiin,  jotka  tuottavat
kaikkea mahdollista sihkolli toi-
mivaa. Untuuksien tulva on eh-
bvimniditon ja vain osa niistii piiiitn
]"',nl'unlm'u tai USA:n unn‘L‘Lhu il-
le.

Akihabara on Tokion elektro-
niikkahelvetti: kaupunginosa. jo-
ka on tivnni Lmupnru ntteji.
|111Lm|urn~.: ssoreita,  korvalap-
i‘|1l?-.tL reoita. tietokoneita, videoi-

L ja muita vastaavia tuotteita
mvwvii kauppoja. Hinnat eiviit
ole aivan Hong Kongin luokkaa,

Sony Bulldmg on yks: Tekion

maamerkkeja.

mutta hieman tingaten saattaa
satacla jopa 40 prosentin alen-
miksen.

Viimeisin villitvs pankkimaail-
ITIESSa O "o.htk.ulm]n yankin ke-
hittiimi svsteemi, jolla voidaan
eritvisen telefax-laitteen avulla
tehdi la.inkknmntn;.i kotoa. Tule-
vaisuuden teknologiaa voi ko-
keilla kivttimilli uuteen nope-
aan tiedonsiirtoverkkoon perus-
tuvaa ISDN-puhelinta tai nor-
maalia puhe T[nm rkkoa kiivttii-
viidi, vain 1500 markkaa maksa-
via kuvapuhelinta.

Sony Update

Tokion keskustassa vksi kuului-
siil 11]1=|.u|ua|1 llLI-\HLl on Sonv
Building, jossa on esilli %nmn
tuotevalikoima laidasta laitaan.
Samassa rakennuksessa on esilli
muidenkin  firmojen  tuotteita,
esimerkiksi Nissan-autoja.
Myvnnissi on esimerkiksi noin
viidden tubannen markan arvoi-
e kannettava GPS-
]hnL annuslaite, ]t:L v satelliittien
avulla ilmaisee sijantisi maapal-
lolla muutaman metrin tarkkun-
della. Laite oli jenkkeilli ahke-
rassa kiivtossii Persianlahden so-
dassa. Siviilikiivtissit sille ollaan
sunnmittelemassa muun muassa
sunnnistusjirjestelmiii antoili-
joille ja navigointijirjestelmii
VETIE 1!1|:b1”:
Kyniikivttojirjestelmii - valtaa
alaa. Sonyn pienin malli maksaa
enitii reilut 2000 markkaa, Ni h|‘]—
¥iimistoid el latteissa ole laisin-
l\;mn. tekstin ja muun  tiedon
sviottd  tap: ahtuu  kir Joitt: amalla
merkit kynihiirelli laitteen kos-
ketusherkiille rundulle. Laitteis-
ta ]E']j-."rj;'_v. i muoassa useita tu-
hansia japanilaisia kirjoitusmerk-
LL- i sisiltiivit tunnistusjirjestel-
mid. Riittiiviin |m..m|| tunnistuk-
seen tarvitaan noin 3000 L;m_]l—
merkin ja 92 merkin katakana-
sckii hiragana-merkistot.  Aak-

kosversio meille muille tullee

_]'t]‘-{]xlh' tulevaisuudessa.

< B D

Sonyn kyndohjattu plenmlkru
PTC-300 maksaa vain reilut 2000
markkaa.




VON WALLU

Lost Spaceship-kilpailuun
tuli mddrdaikaan mennessd
niin paljon ja niin hyvid
piirroksia, ettd vaatimaton
yhden miehen raatimme
(Wallu) totesi tehtdvdnsd
mahdottomaksi ja pdditti sd-
lyttid vastuun palkitsemi-
sesta lukijaraadin laajoille

hartioille.

Tdssd loppukilpailun neljd

ensimmdiistd tyotd.

varuusaluksista pi-
detiilin ja niiti on
mukava hukata.
Niiin on asia niihti-
vii liki metrin kor-
kuisen kirjepinon takaa.
C64, Atari, Amiga ja PC.
Siinii laitteet, 'nvilr'll ﬂilpaan
osallistuttiin., {}fuelmtst.t vlei-
sin oli DeluxePaint eri ko-
neille, seki  PhotonPaint
Amigalle j ja Degas Elite Atari
ST:lle. Myos tekijoiden ikii j ja
nuLupuuh vaihtelivat  niin
paljon, ettii objektiivisen pa-
remmuuden miiirittely vh-
den michen voimin kiivi }'li-

A A A A A A A A A AR AR &

L L L LT T B T R T ¥ ] U U U U g oy
+

w A A
L

L]

€

voimaiseksi. Siksi piitimme
seuraavaa:

Finaali, osa 1
Wallun varma silmii valitsi

kilpailutiiden joukosta kah-
chsun finalistia, joiden kes-
ken kiiydiiiin ns. viimeinen
taisto. Tiillii aukeamalla niiet
nitistii nelja ensimmiiisti, en-
si numerossa julkistamme lo-
put nelji.

Sinii, arvoisa lukija, saat
toimia ylimpiini tuomarina.
Ja tuomarointi on helppoa.
Valitset vain niiisti ka"l ck-

SomMenhere 1n the
galaxy tloats a
ship without a

No signs of

LOPULLINEN TOTUUS

sSpace~

lite..

sasta parhaan, kirjoitat nu-
meron kortille ja postitat
kortin tinne lehden toimi-
tukseen. Timiin jilkeen vk-
sinkertainen vy teenlasku-
operaatio toimituksen niip-
I).trllltl pitiitteillii tuottaa tu-
ksen, joka paljastaa par-
haan ja ]Eilk:tt;n.m teoksen.
Emme Jal.t tuomareila-
kaan aivan osattomiksi, vaan
palkitsemme satunnaisarvon-
nan tuloksena kolme onnel-
lista pelein! Joten kortissa on
hyvii mainita oman nimen ja
osoitteen lisiiksi myis oma
konemerkki. Mutta kuten

T )

distant

—

T‘“_.J FINDIT!
L= THATZAN
Lo = LDEr
O

destinatd r

nokkelimmat varmasti jo ha-
vaitsivat, vielii ei ole korttien
aika. Odota ensi kuuhun en-
nen lopullista valintaasi. Sil-
loin paljastamme myis sala-
rilisen osoitteemme, jonne
voit korttisi lykiiti...
Kilpailutbisti emme kerro
mitiiéin ennen tulosten julkis-
tamista, ettei tekijin tuttuus,
oma konemerkki tai muu sa-
lu““alﬂL“ "i[]khﬂ ﬁl)lk]ﬁ] HH"
nestystii. {T'i.'h sti kuvia kat-
selemalla voi aavistaa, onko
teos tehty C64:1li vai PC:lli,
mutta tille ei toimitus vali-
tettavasti mahda mitiiin,)

Ship type : Unknown
Charge :

Mikrokivikausi
digitaaliaikaan

Kaikkien rakastama ranska-
laistunut Pasi Kaunisto (vai
Kuusisto)

oliko se Mauno
lauloi aikoinaan, etti
koskaan et muuttua
saa. Mutta jos niiin oli-
si, voisi jokainen luova
yksilé sanoa morot
maailmalle ja vaihtaa
olomuotoa imperfek-
tiin. Siksipii onkin on-
ni, ettii maailma muut-
tuu ja sen mukana

Mikrokivikausikin.
Tiissii lehdykiissii jul-
kaistaan jo kolmas osa
koneella ainakin osit-
tain tekemiilini sarja-
kumeepnsta. Kone,
teen,

'L, taidetta
ntaa kyljessiiin tit-

MIKROBITTI 10/91

into_

vy

teliii Macintosh el Kysei-
sen 1'empuimen lmppuluihin

selliset sivat kirjapainoval-

miiksi teksteineen, viireineen

Juudum tarttumaan, kun ti- ja piirroksineen niyttoruu-
mii lipyskii taannoin siirtyi  dulla. Tisti niippiiryydesti

saksitaitosta koneaikaan. Nv-
kvisin teen kaikki toimituk-

Kuva 5. Macin PixelPaint Professionalilla
saa aikaan tallaistakin jdlked.

innostuttuani piiiitin kiiyltﬁii

vehjettii sarjakuvallisiin mie-

lihaluihinikin.
Hmjiksl:n tekeminen
alkaa tietysti jutun

ideoinnista. Siihen en
ole vieli konettani
tarvinnut. Timiin jil-
keen idea on muokat-
tava sivukokonaisuu-
deksi, jossa jokaisella
kuvalla on oma tehtii-
viinsii, Tillaiset kar-
keat luonnokset teen
vieli paperilla tai vain
piiiissini.

Kone astuu kuvioi-
hin piirrosvaiheessa.
Olen kiiyttinyt HHI]U
tehdessiini kahta o

Kuva 6. Aldus
FreeHand 3.0 saa
juroimmankin in-
nostumaan.

jelmaa, nimittiin PixelPaint
Professionalia ja Aldus Free-
Handin versiota 3.0. Free-
Hand on oiva ohjelma vksin-
kertaisten ja sellkeittcn ku-
vien tekemiseen. Esimerkiksi
sarjan lu!i,‘ ja kuvan 6 ukko
on tehty kyseiselli ohjelmal-
la. Apuna purtmmneusa olen
kiiyttiinyt myds piirrostablet-
tia ja langatonta kyniii.

PixelPaint punleahmn sopii
mainiosti numpu.n Ja moni-
mutkaisempien kuvien teke-
miseen, se kun muistultaa
toimintatavoiltaan melkoises-
ti DeluxePaintia. Valmiit ku-
vat viirierottelen kirjapainoa
varten PhotoShop-ohjelmas-
sa. (FreeHandin kuvia ei tar-
vitse erikseen erotella, silli
ne saa siniilliiin eps.-muo-
dossa lehteen.)

Kuvat lehteen

Koko komeuden kokoan
kiiyttiien XPress-merkkistii
taitto-ohjelmaa. Timii koos-
taminen onkin homman hi-
tain Jd vaikein puoli. Har-
maasivyvniivtolli ruutu pm-
vittyy suht koht nopeasti,
mutta 1.1re_|.1 kiivteltiiessii
mﬂ\llnﬂ 0on htulda ﬂhk‘n lllﬂ
loppuu milloin mistiikin SYYS-
ti juuri, kun luulet saavasi
sarjasi luonnollisissa viireissii
ja koossa ruudulle!
Taitto-ohjelmaa  kiivttiien
teen myos puhu]\uplat ja
tekstit, sekii sotken sekaan
m]tﬂ me rl\llllkmelﬂ LI‘ILIH.':-
mukkcjﬁ keitosta  piristii-
miiéin. Kun soppa on valmis,
kaan sen Eﬂ\ﬂl‘ltLl‘l kaik-
ineen klr_]apamuun mene-
villle vaihtolevylle ja toivon
parasta. Filmille tulostettaes-
sa on nimittiin aina olemassa
Murphyn ties monenteenko
lakiin perustuva mahdolli-
suus, ettii jokin kuvista ottaa
ja tulostuu aivan omituisesti.
Kun niiin kiiy, on syyti loh-
duttautua ‘:liLl, ettii eihiin ku-
kaan muun tleda miltii kuvan
piti nayﬂu&
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AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHD

L Ty "ﬁ-

kan AVE-ohjelmatkin kayvat).

mahdollisella tavalla.

PELI-PD a 9,90

Peli-PD on awlobooiiaava — sis kaytafaysiavallnen

. Werner Flashnegr toimintapel

. Hack Lt v 1.0 roohpad
. Lara kuulyisa raclipal

. Met Hack roolipeh

. Card Games korthpelikokoseima
. Hirsipuu 1.6, peli jpssa suomyengiant: Sanasto

. Slanclar Games. Useampia waneliuja pelea

. Castle seikkadupeli
, Cosmic, pali sodasta ja
. Bally 1, kaannss pelata Click

. 50. 51
. §53. Star

. =&T2. Empare
. Fipelne korkeatasoinen PO verssp Pipemaniasta

. Imperum Romanum valta- @ solasirategapel Ave
. TIT-30 ristinolla Haastava lypel

. Owbit 30. T

. Cycles, varo ihmis- &
. Mech Fight. uusi lasokas Mech-larstelupel

., Crowns Henter, vallpita saarivaltakunta ja kuuntele hienoa savelmaa
, Asigroids, yrd selviylyd asberpidi-hydkkdyksesia — lulta!

. Galactic Worm; ohjaa malenansydsid, olla on poh
. PD Lemmings. ¢yaad lemmings-kansa lap vaarogen. 3 ensimmansia leve

. Maria 3.0 seikkailupeli {vaatii ksamuisting

Super Bumper flipperipedi

100 kenitaa

Lady Bug. Ohjaal leppakeriiua furvaan takaa-agajita

Pac Man kuuluisa pakomatka sokkelossa

Amuletts, Ainoa suomenkialinen tekshiseikkailupal

Monopaoly perusiuu kuulussaan Lwlapedin

Amoeba invaders ammuniapel

Chass 20 shakkikaveri kokenesllekin paiaajabie
Tarvitset lisamuishin

Tarvisel lisamuistin

— wusi -8 varsio

Emipire huppusuosiiu valloduspel
Escape From Jovi foimintapal
Tetrin, sukiua Telriksalie

rauhasia

. Steinschlag. ohal putoawa paloja

. Pacoer PachMan kiogoni

. Peters Quest, seikkailupel

. Paranoids. Pako mielisaraalasia

. Star Trek Trivial Pel sisaltaa 100 kysymysta aheesia Star Trek
. Zerk roolipeli. Miltei kum Litbma

. Emporgs. Mouse valtaan, mutla miten?

, Quattro, sukua Tefnksells 3 vokeuslason @ musirks

. Mirror Wars ammuntapal

. Jump ang RAun. 3-D grafikalla totevtettu pel (vaali hsamuisting

. Cosmoroids -avarvusammuntapel . Kiva lentotyyll musstuttaa Thrusha
 Cravelywiars sasti avaruuspeh. Ei toim
. Flippét 1ammid muisiullava lautapel
. Hack Game V 1030 rachpeli

. 3 D Breakout 3 wloteinen muurnmu
. Egyptian run autopeli,
. Astinolla peli. Hyvlin nakdinen kenttd @ kone odella hyva vastustaga
. Slotcars loimintapel
. Mia ja missa Kokopervesn huomiokykypel

1.3, Amigossa
riopel

|os5a ajat rallia auticmaassa

Ajal romuralba, KakE kens? Salliug

—42. MetHack 3.0 uus. versio IMB. 2 = 2.00 mk
Battielorce mahiava robottitaistelu

. Marble Ssde Kuulaget Mukana editor
. Stonaye huippusuositun BoulderDashin

haasiaja
Moch Eins Brake Out peli. Hywa!

Battheshap, Hyva lavasotapel

DaD Alypeli Rubiknkuution wes haastaa

Star Trek peli Vaali 1 MB + lisdlevarin
Trex 30 vusi sekkailu 1 MB + lisalevar
Aakaluala uus spomenksginen lekshisskkailu
Memiblast Shool gm up peh Armmy Sita mika ikkyu
Tron, Uwsi ¥V 1.23 Elokuvaan perusiuva science ficlo
uirsi versio 2 1 Solapelien king

aislede avaruudessa. mulld varg Muslad aukkoa
Trix =anianvallauspeh (tosi pelatiava')

Tetria (dug) metallica. harvinaisen heng Tetns verso

. Pac Man, pelallavuus kuin ohiginaabssa

. Bull Run, USA n sisdlissotaa nyl j@nnittavana pelma
. Shate of Art. Nyt saatavana PD/Demo -werssona VAL
. 2 Agventure Construction Languagella tehtya pelia

. karer Zone, nopealempoisen pelattava ammuniapel

. Karnikare Chess. naastaa Shakille Syola pos nappulas

. Turrican, PD-versiona. Huippuluokan ammuntapeln PO-wverso 1 MB
Killang Game Show PD -rer;sll:l Kaksi huippuammuniagelin kentaa

. CAR V 2 0 aulokilpaily “Kanuunakuutaralli™ 1ap Ruatsan

Shootout, avarvussola Tuhoa Alienit!

. Mescpnary Simulabon. suoritat solaboimea er MaanosEsa
. Cat & Mouse

@18 hinllas juustoa, mutta vard
peli

tietokonevastiustagas lasieluanaa

jaton ruokahaly

Ia yhdesta Amigan parhassta peleista Uskomattoman herftanen ja poy
nstytldvin raaka

. Videopoker Peli kovanaamoille. jotka eivil pelkaa letokonejakajaa
. Billiards. Herrasmespeh

joka & tarkgmpia esinbelyd kaipaa
Bluee Moon Uusi keehtova pasianss: Jaresta kol

. THes! PD-haastaja suurelle Shanghailie. Poista oikeat tiliparit
. Cobra. Yhdistd samanviriset kidrmesl o o
. King's Corner Solitaire. Uusi taktisesti haastava pasianss

. Superorink, Uus versso klassisesta Breakout -muurinmurtopelsia
. Tron 4. Valtaa kentta neljdlta betokonevastustajalta

. Dmadgia. Roolpéliuuduus
. Roll on. Selvita kivilokerikol. PD-haastaja Chip's Challengelle

. Sys-jaa! Hallitse lokerikkoa rusentamalla raakaiseval vastuslajas:

. Battle Command PD-demopeli kuulursasia kaupallsesta tankkipelsta
. Venus Demopell kaupallisesta hyonteistaisteluhdista

ghallal

oka on Hackiakin laaemps (1 MB)

Back to the Future |l. PD-demopeli tunnitusta huippupalsta

. Monty Python's Fiying Circus Huippuluokan demopeliverso

Kissoja. myos Go-rmokiy

- -"
t'="~:. sSriESiESiEiEiEIESITEm T

Nyt kannattaa tilata pelkat disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90
mk/kpl. Jos kyllastyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jo-
tain muuta. Et havia mitdan, silla jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla
kallimpi. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 mar-
Toimitamme
PD-levityskaytannosta poiketen myds asianmukaisesti tarroitettuna. Ti-
laa siis viimeistaan nyt kokonainen peli/ohjelmaldja yhden halpapelin
hinnalla. Peli-PD sisaltaa myds pelattavia PD-demopeliversioita muuta-
mista kaupallisista hittipeleista, mainostaen naita tehokkaimmalla

B8

98
100
10
102
103.
104,
105
106.
107.
108.

[ 109

110,
111.
112,
13,
114,

118, 1

116.
118.
1149,

120,
121,
122.
123.

124,
125.
126.

127,

128,

129.

130.
131.
132,
133,

134

135,

HANKI NYT
AMIGAOHJELMIA
KUIN TYHJIA
DISKETTEJA
— NIPPUKAUPALLA!

PD-ohjelmat vyleisesta

Bar Games. Demopeliversio kaupall=sesta baanmitteldohelmasia
Chip's Challenge PO-wersad Amsga Achon

Iehden yhkaspusdlepelista
Flood Demapeliversio Populouksan tekigatiimn vesilokerkkopehhitisla
The Plague. Demopeliversso kaupallisesia 1astelupelista

Uitimate Raxgder Rajun mootiaripyarapeln PD-demopel versio
Robocop 2. Kuuluisan poliesirobaitipelin PD-demopelversio

Atari Invaders, Parempi kuin moni Space Invaders

Riptox. Demaopeliversio enosta tayskavpallsesia robottisotapelsta
Moonbase RAahiaa tavara avarvusasemalla kuun pinnalle

Drip Tos: tasokas pulkisionvaltauspel aarna myolen PD:n parhaita
Driwe Wars Seikkaile letokoneessa Tuhoa rakilaisvirukset

Space War. innostava avarvusaluskaksinpali 50 pudotusta woilio
Fon Mahtava Arcade Adventura. hignol aanat, 1'? lewedia

Hollywood Movie Trivia. Telokilpailu kuuluisista elokuvisia

Diown Hill Vauhdikas joystick-ohjattava lasketielupeli 1.3 amgisledie
Head Games. Nin hyvan immintapehn saa lehtya SEULCiNa

Train Sdhkiunasimulaaton junien ystaville

ore of Conguest Rskinsukuingn avarsudenyallofuspel

—117. Star Trek Arvosteity Tobias Fscihersn versio. 1 MB

Mibby Nibble Syo maze tyhjaks: heavyn tahdissa. Laatupseli

Chaogs Liility Editoriivibgediskett Dungeonmaster 1—2 -paleshin, 1 MB
Thrust-lyylinen lasokas Mayham Shoot Em Up Max 4 pelasjaa
Super Cars PD-versio 1osi kovasta kaupallisesta aulokilpahitisia
Gravattack Thrustyyppinen raketipeh

Chuck Pock PD-versio nayhavasia Super Marno -tyylisesta knikaus
seikkglysta

Back io the Fulure 3. Upea PD-demopeli Colt-rataosuuceita

D-Tect D Desk 4. Palivinkil [ahes 150 hittipehin

Gods Bitmapbrothersién Rusppupaln asttelyversio

Tanz. Arvigi ¢ldisyys — lulta! 1 ta: 2 pelaajaa
Missile Command. Pudlusia kaupunkia interiace
Bral. Ohjaa kavhukakaraa Hittspalin demoversio
Logical Ku«-alasu.sen haupalbsen heimdaktikkapalin demopeliversio
Wo Man's Land. Liskomalioman pelatiava commandokaksantaistelupel
ELF Upean platformseikkadun PD-gdemopeliver o

Boulder Dash Collechon Monla versiota kuuluisasta hitisla

Framic Fregdie FPakena! Paajalkaisel hyokkadval

Blug Moon. Poukkode avarueskaksiniastelys woitlocn

maddessaE

EURO-PD a 9,90

Evwrc-PD o0 autobooliaava — siis kayliddystavallinen

0.
12

13.
15
16,

18, Cr

19,

20.
. Chass ¥V 20 PD Shakkskaver

22

23,
24
25,
26,
2T.D
28,
29\
. Deadly Mix X Sedseman musikkdemoa Suositellaan
. Gabe 1ode

L Harsspug
. Standard Games
. Raawe Collechon Ainutlaaluisaa esnedokumellkuvia talvisodan ajaia

, B-kanavainen soundiracker-musiskkiohplima. Oclalyser

Kopionisohplmakososima 1 2 (uus PD-koosle 5 parasia)

Ewrgrytnmix Remix diskeiti

Dig oroe 9 kappalesn kokoelma. Rappia ja discoa

Wila Copper demolewy j@ musal Big in Japan, Warm Start

' UP GREW Starwars Aemix desk + 6 muuta kappaletla

wsaders Audio X B musukkikappabéen koosie Togi hyva

Huuluisa Walker demo nyl meilla. Vaahi 512 K hsamustin

Amoeta invaders kuuluu PO karkipelisaraan

osla on vastusta

Hack Lie W 10 rooliped saali 512 K lSdmushin

Lafn kuuulusa PD-roolipeh. Vaats 512 K lisamausshin

Crazy Comix 1 Hullunhauskoja sanakuvia. Osla @ naura

Crazy Comix 2 Tama hupa & lopy

ARP korvaa Cl trpmmulll kormenno
i v Todisllinen Fith (8

i 50% saastoa
Fin Kicksiart 1.3:s5a)

Wlidm gn Musical Ghdeshow. Sist grad -ka mussihk

a3 p fea musikkikappale Laadukas sound

Arcadia Team Mega Demo. Matid gralekkaa @ musiskk:a

. Mo Limils ohjetmosntirghman useita hywa demoja
. List Creator Waoid

iehaa ohpeimestasi selkean luatialon
Pakatua musikkappaledta 11 pitkad savelmad
ALF dema. joka on iutiu 3 kadsophe Asmal

s B9 Apuvaien bl haffastaalle
W 2.4 Myt endlisia parempia soundeja

. Mussikkdisketti edeltiseen (Soundiracker W 2 4)
. Soitingiskeili Neg 40 { Soundlrad ot

V24
g Il Hausknja sarjakuvia Tassa e hymy hyydy

Crazy C

firusbuster 26 wiruskillerid wiruksien hengenmanaks

Card Games useita kortlipele)d (pasanss, ventt ym )
Cokasetin kansiediton, voif 1ehda napparast teksin kameen ise
'-r'n-'l‘d' PO Herkkupalya viamaritv n paapulkesia

on disk. sisaltaa y 280 iconia
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Salainen CIA valtioanalyysi. Julkaistu USA n laersta huchmatta 15Mb

Kalentgninighp-ohepima 1900 alkaen. Suurmenestys mm. USA ssa
Mr Backup Uusi ammallimainen kowvalesyn varmuuskopsaintiohgima
Sidemasier Uus: kaskki moodit hyvaksyva Side Show hyotyohgelma
AGBK Assembler Uus: wersio, uush Blink (Vaali myds Eurg 104 nj
AGEK Coplhsassemnbler sekd muita tarpeellisia hyatyohjeima
fve-hyatyohjeimakokoelima 1. Paljon tarpestlisia samalla levyila
Hulppuhauska sarjakuva Crazy Comix o%a 4 Aanstin painaainen
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—121. Red Sector megademo. Levyt 1 ja 2
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P' wigt WV 1.1 B, Vanhdpsn ik ol
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Soundiracker Collecison Monia S dirackena
Bad Tongue &gitelis 104 upeash
Mahtava 30 Construction Kit es
Learn it Tentaa dse syolfamaas

DISI'(ETTIALE

3.5 kaksipuoleiset
disketit. Tilaa
erikseen tai

muun tilauksesi
mukana

AVE-SAASTOOHJELMIA

Maiden T suojattujen Amiga-chjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, ettd PD-ohjelmien tavoin niistd puut-

tuvat suuret pakkauksien
39]’ kpl

painatuskulut,

1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA
Ammattilaissarjan Ave-pelikenttdeditori, jolla rakennat
pelikentlasi itlse piirtamistasi rakennuspalasista, sai
nyt rinnalleen uuden katevan Ave-blockeditorin

2. AVE-MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat disketleja? Kokoa nyt itse peli- tai hyoty-
ohjelmasi samalle levylle talla uudistuneella menuedi-
torilla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya seikkailu-
pelid

4. MEMORIS

Ohjaa robottikatta tdssa j@nnittavassa muistipelissa
Ald erehdy napeissa’

5. AVE-SUOJAAJA

Sucjaa nyt chjelmasi luctettavalla Ave-sugjausohjel-
malla

6. MATEMAATTINEN LOTTOENNUSTAJA
Tilaa ja rikastu

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohelmalla wvoit kortistoida diskettisi, video-
kasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon muuta. Tehdyl
tiedostot voit printata paperille,

8. HUGEVIEW 2

Tamad uudistunut ohjelma nayttdd monen
screenin kokoisia Amiga/PC-kuvia, voit lisdtd mukaan
omia Dpaint-piirroksia.

9. BLOODY AFTERNOON

Tama toiminnantayteinen ammuskelupeli, joka tuo
hieman migleen Operation Wolfin, on nyt saatavana il-
man kallita pakkauksia Ave-sidstoohjelmahintaan

10. VIDEOKORTISTONVALVOJA

Talla hiirikayttoiselld ohjelmalla pidat helposti kirjaa
monenlaisista asicista. Ohjelma muistaa lainaamista-
51 kaseteista 5 viimeista lainaajaa jokaisesta

11. COLORIS
5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissd. Avesoftin pa-
ras tuote sadstdohjelmana — tosi on.
2. BOOTMASTER
Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki.

. FORMULA ACE
27 rataa, enndtyspeli ja tantastinen kaksinpeli. Huip-
pumusa & grafiilkka. Tasoon ndhden uskomaton vain
2-numercinen hinta
14. EASY DEMO
jolia teet omia demaoja vaikka ilman ohjelmointikoke-
musta

15. S.E.U.C.K Games Vol 1

Kolme rajua ammuntapelia samalla disketilla. Dragon,
Bioblast ja Terminator nayttavat mihin Seuck pystyy.

Vaatii lisamuistin

16. S.E.U.C.K. Games Vol 2
Rajut uutuuspelit Flying A.C.E ja D-6000.

Mukana myos Shaman Intro. Lisdmuisti suositeltava

PELI-PD

. LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI
Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot)

17. AMOS UTILS

Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, Boot
Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed, Rawer
Scrambler,

UuUuTUUS DEMO PD a 9,90

Colour Fantasy 1

World of Vectors 1

. Criomics Magademo

Dionysus ""Puggs in Space"’

Flach Production Megademo

Cryptoburners Megademo 2
‘{'.tels Megademao 2

Warfakﬂns ‘Purple’’

Time Circle Musicdisk

10. Scoopex ''Mantal Hangover”

1. Crionics 'MNeverwhara™ — lisamuisti

12, Gate "Bruno's Musicbox 2"

13. Thomas Landsburg “"Trip to Mars™

14. Budbrain Megademao 2

15. Kefrens Megademo B — disk. 1

16. Kafrens Megademo Et — disk 2

17. Budbrain Megademo — disk.

18, Budbrain Megademo — disk 2

19. World of Vectors 2

20. Cool'n Nice. 21. Cool'n MNice 2

22 Eurochart 8, 23 Eurochart 9

24. Hoyal Information 2

25 Phenomena "'Interspace’’

26. Greatest Intros

27 Animators 'lrag Demao’’

28 Magnetic Fields "Hysterisis" lisdmuisti

29. Frantic ""Cardamon” — |J$ﬂmUI5'II

30 Tobias Richter slideshow — disk. 1

31. Tobias Richter slideshow — disk. 2

32 Bass Megademo 2

33 Magnetic Fields "Spaced Out 1"

44, Kefrens "'the Wall"”' — lisamuisti

35 Phenomena '"'Music Dream 1°°

36 Forgotten Realms slideshow

37. Phenomena "Enigma’’

38 Slideshow from Anarchy Pasty

39. Cool'n Nice 3

mmummhmu4

40 AnarcM-,' ‘System Violation"'
41. Hack aad disk 1. 42. Hack-Mag disk 2
43 Silents lobal Trash'*

44 Cool'n Nice 4.

45 Analogia megademo.

46. Crusaders Eurochart 10,
47 Dominators Megademo. 1
48. Cool'n Nice 5 1 Mb.

49, Crusaders Eurochart 11
50. Thomas Landsburg Virtual World. 1 Mb
51. Silents "lce’’

52. PMC "'Alfa Omega”

53. Spaceballs Megademo.

54. Andromeda Degaying Paradise. 1 Mb
55. Pure Finnish 1.

568—57. Bruno Box 3. Levyt 1—2

MEb

AVE-
HIIRIMATTO

* {aysin uusi tyylikds malli
* g keraa polyd

* sygjaa poydan pintaa

* @i raavi rannetta

. Blue Lighting

B B W R

LYNX-PELIT

A IR

295

249 - 9. Rampage
. Chip's Challenge 249- 11. Robo-Squash 249.-
. Electrocop 249 12. Shanghai 295,
. Gates of Zendogon 249, 13, Slime World 249-
. Gauntlet 11l 275 14, Xenophobe 295
Klax 295, 16. Rycar 295,
. Paperboy 295,

Kysy monen pelin ostajan tarjouksien lisiksi myos
pelivutuuksista, joita ei ole ehtinyt tahan listaan.

JﬂagdeJdLu

Uusi suomeankelinen

DISKETTILEHTI

Amigalle. Todellakin®

DISKETTI-
TARROJA

Korkeatasoiset ritari-
tarrat 35" diskefteihi- —
gi. Iroilevista normaa- ———
litarroista poikkeava -
muotailu ja R-materi
aall, joka tarttuu hyvin, —____
mutta irtoaa ehjana

Kaksi diskettia taynna
Amigasoftaa jokaisen
numearon mukana ker-
ran kuussa. Ja wahin-
laan 23 diskettia vuo-

TARJOUS-
HINTAAN

= pelidemoja
* uutisia

dessa
Ja mika parasta, kaikki
fama wvamin tavallisen

lehden tai pelin hin-
nalla

* PD-phjelmia

* scannauksia
248 * digitointeja
’.vuosi i

vaativaan Amiga-musikin tekoon

MUUTA (esim. DEMO PD FISH 1—430 Taifun 1=110. Mainitse sarjan nimi.)

AVE OHJELMAT 39; kpl

Monilevycollectionit polkuhinnoin a 95;

M1...Home/Business Pack. Kaikkea
kayttdkelpoista kirjanpidosta alkaen.

M2.,.Science Pack. Monilla levyilla CAD, Fraktaali
kotiplanetaario yms. ohjelmia

M3...Colombia perhepaketti, n. 100 pelia/hyotyohjelmaa.

M&...Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-peleja.
M9...Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen

M10..Colorado Elite Pack. PD-peliohjelmien valioita yhdelld ko-

oma boottiblokki

13. Formula Ace, tosi pelattava auto
radan haasiaja

14, Easy Demo. Demontako-ohjeima
15. 5.EU.C.K Games Vol 1 (1 Mh)
16. S.E.LLC.K Games Vol 2 {1 Mh)
17. Amos Utils

AVE ICE 9 SAMPLES SOITINLEVYT a 9,90 (rengasta hamama;;(g

1234567891011 121314151617 1819 2021 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

Nama soitinlevyuutuudet, jotka toimivat muidenkin kuin Soundtracker-ohjelman
kanssa, saavuttivat wihdoinkin sellzisen laajuuden, ettd niilld voitiin kokonaan
korvata vanhat ST-soitinlevyt Lewyt sisdltdvat todella korkeatasoisia soittimia

HARDWARE

o 1. Kaksi pelikenttaeditoria A-luokkaa' vesampler MB aanidigitointi-

2. Menueditori 2. Hyva koostaja testin voitiaja 395. kpi

3. Surv. Duetto 2 engl. opetuspelia Diskettiboxi {‘Bﬂ] 69.- kpl
4. Memaoris tyylikas muistipel Ritarihiirimat 39.- kpl
5. Ave-Suojaaja suojaa ohpelmasi Ritaridiskettitarrat

6. Matemaattinen Luhu&nnustlu 35" 100 kpl 39.- kpl
g. Eﬂﬂl!lﬂul 2lu:-n sloi mitd vain 3157 Diskettiale g x 10 kpl
. Hugeview 2 kuvankasitteljdlie

9. Bloody Afternoon toimintaped MU UTA

10. Video/kortistovalvoja Bvehitit + Virus X

11. COLORIS: 5 tahtea Mikrobitin PO -luatieladeskett 8980 kpl

lestissa, nyl Ave-saasitohjeimana

12. Bootmaster. Muotoile ohjeimaasi Lyr-peetil

Kylla, tahdon imasen tulossa olevan Atarl Lynx -luetielon

AVESOFT
MAKSAA
POSTI-
MAKSUN

Avesoft

PL 219, 33101 TAMPERE

(rasti ruutuumn)

Kylla, tilaan Mega Flash diskeltilehden tarjoushintaan 248.-fvuosi

koelmalla.

M11...Suuri roolipeli-pack. Monta levyllista tunnettuja PD- Mimi

roolipeleja Lahiosoite:

New Tracker Collection a 39,- Posfinumero: -

COS5. Soundtracker V 2.5, Noisetracker V 2.0, Protracker ¥V 1.0

Startrecker V 1.2, sampleja

Tilauksen mimmisuositus 39 mk, koska postikulut ovat 39 mk/ahetys. Ainoastaan postimyyntia.

Paikkakunta

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33820/7

33003 TAMPERE
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Root dging

Hoi ke
Fanels

Fause

ALY
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Multimediaa on alusta IGhtien kaytetty opetustarkoituksiin. Tassd
pitad osoittaa auton erityiset ruosteensuojauskohdat.

CDTV <> CD+TV

1"'||.|||\E|||E| ]
|’||i1|i|3a Jil Som inlL.[ ovat kah-
| |H-;Lr|1=x_x|«||=|+--nléi|||\|||| puolivii-
listii saakka |H||'||'.||:'-|'I C D st
(CD-Interactive ), matta jouto-
vinmerstiiin  nvt i

|a:|1||l1;1.11||'\:|r MIVOS

eyt Ivaimiidin
korttinsa pivtiiiin \ika Kiiruhtaa
nopeisti. silli Commodor
narkkinoi  Yhdvsvalloissa  ja

Enelannissa. ]Ii..ll'-.z-.lil!ll vis
Suomessa CDTV:Hiin, Lvhenne
CDTV tulee sanoista Commo-
1!|.-!'1' |J"-.I|,|I||i{ '|.i|1.|] 1'li‘1i“||, llj
tekemistii

cennoistil

sillii: ei ole  mitiiin
TV:in saati HDTV:n kvt
CLe:n Kanssa,

COTY keskimiinn
il:|.I'.LE'IIIII:lL.;III..ixf]Ellli;lill':li'”d Vil
rustelulta CD-soittimelta, joka
kvthketiiin Hili-latteiden ohella
s televisioon, Periaatteessa

nibvititi

kvsessii on namioitu Amiva-tie-
tokone ionka kautta ohjataan
CDTV-ascema Laite  soittaa
minkisematta CD-iiinilevygi
mintta mviis CDTV-lesyijii, it.li.”tl
on iiiinen lisiksi ’..l|'_i<|1|;1'x';1.n nviis
\illi'il|ﬁlldlli']|;|2 arahikkaa PVsiin
teskivia, animaatiota ja tekstii,
t-:':'||||?|i:":|“|"5' [& |5'|1.' [Ilr'h;un ill-
Kauillut tl||_i|'||-|:th[|f.|||||l:rv-::1. S
esitti Lihes viisikvonmentii er

laista valinista CDTV-lewil. jot-

ke kaikki viviit toki olleet vaativia
tuikka vitmeistelbgi, Muoutamia
*.it|t-f.||n-||'iii esiteltiin nvt dinen
Kiinnostusta  herittiviit
mvis suositut sovellukset katen
kodin keittokirja ja CD-ROM-
tietosanakirja, CDTV:n tarjoama
|J||iv||:|:||h||:.|.| i itse laitteen al
tnottavat  mnille
|||1l|ti1||4'L|i;|-:1:1:11i:|1' Kirkkwille
viorenvarmasti
laite maksia Yhddvsvalloissa 999
taalaa ji Enelanmissa 599 -

|hl| IS5k

]!._i,illi'l] ]Ii-|4.-.\

:I-Ll.'.ln'l‘wil'L"uJ.. ‘-.Il-:l

boui.
Veturisimulaattori
Vidhmiit Multimedia-sovelhikset

vithvasti kemferenssin
clualalla. ilmeisesti demonstroi-

den tuotteiden *||~:|'|\L:||.Lh-|[1ui-

sesoivil

suntta, Intel |n-l1i st tilads
sarjassa nivttimiiiin useita val
ki I"lll:l'l'lllliil eri tnottajion val-
mistming. Sunrta kiinnostusta
heritt Enelanmin rantateiden ti-
Lz veturisimulaattor

Philips nivtti CD-In pohjalta
ammattimaisesti tehbvgii 5]!'|L'§Ei jil
animaatioita, mutta ei kovasti h
vattua i vieli enemmiin odotet -
tiae elokinvia, Kerrottiing, - etti
odotetian ||t:L:|i]:||~1|1|:1t|i||t~.e-ali
sitoviia normin, Vasta kun ]||'|:-:'--

sil ja ohjelmissa pyorviit Ionte-

Applen Macintosh on multime-
diasovellusten edellakavijoita.
Pienessa ruudussa elokuva pyo-
rii tasaisesti ja hdiriGita.

voidaan
rehellisest !l'lllllll.L vl kuttavista
minltimediasovellnksista,

kKodak oV Photo-CD:lleen
sunrti menestostii,. Vinme vinon-
o alldstetty aikeataalin. donlks
na quilkistettu akatanha,  jonka

vasti liikkuvat elokuovat

minkaan markkinoille |_n||||lii1ii:'i||
viioden 1992 puolessaviilissii, pi-
|':I:|il!\.|\..ll'i'\:'|. Silloin
|'||Hil||
1|il{]‘~i”.l|il<'l|l 1:|q'l|.il ]L:]H.‘]'iLII\Ir'II
sijuasta {.|J-|4'L.'_‘~||. jomka sisiiltii-
mii viirikuvia katsotaan  kodin
televisiossa erillisen Photo-C1D-
Valokinvasoitti
men hinnan ei silloin pitiisi
eniiid kovast |‘.u1:-i]<v|;| tavallisen
hinnasta. Koska
kovat tallennetian enttiiin kor-
kealla  resoluutiolln,  pystywiit
mviis ammattimaiset multime

tii edelleen

e Z y
"'-.Jli'rl\-||"-d]|||\-1\.|"-"1'1-21 ViiH
soittimen avnlla

C D -soittimen

din-sovellukset kivttiméiin koavia
Vil |x|x’.i]'l:l taittotviissii.
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Ultimate Ripper

3
o The Ultimate

|]1r| ntilaisen Power Com-
E ]'llIhIIlF -vhtitn tuottaman
Illiltilillllll ovat [J|I|l]FI|t1]
neet ranskalaiset! Sen kylli huo-
Imaa. (}h]{hrmn ]tnnr{hm ranska-

laiset vakuuttavat e nglanniksi
koodin olevan “100 % assem-
bleur”. Voila!

(}hjv]umn ainoa |‘Jiiiit;1|'1-;t:i1uh'
nivttii olevan  hakkeroinnin
suosiminen, silli moduuli mah-
dollistaa IH*]in kuin I‘H']in muirti-
misen, Kaikki kokeilluista run-
saasta tusinasta pelisti alistuivat
kiltisti “sadan prosentin asseim-
bleurin”™ edessii. Mutta eiviit toki
kokonaan. Bugejakin ohjelmasta
valitettavasti lévtvy, Muntaman
kerran H]E‘.Ii‘.l{ r |lj._\t_\1 [ii,_‘n't]!,‘[]i.'i{'h—
ti kesken ajon.

Ajo helppoa

Moduulin asentamisessa ja pois-

tamisessa on oltava tarkkana. Si-

ti el missidin ..I.[LH[]'-.M. S8 sad
siirtiiii virran ollessa |}ilii]|ii. Seu-
rauksena on melko varmasti se-
kit moduulin ettii ST:n vaurioitu-
minenn.

Ripperin asennus ja ajo on
tehty |nir[|}'l{l£ix'éin vaivattomaksi.
Moduuli asennetaan asianomai-
seen  porttiin ja ki nnistetiiin
haluttu peli tai muu ohjelma.
Seuraavi 1']\\: odotetaan  kunnes
ollaan {I]Ji{']II'IElHH.'I oikeassa koh-
dassa, ju”n[n painetaan ST ta
kana sijaitsevaa resetointinappia,
Samalla tm vy |1<||:»*~<u\t L imodun-
lin ky |'|l'. ssil H]|d][‘\t Vil i\\t]\.ltl il
le. Kuvaruutu menee he TL: ksi
tivsin sekaisin, mutta se kauluu
asiaan. Pienen odottelun jilkeen
ilmestyy  piiiivalikko, -_]'n'”uin

hauskanpito voi alkaa.
Helpointa on napsia peleisti
kiivttoonsi, vai-

kuvia omaan

RINI20 FIRED
e Uli-AY0 2

E

P

Ultimate Ripper -moduuli antaa
mahdollisuuden perehtyqd pelien sielun-
eléimdicin. Voit napsia p{f[r:fi.a'm kuvia,
musiikkia ja etsid mahdollisia
petkutussanoja. Testasimme Atari ST:lle
tehdyn ohjelman kyoyt.

keinta on saada peli juuri halut-
tuun kohtaan. qu menee viihiin-
kin [m leen. 1::||!|1|| aloittamaan
koko touhun alusta.

Kuvan voi tallentaa Degas-for-
maattiin tai siitd voi ottaa pape-
I'iL‘n|1i[:l|. Ri per tarjoaa lllfn'j'H
|r|;1]|1l+||]iﬁ|1l|{]]L'[ MU Issd
viirien muuttamiseen ennen tal-
lentamista. Kuvaa voi tallenta-
misen jillkeen Kisitelli kaikilla
Ezllllu.tm[:h]: Imilla, |ni|u pysty-
viit tulkitsemaan Degas-formaat-
tia

Musiikkia taustalle
Ultimate Iii|:p{1i|l |\|||];H'[:'t£:v—
leisti irrottaa mvis musiikkia.

Aiintii voi etsiii kahdella tavalla,

_1{:k1} ST:n omalle ;iIir|l|]11|i|h' teh-

tyii musiikkia tai sitten digi-
toidussa muodossa olevaa, Rip-
er pystyy  tunnistamaan  vain
arvoja STn danipiirille tehtyji
renkutuksia. Kymmenkunta ka-
keilua tuotti vain vhden saaliin.
Mielenkiinte isempaa on etsii di-
gitoitua  musiikkia. Ghn Wil-
liamsin kuuluisasta "u‘v.';n']-nwui—pr-
listii irtosi varsin he [1](]‘\“ tun-
nussiivel, Alien- Iu]lplm n, tiheii-
tunnelmainen peli-innon nostat-
taja. Etsinti tapahtun osoittei-
den avulla, eli tuloksena on
useimmiten |n'|Lkiiii kakofoniaa
ST:n soittaessa uskollisesti muis-
tilmikk{ jen sisiltiii.

Ruudulla nikyvy mviis fdinikiiv-
ri graafisena esityksenid. Tiamii
]u*hmit;m ainakin - kokenutta
h:1|n|}|;1r'i;L sillii musiikki erottun
muusta  sotkusta  useimmiten
melko selviisti.  Etsinniin olisi
voinut tehdi hieman helpom-
maksi., esimerkiksi valitsemalla
hiiren avulla ruudulta suoraan
soitettava muistialue.  Mutta
Ripperhiin ei ole varsinaisesti

samplausohjelma.

Musiikki voidaan tallentaa le-
wkkeelle joko suoraan ajetta-
vaksi nh;l'|'n|;1]<xi tai sitten data-
na, _'i[:liu.. ]\\I]:J]:'Hl;mtl voidaan la-
data samplausohjelmaan jatko-
|\'éi.~fitl:~|_\.‘1 varten.

Suoraan ajettava nhj: Jma E‘.l'-.:"r
rittiiii II]H‘-IIﬂi\]d tausta-ajona, jo-
ten pe Jimusaa voi  kuunnella
vaikkapa tekstinkisittehmn vhtey-
dessii. ”llﬂ'iinll_u I'HI]H]ILLI. vie
]mrnlm ssoimattomani tosin
reippaasti levv- ja muistitilaa.
Esimerkiksi Warhead- pe Jin tun-
nussiivel — imaisi  levvkkeelti
3530624 tavua.

Mita muistissa?

Ohjelmien sieluneliimiin tutki-
mista varten Ripper tarjoaa tyi-
kalut muistin tivdelliseen kiisit-
te luu Muisti saadaan halutuista
:1\:]]“: istu nitkyville ]H]-.H
heksana tai disassembler-muo-
dossa. Tiimii on todellista hakke-

Hakkerin

ulline
kalu?

Kuvien irrottaminen peleistd on Ripperin avulla helppoa,
F-15 Strike Eagle 1l luovutti kuvansa parissa minuutissa.
Kuvaan liitettiin myohemmin piirustusohjelmalla teksti.

formatoida  levviii.

MATTI SAARNELA

rin tytmaata. Vithemmiin ohjel-
moinnista innostunect voivat til-
i toiminnolla  ainakin
cheatte e cli mahdollisia pe thu-
tussanoja, joilla saadaan pe Jin si-
silli ikuinen elimi tai muuta
viastadavaa.

Ripper tarjoaa
“tkuisen  elimidn  mahdollisuu-
den”. Kun Hl]rpu kiivnniste
Lidin, pamnetaan v ain funktioni 1]]]
pilin seitsemiii, ja pelin sisi
muntutaan knolemattomaksi.
Jos mututaan. Muistia voidaan
taullentaa viakk: AP lewvvkkeelle la-
dattavaksi edelleen konekielimo-
nitoriin.

etslil

suoraankin

Mita levylla?

I.l"'.'_".'[‘lilitl:]'iﬂﬂ{l varten on tarjolla
hyviit viilineet. Sektoreita ja uria
voidian Tukea H ]-\ir]'uitlu;l. teks-
ti tai heks: L[l”-».llj v voidaan v
E asti etsiii. Kaikkea lewvltii [nx
by wi 1]ni~.1| editoimaan, ]nm]n
s om vithemmiin snositeltavaa,
.\IlH]Jh_'-.n lain  mukaan [:uh (§70]
vuorenvarmasti entinen.

Lisitksi Ripper sisiiltiiii tavan-
omaisemman aliohjelman levy-
jen kiisittehwn, {}E-Iit'irlllll[il Vol
: lll“'l.'?\. LLi'L'”t'
voi tehdi unsia kansioita eli ali-
hake |1H-tui 1, Hedostoja vo ]HHH
Laa |:1I1IIII edelleen.

Ripperin I’\lﬁ]l‘.ll_}l On- suppea
teos, mutta sen avulla selviii
kvili alkunun. Kannattaa mvis
muista, ctted L‘;LIIiJ;Ll]iH‘I:-tl l:h_.]'v|-
mien kirl?iiliilL‘Il tai niiden osien
levittiiminen ole laillista. Omaan
kiivttiimsi voi ]n Jee i hiete nkin
krakkailla, ja litti vaikk: AL -
siikkia omiin lnomuksiinsa

Ultimnate Hi[:l}t‘t'iii tuo nikthan
COM 2001, “]l'tt'hn;l maksaa
495 markkaa.. :

s1d sisse)i

n ' . . : .

ELAMA ON TAISTHUA

- mﬂakm pelien 3 '-*.Itmllld Milloin
on vastassa kiiluvasilmiinen ka-
patesankari, milloin ilkedmielinen
noitajoukko, milloin lauma hiki-
- Ja varo, ettei vain kel-
fo vilden suunnasta hyokkiiisi vi-
hollisen hivittijia. Konekiviiri-
mies. heriitys! Tulta! Aargh!
Tiassid melskeessé tarvitaan
parhaat mahdolliset apurit ja
avustajat, ja niitd juuri on tagjolla.
MikroBITTI on pelaajan ammat-
tilehti, joka kertoo kaiken bitti-
vithteesti.

TUOSTA SMT I,

hclpu&;tl leikatuksi l-;upnngm. jol-
la voit tilata MikroBITIN todella
Kirewdisti. 11 numeroa vuodessa
kotiin kannettuna. Alid aikaile
vaan 1mm| het.

PC:T, KONSOLIT JA

PEHKONEET

"»I:LrGBI’ﬂ [ & katso koiraa kar-
volhin €iki konetta kuorn.
Kd':Lki mu]dt k 1ii~.ki ""&Illt

]

ARVOSTELUT
AJOISSA

MikroBITILLA on vankat suh-
teet maailman johtaviin pelitaloi-
hin. Siksi uudet pelit l6ytiivit en-
sin tiensi toimituksen ahnaisiin
kidsun, sitten vasta l-.dupan Inl
lyille.

Etu on selvii; sinun ¢i tan"lth
Osta xl]um mLma L,iLa peh,i pel-

taan mnnta viiri - v&ikumll a.

o VINKKEJA

VOIPUNEILLE

MikroBITTI antaa myos elvytys-
ti vanhoille peleille. Suosikki-
seikkailusi on voinut joutua roe
mukoppaan vain siksi, ettd juutut
aina samaan umpikujaan; kol-
mannella tasolla tursas tulee ja
puree piisi poikki teetpi miti ta-
hansa.

Vaan eipi hiitid, kun avuksesi
kiirehtii MikreBITTI. Se kertoo
jokaisessgpumerossaan sivukau-
pa 1IL| IJ.yw!i vihj |ur.|, jml a pdawet

e '1ixﬁﬂ'mhmt w.nm l‘rlerluwm

LE:ED

Nimi

L Osoite

L

Postinro ja -toimipaikka

Puhelin

LA R B R B R EEE RN RN R RN EREENENNEE-RSEHNENJE}RE}N I

Tilaus jatkuu ilman en uudistusta vuoden pituisis

s jaksoissa kullomnkin voimassa ole-

vaan sidstonlaushintaan, kunnes lopetan sen puhelimitse ta Kirjeitse.
Tarjous on voimassa 31, 12,1991 asni Ja koskee Suomen lisiiksi muita pohjolsmaita,

vaikutusvaltaa.

L : : r ----------------1

[.I'i|\.l'.ll'slk hdet Oy

maksan
postimaksun

TE

Asmi\dapd]vetu
PL 34

Sopimus 01770/4
01771 Vantaa
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OKEI, KUPONKI

Nyt saat maistaa kynini teri.

Tilaan nimittdain MikroBITIN ...
| Tilaan MikroBITIN 12 kuukauden
| jatkuvana sédastotilauksena hintaan 197 mk.
+1kk kaupanpaiille.

VASTAUSLAHETYS |
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Rahahuolesi kaikki heiii!

'l
&

MikroBITTI lainasi kolikkoko-
neen kotiversiota testitarkoi-
tuksiin, Kolikkokeneita voivat
ostaa tai vuokrata kaikki, jot-
ka mielivat pysya mukana
bittiviihteen karkikahinoissa.

MARKKU ALANEN
JENNI ALANEN

otiin kannettu ko-
likkoautomaatti lie-
nee monen mikro-

. litoiveiden
listalla lokerossa “mah-
dottomat mielihalut”. Hul-
|-:_|if3r"| haaveiden ja toteu-
tumattomien toiveiden
kohdalla patee kuitenkin
vanha saantd ala kos-
koan sano e
Japanilainen
lien valmistaij
aa suomala
tiin kiikutettc miltei
kokonaista kolikkokonet-
fa.

Ympari kaydaan
Useat hittipelit tyostetadn
i|_| uri

|a

se \ oleva ter-
i, jota on yritetty suc-
mentaa esimerkiksi toi-
mimtcpeliksi. Nimitys viit-
taa PE'I"IC‘.-”HH_. jossa ko-
Iikkﬂﬂhl-:l maatit tar iE'CI'u'D!
biﬂiviihdem'j maksua vas-
taan.

Arcade peloaminen on
monissa maissa huikeasti
isompaa bisnesta kuin
fietokoneilla pelaaminen.

lien suosio on
ana ponti-
mena fielokonepelien ke-
hiflamisessa, jotta pads-
taan vlottamaan rahastus
Mmyos Kodin seinien sisd-
punleI le. Mikron katso-
faan onnistuneen 1
¥8ssaan, jo
tarjoamaan arcademais-
ta pelinautintoa kolikko
omaatissa pyorivdlle
esikuvalleen uskollisesti.




TEST
Neo Geo

Pelikonsolit olivat en-
simmaisia massavalmis-
teisia laitteita, jotka yritti-
vat ylittaa arcaderiman.
Tassa ne epaonnistuivat
melko taydellisesti. Mik-
rotietokoneilla pelaami
sen valtakaudella alettiin
jo lahestya kolikkoauto-
maattien tasoa ja joskus
jopa saatettiin hyvéantah-
toisesti todeta tason ylit
neen. :

Pelkastadan pelaamid

seen suunnitellut kotikGRE

solit ovat vuden fulciES

sensa myota kehiﬁy’né_&'[:—.‘ i

muutamassa vuodessa

miltei kolikkokondiden o=

solle. KPhIqueqke]ﬁ o

kiertaa umpeen,-_?hl;n koti-

konsoliin saa pikselilieen
samat pelit kuid kofikke
automaattiinki (RN

Edistynyt B8 2t
viihcri’éig:iesielnﬁ :

NEO GEO Adym En- '
terfainment System el ot

tavallisemmin pé
Neo Geo toteulit
kymmenen k:,epSyHehvh'

ialkeen haaveen koloises

ta arcadeautom@ahista:
Japanilainen kolikkoauto-
maattien valmistaj@iSNE

markkinoi rinnan YolikonE

solia [Neo Geo) jaiMulti
Video System [MVSEERE
arcadeautomaattia :
Yhteen MV S-automagi
tiin voidaan ladata kud
eri pelig, joista kaytdja
valitsee mieleisensa. Pelif
ovat pikselilleen samoja,
joita voi hankkia Neo
Geo -konsoliin. Kotiolois-

Bubble Bobble
(GameBoy)

Kaikkien rakastama vau-
valohhari padsee viimei-
seen leveliin koadilla
KGBJ, jolla onnistuu
aloittaminen milta tasolta
1 = 100 tahansa kéytta-

pimenevad iltaa jo joulu-

pﬂunm

2 su on IOPG mahdollista

: ;Iliﬂﬁﬁ kolikkoautomaatin |

ja aanenlaatu.

.. vayal ainen 304vumai-

nen televisio ynna kun-

~ non sterolaitteisto yhdes-

sa Neo Geon kanssa ta-
kaa pelielamyksen, jota

_ ei hetkessa unhoita.

Koska koti- ja kolikko-

pelit ovat prikulleen sa-

manlaiset, voi kotona

‘hankkimiaan taitoja esi-

tella pelihalleissa. Eika

~ tassa kaikkil Kotikoneella
~ pelatun pelitilanteen voi
 tallentaa sopivassa koh-
dassa Neo Geon muka-
na tulevalle muistikortille.
Sitten vain reippahasti

askeleet kohti kulmabaa-
ria, kortti kolikkoauto-
maatin kylkeen, rahapa-

~ jan lydmaa metallia rei-

kaan ja a vot johan peli
jatkuu kotona tallennetus-
ta kohdasta.

mallé nuolingppaimia si-
vusuuntiin,

Turtles | (GameBoy)

Kuluvatko pizzavoimasi
liilan nopeasti?¢ Painapa
pause ja kokeile Ylos,
Alas, Vasen, Oikea, A ja
B. Eivatkdhan ala voimat
kohotal

Fortress of Fear
(NES)

Menetettyasi ensimmai-
set kolme elamaa, kirjoi-
ta nimeksesi W W, jol

Suurin ja kaunein
l'ekmlell_u

Neo Geo on suoritusky-
vyltaan MVS:n kopio,
mutta koossa jalkimmai-
nen hakkaa kotivévyn
mennen tullen. Neo Geo
ei eroa ulkonakénsa ja

mitiojensa puolesta miten-
‘kaan merkitiavasti van-

hoista tutuista pelikonso-
leista Nintendosta ja Se-
gasta. Peliohjain tosin on
roimasti tuhdimpaa fe-
koa.

Myoskaéan Neo Geon
sisuskalut eivat poikkea
radikaalisti muista konso-
leista. Motorolan 68000
toimittaa paaprosessorin
virkaa huimalla 12
MHz:n taajuudella ja Z-
80 hoitaa }S'siarecmmn
auvdiokanavaa, joista seit-
seman on omistettu digi-
toiduille aanille. Resoluu-
tio on 640 x 400 pistet-
ta. Sprifejen enimmaisko-
ko on 16 x 512 pistettd
ja niita voi olla parhaim-
millaan perdti 380 kap-

loin voit aloittaa kuudel-
la elamalla.

Willow (NES)
Tama LucasFilmin syrjitty
hahmo saa kaikki esi-

neet pelin alussa koodil
la

Bzs L4B WAK
M 6]W 5Kg

lkari Warriors lll
(NES)

Tata eivat ole viela paas-
seet tadalla kotomaassa
harrastamaan muut kuin

paletta. Vareja voi olla
samanaikaisest kaylossa
4096 kappaletta 65536
varin paletista,

Edella luetellut luvut
edustavat kilpailijoita ko-
vempaa tasoa. Pelien
koon teoreeitinen ylaraja
litkkuu 40 megatavun
kieppeissa, mutta falla
hetkella 6 Mt tuntuu ole-
van kaytetyin muistikoko.
Konsolista kun on kyse,
niin muistin kohdalla pu-
hutaan RAM-muistipiireis-

G eika halvasta ja hitaas-

ta mn?neeﬂis\asm tallen-
nusvdlineesia.

Mustien laatikoiden
yo

MNeo Geo -konsoli voi-
daan liitaa RGB-monito-
riin erikoistilavksesta raa-
taloitavalla SCARTiti-
mella, mutia peruslaite
on tarkoitettu tavallisen
TV:n konssa kayteftavak-
si. Koloiseen PAl-jarjestel-
maamme soveltuvien kon-
solien valmistus alkoi Ja-

ienkkikoneen omistajat,
mutta annetaanpas sii-
hen silti loputtomat ela-
mat. Kun kahden kaverin
pelissa tulee Game Over
toiselle, niin delannut so-
turi painaa nappaimia
Ylos, Oikea, A ja B sa-
manaikaisesti ja kas, pe-
li jatkuu.

Metal Storm (NES)

Tassa muutama avittava
koodi tasoille 4 - 4:

4 = FMM-FFC/7-B5Z

5 = M&7-WL35-WQ5
6 = 2T-LQIK-QGM

panissa vasta kuluvan
vuoden elokuussa, joten
suomalaiset padsevat
maistelemaan vunituoret-
ta silikonisampylaa.

Aani voidaan oftaa
ulos konsolin etureunassa
clevasta pistokkeesta jo-
ko korvufuulokkeis,jin tai
stereclaifteistoon. Adnen
voimakkuuden sGatoon
on oma liukukytkimensa.
Virte- ja resefkytkimet
kuuluvat luonnollisesti asi-
aan. Etureunasta loytyy
lovi myos luottokortin ko-
koiselle muistikortille, jol-
le voi tallentaa 27 peliti-
lannetta eri peleista.

Hyvaa ja huonoa
Peliohjaimia varten on
kaksi liitinta. Ohjaimissa
ei ole konsolityyppisia ris-
tinappuloita vaan oikeat
arcade-joystickit. Ne toi-
mivat erinomaisesti ja tu-
keva ohjainkotelo pys
tivkasti poydassa tai sylis-
sa. Tikun pallopaé on
ruuvattu kiinni metalliseen
tankoon. Talle rakenne-
ratkaisulle tyypillisesti
pallo tuppaa Eierryrn'dﬁn
irti pelin tuoksinassa, jo-
ten liimalle loytyy kayt-
toa.

Peliohjaimessa on start-
ja selectnappuloiden |i-
saksi nelja nappia [A-D),
jl_oiHu peleja hallitaan.

urhan lyhyt liiténtgjohto
ja helposti hajoava liitin
ruunaavat muuten muka-
van tulenjohtokeskuksen.

Neo Geon kohdalla he-
rattda kummastusta sen
osittain huterolta vaikutta-
va rakenne. Erityisen
epavarmaksi funtee olon-
sa pelimoduuleja konso-
liin tunkiessaan. Seka
moduuli effa sen asen-
nusaukko jattavat tun-
teen, ettd Lohrc: leviaa
toinen tai molemmat. Ta-
man luokan laitteen val-
mistaminen tukevan tun-
tuiseksi tuskin olisi ylitse-
kaymaton kustannuskysy-
mys.

Arcade game
numero uno

Neo Geon peleista kokei-
limme kuutta talla hetkel-
la valmiina olevista nel-
jastatoista pelista, Peleis-
ta nimekkain on Ninja
Combat, jcka keikkui
toukokuussa jenkkien ko-
likkolistan ykkosend. Ky-
seessa on Zuusimegainen
kaksinpeli, jossa riittaa

- lisaksi 16

seitseman levelia rujoja
roistoja maahan matkitta-
viksi. Sankareita on kaik-
kiaan viisi, joista voi vali-
la kaytoonsa sopivan ai-
na levelien valilla. Tur-
piintempaisuvélineet foi-
mivat lahi- ja kaukokanta-
moisina ja valleen voi ve-
186 vastustajia loitsulla
nakaon.

Gratiikka on lupausten
mukaisesh varikasta,
taustat vaihtelevalla mieli-
kuvituksella sommiteltuija,
Eelihuhmo’r suuria ja eri-

oistehosteet nayttavia.
Vastapainoksi animointi
on kankeata ja osiftgin
likuntavammaista. Adni-
puoli vakuuttaa raminallé
ja raiskeella. Taustamu-
siikki on musiikkia ja di-
gitoitua puhetta ymmar-
taa heikommallakin kieli-
taidolla.

Ninja Combatin pelat-
tavuus on kaksin eﬁnﬁ
huippuluckkaa. Eriryisesli
tama patee kaikkein nuo-
rimpiin pelaajiin neljasta
ikévuodesta ylospain.
Paatunut pelinarkomaani
ei oikein Eoe koitosta
haastavaksi, koska lopu-
fon continue antaa mah-
dollisuuden vetaa pelin
lapi joka kerta. Toisaalta
varikkaita tapahtumia riit-
taé useampaankin
katselukertaan.

Let's Bowl!!!

Neo Geo heittaa kehiin
kaikkien aikojen parhaan
keilailupelin. League
Bowling tarjoaa ratac

1 - 4 pallon puristelijalle.
Keiloja voi kaadella Iml—
messa eri moodissa. Ta-,
vanomaisen pistelaskun
Flash-peli,
jossa kaadosta ja paikos-
ta saa 50 - 300 ylimad-
raistd pistetta, Strike-moo-
dissa kaato tuo 90 ja

paikko &0 lisapistettd.

Pelaajat voivat valita
ennen oftelua pallonsa

inon ja heittokaden
ﬁ;sen;’oiken]. Ruudulla

~ nakyy kaksi vierekkdista
. rataa ja pelaagjalla on 20

sekuntia aikaa heittaa.

- Nayolla nyhjaavaa peli-
. hahmoa voi siirtaa sivu-

. suunnassa ja pallon kier-
. teen pdasee valitsemaan

vaaka-asteikolta samoin

~ kuin heitioon kaytetyn

voiman.

Grafiikka ei jatd toivo-

. misen varaa ja danipuoli
' on kerrassaan vaikuttava.
. Mahtava intro suorastaan

imee koittamaan onne-
aan ja parhaassa ta-
pauksessa nayHamadn
taitojaan. Puhetta ei ole
paljon, mutta pallon jyri-
nd [a keilojen kolina va-
kuuttaa. Ruudun ylélai-
dassa vilistavat erikoise-
fektit aanitehosteineen
ovat hilpedtd seuratta-
vaa. Musiikin kun viela
saisi jotenkin pois paalta,
tunnelma olisi taydelli-
nen.

RRRrrrrRrrRrRrrrrRR
RRrrrRrrevitystd...
Riding Hero on pratka-
peli yhdelle kahvoissa
viihtyvélle ja koko joukol-
le sivustakatsojia. Pelissa
on kaksi moodia: rata-
pyordily ja mielenkiintoi-
sena kokeiluna vuorovai-
kutteista tarinaa pratka-
pojasta. Pyoria on nelja
toinen toistaan viritetym-
p&d menijad. Ohjastami-
nen edellyttaa kaasua,
'l;arrun, kallistelua ja tur-
oruuvia.

Ratapyérdily on vaikea
pala ja jatkoon paasy
tuskien taivalta. Tarina
kaverista, joka hankkii
ensimmdisen pyoransa ja
kohoaa [‘i‘ns kDKoDEICI} jen-

in kingiksi on erikoinen
I:z onnistunut jippo prat

asimulaatioon ympatty-
na. Pelaaja lilkkuu nay-
tella nakyvalla kartalla
eri paikoissa kuten koto-
na, pyorokaupassa, ham-

urilaisbaarissa, sairao-
assa, vuoristossa, meren
rannalla jne...

Keskustelut erilaisten ih-
misten kanssa vievat osal-
taan tarinaa eteenpdin.
Oleellisinta on kuitenkin
kilpailut eri tasoisten vas-
tustajien kanssa liiken-
teen seassa kaikkina vuo-
rokaudenaikeina. Koska
rahasta on kysymys, voit-
to vie Iahemmaksi parem-
paa pyorad.

Peliny;mﬁikka on ta-
vanomaista. Mitadn wutta
ja erikoista ei ole vi-
suaalisella puolella luvas-
sa, jos ei nyt sellaisena
pida kaikkien aikojen pa-
rasta tienvarsinakymien
ja lilkenteen toteutusta.
Aanipuolellakin keksinnot
ovat jaaneet tekematta.
Tosin on my6nnettavd, et
ta mikaén aiempi peli ei
padse lghellekaan sita ai-
touden tuntua, mika Ri-
ding Herosso saavute-
taan.

Sword of Sodan
(Sega Megadrive)

Vanhan kunnon tanskao-
laispelin Sega-vaannak-
sestd |oytyy salainen
viesti. Juo jokaista taika-
juomaa yksi yhteen me-
noon niin saat rangais-
tuksen.

Segailijat vitsailevat:
Mista erottaa Nintendon
ja kenkalaatikon toisis-
taan? - Nintendo tuntuu
muovilta.

“x

Pakan pohja

Magician Lord ol tes-
tatuista peleisté vaikein.
Siita ei ikéva kylla [Syty-
nyt jatkuvaa continueta,

L:-ran taman perinfeisen
lipeily-hyppely-keréily-

toimintaseikkailun kasitte-
ly on lykattavé tuonnem-
maksi.

Top Player's Golf on
grafiikaltaan paras nake-
mdni golfsimulaattori.
lkava kylla siing on yksi
puute. Pelin tarkein omi-

Mickey Mouse
(Sega Megadrive)

Kun Mikki saa kentan lo-
pussa bonus-pisteet, pai-
na useasti Startia, niin
avotl Mikki on ansainnut
yhden lisé-eléman.

Faery Tale {Segu
Megadrive

Amigan kultaisten klassi-
koiden sarjaan kuuluva
FT on viimeinkin saata-
vissa Segalle. Muutama
tippi eteenpain:
Grimwoodin metsan vel-
hon voit voittaa Wandil-
la itse sivussa seisten,
myos Sunstone olisi tar-
peen. Voitettuasi nujakan
saat lasson, '\o’ro kaytat
Joutsensaarella. Hem-
sath'n Tombista l6ytyva
luu pitda kuljettaa keski-
yélla hautuumaan kryp-
taan,

naisuus eli lyénnin hallin-
ta on jostain syvdlta.
Nain ollen pelia ei viitsi
kovin monta kertaa kai-
vaa kotelostaan. Saali,
pelin muut ominaisuudet
yltaisivat ykkéssimulaatio-
rin mittoihin.

heit-

The SnTu
taa ruudulle pelkastadn

pelaajan nyrEii, jotke pu-
ristavat veista, pistoclio
tai Uzia. Terroristejo
ryépgiﬁﬁ silille tylscssa
parakkiymparistossa. Lo
puttomilia continueilla ta-

Midnight
Resistance (Sega
Megadrive)

Selitamattomia tapah-
tuu, kun nimiruudussa pi-
dat yhtaaikaa alhaalla
nappulat A B,C ja
ST/EETr ja pelin alkaessa
pausen aikana painat A-
nappulaa. Sama onnis-
tuu toisellakin konstilla.

Michael Jackson
Moonwalker (Sega
Megadrive)
Kun haluat hyppia Kuu-
Kavelijallasi tasoja ylos
ain, niin pida kak-
Er:rsohjr::irrmn Ylos, Vasen
ja A—nﬁpl?&imiﬁj pohjas-
sa samalla painaessasi
ykkésohjaimen Starttia.
Valitse Lsinpe“ ja kun
teksti “"Round 1" ilmes-

tyy, valitse ristikko-oh-
iaimella haluamasi taso.

'm Bad!

Pﬁhm-hpurmmuﬂi itse-
aan foistava lahtoaminen

kyllastytaa doputtomasti.

Kk on
suhteellista
Neo Geoon tutustues-
saan ensimmainen reak
fio on lieva pettymys. Ei-
han fama nyt niin ihmeel-
lista elel Hivkka perus-
feellisemmen pelaamisen
jalkeen eivoi kuin tode-
fa, efia konsolissa ja sen
gleissa on sita jotain.

500 alkana kaylossa
olleista Super Famicomis-
fa, Megadrivesta, CD-
ROM PC-Enginesta ja
NEeo Geosta raskaimmas-
80 kaytossa oli Neo Geo
vaiikka siihen oli vahiten
peleja.

Johtopaatoksena ei voi
kuin todeta, etta oikeissa
arcade-peleissa on onnis-
tuttu kiteyttamadan jotain
peruspeliviettiin vetoa-
vaa, jota tavalliset konso-
lit ja mikrot vain yrittavat
tavoitella vaihtelevalla
menestyksella. W

Neo Geo Home System

Maahantuoja: Transaflantic Sofiware Ltd

Puhelin: 941211 941

Fax: 941-216 881

Hinnat: Keskusyksikko, peliohjain, muistikortti
ia yksi peli (Ninja Combat tai Magician Lord) 3995 mk,
oinen peliohjain 395 mk, le-muistikortti 195 mk,
Rjelimoduu“’r 50 - 1285 mk

Vuokrat: eo (.|3eo ia yksi peli 55 mk/vuorckausi, 85 mk/2 vrk tai

viikonloppu; pelivuokrat 35 mk/vrk, 50 mk/2 vrk tai
viikonloppu

2995 mk, Nea Geo
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Segan haaveena o

ollut o pi
sittaa Mario ja kumppanit eEik

aan pas-
keellelfu

Niinpa firma palkkasi Japanin parhaan
hii‘etl’l‘i:inn suuﬁniﬁelemuul:iuhuh;ﬂnu ja

arhaat ohjelmoi

id Megadriveen.

at suunnittelemaan

utulos on ylivoi-

maisen hauska ja pelattava.

edgehog tarkoit-
taa suomeksi siilia.
Tasta lempeasta ja

arasta otuksesta
on kehitelty tuimailmei-
nen, tiettya samuraihen-
kea uhkuva sankari, jon-
ka animoinnissa on hen-
gastyttavasti vauhtia ja
elavyytta. Se kiihdyttaa
punaisilla piikkareillaan
aanivallin rikkovaan
juoksuun, pujottelee sil-
mukoiden ja putkien lapi,
ampaisee ponnahduslau-
dalta taivaita hipoviin
voltteihin ja képertyy vin-
hasti ki&ppuvcfsi Fullaksi
puhkaisten muut elavaiset
teravilla piikeillaan. Soni-
cin jalkeen Marion tem-
put alkavat tuntua raaja-
rikkoisen pdivajumpalta
kuntoutuskeskuksessa.

Puuttuvat renkaat

Perusidea on aarimmai-
sen yksinkertainen. Sonic
inkaisee kentan lapi jo-
o muhevaa aikabonusta
tavoitellen tai sitten kerd-
ten mahdollisimman mon-
ta rengasta matkan var-
rella. ?uiu on siing, ettd
niin kavan kuin Sonicilla

on mukanaan yksikin ren-
gas se on lahes haavoit-
fumaton. Lahikosketus vi-
holliseen aiheuttaa lastin
levidmisen maastoon,
mutta karkuun kierivista
jo pomppivista renkaista
voi yrittaa kerata osan
rngeeE. :

enkaisiin lii ari
muutakin iekkuhgfsizzdm-
ta renkaasta Sonicien va-
rasto kasvaa yhdella ja
mikéli kentdn lopussa
renkaita on riittavasti mu-
kana, yritetdan loikata
jattirenkaan lapi bonusta-
solle. Se on eraanlainen
pyoriva flipperi, jossa
palloksi kapertynyt Sonic
on pumppereitten riepo-
teltavana yrittaen kerata
renkaita continue-optioon
oikeutiavan maaran seka
tavoitellen harvelin kes-
kelle katkettyé kaaoskris-
tallia.

Kristallit puolestaan liit-
tyvat ﬂelin juoneen. So-
nic jahtaa hullua profes-
soria, joka on muuttanut
sopot metsan elavat hir-
vioiksi ja vanginnut loput
metallipdnttéjen sisddn.
Jokaisen jakson lopussa
aina kolmen kentan vé-

as

Mariontappaja

SONIC

THE HEDGEHOG
SCORe 21620, -

Sonic voi katsoa paikallaan seistessédn sekd ylos- etta alaspdin, jolloin nayttd vierii vasta
kaiseen suuntaan paljastaen taivaan ja maaperén salat.

Bonustasoilla Sonic py®rii jGttimdisessa flipperissa rinkuloita kerd-
ten ja kaaoskristallia hamuten.

lein tyrkitaan proffan len-
topeli romuksi ja rajayte-
tadan ponttd. Mutta pelin
lopullista ratkaisemista
varten on noukittava kris-
tallit kuudesta erilaisesta
Hipperista. Joten haastet-
ta pelissa riittaa.

Tamako
Megadrive!?

Se taustasta ja tavoitteis-
ta. Itse peli on tarkein. Ja
toteutus onkin sita luok-
kaa, etta levassani ole-
vaa ruhjetta kirveltaa vie-
lakin. Niin voimallisesti
se valahti péydankul-
maan. Teknisen suorituk-
sen tasosta antaa vahan
vihjetta se, eftad jopa Su-
per Famicomin faivaisiin
ylistetty Super Mario
World uhkaao jaada kak-
koseksi. Kaiketi Sega ha-
luaa ottaa Nintendolta
luulot pois jo ennen kuin
se saa kuusitoistabittisen-
sa laajempaan levityk-
seen.

Kentat ovat jattimdisia
kokonaisuuksia, joissa
voi mellastaa mielin maa-
rin niin pysty- kuin vaaka-
suunnassakin rinkuloita
haeskellen. Mieleton pe-
lattavuus on saavutettu
yhdistamalla taydellinen
vapauden tunne muko-
vasti harnaaviin pahki-
noihin. Esimerkiksi silmu-
kan padlla nokottaa sel-
vasti lisaelama, mutta mi-
ta kautta sinne paasee?

Aivan oma lukunsa on
€e|in vauhti. Ponnujen ja
lipperimaisten pumppe-
reiden avittamana pai-
kasta toiseen sujahdel
laan valilla sellaista kyy-
tia, ettei katse pysy mmn
na. Elavyytta viela lisaa
kahteen kerrokseen ladot-
tu vieritys seka liiketta
|:m rsuileva ympadristo: hei-
uvia keinuja, kohoilevia
maakaistaleita, massiivi-
sia laavavyoryja, jatti-
mdisia pyériviﬁgiikinui-
jia ja ties mitd. Oikeas-
taan Sonic muistuttaa
enemmdn vauhdikasta
piirroselokuvaa kuin pe-
rinteisten loikkimispelien
jahmedn tofista nyhjaa-
mista.

Heikoin lenkki on taus-
tan pimputukset, jotka su-
jahtavat paan lapi jalkia
jattamatta. Kunnollisen
musiikin pitaisi lisata tun-
nelmaa edes jofain sar-
maa, mutta Segalla lie-
nee kolikkuEeJeislﬁ periy-
tyva “anteeksi jos hairit-

sen” -asenne savelmaail-
maan.

Grafiikka sitten onkin
oma lukunsa. Jokainen
varisdvy ja muoto on lop-
puun ash harkittu luoden
vaikutelman tyylitellysta
lelumaailmasta, jossa on
silti sopivasti todellisuu-
den tuntua. Marioissa

elkistaminen menee va-
illa liian pitkalle, paperi-
maisuuteen ash.

Haasta minut!
Peli on joettu kuuteen jak-

soon, Lr::-lka on edelleen
jaettu kolmeen “naytok-
seen”. Kenttia on siis vai-
vaiset 18 ja nekin koluaa
lapi yllatavan nopeast,
kun vauhtiin on paasty. It
se kohelsin Sonicilla lop-
pukenttdan asti parissa
vuorokaudessa, mutta on
kiiruhdettava tasmenta-
madn, ettd pelaamisen
keskeytti vain pari ateri-
aa ja yhdet piEﬂiset tor-
kut. Eli vetoa pelista ei ai-
nakaan puutu.

Haastavuudesta voi ol
la montaa mieltd. Sonic
on sataprosenttista pelaa-
misen riemua ilman tur-
haa pingottamista ja silla
sipuli, mutta ilo kerta
kaikkiaan loppuu kesken.
Toisaalta kentat voi kolu-
ta lapi niin monella ta-
voin ja niin montaa reit-
tia, etta pelin lapaisemi-
senkin jalkeen tutkittavaa
riittaa pitkaksi aikaa. Ja
viela senkin iﬁfkeen iijr'j
kaivertamaan kuuden
kaaoskristallin keraami-
sen merkitys. Rajahtaako
Megadrive siniseen savu-
pilveen ja esiin kompii
Sonic itse, vai mita silloin
tapahtuu?

IT9Q VL6S - mukana
rgeistin kynttila
QUSJ LAVZ - 3 elaméa
Pimedin lytamisen jal-
keen

i) e

Pienelld sorminappar
- da!lﬁ-!fﬂimi;hd ms%_

a ta . Kun
pelin nimi tulee ndkyviin,

laita pause padlle
mia:& tahansa pelin vai- |




Kasikonsoleita on
ehtinyt tulla mark-
kinoi jo enem-
man kuin muuta-

ma. Kilpailu on ra-

jua ja kuluttajat

a . vﬂlll'ﬂ'"ﬂ'
vasti silm@éan sa-
haaminen yleistyy
samalla.

MARKKU ALANEN

asikonsoleita on
talla hetkella toi-
mituksen tiedossa
viisi erilaista.
Game Boy ja
Gamate edustavat perin-
teistd vihermustaa naytto-
linjaa, lynx ja Game
Gear vannovat varien ni-
meen. Viidentend on NE-
Cin TurboExpress, jota ei
Suomesta viela saa.
Game Boy on suveree-
i‘li murkli:innichl‘ain, jolle
bytyy kasapdin peleja.
Game Geurpcn F'Iﬁgcsitl:l&
sa kannykdksi kutistettu
Segan Master System -
konsoli, joka painii tekni-
sesti Nintendon kotikon-
solin kanssa samassa sar-
Lussu. Pelitarjonta tuntuu
asvavan tasatahtia
GG:n kysynndn kanssa.

Down, down,
“I‘.

Atarin Lynx on kummaijai-
nen kdsikonsolien kaartis-
sa. Se on feknisesti aivan
omaa luckkaansa ja t&-
mé nékyy myos peleissa,
jotka erottuvat edukseen.
uhteellisen kova hinta
karvan alle 1500 mi-:L,
elien saatavuuden heik-
ous ja maahantuontiku-
vion epavarmuus ovat hil-
linneet kelpo konsolin le-
viamistd meilla.
Jenkkilgssé  asioihin
saatiin parannusta pudot-
tamalla Lynxin hinta sa-
taan taalaan jo lisaamal-

Kaksin k

Atarin Lynx on teknisesti
kehittynein kdsikonsoli,
jonka pelitarjonta ei paa-
ta huimaa paljoudellaan,
mutta laatu on sitten
useimmiten hvippua.

la pelitarjontaa. Lastut
ovat lennelleet Suomeen
saokka ja uutta llvesta
Gasee nyt kapeléimaan
ilpailukykyiseen hintaan
{685 mk].

Uudistusmielisille

Lynx on lihonnut ja lyhen-
tynyt. Pohjassa on kumi-
tyynyt, ioihin tarrata hiki-
sin sormin. luukun alle
sujautuksen sijasta  peli-
kortti tyénnetaan laitteen
takana olevaan avoi-
meen koloon. Hallintalait-
teisiin on lisatty nappula,
jolla naytén saa sammu-
tettua tauon ajaksi. Ja po-
ristoja fietysti 5t':f':':5ty?r.
Hinnan putoaminen alle
uoleen entisestd ndakyy
Eﬁhinnn’:’: sadtimien laadun
heikkenemisena ja muovi-
maisuuden lisGantymise-
na.
Peleja alkaa olla muka-
vasti saatavilla jo vaikka
tulevaisuus on hamaran
peitossa, niin Llynx on
vahva valinta késikonsoli-
tarpeen tyydytiajaksi.

Pelitoveri

Monikaan ei ole kuullut,
saati ehtinyt ndkemdan
Gamatea, joka kiilaa mu-
kaan kasikonsolikisaan.
Kyseessa on Game Boyn
kokoinen ja Game Gea-
rin T}Ixr?linen vihermustalla

nqrm la varustettu
pelikannykka,

jola on
markkinoitu  voimallisesti

muun muassa Englannis-
sa.

Laitteesta  loytyvat ta-
vanomaiset virta-, select,
start, A- ja B-nappulat se-
ka ristiohjgin. Adnenvoi-
makkuudelle ja kontrastil
le on omat sdatimensd.
Konsoliin voi liittéa kor-
vakuulokkeet ja 6 voltin
virtaléhteen. Paristoja loi-
te syo nelja kappaletta.

Historian
hamarasta

Peleja kulkeutui kasiimme
kokonaista viisi kappalet-
ta eikd enemmasta vali-
kaan. Bomb Blasteris-
sa pikselimies rajayttelee
sokkelon seinamia ja sii-
na sivussa katakombien

kummajaisia. Enchan-
ted Bricks on kehno
Breakoutklooni, jossa

matkitaan palloa ftiilisei-
naan.

Money Maze on fik-
su Pac Man -klooni, jossa
liikutaan kahdessa tasos-
sa samalla naytslla.
Wi Apee kiipeilee
tikkailla jo vdlttelee vas-
tustajia Lonukaiu kerail-
len. Mighty Tank poik-
keaa muista peleistd ja
vaikuttaa miltei mukaval-
ta muistolta menneisyy-
desta. Ylhadlta pain K

Uudistuneeseen Lynxiin
on aiempaa helpompi
tyoéntaa peli sisaén. Va-
loisuuden ja danenvoi-
makkuuden saatépyorat
vaikuttavat aika hep-
poisilta.

Harkitse viela
kerran! Kun-
non kuvaaja
saa Gamaten
nayttamaan
tyylikkadlta,
mutta moni
kakku padlta
kaunis.

vatussa maisemassa pie-
ni tankki puolustaa pad-

majaa  vihollisen hyck-
kayksilta ja raiskii niin
maan vimmatush,

Kasi pieni...

Gamate olisi ollut kova
sana pari vuohlta sitten.
Tana paivana se menisi
kﬂupﬂﬂi ehka Virossa.
Pelit ovat yksinkertaisia,
grafiikka on yksinkertais-
ta ja aanet eivat aivan :,ri-
la tallekadn tasolle. Jos
muuta vaihtoehtoa ei ole,
soaftaa aikansa sooda
kulumaan niidenkin paris-
Q.
Pahemmilta pettymyksil-
ta valityy, jos Gamateen
ei kajoa lainkaan. Pakko-
raossa sellaisen voi hank-
kia peleineen, jos koko-
naishinta ei kohoa paria
satasta korkeammaksi.

e
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Megadrive

Super Monaco GP

Mahtava ajotuntuma,
kaksiosainen pikakisa,
taysi formulakausi autent-
tisilla radoilla seka mah-
dollisuus urakehitykseen
kuskin siirtyillessa tallista
toiseen. Allistyttava pelat-
tavuus. Arvosana 8

Zoom!

Ruutulaudalla vipeltava
otokka vaistelee muita se-
ka piirtaa viivaa neligita
rajaten. Omalaatuinen
alypeli. Arvosana 72

Arnold Palmer
Tournament Golf

Kaikki ganin tuntomerkit
hiekkabunkkereista tuuli-
oloihin, kohtalainen gre-
fiikka ja siedettava peli-
mekaniikka.

Arvosana 79

Eswat

Svorasukainen, laatua
tihkuva toimintapeli. Eri-
koismies santaa maail-
maa pelastamaan son-
nustautuen valilla jul-
maan kyborgipukuun.
Arvosana 8

After Burner Il

Sujuvaa sujahtelua suih-
karilla kolmiulotteisessa,

kauniisti kallistelevassa
maastossa. Arvosana 79

Moonwalker
Piristavaa nahdé tappelu-
peli, jossa on vieraannut-
tu vakivallasta esitamalla
mur‘cmiset hatun heitta-
misillé ja muilla mikko-
maisen energisilla tanssi-
liikkeilla. Pelattava ja
nautittava. Arvosana 80

Monster Lair:
Wonder Boy Il

Loikitaan tasanteilla ja
lennetadn lohikaarmeella
vuorotahtiin, Herttainen,
kirkuvan varikas ja pelat-
tava peli pikkuvaen ma-
kuun. Arvosana 82

Swnrfl pf
Vermillion

Pitkaa pureskelua kestd-
va kuninkaallinen toivio-
retki, jossa yhdistellaan
toimintaa ja seikkailua.
Arvosana 89

Phantasy Star I

Tieteiskuvitelmaa ja ri-
tariaikaa yhdisteleva
massiivinen seikkailuee-
pos, jossa mieleton veto

Nintendo

Shadowgate

Nintendolle harvinainen
kuvitettu seikkailu, jossa
ratkotaan ongelmia hir-
vidita ja ansoja kuhise-
VviassaQ |iﬂﬂﬂ55{l. TUthIJﬁU-
va. Arvosana 82

Iron Sword

Eli Wizards & Warriors
I, jossa Kuros taas ker-
ran loikkii ja huitoo mie-
kalla. Suora edellisen
osan kopio vaikeammilla
kentilla. Arvosana 77

Wrath of Black
Manta

Ninjamies meuhkaa sa-
lapoliisin hommissa pe-
lissa, joka yhdistelee toi-
mintaa ja seikkailua Nin-
tendon tyyliin.

Arvosana 735

The Adventures of
Lolo

Isosilmdinen sininen pal-
|ETD rUkaD }’thn ruu-
dun kokoisiin sokkeloihin
loadittuja pulmia. Ainek-
sina esteiden fyontamis-
ta, kertakayttoisten va-

JUKKA TAPANIMAKI

ja sujuva pelattavuus.
Arvosana 90

Phuniusy Star Ili:
Generations of
Doom

Kiemurainen, monta suku-
olvea kattava rooliseik-
Euilu edellisten osien hen-
essa, mutta entistakin

E:uiempnnn_
Arvosana 92

Strider

Naytava ja kekselias toi-
mintakchellus, jossa lii-
mandppiselle sankarille
mika@an pinta ei ole ete-
nemisen esteend. Ja jo-
kaisen mutkan takana
odottaa yl!r’:’:gs.
Arvosana 8

Castle of lllusion
Starring Mickey
Mouse

Pelattava, kekselias, sopi-
van haastava ja Mari-
omaisen sujuva loikkimis-
peli, jonka ideoinnissa
on rutkasti potkua ja kipi-
nad. Arvosana 93

Populous

Kansa vaeltaa, linnak-
keet nousevat, ritarit polt-
tavat kylia ja jumaluutta
leikkiva pelaaja huvitte-

rusteiden harkittua kayt-
toa ynna muuta.
Arvosana 78

Lolo 2

QOikeastaan Adventure of
lolo plus, silla vusien
kenttien lisaksi muuta
eroa ei loydy. Siispa sini-
nen Lolo taas kerran put-
saa sokkelot erikoisia
pulmia ratkoen,
Arvosana 78

Journey to Silius

Heppuli jucksee sekalai-
sia robottimérkaja am-
puen. Hyvaa grafiikkaa,
mutta peling ohkainen.
Arvosana 76

Sega M
System

lee loihtimalla vedenpai-
sumuksia, soita, mclcnir';i-
ristyksia ja kohottamalla
vuariston tiheadn asute-

tulle alueelle. Klassikko.

Arvosana 91

Gygnoug

Kalsean yksitotinen vao-
kaan vieriva raiskinta,
jossa normaalin avaruus-
mankijan tilalla on enke-
li. Sithen loppuikin oma-
perdisyys. Arvosana 73

Arrow Flash

Yksitotinen vaakaraiskin-
ta. Jostain syysta nGissa
peleissa on keskitytty toi-
nen toistaan massiivisem-
piin loppuhirvisihin
muun pelin ollessa sivu-
seikka. Arvosana 72

I.y_nx

Yksi niistd harvoista kon-
solipeleista, jotka voi luo-
kitella kolmiulotteiseksi
lentosimulaattoriksi. Eli
ohjataan kaksitasoa ja
ammutaan muut alas.
Mukana on tietysti mah-
dollisuus mies miesta vas-
taan otteluihin kahdella
Lynxilla. Arvosana 86

Roadblasters

Versio iakkaasta kol
miulotteisesta autopelista,
jossa muut tiella |iiE|(ui-::t
mosautellaan tykilla tuu-
saksi. Sulava, ei liian vai-
kea, mutta puuduttava.
Arvosana 78

Ultimate Chess
Challenge

Patevasti toteutettu shak-
ki, jonka toteutuksesta
vastaa Fidelity, korkeata-
soisia shakkikoneita val
mistava yhtic.

Arvosana 87

Paperboy
Sotketaan fillarilla ja su-
taistaan lehtia postilaatik-

koihin. Lehtipojan uraa
on katkaisemassa pol-
kuautoja, skeittareita, ih-
missusia ynna muuta
omakotilahioon kuulu-
vaa. Arvosana 86

Robo-Squash

Tenniksen, squashin ja
Breakoutin valimuoto, jo-
ta pelataan kolmiulottei-
seshi paadysta kuvatussa
kuutiossa. Kahden ko-
neen kaapelointi on
mahdollista.

Arvosana 79

Shanghai

Kiinalaisilla Mah Jong -
palikoilla pelattava pa-
sianssi. Aika kuluu ren-

non meditoivassa mielen-

tilassa etsittdessa pali-
koille pareja.
Arvosana 88

Rygar

Pyorosahalla huitova
barbaari viipottaa yksi-
toikkoista vaakaan vieri-
vaa tannerta.

Arvosana 75




Bubble Bobble

Legendaarinen kuplia pu
halteleva dinosaurus ki-
pittaad Gameboyssa yhta
nautittavasti kuin isom-
missakin laitteissa. Kent-
tigkin on tutut 99 plus yk-
si. Ainoa ero on vierityk-
sen lisaaminen.
Arvosana 91

Teenage Mutant
Ninja Turtles:: Fall
of the Footclan
Mutanttikilpiksia lypse-
taan kovalla kiireeﬁr’:‘:, ia
sen huomaa. Toteutuksel-
taan harvinaisen tokkiva
matkimispeli.

Arvosana 71

Double Dragon

Vakivaltaa tihkuva métki-
mispeli yhdelle tai kah-
delle Gameboylle.
Arvosana 79

The Chessmaster

Shakki, jossa on esimer-
kiksi 16 vaikeustasoa,
avauskirjaston kaytd ja
shakkitehtavien ratkaise-
minen. Pohjana on sama
ohjelmakoodi kuin isom-
pien koneiden Chessmas-
terissa, joten vastustakmn
pitaisi olla riittavasti.
Arvosana 92

Penguin Boy

Naita peleja Gameboylle
tulee solkenaan: pingviini
kerad kentdn tyhjaksi
morkoja valtellen. Siis

Pacman-klooni.
Arvosana 70

Lock'n Chase
Penguin Boyn tyylinen
acman-klooni, mutta
kiinnostavammin toteutet-
tuna. Lisavdaria antaa
muun muassa mahdolli-
suus lukita kaytavia.

Arvosana 83

Pipe Dream
Kotimikroissa jonkinmois-
ta mainetta niittdnyt peli,
Lr:rssa ideana on vetad
entalle mahdollisimman
itka putki. Hauska ja
armiton. Arvosana 85

Bledia

Pipe Dreamin tapainen
putkipeli, jonka idea on

Gameboy

kuitenkin sekavampi. Tar-
koituksena on rakentaa
yhtenginen putki vaihfele-
malla palojen paikkoja.
Arvosana 77

Renju

Se kaikkien tuntema rishi-
nolla eli iijfku'_ir:::"lukki.
Tarvitaan siis viisi nappia
vaakaan, pystyyn tai viis-
toon. Kone on kokoisek-
seen kova vastustaja
Mukavaa ajanvietetta.
Arvosana 86

Battle Pingpong

Yllattavast toteutetty poy-
tatennis, jossa ei niin-
kaan ohjailla mailaa,
vaan vastaillaan sopival-
la kierteella. Vastapuolen
kdiyttaman lyénnin tunnis-
taa aanesta.

Arvosana 85

Chase H.Q.

Se sama vanha 3D-rosve-
jahti autobaanalla. Ga-
meboyn mininayto ei fee
pelille oikeutta.

Arvosana 70

Nemesis

Kunnon rdiskintaklassikko
kouraan sopivana, nami.
Arvosana 82

Burai Fighter

Machomies lentaa am-
puen kaiken tuusaksi.
Arvosana 79

Contra

Machomies kavelee am-
puen kaiken tuusaksi.
Arvosana 78

Cosmotank

Tankilla huristelua jo am-
muskelua ylhadlta kuvo-

tuissa seka 3D-sokkelois-
sa. Tylséhkoa tahkoamis-
ta. Arvosana 72

Batman

Tavanomaista vastaantuli-
joiden niittaamista Bot-
valineilla ja ripaus lente-
lya Batwingilla.

rvosana 80

The Castlevania
Adventure

Ruoskallo aseistautunut

Drakulanmetsastaja hui-
too, kiipeilee ja poukkoil-
lee kohtuullisen moni
puolisessa miljcossa
Upea toteutus

Arvosana 85

Quarth

Kaannos kolikkopelistd,
joka on omalaatuinen se-
Lcitus Tetrista ja Space
Invadersia. Ylhaalta pu-
toilee palkkeja, jotka on
l{i}fdermeﬂijvufj
neliskulmaisiksi ampumal-
la paloja sopiviin kohtiin.

Arvosana 82

Rolan's Curse
Erdanlainen roolipeli.
Kaytdnndssa se tarkoittaa
sijoittumista ritariaikaan,
paria kehittyvad ominai-
suutta ja Suurta Tehtd-
vad. Arvosana 80

Gremlins 2

Isckorvaisen nopodldisen
seikkailut muodostavan
tavanomaisen loikkimis-
pelin, jossa kuitenkin so-
masti ideao matkalavkuk-
si muuttumisesta alkaen.
Arvosana B4

Skate or Die: Bad'n
Rad

Vauhdikasta ja haasta-
vaa skeittailua esteita
vaistellen sivulta ja yl-
haalta kuvattuna.
Arvosana 78

NFL Football

Amerikkalainen futis ei is-
tu Gameboyn pikkurui-
seen naytoon. Vihertd-
vien klenttien tihrustami-
sesta saa padnsaryn.
Mutta silti hyva yritys.
Arvosana 81

Kung-Fu Master
Lihapdista raajoilla huis-
kimista itamaiseen tyyliin.
Eli mahdellisimman jciy-
kasti. Arvosana 65

WF Super Stars
Vapaapainia sindnsa vei-
kedsti l%rmuioilunn.
Arvosana 77

Duck Tales

Roope aarrejahdissa
upeassa toimintaseikkai-
lussa, jossa pompitaan
kengurukepilla, kiipeil
laan kaivoskuiluissa ja
tormataan muihin Disney-
hahmoihin. Arvosana 90

Strider (Sega
Megadrive

Kaikki jotka pelasivat ta-
man ympdri jo ajat sit-
ten, |éy!&ivdr f:i‘rkeh,rn eri-
koissavelman tasolta 4.
Ennen kuin nahistelet me-
kaanista dinosaurusta
vastaan, mene isolle
puunrungolle, jonka tun-
nistat viinikdynnoksesta.
Hivuttaudu runkoa pitkin
hitaasti vasemmalta oi-
kealle kunnes kuulet mu-
siikin vaihtuvan.
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Oletko jaanyt jumiin jo-
honkin pelin kentista?
Paina alkurvudussa pe-
rakkain koodi:
AAAABBBBABA,
B,A B A B. Kuulet aani-
merkin, joka osoittaa
koodin tulleen oikein.

Seuraavaan tarvitset
kaksi ohjainta. Alla ole-
vassa taulukossa on oh-
jaimille 1 ja 2 kirjaimia,
joita yhtaaikaa paina-
malla paasee mainituille
tasoille.

1 2 Taso

- B 1-2
A 13

- A B 1-4

B . 2-1

B B 2-2

B A 2-3

B A B 3-1

A . 3-2

A B 3-3

A A 4-1

A AB 42

AB . 4-3

A B B 51

A B A 52

AB AB adanitesti

Game Gear

Castle of lllusion.
Starring Mickey
Mouse

Lahes identtinen Master
Systemsin Mikin kanssa,
mutta paremmalla grafii-
kalla. Leppoisaa loikki-
mista, kiipeilya ja esinei-
den viskelya.

Arvosana 88

Psychic Worls

Standardi pikkumies ja
ase -peli, jossa lghinna
juostaan hippulat vinkuen
ja annetaan palaa.
Arvosana 7

Wonder Boy

Suorasukaista poukkoilua
luolapojan kipittaessa
vanhassa ja lievasti van-
hahtavassa, mutta muka-
van pelattavassa tasovi-
pellyksessa kirveita hei-
tellen ja rullalaudalla hu-
ristellen. Arvosana 82

Dragon Crystal

Tavanomainen ylhaalta
kuvatty Gauntletklooni,
jossa mordt saavat kyytia
vaihtelevilla valineilla.
Erikoisuutena satunnaiset
sokkelot ja rajattu naky-
vyys. Arvosana 78

Super Monaco GP
Segan isommista koneis-
ta tuttu formulapeli olisi
muuten mainio, mutta ra-
dan kaarteet ovat liian
hataisia. Sulava 3D-vieri-

tys. Arvosana 76

G-Loc

Kaolmiulotteinen suihkari-

Ljeli, jossa mukana jopa
orisontin kallistus,

Arvasana 80

Woody Pop
Breakoutklooni, eli nor-
maalia tiillenmurskausta
palloa kepittamdalla ilman
persoonallista ofetta.
Arvosana 70
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PAINOTUOTTEEN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS
JULKAISUJARJESTELMALLA SAASTAA AIKAA,
PARANTAA LAATUA, VAHENTAA KUSTANNUI(SIA
JA ON VIELA HAUSKAA! o

MIKROJULKAISUKIRJA P tdysin suomalainen julkaisujenteon

perusteos. Se selvittéid havainnollisesti julkaisun luomisen vaiheet
kdsikirjoituksesta valmiiksi painotuotteeksi.

Mikrojulkaisukirja on tarkoitettu kaikille julkaisujen tekijoille.
Erityisesti siitd on apua pienkustantajille, jotka eivit vield kiyti
tietotekniikkaa hyvikseen julkaisujenteossa.

Kirjan sisélto on jdsennelty tarkeisiin perusasioihin, joita ovat mm.

® Typografia ja tietokoneiden Kirjaintyypit.

® Tekstin tuottaminen julkaisuohjelmaa varten.
B Logon ja kuvituksen teko tietokoneella.

W Julkaisuohjelmien tyokalut.

M Viirit ja viirierottelu tietokoneella.

B Kuvan- ja tekstinluku kuvanlukijalla,

® Taulukonteon niksit.

192 sivua.
Hinta 195 mk.
Tilaukset puh.
(90) 120 5911
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EIKKO REKUNEN

Saimme kokeilta-
saksemme nelji ko-
imaista Koti- ja
'“f;-uhff{ff'.'ﬂ.f{j:'in tar-
Loitettua opetuspe-

% i, Seikkailu Afri-

cassa -peli on tar-
coitettu koko per-
welle, Helppoa ma-
ematiikkaa ja Mur-
olukupeli I sopivat
couluikdisille,
Vliemomix vield nuo-
emmille.

elien Kivttd on he ]ppr] L.
Koneeksi rittiii perus-
PC. Niytot on suunni-
teltu  CGA-grafiikalla,
ten peleji voi Kivttiid monen-

koneissa. \\Lx]uhc-n
jippugratiikkaan  tottuneista
navista ne tietvsti niivttiiviit tvl-
il mutta ainakin ‘]m-m'm]"ri;'i
ipsia ilahduttavat pelien hassut
ahmot.

_It:kuim‘n reli Li'L_'-. nnistetiiin sa-
nalla tavalla, kirjoittamalla At

mtis. Pienetkin lqm t oppivat
en vuoksi Hul}t asti kiivnnistii-
nitin eri pe Jit, Timii onkin viilt-

dmiitomti siksi, ettii ainoat pe-
ien ohjeet loy tywiit itse ohjel-

nistil. {}]ng Jmien |xnn|mln Jat
iirto kiintole ulh sentiiin kerro-
dan esitterssi.

lsissa

\jattelemattomia
-atkaisuja

elien valmistaja, Paraisilla toi-
niva Atlantis, on ajastaan _Eiif_ivh'
i sikili, etti sen pelit ovat ko-
nosuojattuga. (}||]: Jmat voi tal-
entaa “kovalevvkkeelle”, kuten
sitteissic sanotaan, rri”im-Héi
sennusohjelmalla. Erilaisin ver-
wtuin uhkauksin varmistetaan
ettic kukaan ei vriti
VArTIS-
n]m]m muussa koneessa.
Windows 3:n alla pele i ei voi-
h;i eri koeko-

wee]la k;’i}'ttiiii. Himeisesti |-.'n]}i[:-
uojans vaatii poistumista Win-
lowsista ja ohjelman kiivnnistii-
nisti DOSista. Kouluissa Win-
lows 3 on j o alkanut x]( istvid, jo-
en olisi suotavaa, etti nh]: Jmia
oisi kitvttiid suoraan sen alla.
Toinen hankaliuns on liian voi-
nakkaat iiiniefektit. Aiinet pitii-
i kunnon lnp{“rnﬁlw]ix'}iii voida
atkeid  haluttaessa  kokonaan
YOS,
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Vaaroja Afrikassa

Seikkailu Afrikassa [h]i sopii
sellaisille, joilla on jo jonkinver-
ran tietoa Alrikasta. Pelissii len-
netiiiin ilmapallolla erilaisten AF
rikan vaarojen vli. Kun pallo al-
kaa menettii korkeuttaan, tulee
H:ul:m alalaitaan vaihtoe hln]s_\-
svinvksii. Niihin on lovdettivi
vastaus ennen ]m]lm: |}11t::.1|r|u.—
ta. Vastausvaihtoehdot on tehty
hnolimattomasti, koska osa sa-
noista on kirjoitettu isolla ja osa
pienelli alkukirjaimella. Pallon
|}11{|{:tt sssa knuhm kimed jit kor-
viaraastavan kova ]}H[nl_h.\-.

Ohjelma ei ole aivan viimeisen
I}{l”t harkittu. h\\umLu:E S
viit varsinaisesti liity toisiinsa. Jo-
ten niistii muodostun !:m'fwn
kokonaisunden sijaan se kalainen
kokoelma Alrikkaan liithwii tosi-
seikkoja. Viiden virheen jilkeen
uh]t A ]nl i aina takaisin al-
kuun, joten ainakin pienet lapset
kvllistwiit  ohjelmaan  varsin
pian. %

Tavanomainen muistipeli

Memomix on normaali muisti-
i}t'fL jossa ensin esitetiiin erilai-
sia esineiti rondukossa. Ja niiden
paikka pitiisi sitten muistaa. Peli
on helppo pivni”[‘km |;l|15i]itn
koska itse esinetti ei tarvitse
muistaa.  Riittidid  kun  muistaa
missii rundussa jotakin oli. Aika-
rajoitus tietysti hankaloittaa teh-
tividii,

Esitteessi mainitaan, etti peli
tarjoaa pohdittavaa seki lapsille
ettii aikuisille tuntikausiksi. Pie-
net IiL|}!-§l‘| ehkii j;lL‘k‘.;n':ltL‘in SET
parissa melkoisen kauan, mutta
vanhemmat kyllistyviit pian,

Matikkaa
koulutulokkaille
Helppoa matematiikkaa -pelii
lienee kehitelty Iuiﬂx'i;in Siinit al-
kaa olla jo oikean ope l!|m:!|]t|
man tuntua. Pienii kummalli-
sunksia sithenkin tosin sisi L!tu
kuten numeroiden H‘r][]l”]]ltl!]]t 1
{Jh]\!lh tekstin |‘.+ dille, mutta |}|L
ulasten matematiikan opettaja-
1 € On aivan i};lik;d];mn.
Tiissiikin pelissii on osattava lu-
kea, silli osa tehtiivisti on sanal-
lisia. Joidenkin tehtivien suori

tusta on vaikea vimmiirtiiii. koska
selitvksiii e anneta.

Mukana on vhteen- ja viihen-
nyslaskua, erilaisia harjoituksia
sekil tehtiiviii, joissa sijoitetaan
Iukuja soikioihin. Niissid on han-
kala vimmiirtiit miti oikein pitii-
si tehdil, Leikitiiin  matematii-
kalla -osuus on merkillinen se-
koitus eribywppisii tehtivii, jois-
sa samat luvuat toistuvat liiankin
sein.

Murtolukuja kaikille

Murtolukupelin - tarkoitus — on
opettaar. miti murtoluvat ovat.
mitid ovat osoittaja ja mimittijd ja
miti ne lhovun sunruudelle mer-
kitseviit. Niiissid tavoilteissaan
ohjelma onnistuukin, ja kun al
kuvalikosta saadaan valittua lyv-
hvet oppijaksot, ei pienikiiin
opiskelija chdi kvllistyii
"»I||1tn|11]\n|t n o peruspe rizte
opetetaan ndytt: imiilli kakku, Jo-
ka leikkautuu veitselli niin mo-
neen palaan kuain haluaa. Palat
nivtetiiin leikkaamisen jilkeen

Koulutulokkaan
mielipide

Ohjelmien kéaytté on helppoa. Ohjelmat
yleensa ovat hauskojo ja niista oppii
vutta. On osattave lukea, ellei joku van-
hempi auta.

Seikkailu Afrikassa on vaikea, koska ky-
symykset on tarkoitettu sellaisille, joilla
on jo fietoo Afrikasta. Memomix on kiva
peli ja hyvin helppo. Helppoo matema-
tilkkaa on kiva ja siita oppii paljon. Teh-
tévat olivat helppoja ymmartaa. Leiki-
taan matematiikalla -osa ei ollut kiva sik-
si, efta siind on palion liian samanlaisia
tehtéivid,

Murtalukupelikin on kivempi kvin muut
pelit, koska siing on monta erilaista pe-
lig. Murtolukumies ei ollut niin hauska,
koska siing pitda ampua. Ankanpoika:
nen oli hauska, Alkuharjoitus kakunleik-

kaamisesta ali cikein mukava,

Sari Rekunen

Eulkan la
wphaden p

Kakku leikattiin
4 ghtasuureks i
viipaleeks i

Jokainen pala on
1/4 koko kakusta

Murtolukuja jo
maantietoo

numerollisesti murtolukuina,
jolloin murtolivun ulkoasu tulee
heti esiin. Ohjelmassa tutustu-
taan mviis osoittajaan ja nimitti-
Jidiin k.nLLm]mtuTmr| _.L]w. Lisen
muodossa.

Osoittajan ja nimittijin laati-
mista opastavassa osuudessa an-
kanmunasta  kunoriutun  oikean

vastauksen jilkeen poikanen.
Murtolukujen keskindisii
sunrunssuhteita tutkivassa j;1k~
sossa ehtii oikeasta vastauksesta
mies junaan. Kyllin monen on-
nistumisen jilkeen siirmvtiiiin oh-
jelmassa eteenpidin,

Pelin heikoin osuus on murto-
lnkumies, _fnkal ampuu asteroide-
ja alas. Kun asteroidi osun mie-
hun «,iirntiilin ]\ut;mnm.m
|-.HIJ'\ on siini, etti hn it pt Jaajat

eivil juuri pidse kertaamaan, %I{‘
voivat jatkaa asteroidien ampu-
st

Laatu vaihtelee

Murtolukupeli on  ohjelmista
kaikkein ammattimaisin ja ope-
lm[n']iix.\'i sopivin, Siini nouda-
tetaan  normaalia  opetusohjel-
man periaatetta. Fnsin asia sel-
vitetiiiin, pariinkin kertaan, ja sit-
ten sitii harjoitellaan. Opiskelijan
]&.-1||-;i:|n[:LHi saarnat ['ri]l::i'-i:'t k-
vat ovat hauskoja.

Muut uhr{ Jmat edviit tivti hy-
vinsuunnitellun ope Imnlq: Iman
vaatimuksia. mutta meneviit kyl-
lii villipaloina, tukiopetuksessa ja
kertauksena. Memomix on tosin
lastentarhatasoa. Atlantiksen
mukaan kokeiltavat ohjelmat on-
kin tarkoitettu liiiii;lhiu&i.ﬁu koti-
kivttoon. Kunhan Atlantis kehit-
tiii ulij: Jmiaan, saattaa niisti olla
vieli |LLI|UH hyéitvii. Hintataso on
sopiva, eli milliiin ryostilinjalla
& ]]IILIILI

Vuodessa  Atlantis  julkaisee
kvinmenkunta untta 11:.*3151. PC:n
lisiiksi myos .%luig-.l—iriikf*i”t* on
tulossa ohjelmia. Windows 3 sen
sijaan ei toistaiseksi kuulu Atlan-
tiksen hallitsemiin alueisiin,

Atla ntis-opetuspelit
Valmistaja: Atlantis Software Lid,
ouh. (921) 882 651
Jalleenmyynti: Info-kirjakaupat
Hinta: 129 mk
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4DOS-komentotulkki on shareware-ohjelma, joka on siti mité
M S-POS:H COMMAND.COMin olisi alun perin pitanyt olla:
monipuolinen, kﬁyﬁf{'jﬁy.ﬁﬁt:f'.f'f linen ja tehokas. |

JERE KAPYAHO issa jirjestelmiin
13 komentotulkki
on se ohjelma,
joka tutkii Kivttijin kirjoittamat
komentorivit ja Kivnmistiii oh-
jelmat. Vakiovarustellussa MS-
DOSissa se on nimeltiin COM-
MAND.COM, mutta sen voi
korvata milli tahansa ohjelimal-
Iil._i”]xil tivttiiii komentotulkille
asetetut vaatimukset.

J.P. Softwaren 4DOS on ohjel-
ma joka ei vain tivti niiti vaati-
muksia vian _in]m-xlit!ilii ne. Se
on ivsin }]Itl'{']lht.lili\ll COM-
MAND.COMin kanssa. Vanhat
sisitiset komennot, katen DIR,
REN ja COPY. ovat tallella,
mtta niiti on paranneltu ja li-
sénii on iso kasa uusia namipalo-
_Iq'l.

4DOSin ominaisuuksia

HDOS muuttaa kiisitvksesi MS-
DOSIn komentorivisti, Se tal-
lentaa kaikki komennot, joten
voit saada eteesi ]mnli tuntia sit-
tem F:Er_fujtl;unuxi lpilLéin Jel 111E -
mutkaisen komennon vain anti-
malla pari kirjainta alusta ja pii-
nanmalla nuolinippiinti. 4DOS
osaa tivdentiii tiedostojen ja ha-
k:‘llli‘ihj_i[‘[l nimet: voit antaa sil-
le pari Kirjainta nimen alusta ja
Imiruul |"!~l-|4ii|}]1:'ii|1tii. Jm et vie-

: i tunne MS-DOSia kovin hy-
vin, 4DOSissa on [u'l'n_'a!:-:-llilu'u
on-line-opastus, johon piiiisee
kiisiksi F I-niippiimelli.

Jos koneesi perusnmisti ei
tahdo rittii, 4108 voi filleen
anttai. Se osaa siirtiii itsensii
'miw‘ kitvttdmuistista kiintolesy]-
e tai ylimmistiin jittien jiiljelle
alle neljin kilotavun piitkiin, Jos
taas haluat antaa tie ?1 istoillesi
sanalliset kivaukset, sekin on-

nistun DESCRIBE-komennol-

20

la. 4DOSin DIR-komento osa

néavttid ndmii kavankset, Jab atinia

kin Wherels-ohjelma osaa ha-
kea tekstii naiden kavansten si-
siiltii.

Olet saattannt mviss thrmiitii
vinpiiristommittujille varatun ti-
lan 1o prmniseen. 4DOS vara
niille heti Kittelvssi puoli kilota-
vita, joten imiikin ongelma
I}Eii\frlll.

HDOSissa voi miidiritelli alias-
||wr|-.]-;ijnr|ui.-1. jotka ovat usein
]xii_\'h-l'.i}_it-n-|<:lim'|1tu'p-|| tai ko-
I|||'I|lt1_i£:1rt:i{'|1 I". henteitii, cli ta-
vallaan makroja. Alias miiiritel-
lsiiin 4DOSissa esimerkiksi niiin:

alias da dir a:

Nyt komento da merkitsee sa-
maa kuin dir a:,

Yhdelli 4DOS-komentorivilli
vioi allia mviss useampia komen-
toja, jotka erotetaan toisistaan
A~ merkilli. kuten komentori-
VIssil

cd borlande * he
myprog.prj * cd \

Komentoerottimen voi miiirii-
ti mvis joksikin mnuksi merkik-
sk tictyvin rajoituksin,

Jotkut 4DOSin ominaisnuksis
ta ovat sellaisin, ottei COM-
MAND.COMin rajoituksiin tur-
tunut Kivttiiji ole koskaan ehti-
vt sellaisia edes kaivata, Hetki
HDOSIn parissa antaa mielikovi-
tukselle sellaiset siivet, etti on-
dommatkin komennot tulevat
tutuiksi Jil ahaa-elimvkset sin-
koilevat. .

Ainoa varsinaimen prnte
HIONissa on se, ettii sen mnka-
na i tule ndppiiri, pienti kn-

virrnutueditoria 'E'iwLHm.’m]'rn
katsehnm on kylli olemassa
LIST-komento, jolla voi selata
1iL'r1::'-.tn;L.]}| etsii merkkijonoja.

4DOSin kayttéonotto

Koska 4DOS on shareware-ol
jelma, siti saa Lihinni bokseis
ja Kierriitvsperiaatteella. Tiiti

1|‘~'"_I“'“!?l*"'-“"”JI U VETSI0 0N tiimuuttujan arve. Tiimiikiiiin i

303, mutta P Software on
tunmettu tiheisti pitivity ksistiidi
Tiedostot on vieensii |I-..1]\.i”||
PRZipillii. nimeltiin esimerki
si 4DOS305. 7118 i.L useissa bo
seissi puriste on jacttu kalitee
bt nseampian OSiLN: pakattu-
nakin kokoa tulee v1i 300 kilot,
VL '

”lt_]':’irli;l.ll asennus on melkeo
}Lﬁilikq'riuim'n. Parhaiten tutn
tuminen kiv 4DOS-Kisikirjan
chdottamalla kocajolla, jossa
Valin Lu|uir:t[].|;|r| HDOS ticdost
viikkapa junrihakenistoon ja
annetaan komento 408,
HDOSIsta piiiistiiin kocajon pii
bvttyii Lakaisin .
COMMAND.COMin alaisimn-
teen komennolla EXIT. Kun b
lat ottaa 4DOSIH Kivttoon X
swiisti, lisiii CONFI1G.SYS-
ticdostoon FIv

shell=¢:\ddos.com /p

jtﬂ- CONFIG.SYSissi on en-
nestiiiin shell=-alkninen rivi, se
ti"li'ti_"n_'n. poistie tai kirjoitta sen
eteen rem. Kun montoksen tel;
tyiisi |x$i_-1t1|i-.I;i! koncen unde]
leen. |~;.'i_'ar|1|j~<t_~.j~ COM-
MAND.COMin stjatsta 4105

joka snorittaa AUTOEXEC. BA
Tin komennot ja niivttiii kehot-
teen aivan kuin '
COMMAND.COM. Jos haliat
viililli |\..:i."| bt vanhaa komento-
tulkkia. anna komento com-
mand. Takaisin piiiset konen-
nolla exit. 405l voi olla
TVES O kiivnnistysticdostons:
ISTART.BAT i[.lil]\;[ |\r||1|1'||||r|[
suoritetaan AUTOEXEC jéil-
keen.

Kun annat 4DOS-komennon
help. putkahitaa ruadulle ikku-
nit, josta voi kursorinuolilli tai
hiirelli valita haluton Opastusiu-
heen. Sama ikkuna tulee niky-
Vi mvis painamiall }"f-i|.'i|n'-
piiintid. Esimerkiksi XCOPY-

komennosta s i'ihim]lii'itu kos-
'||IE'!|'|||3-r|-.I I“.‘IP \l‘.‘lil]:\: I"'L"."\".-
nivsimerkkikomento 2 niivttiii
histan 41DOSin sisiiisistii komen-
noistie, joitacon vi 40 ot van-
hojen COMM AN D.COM-ko-
H|V|”|HI1IIiﬁiLHf

L.E, Software on LL‘||iIH'|I|_‘-.'1

HDOSia pitkiiiin ja testannut siti

monicn erilaisten ohjelmien
kaanissit. H.LiLLi}Fl!l‘:'il\ﬂﬁi\'lll]h—
ongelmat ja kiertotiet niiden
Vit on keriith

CONMPAT DOC-nimiseen te-
dostoon. Itse Lii_‘xriin mielko pal-
jon erilaisia shareware-ohjelmia.
mattia raskaan Sirgan HI]_‘_‘:I.'hIIiu
i ole ilmennyt. Ainoa varsinai-
nen ongelma on ohjelmat, jotka
Livnmistiiviit snoraan COM
MAND.COMin eiviitkii tutki
lainkaan COMSPE(C pELrs-

ole 4DOSIn viki. Ongelma rat-
ke ke liﬂtlllll.u”u vinhia COM-
MANDL.COM talteen ja nimeii
miilli 4DOS.COM-tiedosto
COMMAND. COM iksi.

Sisaiset komennot

1DOS sisiiltii sunren joukon
sia sisiisii komentoja ja osa
miisti tunnistaa Fl_\.f'}t]}“i\:rl SE-
LECT- ja EXCEPT-etuliitteet.
Useimmiten niitii kiivtetiin
COPY- ju MOVE-komentojen
kanssie Esimerkiksi haluttujen
ti:-x[m[n_u'n kopiointi levy kkeelle
Lii_\ |Il']]'![l"i1i konmennolla select
copy (°.7) a:\ 4DOS niivttii
valintapeitteen mukaiset tiedos-
tot listassa. josta voi nnmeroloh-
kon 'I|||H-_i.| |||iin1|.\||;'i[a|n;'ii1|||:'||EL
1-|1'1'|inh”l hahatut Jit suorittaa ls-
’Hl“;l komento Enterin painal-
luksella. EXCEPT (paitsi) taas
suorittiaa komennon kakille
mnille tiedostoille paitsi maini-
tuille.

Sturin vksittiinen parannns
on tehity DIR-komentoon, joka
05l H:"l..‘\"[t{i..:'i ticdostot fa niiden
tiedot vhdessii. kahdessa, neljiis-
sii b viidessii [:;L|HIL|H.-.-¢ bai isoin
tal prenn Lii']':ll'ruill. Tiedostot
voi lajitella ankkostettuina ni-
men i DESCRIBE-kuvanksen
ki, |1;'ii|'-.'.:i_1.|x.~i:'ll tai kel-
lonajan mukaan, koon mukaan
tai siinii jirjestvksessii knin ne
ovat lewwlli. Voit myviss tulostaa
ln-]Liin j«]:lr{'nu':]:hl_ in'”-;;'it tie-
tlostot ]h'H-;ii! alihakemistot...

\TTRIB-komennosta on tehty
tDOSIN sisitinen komento, ja
vt sillii voi tehdii tiedostoista
palitsi Lil_jrliil|-i'»|1n_i.'dtl|:_i;l. VS
|1ii|uh-lit|_in Jab sy steemiticdosto-
i COPY- ja MOVE-komennot
voivat olla UNIX-tyvlisiii: esi-
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SYWTRX (External MS-BOS)

| MCOPY [d:1lpath)iilename [d:J{pathlf|lename [ A1l D date M/ENLAMILAPIE/5)

[ W]

Copy files and directories, iwcloding subdirectories.

The First argument iz the source flle or directory you went to copy. The

secand argument is the target.

IT you omit the target, XCOPY nses the

default directory with the default [ilename » v,

The XCOPY options are:

/A Copy source Tiles that have the archive bit set.
does oot modify the archive bit.

This option

#8 Copy source {iles modified on or after the specified dote (the
date format depends on the currest cowntry setting)

#E Copy any subdirectories, even if they are espty

Peing this

option witheal the -3 gptiom will cause am error.

merkiksi move [1 12 £3 14 dir
siirtiiii kaikki tiedostot 11, 2, 13
ja 4 hakemistoon dir.

Samantapaisia parannuksia ja
lisiivksiii on s L‘.\'inlkq rhaisest i
saljon, etti tila ei riiti alkuun-
L;l;m edes osan kuvailemiseen.
Osa 4DOSIn hanskuutta onkin
kokeileminen ja nuden livtimi-
nen.

Komentorivin editointi

4D0SiIn komentorivi on tivsin
editoitavissa kunnes se viilite-
tiin komentotulkille p.-iin;lln;l”u
Enteriii. Kursorinnolet vasems-
malle ja oikealle hikkuvat rivilli,
jau samat nuolet Ctrl-niippiiimen
kanssa vieviit sanan verran va-
sermmalle tai oikealle, Home-
nEppdin vie rivin alkuun Ja Fnd-
niippéiin sen loppun, Cerl-R
yoistaa sanan kohdistimen oi-
cealta |]1II:J|£'[|1I i Ctrl-L tekee
saman vasemmalle, Ctrl-End
poistaa kaiken kohdistimesta ri-
VIl [upplmrl. Rivin editoinnissa
on mvos lisiivs- ja piiillekirjoi-
tustila (oletuksena on péiii”vki:'-
joitus, mutta sen voi vaihtaa
SETDOS-komennolla).
Komentoja antaessa voi mvos
L‘ii}'tliijl tiedostonimien Tii_*.'(l[-w]-
nystoimintoa. Jos haluat katsoa
miti sisilsikitiin tiedosto
PROGOO2.PAS. ja samassa ha-
kemistossa oval lisitksi tiedostot
PROGODT.PAS ja
PROGO03.PAS, 4DOS siiiistii
sinut monelta t1.‘ipl‘liii|t|l=||.|}:Li1|:l|—
lukselta, kun L‘ir_]'nitut list p ja
vainat FY-niippiiintii. Niiin saat
me'ntm'i‘n'i] esi senraavan tie-
dostonimen, joka vastaa valinta-
peitetti |}'.*'.‘".‘"=.‘".‘".j'.".“. Oletettavas-
ti se on PROGOOL.PAS, joten
kun painat toisen kerran F9-
nippadintia. saat oikean nimen.
Jos menet vahingossa oikean ni-
men }']i. |"-%-||Eip|liihl antaa edel-
lisen vastineen. Timi toimii
mvis hakemistonimilli.
Ylii- ja alanuolella voit valita

komentohistoriasta halutun ko-

4DOSin ohjetiedosto tekee DOS-kdsikirjan ldhes tarpeettomaksi.

o

Poin

mennon ja muokata siti. Histo-
riadistaa i knitenkaan tarvitse
selata Jiir)e -ur}-km wsil cteen- tai
[;1;1]~..~<v|1;'ii1|. Kuten tiedostoni-
missitkin, voit k'trjﬂitl-.m pari kir-
Jinta komennon alusta, esimer-
kiksi di Jat painia _\]ii- tai ala-
nuolt, Niin saat komentoriville
Eihinnit di-alkua olevan vanhan
komennon, esimerkiksi dir
c:\temp. kir'jnitt;lrn-.ltt;l sitii ko-
konaan uudestaan,

Ymparistomuuttujien
uusi tuleminen
41051550 on vinpiiristGnmttu-
jat nostettu sithen arvoon, joka
niille kunlun, 4DOSissa on val-
miiksi niiiiirih'[t}jii svsteemi-
muuttujia ]m1'1k_x':|1:m~rltii L‘uppu-
letta. Niilli saa selville |};L|j:m
jestelmiisti, ja ne on tarkoitettu
Lihinnii L‘::nﬁ.-nt:]Iiﬂh:ﬁl::jtln
kiivttoin. Muuttujat _CPU ja
- NDP kertovat koneen keskus-
vksikiin ja matematitkkaproses-
sorin bywpin. _ROWS ja _CO-
LUMNS niivtin rivien ja sarak-
keiden lukumiiirin, _ CWD pa-
lauttaa tydhakemiston, _DISK
levvasematunnuksen ja niin
t‘:]l-'.'ﬂ]}i'til!. '

4D0Sissa on miiiritelty myis
nippu funktioita _‘|.'1Il|].'-il'ih.’[1-:'!— -
muuttujille. Niisti lovtyy teksti-
arvoisia vimpiiristomunttujia var-
ten BASIC-twliset merkkijono-
funktiot @len, @substr ja @in-
dex sekii tiedostonimille {f?'p'.lth.
@full, @name ja @ext sekii vieli
@upper ja @lower, jos halutaan
muuntaa isoiksi tai pi{*nik!-'»i kir-
jaimiksi. Ympiiristomuuttujille
voi jopa suorittaa laskutoimituk-
sia, kuten tissi alias-komentojo-
NOSS: -

alias laske 'echo
Ge@eval[%1]'

Timiin miiirittelyn jilkeen
komento laske (626)+6 tulostaa
42.

Laajennettu komentokieli

DO Sissa on Hiii|}'l{‘1t} vanha
COMMAND.COMin komento-
kicli, jossa komennot luetaan
BAT-tiedostoista. BAT-tiedosto-
jen suoritus on hidasta, koska
COMMAND.COM lukee jokai-
sen BAT-tiedoston rivin erik-
seen lewti 4D0Sin parannus
tithiin tautiin ovat BTM-tiedos-
tot. BTM tulee sanoista Batch
To Memory, ja BTM-tiedostot
Inetaan kokonaan muistiin en-
nen suorituksen alkoa, Suoritus
on varsinkin levvkkeellii olevaa
tiedostoa ajettaessa 2 — 5 kertaa
NOPEANpkL, ]\iintuh"-.'} 1 no-
peus tuntun pitkissi komento-
tiedostoissa. BTM-tiedostoissa
vol kiivttiii kaikkia COM-
MAND.COMin komentoja sekii
tietvsti 41D0OSin nnsia.

Yksi komentokielen p:u':unmk-
sista on GOSUB-komento, jnk;l
karkottaa kerralla kaikki hyppy-
osoiteviritykset, joita BAT-tie-
{l{l.*-ih!l'l‘-i.‘i.'lj-m!fllll-i'l."l{{"lHEiEiT]. Sen
avulla BTM-tiedostoissa voi olla
todellisia aliohjelmia. tosin vain
BASIC-tywlisesti, eli parametre-
ji e sentiiin ole Ij\'htf}ﬂ}' viilittii-
mdiin.

4D0Sissa [F-komento on un-
distettu, Jau siitid on lisiiksi tehty
toinen versio, 1FFE, jossa voi olla
mviiss ELSE-osa. 1F- ja IFF-ko-
mentojen testaus e rajoitu endii
vain onfei-tarkastelinm, vaan
parametrien sisiiltimii merkki-
jonoja voi vertailla aakkosellises-
H tai numeerisesti. Lisiiksi van-
han TF-komennon EXIST-osan
rinnalle on tullut unsia ehtoja
kuten DISKFREE., FILESIZE,
ISDIR ja VIDEO.

Shareware-tietoutta

4DOSista
4D0S-pakettiin His.':'i]’rj.\':'it 8-
.-mnklm}um! rekisterdintikupon-
it sekii osoitetiedot. 4D0Sin
rekisterdinti maksaa 50 dollaria,
ja sithen kuulun levvke, kitsikir-
:i;i, ilmainen seuraava paivitys
sekit 4DOS-untislehden tilaus.
Kun ajattelee, ettii vksikiidin
"L;u1|:~;1||i|u-n" vritvs ¢i ole timiin
tasoista ol :_i(-in-nm saanut aikaan,
palaa usko ihmisen hyvyyteen
ainakin osaksi. 408 on ensi-
luokkainen ohjelma. Siithen on
todella vaikea olla ihastumatta -
itse ainakin olen jo tivsi 4DOS-
narkomani Ja on vaikeaa eniii
kitvttii 41D0Sitonta konetta,
kun sormi jatkuvasti tokkii F9-
ndppiinti eikii mitiiin tapah-
du... Ja kvlli, olen rekisterdinyt
omani!
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Ensimmdiset
Kickstart 2.0
ROM-muistit
ovat saapuneet
Suomeen. Jat-
kossa kaikki
Amigan 500-
ja 2000-mallit
varustetaan
uudella kéyttd-
jarjestelmalld
ja versio 1.3
siirtyy histori-
aan.

iSdpit

JUKKA MARIN

AmigaDOS 2.0

migaDOS on pysyit
Lihes  muuttumatto-
mana siiti saakka, kun
ensimmiiset  Amigat
saapuivat  Suomeen,
Ainoana nu-rl]\'ittih';'in;'i muntok-
sena on ollut version 1.3 tuoma
mahdollisuns bootata kone suo-
it kiintu]i*\'_\]tii tai jopa RAM-
levvkkeeltii. Jo kahden vuoden
.‘1j;1-tl Amiga-piireissii on liikku-
nut huhuja kokonaan uudesta
kiivttijirjestelmiversiosta,  jota
alun perin. nimitettiing Amiga-
DOS 1.4:ksi, .‘\I_\;f}]wnnlrtn -
tosten ja parannusten  suuren
miiéirii.lfuln}]\'ﬁi ]riiiitl_\'ttiin Lii_\tlii—
MEEN  SHOrdan  versionumierod
2.0.

A3000-Kiyttijien ja Amiga-ke-
||:'ttiij:'rl| ]-;ii}'tﬁr-.ﬂii on jo pi!]-{iiiin
ollut erilaisia Kickstart 2.0:n tes-
tiversioita, joita L‘:*hittiLj;’ii ovat
ahkerasti  testanneet  vinpiiri
maailman. Nyt Commodore on
katsonut unden version riittiviin
valmiiksi virallista julkistamista
varten ja lithetti elokuun puoli-
villissit ensimmiiiset kiivttijirjes-
l:'[m;'l—li{J."tl—]}iir'il MIVEs Suona-
laisille  Amiga-kehittijille.  Sa-
malla  ilmoitettiin,  etti uusi
Kickstart otetaan kiivttion kai-
kissa unsissa A2000- ju AS00-ko-
nelss:.

Yhteistyosta on hyotyd

Commodore on untta kivttojir-
jestelmiiversiota kehittiessiiin
toiminut  tiiviissii  vhteistyiissi
Amiga-kehittijien ja eri ohjel-
mistovalmistajien kanssa, Kokei-
luversioita on kulkeutunut Suo-
meenkin saakka useita ja testaa-
jien antama palante on pyritty
ottamaan mahdollisimman hjﬂ'in
huomioon. Kickstart 2.0 onkin

jo julkistusvaiheessa vakaa ja
lnotettava pitkiiin kestineiden ja
huolellisten testien ansiosta. Al-
h*l-;ir'j{:'LH.-m|1t 01l L‘;’i}'ttiin}'r 2.0:aa
jo vli puoli vuotta, eiki kivttojir-
jestelmiisti ole koko aikana [éy-
't_\'n_x't juuri mitiin huomantta-
mista.

Koska 2.0:ssa kivttojirjestel-
Miiil ja sen sisiistii toimintaa on
mutettu huomattavasti, kaikki
sovellusohjelmat eiviit viillttimiit-
ti toimi tivdellisesti 2.0:n kans-
sa. Suurimmaksi osaksi ongel-
mat johtuvat sovellusohjelmista
itsestiiiin, Esimerkiksi harvoissa
ohjelmissa on varauduttu sithen,
etti svsteemin oletusfontti onkin
20 tai 100 pistettii korkea, koska
ennen valittavissa olivat vain 8 ja
9 pisteen fontit, Toisaalta 2.0:ssa
ikLnrmidL'n oikeasta laidasta on
aina varattu kaistale hissiii var-
ten, miti 1.3:n aikaan ei miten-
Kiiiin voitu ottaa huomioon oh-
il']ll]iil tehtiiessii.
 Sunrimmasta osasta sovellus-
ohjelmia on jo olemassa piivite-
bt versiot 2.0:n kanssa ]-;ii}'t('tt;'{-
viksi ja osa ohjelmista toimii by~
dellisesti ilman muutoksia.
Commaodore on xl'itt:'in_ﬂ siiilvt-
tidi kivttojirjestelmin mahdolli-
simman  hyvin *-.}llrvnrmpi\'ullu
olemassaolevien ﬁ:h_j:-huivu Lkians-
sa, mistii hvviinid  esimerkkini
ovat esimerkiksi Board Master -
piirilevy-CAD ja Shanghai-nimi-
nen p{']i. Molemmat ovat periii-
sin Amigan  alkuajoilta, mutta
toimivat silti kiltisti myas Kick-
start 2.0:n isiinndidessi konetta.

Uudet tuulet puhaltavat

AmigaDOS oli jo vuonna 1955
hyvin kehitbmyt Kivttojinestel-
mii, jossa oli graafinen Lii_x‘lti'r]ii-

bntii ja todellinen, reaaliaikai-
nen moniajo.  Laajennettamn-
tensa ansiosta siti on voitu ke-
hittiii eteenpiiin _‘ullll‘t‘]ihtl!}iﬂlll-
den juuri Liirximiittii. Monien
muiden konemerkkien kohdalla
on jonduttu rakentamaan koko-
i 1nsia Kiivttijiirjestelmii ta
tekemiiéin niin suuria muutoksia
entisiin, etteiviit vanhat ohjelmat
ole eniii sellaisinaan toimineet
tai niiden ajamiseen on tarvittu
erillinen emulointitila,
AmigalDOS 2.0 tuo mukanaan
joukon uadistuksia, joista osa jii
tavalliselta kivttijiilti Kickstart-
ROM-muistin kitkoim. Merkit-
tivimpii ja nilkovimpii paran-
nuksia ovat uusien niivttimoo-
dien ja overscan-tekniikan tuki,
skaalattavat ja virilliset fontit, ik-
kunoiden ja niivttijen 3-ulottei-
nen  ulkoniiks, pariannettu k-
mentotulkki sekii ARexx-komen-
tokiclen  ottaminen  kiinteiiksi
osaksi kiivttijirjestelmiii
Graafinen Workbench-kivttii-
liitvnti on monipnolistunut ja
sen avulla voi nvt kiisitelli sellai-
siakin lil.‘dn.*iln-]'.;l. joilla e ole
omaa ikonia. Mvis normaalien
CLI-komentojen Ajminen
Workbenchisti on mahdollista,
Esimerkiksi SAS C -kiiiintiiji on
mvt tivsin hallittavissa ilman ko-
mentotulkin kiivttid.  Work-
bench toimii omassa ikkunas-
saan tai vaihtoehtoisesti entiseen
tapaan koko navton alneella. Tk
kunassa on jopa .~.'11[]-;11:1;1p|m|u.
joten halutessa graalisesta litbhvn-
nisti piisee pois konetta boot-
tiaimatta, Workbench hwvidyntiii
aitkaisempaa ]mri-mmih moni-
ajoil. 'i:]”[Hili Kivttijin odottelu
i vhvemmiiksi.
© Owverscan-tuen kvlkiiiiseni
SEUrRL Myios kiisite xirlna:llﬂni}t-

. Se tarkoittaa halutun kokoi-
sen ninvton (esimerkiksi Work-
bench-nivttd) emuloimista mis-
sii tahansa nivttomoodissa. Vir-
huaaliniivton kokoa rijoitti vain
muistin® - miidiri. Normaali
BHN256 tai 640x512 pisteen
hsinen niivtti (TV tai monito-
ri) voi toimia ikkunana esimer-
kiksi  1300x1300 pisteen  vir-
tuaaliniivttiim, Monitorissa nii-
ki kivaa voi liikatella reaa-
|1'-.-1j;m':L hiiren avulla. Virtuaali-
niivtostic on hvistvii esimerkiksi
sivimtaitossa, jolloin koko siva
mahtun kerralla jittikokoiseen
nivttion ja sen vieritys niivtolli
o1 n[:|]['¢:m_ Toinen  mahdolli-
suus - on kivttii - esimerkiksi
BHNYG0 pisteen I‘rmlllt'ti\'i’r}'-
nivttotilaa, mikili sattuu omis-
tamaan  ECS-piireilli ja multi-
syne-monitorilla varustetun
"-|.1ni=.1;1||.

Halki kayttojarjestelman
Komentotulkki on kokenut mel-
koisia  mullistuksia  eikii eniii
kaipaa  erillisti shell-ohjelmaa
I'u:l_"-.“i'l_ii'l_‘-.h’[fi‘ufi”fh_\'}'!lt'l] |}-.-n'-.ml;1—
miseksi. Tulkin konsoli-ikkunan
todmintaa on muntetta ndin, ettéi
ikkunan sisiiltimi teksti pide-
tiiin muistissa tekstimuodossa.
Jos ikkunan kokoa sidetiiin
suuremmeaksi,  ikkunasta  ulos
vierinvt teksti tulee nudestaan
nitkvwiin. Konsoli-ikkunalla, sa-
moin kuin muillakin 2.0:0 ikku-
noilla, on kaksi oletuskokoa. Ji-
ta voi vaihtaa ikkunan _'-.|;'i|":-u—
nassa olevan nappulan avalla,
Toiminnon ansiosta ikkunan voi
nopeasti pienentiii ja lm];mtlam
taas entisen kokoiseksi. Molem-
mat koot ovat tavalliseen I<[|‘r;|,.;1r|
vapaasti siddettivissi,
komentotulkki e eniiii hae
kaikkia komentoja levvkkeeltii.
vitian 33 peruskomentoa on si-
K;ll]:'ull'!l_'l. ROM-muistissa  ole-
vaan kivttojiirjestelmiiin, Lisiik-
si kivttiiji voi ladata haluaman-
sa komennot pyswviisti. RAM-
mistiing jolloin niiden Lataami-
ST ]iii}"[-\f-lll _\hh*}':h-ﬁﬁii ¢i kulu
lainkaan aikaa. Niiiden paran-
nusten ansiosta munn  mssi
komentotiedostojen ajonopeus
on  parantunut  huomattavasti.
Liw‘iiLui sisiiinrakennetut — ja
resident-komennot  vithentiiviit
]E"v.'_".]'il'il'i[]H'll vaihtoa kiintolewvyvt-
tomiissii Amigassa. '
Useita CLI-komentoja on pa-
rannettn ja entisti useammat
komennot vimmiirtiiviit tiedosto-
miiirittelvssii niin sanotut wild
card -merkit, joiden wulla voi-

daan IH‘]"}[]H“ miidiritelli kaikki
tietvlli tavalla nimetvt tiedostot.
Esimerkiksi protect ram:~(#7.¢)
-w kirjoitussuojaa kaikki RAM-
]:*‘u'_\.'”ii olevat tiedostot, _]'ni{|t-||
nimi ei piiiity ".c”. Huomionar-
voinen parannus on myvos se, et-
ti  assign-komennolla  voidaan
nvt méiiritelli looginen nimi kii-
sittimiiiin nseita hakemistoja tai
levvii. Twpillinen esimerkki ko-
mennon ]]«';'i\tii:-.tii o1 assign
fonts: svs:fonts dfl:fonts, joka
saa kibvttojirjestelmiin etsimiiin
nwydettvii fonttia ensin Work-
In'm‘il-]v'-.'\']-ckt'{'n ja sitten dfl:-
levyaseman f-ﬂ-]!tH-I!iLl.l-IL‘HH"il'ﬂ-itil.

Erilaisten shell-ohjelmien ta-
Patan myiis Commodoren undes-
si komentotulkissa on tivdelli-
nen kii.ﬂi«'}]'i\'if-n editointimah-
dollisuus sekii komentohistoria,
josta aikaisemmin annettuja kiis-
kviii voi noutaa undelleen suori-
tettaviksi ja editoitaviksi. ARexx-
kiclisten ohjelmien ajon helpot-
tamiseksi  komentotulkki  osaa
hakea _]';l k;'i_\.'nnis;t{i;'i ne muiden
ajettavien ohjelmien tapaan au-
tonmaattisesti.

ARexx-kieli on tarkoitettu li-
hinnii eri ohjelmien  keskiniii-
seen tiedonsiirtoon., mutta siti
Vi L‘ii}ﬂ;’i;’i VoS tavallisten ko-
mentotiedostojen tekoon moni-
1nm|i.~;v:| L:"l.*i]«'}.l«".lil.t;lll'-.;l.iil nnit-
tujiensa ansiosta. Lisiiksi ARexx-
kielisilli ohjelmilla voi ohjata
monien  sovellusohjelmien  toi-
mintaa tai niiti voi kutsua sovel-
lusohjelmista kisin,

Luihin ja ytimiin

Tavalliselta  kiyttijilti  piiloon
jiiivii muutoksia ovat muiden
muassa  DOS-kirjaston  perin-
pohjainen uudistaminen ja vli
saclan uuden rutiinin lisigiminen,
kokonaan uudet ajoaikaiset kir-

jastot, useimmissa  kirjastoissa

tehdvt |}1i1".u|l|||]\ﬁf*t sekit auto-

maattinen fonttien skaalaus ha-
luttunn kokoon. Yksi vithemmiin
nitkwii, mutta sitiikin tirkeimpi
edistvsaskel on lavers-kirjaston
rutiinien i:;u';mlt-lul niin, etti ik-
kunat eiviit eniiid niiden litkutte-

lusta huolimatta pir}it:}udu 1idy-
tolli pieniksi palasiksi, mikii en-
nen  hidasti niiden I{iisim*]_\'ii
huomattavasti.

[.'n{lt-lnpi FI'S-tiedostoraken-
ne on siirretty osaksi Kickstart-
ROM-muistia ja sitii voi jatkossa
Kiivttiiii kiintolesvijen lisiiksi mviis
tavallisilla lewwkkeilli. FFS nos-
taa varsinkin kiintolevvjen no-
peuden moninkertaiseksi ja kas-
vttt E{'v_\'”v mahtuvan tiedon
miiiirid viitisen prosenttia. FFS
mahdollistaa myiis I:NIX—U}'HH—
ten linkkien kitvton tiedostojen
viillilli. Sama tiedosto  saadaan
haluttaessa nitkymiiiin useissa eri
hakemistoissa eri nimilli, jos tar-
vie vaatii. Silti tiedosto :m'h-x}'”.’i
vain vhteen kertaan, joten levvti-
laa ei kulu turhaan erillisten ko-
ioiden  tallennukseen.  Vasta
Lnn viimeinenkin linkki tiedos-
toon tuhotaan, itse tiedosto pois-
tuin ]t“-.'_\']tii.

Niikyvii parannus on vanhan
Preferences-ohjelman  jakami-
nen useisiin enllisiin {1!1ja-T1||ii|1,
_i:}i”u voi  hallita 11ik;liﬁ£*|t]£h;1;l
useampia Workbench-vmpiiris-
tin ominaisuuksia. Esimerkiksi
Workbenchin, ikkunoiden ja svs-
teemin oletusfontin sekii viirin
voi asettaa vapaasti halnamak-
seen, Nivttomoodin ja viirien
miiiirin voi niinikitin valita va-
paasti, samoin Workbench-ikku-
noiden taustakuvion, Intuitionin
kivttimit komentonippiimet
voi asettaa mieleisikseen ja niivt-
tijit voi siirrelli hiirelld paina-
malla migirittelemiiinsi komen-
tonippiinti ja hiiren vasenta
|L:1p|u|].-l-.t samanaikaisesti. Koko
AmigaDOS 2.0 on tiynni pienii
ja suuria muutoksia, jotka on sel-
viisti tehty ]—;;’i}'tt;'i_]'i(-il toivorns-
ten perusteella,

Ainoa  negatiivinen  puoli
2.0:ssa on, etteiviit kaikki l‘wli— ja
demo-ohjelmat viilttimiitti toi-
mi sen kanssa. |i_\.':":-l}'kii}.‘tliiji"v
AmigaDOS 2.0 on merkittivii
parannus uusien ominaisuuk-
siensa ja entisti jouhevamman
toimintansa ansiosta. 2.0:ssa on
mviss otettu huomioon Motoro-
lan  unden 65040-prosessorin

Kuva 1. AmigaDO5 2.0:n sil-
maanpistavimpia muutoksia
ovat 3-ulotteisilta nayttavat ik-
kunat ja uudet oletusvérit. Valta-
osa muutoksista kuitenkin kat-
keytyy kauniin ulkokuoren taak-
se ja paljastuu vasta vuden kayt-
tojarjestelman kaytén myota.

vaatimukset seki A3000:n omi-
naisundet, jolloin laitteistosta
saadaan parhaiten kaikki hvéty
irti. Kickstart 2.0:aa tulee saa-
maan  piivitvksenii  A500-  ja
A2000-koneisiin heti, kun Com-
modore saa ohjekirjat ja muun
materiaalin valmiiksi,

Commodore Finland In
Memoriam

Elokuun vhdeksiinnesti piiiviistii
liihtien Suomen .-\I!]i;{‘:l-llh‘ll’kl-:i—
noinnista ovat vastanneet suo-
raan Toptronies ja muoutamat
ik }'rit}'kﬁvt Commodoren
pikidtettvi lakkauttaa Suomen
toimipisteensii  toiminnan. Va-
jaan vuoden takaisista suurista
lupauksista huolimatta Commo-
dore ei ole jirjestinyt Suomen
tilannetta kuntoon ja tuntuu pi-
kemminkin romuttavan kaikki
toiveet parernimasta palvelusta,

Unm.-LHj sentiiin Snomessakin
riittiiéi jilleenmyyijid ja maahan-
tuojia, jotka uskovat Amigan tu-
levaisuuteen. Esimerkiksi
Westcom Systems on alentanut
maahantuomiensa ohjelmistojen
hintoja ja myy tuotteitaan par-
haimmillaan jopa vhdysvaltalai-
sia J{_lxtilnn‘ﬁﬁ'iik]‘;‘t*itii halvem-
malla. Lisiksi tuotevalikoimaan
kuuluu jo  CDTV-jirjestelmiin
CD-lewvilli myytivii peleji. joi-
den hinta jiii samalle tasolle "ta-
vallisten™ pelien kanssa. Laitteis-
r[J‘n'i.k.ilﬁT]HIll-\'Hl['H;l on joko CDTV
tai joidenkin pelien osalta Amiga
ja CD-ROM-asema. Westcom
ottaa ohjelmistoonsa myos aina-
kin vhden 24-bittisen grafiikka-
kortin, jolla nivtlle saadaan ko-
konaista 16777218 wviirii.

Power Computers pll.{}if.*.'it':iml
on alentanut maashantuomiensa
ALF-kiintolevyohjainten,
AS00:n {}kt;lgun—kii|1t=}]l=\“_~.j{'n
seki Memory Master -muisti-
korttien hintoja. Entisen 44-me-
gatavuisen Syquest-kasettikiinto-
ﬁﬂu}.'n rinnalle on tulossa myis
vastaava 88 megatavun  malli.
Timiin lehden i|t]lt*st}'t-‘!-;5:ii edel-
lisessii Sisiipiirissi mainittujen
SunRize [IL{lIII.‘;f]‘ii.".‘-Lil'l 12- ja 16-
bittisten @inikorttien pitiisi niin
ikiiiin olla varastossa ja lehtem-
me testattavina,
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TAI MISTA TAHANSA YIDEO-OUTISTA. AMIGAN VERSIOIHIN

TAYDELLISET SUOMENKIELISET OHJEKIRJAT.(MULHIN MYOH.)

CRUSADE, INTERCEPTOR, KICK OF, YM.....
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SUNCRO EXPRESS Il

AMIGA, ST 285;- A2-3000 sis. 495;- PC 895;-
TURBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA, ST,
MAC, PC LEVYISTA, VAATI LISALEVYASEMAN.

MULTIMEDIAPAKETTI
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MANNESMAN TALLY MT-81 1295:-
M.TALLY MT-81 C-64/128:lle 1495:-
PANASONIC KX-P1081 1495;-
STAR LC 200 COLOR+amica ajur1 2285;-
STAR LC 24/200 COLOR 3285:-
BROTHER HL-8 LASER kayterryy 7995:-
CANON BJ10e mustesuskukiriomyy 2585;-

3995

2
1083S MONITORI
19935;

WIRET s |ATONCE AT EMUL.AS00  1695;-
AMIGA HitR1 139 ] A5S00 45 MT KOVALEVY 2999;-
AMIGAOPF.  399:-| A2000 105 MT KOVALEVY  4299;-
JOHDO TONaxxu89s:.| SupraDrive XP 52 MT/512 KT 3595;-
Amrac Tuckball 495:-1 AS00 512 KT LISAMUISTI  269;-
OO raller P e | A500 1,5 MT RAM MASTER 2 895;-
GAMEFOKT 2+ 240:- | SUPRARAM SOORX 1/8 MT  875;-
QS-113 PC 175:- | A2000 2/8 MT LISAM UISSTI é-l?;;-
Qs-123rC_  18%- | AS00 4/8 MT LISAMUISTI ~ 2179;-
L 0 Ebes 240 | AMIGA LISALEVYASEMA  499;-
SWAY DELUX 2%0:- | PRO SAMPLER STUDIO@MiGA) 990;-
e 19 | AMIGA HANDY SCANNER ~ 1995;-

¢:g;:amn 1;;-'_- PC H.SCANNER ss nskv_soop. 4y 1995;-

LYOMATON 16-BITTINEN

AMIGA 2000 5795;-

SOUND BLASTER TUOTTEET
SOUNDBLASTER 2.0 (tusin versio, sis. mnsas ohjpimisto) 9283-
SOUND BLASTER MCA MIKROKANAVAKONENLE)1995;-
C/MS STEREOPIIRIS ARJA (sis. urkn-oh jelman)
JOYSTICK Y-KAAPELI(2n joystickin liitint johto)
MIDI C. BOX (5xOut, 1x In, Sckvensserich jplma+kaapelit)
DEVELOPER KIT (0hjimointipaketi. ke useita ohj kielid) 8 90;
POP-UP MUSIC (Musiikinsoitto-oh jelma)

VOICE EDITOR migitvinti, muackkans ju soitto-ohjeima)
SOUND BLASTER PRO (co-ROM-1iitini) s
CD-ROM ASEM A (sisiincn, S.BIASTER PRO. liintiin) 3795;
CD-ROM ASEMA (1nkoinen S.BIASTER PRO.n Kitintian) 4495;-
MULTIMEDIA UPGRADE-KIT (S01ND BIASTER PRO, sisi-
nen CD-ROM ASEMA, WINDOWS 1.0 MULTIMEDIA EXTENTION. 699();-
MULTIMEDIA UPGRADE-KIT ank.co-rom

AMIGA 3000 KYSY
MPS-1270 MUSTESUIHK U-

Loy %" | SUPRAMODEM 2400 999:.-
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Y aony - |SUPRAMODEM 9@:& L 35;5;3
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W.oson 4% | C-64/128 MODEEMILUTANTA 390;-
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WOX 105325 98- | 1541-2 LEVYASEMA 64/128 1295:-

DISKLEIKKIURI 4% | | OAD-IT KASETTIASEMA  445;-

2295: -
269:-

KIRJOITIN
A500 LISAMUISTI

LISAMUISTIN VAATIVAN PELIN OSTAJALLE ERIKOISHINTAAN 199:-

NINTENDO ACTION SET 999;-

M-DATA X«ioie

Humalistonkatu 9

NYT MYOS POSTIMY YNNIS-
TA LUOTTOKORTEILLA:

Myymiildstimme saat tuotteet
ilman késirahaa AKTIIVIRAHA
luotolla. Tule heti!

ILMOITUKSEN HINNAT OVAT POSTIMYYNTIHINTOJA.

20100 TURKU
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mutta ei kiinnostane enemmiin
pelanneita kuin kerdilvkohteena
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Keskimaa roolipeli (Ace
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kiniksicn, joissa on mvis runsaasti
ohiens- _iél-f.LH‘n|iI|.IL‘|H.-i |'.I:IiLIJi'{|.'J ja
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GIDW:n |]1'|il.'||. .|.:I|:l.'l.llt TT
2300:n si@nnot ovat  kattavat,
mntta hinkan sekavasti H knivis-
b esitetyv \ilicesta iohtuen
\I'iL]\:Lilll-'iL'll t:l,[ﬂl_lltl:llllii':ll- shjoil
Liinsessa on [u-|i1|i:|]|1ui;:||;l Vil-
linmanvar,

Paljon taustatictoja seikkailu-
juonien lisiiksi lovtvy nimikkeilli
Kalerit tulevat. Pavunvarsi ja
Operaatio Arclurus.

Twilight 2000 (Finnish
Game House)

Twilight kovailee vdinsodan il
keistiic: maailmaa vooden 2000

tienoilla. Yleensii sotilaina ole
vien in'|l|ul!|||u=._‘.|'|| tirkein Jrekii-
mitiirit on pysytelli hengissii. Fi-
i||:|r|-|u-|[ml sitiinnédt  antavat
mahdollisunden mvos realistisiin
taisteluihin, mutta ne ovat sitten
L‘q]}|:;|"-i;1 RARHES E'I|'|i||;1||1||:|i”-e-
Kyvinppinoppaan ja eri taitoihin
perustuva tehtiviiheittosysteei
on mittiviin nopea ja realistinen
sekit Twilightiin ettii 2300:¢en,
Erikoisjoukot, Pohjoismaat
i1 Kopenhaminaan ovat pal
jon hiviadyllistii tetoa sisiltivii

-]i”llll.h'Lil'_il-i_i.'l Twilichtiin,

Cyberpunk (Finnish
Game House)

Sukkulointia tictokoneverkoissa,
Ll'illeriim"lli.'i, lvheraseineen,

e rokkaamista i kiiltiiviiid kro-

i, IJH'IEI kat |Jii[|:f[:n'.1[ Hilik-

sesi tehokkaast, Tiiti on Cvber
wnk. maailma muutaman sy
Ikiin vuosikvinmenen  kaluttua,
Pelin ‘.\.'-.Htl.'t'lllill oppii
nrpoinen kin Jil tekstissi on -
weria. Kuvitns on upeaa ja kv
}1|'|'r|u|1:||].| kvhbit on rutiinia,
Yeuh.

Jotain pimeidisti sisiltii tar-
|H'l'”i‘w|;4 tieton (:\.!u'r'EHt|||~.i||
i han ||u'||ml<|_|;|_e|nL;qsLiniii-
sestii climiistii. Jostain svvstii (-
ha?) timi il]lxlll.li'l'.li,:l\d:'1'ir. siinto

. ] '
Lirjaan kunluva osa julkaistiin

Suomess: erillisenii osans,

Astra (Ace Games)

Astra on mihin tahansa nvkvad
kaiseen vinpriristoon sovitettanv
|\..'!H|I||'I-|:I':||iE]l'|i. Ulkoasn on sel-
ke Ja siiinmot e |]+|!¢I|'|]nlli‘~t'l.
Astran tehtiivii- H [.Ll.xlq'lll-._‘mh'n‘-
missi kivtetiiiin L\.lni'lllirll:lh[m:m
ja hahimon taitoja. Kathun pe-
rustana tonmm it 1"'.Ei."||;1|1fl;|-
dosta hirvidgineen. kauhupelien
tapenan stunri vastun t||||r|<-]lln.1h!¢
jdii tictvsti peliporukalle, Hwiit-
Kiiin sitiinmdt vksin eiviit lno oi
|\L'~Jil llxil||l||].l.

Aseistetut machonaiset
(Finnish Game House)
Tiukka pieni Ja ||_'n.;i||||u|{m||f-r|
Eihinni  tappeluun keskittwii
roolipeli. Mahtava kavitus ja
rento huwmort eiviit ehkii miel
]_\E.'i tasi-arvovorhottajin. Kultti-
;It'll- i tosikoille

Taistelu- ja lautapelit
Eriluisia Fantasia- il tHeteisailied-

sTa lanta :u:-!ri:i killi mgaihman

kaikkeudessa epanidiridinen
'|I']||L|-\I"I_

' Heroguest on vhsinkertaistet-
lu |'r1n|i{n-|i huonein ja Kiviinvin

koristellulla ]1|-|i|;uu]:1]|u. Siiiin-

nit ewvat viksinkertaiset ja nopeat.
Pelaamisen  tekeviit  kiinmosta-
vitksi muoniset sankart il hirvidit
sekdi L-:>||||i|'.]-:|1l1-i||.-:-1| rekovi
siittae. Peliin on saativana myvis

lisiiosi, joissa on mnsia seikkailo-

it o lisiiid jiinmii |u'|i1|;l|:lm]clil.4.

Laserburn o1 |:|u||i[nu:[i|u-1|.
|]EL'I|Hi'~.II|.lHI'iH kiivtiivit tulevai
sunden vksiliitason [il‘:\ll'lllin'li.
H\:-Ii.i.lltl:fl::\.].l'fil 0 u-|".ii]}ii|'|i'1'|u-l| ]t
|h:'[i PVEVY miclenkiintoisena [‘.l‘.n‘
nillii jonkoilla |::-th1m-u;l. Lisii-
osiae on hovattue, matta e vieli il-
mestnv.

Battletechissa ovat piiiosissa

jittikiismiiiset  taistelirobotit

megi-aseineen. Sikintdjen punt
teet on undessa painoksessa kor-
jattu ja mt pelaaminen sujuu
vaivatti, Peliin on tehby |J;||jnn|
lisiiosia enelanniksi.  Suomeksi
on ilmeshoot vksi |{.ll'”.l'\.|l'i;! Jo-
kea sisiiltiidi mvis skenarion. Lisiii
Ll |||\il\“il

Space Hulkissa avarnssoti-
Lt ja geenirosvot ottavat mittaa
toisistaan Aliens-elokuvista tu-
tun atheen tinmaoilla AP Hul-
kin valtti on p.ﬂuihf.[ koot tava
]u-[i|.n|t.l_ eli Tukematon mii
mmmnelmia E-[’H'ill muovihah
mot lnovat il|-|ii|| oikean henkeii.
Pari lisiiosaa anerikankielelli on
Vs olemassa.

Mighty Empires on Lantasia
aiheinen valloitns- Ji I:Ji‘wtn'|ll|h.'f1.
jossa stratedia ja juonitteln ovat
noppatunri tirkedmmiissi ase
massa. Kahdella pakkanksella
sitat aikaan vaikka Sormuksen so-

dan Keski-Maassa. Sekii ML E:ssii

ettt Space Hulkissa on mukana
Eivddelliset sunomenkicliset oh-
i|'|'|

Tulevia tuotteita

Finnish Gione House on hivan-
nut svksvn kuluessa kiiinnikset
Hhminatiin ja Twilicht Encoun-
bersiin \|_1.,|'.~.. Keskimaahan si-
joittuva Karadhar licnee tulossa.

\ce Games tuottanee Keski-
maan valtinat vkkososan, Maa
Kvbernetiikin kehdon 2300:¢en
j chkii vieli ju1;1|xi!| Runeques-
tiimkin.

Protocol  Productions  aikoo
kustantaa suomeksi Battletechin
|':|u:|i]u'|i|:m|t Mechwarriorin, oy
]:-:-1]|L-|i Shadowrunin Ja kithu
|r-:'[1 Call of Cthallinn

Satapis nithdi mitkii noista to

sizuan ilmestiit Jit nnbka surtvvid

epamairiaseen tilevaisunteen

AD & D:nosenraksi...




KAIKKIA TUOTTEITAMME VOIT MYOS
TILATA POSTIENNAKOLLA!

AMIGAN PELIT
Lombard Rac Rally
Rambo Il

Daley Thompson
Past Lane

SAS

MIG 29 Soviet Fighter
Denaris
Targhan
ltalia 90

Welltris kpl/

2%,

ATARI-PELIT

k9pl !
Wintergames
Wrestling
West
Mach 3
Virus
Black Tiger
Borrowed Time

hae akkia omasi!

69,-

IBM

JOYSTICKIT

Flight Stick
MACH-I Plus IBM

QUICKIQY Junior Amiga
QUICKJQOY Turbo Amiga
QUICKJOY Topstar Amiga 195,-

Speed King

395,-
195,-
49,-
79,

Amiga 89,-

POWER DEAL
PANEE PELIIN _
PELKKIA ASSIA!

...Ja kun takapiruiksi osuu viela pari Jokeria, on edessasi elamasi peli | Kun
akajana on Power Deal, ei Sinun kannata muiden kortteja edes kurkistella - ndill
innoilla ja talla valikoimalla voittosi on varma!

HYOTYSOFTAA AMIGALLE

Maxiplan 500 295,- , e
Super Base Personal 295,- Deluxe Paintll  yhteensd
Deluxe Paint Il 399, - + Deluxe Print 149 -
Deluxe Paint IV~ KYSY |
Digi-Paint 3 399,- On Line 99,-
Kindwords 199,- Deluxe Photolab 199,-
X-CAD Designer 599.- TV-Text 199,-

WSOY OPETUSOHJELMIA AMIGALLE

Aarrearkku Kaupunkiverkko
Fysiikka Polynomipikajuoksu
Sanaketju

Sanasade

St 149 -0
Power Oeal

Hameentie 26, 00530 HELSINKI, Puh. (90) 773 4117
Avoinna arkisin klo 10-18, lavantaisin klo 9-14

Aistit; N&kd

Varsinaisia
vutuuksia

Vanhassa vara paras,
tuumi Domark tyantaes-
sadan markkinoille kotiko-
nekaannosta pelista Su-

rSpacelnvaders.
Jalleen valuvat vihollis-
muodostelmat ruudun ylo-
osasta, niin kuin kaikki
80-luvun alussa hengissa
I{: pelaajan kengissa ol-
eet muistavat. Saa nah-
da, paljonko runsas kos-
meettinen kuorrutus aut-
taag.

Synkat vedet

AD&D-veteraani Pool Of
Radiance kohtaa loppun-
sa Pools of Darknes-
sin muodossa, kun van-
hat kolme pelia kolunneet
sankarit paasevat vihdoin
lepoon yli 25 tason jal-
Keen.

Uutuudet vanhassa sys-
feemissa rajoiftuvat vusiin
loitsuihin, hirvidihin, digi-

TONY IHANDER

Darth Vaderin
paluu
llouutinen kaikille Star

Trek -halveksijoille ja kun-
non avaruusleffoista pita-

foituun adneen ja 256- ville: LucasFilm Games
variseen VGA-gr{JFiik-
kaan PC-versiossa. Pools
Of Darkness muuten il-
meisesti ei ilmesty kuus-
nelosversiona.

noaa oikeaa X-siipi-simu-

laattoria PC-koneille.
Pelin nimeksi tulee odo-

tetusti Star Wars. Pelin

Ja mikahan aukke jattilaisruumiista loytyy? Pools Of Darknessissa se selviga.

ty6staa vihdoinkin sita ai-

koodaajat ovat tydsken-
nelleet viimeksi Secret
Weapons of Luftwaffe -
projektin parissa, joten
samanlaista koodinvaan-
t6a on luvassa. Milta
nayttavéatkaan Imperiu-
min TIE-havittajat ja ras-
kaat tahtiristeiljat toteutet-
tuna kunnon grafiikoilla®
Alustavien tietojen mu-
kaan PC:n omistajat istu-
tetaan Luke Skywalkerin
lentopoksyihin vuoden si-
salla. On olemassa
myoskin pieni fodenna-
koisyys, eftd jopa Ami-
QG“E tehtdisiin pelista
jonkinasteinen vaannos.
Kuolontahti, taalta tulee
voittajasi!
Nes- ja GameBoy -ver-
siot aiheesta Star Wars
tulevat todellakin ole-
maan |Ghinna toiminta-
seikkailuja, joissa pelas-
tellaan prinsessa Leiaa
Kuolontahden vankityr-
masta, huidotaan lo-
sermiekoilla ja kera-
taan tavaroita. Nin-
tendon peleistd vas-
taa talla kertaa vie-
la outo nimi konsoli-
puolella, nimittain
entinen ranskalai-
nen Amiga-talo, Ubi-
soft.
Saa nahda, millein
George Lucas alkaa fil-
mata kaikkien odottamaa
Clone Warsia, josia on
hiljattain kuulunut jalleen
lupauksia. Kyseessahan
on kolme ensimmdisté
osaa 9-osaiseen Star
Wars-leffasarjaan.

Bitmap Brothers
Kaaoksessa

Bitmap Bros, nuo kaik-
kien Amiga-friikkien ido-
lit, ovat Gedsin jalkeen
joutumassa kaaoksen uh-
reiksi. Asiaa selvittad se,
ettd pojat ovat koodaa-
massa uutta pelia The
Chaos Engine.

Viktoriaanisen ajan
Englanti elaa ravhallista
arkipdivaansa, kunnes
hullu paroni kehittaa
Chaos Enginen, jonka
tarkoitus on tuhota britti-
lainen aristokratia ja mi-
ké pahinta, golfkentét!
Juoni on jotensakin edel-
lamainittu, kaytanté on
toisin.

Pelin katselukulma on
suoraan ylhadlta pdin
(Kick Off ja CrackDown),
iolloin liikutellaan kolmea
seikkailijoa valittuna kuu-
desta erilaisesta. Sitten
vain morkajahtiin, jossa
silkalla teiminnalla on




PC-Pelit 1991 kertoo Sinulle kaiken PC-pelien maailmasta.

A ——

Hinta 47;-

a koneissaan

jehe iviss
N0 mainiol miebel [entéint

'i RATKAISUT:
King’s\Quest V

pace Quest 1V

donkey

yudet joystickit
sonsss ™0

l'pelifm'ﬂstehtjm ratkaisujo, vinkke)a
sti

suuri osa. Kuitenkin pelis-
La pitdisi olla ripaus Jules
erned ja Cthulhu-mytolo-
piaa. Pelin pitéisi olla ul-
ona lahempana joulua,

ehkapa marraskuussa.

Drigin
enkkilistoilla
Drigin paistattelee suo-
sion valokeilassa rapa-
on takana. Ykkos-
ingCommander m
iela hyvin Secret Mis-

ojen karjessa ja Ultimao-
sarjakin poikii hyvin.
Jokainen aloa seuraava
PC:n omistaja on jo nah-
t demot Ultima
ll:sta ja Strike Com-
anderista. Jalkimmai-
ten demo on 'varsinkin
ahtava luoden aidon
1 80-asteisen leffatunteen
un havittaja syoksyykin
blas kohti alhaalla levitty-
ad saaristoa. Suosittelen
soa Monitoria ja lsoa
iintolevya.
Wing Commander
I:sta sai odottaa ténne
oto-Suomeen vahan tur-
ankin pitkdan. Nyt jo
aikissa yli 12 Mhz:n ko-
eissa punaisissa mokeis-
50 pelaillaan Kilrathien
utta nousua. Tahan leh-
een ei valitettavasti viela
ehtinyt ylistyslaulua Wing
ommander Kakkosen
ylitsevuotavasta pelatto-
vudesta ja grafiikan to-
eutuksesta, joten lyhyes-
1; QN se eno.

DTV-roinaa
alloissa
un koyha palstanpitaja
kaa vihdoinkin saastopos-
surahoillaan hankituksi
ommodore Dynamic To-
al Visionin {tuttavallisem-
in CDTV:n), on ohjel-
an saanti sinivalko-
aasta hankalaa.
B Tavaraa on jenkkilistoil-
Ya ja virallisillakin Lon-
toon jdlleenmyyiilla hyllyt
notkuen, mutta koneiden
vahdisen maaran vuoksi
kyseisia tuotteita cudok-
sutaan vield Suomessa.
Tosin vuoden sisalla jo-
aisella jarkevalla peli-
arrastajalla on CDTV
otosalla, silla pelitittelei-
Hen maard ja laaty kas-
aa silmissa.
Hyvina esimerkkeing
@istd voidaan sanoa
ase of Cautions
Condor ja monet muut
enemman tekstiin pohjau-
tuvat lagjat adventure-pe-
lit. Viela kaiken tehon

MIKROBITTI 10/91

Lioineen, kakkonen on lis-

CD-systeemista oftavaa
pelia ei ole osunut sil-
miin, mutta eikéhan se
muutaman vuoden sisélla
ole ulkona.

[Nirvin CD-oppositio-
Eumlue vastaa: Kylla sii-
en vaaditaan enemmdan
kuin laajoja graafisia
seikkailupeleja, ennen
kuin CDTV on jarkevan
Eelaaiun pakkohankinta.
hka sitten, jos PC-pelit
iatkavat megalomaanista
aajentumistaan, alkaa
fe“n CD-versio olla ajan-
ohtainen, jotta kiintole-
vylle menee muutakin
kuin Wing Commander

lll, mutta se on tulevaisuu-

den asia se.)
Teeoma
sopulikentta

Psygnosis on kertoillut
verrattoman Lemmings-
DataDiskin jdlkeisesta
ajasta, johon kuuluvat
muun muuassa Lem-
mings Construction
Set, [olla voi itse tehda
omat kentdt tahan ikivih-
reatukkaiseen sopulipe-
liin.

Liscksi Psygnosikselta
on tulossa nimeltadan ai-
nakin minulle tuntematto-
mia fitteleita, jotka ilmes-
tyvat ennen vuoden lop-
pua. Niista mychemmin.

Robin Hood

Sherwoodin sedan nimik-
kopelin pitaisi piileskella
inGUpﬂﬂ hyllyilla. Peli
on saanut ihan hyvét en-
nakkomaininnat ja muis-
tuttaa Faery Talen ja Po-
pulouksen risteytysta.
Periaatteessa muiden
elihahmojen pitdisi sin-
Eoillc: sinne sun tanne
omat asiat mielessadn,
mutta eipahan Robin
Hood cle ensimmainen

[?eli, joka ndin vaittad.
oisaalta ikonichjattu iso-
mefrinen 3D-seikkailupeli
kuulostaa ihan lupaaval-
la.

5ul:ber-NES ajaa
neljalla pyoralla

Kateeni osui Super Fami-
comin peli nimeltéan Big
Run, jossa ajetaan Parii-
sista Dakariin Porschen
nakoisella vehkeella. Peli
kiinnosti sikali, etta se
kadnnetaan myos Ami-
galle. Taméa OutRun-tyyp-
pinen Jalecon kolikkoau-
tomaatista kaannetty ralli
Eih':iisi ehtia jouluksi koti-
oneille. Kyseinen ajohu-
pailu oli muuten karmea
epdonnistuma 16&-bitti-
Nintendolle, alkad ereh-
tyké sité hankkimaan.

Joulusta tuleekin vaih-
teeksi oikein autopelikds,
sillé Storm, firma
SilkWorm |V:n takana, on
ostanut oikeudet Leylan-
din upeaan Indy Hea-
tiin. Yhdista Super Off
Road, Indy 500 ja kasa
uljasta bitin nyplaysta,
saat tulokseksi hyvan for-
mulapelin. Mita saa ai-
kaan Storm, ndemme
myohemmin.

Muitakin huippupeliko-
neen pelejd saa pian ko-
timikroosi. Super Famico-
min Final Fight (sekin

O R

alunperin kolikkopelista)
tullee jonkinasteisena
vaannoksena myds Ami-
galle. Tosin demokuvat
eivat ole laheskaan niin
messevia kuin Nintendo-
versiossa, mutta paljon ei
voi vaatiakaan kun ei ole
superkonsoli kyseessa.
Ehkdpa sita [oiu suostuu
Amiga”gkin vielg pelaa-
maan.

Amf%ulfe pitdisi tulla
myos California Ga-
mes Il ja F-15 Sirike
Eagle Il:n lisascenedisket-
fi gperntion Desert
Storm. Jalkimainitussa
kaydaan lapi kaikki tar-
keat Persianlahden kaha-
kat, joissa Strike Eaglet
olivat mukana.

Uusia ilotikkuja

Uudet ohjaimet levittaytyi-

vat koko komeudessaan
European CES'?1-mes-
suilla syyskuussa. Kysees-
sa olevat eivat muistutta-
neet endd perinteisia ilo-
Tikkuja, silla kaikkea
mahdollista Virtual Reali-
tystdl kilpikonnaohjai-
meen asti on nyt tarjolla.
CESista enemman seu-
raavassa numerossa, ko-
via peleja on luvassa.

=

Odotteluajan kev:nnzk-
seksi kuva LeChucks Re-
vengestd. Kylld se sieltd
tulee!

Kylla Iku urinelﬁsellehvielﬁ
ta upelejdkin teh-
dl'::l::::lpr: kf:enl Domarkin
Pitfighter todistaa.

Eat my shorts,
man!

I'm Bart Simpson, who
the (sensored) are you?
Bart on taas taalla, nyt
Commodoren suosikki-
poikana. Commodore on
nimittdin lanseerannut
kaksi uutta pakettia vauh-
dittaakseen Amiga viissa-
tasen myyntia. Toisen pa-
ketin keulille on etuillut
taystuhomme Bart Ocec-
nin Simpsons-pelissaan.

Alku-introt on pelisté
néhty moneen kertaan,
demossa lemmikkinassik-
kamme huomaa ufen las-
keutuvan takapihalleen.
Kun vield aluksesta sinko-
aa ulos kaksi avaruusmu-
tanttia, paattaa Bart of-
taa asiasta selvan ja tu-
hota nuo laittomat siirto-
laiset. Amiga-paketissa
toki on muutakin kuin
Bart, sisdlta [oytyy Lem-
mings, Captain Planet ja
ohjelma, jonka takia
Amiga hankitaan, DPaint
I,

Maahantuontikuviciden
sotkun takia ei ole viela
tietoa, tullaanke kyseista
pukettia saamaan Suo-
men myymaloista. Com-
modore on myés huhuillut
kahdesta vudesta 500-
mallista, joista toinen on
riisuttu jo toinen varustel-
lumpi.




——

Leisuresuit Larry
In The Land of

the Lounge
Lizards

Mitd hemmettia®
Eikos nyt ole vuo-
si 19912 Mutia
joka tapaukses-
sa, Han on pa-
lannut! Jalleen
kerran taalla ta-
naan, Larry Laf-
fer!

Pelilaatikossa
lukee huomiota
herattavan pie-
nella tekstilla:
WARNING -
The game contains
adult subject matter.
Parental guidance is
suggested. Onneksi ei-
vat myyjapoika eikéa
asiakkaana oleva 5-vuo-
tias ymmarra niin laajaa
englanninsanastoa, joten
pelilaatikon taustakuviin
ihastunut pikkuvesseli
paasee pian installoi-
maan Larryn kovalevyl-
leen.

Kyseessa on Sierran ra-
hat-pois-kéyhilta-taktiikka,
Lr::ssc: vanhoja peleja po-

ataan vusiin kuoriin.
Mutta millaisiin kuoriin,
siitahan tassa on kyse.

Larry supliikkimiehenda
on saanut puhuttua upeat

[T
4

]
[

silla joka kanavalla on
omat soundinsa. Larryn
olen my6s nahnyt ja mika
parasta, myoskin kuullut
CD-ROM-versiona, for-
maattina, jota kannattaa
ehdottamasti suosia tule-
vaisuudessa. (Niinko2 Ai-
ka nayttaa — Toim. kyyn.
huom.)

Alkuperaisen version
kysymystekniikka on tofta-
kai alussa mukana. Vii-
teen oikein vastaamalla
tai tietamalla nappain-
koodin paasee varsinai-
seen peliin sisaan. Kysy-
m}rksef toki ovat vaihtu-
neet,

Vanhat paikat, kasinot,
diskot, baarit ja hotellit

hakemassa.

me esimerkiksi vaikkapa
tuttu teksti “Ken sent me”.
Luettuamme sen huussin
seindlta se ilmestyy tava-
roidemme joukkoon niin,
etta sen voi "antaa” ovi-
silmasta kurkistelijolle.
Helppoa, mutta aikao-
viepadkin, silla tekstipat-
ka on pakko kéyda ensin

Tassa muodossa Larry
kelvannee entista useam-
mille, joten edessa on
taas younien menetys.

Tony lhander

ovat paikalloan edelleen,
mutta paljon, niin paljon
on tullut tavaraa lisaa.

raamit ympdrilleen, 256-
varista VGA-naytoa taus-
talla myhdilevadn Rolan-

diin asti. Larry todellakin ~ Uusia sisapiirivitseja tih- Sierra

nayttad upeuna kasin- kuu joka paikasta, van- 450 mk
maalatun nakdisissé hoista tutuista osa taas Testiversio:
hauskasti kallellaan ole- on muuttunut painvastai- PC 386/VGA
vissa maisemissa. Larry seksi alkuperaisesta.

on itse hivenen vield kes-  Vastaan tulee henkilsita,

ki-ikaisemman nakdinen, lGhinng daameja, jotka Gratiikka: Q7
hiusraja nousee edelleen,  todella elavat, puhuvat ja Adnet: 98
tosin ei samaa vauhtia kavelevat. Laaja varimaa- Vetovoima: || 99
kuin tarinan veistajalla, ra tulee tassa hyodynnet- Pelattavuus: | 92

tya: liha on oikeamman
varista.

Suurin muutos on tietys-
ti ikivanhan tekstisystee-
min muuttaminen taysin
hiiriohjatuksi. Hiiripointte-
ri muuttuu halutuksi toi-
minnoksi joko oikeasta
hiirenkorvasta tai ruudun

Sierran Al Lowella.
Soundipuoli jarkyttaa:
miten on alkuperaisesta
Larry-biisista saatu ndin
upea stereofoninen koko-
naisuus. Musiikkivaraston
loajuuteen padset tutustu-
maan, kun vaihdat kau-
kosaatimella siella Tutus-

sa Paikassa TV-kanavia, ylavalikosta. Ottakaam-

anskalainen Infogrames
n elinkaarensa aikana
lkaissut paljon peleja;
sa (suurin) huonoja, jot-
t hieman parempia ja
rittdin harvoja helmia.
illiards Simulator Il an-
ha pelaajalle mahdolli-
uden ténia kepilla pal-
bja amerikkalaiseen,
pnskalaiseen ja futuristi-
Een fapaan,

Firman Simulator -sar-
hssa on tahan mennessa
estynyt Tammi-, Bridge-
b Shakki-simuloattori, se-
tietenkin tamén pelin
deltaja. Kaikki ovat ol
et r::iLr:: ankeita, jos pi-
hydytdan kohteliaassa
ermistossa. BS |l ei sar-
hn keskiarvoa ainakaan
osta. Kaikki kelme bil-
hrdivariaatiota ovat ndin
pteutettuna kuolettavan
Isic.

Pelagja voi pelailla tois-
h ihmista vastaan, tieto-
pneen ohjaamia vastus-
hjia vastaan tai harjoitel-

rjan tappa
Qimaan

r

100

Bethesda 1 yksikseen. Simulaatiok-
Softworks F-"*'E_II on nimetty arvaten-
450 mk n silla perusteella, etta

Testiversio: g0 Petckonetta vastaan pela-
PC 386/VGA ssa peli yrittaa kehittad

avuisen ja sumuisen bil-
irdiluclan tunnelmaa an-
imalla lyéda vetoa pelin
pputuloksesta.
Valinnanvaraa loy

yos 2D- ja 3D-perspek-
vien vﬁlihﬁ, Tc:Eukqnsi
sroo, eftd ohjelma
iskee tarkoin jokaisen
allon liikeradan ja vai-
stuksen muihin palloi-
in. Sen todella huomaa,
lla 3D-tilassa peli on

iin uskomattoman tah-
\ainen, etta poydalla

Gratiikka: | 95
Aanet: 88
Pelattavuus: || 85
Vetovoima:

vierivat pallot nﬁ{rrdvr':':f
terminaalisessa tilassa ko-
nottavilta etancilta, joilla
on huomattavia vaikeuk-
sia padastd irti omasta li-
mastaan kaatuakseen ja
kuollakseen pois. 2D-i-
lassa peli etenee toki ai-
van mukavaa tahtig, ei
valittamista siing.

Peli on kokonaan hii-
richjattu, mika on tieten-
kin aivan positiivista. Va-
litettavasti ohjelmoijien
kaikki looginen ajattelu-
kyky on ilmeisesti uhrattu
siihen padatékseen, silla
suunniﬂeluEuolelm |&ytyy
jokunen aika raivostutta-
va virhe.

Lyontia valmisteltaessa
vasen hiirennappula pai-
netaan pohjaan, jolloin
esiin tulee lyéntipallosta
lahteva viiva. Luonnolli-
sesti tata tulee ensin kay-
tettya tahtaysapuna, eli
minne pdin pallo |Ghtee
lyénnin voimakkuuden ja
kierteen madrittelyn jal-
keen. Hupsista, pallo
vain |ﬁh1iEin taysin pain-
vastaiseen suuntaan. Hir-
vittava totuus esittaytyy
testipelaajalle: valkoinen
viiva onkin maila, eika
pallon suuntaa voi arvioi-
da kuin silmamédaraisesti.

Hyva on, todellisuudes-
sakin asia on nain, mutta
oikean biljardipoydan
adaressa mailaa saa liku-
tettua sivusuuntiin por-
taattomasti, eiké viiden
sentin pykalissal Néaytén
resoluution ansiosta eri
lyéntikulmia on vain muu-
tama, kuten siis pallon
mahdollisia kulkusuuntia-
kin. Toteutuksen ansiosta

Amiga, ST, PC

BS ll:ssa tarkka ja huolel-
linen pelaaminen on vain

toiveunta.

Graafisesti peli on kes-
kitasoa, mutta biljardipe-
leissa grafiikka ei ole-
kaan hirvittavan tarkeaa.
Aanitehosteet ja musiikki
eivat fosiaankaan jaa
mieleen. Hiiriohjaus on
hieno asia, mutta pelatto-
vuus...aargh! Jos haluat

kunnon biEurdi elin,

odota Archer "Internatio-
nal Karate” Macleanin
ohjelmoimaa Jimm
WLiTe’s Whirlwind Snoc-
keria. Vaikka se sisaltao-
kin “vain” snockerin, on
se silti aivan eri luokkaao
kuin tama rapellys!
Petri Teittinen

Infogrames
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Testiversio:
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Advanced
Dungeons{ioragons

GATEWAY 11
SAVAGE FRONTIER

Tuskin oli tieto tullut, ettd
Pool of Radiancen aloitta-
ma jatkumo pdattyy Pool
of Darknesissa, niin uusi
Forgotten Realms -jatku-
mo alkaa pelilla Gate-
way to the Savage Fron-
tier.

Deja Vu:ta on tiedossa
reippaasti, silla GTTSF
on hyvin Pool-mainen.
Tiedossa on ilahduttavan
runsaasti pikku “tehtavig”
ja sivussa eteneva paao-
juoni. Hahmot aloittavat
Leskimc’jt':rin tasolta 2, jo-
ten taistelut ovat pitkasta
aikaa radppahirvididen
hutkimista hirvealla mis-
sausprosentilla. Mukavaa
vaihtelua itseasiassa, kun
on tottunut sithen, etta yk-
si velho lakaisee yhdei‘r{d
tulipallolla koko hirviclau-
man. Nyt tulee edes hiki.

Hahmoijen kehitys jaa

.= (Amiga, €64

tulassq

mind kuin muutkin epare-
helliset eivat siirrd hah-
mojaan lautapelistd,
vaan konfigurcivat hah-
monsa maksimiarvoihin.

Sama juttu level-optios-
ta: miksi hakata kovia
hirvigita, kun novice-ta-
solla peli kulkee kevyem-
min eikd XP-tappiotkaan
ole kummoisia? Itse puo-
lustaudun silla, ettd muu-
ten sattumataistelut venyi-
sivat hamaan tuomiopai-
vaan.

Olisi suoraan sanoen
ollut loogista, etta taman
linjan Ag&[}-pelit olisi

istetty uuden jatkumon
Eunniuk,si kunnon remont-
tiin. Toisaalta nama ovat [
attihitteja: miksi muuttaa |

taas kesken: tuskin vii- myyvaa kaavaa?

dennes pelista on take- nirvi l'
na, kun Cleric on jo kehi-

tyksensa @aripistessa. Po- - 1
pit ja velhot hyytyvat ta- 100

$S1/U.S. Gold
350 mk
Testiversio:

PC 386/VGA 90

solle 6, ranger tasolle 7
ja muut paasevat tasolle
8. Uusia taikoja ei luon-
nollisesti ole, muutama
uusi hirvié sentaan. Sys-
teemid ei ole pahemmin
vudistettu, hahmon esine-

—

valikoimaan sentadn Toteutus: 80
padsee suoraan. Adnid Taistelu: 73
ja grafiikkaa on jonkin Systeemi: 73

verran parannettu, Pelattavuus: | 85
Muutamaan juttuun olisi
jo aika saada korjaus:
pelaajan hahmoja esitta-
va grafiikka ei ole eden-
nyt mihinkaan, ja pelac-
jahahmot ovat alkeellisen
nakoisia verrattuina kaik-
kiin muihin. Modify-op-
tion saisi jattaa pois: niin

82




7279R.8.1. Baseball 2—————" JECRET HEAPD

Gremlinin julkaisema ja
Domarkin ohjel-
moima... ei, hetkinen...
Domarkin julkaisema ja
The Kremlinin ohjelmoi-
ma R.B.I. Baseball 2
edustaa tietokonepelien
mysteerista jatko-osahaa-
raa, joiden ensimmadista
osaa ei ole koskaan ih-
misten ilmoilla nahty.
Baseballista [6ytyy tiet-
tyja yhtéalaisyyksia Suo-
men kansallisurheiluun,
pesapalloon. Periaate on
sama, suurin ero on syok
tajan sijainti suhteessa
lydjadn. Syottaja nakkaa
pallon parhaimmillaan la-
hes 150 km/h nopeudel-
la kohti lyéjaa, joka
osuessaan saa vastapal-
losta iy&trfj aivan erilai-
sia kuteja kuin kofoisessa
Ee&ﬁpullcssn_ Baseballin
enttakin on tdman takia
jonkin verran isompi.
Domarkin R.B.I.B. 2
rittad toisaalta kukistaa
xccolnden Hardball Il:n,
joka on kotitietokoneiden
paras baseball-simulac-
tio, ja foisaalta naytaa
kaapin paikan Ninten-
don ja muiden konsolien
baseball-peleille. Hard-
ball Il voidaan kevyesti

~ syvyylensa ansiosta luoki-

tella simulaatioksi, kun
taas konsolien vastaavat
ovat melkein kolikkope-
lien tasolla ja hurjasti yk-
sinkertaistettuja, lahes
pelkkia toimintapeleja.
R.B.I.B. 2 yrittaé olla
kaksi erityylista pelia yh-
tdaikaa, ja epdonnistuu
siksi aika pahasti. Paketti
kertoo englantilaisen The
One -lehden kehuneen
pelia "baseball-pelien
Kick Offiksi”. Kommentti
juontanee juurensa sii-
en, ettd Kick Offin to-

.ERLL
STRIKE. & #
QUT e e

Amiga, ST, PC, C-64, Amstrad

paan tassakin pelissa pe-
laajat ovat todella pie-
nia, mitaan muuta yhta-
laisyytta ei allekirjoittanut
ainakaan loytanyt.
Pelagjalla on sycttaja-

na kaytettavissaan muu-
tama erilainen sy6tto, jot-
ka eroavat toisistaan
padasiassa pallon no-
peudessa ja kierfeessa.
Lyojan osuftua syottava
osapuoli siirtyy kontrolloi-
maan kenttapelaajia, jof-
ka kaikki juoksevat yhta-
aikaa joystickin osoitta-
maan suuntaan. Maassa
lojuvan pallon luokse
padseminen kestaa lahel-
lakin olevalta kenttape-
lagjalta uskomattoman
kauan, ming aikana pe-
salta toiselle eteneminen
on lastenleikkia. Pallon
noukkimisen jalkeen pe-
lagjan taytyy nopsasti
paattaa, mille pesalle
pallo pitaisi syottaa, jotta
juoksija saataisiin poltet-
tua.

Mailan varressa olles-
saan pelaajan pitaa vain
painaa nappia oikeaan
aikaan, tai osata olla
painamatta; jos syotta|a
syottad "vaaran”, ei pal-
loon oikeastaan voi osua
lainkaan, ja yksi lyonti
menee kokonaan huk-
kaan. Jos sydttdja heittad
nelja "vaaraa”, saa lydja
edetd vapaasti. Ongel-
mana on vain se, etta
lyénnin oikeaa ajoitusta
varten nappia pitaa pai-
naa niin aikaisin, ettel sii-
nd vaiheessa pysty viela
mitenk&dn nakemaan on-
ko sy6ité "vaard” vai eil
Pelin toteutus ja ulkong-
k& matkivat nintendo-
maista baseball-pelia.

Gradfisesti peli ei miten-
kdan hatkayta, animaa-
tio on keskinkertaista jo
Amigan versio taitaa
kayttaa suoraan ST:sta
siirrettya grafiikkaa. Al-
kumusiikki on aivan kiva
ralli, mutta Ganitehosteet
pelin aikana ovat suoras-
taan hirveita. Kunnarin
lyénnin jalkeen tuleva
yleisén hurraus -sample
on alle sekunnin pituinen
ja 5i|mukkckohd[-;5m on
hirvittava napsaus.
Viimeistely on unohtu-
nut, aijai. Pelattavuus
kérsii pelin tahmeudesta.
Tnkﬂf:nnessa sanotaan
"jos R.B.1. Baseball 2 oli-
si yhtéan realistisempi,
tarvitsisit rapylan”. Joys-
tickin kanssa kamppail-
lessa tuntuu kuin molem-
missa kdsissa olisi jo nyt
sellainen.

Petri Teittinen
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"Rosvoja kello kymmenes-
sal” Kaannan .50 kalii-
berin raskaat konekivaa-
rini oikeaan suuntaan,
mutta mitd hemmettia2
Mité nuo olivat? Kaksi le-
pakon ndkoista vehjetta
sujahtaa ohi ennen kuin
ehdin edes painaa liipe-
sinta, ja vieressa luutnant-
ti Knightloren B-17 hajo-
aa silpuksi. 5&umuvu|\u
kierroksella toinen ihme-
kone repedd kappaleiksi
keskella viiden pommitta-
Lcm lyijymyrskya, mutta
apteeni kertoo, ettd ne-
losmoottori on soko, oi-
kea padatankki vuotaa ja
taka-ampuija on kuollut.
"Enterprisella” ei ole kui-
tenkaan muuta mahdolli-
suutta kuin painaa kohti
Berliinig, silla yksinainen
pommikone on kuollut
pommikone.

Vihdoinkin! Secret
Weaponsia on jokainen
Battle Of Britainin vete-
raani odottanut innosta
taristen, ja SWOTL lunas-
taa lupaukset.

Ameriikan ihmeet

Amerikkalaiskoneista on
lennettavana hévittajat P-
47 Thunderbolt (C ja D-
versiot), P-51 Mustan

(B, C ja D -versiof) seE-ii
raskas pommikone B-17
Flying Fortress (F ja G).

B-17 onkin ainoa varsi-
nainen pommikone tdssa
pelissa, saksalaiset kun
eivat hirvedsti sodan lop-

uvaiheissa pommitelleet.

-17:n aseistuksena on
kymmenisen .50 kaliibe-
rin raskasta konekivaaria
kahdeksassa paikassa.
Jokaisella pciEn!Ic: on
muuten oma grafiikkan-
sa. Kun pommittajat len-
tavat vﬁﬁntﬁﬁn kolmen
koneen tiiviissa muodos-
telmassa, niin kylla on
hauskaa lentaa saksalais-
havittajalla suoraan tuli-
myrskyyn. BOBissa pe-
runapeltoja myllanneet
ilahtuvat varmaan B-17:n
Norden-pommitahtaimes-
ta, jolla saa pommit var-
sin hyvin sinne minne ne
kuuluvatkin, jopa 23 tu-
hannen metrin korkeudes-
ta.

Amerikkalaisten
tehtavat koostuvat paa-
asiassa mu*uiuhyéEkt’:yk—
sistd, saattokeikoista ja
pommituslennoista.

Saksan salat

Kuten nimikin kertoo, pe-
lin varsinainen suola ovat

saksalaiset koneet, Tuttu-
ja lienevat Me-109G- ja

W-190-propellikoneet,
vahemman tuttuja suihku-
ja rakettikoneet.

Me-163 Komet on pik-
kuinen kone, jonka eri-
koisuuksiin kuuluu tiputet-
tava laskuteline ja vaivai-
nen 4 — 8 minuutin poltic-
aine, jonka jalkeen kone
on liitokone. Me-262 sen
sijaan oli tappavan teho-
kas ja olisi voinut vaikut-
taa sodan loppuun, mika-
li se olisi saatu aikaisem-
min kayttoon, ja jos Hit
ler olisi pitanyt “hyvat”
ideansa ominaan. Gotha
Go-229 -havittajagpommit-
taja ei koskaan lentanyt
taistelulentoja. Tama len-
tava siipi olisi muuten ol-
lut maailman ensimmai-
nen stealthkone.

Paaasiallinen ongelma
saksalaisissa koneissa on
niiden nopeus. Reagoin-
tiaika pumpata lyijya
pommikoneeseen on pa-
rin sekunnin luokkaa, ja
toiseksi suihkukoneet me-
nevat fosi herkasti rikki.
Aidossa elamassa muun
muassa yksi Me-163:n
lentgja kirjaimellisesti suli
penkkiinsa, kun polttoai-
neputket repesivat ja
isuihkuﬂimr nesteet paal-
e.

Saksalaiskoneissa on
varsin mielenkiintoista
aseistusta, kuten rakette-
ja, ilmasta-ilmaan-pom-
meija ja todella uskomao-
ton ylospéin laukeva ro-
ketti, jonka laukaisee
pommikoneen varjo. Sak-
salaiset lentdjat ’reLevfjl
matalahyokkayksia, mut-
ta paaasiassa yrittavat ti-
puttaa pommikoneita.

Toteutunut unelma

Teknisesti Secret Wea-
pons Of The Luftwalfe on
varsinaista mannaa fai-
vaasta. Graafisesti pa-
rannukset koostuvat yksi-

tyiskohtaisemmasta maas-

tosta ja erinomaisesti
hyodynnetysta 256-vari-
sesta VGA-grafiikasta [to-
sin EGA on ihan OK).
Voin vaikka vannoa, etta
tekodlya on kohennettu
reilusti, silla 12 konetta
risalla 110:lla tiputtanee-
na SWOTL:n pudotuslis-
tani ovat paljon lyhyem-
pia ja niidenkin eteen
saa tehda t6ita. Myés
pommikoneen automaat-
tiampujat jopa onnistuvat
tiputtamaan viholliskonei-
ta eivatkd vain haaskaa
ammuksia. Kovia lentaja-

o

soikia ilahduttanee edis-
ynyt lentomoodi, jolloin
oerasinta ohjataan erik-
seen ja koneiden ominai-
suudet, kuten maksi-

nisydksynopeus ovat rea-

istiset.

Battle Of Britainissa ko-
neen vahingoittuminen
costautui vain heikompi-
na lento-ominaisuuksina.

Nyt on elama kovempaa.

Dsuman saanut mootori
saattaa alkaa roiskia al-

ya ja kun oljy Ic}pg:uu, al-

<oa motti savuta. Sokko-
ento keskella Saksoa on
nielenkiintoinen, joskin
ssein kohtalokas koke-
mus

Pommikoneen mootto-
rien vahingoittuminen tai
ylenmaarainen revittely
<ostautuu ylikuumenemi-
iena, savuamisena

tysti ne pitaisi pudottaa
heti kun saksalaiskoneet
ilmestyvat nakyviin. Ja sit-
ten voikin l6po loppua.
Vielt ikGvémpad on osu-
ma paapolttoainesdili-
6o6n, sita kun ei voi tiput-
taa ja mitenkas kaykaan
kun valojuovaluoti osuu
!:FEF"ISEIDFI...

Secret Weaponsissa on
uskomaton tunnelma.
Taistelut ovat todella kiih-
keita ja spritepchjainen,
uskomattoman elavé gra-
fiikka tukee sita kauniisti.
B-17:n tykkitornista kat-
softuna saksalaishyok-
kays keskelle muodostel-
maa on kuin elokuvasta,
ja yhdeksan fommirmiun
pudottaessa kuusi pom-
mia kukin keskelle maalia

voisi ndyn liittaa suoraan
dokumenttifilmiin.

AdLib-aganipucli on var-
sin kiva. Konekivaarit
kuulostavat vahéan pon-
nettomilta, mutta mootto-
rin jyrinat ja ulinat ovat
hyvia, [T-ammusten rajch-
tely kumeaa ja mukana
on sellaista pikkukivaa
kun hydrauliikan vinku-
naa laskutelineita ja laip-
poja raplatessa, PC-piip-
pi on PC-piippi.

Lisaosat

Totuttuun tapaan SWOT-
Lissa on tehtavakehitin,

Lc:”t: voi rakentaa omia

ustomoituja tehtavia. Uu-

tuutena on Tour Of Duty -
optio, jossa pitaa selvita

5

madratysta maarasta teh-
tavia hengissa.
Kampanjapeli on tietys-
ti mukana. Amerikkalais-
ten pitaa luhistaa Luftwaf-
te ja Saksan teollisuus,
SDLSUI"I pitaa kehittaa so-
laisia aseita ja tehda Liit-
toutuneiden aikeet tyhjak-
si. BOBin yksinkertainen
kampanjointi on kasvanut
lahes taysimittaiseksi stra-

EE%ic}pEHksi.

ideonauhuri on paran-

nettu muutamalla vudella
optiolla sekd mahdolli-
suudella halutessa nau-

hoittaa vaikka koko tehta-

va. Tama tosin vaatii kik-
kailua kamera-cachen
kanssa, mutta onnistuu
kuitenkin.

Manuaali on entista

a palomaan sytty-
nisend. B-17 pys-
yy teoriassa lenta-
naan yhdellakin
noottorilla [niita on
1elja), mutta vahin-
joittuneen koneen
cotiin keinottelu
«aatii taitoa ja mit-
areiden kytaysta.
Myés polttoaine-
sailiot nousevat
1enkiinjaamis-
shown tahdiksi.
enkkikoneiden tay-
yi kanfomatkan li-
;aamiseksi pultata
cinni |i5+':'|h:|r‘1|<|<ei+::,
nutta kun osuma li-
satankkiin saa ai-
caiseksi kunnon ilo-
ulituksen, niin tie-

poksumpi ja taynna seka
mielenkiintoista etta valt-
tamatonta tietoa. Lentoon

adasee, kun lukee chuen
ﬁih‘een.

Mikaan ei ole
ilmaista

Kuten arvata saattaa,
vaatimukset pelikoneelle
ovat melkoiset. Mikali yli-
maaraista muistia ei ole,
vaatii SWOTL 581 kiloa
vapaata keskusmuistia ja

latailee sitten muita grafii-

koita, kuten sivu- ja taka-
nakymid, levylta. Expan-
ded-muistia SWOTL imee
kiitollisena 560 kiloa,
jonne se imee grafiikat
talteen instantlatausta
varten ja lisaa graafista
detaljia. Kiintolevytilaa
menee pahimmillaan 3.6
megatavua.

Koneen pitaa olla va-
hintaan 286, ja mieluiten
nopsa sellainen. Itse-
asiassa lensin vapaaeh-
toisesti 25 megahertsin
386:lla toiseksi alimmalla
detaljitasolla, jolloin kaik-
ki pyori pehmeasti.

Itku ei auta, valitettava
tosiasia on, etta ienkeissé
386/VGA irtoaa pikku-
rahalla, joten raskaiden
megapelien a la King
Quest V"Wing Comman:-
der-SWOTL osuus tulee
tasaisesti kasvamaan. Ja
LGS taso pysyy tassa luo-

assa niin tervetuloal!

Yksinkertaisesti Secret
Weapons Of The Luftwal-
fe on taman hetken paras
(’q monipuolisin lentosimu-
aattori. Muut valmistajat
saisivat ottoa oppia.

Kapitan Nirvi
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IAMIGAN KAYTTAJALLE[

cnnﬂomns-xlmm ERIKOISLEHT)

TAYTTA ASIAA
AMIGASTA

B C=lehti on nyt Amiga-asiantuntija numero
yksi. Uudistunut C=lehti keskittyy Amigaan
ja sen ohjelmiin ja lisalaitteisiin perinpohjai-
suudella, johon vain C=lehti pystyy.

PERUSTIETOA

B C=lehti ottaa aloittelijat otteeseen, joka
saa painijankin kateelliseksi. Se tutustuttaa
kayttojarjestelmaan kadesta pitaen, esitte-
lee hupi- ja hyétyohjelmat, kirjoittaa teks-
tureista, musiikista, kuvista, animaatiosta,
kaiken selvalla suomen kielella.

LISAOPPIA

B Uudistuneen C=lehden seurassa ei
etevakdan harrastaja pitkasty. Amigasta
loytyy uutta koko ajan - ja kaikki se
loytyy tietenkin myods C=lehdesta. Toimit-
tajina ovat maamme johtavat tekijat, ja
asiantuntijoina maailman Amiga-huiput.

ewsonin (R.1.P) Zarath-
usta oli mainio yritys
ammitella Gravitar-ai-
\eistoa modernisoidulla
yrat fiikalla. Tismalleen so-
naan saumaan ankee Te-
o] 1'u:u|<l 3

ldea on niin perus, eftd
okaisen paassa pitaisi
dlkattaa ja kilista tajun-
aan noustessa kuvia pai-
iovoimaa vastaan taiste-
evasta aluksesta kiperan

:utionerissa rungoen ym-
sarille on kaaraisty Eel
nullinen taktista pintaa
ekd seikkailua.

Pelialue on jaettu kuh
eentoista sekh:rrun joissa
okaisessa on kourallinen
slaneettoja, asema ja
‘auppa. *ﬂmlﬂeenc on
:fsia nelja avaimen
»saq, jotta padsisi vierai-

B PELIT

UUTISIA, AAN 3 E&Eﬁf;{;ﬁ e T
e

IHVIISIA STAR - penturion * F.IS 5"55.55451.«. I

EI\I'I'A 64?

Kuusnelosen taru ei toki ole lopussa. Peliesittelyt

ovat tallella, samoin vanhan uskollisen uudet

sovellukset. Jos kaapissasi on tomuinen 64, tilaa
=lehti. Kohta voi olla aika ottaa kolvi kateen ja

lnterce tor

B Kuka kayttaa tydssaan Amigaa ja
mihin? Mita tapahtuu pelitaloissa?
Uusia lisalaitteita, uusia sovelluksia. Tandan uutisina
C=lehdessa, huomenna kenties jo kaupan hyllyilla.

1an johigjan luona teloi-
uspuuhissa. Avaimien
u|||Humlsek5| plcmee’rmltc
cerataan vankeja, joita
cuulustellaan asemilla
forquemadamaisin meto-
dein, eli annetaan ruu-

antaa vanhukselle uutta potkua piireihin.

TILAA NYT AMIGA-ASIANTUNTUA!

M Tilaa nyt oma Amiga-asiantuntijasi soittamalla
numeroon (90) 120 670 tai palauttamalla lehdessa
oleva tilauskuponki!

M Jos sinulla on Amiga, sinulla pitaa olla myos ajan
tasalla olevaa tietoa sen mahdollisuuksista. M Uudis-
tunut C=lehti tuo tiedon suoraan kotiisi 6 kertaa
vuodessa 159 markalla. M Jos olet MikroBitin tilaaja,
saat C=lehden vuosikerran 119 markalla.

Tilaukset (90) 120 670

1htaissa holvistoissa. Exe-

emaan Gargarothsien in-

miillista kuritusta, venytys-
ta ja sahkashokkeja. ltse-
paisimmat pukahtavat
vasta lahjusten motivoi-
mana. Henkiinjaaneet
myydaan kaupassa orjik-
si ja voitot térsatadn polt-
toaineen, tutkien ja muun
lisaryonan keraamiseen.

Planeettoja IGpi kahlat-
taessa jarjestys on va-
paa, tosin polttoaineva-
rannon sallimissa rajois-
sa. Pintaliitava turistikier-
ros ei onnistu, silla pla-
neetalta ei ole paluuta
ennen kuin on E:}-mnyt te-
leportin kaynnistavan lg-
hettimen. Muuta puuhus
telua tarjoaa polito-
ainetankkien noukkimi-
nen, tarkkuusammunta se-
kalaisiin hernelinkoihin ja
ovien aukominen vipume-
kanismeihin tahtaamalla.

Eteneminen on havytto-
man usein niin pnnﬂ\‘lrrsen
pikselintarkkaa nypytta-
mista ahdistavan tukalis-
sa onkaloissa, etta elimis-
t6on erittyy pahoja kemi-
kaaleja, naama
karvoittuu ja tekee mieli
hypata ikkunasta pure-
maan chikulkijoita. Toi
saalto ohjaus Luruemmm
riistaytyy hallinnasta pai-
novoiman kepeyden an-
siosta. Kenttia on reilusti
toistasataa, mutta valta-
osa on rutiinilla koluttavia
pikku planetoideja.

Jag-, kivi- ynna muut
maisemat en hiottu vii-
meisen paalle upeiksi ei-
ka Gigermaisesti yokotto-
va kehyskagn nayta has-
summalta. Varejakin pur
suaa naytolta 32 vierityk-

kkaa

Ei Execution Qidsille
parjaa, mutta mainio
teos kuitenkin, varsinkin
kon torhautiavuulia on ke-
eliaseman tal-

vennetty
lennuksella.

Jukka Tapanimaki

JUUDISTUNUT C=LEHTI The Executwner

sen nikottelematta. Muko-
na on myos simulaattori,
josta l6ytyy aitoa viivoiksi
Felklsreﬂyc: Gravitar-gra-

Hawk

295 mk
Testiversio:
Amiga

Gratiikka
Adnet
Pelattavuus
Vetovoima
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Amiga, ST, PC, C-64

vieldpa sitd alo-alo-alala- ===

jiketta, jossa leikitaan vé-
rillisilla jalokivilla Co-
lumnsin ynna vastaavien
tyyliin. Vaihteeksi Gem'X
ei testaakaan refleksien
nopeutta, vaan hahmo-
fus- 1C‘r| ||1(kuk k ja.

Naytolla klmultan kaksi

kivipinoa, joista vasem-
manpuoleinen olisi muo-
kattava mallin mukaisek-
si. Mekanismina on kli-
kattavan ja neljan ym
roivan kiven varin vmﬁtu
minen. Kun osoittimella

napsautetaan punaista ki-

ved, se muuttuu siniseksi,
alapuolella oleva punai-
nen kivi muuttuu vihredak-

si, vasemmalla oleva sini-

nen kivi muuttuu violetik-
si, ylapuolella oleva vio-

letti kivi muuttuu keltaisek-
si ja oikealla oleva keltai-

nen kivi katoaa, jolloin
sen ylapuolella cn\em'r ki-
vet tipahtavat pykalan
alaspéin. Kuulostiko mo-
nimutkaiselta? Taatusti.
Vielé pahemmin péaas-
sa keittada vaikeammissa
kentissd, joissa on ofetto-

va huomioon siirtojen jér-
|£~5T{5 pinojen lakoamisen

vuoksi. Takaisin kelaami-
nen on mahdollista, mut-
ta perumiset lasketaan

siirroiksi, joita on muuten-

kin raj iallinen maara.
Tc:usmllc: tikittaa myos
kello pelagjaa painosta-
massa.

Ongelmien vaihteleval-
la jarjestyksella on hidas-
teftu oppimista, ja tehoa
vield lisaa se, jokaisella

tasolla ratkotaan vain so-

tunnainen otos laajem-

masta pulmavarastosta.
Ulkoasu on aitoa ja

nilaista designia. HEIﬁ)

kun on nikwsm hammen-

omielle lisatd

tava

e|e|ﬁ|n murrosikda |&-
entelevid tyllersita, joi-
den asuna on korkein-
taan teddykarhu. Sama
linja on Gdniosastolla,
jossa hempeiden plmpu
tusten lomassa kuulee
tomaisia huudahdukala,
niiskutuksia ja I love
you" *kannustuksia. Japa-
nin kulttuurin pedofiilisyys
jadkaon svk&mnulﬁhi
ojen pohdittavaksi.

A|qﬁe|uu pelkaaville

eli farjoaa syvaa kau-
ua homeisten aivo-
poimujen sykkiessd kivus-
ta jo harmaiden hiustup-
pojen varistessa lattialle
irti purtujen kynsien se-
kaan. Korvien vdliin
asennettu Einstein-luokan
turboahdin on pakollinen
lisvaruste.

Jukka Tapaniméki

— 100
Demonware/

Kaiko

295 mk
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Amiga
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Joulu lahestyy ko-
histen, ja tietoko-
nemyyjdt hierovat
kasiaan virnistel-
len omahyvaisesti.
Lamasta huolimat-
ta kansalaisilla on
rahaa, onhan se
nahty ulkomaan-
matkojen myynnis-
ta. Osa lamakuk-
karon sisdallosta
virtaa takuuvar-
masti pelimyyjien
kassaan, ainakin
jos perheen pie-
nimmilta kysytaan.

aikka onkin viela
hieman aikaista

puhua joulusta, ei
ole lainkaan liian

aikaista alkaa saastad
rahaa jouluostoksia var-
ten. Tai, tarkemmin sano-
en, peli- ja tietokoneos-
toksia varten. Jattakaa
nyt ihmeessa ne typerdt
ninjakilpikonnanuket os-
tamatta! Eivatka ne Simp-
sonit nyt niin mageita
ole.

Moraalisaarnan jal-
keen onkin aika siirtyd
kummemmitta latinoitta
asiaan.

Mr. Heli (C-64)

Kirjoitapa kooditauluk-
koon 2 CAAGHCGAA.
QAAJIADCKCX. Huikean
kirjainryopyn lahetti Jan-
ne Hatula Hoapavedelta.

SWIV (C-64)

Paussaa peli H-kirjaimel-
la, paina pohjaan
CONTROL ja pista pause
pois paalta. Nain sinulla
on loppumattomat eld-
mat, uhkaa haapavetelai-
nen Janne Hatula.

Line Of Fire
(Amiga)

Kirjoita OPERATION FER-
RIT joystick-valintaruudus-
sa, niin saat loppumatto-
man energian. Vinkin
keksi Juha Olkkonen Hel
singista.

o -

PELI

Quest For Glory I
(PC, Amiga, ST

Tulielementaali saattaa
olla kipera vastus, mutta
siitakin selviad helposti
kun seuraa keuruulaisen
Ville Pirttisen ohjeita. Ki-
aise ostamassa lamppu,
Ec:e veltd ja osta apteek-
karilta Incense. Mene ele-
mentaalin luokse, kayta
Incensed ja kipaise ka-
dulle. Heita sitten vetta
elementaalin padlle jo
kayta lamppua
limaelementaalin saat
pde{sTe‘rwﬁ seuraavashi:
osta lavkku voatekaup-
iaalta jo tayta se hiekal-
a |oavikolta sita saa).
Tarvitset myés asekaupan
oven ylapuolella olevat
alkeet [Eellows]. Hiivi
issukseen yolla hake-
maan ne. Odota, etta
vartija on lahtenyt ja kay-
ta palkeisiin Fetchia. Me-
ne sitten iimaelementac-
lin luckse ja heita sita
hiekalla. Hammennyksis-
sadn elementaali pysah-
tyy ja on helppo saalis
palkeille.
Maaelementaali kukis-
tuu, kun noudat ensin ap-
teekkarilta ruutia (powder
of burning), ostat korin ja
kuljeskelet kaduilla, kun-
nes elementaali ilmaan-
tuu. Heita sita ensin ruu-
dilla ja kerda jaannokset
koriin.
Vesielementaalia vas-
taan tarvitset tyhjan vesi-
ullon ja ilmaelementaa-
ﬁn sisaltavat palkeet.
Kayta ensin vesipulloa jo
sitten palkeita.

Ky

Dispel Potioniin tarvitta-
van Griffinin sulan saa
yksinkertaisesti kysymalla
Griffinilta! Lampsi ensin
nelj@ ruutua kaupungista
lanteen ja kysaise. Pesan
oikealla puclella olevan
kiven alta loytyy sitten
kaivattu sulka. Bispel Po-
tioniin tarvitset myos Fruit
of Compassionin, jonka
saat kun kuljet kaupungis-
ta seitseman ruutua itaan
ja saavut puun luckse.
Kastele sita, anna sille
maaelementaali, suutele
ja kerro itsestasi ja pao-
rantajasta. Kun omaat
molemmat ainekset, vie
ne apteekkarille ja han
tekee sinulle Dispel Potio-
nin.

Azizavelho loytyy
Shmali Tarikin vieressa
olevalta nimettdmalta ka-
dulta, ja astrologi Tarik of
Stars -kadun paasta. Ro-
hanvaihtaja sijaitsee Di-
nar Tarikin paassa. Jos
olet varas, nayta hanelle
varkaiden tunnus ja soat
tehtavan.

Varkaana kannattaa
myos murtautua asekaup-
paan. Oljya ensin alasin
|a tyonna sita, niin saat
sen alta lippaan, joka si-
saltaa 100 dinaria. Ra-
seirin vankilassa kerro
Sharatille Shemasta ja
kayta Sapphire Pinnia
oveen. Jos osaat loitsia,
niin kokeile avausloitsua.

& &

Enda X
P ostosp
jouluun!
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James Pond - The
Underwater Agent
(Amiga)

Kirjoita pelin aikana
JUNKYARD ja paina en-
teria. Se kyTLee cheatin
padlle ja pois. D-nappdain
poistaa Ichﬂ tehtavien
piipuista. Nakymatto-
mien hirvididen nakemi-
seen tarkoitetut "aurinko-
lasit” |6ytyvat 4-kentasta
keskelta alareunasta. Sa-
depistooli on 5-kentan oi-
keassa alanurkassa.
Alavukselainen Antti
Kaihoniemi kaihoilee sa
malla Shadow of the
Beast kakkosen kartan
eradan, johon en voi
ommentoida muuta kuin
etta julkaistaan jos jul-
aistaan.

Chips Challenge
(Amiga)

Juha Olkkonen Helsingis-
ta on keksinyt, eftd pai-
namalla pelin alussa F-
kirjainta ruutu hyppaa
ylosalaisin. Tama ei tie-
tenkadn helpota pelia ol
lenkaan, mutta ei vinkki
tahan lopu. Kirjoita:
09/12/57 - loppumaton
aika

| THINK THEREFORE |
AM. — nain sinun ei tar-
vitse kerdta chippeja
SAGITTARIANS MAKE
BETTER LOVERS. - loput-
tomash tavaraa

Muista valilyénnit ja pis-
teet.

LI;K Aﬂu}:k
Cho r/SU-25
Slnr?np:vik (PC)

Mikko Suonpaa Hikialta
tuulettaa loytaneensa
naista kahdesta saman
ohjelmoijan tekemasta
lentosimusta mainion

cheatin. Painamalla CTRL

ja R soa asevarastot valit
tomasti tayteen.

Tama on kyllg erittain
kivaa, mutta minun muis-
taakseni A) tama toimii

vain helpoimmalla tasolla

|r:| B} ndppainyhdistelma
ukee molempien pelien
kasikirjoissa, joten mita
yhteenvetoja voimme tas-
ta vetaa?!

Chuck Rock
(Amiga)
Alkumusiikin aikana kir
|oita:

ESTRANO - paaset lenta:

madan (vasen shift on/off)
MORTIMER - zonen va
linta (kayta funktionap-

aimia)

MNCLE SAMS - loppu-
maton energia

Vinkin lahetti Juha Olk-
konen Helsingistd

Narc (C-64)
Kavele pelin alettua oi
kealle, kunnes ensimmai-
nen roskakori ilmestyy.
Kyykisty Hsﬁifl] ja ammu
sita pienilla pancksilla,
kunnes se muuttuu sini-
seksi. Otettuasi korin si-
nulla on loppumattomat
krediitit.

Roskakoreja on huvik-

seen ammuskellut Janne
Hatula Hoapavedelta.

Curse of the Azure
Bonds (PC)

Lataa PC-Toals, tai vas-
taava, ja editoi SAVE-le-
vyketta. Ota kdsittelyyn
haluamasi hahmo. Jos
olet tallentanut A-saven ja

® ® @}ojuct editoida hahmeao

l,
u I v u 'CHARDATA] SAV. Muok-
kaa toista rivid, jossa on

niin editoi tiedostoa

12 merkkia (2 merkkia
merkitsee aina yhta ky-
kyd). Muuttamalla nama

TRL-S tulevaan merkkei-
hin, niin taidot muuttavat
numeroksi 19.

Jos tama tuntuu teista
lukijoista sekavalta, niin

smyontad Tﬁzh?r, ettd mi-
nakin olen kylla aika ulal-

la. Mutta kaipa porilai-
nen Jaakko Salli tietaa,
mista puhuu. Jaakko toi-
voo lisaa ratkaisuja Sier-
ran ja Originin peleihin;
katsopa Jaakko juuri il-
mestynytta PC-pelikirjaa,
sielta loytyy ainakin jo-
tain lievitysta tuskiisi.

Ultima V (PC)

Porilainen Jaakko Salli
kehottaa efsimadn jostain
Skull Keyn. Sellaisia l6y-
tad muun muassa Mino-
cista puusta. Voit tulla ha-
kemaan niita sieltd my6-
hemminkin.

Sitten mene Lord Britis-
hin linnaan, viimeiseen
kerrokseen, ja sieltd ete-
lgisimman sisdseinan
ovelle. Siing on maagi-
nen lukko, joka voidaan
avata Skull Keylla. Huo-
neesta |Gydat arkkuja,
joissa on erittain hyodyl-
|'|5fd tavaraaq.

Otettuasi kaiken lahde
seuraavaan kerrokseen
ja mene heti takaisin
alas, ja saman oven luo.
Cwi on vielakin maagi-
sessa lukossa. Avaa se
taas Skull Keylla ja huo-
maatl, ettd r::rtu’r ovat taas
taynnd. Tempun voi teh-
da niin monta kertaa
kuin haluoa.

Hammerfist (C-64)
Kirjoita listoille YCY, pai-
na F3:sta ja katso mita
tapahtuu, arvuuttelee Jan-
ne Hatula Haapavedelta.
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Henryn ja Panun
Amiga-vinkit

Parivaljakko Henry Tolo-
nen ja Panu Pihkala Jar-
velasta laheftivat lajan
vinkkejd, ja paétin Eoolu
ne aivan omaan osas-
toonsa. Kaikki vinkit ovat
Amigaan, olkaa hyvél

Turrican Il
Paina ensin HELP lpﬁ'ﬁs—
taksesi musiikkivalik-
koon, paina 1, 1, 4, 2
lopuksi kaksi kertaa
SC, niin kaikki on lop-
pumatonta. Kunpa tama
ei toimisi rien am-
muskelupelien julkaisemi-
sen kohdalla...

SWIvV ;

Pelin ohjelmoijat ovat il-
meisesti katselleet jos-
sain elamansa vaiheessa
Star Trek-The Next Gene-
rafionia, joka on muuten
taas alkanut Kolmoselta,
Luojan, Kolmoskanavan
paattdjien ja fanien kii-
tos! Mistako voi padtella
ohjelmoijien hyvan
maun?

Paina ensin pelin aiko-
na P-kirjainta, sitten
CAPS LOCKia, kirjoita
.LNCCdCiE] 701D, uc}-:g CAPS

pois padlta ja pai-
na taas P-kirjainta, niﬁo
sinulla on loppumatto-
mat elémat!

Chuck Rock

Alkuruudussa, musiikin
tuidamE, haina krillui]
ertaa -n vlaa ja
kirjoita TURN EAME
Pelin aikana nﬁp@'im&i
1 - 5 valitsevat aloitus-
kentan.

Car-Vup

Kirjoita tuloslistalle ni-
rnoLmi R.J.Toone. Pal-
kintona odottaa loppu-

mattomat elamat seuraa-
vaa pelia oloittaessasi.

Horror Zombies
from the Crypt

Tasojen koodit ovat:
2. WOLFMAN, 3.HAM-
MER, 4.LUGOSI,
5.NOSFERATU ja
6.GARLIC. Voit myos kir-
ioittaa koodiksi EY-
ATEN, niin saat loppu-
mattomat miekkoset.

Narco Police

Kirjoita pelin aikana:
ABRIR - avaa ovet
NOENEMIG - tappaa
viholliset

COMENZAR - tuo vihol-
liset takaisin, jos peli tup-

maan tylsaksi
Ef:s"fﬁ!mkamm tuo ker-
ro kaiken
MUNICON - lisaé am-
muksia

Eswat

Pista pause padlle ja kir-
joita LiSTIFIEg-a I
ANCIENTS OF MU MU,
niin saat 99 elamaa.
...this is what the KLF is
all about...

Kirjoita karttaruudussa
WHAT A NICE CHEAT,
niin voit hyppié tasoja.

Brat

Tasojen koodit: 1.BIS-
HIAMO, 2. MIHEMOTO,
3.5ASUTO20

Lemmings
Ja lopuksi cheatfi Lem-
mini'siin, joka lopettaa
kaikki Lemmings-vinkit.
Kir‘ﬁﬂu alkuruudussa
FQUIGGLY, niin saat lop-
E:nflnﬁbmui Lemmingsit,
ah hah!

i A

Ruff'n'Reddy (C-64)

Haapavedelta, Janne

Hatulalta, tulee vinkki pe-

liin, josta en ole koskaan
kuullutkaan. Pelin latau-
duttua kirjoita EVIL NE-
VER DIES, taman pitaisi
Jannen mukaan auttaa
ainakin jonkin verran.

Midnight
Resistance (C-64)
Kirjoita listalle (nappik-
selta) SIAMESE. Jos
temppu onnistui, ruuty
valahtaa sen merkiksi.
Asialla Janne Hatula
Haopavedelta.

Pirates! (C-64
levyke)

Kari Vierimaa Alavies-
kasta lahetti Piratesiin
vinkin, joka vaatii jo hie-
man syvdllisempaa ko-
neen ftuntemista. Jos C-
64-tietamyksesi rajoittuu
LOADin ja RUNin kirjoit-
tamiseen, ei sinun kan-
nata ihmeemmin tata jip-
poa yrittaa.

lataa peli tavallisesti.
Heti kun olet kaupungis-
sa, valitse kolmanneksi
alimmainen vaihtoehto
ja sammuta levyasema.
Valitse YES. Esiin tulee
virheilmoitus. Kirjoita
POKE 808,237. Listaa
rivi 40 ja muuta siltd sa-
ma poke taksi. Nyt voit
pysayttaa ohjelman ai-
na, kun olet valikossa ja
myos listata ohjelmarivit
(run/stop).

Miehia ja muuta tava-
raa saa kirjoittamalla
seuraavat poket:

POKE pty+3,100 -
ndin sinulla on 100
miesta

POKE pty+5,50 - 50
kanuunaa

POKE pty+7,255 - li-
sdda rahaa

lisda pokeja saa lis-
taamalla riviltd 2500 va-
han eteenpain, esim.
rucka, laivan tila ja muuy-
ta. Ohjelma kaynnistyy
RUNilla, mutta muista
kaynnistaa levyasema.
Jos ruoka loppuu keskel-

ld merta, katso informaao-

tiota, paina sitten
run/stop ja kirjoita sitten
RUN. Tulet siihen kau-
Eunkiin, jossa viimeeksi

avit ja voit ostaa ruo-
kaa.

Jos tormaatkin meriros-
voihin vallatessasi lai-

vaa, eika sinulla ole tar-
peeksi miehia, pysayta
ohjelma, liséa pokella
miehidsi jo jatka ohjel-
man ajoa GOTOlla siita
kohdasta mihin sen py-
saytit.

hjelmaa voi muuttaa
suoraan, silla se on le-
vykkeella MAIN-nimise-

na,

Pipemania (C-64)
Tassa muutama koodi
haapavetelaiselta Janne
Hatulalta:

Taulukko 5.HAHA,

@ .GRIN, 13.REAP
17.SEED, 21.GROW,
25 TALL, 29.YAL.

Loppulassy
Kommentteja kuukauden
“rankimpaan” vinkkiin on
tahan mennessa tullut
Janne Hatulalta, joka ar-
vailee pelin olevan Hot
Rod, ja Parkkilan veljek-
silta Paasonperalta, jotka
vaittavat pelin olevan
Nitro.

Odottelen viela yhden
kuukauden lisdarvauksia
ennen palkintopelin la-
hettamistd, joten arvail-
kaa ahkerasti! Viime ai-
koina kovasti laiskistunut
ja pulskistunut Onnetar
pyysi minua arpomaan it-
se () tamankertaisen voit-
tajan. Tama ei tietenkddn
kdy pdinsa, ja suostutte-
linkin hénet toihin kone-
tykkien myotamielisella
Gvusiukseﬁm_

Epdilen kuitenkin, eftd
silla hetkella kun satuin
katsomaan muualle, han
vain offi pinon p-:'jfj”im-
mdisen kuoren ja ojensi
sen minulle hymyillen tyy-
fyvaisena.

No, perinteisen oikeus-
kéyténnén mukaan han
on syyton kunnes toisin
todistetaan, ja palkinto-
peli lahtee I'Ien Tolo-
selle ja Panu Pihka-
lalle Jarvelaan. Tapel-
kaa siita sitten keskenan-
ne, heh heh. Nahddan
taas ensi kerralla!

[T
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Tassa lehdessa on poik-
keuksellisen paljon roolipe-
leihin liittyvaa juttua, joten
en kiusaa teita enda totutul-
la seikkailukertomuksellani.
Asiaa on muutenkin ihan
riiftamiin joten eikohadn jate-
ta lassytys ja yrmadista liik-
keelle...

Peliohjainten kayttckokemuksia kos-
kevaan kyselyyn tuli toistasataa vas-
tausta. Mielipiteita oli kaikenlaisia;
hdessa kortissa parhaaksi kehuttu
rir\ku oli seuraavan kortin lahettajan
mielesta taysi jaska!l Noin suuri vas-
tausmaara antaa mielestani kuiten-
kin jo aika oikeanlaisen kuvan pe-
loajien kasityksista

Kalliiden huippuchjainten vaatima-
ton sijoitus ei ole yllatys. Tietysti
edullisia, satasen hintaisia ohjaimia
ostetaan enemman kuin puolenton-
nin tikkuja, olkoonpa ne vaikka kuin-
ka mainioita. Mutta nythan selvitim-
mekin joystickien suosioto, emme eh-
dotonta paremmuutial

Top Kymppiin ehdotettiin kaikki-
aan 24 eri ohjainta. Mielenkiintoista
sindnsd, ettd myos Bottom Viitoseen
toivotettiin tasan sama maara eri-
merkkisia tikkuja! Joissakin korteissa
olivat ilmeisesti Quickshot ja
Quickjoy menneet hiukan sekaisin,
mutta r{:rEoirus kylla selvisi. Tasaval-
lan Tahtipuikon arvonimen aiemmin
saanut VG 200 sijoittui tallakin ker-
ralla hyvin, tosin vaarélla listallal
Niin katoaa moinen kunnia...
Vuoden 1991 Tahtipuikko sai aa-
nig enemman kuin KOLME
seuraavaa ohjainta yhteensa! Ja tuo

ﬁDlDIC THE INCURABLE

mdttd mainio ohjain on
nimeltaan TAC 2.
Seuroavista sijoista oli-
kin jo kamppailua, ja
kakkostilan kaappasi niu-
kasti Competition PRO
Q000. Heti sen peraan
sijoittuivat lahes tasadé-
nin Arcade jo Comp.
PRO 5000
Pohjanoteerauksissa TAC
2 sai yhden aanen, muut
mitalistit eivat harmitta-
neet ketadn. Hajotania
tuli mm. Bittileirin tikuille,
konsolien  ristichjaimille
ja parille taysin tuntemat-
tomalle chjaimelle.
Rojulistan karkeen ko-
hosi Quickshot Il tur-
bo, jota on myyty niin
Emiion ettd harmistuneita-
in varmasti loytyy. Lahes
yhta kehnon suosion sai-
vat osakseen myos pal-
jon myydyt veliekset VG
115 joc VG 200
Kuten mainittu, nama
listat eivat kerro ohjain-

ten keskingisestd parem-
muudesta kovinkaan pe-
rustellusti [harvalla pelac-
jalla lienee vertailtavana
enempdd kuin pari-kolme
ohjainta). Eri |oystickien
suosiosta pelagjien kes-
kuudessa ne sen sijaan
kertovat  hyvin  selvasti.
Ainakin Tac kakkosta,
PRC-sarjoa jo Quicksho-
teja seka VGikkuja oste-
taan. Se kuinka hyvia ne
ovat, onkin taas pitkdlti
makuasia.

Joystick top ten

. lac 2
. Comp.Pro 2000
. Arcade
. Pro 5000
. lerminator
. Advanced Gravis
. Speed King
Zipstick Pro
Q. NAVIGATOR
10. VG 200
Liscksi 14 muuta ohjainta
sai | - 3 aantd.

Joystick bottom
five

. QUICKSHOT I
TURBO l
VG 115 ]
VG 200 8

. QUICKSHOT | 7
. MEGABLASTER 6

Lisaksi tuli 19 muulle tikul-

le 1 — 4 aanta kullekin,
Lopuksi Yommin tohelo

moyri korttikasasta esille
espoolaisen Jani Lep-
pakosken kortin. Joys:
tick lienee jo perilla.

Vinkkeja

Amstradin  Reland in
the Space voipi fulla
kuolemattomaksi kun pai:
nat pohjaan CTRL, SHIFT,
TAB, G, E ja M-nappai-
met. Vinkki sopii erityises-
ti kuusisormisille.

Streed Rodissa [Ami-
ga) jos et saa ajajaq, os-
ta tonnin auto ja siihen
iso moottori ja lisGosia.
Kuskeja pitaisi ilmaantua
pilvin pimein!

Tsomissa Mikke o
Sakari ovat vaikeuksissa
apinanpddn kanssa. Kan-
nibaacleilta saat leafletin
antamalla suunnistus-

aan. Apinanpadan sisal
& kayta sita. Apinan-
padn avaimella on kayt-
toa viela mychemminkin,
kunhan olet saanut hoy-
henen, kutitellut haamua
ja juottanut rotan kan-
niin.

Kings Quest V on
her@ittinyt monia kysy-
myksid. Seuraavassa ly-
hyesti  yleisohjeita al-
kuosaan. Lisad tulee myg-
hemmin, jos joku kaipaa.

Aluksi oleellisia asioi-
ta/paikkoja ovat tynnyri,
kala, kaupassakaynti, ra-
ha, leipomo, piiras, kar-
hu, kala, hunaja, keppi,
koira, heindkasa kapo-
kan vieressa ja termiittien
loytama neula

Mene 5 ruutua lanteen
lGhteelle juomaan. Mene
2 ruvtua lanteen ja yksi
etelaan. Ota kenka jo ja
taas lanteen lahteelle juo-
maan. Kolme ruutua efe-
lagn ja yksi lanteen ja
saavut leirille. Mene pie-
neen telttaan hiljoa ja ofa
sauva. Jos leiri on tyhja,
mene |ahteelle juomaan
ja odota piilossa.

Yksi ruutu itéan ja 3
sohjoiseen. Juo jo jatka
olme pohjoiseen ja 2
taan. Juo |@ mene poh-
oiseen jao kayta sauvaoo
sveen. Ota temppelista
'uukku ja kolikko ja lah
de. Juo lahteella. Jatka
ieitseman  ruutuga  itaan
Mustalaiselle voit antaa
cwitarahan. Mushka r1(_"1~l,'1
aa kuvia ja anfoa amule-
in. Kaksi ruutua itaan
Vene metsddn amuletti
¢lasi. Velhon taika ei tal-
oin onnistu. Mene velhon
alolle jo anna hanelle
R:J":U'L:L,l(ku. Ota sisalla
ampusta avain, arkusta
ukki o laatikosta nahka
aussi jalokivineen. Mene
aglosta oikealle, avaa
JUUSSO oleva OV
avaimella jo ota sydan
sitten  seuraa tonttuilua
nutta siita ehka lisaa
"'I':F'U:"ler"l-"l"lir'l_

Gold Rushissa |os
>let paassyt Kalifornioan
saat seurgavasta hivkan
apua. Mene tallin o
1ouse vankkureihin, jotka
sievat sinut muurille. Me
‘e sisddn ja osta kaupas-
a lapio. Mene sepan luo
a vastaa totuudenmukai
sesti. Saat raudan, jofa
viela  tarvinnet. Mene
rautausmaalle ja lue hau-
akivien teksteja. Etsi raa
natustasi eraassa kivessa
nainittu luku. Mene met
iaan kaivamaan kultoa
raroen varkaita.

Tarpeeksi kultaa loydet
vasi palaa linnoitukseen
a osta muuli. Sen voit
merkito sepan pa|assa
‘audalla. Mene linnoituk-
seen paikkaan jossa on
nuuleja. Paasta  laiska
nuulisi irti ja ota ftilalle
oinen, samalla merkilla
eimattu

Mene metsaan, paasto
nuulisi irh |a seuraa sita
’aaset  mokille, josta
steenpain joudutkin sel-
Jlamaan omin neuvoin...
4puna olivat Arto V.,
ekka S., 2x Kalle ). ja
Halcyon,

Prince of Persian
12 tason lopussa katosta
wppad peilimies. Ala
aistele vaan laita miekka
uppeen ja hyppaa sitten
niestd pain. Odota kun
'es musiikki loppuu ja
vokse

vasemmalle rot-

koon. Laatat ilmestyvat
eteesi ja vain pikku mont-
fu estaa enad pdaasysi
next levelille.

Pari pienta lisavinkkia
PC:lle Kﬂi'}allr‘lisrys h::p{:h
tuu komennolla PRINCE
MEGAHIT :|n~,fhl.f>.f ohjel-
man .exe-osastal. Nap-
painkomennot:

+ = lisaa aikaa

- = vahentaa aikaa

uh,j,n = kentan esi
katselut

k = tappaa vartijat ruu-
dussa

r = parantaa kuolleen
prinssin

shiftin avulla |.f'3':,-'r:.,-'y mui
takin hauskoja juttuja

Irkku kaipoa tietoa sii-
ta, kvinka loytyvat kultai-
set suitset saarelta
King's QUEST IV 502
Kuinka voi liikkua vuorten
takaisella suolla joutumat
ta hirvion suuhun?

Viesteja
Janne L., Bittiin tulevista
julisteista en paata, mutta
yhdyn kylla mielipiteesee-
si, etta Tolkien-aiheinen
juliste olisi poikaal

Mikko L. pyytelee Mon
key Islandin jo McKrake-
nin ratkaisuchjeita. Mista
lienetkaan saanut tietosi,
ettad mina f_*.'}zzl':,ris."l lahet
telemaan ["["t:reir{: ha
lukkaille? Paikkaansa se
ei kylla pida. Olisi aika-
moinen homma kopioida
jo lahettaa ratkaisuja ym
ari Suomen! Apua pyrin
E\l,rlln antamaan, lahinna
Peliluolassa.

DM Assistant e
Dungeon Master
vaan HD&D-FJH in

Il”'}r‘
peliin

Grotzothot ja
Thaefllomyg

Oudot kumppanukset ei-
vat ole vampyyreja, zom-
beja, ghouleja, jattilaisia
tai muumioita. Eivat
myoskaan ’|."|{:r‘|5}r£f:-i::1|m;]5
veja, maageja, jumalia
tai englanninkielisia ki
rauksia.

Hyvia arvauksio kylla
sinansa nuokin. Koska oi-
keita wvastauksia alkaisi
epailemattd kohta tippua
kul;.r_if_m‘]ir‘._ |(}|:]efem{:r‘l
homma tahan. Lahimmas
oikeaa arvasi Jyrki

mittain :
Astran hirvibita, ja aina-
kin Thaefllomyg on aika
demoninen ofus. Jyrki sai
roolipelin jo palion on-
nea vaan.

Lyhyesta Kirsi
kaunis
Eli lyhyt katsaus uwutuuk
siin roolipelimarkkinoilla
Shadowrunin -~ Virtual
Realities on mahtihan-
kinta matrixista. White
Woltin Vampiressa
voit pelailla inhana vere
nimijana. Jannaa.

Forgotten Realmsiin tuli
taas uusi kampanjaboxi,
Mazxtica. Tavaroa on tut
fuun tapaan tukevasti
Rolemasterin War Law
on vihdoinkin ilmestynyt
Kandee hankkia VC]iRiC]
kauempaakin

Hero Systemsiin  on
kuulemma tulossa Cyber
Hereo (no onkos ihmel)
ja Games Workshop jul
|I<c:::aee=.- suosituista [r:um-
peleistaan (Blood Bowil,
Adv. Heroquest jne.} yk
sinkertaistetut(!]  versiot
Osa on jo ilmestynytkin
ja helpolta nayttda; saan-
toja kaksi sivual

Niksinurkka
MNiksinurkkaan voit lghet
taa keksimasi alaan liitty
vat ideat ja niksit. Julkais
tuista maksan 50 mark-
kaa omalle tililleni. Sina
taas...no. .. saat tal mene-
fat maineesi jo kunniasi

* Hiiren pohjan kulmiin
kannattaa liimata parin
millin korkuiset huopa- tai
|j:-Ghvip[1|{;r N.f":ir'l‘r'--:;t|*ic1:'
sa oleva kuula ei ota kiin-
ni alustaan ja valttyy ku-
lumiselta.

* Melkein missa tahan
sa  kuusnelkun pelisso
paina ENNEN pelin la
taamista nappaimia [, A,
U, N, ©, CIRL, F3 ja *
seko kahtakymmenta
muuta valintasi mukaan
Ruudulle pitaisi ilmestya
agikamoisen sekava rivi
merkkejal

MiLtﬂi peloat palion
englanninkielisia seikkai-
lupeleja, kannattaa hank-

kia sanakirja [miel. eng
lanti-suomi). Kun sitten
pelissd kohtaat sandh, jo-
ta et ymmarrd, on help
poa tarkistaa sen merki-
tys sanakirjasto

* Oletko karsinyt arca-
detyyppisissa peleissa uk-
kosi turhista kuolemista?
Apu loytyy. Monissa pe
leissa '*mﬁ.mn el kuole
lainkaan, kunhan ei vain
litkuta sitd. Tosin tallgin ei
yleensa kartu  pisteita-
kaan, mutta onko sen sit-
ten wvalia. joku olisi kui-
tenkin tehnyt paremman
tuloksen.

Mama niksit olivat pe
raisin Makisen Samilta ja
Salmisen Erkilta. K'C_'i‘:,"LI
dyin kaksisataa, mutta en
pitkaksi ajaksi

PC

CRIMEWAVE
COMM.KEEN PART 1
MORAFFS PINBALL
OILS WELL

TETRIS 3D

GAMEBOY
TETRIS
PACMAN

MESTAREIDEN
MARMORITAULU
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20509200
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45710
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34200




MSX kuollut?

MikroBITIN numerosta 4/91
osui silmdéidn seuraavan otsikon
alla ollut Juttu: "MSX on kuol-
lut”. Perustelkaa edellimainit-
tu vdite.

MSX1-mikrot ovat jo ehkdi
miltei sukupuuttoon kuolleita,
mutta onhan niidenkin jilkeen
uusia MSX-sukupolven tietoko-
neita tehty. Esimerkiksi viime
vuoden syksylli Japanin mik-
mnmrkkinﬂi(;{’ tuli uusi tulo-
kas. M5SX Turbo R.

Jos yksl' MSX-mikrojen val-
mistaja on aikomassa iri_];eﬂrm_.
niin se ei MSX:dda vield pyyhi
pois kartalta. MSX-tietokoneita
valmistavat seuraavat Japani-
laiset suurfirmat: Panasonic ja
Sanijo.

MSX-tietokoneita on vieli
monessa maassa ja niilld on
suuri kannatus takanaan. Jos
olette puolueeton lehti, kerto-
kaa myos MSX-mikrojen uusis-
ta tulokkaista. Lehdessinne ei
ole ollut kunnon mainintaa
edes MSX2:sta.

Toni Siira

Mitii Suomeen tulee, niin MSX
on kuollut. Maahantuojat eiviit
jaksa uskoa MSX-laitteiden me-
-Tll:'!il'}']-;ﬁi’f'tl eikii niille tuoda
mydskiiin ohjelmia. Jos jokin lai-
te menestyy mualla maailmas-
s, niin se e tarkoita sitii. et ti-
lanne olisi sama Suomen kaltai-
sella pienelli markkina-alueella,

Edelli kerrotun takia esimer-
kiksi MSX2 ei ole esiintvivt leh-
den sivuilla. Lisiiksi Iukijakun-
tamme kiinnostus MSX-laitteita
kohtaan on ollut erittiiin viihiiis-
til.

Pekka Honkanen

386 vai SX?

1. Miti kéytinnin eroa on
3868X- ja 386-koneiden vilil-
li?

2, Miki kone tulisi vihintdidn
olla, jotta voi perustaa monen
kiiyttijin boksin?

A nut perhaps?

1. 58X on hit;uunpi, nsein vain
hieman tmlwumpi kuin tavalli-
nen AT. Tiysiverinen 80356 hoi-
taa }'iltv}'{lvt ulkomaailmaan
(muistipiireille vins.) nopeam-
min ja lisiiksi siitii on olemassa
sunremmille kellotaajuuksille
tarkoitettuja versioita kuin SX-
miallista.

SX-koneen kellotaajuus on 16
tai 20 megahertsii. 386-proses-
sorit pyoriviit usein 25 tai 33
e 'gulu*ﬁsin k:-ll::t;mjuml{*]]u.

2. SX pystyw  pyorittimiiin
kohtalaisesti kahden  kivttijin
j;‘irj{*xti*hniiii, i.’{lt-"}ttéivn, etted

TA

kii}'t(*tii nopeimpia V.32his-mo-
drvnwj'.a.. Aidon 386-koneen te-
ho riittiii periaatteessa nseam-
piin linjoihin, mutta MS-DOSin
rajoitukset kivtettiivien COM-
rorttien lukumiiiiriin ja vapaiden
LL'Hk[}T\'ﬁlin'r:j:-n ﬁu]Jitﬂ-n tule-
vat svllﬁuwu{\'ﬂj vastaan.
Mielestiini ainoa jirkevii tapa
toteuttaa suurempi kuin kahden
kiyttijin _]'iirjmtv'mii DOS-poh-
jaisella laitteistolla on kiyttii
useampaa konetta ja paikallis-
verkkoa.
Pekka Honkanen

PC ja MS-DOS 3.30

Minulla on Amstrad PC1512 ja
MS-DOS 3.30. Kiyttajirjestel-
méin laittaminen kﬁrifﬂi’i&y“i"
ei ollut vaikeaa, mutta skande-
ja en saanut toimimaan. CON-
FI1G.SYS-tiedostossa  on  rivi
"-:'mmfr’yz'ﬁ?f". mutta kéytti-
jérjestelmd ilmoittaa "Bad or

missing \countri.sys”.
990

MS-DOSIn versiossa 3.30 tup:lh—
tui muutoksia, joiden takia mo-
net  kiivttiijiit saivat  harmaita
hinksia vritticssiiin selvittiii mi-
ten erilaisten  koodisivujen  ja
skandinaavisten kirjaimien kans-
sa pitiisi lrwlwh-”J;'i, Tiissii esi-
merkki eriiéin - koneen CON-
F1G.SYS-tiedostosta:

COUNTRY=358.850,CANCOU
NTRY.SYS

COUNTRY.SYS-laiteohjaimen
on tillin oltava _jl]lH'ili;{L{*lnix-
LS5,

Pekka Honkanen

Amiga ja puhe
Ongelmanani on Amigan puhe-
syntetisaattori. Olen jo pitkiin
yrittinyt muutlaa ;mhr.*en ni-
peutta ja korkeutta, mutta en
ole onnistunut. Onko ddinen
muuttaminen yh*f:nxf'." mahdol-
lista ja jos on, niin miten se ta-
pahtuu?

Avuton

Itse puhesyntetisaattori on vksi
Amigan 10-laitteista ja sen tuot-
taman lltlll{‘t"ll korkeutta, no-
peutta ja iddinen muita ominai-
sunksia hallitaan TO-komentojen
avulla (ROM Kernel Manual kii-
sittelee puheen tuotantoa vksi-
tviskohtaisesti). AmigaDOS-ko-
mentoa Say sen sijaan on huo-
mattavasti Ili*]l’:lljllii‘ﬂ kii}'ttiiii. Pa-
rametrien muuatbiuniseen  on
kaksi mahdollisuutta: Jos ohjel-
maa kivtetiiin komentotulkista,
nptint annetaan komennon ni-
men jilkeen ennen puhuttavaa
tekstiii, Samat komennot toimi-
vat myis interaktiivisessa tilassa

annettuina.

H;l}'—knmt':mml tuntemat op-
tiot ovat;

- m miehen iini

- naisen &ini

- s<luku= nopens sanoina mi-
nuntissa 40 — 400

- p':[u!-;u:: iiinen ['Jl‘Tll.‘iI'E{II'I'Gf.'IIH
65 —320

Komentorivilli - kelpaa  mvis
optio -x <nimi>, j:}il]-'.u avulla
Sav saadaan lukemaan kokonai-

nen tiedosto. Esimerkiksi ko
mento say 5100 -r -x teksti ln
]'(["l‘ Iljr':l-'j.]]il, I'III]]IHI'H]IjHI"H'-I. -
bottiizinelli tiedoston nimelt:
teksti.

Jukka Mari

Amigan komentotulkki
ja kirjoittimet
Voiko Amigan CLI-komento-
tulkista ohjata kirjoitinta? Mi-
ten tiedostojen  tulostaminen
tapahtuu?

CLIpperi

Komentotulkissa ovat kivtettii-
vissii loogiset laitenimet PAR:.
SER: ja PRT. Ensimmiiselli
ohjataan suoraan koneen Cent-
t'mIit:x‘uI'inr:m]-;]-:u]'*.-:l}nl‘lti;L toisella
RS-porttia ja jilkimmiiiselli Pre-
Ei-rvlit-v.‘i—nllljvhnu.[lzl asetettua
kirjoitinajuria.  Tavallisesti  tie-
dostot  tulostetaan k{:pininuﬂi;l
ne kiljmﬁmljuriilL jnﬁnjn ajuri
munntaa tulostuksessa mahdolli-
sesti kiivtettiinviit erikoiskomen-
not kulloisellekin kirjoittimelle
m}l‘.-h'ikﬁi.

Esimerkiksi - komento  copy
teksti prt: kopioi teksti-nimisen
tiedoston  kirjoitinajurille.
Inm]vﬁhlam Lihettidi sen H.'ir_i;i— tai
rinnakkaisportin kautta kirjoitti-
melle Preferences-asetusten
minkaisesti,

]n.s‘ ticdosto halutaan Lihettii

kﬁ'jnilli.uw”c* sellaisenaan ilman.
etti kirjoitinajuri muuntaa ko-
mentokoodeja toisiksi, on kiiv-
tettivii SER:- tai PAR:-laiteni-

meil riippuen siiti, kumpaanko

porttiin Kirjoitin on liitetty. Sar-
japortin ollessa kvseessii on siir-
t-:mnEvuw Ja pariteetti asetettava
oikeiksi Preferences-ohjelmalla.

Jn]-iLu Marin

Linjoille?

Olen aikeissa liittyd modee-
minkdyttijien sankkaan jouk-
koon Ja kyxr isin:

I. Ennen im’n modeemilla ot-
taa yhteyden mihinkdiin niin
pilfffikﬁ maksaa rf'fcfsl‘r*rr‘iii‘g—
mismaksu tai joku muu sellai-
nen’”

2. Paljonko modeemin kiyt-
timinen maksaa minuutissa ?

Tiedoton

ninka moni pr-|.-1u Ata-
rin Lamxilli?  Mini
pelaan. Kaikki. jotka
tiillii tunmen, '|n-]:l;t-
vat Lynxilli. Kaikki,
jotka  he  tuntevat, ]wluu'-.'ul
Lamxillii. Kuka i E]{'L'l'.t amxillii?
No. kvllihiin niitikin lovtyy, jos
vain _ill!\'-ili;l etsiii riittiviin kanan
lesimerkiksi Bitin toimitukses-
tia).

anxin  ohjelmointimannaali
an liki kvinmenen senttimetriii
paksn! Lamin pelikorteille voi-
dian mahduttaa 16 megatavin
ohjelmaa. mikii on vli kaksi ker-
tua enemmiin kuin - millekiiin
minulle jirjestelmiille Neo Geoa
lukimmottamatta, 1 anxin spritejii
voi suurentaa tai pienentiii 256
kertaisesti. Jokainen, joka pystvy
lutomaan 5000 taalaa poytiiin,

joka Saa ohjelmointipaketin, _jt:”.'l voi

tehdi jm:-f{-_i.:i Lynxille.

Lynx Underground
Fanzine
Jotkut inderground-sarjiksia ln-
kevat tuntenevat Center Viewin.
No. samat tywpit ovat nvt aloitta-
neet  maailman  ensimmiiisen
Lany Fanzinen! Hintaa kahden
viikoin viilein ilmestwiilli 16
24 sivun lehdelli on taala tai
nelji taalaa (4 — 16 mk) knuden
numeron tilanksesta.
Underground-henki - pursuaa
lehdestii _]':]L'a: kohdassa. Mielipi-
teet ovat voimakkaita Ja L‘i1'_]'ni*
tukset erinomaisia. Missii muu-
alla voisi haukkua kaikki ki];mil{'—
vt pelikoneet samaan tapaan?
Ja tottahian niin tehdiin, Game-
Bovn nvwnti laskee kuin lehmiin
hiinti tilli pm}]:-n r|a-.t'.1pu[|:m. {il
nissii [h-]ip{:i]-.';l menettiii levik-
kidiin. sielli Lynx tulee ja valtaal
Lehteid voi vrittiii tilata 1m!u*—
linmumerosta  990-1-401-658

3917,

Made in USA!

1. Useimmmat julkiset boksit

ovat maksuttomia ja mahdolliset
I'(‘]\'iHi('Ti']-it}'ﬂiiﬁli('t{l}l |-:j.'~;:~[iiiii.u
ensimmiisen vhtevdenoton ai-
ki,

2. Soitteln modeemilla maksaa
saman verran koin tavallinen ii-
nipuhelu. Mahdollisia lisiimak-
suja voi tulla kaupallisten jirjes-
telmien kii}'li‘:»h‘lii.

Pekka Honkanen

AAIWFmAADITT E AL

Ei ole olemassa huvittavampaa
jab |m~rLit_".k-1'Iti'uniil:n[!iiii S Tikel
uin tarra, jossa lukee Made in
USA. Eriis vstivii kertoi kahdes-
ta turkalleen samanlaisesta PC:n
ditikortista. Yhdessi luki Made
in USA ja toisessa Made in Tai-
win, Kmmmatkin oli todellisuni-

dessa valmistettu Taiwanissa.

MIKROBITTI 10/91

AKI KORHONEN

GameBoy tee tilaa. Atarin Lynx is it! Mitd
oikeastaan tarkoittaa Made in USA? Mitdi
tarkoittaa Made in Finland? Kannattaako
murhata tietokoneohjelman takia? Mita
jos tekisi shareware-ohjelman ja pistdisi
sen jakoon? Titd kaikkea ja vihdn muuta-
kin tdllid kertaa Jenkkildssd.

Mistii "Made in USA” sitten tu-
liY

No, kyseisen tarran saa asen-
taa tuotteeseen, jos vli puolet
sen hinnasta jii Yhdysvaltoihin.
Kumn ]-i_"l.'!-ii.‘i!"il‘l‘il ditikorttiin asensi
Yhdysvalloissa mikroprosessorin,
niin vaatimus oli tivtetty ja kort-
ti oli amerikkalainen.

Tictokonebisnes ei ole ainoa
ala, jolla titi tehdidiin, Lee Ta-
cocca swllistvy samaan valena-
tionalismiin jtﬂ-;uia'rll mvyninsi
Chryslerin yvhtevdessi. Tin os-
taa antojen osat ulkomailta ja ka-
sa ne Yhdysvalloissa juuri ja
juuri tivttien Made in USA -
vaatimukset. Huvittavaa, mutta
myonnettikoon, etti Made in
\|'.Lp;u| ei ole hundossa T||Ll_\'-a~.';ﬂ—
OISl

Cyberpunk todellisuutta

Cyberpunk-scifii lukevat tieti-
neviit, ettii tulevaisuuden maail-
massa  Hetokoneet ovat Tit”.
Tiiiillid Jenkeissii on sattunut sci-
firndiiselti.  kunlostava tapuus.
Vaikuttaa nimittiiin siltid, ettii Yh-
c]}'.*:x'ullali:] hallituksen tietty vi-
rasto  varasti - Inslow-nimiselti

vritvkseltii erittiiin merkittiviin

- R

Made in USA.

ohjelmatuotteen ja sitten myi si-
ti ympiiri maailmaa eri maiden
imlii!-'.i‘-.'ir;uu:m.‘lih‘i[lv. Kaupoissa
syntyneet sadat miljoonat taalat
tietenkin  valuivat !-'.}}'”i!-'.t{'u
omiin taskuihin,

Todella likaiseksi homma on
muuttunut siiti Eihtien, kan vk-
si merkittiivii todistaja on “ka-
donnut” ja asiaa tutkinut jour-
nalisti ]ii}'t]{'ltiin kuolleena. Asia
|:-nt]<;|||ii pimm”r' noin  viikko
sitten, kun eriis suosittu televi-
!-'.iu—uhji']lnu Kitsitteli asiaa.

Shareware-ohjelmien
maailma!

Jokunen aika sitten kerroin
BBS-jiirjestelmillii rikastuneista
ihmisistii. Tilli kertaa lienee
syytii mainita toinen pikarik-
kauksiin  vievii ala, nimittiin
shareware-ohjelmat. Shareware
on ohjelmakategoria. jossa oh-
jt'[]lti;k tekeviit antavat lovan ko-
pioida ohjelmaa vapaasti. Kir-
joittaja haluaa maksun ainoas-
baan siinii t.'l]mllk'-'.v.w:l, ettii oh-
jelma otetaan vakituiscen kivt-
tidm.

Shareware-ohjelmia kirjoitta-
vat henkilét ovat suunnilleen sa-
massa asemassa kuin harrastuk-
sena kitaraa soittavat muusikot,
Yli 99.9 % Shareware-ohjelnis-
ta ei tuota tt=kiji}i|h=14n merkittii-
viisti rahaa. Musiikkialan tapaan
vilmeinen 0.1 prosenttia antaa
alalle sen lomon. Twiil esi-
merkkeji: Proconm, PK Waren
PK Zip ja McAleen Scanvirus.

Miten sitten pitiisee sharews-
re-ohjelmien  tekijiksi?  Ehki
merkittivin vaatimns on, etti
As1 Th{|}'.~;1';l|]niﬁ.'¢n. Lisensseji
ostavat ithmiset eiviit nimittiiin
luota ulkomaisiin yrityksiin. Toi-
nen tirked t{‘l-;ij;'i 0 }i_w:'i tunte-
mus shareware-ohjelmien tuk-
kulirmoista. Jos lisiksi tuntee

L. 0.0.0.0.0.0.0.0.6.0.0.6.1/
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merkittivimmiit shareware-leh-
det. niin hwiilli ohjelmalla e
tule olemaan mitéin nngvhniil,

Menestys  shareware-ohjel-
moijana riippun pienisti asiois-
ti. l':nxilnl:'g]\'in tuotteen on olta-
va todella hyii ja siinii ei saa ol-
la virheiti! Pienetkin kuvaruu-
dun L;'iﬁiil'r'l:-.'n virheet antavat
tuotteesta huonon kuvan, vajkka
ohjelma muuten olisi teriistii.

Lisiksi on jotenkin tehtivi
selviiksi, etti Uhjc']lmln I-:ii}"tliia
jien kannattaa hankkia lisenssi,
eli maksaa rekisterdintimaksu,
Timii onnistuu helpoiten lupaa-
malla kunnon manuaali ja ilmai-
sia piivitvksiii vaikka vinodeksi
tai kahdeksi, jos kivttiji maksaa
rekistertintimaksun. Ei kannata
mviiskiidin pyvtiiii ohjelmasta lii-
kaa rahaa. Sopiva rekisterdinti-
maksu litkkun tuotteesta riip-
puen 10 ja 30 taalan x‘iilil]lii.
Olen tosin nii_fnrj.'t jopa 100 taa-
laan rnul{ﬁuj.‘l.

Modeeminarkomaniaa
Nvt onkin sitten aika sanoa
Adios!  Jouduin lopettamaan
varsin kitnmostavan keskustelun
Tom Clancyn kanssa GEniessi,
Jotta pystvisin kiljuilt;lnﬂalell] tii-
1N Jt-n]&ki]:’in (huom: sen ai-
don todellisen Tom "The Sum
Of All Fears” (Jlmlt'}.'u kanssa).

Voin suositella ]iitt}'mi.\'ﬁi GE-
nie lit-l-:;jiirjw'-tc-]miiiin. Jos vain
]f'}_*.'t}'} pari tonma kuukandessa
kattamaan liitintikulut, GEnie
on maailman napa ja maksaa
vastaavasti. Milmflal menee tis-
sii maassa noin pari sataa taalaa
knussa  pelkkiin - perusmaksui-
hin. Muita kuluja kertyy usein
vhtii paljon tai vield enemmiin,
{u Suomesta homma on tieten-

in ainakin kaksi kertaa kalliim-
.

Koska puhelimitse minuun ei
koskaan ﬂuuﬂllt*}'tlii, niin postia
voi lihettiiii GEniessii osoitteel-
la AKORHONEN., Prodigyssii
numerolla. MVDNY96A, Ora-
commin sisillli node vkkésen
kiivttiijille AKIKO, PC:ssii tie-
dostoon CANUL, Macissii ros-
kikseen ja Bitin toimituksessa:

MikroBITTI

Jenkkili
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UPEA UUDISTUNUT C=LEHTI

ON ILMESTYNYT!

Uusi C=lehti
tayttaa jokaisen
Amigan kaytta-
jan unelmat.
Tasta olet aina
halunnut lukea:
pelkkda Amigaa
koko lehti tayn-
na!

COMMODORE-KAYTTAJAN ERIKOISLEHTI

AMIGA ON
277 SAVELTAJAN
TAIKASAUVA

]

Osallistu Terminator 2
-kilpailuun:
voita oma
Schwarzen-

egger!

PELIT:

Railroad Tycoon Inttmﬁt(
Midwinter || _ Eye of the Beholder
Secret of the Sitver Blades
Centurign  F-15 Strike E1;|l [
Atoming  Cybercom I

I i

Amiga on saveltajan

tatkasauva

Music=-X * Deluxe Music * Med * Audiomaster lll

W AmigaDO0S-kurssi

B PD-ohjelmia

Bl Workbench
kuntoon

M Pakkausohjelmat

M Tee itse ikkunoita
Amigaan

W WShell

[l ANIMagic

M Uutisia

M Bootblock-

kilpailun voittaja

ym. ym.

Kolmiulotteisen piir-
tamisen vilineet:

B 3D Construction Kit
M Real 3D

C=lehti on mvos jokaisen
pelaajan tovelden tavtrv-
myvs. Lassa numerossa yh
10 sivaa peleja: vinkkeja.
uutunksia, untisia, Baronin
palsta, Top-listat ym. ym.
C=leht testaa ja arvostelee
myos Amiga- ja Lumnelm
versiot uusista huippupe
!i.'iﬂﬁ.

TASSA NUMEROSSA TESTATTUNA
AMIGA-VERSIOT PELEISTA:

Railroad Tycoon * Interceptor: Renegade Legion
* Midwinter Il % Eye of the Beholder * Secret of
the Silver Blades * Centurion: Defender of Rome
* F-15 Strike Eagle Il * Darkman * Atomino
%* Cybercon.

Lisaksi viela 64 Update, halpapelit

ja kokoelmat!

Osallistu lukijakilpailuun: palkintoina
levyasema, lisamuisti ja iso kasa peleja!

UUSI ON TIETOA
lehti TAYNN A.

Kalkilla Golden
Image -tuottellla

GOLDENIMAGE mage tuottellia

LISALEVYASEMAT AMIGALLE
MASTER 3A-1 s ... B2
uolinen, 3.5", katkaisin, kctjutl.:smahdolliauua

kaa 800 mm, suomenkielinen opas, vuoden takuu

MASTER 3A-1D ....cccimiiiinsninnmsanissss s s, 66(  (nusnelosen kiiyttiijien vinkkipalsta jatkuu hurjan suosion siivittii-
Kuten %ﬁ-ﬁ]ﬂ_lliaakaimnnummﬂiﬂtﬁ ________________________ 5o¢ Mini. Jos tiedossasi on llcl.pl}dll"ld wnllckej.i _}Dtk?i eivit vieli ole ylei-
5.25", 880 kb, valittavissa 40 tal 80 uraa, kaapell esti tiedossa, voit osallistua ;mlhtdn tekoon lihettiimiilli vinkkisi
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen opas, soitteeseen:

vioden takuu MikroBITTI

LISALEVYASEMAT ATARILLE 3 vinkit

T 630 2L 64

Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, ketjutusmahdollisuus,
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen
opas, vuoden takuu

Y0381 HELSINKI

Kuten 3S, Hsaksi uran numerondytts l. Juuttuiko levyasema?
MASTER 5S . . 830. o5 levyasema on lukemassa reilumman kokoista tiedostoa, mutta

5.25", va]!ttavmsa t}ku SBUkbtal?Zﬂkh kaap-l:ll
800 mim, virtaldihde mukana, vuoden takuu
LISAMUISTIT AMIGOILLE

RC-500 AMIGA S500:LLE .

512 kb, katkailsin, kello, l:alenterl ‘suomenklelinen
opas, vuoden takuu

(512 KB:N LISAMUISTI AMIGA 500:LLE..

lillid tuntuu silti, etti hitaimmankin 1571:n olisi pitiinyt jo suoriu-
ua tehtiviistii, kokeile seuraavaa.

Avaa levyaseman luukku varovaisen hitaasti. Jos levyasema alkaa
alittaa riiminiin ja nakutuksen merkeissi, sulje luukku heti. Luku-
yrosessi ei keskeydy edellisen takia. Jos minkiinlaista riiminia tai
...240.- 1akutusta ei Lll'lllll on It*ﬂﬂSt'nl.:l_]mlttllnut ikuiseen *.llllmkk.hmja

»hjelma on ladattava uudelleen.

Kello, kalenterl, katkaisin, vuoden takuu ::1 Go‘ll:lﬂn

| Image -tuote

RC-1000 AMIGA BOOLLE ......cconssusssossssvsssonisssssonssssasess 1400.,-
Mukana 2 mb, laajennettavissa 4 mb:tin, vuoden
takuu

Mukana 2 mb, laajmmcﬁavlm '8 mb:iin, vuoden
takuu

ULKOISET LEVYASEMAT IBM

PC XT/AT:LLE
Kaapelli 800 mm, lattakaapell 34 neulaa, sovitinkort-

2. Vélilyénteja listauksiin

da niin, ettei rivinumeron jilkeisii villilyonteji hyliti.

FOR I = 131 TO 128 STEP -1: POKE 1,234: NEXT

eji. Ohjelman kiiynnistiimiseksi on ennen RUN-komentoa |Gr_|m—

ti Mittmineen, suomenkielinen opas, vuoden taluu ettava SYS 58303, koska muuten ohjelmasta ei ole SYNTAX ER-
JDBE2: BAE® 1.2 M oo 945,- RORia lukuunottamatta mitiin iloa.

JD-320: 3.50", 720 kb . SR R e . T

JD-324: 3.50", 1.44 mb . -..900.-

3. Tuhoutuiko levyke?

154 1-levvaseman REPLACE-komento ei toimi oikein. Moni lukija
yn varmaan ihme tellytkin, miksi SAVE”@:{nimi}”,8-komennon jil-

ULKOISET LEWASEMAF 20'00-
SARJAN AMSTRADEILLE

800 mm, vunden takuu
JD-320A: 3.5", 720 kb . o _830.-<€en levyke on usein entinen. Levyaseman kﬂﬂtﬂjaqestelnmn virhe
JD-324A: 3.5", 1.44 mb . rrerssssmsasssnsaseneenssss 900, I koTjattavissa, kun tiedosto ensin mikroslangia kiivttiien "scratcha-
ULKOINEN LEWASFMA aan” ja sitten “seivataan” esimerkiksi niin:

TOSHIBA LAPTOPILLE OPEN 1,8,15,”S:(nimil”,8: CLOSE 1: SAVE ”{nimi|”,8

Oma virtalihde mukana, kaapell, 800 mm, vuoden
takuu
JD-562L: 1.2 mb .

OPTISET HIIRET AMIGALLE
ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE

Vihan Hikkuvia rikkoontumiselle ja likaantumiselle alt-
tlita osia, 3 painiketia, optinen matio, vuoden takuu ..

OPTISMEKAANISET HIIRET AMI-
GALLE, ATARILLE, AMSTRADILLE
JA 1IBM PC XT!'ATLLE

LANGATON HIIR] AMIGALLE ]A
ATARILLE

PALLO DHJA,IN LANGATON AMIGAL-
LE JA ATARILLE

vuoden takuu ..

HIIRIKYNA + DELUKE PA]NT

AMIGALLE ]A ATAR]LLE

WAREEIA (:-LETU'L DLV
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puh: 973-897088

Witiin orillisii pakhass tai poctituskuluia el periti

<% ON-ERROR-GOTO

POKEa "GOTO"-sanan chr$-arvot nippiiimistobufferiin osoit-
reesta 631 lihtien. POKEa sen rivinumeron chr$-arvot, jolle haluat
.375.- ]hjt lman siirtyviin virheen sattuessa ja lopuksi vieli RETURN-niip-
ippiimistobufferiin POKEttujen kirjaimien lukumiiira.
Virheen ilmetessii kone suorittaa nippiimistobufferiin kirjoitetun
GOTO-kiiskyn ja siirtyy sille ohjelmariville, jonka ohjelmoija on ky-
. 250, seisen tilanteen varalle kirjoittanut.
Vinkki ei toimi nippiimistékyselyjen (kuten INPUT tai GET) yh-

leydessi.
400.-

5. INPUT ilman kysymysmerkkia

Turhauttava kysymysmerkki INPUT-kyselyjen periissii voidaan kyt-
" keil pois POKE 19.1- kiiskylli. INPUT- kiiskyn jilkeen voidaan ko-
mento peruuttaa ]\ll']l}lﬂ imalla POKE 19 {l'

.. 480,-

MIKROBITTI
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- 1300.- seuraava vksirivinen ohjelma muuttaa kuusnelosen kokoruntuedito-

Nyt voidaan rivinumeron jilkeen kirjoittaa haluttu méiri viililyon-

ON-ERROR-GOTO-kiisky kuusneloseen voidaan Inoda senraavasti;

siimen chr$-arvo (13). Seuraavaksi on osoitteeseen 198 kirjoitettava

6. Yksinkertaisin reset-kytkin

Varmasti vksinkertaisin tapa asentaa kuusneloseen reset- |<}1|{:11 on

juottaa kytkin JuLn userportin [:-ulxlu[ sihin | ja 3 tai expansionportin
piikkeihin C ja Z.

7. Jaadytetyt otsikkorivit

{uskus saattaa olla hyodyllisti olla scrollaamatta koko ruutua kerral-
aan, Tiilli nhjvhnullu voidaan haluttu miiird riveji ikiin kuin jii-
dyttiiii ruudun ylireunalle.
10 X=16384: FOR 1=49151: POKE I, PEEK(I): POKE I+X,
PEEK (I+X): POKE 1,53
20 REM ESIMERKKI: SUOJATAAN ENSIMMAISET VIISI
RIVIA
30 POKE 59639.5-1

Normaalitila saadaan palautettua kirjoittamalla joko POKE
39639,255 tai POKE 1,55.

8. Lilkkkumatta!

Kuusnelosen prosessorinpysiivttiijin rakentamiseen tarvitaan pari-
kymmenti senttii parikaapelia ja vipukytkin. Kytkimen yksi pii kyt-
ketiiin laajennusportin Z- Ikann ja toinen 1]1:](10111 numero 12, Kun
piil{if L}-‘tkvtiiiin '-.I}ltr. en, keske yivy prose ssorin toiminta halutuksi

 ajaksi.

9. LOAD-suojaus

jm halutaan estiiii tuntemattomia henkilbitii lataamasta tlt’*th’:{ (}]l_]f_'l-
maa. voidaan se \]c*-..m]\l srtaisesti Hllt}jdtzi |\|r_|mttdtmt"=1
SAVE CHR$(34),8

Directoryssi esiintvy tilloin vain kaksi lainansmerkkii. '\I\‘E nh_]E]
ma on ladattavissa vain LOAD CHR$(34).8-komennolla, mutta ku-
kapa sen tietiisi?

10. Yksinkertainen joystick-kyselyrutiini
Hyvin vksinkertainen tapa suorittaa joystickin tilakysely on esitetty
seuraavassa ohj jelmassa:
10 FOR A=0TO 41: READ B: POKE 49152 + A,B: NEXT
20 DATA 32, 115, 0, 32, 138, 173, 32, 247, 183, 173, 0, 220,
37, 20, 234, 208, 3, 76, 30, 192
30 DATA 32, 115, 0, 32, 138, 173, 32, 247, 183, 96, 32, 115,
0, 32, 138, 173, 32, 247, 183, 76

Ohjelmaa k‘llt?lﬂ';hlli kmm mmlla SYS 49152, [suuntal, {rivinume-
ro}. ]ut. ilotikun tietyn hetken asento on sama kuin miti paramet-
reillid on annettu, mrh".. :zhy‘_ Jma ennalta mé l.l.rtllh.'\‘n rvVinumeroon.
{suuntaj-parametrille ‘voidaan antaa seuraavat arvot:

1 = ylhiilli

2 = alhaalla

4 = vasemmalla

= pikealla

l'h = nappi

l}].;igummhsf_'t suunmnat voidaan ]0. selli \"I]I'lki..l,l'll.,l"d vastaavat arvol
(esimerkiksi ylhiilli vasemmalla = 1 + 4 = 5).

NIKO PALOSUO
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ACRO
YSTEM

LISAA TEHOA AMIGAASI !

NYT SE ON HELPOMPAA KUIN KOSKAAN. UUSI MACROSYSTEM
MULTI-EVOLUTION -KOVALEVY LAAJENTAA A700:n MUISTIN JA

TALLENNUSKAPASITEETIN TEHOKKAASTI JA EDULLISESTL

105 MB TAI 52MB 'LPS'
OUANTUM-KOVALEVY

HILJAINEN JA VAHAVIRTAINEN,
El TARVITSE TUULETINTA.

2MB TAlI 8MB
FAST-MUISTIA

VALINTASI MUKAAN

PIENIKOK OINEN
KOTELOINTI

SAASTAA POYTATILAA

MULTIFEVOLUTION Z2MDb .....uueeeereeccnnccnsccenee 2770~
MuLti-Evowution 72mb + 2mb RAM ........ 4170.-
MuLTIFEvowLuTION 1OZMD ....conneccccccccccveenenee. 4997 .-

MACROSYSTEM
AutoBooT-ROM

MAHDOLLISTAA AUTOBOOTTAUKSEN
MYOS KICKSTART 1.2:SSA|

AMIGABUS-LIITIN

KQVALEVYN SAA KYTKETTYA POIS
PAALTA OHJELMALLISEST] - El TARVITA
ERILLISTA VIRTAKYTKINTA!

ACRO
YSTEM

- VIISAS VALINTA!

Muwti-Evowution 107mb + 2mb RAM........ 7795.-

Muut MACROSYSTEM-TUOTTEET:

Evowution ll, AIOOO:N KOVALEVY
-40mb QuaNTUM................ 3800.-
-80mMb QUANTUM.......ccc0000e.. 7100.-
-I09mb QuUANTUM........c000e. 7400.-

JOyMOUSE, ELEKTRONINEN
HIRIPORTTIVAIHTAJAcecresesssassescess 120.-

De-INTertAcer, A2000:N
FLICKERFIXER-KORT Thecccososcscesss 1297 .-

MuiLtimegabox

AIOOO:N MUISTILAAJENNUS

-2Mb  MUISTILLA...covvervvrcseeees 279 0.-
-Amb MUISTIUA....ovecvereeensss 2997 .-
-8mb MuiIsTILLA......cocvevee... 4270 .-

DiGISMOOTH, GRAFIKKATAbLETTI
VAATIVAAN PHRTAMISEEN
7. ¥ 40 [0 LTV T R J 7. i 2
~A2000:EEN. ..cooecccrsscccseecees 2200.-

MentA myds xkaikki GYP-TtuorTeet!

AX-rAM, AZ0O0:N SISAINEN
MUISTILAAJENNUS .ocvcensasasscsnsassssassns T 970

ATARI ST:N MUISTILAAJENNUS
-0.7mb MUISTILLA.....ouceveeeeeeee. 700, -
-2.0Mb MUISTILLA..cccvvrerenens 1700, -
-4.0Mb MUISTIULA..cccvececcrseeec 1997

MEILLA MYOS AMIGAN NOPEA
JA EDULLINEN HUOLTO!

TARJOLLA VALTAVA MAARA AMIGAN A
ATARIN PD-onpgEwmia. Tiaa mmaiINen
LUETTELOMME (MAINITSE KONEESI MERKKI)

&
e
PL 166, 33201 TAMPERE
puh. (931) 232 168 tai (90) 885047
Palvelemme MA-SU 9-19
Telefax (931) 221510

BBS (931) 230978 (v22/v22bis/V32/HST)

PC vinkkej
.orvaan huutava modeemi — Kellonaika ANSI-koodeilla — Aloitus-
Uva pois — Hakemisto pois — Lisiii riveji VGA:lle - CopyQM.

-ahta viimeisti lukuunottamatta kuulostaa aivan PC-koneen vikalis-
dta...

orvaan huutava modeemi

os kiiytiit modeemiasi samassa linjassa kuin tavallista dinipubelinta,
armista ennen tietoliikenneistunnon lopettamista, etti modeemin
utomaattivastaus ei ole piiilli. Jos se jii piiille, voi seuraava nume-
son soittava ihminen saada korvaansa modeemin kantoaallon, eiki
dlttimiitti ole kovin innostunut vihellyskilpailusta silikonikasan
anssa.

Ylivoimaisesti kiiytetyin modeemityyppi on niin kutsuttu Haves-
hteensopiva modeemi, joka tottelee AT-alkuisia komentoja. Useat
siminnot saadaan kiiyttoon asettamalla erityinen arvo johonkin mo-
eemin rekisteriin.

Esimerkiksi automaattivastausrekisteri on nimeltiéin S0, ja ko-
nento

ATS0=1 tarkoittaa, etti modeemi vastaa vhden soiton jilkeen.
comento ATS0=0 asettaa automaattivastauksen pois piilti, mutta
seissa tapauksissa voit myos tallentaa asetuksen modeemin pysy-
ddn muistiin lisédmilli komennon periiiin merkit &W, siis
TSO0=0&W.

(ellonaika ANSI-koodeilla
\NSL.SYS-laiteohjain kohdistimenohjauskoodeilla voi saada vaikka
ellonajan niikymiiiin oikeassa ylikulmassa. kun laittaa oikeat ANSI-
oodit kehotteeseen PROMPT-komennolla. Seuraava komentojakso
kee kuvarundun oikeaan ylikulmaan kellonajan kiiiinteisellii teks-
lli. Kellonaika piivittyy joka kerran kun kehote tulostetaan uudes-
an, eli jokaisen annetun komennon jilkeen. Komennon voit lisiiti
aikka AUTOEXEC.BAT-tiedostoon.

prompt Se[sSe[0;68HSe[ TmSt$hSh$hSe[0mSh$h$h<6 viili-
ontii>Se[uSplg

Korvaa komennossa oleva teksti <6 villilyontii> kuudella viililyén-
pilli.
Merkkijakso $e tarkoittaa PROMPT-komennolle escape-merkki,
blla kaikki ANSI-komennot alkavat. Se[s tallentaa kohdistimen pai-
lan, $e[0:65H asettaa kursorin riville 1 ja sarakkeelle 69 (ANSI-
oordinaatit alkavat nollasta, eiviit ykkosesti). $e[7Tm asettaa kiiiin-
eisen tekstin piille, $t:1li tulostetaan kellonaika ja $e[Om palauttaa
formaalin tekstin. $h-merkeilli poistetaan sadasosasekunnit ja se-
unnit kellonajasta, ja $e[u palauttaa kursorin sen iisken tallennetul-
e paikalle. $p$g on se tavallinen DOS-kehote.

ANSl—l-:um{it ovat vaikeita kiiyttiii, mutta onneksi on olemassa
:DOS (katso juttu sivuilta 52 — 53), jonka komentokielessi on sel-
eiit komennot niyton kii.‘:ittt‘l}}-'ll.

L] L ]
Aloituskuva pois
‘iime kuun PC-vinkeissi tehtiin oma aloituskuva Windows 3.0:1le.
Luva ei néy ollenkaan I{ﬂ:ﬂlIliﬁf’_"y’ﬁ\'ll.i]'l{‘t‘.\'ﬂ&. kun kii}’nniﬁﬂit Win-
lowsin komennolla
vin :

iakemisto pois
AS-DOSin DEL-komento ei poista alihakemistoja, ainoastaan tie-
lostoja. RMDIR-komento puolestaan ei poista tiedostoja, vain ali-
iakemistoja. Jos siis haluat poistaa alihakemiston tiedostoineen vh-
lelld rysivkselld, tiytyy turvautua komentokieleen.

XRD.BAT (listaus 1.) tuhoaa kaikki parametrina annetussa aliha-
emistossa olevat tiedostot ja poistaa mybs itse alihakemiston.

Kun DEL-komennolle antaa parametriksi °.%, se kysyy halutaanko
armasti tuhota kaikki tiedostot. XRD.BATissa y-vastaus ohjataan
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komennolle edelti kiisin kolmannella rivilli. l]ﬂs haluat nihda miti
tapahtuu, poista kyseisen rivin lopusta "> nul”.

Listaus 1.  @echo off
XRD.BAT it “%1"=="" goto Usage
Rokentston ©choy | del %1\*.* > nul
fiedostoi-  rmdir %1
neen. goto End
:Usage
echo Kaytto: xrd dir,
missa dir = hakemisto,
esim. c:\tmp\tmp2
(ei kenoviivaa peraan)
echo
:End
Lisdd riveja VGA:lle

{nkn olet kokeillut VGA-kortillasi muita niiyttotiloja kuin 50 x 25- ti-
aa? Tiesitkd, ettii riveji on enemmiin kuin 257 Kylli, niiti l6vtyy ko-
meat 50, ja useilla valmistajilla joko 25 tai 50 rivii ja 132 saraketta,

Luettavuuden kanssa voi joskus olla viihiin niin ja niin (nivttéfon-
tit ovat aika rumia), eiviitki kaikki ohjelmatkaan tajua, ettii niiytossi
voi olla enemmiinkin kuin 25 riviii, saati sitten vli S0 saraketta. MS-
DOSin ikioma DIR-komento tajuaa timiin, mutta vasta versiosta
4.01 alkaen, ja ANSIL.SYSkin tiytyv olla ladattuna ja varustettuna /L-
vivulla (uudesta vitosdossista timii vipu on poistunut).

Esimerkiksi suositulla Trident-niivttikortilla niivtén tilaa vaihtava
ohjelma on SVMS9 tai SVM, ja muissakin SETMODE tai muuta
vastaavaa. Asetus kiiy toki MODE-komennollakin; esimerkiksi viiri-
VGA:lla sanotaan

mode con lines=50

Shareware-vinkki
CopyQM

Ketiipii ei joskus riepoisi MS-DOSin DISKCOPY-komennon kywyt-
tomyys kiyttiid h}-‘ﬁ.-"':iizwn koneesta usein lovtyviii lisimuistia? Luu-
lisi, ettii 1.44 megatavun korpustakin voisi kopioida lisimuistiin ai-
nakin osan, jos ei kaikki mahdu, mutta ei, ei, ei. Johan siini kulun
levyaseman mekanismikin kun jatkuvasti tiytyy vaihdella levyketti.

Onneksi on CopyQM, mainio levynkopiointiohjelma. Se osaa lu-
kea ja tehdi kopion lihes jokaisesta PC-koneissa kiiytettiiviisti levy-
ketyypisti, eiki vapaan kiiyttomuistin puute ole este. CopyQM kiivt-
tiiii ylivuotomuistina niin EMS- kuin extended-muistia, ja haluttaes-
sa "ddAnittia” lr:x}'kkr:(—‘.n Hirit[]lﬁ'\:}"“t‘ j.-'htfrt:ll tiedostoon, misti sen voi
kopioida toiselle levvkkeelle sitten kun siiii sallii.

Kirjaimet QM ohjelman nimessii tarkoittavat "Quick Multiple”, ja
CopyQM olisikin mainio pienelle softayritykselle, jonka tiytyy tehdi
tavallista enemmiin levykekopioita. Ohjelma nimittiin kysyy aina
unden levyn kohdalla mmltagu kﬁpiﬁt:l tehd:iin.

Puheena oli CopyQM, versio 2.24, tekijini Sydex, Eugene, Ore-
gon, U.S.A. Paketin nimi on COPYQ224.ZIP ja rekisterinti USD
15.00. Ja minusta Star Trek — The Next Generation on aika huono.

JERE KAPYAHO
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SERVICE, ADVANCED SKI SIMULATOR, BMX
TOR, DRUMSTUCIO, EUROP. SOCCERCHAL-
FACE OFF JAAKIEKKD, GRID START, HOL-
D POKER, HUNTER KILLER, IMPACT, ITALIA
ITRO BOOST CHALLENGE, OUTLAW, PRO
BOATSIMULATOR, PRO TENNIS, PUB POOL,
IMBAT, SUPERSKI CHALLENGE, TARGHAN,
JREISLANDDIZZY, TURBO CUPCHALLENGE

NIGA 75,-kpL

SACE, CHALL FNGER, CHAMPICNSHIP FOOT-
HAMPIONSHIP GOLF, GRAND SLAM TENNIS,
COMPUTER PEQPLE, 5DI, AOADWARS,
ORD, GOLDEN PATH, INSANITY FIGHT, TIME

BATTLESHIPS, KIKSTART il, TERRAMEX,
I, RETURN TO GEMNESIS, OUTRUN, VIRUS,
LASTERS, BIONIC COMMANDOS, FOOTBALL
ER, LEATHERNECK, SCREAMING WINGS,
TONES KIVISET & SORASET, FORMLULA 1
PRAIX, FROST BYTE, GUARDIAN ANGELS,
ASM, SIDE ARMS, THEXDER, VIXEN, MOTOR-
ADNESS, RETURN OF JEDI, SUMMER OLY M-
IEAL GHOSTBUSTERS, RAFFLES, FINAL AS-
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PHILIPS 8833/2 + AMIGA KAAPELI 1 65

SUPER VGA 5odIIGA 105,-/kpL

IPELL, WORLD SOCCER, MAYDAY SQUAD
5, MIG 29 SOVIET FIGHTER, SKWEEK, PHO-
1Al ANX I, BATTLE VALLEY, CHAMBERS OF
N, DOGS OF WAR, SPACE HARRIER I,
1BLE SPIRITS, MR HEL, DAYS OF THUNDER,
SY WORLD DIZZY, YOGIS ESCAPE, RUFF &
|, HONG KOMNG PHOOEY, ADW. FRUIT MA-

C-64 KAS. 19,-kpL

HACKER 2, CAPTURED, SUPERCAN, DEACTIVATOR, THANATOS,
SIGMA 7, DANDY, BEAMRIDER, NEXUS, SHORT CIRCUIT, IMHOTEP,
ASSAULT MACHINE, NIGHTSHADES, PSYTROMN, BOULDER DASH 1,
GYROSCOPE MARBLEN KOPIO, SCARABAFUS LABYRINTH, CHOLO,
HAMPSTEAD, MASTER OF THE LAMPS, HARD HAT MACK, STAFF OF
KARNATH, BOBSLEIGH-KELKKAILU, POLAR PIERRE, MAX HEAD-
ROOM, BLACK WYCHE, SHANGHAI [/ MAH JONG, ALMAZZ, ROCK-
FORD RIOT/BOULD.DASH, SKY RUNNER, SPACE SHUTTLE
AVARUUSSURKLUILA STARLEAGUE BASEBALL, STARSHIP ANDROM-
EDA, LEVIATHAN 3D FUGHT, RANARAMA, KARNOY, GREYFELL,
CAPTAIN FIZZ, PILE-UP, TRIAXOS, TOPPER & COPPER, STAR RAID
ERS I, RESCUE ON FRACTALUS, PASTFINDER, KONG STRIKES
BACK, CAESAR THE CAT, CRITICAL MASS, SHEEF IN SPACE, NINJA
MASSACHE, PAC SKI SIMULATOR, VENOM STRIKES BACK, VERY
FIRST Ce4 DEMOJA, GHOST MANORSPIKES PEAK, BALLISTIX,
CHAMP JET SKI

C-64 DISC. 29,-!KPL

HEARTLAND, INFODROID, STANDING STONES, SUSPENDED
TEKSTIPELI, SHADOW SKIMMER, RAILBOSS, BUG BUTZ

C-64 DISC. 49,-krL

SUPERCAMN, STARFOX, THEY STOLE A MILLIOMN, AVENGER,
MANDRAGORE, LCU.P.S, DECEPTOR, LEADERB TOURN LUSADISC.,
SUPER ZAXXON, ROCK'MN BOLT, ASSAULT MACHINE, ANKH, AZTEC,
VERA CRUZ, SHADOWFIRE, SHACQUNS RCAD, OUT OF THIS WORLD
ACE, ON THE TILES, SCARY MONSTERS, KOK ARCADE EXTRAVA-
GANZA, BOUNTY BOB STRIKES BACK, ICE HUNTER, KOK.VARIETY
PACK, KOK.COMPUTER CLASSICS, KOK.SPACE GAMES, THRUST

NINJAMASTER ALl EYKAT, SLAIMNE, THUNDERCATS, SUPERSTARPING
PONG, X-15 ALPHA MISSION, AERCBICS, TOY BIZARRE, TAU CETI
FOXX FIGHTS BACK, EXPLORER, SHOOTOUT, ESCAPE FROM PARA-

T-BIRD, WATERLOD
NMGA  95,-kpL
STARGLICER, GOLDRUNNER, POOL,

EKIDI
ICID, XENON, BARBARIAN ULTIMATE WARR,
IRA, WINTER OLYMPIADS 88, TANGLEWOOD,
IDSLEY INT.FOOTBALL, XR-235, INTERNA
L SOCCER, LANCELOT, THUNDERBLADE,
E STRIKES BACK, FUSION, BLASTEROIDS,
INCID 2, DRILLER, ELIMINATOR, FIREZONE,
NTE, TETRA QUEST, MANIAX, NAVY MOVES,
I0AOF THEMINES, NIGEL MANSELL GR.PAIX,
NG SOCCER, 5TH GEAR MOOTTORIPYORA,
IOM OF ENGLAND, QXXOMNIAN, TIME,
RDAIFT AUTOPEL, DRIVING FORCE, TGATES
IBALA, CLOUD KINGDOMS, 15T PERSON PIN-
SAACKDOWN, THEMEPARK MYSTERY, GRAW-
GHTEBREED ACTION, GIN & GRIBRAGE KING,

SOUTARE ROYALE, HELLBENT, ON SA-
1F MIGHTY BOMBUACK

T

IN OMNE BASKETBALL, SILUCON DREAMS,
L TEST DRIVE, FERRARI FORMULA 1, STRIKE

! HARRIER, JETFLIGHT SIMULATOH, STRANGE
HVORLD, CARRIER COMMAND, CRAPS ACAD-
TWSTICAL MINDFIGHTER, SLAYGON, SKY FOX
¢D & BERT /INFOCOM, TIGER ROAD, BATMAN,
“WAYS, TRACERS, KOK HIT DISKVOL 2, STEVE
£ SNOOKER, MILLENNIUM 2.2, SKY CHASE,
“SAY PLUS, THUNDERBIRDS, TRANSPUTOR,
(ED, KOK.WHEELS OF FIRE, ZYMNAPS,
“CANNER FLUPPERI, XYBOTS, GRAND PRIX
BT, MICROPROSE SOCCER, SPHERICAL, DOMI-
3, SLEEFING GODS UE, RVF HONDA, GEMINI
5. BLOODWYCH, STEEL, COMMANDO, KEEF
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C-64 KAS. 29,-/kprL

BALL BLAZER, ENDURO RACER, FIRETRACK, GHOSTBUSTERS, PUB
GAMES, BMX SIMULATOR, DANTES INFERNO, SPY SPY I, THING
BOUNCES BACK, WORLD SERIES BASEBALL, MANDRAGORE, NEM-
ESIS, DOUBLE TAKE, GREAT ESCAPE, LAST NINJA, MIAMI VICE,
TRANSFORMERS, |.C.U P S, MATCHPOINT TENNIS, DRAGONS LAIR,
WINTER GAMES, FOOTBALL MANAGER, INTERNATIONAL KARATE,
SHADOWFIRE, SPY SPY [ll, DOUBLE DRAGON, INDIANA JONES,
MEGA APOCALYPSE, IKARI WARRIORS, STEALTH, PITMAN TYPING
TUTOR, FORT APOCALYPSE, WORLD CUP || FOOTBALL, FRANKIE
GOES TO HOLLYWOOD, ENIGMA FORCE, SUPER SPRINT
AUTORATAPELI, KOK.THRILLER PACK. RENEGADE, COMBAT
SCHOOL, PLATOON, TRANTOR, STAR WARS, WINTER OLYMPIAD,
KRAKOUT BREAKOUT, ACE/ACE 2, SCARY MONSTERS, INTERNA-
TIONAL KARATE +, FIST 2, SPY SPY |, VALKYRIE 17, LORDS OF
MIDNIGHT, ZENJI, BAZOOKABILL, BUGGY BOY, TARGET RENEGADE,
DRAGONSKULLE, ESCAPE SINGES CASTLE, BARBARIAN, RUN FOR
GOLD, KOK.PACK OF ACES, FRIGHTMARE K-18, GARY LINEKERS
SOCCER, MATCHDAY || JALKAPALLO, P.HM. PEGASUS, HAVOC,
COMET GAMES, TOP 20 SOFTWARE STAR, OCTAPOLS, SQUASH J.
BARRINGTON, BIG DEAL, ALLEYKAT, AXIS ASSASSIN, KOKOTONI
WILF, MAGNETRON, MONTEZUMAS REVENGE, NOSFERATU VAM-
PIRE, SPITFIRE 40, TREASURE ISLAND DIZZY, GROWING PAINS OF
A MOLE, SUPER HANG ON MOTORCYCLE, THUNDERCATS, QUAR-
TET, ROAD BLASTERS, GRAND MASTER CHESS, SKATE CRAZY,
BLOOD BROTHERS, IMPOSSIBLE MISSION I, KILLING MACHINE,
HYBRID, CHAMPIONSHIP BASKETBALL, BUG BLITZ, CRAZY CARS,
KAISER, PHYSICS O'LEVEL, PAPERBOY, QUEDEX STAVROS
FASOULAS, GAMES WINTER EDITION, GARY LINEKER SUPERSKILLS,
SALAMANDER, VINDICATOR = GREEN BERET, SCOOBY DOO, SPACE
HARRIER, STRIKE FORCE HARRIER, RAMBO, SUMMER OLYMPIAD,
RAMBO i, IVE & LET DIE, OPERATIONWOLF, BATMAN, SOLDIEROF
LIGHT, DRUM STUDIO, CIRCUS GAMES, KOK.QUATTRO COMBAT,
PRO SKATEBOARD SIMULATOR, 4 X 4 OFF ROAD RACING, PERCY,
RUN THE GAUNTLET, SPACE RIDER, SARACEN, SDI-STRATEGIG
DEFENCE INITTIATIVE, QUASIMODO, DALEY THOMPSON
OLYM.CHALLENGE, KOK.QUATTRO POWER, XENON, ARCADE
FLIGHT SIMULATOR, BMX FREESTYLE, PARA ACADEMY, POPEYE2,
POSTMAN PAT, SANXION, STEEL EAGLE, MANIAX, SPACE PILOT 2,
RAID 2000, WORLD GAMES, KOK.4 SOCCER SIMULATOR,
SUPERTRUX, GREEN BERET, PITSTOP Il, DALEY THOMPSON DE-
CATHLON, E-MOTION, MAZE MASTER, 1.S.S, MA. TNT, 1942, TOPGUN,
SPACE HUNTER, FIRST STRIKE, D.T. SUPERTEST, AIRWOLF I,
COBRA, EURCPEAN |l EUROCUP, GHOSTN AND GOBLINS, SUPER
KID, TOOBIN, HYPERSPORTS, ZIG ZAG, BMX SIMULATOR 2,
SCRAMBLE SPIRITS, WORLD SOCCER, STRIP POKER Il, KGB
SUPERSPY, INTERNATIONAL MANAGER, KOK QUATTRO SPORTS,
WONDERBOY, KOK.QUATTRO ADVENTURE, PHO BOXING PRO
POWERBOAT, FANTASY WORLD DIZZY, KOK. QUATTRO SUPERHITS,
K.QUATTRO ARCADE, KOK.4 MOST HORROR, KOK.4 MOST FUN,
KOK 4MOST ACTION, KOK.4 MOST ADVENTURE, KOK.4 MOST SPORT,
ARCADE FRUIT MACHINE, KICK BOXING VIGILANTE, ATOM ANT,
HONG KONG PHOOEY, GREAT GURIANOS, CHUCKIE EGG2

DISE, MANIAX, |55, KGB AGENTS, ROLLER COASTER RUMBLER, ONE
MAN AND HIS DROID, TIME FIGHTER, SUN STAR

C-64 DISC. 75,-kpL

BALL Bl AZER, ON COURT TENNIS, THAI BOXING, WARRICR ||, SIGMA7
DANDY, DRUID, THING BOUNCES BACK, STARION, MISSION ELEVA-
TOR, LAST HNIMJA, AZTEC CHALLENGE, MASTERS OF
UNIVERSE(ADVENTURE), SUPER HUEY 2 HELUCOPTER, GAME OVER,
ONE ON ONE KCRIFALLD, TRAILBLAZER, SCARABAEUS/ALABYRINTH,
GOTHIK, MYSTERY OF THE NILE, MASTER OF THE LAMPS, BREDENS
BASIC, BASIL GREAT MOUSE DETECTIVE, BLOOD VALLEY, KCK.4
GREAT GAMES I, SIDEARMS, SKATE ROCK, HARD HAT MACK, THE
YOUNG ONES, ZENJI, KOK.5 COMPUTER HITS, KUK DATAEASTS AR-
CADE, BRAVESTAR, OCTAPOLIS, OILS WELL, POPULAR CLASSICS,
KO BEST OF BEYOND, BULLDOG, DRAGONRIDERS OF PERN, HIGH
WAY ENCOUNTER, MAGNETHON, SKY RUNNER, SPACE SHUTTLE
AVARUUSSUKKULA, FIGHTING WARRIOR, MISSION AD, SPINDIZZY,
SHACKLED, GALACTIC GAMES, GREYFELL, SKYFOX Il, RESCUE ON
FRACTALUS, GYROPOD, KAT TRAP, MISSION ASTERCID, KDK.DURELL
BIG 4V 2, HEAD OVER HEELS, PITSTOP Il AUTCPELL, WEB DIMENSION,
DRAGON HAWK, HELLFIRE ATTACK, KOK BOARD GAMES, MAYDAY
SQUAD, KALLIOLINNAN AARRE, MILIOONAKEIKKA, KOK 5STARGAMES,
KOK.COMPUTER HITS 10/2, STRATTON, THAI BOXING C-128, PINBALL
MIGHT MISSICN

IBM PC 5,25" 75,-/kpL

5 A SIDE SOCCER-MEAN 18 GOLF, BOULDER DASH 1, BOULDER DASH
2 BACKGAMMON, BLACKJACK, ARMCHAIR QUATERBACK, STORM
PRO GOLF, GAMES COMPENDIUM, VEGAS CASING, SOLOMONS KEY
ROCK'N WRESTLE, A. HIGGIN WORLD SNOOKER, BOULDER DASH
CONS.KIT, FINAL ASSAULT VUCORIKIFEILY, HOTSHOTS, KARTING
GRAND PRIX, POPULOUS PROMLAND, TANGLED TALES, TOTAL
ECLUPSE, FOOTBALL MAMAGER

IBM PC 5,25" 95,-/kpPL

CHUCKYAGERFLIGHT TRAINER, FLIGHT SIM.SCENERY 2, SCENERY &
ACTICN SERVICE, RACK EM BILJARDI, STRIKE FLEET, PHM PEGASUS,
TEST DRIVE Il MUSCLE CARS, NORTH & SOUTH

PRINTTERIT:

C-64 KAS. 49,-/kp..

BEDLAM, KOK.EUTE HIT PACK, SOLO FUGHT, ABMAGEDDCN MAN,
KO ELITE HIT PACK 2, CALIFORNIA GAMES, KOFLELITE SIX PACK
2, DRUID Il, BANGKOK KNIGHTS, NERO 2000 TIETOWVISAILL,
ROBOTRON MODUL, OILSWELL MODULI, FOOTBALL DIRECTOR,
GHOST CHASER, JET SET WILLY28MANIC MINER, DECISIONIN THE
DESERT, SECAET DIARY OF A. MOLE, KOK. SOFTAID, SHACKLED,
IMPLOSION, DESOLATOR, DARK SIDE, NETHER EARTH, ESPIO-
NAGE, BOB WINNER, SUPER BASIC FOR THE 84, 1Q, R-TYPE,
OVERLANDER, NIGHTDAWN, SEA WOLF MODUL, VISIBLE SOLAR
SYST.MODULI, MAR.HELI, BLOCD MONEY, MOOMNWALKER
MICH.JACKSON, BLUE ANGELS TAITOLENTO, KICK OFF, SPACE
r-m.ﬁﬂiEFlII SNARE, CRACKDOWRM, AFTER THEWAR, ATOMIX, SONIC

LASERPRINTTERI 5900,-
MT 81 9-neulainen testivoittaja 975,-
Citizen 120D 2v. takuu 1195,-
Citizen 124D 2v. takuu 2295,-
Citizen Swift24 2v. takuu 2995,-
CANON BJ10E mustesuihku 2195,-

MYOS MUITA MALLEJA ! KYSY!

JOYSTICKIT: .. *

LENTOKONE/AUTOJ.100,-

TAC 2 75,
QUICKSHOT DIGI 131 49,- @@
JOYCARD 59,- g 7
VG-200 89,-

m
VG-250 99,- \/

PL 391, 90101 OULU, Liikkeet: Asemakatu 9, 90100 OULU, Snellmaninkatu 25,
f 00170 Helsinki, Puhelin Helsingin liikkeeseen 90-1354831

-




.
Amiga

MYYM Amigo B2000 + tarvikkeet, Amigan 20
MBkovalevy ja ohjain, A2088 KTkortti + levy.
asema sekd ohjekirjat. Hp. 5500 mk. Sinclair
Cambridge Z88 PC Link Il (hp. 200 mk], Z88
Cenironics Cable [hp. 100 mk], 2 « Z8B 12B K
Ram Pack |hp. 100 mk/kpl). Soita iligisin 941-
120140,

MYV edullisesi Amigo 2000 ATkorilla, 20 M
kovalewy, 720 k ja 1,2 M FD + 1084 monilori
Puh. 20-8537058 toi 49600737

MYYM Amiga 2000, Commodore 10845 wari-
menitori, 47 MB kovalevy, paljon chjelmia mm.
Amos], kifjallisuula, hiportin jokaja, joystick +
ym. kamoo. Hima vain 7000 mkl Soito ilt. 931
751344

MYYM tai woihdon: Holuatko Amigan lisaksi
PC:n® Amiga 1000:n [ADOS 1.4], 2. sen sisal-
I8 kellofla vorusteten 1 M1 listmuisin [yht. 1.5
M), 3. Sidercorlisdlaitteen [PCDOS 3.3), 4. sen
sisalla 5,250 levyoseman seka 5. yhteen sen
kolmesio lisakorttipoikasta asennetiuna 20 MEn
kiintolevyasemaon, & Commodoren 3,5 :n lisa-
levyaseman, 7. Commodore 108435-monitorin
ja B. Panasonic KX-P1 24- tai KXP 1021 kirjoitti-
men. Laitest 1-5 voin poketting, Yhdistelma
5005188 nOppdimistod, kosko molemmat kayto-
val samog noppaimistod, monitono, k:inh:|ev§,.--
asemaa ja kirjoitinta ja koska irallinen nappai-
mistd voidoan tyontad koneen alle jo monitori
sijoitian sen podlle. Kaikki valmiina ja hebi teimi
vana kokonaisuutenal Hinta riippuu vaihdeno-
vista myyhavisia loiteisto, Jori Ahti, Sturenkotu
37-41 E, 00550 Helsinki. Puh. 0-767935

MYYMN Amiga 500, Commadare 1084 -monito-
ri, hiiri, hiirimatio, B0 diskettia, diskettiboxi, 2
icr:,':.lickic:_ SCARTjohto televisioon, ohjekirjat +
lehtia. Hp. 3800 mk 1o fee torjous puh. 956-
22914/ larkke,

MYYN Amiga 500 + 512 kb lisamuistin « lisa-
lewarin + TV-modulaatarin + hiiri + hiirimatio +
yli 100 disketia + 2 diskettiboxia + joystick +
alkup. peleja. Hp, 3500 mk. Mikko Rilkonen,
Viilakummuntie 7 E 31, 45200 Kouvola, Puh
¥51-120544

MYYN Amigo 500 + TV-modulaattori + joystick
+ 4 pelia + ohjekirja + Commodore erikoiskirja.
Hp. 2700 mk. Huam! Ollut kiyéssd vain muu-
taman kuukouden. Maorko Tapio, Simukkalonfie,
&8300 Kalvia, Puh, P48-50444

MYYMN Amiga 500, 1048 5 «varimonitarin, lisa-
muishi, lisdlevyasema, 2 joystickio, ROCTEChii
ri, diskiboxi, paljon peleja jo ohjelmia, suom.
chiekirjat. Hp. 4300 mik Puh 231
422018/ Janne

MYYHN Amiga 500 + lisamuist 512 kB + lisale
vyasema 3,57+ TWmodulaatori « hiiri + 3 joys
tickia + muutoma peli kaupon padlle. Varitelevi-
sio 147", Hp. 3300 mk. Puh. ?0-BB1544.

MYYN Amiga 500, TAC-2 joystick, n. 40 lewyk
keellisia peleja, RGB-johio, polysuoja, hiiri + -
matte, levykotelo, modulaattori + kaupan padlle
10 kpl tyhjia disketeja. Soita $0-628356,/Pasi.

MYYN Amiga 500 |1 MB muisia) + manitori +
40 MB kovalewy + lisalevari + hiiri + pelichjain
+ chjelmia + peleja, Hp. 7600 mk. Kovalevy +
chjelmat myos erkseen. Hp. 3300 mk. Puh.
93289113,

sl ]

MYYM Mego-Amiga 500. 5is. 1 MB CHIP
RAM+ lisalevari + hiiri ja malte + diskujo. Hp
2500 mk. Klo 13 jglkeen puh. 90-8731340.

MYYM Amigo 500 [K51.3) + lisalevari + lisa-
muisti + TV-moduloatari + joystick + 2400 bau-
din virh.korjoajon modeemin /{NMPS] + 100
dizkia + muwta reivaa. Hinla 4700 mk. Pub. 90
B20648 Ransu.

MYYN Amigo 500, monitori [MBB33, lisomuis
i, lisglevari 3,5, ddnendigitoija, 2 hiirtd + mat-
io, joystickeja, runsaash diskeja, muutamia alku-

pergisia peleja. Hp. 4400 mk. Soita miel. il
90427087

MYYMN Amiga 500 + Philips CM B833 monito-
rin + lisamuisti + 2 joystickia [TAC 29) + diskeft-
filoatikko [n. BO diskeftia), Hinta 3550-3450
mk. Puh. 921-449481 [kysy Jania).

MYYN Amiga 500, Commodore 10845 -moni
torin, 512 kb lisémuisting n. 100 disketic, MNo-
kion 1200 modeemin, hiiri + mafto, joystick
Hg. 5000 mk. Pub, 973-126970/ Jukka

MY Amiga 500 + 1084-monitori + lisalevari
+ lisamuisti [1/2 Mb) + modeemi (Supra 2400]
+ palichjoin + oheiskirjallisuete + paljon disket
tejag |+ vonhojo Bittilehtid). Socita ilaisin 90-
649281

MYYN veoden kayitssa olleen Amiga 500 tie-
tokoneen + ASP0 kovalewvyn (20 MB| + Suprad
rive lisdlevarin + 512 kb lisemuistin + n. 20 al-
kuperdistd pelid, paljion PDuovorao + ohjelmia
+ ohjekirjot, Hp. 5500 mk {voi yrittga tinkia)
Kuin uusi. Soita jo kysy lisaal Pub. 90
624205

MYYN Amiga 2000:n A2086 PC/XTkorti. Sis
levyasema + johto, asennusohie, ohjekirjo,
DO evykkeat, Hp. 630 mk. Sincloir Spectrum
+ tarvikkeet, Hp, 300 mk. Hinngista farkemmin:
puh. 941.120140,

MYYM kovalevyn A2000:een. 5¢ugu1e 40 Mt
28 ms. Mukana ohjain jo Kickstart 1.3, Aule-
boottoowa. Hp. 1200 mk. Lisoksi oston yhden
megaloven chip rom Fob Agous -piirin. Puh
@B1-542083

MYYMN Aegis Animater 150 mk. AMOS The
Creater 170 mk. Amigan alkupergiset pelit: F-
19 Steakth Fighter 120 mk, Midwinter 100 mk,
Harpoon 100 mk, King's Guest [l 50 mk, Police
Gluest || 100 mk, F‘apu|u-us 80 mk, Powermon-
ger 100 mk, 488 Atack Sub BO mk, Red Storm
Rising BO mk, Pirates BO mk, Wings 90 mk, Im-
perivm 90 mk, Rebel Charge ot Chickamauga
100 mk, Jo + Scenerydisk Evrope 100 mk,
Team Suzuki 100 mk, Sim City 70 mk, Elite 50
mk, International Soccer Challenge B0 mk, The
Cycles 50 mk, Faolcon BO mk. Pubh, 931-
4B1293/Mika,

MYYM Amigan alkup. pelit. Wizardry &: Bane
of Cosmic Force 150 mk. Death Knights of
Krynn 140 mk, Champions of Krynn, Codaver,
Curse of Azure Bonds 100 mk/kpl. Final Whist
la, Codaver: The Pay OFf, Batle Squoadren 70
mk/kpl. Puh. 939-3947 38,/ Timo

MYYN A-500 pelit: Brab, Twinworld, Kulf, S
perwonder Boy, Tintin on the Moon, Crper, Mep
tune, Oxxonian, lomes Pond 100 mk/kpl. Soito
P04 17299 Timo

MYYM Amigan alkup. pelini: Eye of Beholder
200 mk, Wondedand BO mk, Elira, F-19, Po
wermonger, Wollpack 150 mk/kpl, Captive,
Maonkey lsland, Kickolf 2, Voodoo Night Mare,
Their Finesy Hour 120 mk/kpl, Populous, Sim
Grophios 1, Kick Of 1, Twinworld, Drokkhen
Risk, Wings of Fury, Side Show 100 mk/kpl
Puh, 9054624453/ Mikko

MYYHM halvalla Amigun pelit: Midwinter, Battle
of Britgin, A-10 Tank Kiccer, F-19, Warheod,
Carrier Command, Wings, Dos Boot, 688 At
tack Sub ja Bomber. Hp. 50 mk/peli. Soia
981-340387.

i
l

MYYMN Amigalle sevroovati alkuperaiset pelini:
Airborne Ranger &0 mk/Op. Thunderbolt 50
mk/Op. Woalf 50 mk/Lost Patral 50 mk/Darrison
50 mk/Galaktic Innovasion 40 mik/lks 60 mk
Myyn my&s ilmapistoolin 100 mk. Ostan C-&64:lle
International Karaten. Puh. 38-220080. Scitta-
koo pikopikoal Kovke Salonen

MYYMN  Amigan {;:||wp pe-hr Eye of Behalder
Roilrood Tycoon, Bards Tole 3, Curse of the Azu-
re Bonds, Monkey lslond, Halbrwood Callection,
Karate Kid 2, Space Fight, Kick off 2 Dako disk
Winning Toctics, Turtles, Steve Davis World
Snooker, Bubble Bobble, Bock 1o the Future 2 jo
3, Yolandao seka Strip Poker 24, Myyn myos Pro-
Migos samplerin, Turtles jeystickin, Tac-2, T¥meo
dulaatiorin, Amigan alkup. hiiri [leimii hyvin),
Amiga 3 kirjan jo Appetizer moniloimichjelman
Soita niin neuvolelloon  hinnoista,  Puh, 90
362508/ Jan.

MYYM tai vaihdan Amigon ja PC:n alkup. pelini
10 mk/kpl. Mm. The Secret of the Monkey |s-
lands ym. Viaihdan myas PD:ta. Ostan ASOOD:sen
kavalevyn Soitele  iltaisin - puh. P54
387634/Esa

OSTAM Amiga 500 [wwdella koyhojarjestelmal-
la), hiiren, mohdallisesti chjelmia jao lisamuistia,
sherecvarimonitorin kanssa tai ilman. Saita miel.
klo 17=20 pubh, 917132743/ Jukko tai Milka.

QSTAM Philips CMBB33- toi Commeodore 1084
~arimonitorin Amigo-kaopelilla. Myyn C64 al
kup. pelit: Uttima V [disk), Gunship [disk], Times
of lore [kas) je Rombo W (kas). Puh. 917
85187 Teemu 5ipi||:|.

O5TAN Amigon olkuperdispelit: Goldrush, Poli-
ce Ghuest |, 1| ohjekirjoineen edullisesti. Pub. 931-
149866/ Jussi.

OSTAMN Amigapelit ADAD: Secret of the Silver
Blades jo ADAD: Deod Knights of Krynn, Kunnal
lo ei valia, kunhon pelit foimival jo chjekirjoista
son selvad, Holvalla, Puh, 91417877 /Tima

VAIHDAMN Amiga 2000, jossa 1,5 Mt muistia,
Bridgeboard  PChorftivGrimonitori Amiga
500 0an. Koneessa toimii Windows 3, kun kay-
tettacin PC-EMS-kortio, joka sevroo mukana. Ju
hani Peliola, Soukanohde B C 48, 02340 Es
poo. Puh. 908021341

VAIHDAMN Amigan pelit Indiona Jones and the
Last Crusade ja Duck Tales esim. Codename lce
Maniin jo Police Guest kakkoseen. Pubh. 20
6846343 /llkka.

VAIHDAMME Amigan u||-cupen:':ise-1 pelimme, Soi-
fo: P498-14114 Jani foi 969814345 llkka.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini Pawermangerin,
Bratin jo Megopackin 4D Sports Drivingiin, To-
kiin jo Triod kolmoseen. Ei kopicita. Puh. 90
520830/ Jari.

VAIHDAM Amigan ja PCin alkup. pelini jo ohjel
mani. 100 % vastaus! Sanna Vaalanen, Hauto-
lahti pj. 58999 Savonlinna

VAIHDAMN Amigan alkupergiset pelini: lmperium,
Owerrun, Midwinter, Star fleet, M1 Tank Platoan,
LMS Il Moficns of war, Rick Dangerous 2, The
MNew Zealand siory, P 47 Thunderbolt, Hilssfor,
Turrican, Roodwar Europa, Populous, Laser
Squad. Huom. Seur. paleistd voin moksao valia
fai antag useamman kuin yhden pelin: Kamph
gruppe, lords of Chaos, Firezone, Worgame
Const.set, Typhoon of sieel seka Blitzrieg May
1940, PS. Vioihdan myos loutapelini. Puh. 938-
230588, Tero Ollila, Helists, 26640 Rauma

VAIHDAM Amigon alkup. (sata) shalegiopeleja
Soita pion| 939-448328/Marko. PS. Ostan Se-
ven Cities of Gold ja Owverrun Amigu"e.

Atari

MYYM Atari 520 STYM + hiiri + joystick + TV i
fin + n, 25 alkuper, pelia mm, Dungecnmaster 1
ja 2, Populous, Falcon F-14, Elite + Stos Basic
Hp. 1500 mk. Soita ilaisin. Puh. #0-515195)
su Lusitalo

MYYM Aori 520 5TE 2 peliohjointo, 20-30 pe.
i, diskettiboxi jo muutama thjadiskedti jo pori
hyctyohjelmoa. Anti Vilkman, Varkows 7B710
Uniméki. Pub. 972-85224, g

MYYM Atari ST/STE olkupergiset pelini: M1

Tonk Platoon, Their Finest Hour, Team Suzuk
150 mk, Flood, Conquarar, Populous, Simuber:
50 mk. Puh. P55-178632. Kysy Sobia tai Ver
tia.

MYYM Atari 5T/STE alkuperdiset pelini: Prisar
80 mk, Obliterator 80 mk, Red Storm Rising 200
mk. Soila orkisin kio 17.00-19.00 valisena ai
kona, Puh, 940395844

MYY™ Atari ST/STE alkup. peleja mm.: Lucashil
min loom, Secrel of Monkey lsland, MIG-2%
Fulcrum, Fingl Command, Teom Yonkee, Hillshor
Armour-Geddon, Corporation, Imperium, Castls
Master, Cadaver + muita peleja. Hinto 40-10C
mk. llkka Kalijgri, Teerisuontie B N 179, 00700
Hel;m ki. Fl,_,h QGBS'&I@' E-

MYYMN alkup, Atari ST -pelit D, Costle, Red
Storm Rising, Bubble Ghost, Gun Ship, Outrun
Airb. Ranger, Op. Wolf, Dungeon Master, Sky-
fox, Am. lcehockey, War Game C5 100
mk/kpl. Pubh. 91630208 Tomi

OSTAM uikup&rﬁu&n Supﬁr Sp' ntin Abari
ST hen. Soila numeroon $34-445728/Esa

Commodore

MYYM Commodore 128D, varimanitori Philips
CMBBAI, printteri Brother HE-100C, tekstinkasite
ly- jo toulukkoloskento seka peleja, joystickeja
1E'u':,'kal|=_-|c|. oppool. Tee torjous. Puh. 90
289047

MYYM Commodors 1280 [sis. 780, lavyasema)
+ Amiga-monitori + LooddTkasettiasemo, kosete
i@, m. 50 levyketia, Neos-hiiri + Cheesepiirto-ch-
jelma, Cxfort Pascal- ja Simon Basic -chjelmainti-
kielet, jonkun verran peleja [mm. Woli, Gianna
Sisters]. lbaisin klo 17 jalkeen Sami Kinnala 922-
23603

MYYMN Commodore 1280 + yli &0 disketia +
sodan diskiboksi + kirjollisuutia jo lehiia, Hyva-
kuntcinen. Hp. 1200 mk. Pubh.  90-
3497317 /Klaus

MYYN Commodore 1280 + koseftiosema +
Commodaore MP5 1200 printieri + n. B0 disket-
fiag + 33 oclkup. kosefii- ja levypelia [mm. Ultima
Voo SEUCK] + Geos + JCL Assembler +
Oxford Pascal + volokyng + pelichjain + kirjat
Basiciste Konekieleen jo Commodore 128
Programmer’s Reference Guide. Koke pakett hal
valla [myss erikseen): 981-421833/ Markky
Miel, vilkonloppuisin

MYYH Chd + OC 118N 2 FC3 + loodt + 3
stickia + 26 disk + B kasettia + d.boxi + SCART-
koapalit + pr. rel. guide + ohjekifat. He. 1800
mk. P:5: Tinkiminen konnotioal Timo Motero
656 Perfiu, BB99Y Kojooni. Pubh. 984757726

MYYHN Céd + 1541 levarin + kaosethaseman +
palion peleja. Hinta 1700 mk. Pub. 931
646187, Harri

MYYN C.64 + levari + kas.asema + Fast Load

moduuli + 60 diskia lukollisessa boxissa + 2 jo-
ystickio. Poketting 1900 mk. Myyn myos Bitin
vucsikerrat B4-90. Soifa klo 16.00 jalkeen puh
P42-4414]

MYYMN Chde + 154 elevari + diskiboxi + joya-
tick + yli 60 diskia ym.... hyvakuntoisia, woin
1300 mk! Soito P0-5635304

MYYM Commodare 64 + levan 1541 + 200 kpl
diskettiac + pari eriloista Action Reploy -meduulia,
joystick. Hp. 1600 mk. Jussi Rojolo, Kaifilo, Lu
via 29100, Puh. 939-58132%

MYYMN C-44 4+ koseftiosema + 15411 levyase-
ma + kirjallisuutio + diskettiboxi/50 kpl + 10
tyhjga disketia + runsaat 100 alkuperdispelia
Hp. 1600 mk. Lisaksi alkupergispelit/kokoalmat,
History in the Moking, Test Drive Il @ 150 mk jo
3ki or die, Turbo Outrun, Hollywood Collection,
Operation Thunderbolt @ 80 mk, Puh, 921
402089

MYYMN C64, 15414 levari, kasettiosema, n. 10
diskettia, kolme lukitovoo disketiboxio, peleja
2 joystickia, kirjollisuuta. Hp. 2200 mk. Sincloir
IX Spectrum+, n. 30 pelia, kirjollisvutto. Hp
450 mk. Atari 2600 konsolipeli + B pelia. Hp
150 mk. Matti Somerojo, Penftilontie 1 B 7
007 40 Helsinki. Pub, 203462174

YM heippukuntoisan Comjmodore &4:n + le
seman + peleja jo hydtyohjelmia + 3 joys
= boxin + |;h|'|r_:;_-l Wi, Soiba | lc',\.:,.' himboea!
1. 921752499 (kysy luhania]

YN CHdc + 154141 levari + kosas
weom 10 -moduuli + 2 joystickio + alkup. pe
1. Pub, 907553147

palion pelejg mm
des, Licenseto kill + vohan kirfjoja + resetkyt
Myyn eniten harjo walle, Puh, $O-B793441

YN Cdd + kos.osema +

¥ Tviwiritin Philips CYBES-monitorille hp, 450
9523 2-sovitin + modeemikaaopeli hp, 100
Action Cartridge Plus V kopicintimaduuli hp

3 mik, Centronicssovitin Xetex Super Grophix
4:_‘15 Tk |_-.'i-'_:lr-| :_'|<:r_"|-:_:-|1-r 4 in |:|-’_I!1I_"I1'|IJ:||L,"|.

no Maker, Deep Scon Burst Nibler yhteensa
100 mk. &d'erlehden vuosikerrat 87-%0

winissa hp, 100 mk, 128%er Akuelkklubin PD-

wetteja 12 kpl hp. 50 mk, Protextteksturi C

Sille + cppik. [saksank.) hp, 100 mk. Kysy o

sa: Kof Aalle, tys F0-853 2811 kls B-14 tai

0728 2414 klo 18-21

Yl C.64 seen Geos 2.0 + hiin + noin 200
ia + kirjollisuutio. Vain paketfing. H, 750 mk
YI9-581702 /A

M Commodore &d:n R5-232-moduuli 50 mk
a omatekoinen Centronicsmaduuli + sopivo
stronicsvalikoopeli 50 mk, toimii lodistetiovos
asimarkiksi VizaWriten kanssa. Mika Ko
alo, puh. FO1205911 ([wo, poivisinl, PO
524608 :lt"_'!'l_ It sin]

fr Cabd kos. Fist [:]'n'r_"'liul"'.dl_."l_ ]"ur}y Sald
lign I, Terror of the Deep, 5.Jp¢-r Cyele,
unilef, Thundercots jo Gome Set & Match, Al
5. yhdesso foi erikseen, Hinnot 10-15 mk,/pe-
Soitg ko 20.00-20.35. Puh, 9846715147

i Matho

HDAMN Commodone &40 + levy jo kasem
wan + noin 200 lewwpelia. Hyvakuntoiseen
iga 30kn, Soittele misluummin iltoisin puh
1-44138 Jon

PC

M Acer AC/XTkotitielokonsen + VGANGy-
+ 20 Mb kovalevyn + 2 kpl 3,57 levyasemia

qiuren + chislmio + ¢_|r|i:|||5.|_|-,r!|:| Hp A700
Pub. 917711888

N OPC/XT 32 Mb kovaolewy, 2 = 360 ki,
157 levarit, CGAnayia jo ohielmia. Hyva
ennetiovuus, Puh, 7931 128/ Anth

¥M PColle AC-LIB-oanikortin chjelmineen [mel
n wusi}: Hinda: 500 mk. Soita $0-5052130.

il 340 kilotovon DS DD 5,25 lvuman |1_-:'\.",-;l.
g noin 250 koppaletta,. Sugrin osa vain muy-
wan kerran gsemossa pydrineild, osa Kysin
Mamattomia. Kaikki levykkest tunnettujo merk-
a, pagosn BASFa, TDKio, Panasonicia, Me-
renie sekdt Oliventia Myyn wain kaka lapan,
":_‘:|::|'_1-:(="|<: ?.E-r:l |:"k M.i'i.{l *Cr_'l-vu:.ul{_;- |||||| ';'C'
J5911 [tyo, paivisinl, 4552606 (koti, iltai

Y™ PCon alkuperaiset pelini: Rotox 100 mk,
al 100 mk, Dragon's Loir 150 mk. Pelt 3.5
k. Kimmo Alho, Ructumichenkote 7 A 10,
360 Turkw, Puh. 921385126

Y PC blkuperaiset pelit Wing Commaonder
0 mk, Red Baron 200 mk. Jari Moll, Vuolutie
v 2, 01450 Vantoa. Puh. 90844117

Y PCon olkuperaiset it The Secret of
nkey Island 200 mk, Eye of Behalder 200
Lemmings 180 mk. Puh. $21.797 244/ Ville

Y™ holvalia PCon alkup. pelini: Strider (L)
and Prix Cirevit (1), International Seccer Chal
ge [K), WWing Cammander [l K}, Winderland
Ceath ":r:iu:'_|||":. of Kryn". [KJ. sekd uuden GM
us hilren, myyn myoas Atari Lynx konsolin + 3
a ja £44 cheisineen todella halvolla! Soinele
4.21289/ fouks iltoisin klo 18 jolkeen. Tinkia

Y alkuperdiset PC-pelini 5, 25disketteing
Ry ho the cenlre |:1P' e -.‘;-l:Jrrh SWL‘;rd -:_:-| e
%, Botman the caped crusander, Airborne ran-
@ Colorogo. Kaikki yhdessa 400 mk tai erik-
n 100 mk/kpl. Soita 93 1-676569 o kysy Ri

IKROBITTI %/91
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;ﬁg Postitoimip.:

kua

MYYR spuarcovol F": i :;lkup[—*lru-.{ﬂ’ F,-el-r Die
Hord (3,5 disk), Bruce lee Llives 3,5 "disk]
The Secret of Maonkey Island (3,5 disk] 150
mik/kpl seka Battle of Britoin (5,25 'disk] 200
mk. Soita 92 1-724121

MYYM alkup. PC-pelit Spoce Gluest 4, Kings
Guest 5 F-19 Stealih :Ighrﬁ' Midwinler ja In
dianopolis 500, Myas vaihto. Pub. 971452897
live Turunen

MYYN PCon olkuperaiset pelini Spoce Quest 4
Space Guest 3, The Secret of the Mankey lsland
jo muitn peleja jo PCsisalibia jo ndppiksen ym

Kysy Velluo puh, 964-848550

MYYM PC:n pelit, Wing Commander, Secret
Missions 2 Sovoge Empire. Tuomas Kotvo, Rou-
topoidantie 24 B, 00920 Helsinki, puh. 20
306596 P5: Soita klo 16.00-18.00

O5TAM PCille 55Gn strolegiopelejd |l-maoail
manscia |paitsi Ponzer Battes), Jukka Uusitalo
Viljelijontie 4—4 E 141, 00410 Helsinki. Puh
5071223

Pelikonsolit

MYYM Megadrive jo 20 pelia 3500 mk! jovh
FO00 mk] Mahdollinen vaihio Amigoan + moni-
loriin ym. Megodrivepelit erikseen 3 kpl/500
mk iy '.’:Lg:r:. a kodme p-l_-llu d{]‘l:lﬂ' mk Pr_‘-
warcodekolikkopeli 3000 mk, pelit [PCB-korfit)
mm, Turtles, Robocob, R-Type 2, Mercs, Memesis
3 vain 200-500 mk/kpl. Gameboylle Super
Maric, Alleway jo Solor Striker yht, 300 ' mk
217" varimonitori VGAdasoinen, vahan kaybathy

Bittiporssissa julkaistaan yksityishenkildiden kertaluon-
teisia ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia. Ohjelmakopioi-
den myynti- tai vaihtoilmeituksia ei julkaista.

Tee nain;

1. Kirjoita ilmoituksesi tahan Bittiporssikorttiin tai A4-

kokoiselle paperille.

kaikki iitannat 2500 mk Soita 90

8799193/ Make,

MY SL‘!.’;U Megodrivelle John Modden's ool
ball, Wings of Wor {soma kuin Gynoug| jo loo
kers vi. Celtics-pelit. Hinta 200 mk/kpl. Pelit so-
pivat englanfiloiseen versioon, Scita P44
21391 forkko

MYYM Sega Mastersystemin hintoan 500 mk jo
;_lL-l I ﬁ.li:x Kicdd in MI.‘I_";II_IL" Wiorld Warla G'ur'.:_]
Prix: Pir Pat/ Astra Warrior, Wandes boy in Mons
terland. Pelien vhi. hinta 450 mk. Onni Lind
Ahoinen 14300, Benko. Puh, 917769893

MYYM Mintendo-odopterin, jolla voil pelato pele:
g ka kkialta moailmasta. Puh. iligisin @21
445262 /Tom

MYYMN Mintends [USA)} -pelikasettini mm, Tecmo-
bowl, 720 MNARC, Puh. ilbaisin 921
445262 /Tom

PMYY R lahes vuden Mintends Game Boyn + Wi
deo Link koopelin + pelit Tetris, Balloon Kid,
Tennis + katevan wwokoniolouken + kuulokkest
Markku Heimbiirger, Mourinkofw 8-12 D 48
00170 Helsinki. Puh, 201352223

MYYM Mintendo (Gomeboyn + wideolink-soope-
lin, stereckuulokkest. Pelit: Tebris, Tennis, Super
Meorio lond jo Double Drogon hp. 1000 mk
melkein wusi, ovh 1400 mk| + King's Guest ¥
vga PCHle hp. 200 mk |ovh. 375 mk] + Kick OF
2 PCille hp. 175 mk |ovh. 275 mk]. Puh, 933
81505 Lar

MYYM Mintendo Gameboy + viisi pelia + kanto

kossi, Sego Megodrive + kuusi pelia + Maoster |

system converter + yksi Master system  -peli
Myyn tai vaihdan myds rocli- jo strategiopelini
esim. Space Hulkin, Ryne Questin, Blood Bowlin
Warhammer 40000 Rogue Traderin + runsaast
u:lll_‘!usw:r- ||.Ph,rv|-u n1-r|iuhry|u.u Slll_u_'rll'. 3-;_;-!r||_'
tech listosio, Advanced Spoce Crusaderin. Puh
938230588, Tero Ollila, Helista, 266460 Rau
ma

Muut |

MYYM kayttamatoman kasiskannerin A4 Tech
AG-256 GRAY (2546 harmoosavya). Hintopyyn-
ta: 1200 mk, puh, ?54-24597

MYYM  Philipsin  vihermusto-monitorin,  Malli
7302 . Sopin ginokin &4:een jo Atarin. Hp, 130
mk, puh. 922-24B832

MYYMN Colem sterecsomplerin-aanendigitoijan
Takuy viela voimossa about 4 kuukoulo. Hywas-
sd munnossa, Hintopyynid 450 mk [ovh 595 mk)
Puh. 978-52874, Kolle. Soita arkena 3 jGlkeen

MYYM leikkoamatomal elokuwani: Tokal Recall
io Turthes 2 yms. Saita jo kysy: 941629379

OSTAN Uktima Vin jo Eve of the Beholderin hy
vakuntoiset vihjekirjat, Soittele mutta Gla lion o
kaisin, Puh, P0-357214

MikroBITIN

PIKKUILMOT

TIETOKONEET

3,57 DD 2,40 mk/kpl. Amiga Hiiri
139 mk. 3,57 HD 5,50 mk/kpl
TAMIMPORT p. 931/641322,

2495640437

MUUTA

AMIGAN PD:t 5 mk/levy!
Laheta 10 mk niin saat luettelodisketit
(2 kp|:|. Puh, 968-22514.

AMI Systems, FL 264, 67101 KLA

Joulukuun MikroBITTIIN (12/91, il
mestyy 1.12.1991) tarkoitettujen
ilmoitusten on oltava toimituksessa
viimeistaan 23. lokakuuta.

2. Maksa ilmoitusmaksu 30 markkaa postisiirtotilille
1771 613 [Erikoislehdet Oy, Bittiporssi).
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen

kopioosoitteella: Bittiporssi, PL 64, 00381 Helsinki.
Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

palauta maksua.

MNimi:

Osoite:

Emme julkaise saantdjen vastaisia ilmoituksia, emmeka

~ BITTIPORSSI

PL 64

Puh.:

00381 HKI

—




AMIGISTI - TATA TARJOUSTA ET VOI OHITTAA!  agafiasn |

Tietokone L.l;t|5|!:1-l sankarimme a MAKSAA
EL'L"”i.'n..lI'LiltHl vitkaana aikomuksent saat Iﬂppu‘u‘uﬂden numerot ilmaiseksi | POSTI-
vitlloittaa tiimén aovulla maat o mad (Slﬁaltéa 7 lehtidiskettia eli 2 numeroa jﬂ jﬂUIUEDECiﬂﬂ”n} MAKSUN |

nut, muatta H|h'1':1.‘11i1: kohbi vaiken

kun tilaat vuoden 1992 vuosikerran 248 mk:n jatkuvaan I
saastotilaushintaan.

W 7]
Y SINUN RAKAS W : MegaFlash ilmestyy kerran kuussa 2-diskettisena - 11 kertaa vuodessa.
MIEHESIHAN SE P’ ?, Kesa- ja joulunumerot ovat 3-diskettisia speciaaleja!
TASSA - Vuodessa jopa 24 diskettia - Nyt 24 + 7 eli jopa 31 diskettia!

d‘ﬂ : -

ﬂh MM W stat jo alkovatheissaan
WELKA €I/ A KUKAS SINA_OLET Y
KOSKE TOPSEUIN /7 SEWAISTA TAAUA
- MAARAILEMAAN 7/

MEGA

AMIGA PELIEN EREKCHSDISKETTILEHTI

S e Y '- MegaFlash sisaltaa:

Uutisia * Haastatteluja * Peliarvosteluja * Pelivinkkeja ja -ratkaisuja * PL 115 .
TOP- ja HIGH SCORES-listoja * Grafiikka-, musiikki- ja hyotykursseja * VASTAUSLAHETYS
Grouppikontakteja * Lukijoiden kirjeita * Mahtavia lukijatarjouksia * Sopimus 01200/4
Kilpailuja * Vitseja * Fantasiaseikkailukertomuksia * Yms...
01201 VANTAA

Lisaksi:
Paljon upeita grafiikkakuvia * Loistavat taustamusiikit * Pelattavia
pelidemoja tulevista huippu-uutuuksia * Demoja * Introja * Animaatioita
Hyotyohjelmia * Sarjakuvia * Fontteja

N

HARRASTUS Tilaa heti ja kayta tarjous hyvaksesi! gl
NOUSSUT J0 TILAUSPUHELIN: (90) 876 8970 m ¥
PAHASTI . A (2
PﬂAHAN . S Nimi: | | Ika: [

— Minullaon
Mega-Amiga

LEIKKAA IRTI - JA LAHETA ILMAISEKSI }% .

Vuosikerta postiennakkona 248 mk ensimmaisen numeron yhteydessa. == 1l “pk I
|
|
I

CE 7 2 Py B . JA MIKROBITIN voir
& Y b ish. st TIATA KATEVAST/
VOIN SELITIAA / TALLA KORTILLA !

(4]
/4 v
TAATUSTI . -

EN OLe SI’NUN
MIEHESI / TAI

{ SELKAASI SAAT, ETKA
" KUUNAAN PAIVANA PAASE
KONEES| KIMPPUUN /

JA PYYHI pPoIS Tuo
TYPERA MEKAANINEN
IRVISTYS KASVOILTASI,
VAl PYYHINKS MINA 7

z - A~ SlS ToOMmAKAI i Tilaan 12 kk:n jatkuvana saastotilauksena MikroBITTI
1l el 7 v 7 /(™ ; o OLEN OSITIAIN 1KO1 MikroBITTI vain 197 mk + 1 kk kaupan paalle | maksaa
e 1K14 C=lehti vain 159 mk posti-

1K15 Cs=lehti MikroBITIN tilaajille vain 119 mk ' maksun

Kirjoita osoitelipukkeen 9-numeroinen asiakasnumerost

Talla vélin sankarimme aivot lepadvit koneen katksissd... i

PAA oN MINUN, @RS SAALI MIESTASI,
MUTTA RUUMIS ALA LYO
ON HANEN [

Agah! Siunattu rauha, kaukana kavala
maailma! Kahta en vaihda: ennellista
olotilaani ja helkatonta hetkeani...

3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk
3134 C-64 Pelintekijan opas 145 mk

3120 Amiga 1 -kirja 125 mk -
3127 Amiga 2 -kina 125 mk lT%TI
” =

3126 Amiga 3 -kirja + levy 125 mk

* K

iR

3139 Amiga 4 -kirja + levy 165 mk Asiakaspalvelu
3138 Modeeminkayttajan kasikirja 145 mk PL 64
3 3137 ST-kayttajan kasikirja 175 mk . A A
- POS.“MAKSUT' 3140 Mikrojulkaisukirja 195 mk EASTHUOSEEEEZJ%E
1l Kirjojen ja listausten postimaksu opimus -
on 18 mk/lahetys rippumatta 3195 kpl MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl ; .
siitd, montako tuotetta tilaat 00003 HELSINKI II

/ T - . #

..‘- H -r .- = e : - "
[] o - i 3P

NI L F

Kansioiden postimaksu on |
12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl Mim !
ja 18 mk/3 kpl tai useampia .




=

| L ]
Nintendoon!
Supervisionin I-mﬂunspelui
alkaen 220~
Esim. — Super MGHD 3
- Mega Man 3
- Tuﬁe .
Ym. Ym.
3-pelin kasetti:
Turtle 1, Turtle 2, Chip and Dale
vain 395,
| 4-pelin kasetti:
Super Mario 3, Super Delta

Dragon 2, 450,-

32-pelin kasetti:

Sis. mm. Super Mario 2+3, vain
495,

Superkasetit, 16-190 pelia alk
495 -

Tilatessasi ilmoita Ninfendosi
sarjanumero. Myos Mintendon
huolto jo varaosat meiltd.

SUPERFAMICOM 16-bittinen
pakettitarjous 2650 -,
sis. F-ZERO jo BIG RUN

Pelit alk. 390,-/kpl

SEGA MEGA DRIVE
14-biltinen vain 995,
Pelit: 150,- - 230~ /kpl
Esim. - Golden Axe 150 -
- Mickey Mouse 180,
- Dick Tracy 180,-

ki

force, Ninja Rydenken 2, Double

. Game House

IMPORT/Kari Paviala
Yigjarventie 31, Tampere
931-445 815

Ipailu 10/91

Vaihtelu
varittada

elamaa /
MikroBITTI on
kiusannut lukijoi-
taan kyselylld jos
toisellakin, mutta
nyt tuli asiantilaan
muutos ainakin vé-
liaikaisesti. Kuu-
kauden kilpailuun
osallistuminen edel-
lyttdd tdlld kerralla
mikroon menemistd

ja grafiikan vddntod

niin maan...

unnettu tosiasiahan on.

ettii mikroilla pe Jataan

Ja sitten vie Jid piirretiiin,

Ben |1]L1 en kukin valit-

see omat  hommansa
micltymystensii Ja llr[n idensa
mukaan. Piirtelv on siis toiseksi
vleisin mikron Lnt[t::tllmtn Jo-
kaisella on tai ainakin pitiiisi olla
||I'.]|_~.-1HLL tai valmiina koneessaan
piirtelvohjelma.

i ille aidon  Star

Nyt aktivoidaan | piirto- ohjelma
ja lukijan mielikuvitus. Tulokse-
na syntyy kuvaa jos jonkinlaista,
Toimitukseen |ii[||1-lt"t;'iiin lewvvk-
keelli korkeintaan kolme jiimiik-
kiiii uiiLL'ru}ﬁtii i:]li]lli.\l'f;tll ai-
heesta, Valitsemme mielestim-
me par rhaan ja lahjoitamme teki-
LC-200 -vii-
riprintterin, ;n]l L knvat saa -
rille kaiken kansan kateellisen
kritiikin kohteeksi.

Kilpailuvastaukset toimitetaan
lerpulla tai korpulla, johon on
merkitty  konemerkki, kuvatie-
dostojen nimet sekii tekijin hen-
kils- ja osoitetiedot. Vastausten
tulee  olla [n't'i“ii 30.10.1991
mennessi osoitteessa

MikroBITTI

KK10/91

PL 64

00351 HELSINKI

Muistakaa, ettii kuvien arvos-
telussa  on ]{}'a:* makuasioista,
Kaikkien kannattaa vrittiii. Ku-
kaan ei voi etukiiteen tietiii vaik-
ka olisi seuraava Picasso. vinpii-
ristiin vimmirtimittomyyden

3 lenkatsoma taiteellinen nero.

Lokakuvun palkinto

Laite: Star LC-200

Tyyppi:  9-neulainen
varimatriisi

Tarkkuus: 240 X 144 pistetta
tuumalle

Puskuri: 16 kilotavua

Fontit: 6 kappaletta

aea

-voittajat

MikroBITIN elokuun kil-
pailun palkintoina oli kaksi
Game Gear -kiisikonsolia.
1293 vastauskortin pinosta
onnetar kauhoi turkulaisen
Matti Jiirvisalon ja valkea-
koskelaisen Olli Haapamii-
en kortit. Onneksi olkoon!
Peli-iloa!

Computers & equipment

flnn fashlon sclanilile and vidsographles tsam

Tarjoamme Suomen tietokoneharrastajille hinta / laatu -suhteeltaan
parhaat vaihtoehdot. Tassa vain osa tarjonnastamme. Kaikille

asiakkaillemme |ahetamme taydellisen tuoteluettelomme.
VIDEOGRAFIIKKA & KUVANKASITTELY:
DelLuxe View videodigitoija + animator 2.0 ohjelma 1295,-
GenlLock-PAL varikyllaisyys-, kontrasti- ja kirkkaussaadot seka
haivytykset. RGB-splitteri varivideodigitointiin, huippulaatua. 2595,-

DeskTopVideo-tyoasemat vankalla asiantuntemuksella!
Komponentteina tai kokonaisuuksina eri videojarjestelmiin.

=y AUDIO & MIDI:  AD1012 12-bitt digitointikortti 1800,-
Perfect Sound kehittynyt stereodigitoija tarjous 395,-
Linja- ja mikrofonisisaanmenot, naytt.ott. 32kHz, ohjelmisto mukana.

MIDl-interface in, thru, 4 x out 169,-

AUDITION 4 uutuus! Mahtava danenmuokkausohjelma 295,-

FUJITSU DL1100 varimatriisikirjoitin! 2995,-
24-peulainen, leveatelainen(A3), erittain tarkka ja nopea, tyylikas,

8 fonttia vakiona, IBM ja Epson emuloinnit, Amigan ajurit mukana.
EPSON LQ-400 24-neulainen matriisikirjoitin 2195,-
AS500:n SCSI 11 kovalevyt 45MB 3095 - 52MB 3195,-, 105MB 4240 -
A2000:n SCSI 11 kovalevyt 4A5MB 2200 -, 52MB 2850 -, 105MB 3895 -
SyQuest 44MB SCSI kasettikovalevyasema 2895,-
Sopii Amiga, PC/AT, Mac aristoihin. Kasettilevy 44MB 595 -

finn fashion collection™
Science: tieteita ja tekniikkaa 5disk. 90,- Pelipaketit1,2 ja 3:
5 disk. 75-fpaketti.  Viruskillera: 18 chjelmaa virusturvaa. 15.-
fi-tools # 32 - # 38 tyokaluohjelmistojen parhaita. a 10 -
PD-levyt vain 8mk / kpl !! Kysy luetteloamme!

kayttajaystavallista ohjelmistoa

Sddsia

Disketteja 3.5" DSDD tarroineen tiaamala

nimetdn 1okpi: 4 3,90 Sokpl:a 3,30 100kpi.4 2,70 SArEmmSsa
MEDIA 1okpl.a 4,90 sokpl,a 3,90 100kpl. & 3,20 =
NeonColor 10kpl kirkkaassa akryyliboxissa 49 - e
bulk (el tarroja) S0kpl ; 125,- 100kpl ; 235

MEDIA HD 1okpl,a 7,90 sokpl.a 6,90 100kpl,a 5,90
525" MEDIA 2D 1okpta 350 Sokpha 250  100kpta 1,95
Pienostopaketti: 20kpl 3.5" DSDD Whitebox takuudisketteja

{norm.78.-) ja ~HEESE kiinnostava hiiriapuohjelmalevyke
{norm.15,-) nyt tarjoushintaan 85,- E| POSTIKULUJA! Soita, tilaa
ja séasta heti yli 30% normaalihinnasta! Lisaksi saat uusitun
PD-uettelolevyn seka hinnastomme. RAJOITETTU ERA!

Amiga tarvikkeita:

_ Amiga ta Yleistarvikkeita:
Hiiriportin jakaja 149~ jatkojohto joystick & hiiri  40,-
Image hiiri+matto 229.-  gop naiysuoja monitorille, nép-
Golden Image optinen hiiri 359, paimistglie ja printierille nyt 20,-
G | TrackBall langaton  420.-  pjgyettiboxit 80-1201le 3.5",
Polysuoja "New Art 90.-  525"jaCD-evyile 45-70mk
Joystick JS-251 8 mikr k+AF 79, Hiirimatto 20,-
TAC-2 $peciat Editian 89,- '
PC/AT ja Mac tarvikkeet |Gydit yyntihinnastostamme.

Myds uusia tuotteta juur tullut . Mm. PC-hiiria , yleistarvikkeita, uusia
hintaluokkia. Esim. wkoiset kovalevyt Macille alk. 52MB 2995, -

Lisamuisti 512KB (sis. kello, kalenteri, onfoff kytkin) 189,-
Lisalevyasema RF332C 7. (ketjutus, onjoff kytkin) 429 -
Philips CM 8833 RGB-varimonitori +gtewasH apuohjeimalevyke 1695,-
Modeemit ASTA 2400E+ohjelma 599 - Supra 2400 MNP+ohjeimal250,-
Amiga 2000+MemoryMaster lisamuisti 2MB hinta noin. 6300 -

Lahetykset postiennakolia,
postikulut painon mukaan

GAMFGA 500 peruspaketti 2995, -

sisaltaa koneen vakiovarustein, lisémuistin, Keskimaarin
TV-modulaattorin, joystickin, suomalaisen . 30,.- per lahetys
ohjekirjan ja finn fashion ohjelmapaketin. R

Valtuutetiu jalleenmyyja. Moutovarasto Hiekkaharjussa

finn fashion software team

PL 16, 01351 VANTAA Puh. 90 - 873 1650
Avoinna arkipaivisin klo. 10-19  Telefax 90 - 873 1654

MIKROBITTI 10/91
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Tapam ntercontmentahssa

Kortisto-ohj e!!na
- voiko sita yod

Arkistokortit ovat kaikille tuttuja — nimi Kuivat ]m net p ahvil: 1![]
puset, joita siilytetiiin & ahvi- tai pe Jtilaatikoissa. Niihin tunnolliset
p]LlunlrL 11T||.11 raapuste Jevat erilaisia tie toja piene Jlid sieviillii kiisi-
alalla ja haeskelevat sitten kadottamaansa tietoa tuntikausia

"h.Ile|1 n aikakausi on korvannut kortistot sithkaisin keinoin.
Ovatko kortisto- ohjelmat vain mikroon siirre ‘thvjen tvlsien lmh'nl
korttien niikiispainoksia, vai voidaanko niillii saada aikaan jotakin
kiinnostavaa tai hyGdvllistii.

Mitii eroa on L:}lilahr—u]lt{ Jmalla Ja tie tokant: HJ‘]II{ Jmalla? Artik-
kelissamme kerrotaan lisiiksi mitii asioita kannattaa kortisto-ohjel-
malla tehdi ja mitii ei.

Mukana mvis muutamien
kohtuuhintaisten ohjelmien
vertailu ja katsaus saatavilla
oleviin ohjelmiin.

Muhkea 16-sivainen liite kertoo

Vlsuuulinen Basic monipuolisesti PC-laitteista.

sovelluksista j a untuuksista.

Niiiden lisiiksi on esittelyssi pe-
|{ jit ja artikkeli PC:n uhjt JImoin-
nista.

Pascalin ja C-kielen voittokulun
myéti Basicjn kuolemaa on en-
nustettu vaikka kuinka monta
kertaa. Aina kun sen luullaan jo
|upl||]|jsv!iti painuneen piil_‘-.-‘n ja
hiimihiikinseittien peittoon, se
nousee uudestaan. P: li]ml parjat-
tu Basic on eri versioina kokenut
io useammankin Come backin.
 Microsoft Visual Basic on aivan
nuden mkumlu n Quick Basic -
vhtee mnpn a sovelluskehitin, Se
on oiva esimerkki vanhan kun-
non  Basicin  mahdollisuuksista.
Silli voi kokemattom: un[}iLin oh-
jelmoija laatia niyttavid graalisia
Windows-sovelluksia, J{}I{lvrl te-
keminen aikaisemmin vaati am-
mattitaitoa, tyiitii ja tuskaa.

European Computer
Entertainment Show -
mistd jouluna maksat?

'
Timiinvuotiset I'fm'nllt".ul Com-
miter Entertainment Show -pe-
!inu ssut helteisessii Lontoossa
heriittiviit jo e tukiiteen 8 lI]H]I
hiimmennysti, mielenkiintoa ja
arvailua. Miksi, se selviiiii ensi
Bitissii, joka siis xlhéi]tiiii 1Mess11-
T';t!'l-[]'l'“]l.. niin knin fiksuimmat
varmasti arvasivatkin.
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Amiga 1 Amiga DOS
Jyrki 1.). Kasvi, 160 sivua, ovh. 125,-

Amigaa voi kdyttdda muuhunkin kuin pe-
laamiseen. Amiga 1 on tarkoitettu kaikil-
le Amigan kayttdjille, jotka haluavat op-
pia kiyttimdan Amigaa hyvin ja tehok-
kaasti. Kirja paljastaa Amigan L"iyttﬁjir-
jestelmat salat.

Amiga 2 Amiga BASIC
Jyrki ).). Kasvi, 211 sivua,
ovh. 125,-

Kirja, jonka kuuluisi loytya jokai-
sen Amigan vierelta. Se paljas-
taa Amigan ohjelmoinnin salat
niin aloittelevalle kuin kokeneel-
lekin kayttdjalle aina BASICin
kdyttoonotosta  kirjastorutiinien
hallintaan.

Amiga 3 68000-konekieli
Jukka Marin, 255 sivua + levy,
ovh. 125 -

Amiga 3 on tarkoitettu Amigaa
assemblerkielelld ohjelmoiville tai
ohjelmointia aloitteleville. Kirjaan
kuuluu levyke, jolla on mm. mo-
nipuolinen konekielimonitori.

Amiga 4 Ohjelmoijan kisikirja
Jukka Marin, 216 sivua + levy,
ovh. 165, -

Kirja perehdyttaa Sinut Amigan kaytto-
jarjestelman perustaan Execiin. Mukana
seuraa levy, jolla on assembler-kdanta-
ja ja linkkeri, kaikki kirjan esimerkit ja
muita apuohjelmia.

KDNEKIELIOPAS

Basicista konekieleen, konekieliopas
Eskoensio Pipatti, 253 sivua, ovh. 125,-

Kirja on konekieliohjelmoinnin perusteos, joka ei
edellyta lukijaltaan e~.=.iti«1:tt>t::I konekielen kaytosta.

dyttdjille, mutta se so-
veltuu myds Ataristeille. Mukana on MikroAssem-

Opas on tarkoitettu (64:n

bler-ohjelma.

Modeeminkiyttijan |

kasikirja
Olli Majander, 160 sivua, ovh 145,-

Modeemiliikenteen  perusteos, joka
esittelee modeemien toimintapenaat-
teen, pdadteohjelmien toiminnot, sah-
koisten postilaatikoiden kayttoa, yleisia
tietoverkkoja ym. Kirja neuvoo myos,
miten perustat oman boksin!

e iees Loag?

PROSESSORILLE

huonoihin  puoliin,

ST-kayttajan kasikirja
Andreas Ramos, 176 sivua, ovh. 175,-

Laaja tietopaketti vasta-alkajille ja ammatti-
laisille. Kirja pureutuu tiukasti
selittia perusteellisesti
ST:n ja sen oheislaitteiden ja chjelmien salat.

:n hyviin |

C-64 Pelintekijan opas
Jukka Tapanimidki, 134 sivua, ovh. 145,-

(-64 Pelintekijan opas kertoo mm. kuvan sula-
vasta vierityksestd, keskeytyksien hallitsemisesta,
grafilkka- ja aanipiirien ohjelmoinnista... yksin-
kertaisesti kaiken mahdollisen peliohjelmoinnista.

Mikrojulkaisukirja
Osmo Leivo, 192 sivua,
ovh. 195 mk

Mikrojulkaisukirja on julkaisujenteon
perusteos. Se selvittdd havainnolli-
sesti julkaisun luomisen vaiheet ka-
sikirjoituksesta valmiiksi painotuot-
teeksi tietotekniikkaa hyvaksikaytta-
en.

Ranine asnlad o Rur oo sl Co g BN U



