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1 *HOT GAMES BY POST * HOT GAMES BY POST%

uutuudet! Soita ja kysy lisia!
OHEISLAlTTEleN LAATUMERKK' KINARAN MAHTAVAT KOVATAVARAMARKKINAT

11090 Advanced Gravis Amiga joystick, tunnettu laadusta 199,- 11091 Advanced Gravis PC, testien paras
11092 Flightstick PC, paras simutikku 395,- 11093 SV-126 Jetfighter, lentijin unelma
11094 SV-124 Turbo II Amiga, laatua edullisesti 69,- 11095 SV-119 Junior Amiga, dlyttomin halpa

. =~ = Kinarasta saat edullisesti tarvitsemasi pelituotteet: '
| [ TEHOA, LAATUA - TAYTTA TAVARAA NOPEAST] -{ e e e . U
4l Tarjoamme tietnknneh;rrasta,-jille hinta / aatu -suhteeltaan parhaat vaihtoehdot. Kaikille asiakkaillemme lahetamme taydellisen tuoteluettelomme KI N ﬁ I ﬁ sekid laadukkaimmat takuuohjaimet koneeseesi |
i A500:n nopea kovalevy @ Disketteja 3.5" DSDD tarroineen FUJITSU DL1100 2 |
nyt vain 2795,- nimetdn 109okpi 4 2,95 100kpl &4 2,60 varimatriisikirjoitin
MEDIA  1050kpla 3,90 100kpi:4 2,90 24-neulainen, . J -
Naoilakir Sht il o i kD :evﬁ?tatmnentﬁﬂ}. E'-r,f!"’,'" N AMIGAN PARHAAT COMMODORE 64:N PC PELIEN PARHAAT _
MEDIA BO wsoms BRY ks 590 ?a{m?uéaulﬁﬁé.?%dﬂn?;' 2495, - HUIPPUEDULLISESTI! - PARHAAT UUTUUDETI PERUSEDULLISESTI! -
44 525" MEDIA 2D 1000kpks 275  100kp:4 1,96 Epson emuloinnit, Amigan Nr. Tiueli Hinta Nr.  Tiueli Hinta K/ D Nr.  Tiueli Hinta
' ajurit mukana. 11001 Flight of the Intruder 239, - 11031 Six Appeal - kokoelma  159,-/ 11061 4-D Sports Driving 219.-
ELECTRON BEAM 4 GOLDENIMAGE 11002 Rise of the Dragon 279, 11032 "NAM 1965 79,-/ 99,- 11062 Their Finest Missions ~ 129,- .
c Hiiri+matto 229,- 11003 Faleon Collection 199,- 11033 Jack Nicklaus Golf 99,- /149, - 11063 F-117 A Nighthawk 279,- |
Optinen hiiri 359, - 11004 Blade Warrior 199,- 11034 Lotus Esprit Turbo 99,-/129,- 11064 F-15 II Strike Eagle 239,
Y 11005 Crime Does’nt Pay 199 - 11035 Pirates 129,- /179,- 11065 F-15 1I Scenario Disk 199 -
JEPY 11006 Double Double Bill-kok. 239 .- 11036 Rainbow Collection 09.-/159,- 11066 Gunship 2000 279.-
OKTAGON SCSilI + 45MB FuJiTsu Samaan hintaan myos virilliset COLOR CHOISE TDK:t 11007 F-15 Strike Eagle 2 239,- 11037 SimCity /159 - 11067 Secret Weapons Lufwaffe 279, - ;
Takuu 1 vuosi : 11008 Hunt for Red October  219,- 11038 Super Monaco G. P. 99,-/159,- 11068 Silent Service II 239,- |
Kovalevyjen mukana ULTRA DOS UTILITIES! #Egifvn;’:.?iﬁirn 11009 Super Simpack - kokoel. 199,- 11039 Toki /159,- 11069 Bloodwych 279,
A2000:n SCSI 11 kovalevyt alk. 45MB 1995.- Tac-2m™ :}gi? 2:1 City / Populous- kok 219,- 11040 Welltris 99,- /129, 11070 Speedball 2 239,-
’ inbow Collection 199, - 11041 Barbarian 2 49.-f 11071 Heart of China 279.-
gg?ﬁ?t ﬁ:ﬁ;ﬁ 3CSI kiaita_t_tr:_knvaier:yagﬁma M:gﬁﬁié-_ ﬁv AUDIO & MID?: _ 11012 Silent Service II 239 - 11042 Mighty Bombjack II 49.-/ 11072 Immortal 219,-
P R R L Y - 3 & A 11013 Premier Collection 219, 11043 Yogi's Great Escape 49,- 11073 Wing CommanderII  279,-
ﬁ VIDEOGHAF”KKA & KUFA NKA'S:TTELY Perrﬂct Sﬂund E?hl“vnﬂ ?tﬂrEDdlgllDl}a ) r&:.IrJGUS 335‘- 11014 Ultima VI 199,- 11044 QI.I-&UI‘D Adventure 49.-1‘1 11074 Leisuresuit Lan'y 1 VGA 2?91-
DELuxe View videodiditol \msettor® 6 ohisl 995 - Linja- ja mikrofonisisaanmenot, naytt.ott. 32kHz, ohjelmisto mukana. 11015 Virtual Reality II 239.- 11045 Quick Draw McDraw 49 .- / 11075 Leisuresuit Larry V 279,- .-
WO OO S M. S MIDI-interface in, thru, 4 x out 169,- 11016 Last Ninja III 199,- 11046 Last Ninja II 159,- / 11076 Robin Hood 219,- I
G_‘_E“LOEK'PAL vaqkyﬂlalr_}ﬁs—. kuntralsn-. |a kirkkaussaadot seka AUDITION 4 uutuus! Mahtava aanenmuokkausohjelma 255,- 11017 AMOS 379,- 11047 T.N.T. -kokoelma 9,/ 11077 Chips Challenge 199,- :
haivytykset. RGB-spiitteri varivideodigitointiin, huippulaatua. 2295,- Modeemit ASTA 2400E +ohjeima 599 - Supra 2400 MNP+ohjeima1 195 - 11018 Lord Of The Rings 219,- 11048 Kick Off II 99,- /129,- 11078 Space 1889 239,- |
RocGen perusgenlock kotikayttdon vain 795,- Puhelinjatkoiohto 15m 29, Dataswitch 1/4 219 - Hiriportin jakaja 95 11019 Brat 199,- 11049 Predator 2 99,- [ 129,- 11079 Command HQ 279.- i
| IsBlevyasema RF332C £ (ketwius, onlolf kyikin) 410.- Jatkojohto Joystick & hilri 3m 35.- Hiirimatto 19.- San?ﬂmwgmjg - 11020 Starflight II 199,- 11050 Silent Service 99,- /129, 11080 Megatraveller II 239,
Lisamuisti 89.- monitorifle, nap- paimistélle ja printterille 19.- Pélysuoja "New At 85,- 11021 E}-ft ﬂtj the Beholder 219, - 11051 Navy Sea.ls /179, 11081 Armour Alley 239,-

Isamuisti 512KB (sis. kello, kalenteri, onfoff kytkin) 189, Monitorijalusta 85,- Diskettiboxit 80-1201le 3.5", 5,25" ja CD:lle 45-70,- 11022 Midwinter 2 239,- 11052 Stealth Fighter 99,- /129,- 11082 Battlemaster II 239,- ,
| 2MB lisamuistit A500:een B95,- A2000:een 995,- i S 11023 Hunter 219,- 11053 Turtles 109,- / 139, 11083 Cruise for a Corpse 219,- '
! * Roctec testimenestyjahiiri 149,- e Postikukst painon mukaan. Min, 50, per lhetys. ¢ i 11024 Killing Cloud 199, 11054 Ultima VI /199, 11084 Joe Montana Football  239,- ’
FI - PL 16 - . 11025 Death Knights of Krynn 219,- 11055 Wheels of Fire 129.- / 159,- 11085 Jack Niclaus Clip Ant 129,-

1 finn fashion software team oi3s1 vantasa  Puh. 90-873 1650 (arkisin klo. 10-19) 11026 Rodland 199,- 11056 Blazing Thunder 49,- / 11086 F-14 Tomeat 239,-
i 11027 Robin Hood 199,- 11057 Future Bike 49 .-/ 11087 Wrath Of Demon 239.-
| 11028 UMSII 219,- 11058 MIG 29 49,- / 11088 B. Elliot's Nascar Racing 239,-
j 11029 Virtual Reality 239,- 11059 Quattro Arcade 49,- / 11089 Red Baron 279,
11030 Secret Of Silver Blades 219, 11060 Spy vs. Spy 3 49, / 11190 Killing Cloud 239,

Kinarasta saat alna viimelsimmit

11096 Laatuhiiri, takuu 1/2 v. 170,- 11097 Lisiilevyasema Amigaan, ketjutettava
11098 Lisimuisti, kello ym. 229,- 11099 6 mm Hiirimatto

11100 SV-202 M-6, edullinen PC:lle 159,- 11101 SV-127 M-5, digitaalinen PC-tikku
11102 RollerMouse PC, uskomaton ohjain 750,- 11103 RollerMouse Amiga, uutta laatua

COMMODORE CDTV h:‘!r:iun]t—ﬁ:uénzrm periin myds kone ja math Kinara Oy

Parhaaseen pelinautintoon paistiksesi tarvitset disketin koko (Amiga, C64, Gameboy, Sega, Sega maksad

! CDTV:n. Sen saat Kinarasta edullisesti valmiina Megadrive) postimaksun
| asennettavaksi. Pakkaus sisiltii ohjaimen, Til 2 k Kol Hinta*
| kaapeleiden ja ohjekirjojen lisiksi myos levyn, joka A P -
| ¢ kertoo sinulle, miten kiytiit laitettasi. Alla olevasts
” Ii:la::; :.:::: ':;IiI“: ::m:::iuﬂkii:lmtmt.:i:limm:t p:I:: t:i
AMIGA 1000 e AMIGA 500 e AMIGA 2000 o CoTy R KINAR@ O
Lemmings CDTYV, Women In Motion, Postimyynti
.H' KOVALEVYT ® MUISTILAAJENNUKSET ¢ PIRTOLAUDAT Psycho Killer kaupan pille | VASTAUSLAHETYS

FLICKER FIXERIT e JA PALJION MUUTA!

Tilaan myés ilmaisen, piakkoin ilmestyvin Kinaran Sopimus 00380711 :
[ | posimpyronsion. " 4 00003 HELSINKI

* Hintaan liskitidn lihetyskulut

Nimi Theid

I Maahantuoja: X-Mania OY, PL 166, 33201 Tampere
| Tilauspuhelin (931) 232 168 tai (90) 885 047 Scgaan sant s rimsmast

Jilleenmyyji#l etsitdin! 8@[].?@ @@n@@@ﬂ‘ ©

Ja sddstit selvdid rahaa!

Postitoimipaikka
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AMIGA 500 NYT VAIN 2,395

P AMIGA 500

KYLLA! KISTATTA SUOMEN EDULLISIN AMIGA-
HINTA! 512 KT RAM, SISAINEN 880 KT:N LEVY-
ASEMA, KICKSTART JA WORKBENCH 13, 4
HIIRI, VERKKOLAITE YM. TILAA EMNEKUIN .

LOPPUVAT KESKEN! [(RAJOITETTU ERA)
Philips CM8833:lla vain 4.150,00

P SUPRAMODEM MODEEMIT

SE AINOA MODEEMIMERE K TODELLISELLE MODEEMI-
HARRASTAJALLE KYMMEMATESTIVEITTOUA, TUHAN
SIA TYYTYVAISIA KAYT TAUA | MUBCANS TAY SN LAAJEMN-
METTU HAYES AT-YHTEENIOPMULIS ALTONAATT I'VA-
LINTA JA -VASTAUS, HAIRIOSUOWATTUNETALL I KOTELD
SALAMASUOLAUS, HAIH TUMATON N - RAM MUISTI
ASETUKSILLE, SISAINEN ORJELMO| TAWA KAILUTIN SEKA
VIIDEN YUODEN RAJOIT ETTU ERKOISTAKLIL LY HYESTI
SANOTTUNA, PAREMPIA MODEEMEA ET YRESINKERTAI-
SESTI LOYDA!

SupraModem 2400 895,00
[B4D0'BPS MAKS, V.21 V.22/V 22815

SupraModem 2400 Plus 1.295,00
(9600 BPS MAKS, V.21/V.22'V.22BIS/V 42815 MNP 2-5|
SupraModem 9600 4.595,00

(38.400 BPS MAKS, V.21/V.22'V.22BI15/V .32/ MNP 2-5
V.42815)

HINNAT SISALTAVAT ACCESS!-
PAATE- OHJELMAN [AMIGALLE)
JARS232-KAAPELIN

P KIRJALLISUUS

AMIGA HARDWARE REFERENMCE MAMLAL 1H0.00
AMIGA ROM KERN. REF. MAN: LIBRARIES 250,00
AMIGA ROM KERN. REF. MAN: DEVICES 250,00
AMIGA ROM KERAN. REF. MAN: INC & AUTODOCS 250,00
AMIGA USER INTERFACE STYLE GUIDE KYSY!
ABACUS AMIGADDS 2D INSIDE & OUT 160,00
AMIGA C FOR BEGINMERS 160,00
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,00
AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 290,00
AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 290.00
AMIGADOS ADDISON-WESLEYN SUOSIT-
Release r

LJEN KIRJASARJOJEN 3. PAI
NOKSET OVAT NYT SA4TAVILLA
MUKANA DUTUUTENA MYDS

AMIGADOS 2.0:N MULUITOKSET

P SUPRARAM 500RX
LISAMUISTI

1/2,1,2 4TAl B MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA
S00:LLESI! NYT MOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJCIA
COHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN QLISIT MOINUT WAIN
UNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODELLA PIENIKOKD!
NEM ULKOINEN LISAMUISTI, JOKA KYTKETAAN ASOON
VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABLS-VAY
LAAN. TARVITTAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA
MYOHEMMIN PELKILLA PHREILLA. El VAADI ERILLISTA
VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN SUORMAAN
AMIGASTA. MUKAMNA AMIGABLS-VAYLAMN LAPIMEND
YHTEENSOPIVA MWM. SUPRADRIVE JA ASS0-KIINTO
LEVYASEMIEN KANSSA

1 Mt SupraRAM 500RX 895,00
2 Mt SupraRAM 500RX 1.480,00
4 Mt SupraRAM 500RX 2.180,00
8 Mt SupraRAM 500RX 3.580,00

.ﬂl".r'!-l".r’r’.-ff.l"!.f.n".u".f.-".l"r'r'.r‘.-"f.-’uf.-'a'ﬁ.l'.-'f

P AMIGA 500 PLUS

HH’HHH‘JHHH‘H.‘H

P TARIOUSTUOTTEET

A1950 147 MULTISYNC-MONITORI 2.700,00
GWVF COMBO 030/ 882 22 MHZ 1 MB RAM 6.0:00,00
GVP 68030 B2 28 MHZ /4 MB RAM 7.300,00
ASDG DUAL SERIAL BOARD A2000 1.500,00
FUTURESOUND AANENDIGITOLIA 525,00
LATTICE C 5.10 C-KAANTAJA 1.490,00
DIGI-PAINT 3 HAM PIRTO-0OHJELMA 285,00
XCAD PROFESSIONAL CAD-OHJELMA 1.585,00
A2088 XT-BRIDGEBOARD A2000:LLE 1.400,00
A0 COMMODORE KAIUTTIMET (2 KPL) 180,00
2 MT SUPRARAM AZ000 LISAMUISTIKORTTI 1.295,00
4 MT SUPRARAM AZ000 LISAMUISTIKORTTI 1.695,00

TAYDELLISEN LUETTELON SAAT TILAAMALLA 1L MAISEN
"ERIKOISTARJOUSTUOTTEET -LEHTISEN POSTIMY YN-
MNISTAMME!

A2000 ja A3000 tietokoneet niin edul-
lisesti, ettemme edes kehtaa mainita
tassa hintaa! Soita ja kysy - takaamme
ettet pety!

ey

g;“ JUTUUDET |

T
Deluxe Paint 4 vain 850,00

WYT MYDS HAM, RUNSAASTI EFEKTEJA

Bars & Pipes vain 1.495,00

MIDI MUSHEKIOHJIEL MISTOJEM VIMEISIN SANA

-".r'.r':‘.l"u".r!H.f.l'Hj'HIH-"

TULOSSA UUSI AMIGA-MALLLI

E 2 MT RAM VAKIONA, KICKSTART

’ 2.0, SUPER DENISE, UUSI AGNUS-

PlIRI ¥YM. KYSY SAATAVUUTTA SEKA
EDULLISTA HINTAAMME!

COMMODORE-AMIGA ON COMMODORE
ELECTRONICS LTO:N REKISTEROIMA TAVARAMERKKI

D TILAA TUOTELUETTELOD

SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA
AMIGA-TUOTTEITA ON NYT
YESISSA KANSISSA! TOIMI
SIS MOPEASTI JA TILAA
ILMAINEN TUOTEHIN-
MASTOMME. YLI 40 SIVUA
TAYTTA AMIGAA !

Thayy
IFy

P IM DISKETIT

TILAA NYT 3M DISKETIT AMIGALLE TODELLA EDULLI-
SESTI TURVAA TIETOSI TESTIVOITTAJALLA! 3M SAI
C-LEHTI 1 /90N SUURESSA DISKETTITESTISSA
PARHAIMMAT PISTEMAARAT. ELINIKAINEN TAKUL

10 kpl 3M 3.5 DSDD nyt vain 60,00

|

P SUPRADRIVE 500XP — SERIES

20 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP
52 Mt/ 1 Mt RAM SupraDrive 500XP
105 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP

Jos haluat 2 Mt RAM-version, lisaa hintaan vain 445,00 mk!

WIE“(M SYSTEMS

TILAUSKESKUS 952-184655

=2 TARIOUKSET
e

}__-_ .-'"""'
512 Kt SupraRAM vain 210,00

5|5, KELLO JA KALENTERI

SupraDrive levyasema vain 49500
BOOT-BLOCK VIRUSSUOJAUS, ANTI-CLICK, 18 KK TAEY

Professional Page 2.0 vain 1.795,00

. GALLE
MARKKINOIDEN TEHOKKAIN JL_JLKP.ISL_IIZJ"‘iJl-LPv'lﬂ AMIGALL

I

JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDELLA MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANMNEN
SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA OHJELMISTOT. TULOKSENA ENTISTA NOPEAMPI LUKUW/ KIRJOITUSNOPEUS
TODELLA NOPEA AUTOBOOTTALS JA KEHITTYNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA S00XP ON MARKKINCIDEN PIENI
KOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOS5A ON MUKANA MYOS LISAMUISTI 512 KT AAM VAKIONA, LAAJENNETTAVISSA
AINA B MEGATAVUUN SAAKKA. EI VAADI ERILLISTA VIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART
1.3LLA AMIGABUS- JA SCSI-LIIMANNAN JATKO SEKA PELI JA MUISTIKY TKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI 560KT/ SEK. LAAJAT
CHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON HET! KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU

2.750,00 -
3.595,00 ity
4.695,00

e e

PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!
WESTCOM SYSTEMS O, POHJOLA TALO, 4. KERROS, KIRKKOKATU B, 48100 KOTKA

- [E
| 24

30

34

16

MIKROBITTI

STIT

Amigan kiintolevyt
Testissii viisi kiintolevwi
Amiea 300:1e. .

AMOS 3D

Amigan pelintekopaketin
Viteisin Iililii'llllllh

GPS-paikannuslaite
Pikakokeessa laite, joka
kertoo sijaintisi satelliittien
avulla,

opetusohjelmia
\pua kielten ipiskeluun,

oy PERUSTEET

Kortisto-ohjelmat
Til'itl]‘ru;x['it] kortisto-
fl'l_i: Innsta,

11/91

39 Lukijagrafiikkaa |
| ost H|i;1n'1'5||ii1 .".1|[1;1i?|1|| I
toinen erii.

32 Bitit linjoilla
Miti tarkoittavat }]L'm'm-

ik |.".||:'1|!l.'1'[."

62 Commodore-sisdpiiri
Mg 1nh_1'|'|1rnri_g;1r| pers-
sikalnndt,

PELIT

71 Pelivutiset

72 Softasakki

78 Pelikopteri

80 Peliluola

82 Konsolaatikko |

66

8 Uutiset 83
12 Uutisextra | 86
28 Tierra-simulaattori | 90

Olemmeko humanoidien ‘ 9

biologinen koe? 1
36 Atari Messe -91 94

Saksan Aari-messujen

setlon,

Japanila

ECES-messuraportti
Lontoon |!|:-.|i='|u-au|:i:-1.|

kuulumisia.

Bittiposti
C-64-vinkit
Mikrokivikausi
Bittiporssi
Kuukauden kilpailu

PC-LITE

42 Kymppitonnin 386

46

50

52

54

87

Tietoa tehomikron
i |51;1_iu'||1'.

DOS 5 on tullut
Tarjoaako versio 5.0 jotain
sellaista, ettii kiiyttojirjes-
telmii kannattaisi '
piivittii?

2

Visual Basic
Windows-ol ijr|| nointia
kll[]};ll[il'.

BushBuck Charms...
Viking Ships & Dodo
Eggs on ajanvietepeli, jota
]H‘Eilh'ﬁ:‘iilitil oppii eri
maiden kulttuureista

ja maantiedosta.

Microsoft Works for
Windows

Uuden sukupolven moni-
[[JEIJIi:]Il_iE"l]]LiL.

PC-vinkit

T

i.




DIMITUS
Paatoimittaja
skoensio Pipatti
oimituspadllikka
arkky Alanen

oimitussihteeri
Riita Tumppilo
ekninen toimittaja
Pekka Honkanen

Pelitoimittaja
ik Mirvi

utistoimittaja
ukka Tikkanen
aitto ja piirrokset

allu
akituviset avustajat
imo Flink, Toni Hokala, Antti Hannula, Risto
. Hieta, Tony lhander, lyrki J. ). Kasvi, Posi
ettunen, Aki Korhonen, Jere Képyaho, Olli
ajander, Jouni Mannonen, Jukka Marin,
Ari Pagnanen, Miko Palosue, Matti Rintala,
atti Soornela, Jukko Topanimdki, Petri Teit
inen
Dsoite: MikroBITTI, PL 64, 00381 Helsinki
Puh: (90) 120 5911 fax: (90) 120 5799

EXPRESS
386 ja 486

TUOTESARJA TEKNIIKAN HUIPULTA

ASIAKASPALVELU

rikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu

IPL 35, 01771 VANTAA,

ilaukset: (0] B78 4922

irjatilaukset: (90) 120 5911

ilausten irtisanomiset: (0] 878 4544

b JE ¥ (automaattinen vastauspalvelu, varaa esille

" asigkasnumerosi osoitelipukkeesta tai laskun
' 3 uittiosasta)

“Muut asiat: (Y0] 120 670 |oscitteenmuy-

“tokset ym.)

Osoitteenmuutokset jo tilousten irtisanomiset
tulevat voimaan viimeistian yhden ilmesty-
miskerran jalkeen ilmoituksen soopumisesia.
Tilaushinnat

Jatkuva saastétilaus 12 kk 197 mk
Madraaikainen filaus 12 kk 216 mk
Saastétilous jotkuu ilman eri vudistusta kun-
nes tilogjo irtisonoo filauksensa tai muuttoa
sen maaraaikaiseksi. Seuroavat joksot filaa-
ia saa kulloinkin voimassa clevaan sdastati-
laushintoan, joko on gina edullisempi kuin
vastaavan pituinen madaraaikaistilaus.
Erikoislehdet Cy:n asiakasrekisteria voidaan
kityttaa ja luovuttoa suoramarkkinointitarkoi-
tuksiin.

ILMOITUSMYYNTI
MikroBITT1 limoitusosasto
PL &4

00381 Helsinki

Puh. (90) 120 5911
Myyntijohtaja

Esa Sairio
Myyntipaallikot

lussi Kiilamo

Tapani Makela

Luotettavat ja suorituskykyiset o
Express-tietokoneet essore

Toimitusjohtaja: Eero Sauri
Markkineintijohtaja: Hannu Ryynala
LEHDEN MYYNTI
Markkinecintipgdllikka: Heikki Murmela

— enemman arvoa rahoillesi.
EXPRESS
COMPUTER

ehti julkoisee sitoumuksetta kuvo- jo teksti-
naterioalio edustomiltaan alueilta. Lehti ei
rastaa filoamattomasta materioalista. Kirjoi-
vksio jo kuvia soo lainata lehdesta vain toi-
nituksen luvalla,

{ohdeksas vuosikerta

S5N 0781-2078

evikki: 39 587 (LT 11/90)

*ainopaikko:

sonomapaing

ﬂERII'(OISLEHDETUY
* T ECNOPRESS

VMIKROBITTI 11/91

S

Snellmaninkatu 19—21, Helsinki 17, puh. (90) 135 5899
il (90) 135 5849, telekopio (90) 135 5829

MARRASKUU 11/91

Tavallisen tyhmii

mikronkdyttdjd .

miga on pelikone. PC on se,

jolla tyit tehdiiin, Jopa sil-

loin, kun tyéinteko on tieto-

konepelien pelaamista ja pe-

iarvostelujen kirjoittamista.
Silloin ei pelikone kelpaa, vaan tarvitaan
tictokone. Ja se tietokone on vithintiin
386. Paljon muistia, nopea niivtonohjain ja
periiin dinikorttia ynnii muuta lisuketta
niin homma kuin homma sujuu. Parem-
min kuin Amigalla.

PC on epimiidriinen viritelmi, joka pe-
rustuu esihistorialliseen teknologiaan. On
niteltujen perusratkaisujen ympiirille on
kehittynyt sellainen lisilaite- ja ohjelmis-
tokulttuuri kuin miti PC-maailma tini
piiviini on. Jos kaikki maailman PC-ko-
neet korvattaisiin Amigoilla, kaikki tyvit su-
juisivat kuin leikiten. Ja taatusti paremmin
kuin PC:lli.

Varma tapa kidynnistiii loppumaton ki-
nastelu eri laitteiden parem muudesta on
esittid edellisissid kappaleissa esitettyjen
kaltaisia viiitteiti. Erityisesti siihkipostijir-
jestelmissii ne saavat aikaan viestiketjun,
jonka siivy pahimmillaan vaikuttaa silti, et-
ti perinteisen piiidhiinlyontikilpailun estee-
nii on ainoastaan keskustelijoiden viilimat-
ka ja kyvkenemittémyvs tulla puhelinlinjaa
pitkin niyvttimiin, miki kone olikaan se
paras.

Viiittelvt on toisaalta helppo ymmiirtii,
kun tietiiii vallitsevat ennakkoluulot. Suu-
relle osalle PC-kiiyttijisti Amiga on vhti
kuin Amiga 500. Sen vertaaminen hyvin
varusteltuun 386-koneeseen ei ole miele-
kiistii, mutta valitettavan vleisti. Toisaalta
Amigan omistajat tietiviit, mihin raskaam-

man sarjan Amigat parhaimmillaan pysty-
viit. Osa turhasta kinastelusta loppuu, kun
piidistiiéin omin silmin niikemiiéin, miti eri
koneilla voi tehdi. Osa kinastelusta jatkuu
lnputtnmiin.

Siihképosteissa liikkuessaan alkaa vii-
kisinkin odottaa niiti aikoja, jolloin saam-
me lukea siiti, miti ihmiset todella teke-
viit mikroillaan. Moneen kertaan on niiht}'
ja kuultu, miti eri koneilla VOI tehdi,
kuinka monta ikkunaa pystvy avaamaan sa-
maan aikaan, kuinka monta ohjelmaa voi
toimia vhdelli kertaa ja kuinka paljon
muistia jii jiljelle kaikkien enemmiin tai
vithemmiin tarpeellisten laiteajurien lataa-
misen jilkeen. Entiis sitten? kysyy asiaan
vihkivtymiiton, tavallinen tyhmi mikron-
neempi siitii, miten saa esimerkiksi viiden-
sadan kilotavun tekstitiedoston pilkottua
pienempiin osiin. Tavallisen tyhmiin mik-
mnkiiy‘tti:ijiin k}'ﬁ}-‘lll}'ksessii on muuten ide-
aa enemmiin kuin moni huomaakaan.

PEKKA HONKANEN
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Ei ihme, etti Lihes kaikki mas-
samarkkinoista taistelevat ::|tj:'|-
mistotalot ovat siirbyneet tai il-
moittaneet siirtyviinsi kehittii-
miiiin ohjelmistaan  Windows-
versioita, tai kokonaan uusia
Windows-ohjelmia.

Lotuksen kaltaiset  vanhat
markkinajohtajat ovat joutuneet
nielemiiin x]pmh nsi ja lihte-
miisin  mukaan taistoon Win-
dows-asein varustautuneina, 11-
man Windowsia ei tulevaisuutta
ilmeisesti ole kuin pienelli jou-
kolla eritvisohjelmistoihin eri-
koistuneita ohjelmataloja.

Voiko 12 miljoonaa Windows-
kiiyttijiiii olla viiiirissi? Teorias-
sa k}'TlJil — kiiyvtiinnossii ei!

Randan (eli softan) ollessa
kuumaa, Microsoft takoo olan
takaa. Silli on jo tarjota DOSin
jaW indowsin lisiiksi |m}h{:} e -
mia lihes joka tarpeeseen. Ta-

vallisimmat toimiston tai yritvk-
sen arkirutiinit voidaan hoitaa
liihes kokonaan Microsoftin va-

TaSS.

Markkinoilla arvioidaan ole-
Vi jo vli tuhat ke ul|1.11|m='«.t1 me-
nestyviii  Windows-ohjelma-
tuotetta, joten ohjelmia lovtyy
liihes kaikkiin tarkoituksiin. Tiis-
ti huolimatta tavalliset kiivttijit
(kotikiiyttijit, pienvrittijit ja
.unnmhllhm]mtt.l}.lﬂ ovat tu-
pannee t jddmiiin te ho- [':Ih!i Jimis-
tn|1 1n Ja \llt‘nnhu kkinoiden var-
joon.

Micsoftaa meillekin!

Kun DOS-mikroja ostetaan vhii
enenmin thf-.d}itn-t:u toimii-
han se l|j.'="1t_\ Lii_‘-.'ti'm ohella oiva-
na pelikoneena, alkavat koti-
m;n‘LLin;lt kiinnostaa 1u':llluiril;lji:l
aivan nudella tavalla,

Tunnetut laitteistovalmistajat
ovat jo ottaneet t't'ii}]mil 1 askelia
tihiin suuntaan, ja nyt on n-}||{ o1
nmfm uh:mt.lun n Vuoro. "h.hun-

m-.tk.tii ja antaa ||nm|¢'1| ]\'I!]]:lt;l

Welhojen avustama MS Publisher
htkee pienimuotoisten omien

inotuotteiden” suunnittelusta
lahes lasten leikkia.

pottia. Uusia, kiinnostavia ohjel-
matuotteita on tullut markki-
noille ja lisiii on luvassa.
Hvitvohjelmien lisiksi myiis
pultl kiinnostavat Microsoftia.
{n viime jouluksi yhtio julkisti
okoelman pieniii ja hauskoja
Windows- pllh ji rundunsam-
muttimella :"-.uhhthn.l Myiis
tulevaisuudessa timi puoli aio-
taan hoitaa kotiin. Windows-
kulttuuri on synmyttiinyt Ivhves-
sii ajassa koko joukon PD-ohjel-
i, |m||1|1 kuulun mviis Win-
dows-peleji. Osa yarhaimmista
nihtineen |-.'iln'!||L~ra1i.~;:1mlr.=¢:~;u
myytivini lll*h'f-{t koelmina.

Works for Windows

Microsoft Works -monitoimioh-

UUTISET

Namuja Microsoftilta

ielma on ollut markkinoilla i
vuosikausia.  Piinvastoin  kui
monet muut 1n1'1||i.-'ln|iil}'tluc=
suunnatut monitoimiohjelmat
Works on ollut suosittu ja mwt
ohjelma.

Kohtuuhintainen, vaikk;
|}i1'1|1'1mml:}im'nkin monitoimi
ohjelma on  mikrojen  kanss:
aloittelevalle oiva tapa pidsta si
nuiksi tavallisimpien hyistvohjel
mien kanssa. I

Works for Windowsissa o
h'kﬁtinkii.\iiih.*!_x'n. tanlukkolas:
kennan ja kortistoinnin perus-
toiminnot sekii lisiiominaisuute-
na sithen integroitu grafiikkaoh-
jelma Lm:th]mtmm en. Ohjel-
malla on mahdollista laatia
monenlaisia L‘m.'rll ja ]n]x' 15-
{|1.q_,|mnm|{]1 vain hiiren nip-
piintii naksanttamalla.

Tiillainen pe 1I1H{J|i]l Jlma  on
myiis he ||1]m liittiii osaksi lait-
teistopakettia, ja tehdi edulli-
nen  tarjous kokonaisundesta.
jolla hoituvat tirkeimmiit perus-
asiat.

I(ehi'l'l').meii'i:i Windows-
ominaisuuksia

Windows mahdollistaa eri ohjel-
mien ja tiedostojen viilisen vh-
teistyiin ja ht{*vlhnl}lt|1|t:]t*|l
erittiiin korkealla tasolla. Kun
kiiytettivissi on OLE:n (Object
Linking and Embedding =
asiniden kiitkeminen tiedostoon
ja niiden liittiiminen toisiinsa)
Lﬂluixiu ominaisuuksia, voidaan
monimutkaisetkin sidonnaisuu-
det tiedostojen ja ohjelmien vii-
lillii tehdii lihes lasten leikiksi.
Karkeana esimerkkini OLEn
mahdollisuuksista voidaan mai-
nita vaikkapa Worksilli lnodun
kirjeen keskelle hitetty  kuva,
Kaksoisklikkaamalla kuvaa hii-
relli, pédistiin suoraan Worksin
1ii|1r-!|}'u||_}r]|n:l;ul, jolla kuva on
]IIIJI’H. ja voidaan tehdii sithen
halutut muutokset. Tai kun piir-
t{*|j.'ni|_'|{']:n:mﬁal tehdiiiin  mum-
toksia johonkin dokumenttiin
[iitvth‘:».'u iirrokseen, OLE on
riittiiviin Eﬁ_‘kl\iiﬁ k}'ﬁ}'iikhl*vn. ha-
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Works for Windowsissa on yhdis
laskenta, kortistointi ja esitysgrafiikka helppokayttoiseksi koko-
naisuudeksi.

lutaanko tehty muutos piivittii
1|1}1}h t]HL.II:r]II"IIHIHl ]Elt(*tl_\j.n
kuvaan.

Velhoilua

Monitoimiominaisuuksien oppi-
mista ja omien sovellusten laati-
mista ll{*]lmtl;m tuntuvasti
nusiin “kansanohjelmiin” liitetty
Wizards (= velhot) -toiminto. Se
on interaktiivinen kokoelma eri-
laisia mallisovelluksia ja tyvlikir-
jastoja. Kun halutaan Tuoda esi-
merkiksi nivttivii, kavitettu lii-
kekirje, Wizards tuo valittavaksi
suuren joukon erilaisia malli-
|]-[J|l]1 1ja tn]n.uh!:w|ltn] 1, joista
on he ]i‘l‘” valita mieleisensii,

Kun kaikki parame trit on va-
littu halutuiksi, Hllj!"llilil raken-
taa lopullisen “tuotteen™ kii}‘ttii—
jin .\ii‘IHi{']I edessii. Tehtvii va-
1|i1|tnj;{ on hel po edelleen
muuttaa tai numlkutu tarpeiden
mukaan.

Wizards on aika velho! Se nii-
et tuo liihes ennen nitkemiitti-
miin piirteen  PC-ohjelmiin -
sen etti hystyohjelman kiiyttii-
minen voi olla myos hauskaa.

Pikkujulkaisuja vaivatta
Jos Worksin Windows-versio on
vanhan t!li]('lHIIlI piiivittimisti
tehokkaaksi Jil .l];lTIItIlli\.lh{ ki,
niin M5 ]’|1“1h|lr'| edustaa ai-
van uutta ohjelmasukupolvea.

Publisher on pim|i||mntuin£'n
Jll]l\dl"ﬂli]ll]l ‘lma, jota ei edes ole
tarkoitettu Llr]n]vn tai aikakaus-
lehtien  ulkoasusuunnitteluun.
Sitil ei ole suunniteltu PageMa-
kerin tai Venturan kaltaisten
ammattimaisten ]u]ku'-.lm}]ﬁ[
mien L:T|mt|1|4|~.~.1 Sillii on he ]p-
po tehdi yhden tai muutaman
sivun  mittaisia pdnmhmth ita.
Esimerkkinii voisi mainita vaik-
kapa kirje- tai fuksilomakkeen,
firman lehdvkin, kuukausika-
lenterin tai vaikkapa onnittelu-
kortin.
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tekstinkdsittely, taulukko-

Publisherin - Wizards  toimii
loistavasti. Avuste- ja malliohjel-
ma tarjoaa hm:xktu 1 vaihtoehto-
ja valittavaksi. _|1IH\:IIHII:TI muo-
don, twlin, ulkoasun _|¢1 kuvituk-
sen lisiiksi on julkaisun kieli va-
littavissa vhdentoista joukosta.
Otsikot ja tnltuuh]uvl tulostu-
vat automaattisesti valitulla kie-
lelli. On todella hauskaa ja
opettavaista seurata ihan itse
h-h:i_\'n lehtisen  rakentumista
vaihe vaiheelta.

Wizards-toiminnon arvo ei ole
ainoastaan siinid, etti sen avulla
kokematon ja kouluttamatonkin
henkilé  saa nopeasti aikaan
niiyvttivin nitkoisti j it ilkeid. Miksi
keksiii pyiriii joka kerran uu-
destaan. Kun L srran niihdiiiin
vaiva jonkin asian perusteiden
luomisessa, niin mjLsipii alem-
min tehtyi ei voitaisi kiiyttiii
undestaan.

Pienyrittiijille tai pikkuputii-
kin plt.l_]aﬂv J{:IL[ on PC-mikro
kitytissiiin, Windows ja Publis-
her avaavat aivan uudet mah-
dollisundet omien ]mm:mlr.:jvn,
liikekirjeiden tai pikkujulkaisu-
jen tekemiseen.

Publisherin ominaisundet
ovat aivan riittiviit myds pienen
henkilstolehdykiin tai vhdistvk-
sen tiedotuslehtisen laadintaan.
Ja mikii parasta, lehdvkiin laati-
minen kilv nopeasti Jd. vaivatta,
eikii vaadi pit cillistii taitto- tai
kityttikoulutusta.

Works for Windows ja Publis-
her ilmaantuvat myyntiin loka-
kuun loppupuolella englannin-
kielisinii. Microsoftin perintei-
den mukaisesti i.]-}l_i{']ltlill tullaan
varmaan mvos suomentamaan
NOpeassia tahdissa. Kummankin
ohjelman hintaa voidaan pitii
ominaisuuksiinsa nithden |'|'.l|i‘r'd-
na, litkevaihtoveroton hinta on
niet 1400 markkaa ja LVVin
kanssa  hinnaksi  muodostuu
noin 1700 markkaa.

CD-ROM suorittaa alue
tauksia konsolipuolella. PC-En-
ainen ( :I)-li_'n':"rl'itiiliu'l ovat hal-
linneet vksinvaltiaina konsoli-
pelien CD-markkinoita. Nyt
myds pitkiin aikaa huulill Lollut
Me aadriven CD-ROM on vih-
doin nihnvt piiiviinvalon. Peli-
konsolin alle sujautettava C1-
ROM ei svii turhaan l:m! itilaa
javi aikuttaa muntenkin kiiytti-
dystiviilliselti vimpaimelta, jo-
Ll siirtiiii meo: illl] it kertaheitol
la bittiviihteen ke ulapaikoille.
CD-ROMin sisillii hyrriii
Motorolan G800 J-pProsessori
12.5 Mhz IIH]H'I]{I{'HEL Niiin on
mahdollista esittiii miltei video-
tasoista animaatiota 15 kuvan
sekuntinopendella. Tiimiin li-
sitksi Megadriven oma 65000
heittii kaviin omaa grafiik-
kaansa, joten viidintoi riitii.
Nii_‘u'lﬂ”v on varattu 768 kilota-

vita RAM-muistia ja tiedonsiir-
toa puskuroi 16 kilotavun viili-
muisti, Pelitilanteiden tallenta-
miseen livtyy 8 kt RAMia ja
1||;1]1tuu]1-.1 laatikkoon vielid 128
kt ROM-muistiakin.

( '| ) H{ ]\1 milhld tit ty Hti
ki l]rt{ D+ {. pLiltn]l JOissa on
kuva mukana. Kahdeksan-
kanavaiselle PCM-iiinelle on
lnovutettn 64 kt mmistia. Laite

wshyy Kiisittelemiiin niin 8 em
aiin 12 em levyjiikin,

Softaa on luvassa heti Kitte-
Ivssii periiti 21 pelid, joista mai-
nittakoon IMEEAOPUS Sim Earth.
Laitteen ]illll:lﬂ:tl}nllllh.‘\.l liitkkuu
noin 1500 markan tietimissii.
Megadriven III:LlFI;lI'IiII.Hj.l Pla-
vinix odottaa saavansa CD-RO-
Meija Suomeen ensi vuoden
5% L;;}l]éi.

Maailman nopein modeemi

Telebit on juuri julkaissut T3000-nimisen modeemin, ]:1]-.1 pystyy
P arhaimmillaan Eihettimiiin Ja vastaanottamaan tie it]]:l 57 600 bitin
S Lmlt]nu]wuuh Al

T30 vast: il e srusominaisunksiltaan erittiin snosittua U.S. Robo-

ticsin Courier HST Dual Standardia.
nopeus saavutetaan ]ﬁ;||'t-|r|1||;1]|;l liitiinniillid modeemilta tietokonee

Te I[ ]HhEI mnk.hm suure rll]]}]

le. Liitinti modecmilta tictokoneelle on pahin pullonkaula, kun
hllip mnopeita |||u:1v:-u|c-j;| Lii_\'!:-rii.'in tekstin siirtoon.

5 lt"!lii modeemeja myvy Sunomessa Santa Monica Sottware Fin-
Fand Oy, jonka !]I!ll::!irllIIIII.IIl'I'[I on (90) 6Y2 3900,

——————— T
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Kolikkopelien seuraava
viottuvuus

Kuka muistaa vieli vuoden
1982 ja silloisen  maailmaa
muuttaneen  CD-kolikke rlu-iill

Dragon's Lairin? No, nyt CD-
kolikkopelien isiilli Rick Dyeril-
la on jotain paljon mullistavam-
paa esiteltiiviini: maailman en-
simmiiinen kolmiulotteinen ho-
|n}_[]';ur|!||i-*.jth-nlw|i "Hologram
Time Traveler™

Hologram Time Traveler
nivttii miltei tavalliselta video-
yeliltii, }u“{'i satu huomaamaan
!\'Ht".ﬂl'lll.lihln l'nmfl:uruia!u, Rui-
dun sijasta koneella on tasainen
“pelikenttii”, jonka piille peli-
hahmot ilmestwviit. Ken ei usko
il[JI[J_L[]':II]IIII.'iH'Hr todellisuuteen,
voi kaikin mokomin yrittid kaa-
pata kiisiinsii in']ih'niii]]ii Iiii.]n._".-

vid Fl;L||I|1tJj;l.

Time Travelerissa  ohjataan
sankari Marshall Gramia, kun
tima  ynttiaa  auattaa prium«:m
Kvlaa ja estiiii Vulcornin maail-
mankaikkeuden  valloituksen.
Pelissii piiisee  matkustamaan
12 en .Liill-\.ii]-i'.l.ll[]l‘ll liipi. Ne _*-.]l-
distiiviit Fantasian, villin Einnen.
nvkypitiviin ja science fictionin,
-I]J-{
nesta vaiheesta. Ensin vietettiin

in tekeminen koostui mo-

I|ii_\'1h*|i_i{'ril.”i prinsessi K_'l.|:u|
[‘JuiH-.‘;m haki kuulemma f.li 100
niivttelijiiii). Timiin jilkeen ku-
lui kolme kuukautta 'nilll'ui]fit-
kien editoimiseen CD-lewwlle.
IJ]'[?jt']'.“ maksoi \ li kaksi HI]III.]ILJH-
naa dollaria, mutta sijoitus niivt

tiid kannattancen.

Kolmiulotteisten xi:h'u[n'“vu
tulevaisuus on |u]mm;1. Niitid on
myyty ensimmiisen kunkauden
aikana Lihes 20 |4|i].|n:||r;11| dolla
rin edestii. ].[J[]!HHII]IJM eI
luultavasti |hi1|-é1|f] ohi maailman
Huﬂiil}.kwn ]m][i_|:u| Dravon's
Lairin, jota ensimmdisen puo-
len vuoden aikana |I::';.'-.|Ziilh 13
|||i|_]':m|m]|;1i|1r]|u|'i|]at

tick Dver toteutti Dragon's
Lairin Atarin kanssa. Tilli ker-
taa on tukea haettu Tvynen me
ren tuolta ]H][J]L'II. el ":L'ﬂu“;LJ:L-
panista. Sega valmistaa ja levit-
tii Hologram Time Traveleria
Yhdysvalloista. Rick on jo pu-
reutunut  tekemiiin
hologrammipelii.

SCUTdavia

Maailman
kallein bugi

Yhdysvalloissa |ni|_1':m||iu pu-

helimia mykistiinyt  ohjel-
mointivirhe on kaatamassa
miljardiluokan yrityksen. Ai-
emmin hyvin menestynyt
DSC Communications joutui
vithentimiiiin 500 [}{}I}i-lilxli:{el
menetettyidin vli 30 miljoo-
naa dollaria viimeisenii vuosi-
neljinnekseni. Yritys oli vas-
tuussa ohjelmistosta, joka oh-
jaa liki koko Yhdysvaltain pu-
helinverkostoa, ja joka on
tuntemattomasta svysti kaa-
tunut useita kertoja. Ohjel-
mointivirhetti ei ole vielii-
kiiiin loydetty.

Microsoftin
ohjelmista
klooneja

Kun kerran  ostaa
Microsoftin ohjelmia, kannattaa
tarkastaa onko niiden [:;LLrtrnmi
iu”uiﬂ tapaa outo tai |:||I|HH'H[-
nen. Kyseessi voi olla laiton ko-
o,

SCUNLAVIT

Yleensi kloonatun ohjelman
tunnusmerkkinid on selviisti al
|a.ljpl't'iiiu-wiéi |miLL:'-;u;L [];l'm--
tointn ja |-».Er'j;||]i'ﬂi|h. Tilanne on
kuitenkin muuttunut, Elokuus-
sa tehity ratsia paljasti Los Ange-
lesilaisen LL:EJi:litl[iiii},{..ll iu|-:~:
teki IJI'I]I‘|I1Ill[!;let'[L'i‘~Lt liki tiiy-
tic*[]u;j.'i'L[:[nunu. Kloonatut oh-
i:'lrli;l.t sisilsiviit asiaankuuluvat
esitteet, takuukortit, levyketar-
rat ja muovipussit.

Kloonaajat olivat Microsoftin
mukaan olleet toiminnassa vli
vuoden ja heidiin tekemiiiin oh-
i:'|l|ii;1 oli mywty Yhdvsvalloissa

._iél mahdollisesti jopa Suomeen
Microsolt ei jul

caissut tarkkoja
]IJl-.‘li_i;i liikkenteeseen [Jii.éh'ﬁ"i:h.'ll
k:]i)jninh'n miiiiriistii, mutta *».I"."'.]
listen pidiitvksen  vhtevdessii
loydettiin liki 20 000 erilaista
Microsolt-ohjelmatuotetta aina
MS-DOS-kiivttojirjestelmiii ja
Windows 3.0 -kiivttoliitbaniiii
myoten. :

Hyvi vinkki Microsoft-ohjel-
mien i:*-i1.'i[i|!:': Kannattaa var-
mistaa, ettii [‘J;lLi'!ih‘Lg It ohiekir-
jasta  lovtyw  Microsoltin - ho-

logrammilogo,

Intelin  uusimmasta 30

MHz HIHHH-mikrl,:pr{}uw-
sorista on loytynyt vikoja.
Intelin mukaan niimi ei-
viit ole vakavia, mutta ai-
nakin IBM keskeytti ky-
seiseen mikroprosessoriin

perustuvien  tuotteiden
myynnin. Intel ei mainin-
nut kuinka nopeasti se ai-
koo saada viat korjatuksi,
mutta vakuutti korjattu-
jen prosessorien toimitus-
ten alkavan "pian”.

SN

STACKER _—

DOUBLES
YOUR DISK

'CAPACITY.

l"':':ﬁ”. : g . ' =

-y

v

Kiintolevyn
kompressointi
paremmaksi

Stac Electronics on i1|.|ku't:xh|il

nnden version Stacker ohjelmis-
tostaan, joka lisiii kiintolevyn
hl”f'!'I1I1I."~L.llhl'witl.‘l.'till vii kaksin
kertaiseksi. Stacker 2.0 on ai-
e Stacker 1.2 -versiota no-
[Ju';1|r|E‘-'i jib S mvis |=-|Hm:l lieto
ia tihedmmin,
- Unden
vhitevdessii Stae Electronics jul
Kisti mviis kaksi untta lisikorttia,
Ensinnmiiinen niiisti on tarkoi-
tettu 16-bittiseen AT-viivliéin ja
toinen PS/2-mikrokanavaan lii-
tettiiviiksi. Lisiikortit nopeutta-
vat Stacker-ohjelman toimintaa.
Stacker  on ohjelma, 'iEILil
mahdollistaa kiintolevwn sisilti-

1P|I1['||Il:l'\'i'l"ﬁi1!||

mien  tietojen  antomaattisen
]1.|.L|m1||-.'m-1| Lil}!ﬁiiiin huomaa-
mitta. _Inku koko l|~:1”t1!hr]|"\'}. tai
nsa sitii ]'M]x:ltil.lﬂ. Stacker saa-
vattaa keskimiiirin 2.1 kertaa
sunrerman tallenmuskapasitee-
tin  kintolevvaseman t:u?-.".u't\tii
riippumatta. ~ Parhaimmillaan
kiintolevvasemalle
IIL;LFHIII'II;.I_H_II 'Iil]ill L{Lll’l{ll'l‘\‘\';ul
kertainen miiiri tietoa.

Pelkki Stacker 2.0 -HlI.].l‘ll]lil
maksaa 150 dollaria (640 mark
kia). Lisiikortin kanssa n||_it'|-
man hinta on 200 = 300 dollaria
(860 — 1300 markkaa).

saadaan

Errata 10991/

MikroBITISSA 991 esiintyi pa-
!u:_;;l vihrrheitii. Ti iptronics Kyvin
pyvyimistii oikaiscrmme AMOS
.2 -|H'|iIiti'litj-ihl'lii'il|'|:l1t 11kl
;|:1r|tl':n]'uti-!-tm_i-.l senriavisti. Ky-
seisen tnotteen ainoa virallinen
maahantuoja on lehden ilimes
bvessit ollut Toptronies Ky, Sa-
nura Suomen ihnoituksen mu-
ket YOS he ovat tillid hetkellii
L_x seisen tuotteen virallisia maa-
|1:lrltlltl_iiii.

Vieli vakavampi virhe oli sa

maisen lehden (MB 991) uulis-

siviille eksyivt tieto. Commo-
dore Finlandin lopettamisesta
kertoneessa nutisessa oli mainit-
tu Westeom Systems eriiiind ta-
hona, ink;[ 1:|~\.t;u1 Commodore
tuotteita snoraan Commodore
Electronics Litd:1tii, -Hllﬂl'ﬂllil"\
Kvin saamien tietojen mukaan
Westcom  Systemsin laitteet
ovial ]mmhmll'u:lnixl_ Commodo
re Electronies Ltdm Sveitsin
konttorin johtaja David Plea-
sance vahvistaa tiedon.
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Ei kai taas uusi
Schmetris!

Spectrum Holobvte on jilleen
asialla. Vaikka Falcon 3.0 on Jo
vioden mvihiissii, niin Tetriksen
jatkajia ilmestw aina vain lisiii
Tilli  kertaa pelin
Wordtris. Siinii _*-Fu!i.\.tn;'it Tetris
.]'il"ziillillh'li[.

Pelin ajatuksena on rakentaa
rincdun f.f;il'rll!l:lli!.u tippuvista
Lir'_iililltihl:l sanoja, joita eli ver-
b 30 (00 L'I|L{E:lr|!|i|1ki{']]iﬁt'|| 5il-
nan Htlli‘i]{ifi{i.l.ll. III?H nhjl'||||:|
tunmistaa E]l']é!il_iilrl aikaansaamat
kirjainsarjat sanoiksi, niin nimii

nimi  on

poistuvat rundulta. Peli loppuu
Lmu 1usia |'\i|'.|-.i'i'||liilli't eniiid mah-
du |H'ri]-it*r|lfi||r. 1"."|.iH'H“]'ih_'illll-\ii'i‘r
taan ainoastaan PC:lle VGA-ver-
SIOTHEL

Comdex-klooni

Fyviii uutisia kaikille tietokone-
alan messuilla kiiwille — ensi
VILOTING lhii;i.an-r ]\'.:.E.'\H!I.:j:i,ll. Las
Vewoasissa kaksi kertaa! United
Council of Ce nuputer Organiza-
tions on nimittdin padttinyt jir
jestii Las Vegasissa Computex

USA -nimiset messut, '[':lelliu-

ma on Yhdvsvaltalainen versio
Kaukoidiissii kuudetta vuottaan
viettiiviisti Computex Taipeista.
Computex USA |]_\'|‘L‘ji |-.';|;Lp-
paamaan asiakkaita valtavaksi
[n:Liwmuitu $3 |~;u_~.|| Comdexilta,
joka pidetiin - Las
[LHIJI\'HIJ“J mvihemmin.
Comtex USA:n 1-!11}:1 ovat va-
Pitat hotellihuoneet L Comde-
xia halvemmat H:'ij.‘l‘h'lj.'tii:tiﬂlh-
tannukset

Vegasissa
neoin

Uusi optinen nopeusennatys

Japanissa on rikottu jilleen kerran optisten kuitujen nopeusenni-
tys. Hitachin kehittimi valokuitujen liitintielementti nimelti
APD mahdollistaa 10 gigabitin siirtiimisen sekunnissa aina 100
kilometrin etiiisyydelle asti. Siirtonopeus on yli kuusi kertaa suu-
rempi kuin aiempi 1,6 gigabitin enniitys. Tehostunut siirtonopeus
parantaa valokuitujen kiivttbmahdollisuuksia esimerkiksi usean
samanaikaisen televisiokanavan siirtimisessi.

Benjamin Bunny

=‘ m
by himself,

¢ He looked pm}rh'.
ind was dressed in
1 red cotton put?l.'el

handberchief.

Lastenkirjoja

CDTV:lla

Discis Knowledge Research on julkaissut kvmmenen lastenkirjaa
CDTV-muodossa. Niimii Discis Bookseiksi kutsutut tuotteet ovat
hyvii esimerkki CDTVin ja muiden helppokiyttoisten tietokoneiden
kasvavasta |||1-1'kil'.}'|{~«'t*.~itilnlwtnkﬁ:*.ﬁﬁ;l. Kirjat ]\'ilil[‘.l]‘.I:LEl‘-.':li |1L[:Hf*n mie-
lenkiinnon viireilli, graliikalla ja éinilli.

Kirjat on suunnattu eri ikiirvhmille alkaen neljiisti viaodesta. Vali-
tettavasti ensialkuun ])1Hl‘i.‘i-|i-i1'_in_]';l on saatavana ainoastaan Englan-

nin ja Espanjan kielisiii.
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UUTIS

NIKO PALOSUO

ASCII oli hieno asia |~;|1||'-c1|a_un|—
mentihoulla, kun loistava stan-
dardi keksittiin. Nvkyiiiin
ASClIsta ei ole muuta jiljelli
kuin "ruman amerikkalaisen” ir-
vikuva. Niin hienotunteisesti
kirjoittaa vhdysvaltalainen Data-
mation-lehti  ASClIn loiston
I‘Jlll'-. isti.

ASCIIsta kit'l]nih-m;ln kuin
merkittiviistiikin historian maa-
merkisti, vaikka se ei ole kuin
vaatimaton 128 kirjaimen, nu-
meron ja erikoismerkin tauluk-
ko. josta sunrimmalla osalla atk
Lnil djistii ei ole mit: mn kiisitys-

ASCII on silti maailman kiiy-
!['t'\']l'l tetokoneen merkkike rm[!.

[lman ASCIIta (American
Standard Code for Information
Interchange) vallitsisi atk-maail-
massa auttamaton  kieliseka
melska. Tietokonemerkisto lno
jirjestysti. ASCII r|'|":"11"ilh-||'v
useimmille kirjaimille ja mer-
keille lyhyen tie tokoneen yin-
midrtimiin koodin, joka koostuu
nollista ja I'\'qu":niuléi.

65 536 lisamerkkia

Nyt Lihes neljiinnesvuosisadan
olemassaolon ._.Iill“'il.'t'll nivttaii
ASCII olevan pidiissii.
"Hyvin strukturoitu ja esimer-
killisen merkisté”  voi-
daan nyt korvata Unicodella, jo
ka on eriiiinlainen 65 000 mer-
kin  maailmankattava .":i||[.u-|'-
ASCII. Se sisiltiii kaikki merkit
kaukoidiin Kanji-symboleista
Tiibetin aakkosiin,
H;k]u*i;x_"-'n|1||:'1|[;'LL;LL-'1' amerik-
kalaista atk-alan johtavaa vhtio-
i, muun muassa 1BM., ';I.E]]]h'.
Sun ja Microsoft, kehittiviit un
den merkiston, koska suhteelli
sen  pieni ASClI-merkisto ei
enidi nittinvt modernin tieto-
ii'HL;lﬁiltl'h'ui tarpeisiin.
" ASCII ei kansainvilisesti toi-
mivien vritvsten, ohjelmistotalo-
|en i;i-lh*.-:|1'||;i:'-i11.'|l harmiksi
hallitse tirkeitii vieraskielii riit-

Hensi

selkeid

ja I

Uusi merkkistandardi Unicode tekee lo-
pun tietokonemaailman kielisalaatista.

tiiviin hyvvin. Kansainviilinen tie-
donsiirto  kiirsi t;1|']!-:-+-1tn1||;{\ti
liian suppeasta merkististii,

e, @ ja 6 ovat OK
Kansainviilinen standardointior-
_ E;l;ql'nl;lnsli
:s||-;l|[n-r'.'i1.\c-w1i vain 128 merkistii
koostuvan ASCII-merkistiin
256 merkkiin. Ajankohtainen
Latinl-versio sisiltii saksalaisia,
ranskalaisia  ja
merkkejii kuten esimerkiksi ii, é
Tietokoneteollisuudelle
selvisi jo 1980-luvun alussa, et
tei Eulk il t: t]rlm kselli tulla toi-
meen ilman tivsin uutta, tivdel-
|5'\|:'||||fl;|:|. ||H'||'\|'\F‘\|,.'|||(|.J|ﬂ|L.|,.

ganisaatio 150 on

:-4]1.||si;1|:|iw‘i;|

Esimerkiksi ranskalaisen insi-
niiirin on edelleen jitettivii -
dinkielelleen ominaiset aksent
lFLi]-irli”]l't |u|i~._ |05 hiin haluaa
liithettiii elektronista postia kol-
legalleen  Suomeen.
L‘-.H L N LLH rundulla oike <1Hl1'll
mutta He |\1|._{|HH..
merkit nivttiviit Lihinnid linja-
roskilta. .

Ongehmia ilmenee |Oopil anglo-
amerikkalaisessa tetolitkentees

i
Pariisissa

sesti é ja 4,

si. Amerikassa laskutetaan eng-
lantilaisia asiakkaita dollarimer-
kin (8) saattelemana, vaikka to-

dellisund

essa tarkoitetaankin
puntia (£). ASCII-
taulukosta, mole mpia va-
|||H”I'IIIEI]'-.|11 14 edustaa  sama

]Hflql.ll Il\':lll'iln.

"'\u ]m[n

|4 Lt |

8-bittisesta 16-bittiseen

Ongelman varsinainen alkuperi
o -1'iLL:L[Jl'I'i:iHL'I|||Ji. ASCII
merkistéi ei pysty |:.||h[ mhli I

temaattisista svistid endi laajen-
tamaan. Koska kirjaimet
rot |a symbolit ovat S-bittisessi

nume

I‘:Ifif.:"i l'if.\.\il. l'lI 1tluil.lli[l']-ﬂillll'lllnlli-

jokaiselle kirjaimelle

sissa (/1-vhdistelmissii. ei tau-
lukkoon mahdu 256 merkkii
enempiii. Kahdeksanbittinen
valitettavasti tarjoa
kuin 256 (2°) eri mahdollisuutta
_".'||:|i'~'T.:i:"L vkkisii | nollia

l. fIE':'”':IIJ' ""ll‘_’:‘:']!ll-.il]
tehokkaasti Ja _"-'E'-.‘\iltl'{f'l'hli'ﬁl."'i”
Undessa taulukossa

I 1 .
h.HIIII.]I €1

ratkaisee

annetaan
kaksi ker-
taa pidempi bittijono  kuin
-\H{,Iimi. Niiin voidaan 16-bit-
tisen koodin avulla miiiritelli
vhteensii 65 536 merkkii (2"
erilaista () ]-:‘-.hl'li‘\'[l'lltlf.l.:.l
Merkkien miiird on enemmiin
kuin tarpeeksi maailmanlaajui-
sen atk-maailman saattamiseksi
standardin pariin
Kaksinkertainen |-\th.1i]1it|]ll-'
tarkoittaa tosin mvés sitil, etti
iu|-“ii||e-1| merkki vaatii tietoko-
massamuistissa
tilaa.
elektronisesta
kirjeestii olisi niiin kaksi kertaa
l?it!l'ln]}l kuin sama ASCII-mer-

dstillid tallennettuna

neen tvi- ja
kaksinkertaisen miirin

Unicode-versio

Unicode huomisen
mikroille

Uusi merkkikoodi sopii h_'-."-i;l
tehokkaiden I.’IlL'r'HJi'H nuorim
HILI\IIE]I]]".I']EL‘. Niiiden
mikrojen ti:'[lJ_]'l‘[I]xi“lhiHi'l_‘-.|'{<'i]]l<'!—
siteetti e _iIJIII'i‘h.':L:lll heikkene
laagjemman merkistin takia. Su-
pertietokoneiden valtaville tie-

|
tokannoille

II|._I,.|||'

nusi koodi ei vieli
sovi. Olisi jiirjetonti kaksinker-
taistaa niiden massamuistilait-
teiden Ikil|‘.l2|'xih'('“i.

Liike

i tiedemiehille on laa-

1 | ) - wa
jennetusta  merkistosti ;mhnn

hvitvii,. Unicodessa on inteo

||:|”||||| ITTLIETD TTRLAElSSe |x".r|||"\i[
|I |?‘|I= |l| |.|l\|.| ]\H” |.:||.|."'-[ ||.L:I Aani-
korealaiset aal

laiset it oset

codella  olisi

ASCIIN AIKA ON OHI

.:-.it!:-q'hh.'i 4096 merkkii), joita
varten ':'ii CInen '::'][‘lllxl."'\ql f']i”i-
siii merkkistandardeja. Suurim-
man osan Unicodesta haukkaa
T 000 kiinalaista Han-svmbo-
|1;t

Kansainviillinen tiedonvaihto
olisi tulevaisuudessa Unicoden
ansiosta huomattavasti vksinker-
taisempaa, kun laitteistot il oh
:il'llil:lt

soveltuisivat ]IE']lHJ.‘z“

myos ulkomaisille markkinoille.

Nvkviiiin samasta :l]ti:-.rlll:l-at:L Vi
iikkua  maailmalla  montakin
erikielistii versiota,

Unicode vs. 1SO 10646
Unicoden pilisy maailmanstan-
dardiksi on epavarmaa.
[SO on vuodesta 19583 lihtien
HI‘-.H\ kehite H‘-.T auper-me rkistiii
nimelti 1SO 10646, Viimeisen
[SO-version Yhdvsvallat, Kiina,
Hanska Jid Englanti ||_\|L.i.-:ik.'if
huomattavien  suunnitteluvir-
heiden takia.

Viimne aitkoina on standardoin-

tiorganisaation |ﬂl|_|]fl,f|\.‘1'\\ul e

neuvoteltu  uusista
merkistaistid. Useimmat osanot-
tagjal |:lLﬁ it jonkinlaista |m||||>
romissia |I|l|]'. 1||'1|1 n merkisti-
jen vililli tode nu.:Lum nii. Uni-

Nnevessii

|m|>1||[1|'r1|||iw~ihm
merkittiviimpi pamoanvo.
Viime ‘»'IJ:ILJ]:-H ]clinht:L ihtien
on Unicode-vhteisiin  jisenilli
ollut kiivtettiivissi merkistiin be-
ta-versio. Esimerkiksi ohijelmis-
tojiittiliiinen  Microsolt on il-
maissut aikovansa tehdid Win-
dows-kiivttoliittymiistiiiin Unico-
il]'-..l . demoversiota
esiteltiin |t| 84 L\\Hl kel |1lt.111=
vhiteisessii konferenssissa.,
!1|u||||'-.l.1|l1l ovil
kaikkiin
tilanteisiin, kiivi miten  kiivi.
Unicode-kehittijit IBM "L[‘Jgﬂt-.
Microsoft ja Xerox ovat nimit-
tiin edustettuna mvis 150-ko-
miteassa, Varma on aina var-

de-version.

l. ||H.|;||.][ 1]
knitenkin varautuneet

Ikl

Auto
itse
Volkswagen

dalainen e
kertoo, etti

pysaksi

itsensa

of
!I]-\[;t]'u

kehittiineet itsestiiiin P siikiiviin

volkkarin,

ajokulttunris

|LJI~1||l'| varking” eli tien var-

teen kahden

kiviminen an E1ll‘~\.l vaikea mvios
rurh.m”.n |
kokemns, il:rL.L e sovi amerikka

vastenmielin

laisen rentoo

Rakennetu
tetiin |]_'I.'HI
pulla tunnis
relta auton
asettamaan

auton  viiliin

nin aikana
Atoon s1%6

hietiiisvvstutkia

VLT I:I‘T.nll.ula _
masta liian Lihelle edelli mene-

vild autoa.

Uusi pwsid

sen astetta,

dlassa uusi ke

mvt hurjia kanhukovia liian in-
nokkaista ]1}h.'i]a.t"m|I!i1't|!m!:-tnt:1_
Munan antoilija jo pelkiisi jou-

FUvansd iI|I|'IiI|I:|'i|'§i4i‘H'II iI_IItI]II‘-.I;

kanssa it
VWen viiliin,
mat parkke
man senttin
la”.

Korvansvelvollisuus olisi mvis

Yhdy ‘i\'il[1;i|ili'~i(“\"i.l

sa niin kutsuttu
auton viliin pysi

en  ji

n bwliin.

n prototyypin vii-
_ tictokoneen
tarmaan kadun var-
tilan ja
tse itsensi kahden

vain  muutaman
senttimetrin marginaalilla kam-
mallakin pnolella. Kuljettajan ei
tamvatse istua antossa psi

vviin

;\”]\[]].\l'li

1:“11I1':l]u'fl]ll‘TfTIi.l -
voidaan

esimerkiksi - aja-

; kiintitietokone el
ole lihellikiiin \:l.l'i.'l\:l.]r||iwlr|l\-
Kana-

kertoo VW,
sksintty on heriittii-

istetuksi - kahden
|1"W T O |l|“'|l'|||-'
rattu “vain mnnta
wetrin . marginaalil-

aik: lt'llil“']‘-'i. jos _\?mn I siikdii-

bvinddin l:h]n

Dmoitu anto ajaisi

|||m n tai koiran ~.1| tal rvnimisi

o] L.L i :li L

autot lommo
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American kana-
Ottawasta
amerikkalaiset ovat

T~

LIIII-

lemma ki ivttid myos ajon aikana

Siihkoposti piidisi avaruusai-
kaan elokuun alussa, kun
avaruussukkula Atlantis lau-
kaistiin avaruuateen uudella
tiu,-ﬂtmt'iilil}'ﬁiiil‘jt‘ﬁlt‘]l‘niii“ii
varustettuna. Testin yksityis-
kohtaisia tietoja » ritettii pi-
l II:I 'I'I'I.II'I[I{I"'IN'IITITTI dAn l]]t
salassa, koska NASA pelkiisi
hakkereiden yrittiviin viilit-
tomiisti Im.ul.l vhteyksiin
sukkulan miehiston kanssa.
f&uhkuptmll antaa astro-
nauteille vuden tavan kom-
munikoida esimerkiksi per-
heidensii kanssa. H:Eililii'puﬁ—
tia voidaan mvis I-.':'i}'tti'tii
viestien liihettiimiseen len-
nonjohdolle, ja mahdollises-
ti myos miljoonille siihko-
[Hhtld kiiyttiiville ihmisille,
1|ul|ut ovat kaikki toisiinsa
vhtevdessii kansainviilisten
tietoverkkojen kautta.

Uusi kommu aatiotapa
voi merkiti myos Ltplmur-
toa tiedemaailmassa. Tiilli
I"I'(.'ll'il‘"l:l H]lll]ﬂ.‘itilll“ h.‘““'[“'l-
johdon viestintiihenkilékun-
ta saa keskustella astronaut-
til"" kil":’i.‘iﬂ I{.'"I"]“ Elikﬂ":l.
Lisiiksi astronautit voivat
péivittiin keskustella vksi-
tyvisesti liiikiirinsii kanssa.

dhlu‘ll}!hll laajentaa astro-
nauttien Iu.-nl\mlulukumppa-
neiden méidiriia merkitti
ti. Mvios maassa toimivien
tiedemiesten ja tutkijoiden
:I‘drllllhhtlll‘l(il‘“ tl‘Lﬂ ]'H."I—
rottuu, kun he voivat ohjata
Im itaan suoraan lennon-
juh(hwta

Applen Han Bryon, Micha-
el '51}\ er ja James Bening-
I'I.I.“H (VLT ;Il. I_Il] :I.T]'I'I{_"{_" dllL;Idn'—
sa siihkdpostiprojektille. He
oval lun ttéineet v .qm.nll
myytiiviii, edullisia ohjelma-
paketteja, kun tihiin asti on
avaruusohjelmissa L;n letty
vleensii kalliita :mlntn pPpi-
ohjelmistoja. Sihkopostin
on tarkoitus valvoa avaruus-

*

ruus-e-mailin pioneereji.
Tiihiin asti ei ole pystyity
selvittimiiiin, keneltii oikea
siithkoposti osoite valui julki-
suuteen.

Deborah Muratore Jnhmm
Space Centeristii Texasissa
LL‘I"IIKI .ljr.l" I.:I. \(Hﬁ].l'\\ dr(l]l."]l
olevan viihissii lennon aika-
na. Lennonjohdon ja sukku-
lan viilillii tapahtuva tietolii-
kenne on tiivistii eikii mille-
kiiiin vlimiiiiriiiselle linjaru-
rattelulle ole tilaa. Sukku-
Iil.'i!‘iil. on l'i:l.dlﬂlll.ll'“.‘ll“l“.‘l'l II-
siiksi myis teleksi ja teleko-
piolaite, joilla voi Lihettii
tekstia ja valokuvia paperi-
muodossa.

"Olisi erittiiin hyvii, jos tie-
toja voisi Lihettiii elektroni-
SOC850 !Illlﬂ(l(l.‘\'ﬁ“- P“p‘l']'iﬂ on
avaruusasemalla vain rajalli-
sesti, ja paperista tulee no-
peasti jitetti”, kertoo Mura-
tore, "Mitii enemmiin pape-
rin kiiyttéi voidaan elimi-
noida, sitii ||L-i|1::mnmlc5i
avaruusaseman tietoliiken-
ne kiiy.”

Kyseinen koe ei ole ensim-
miinen kerta kun siviilihen-
kilbilléi on mahdollisuus
kommunikoida suoraan
astronauttien kanssa. Tii-
miin vuoden tammikuusta
liihtien on Neuvostoliiton

*

kokeita ja lihettii kokeiden
tuloksia maahan. Postin
kautta voidaan myis vas-
taanottaa sukkulatietoko-
neen lihettiimii lentotilara-
portteja ja liihettiiii vasta-
vuoroisesti lisii tietoa suk-
kulaan.
Tulevaisuudessa voidaan
jarjestelmiiii kiiyttidi myos
"‘\ ’L‘\ An tekemien tervevstar-
kastusten j Ja !:m]iculn"ls;tcn
kokeiden tulosten vastaan-
oltamiseen ja nmuipuluin-
tiin. Samalla heriii tosin ]-:‘_\.'-
symys tietosuojasta ja etii-
kasta. Esimerkiksi Kiiy koe,
_|u||¢| vritetiiiin selvittiiii ve-
renkierron ongelmat painot-
tomassa tilassa. V erenll\lcrm-
hiiirididen takia astronautit Mir-avaruusasemalla ollut
toisinaan pyortyviit sukku- radioamatoorien kiivtettii-
lan laskeuduttua maahan. vissii niin kutsuttu paketti-
Valitettavasti koetta valvoo BBS, joka on siihkipostitie-
sa 'lpplv-lit stokone, jul-:d tokone vhdistettynii radio-
toimii myos siihkopostin vii- puhelimella modeemin ja
]th]:m:l Vaikka liiikinniil- pu]wlmlm‘lml sijasta. Radio-
listen kokeiden tietoja ei amatdorit pystyviit néiin Li-
vielii lihetetiikiiiin tietoko- hettiimiiiin viestej jii Neuvos-
never LL{rlﬂl kautta, voi se toliiton kosmonauteille.
olla pian todellisuutta. Ja Neuvostoliittolaisten idea
twlnll\unm erkot eiviit tunne- muistuttaa amerikkalaisten
lm‘li ole l-.:un'inkn.m turvalli-  jiirjestelmiiii, mutta on pal-
------ j“rl v l\ﬁll'l]\f.‘l'td“ﬁl‘"]l]l I\H‘ul\"l.
viesteji ei Liheteti valtavien
tietover L]\u_]un kautta. Tieto-
verkkoihin on kytketty niin
laaja maailmanyhteisé yli-
opistoja, tutkimuslaitoksia ja
n'lh ksii my oten, ettii ava-
ruussukkulan s sithkoposti-
osoitteiden julkistaminen

lmml-.lm.lt ja Lut.u'ul hak-
kerit ovatkin NASAn suurin
unu-lnm. .-h'.u-ul.m- ja ilmai-

I-.npmmeﬂm haLI\-}rﬂlln sa-
lassa niin pilkéiiin kuin mah-
dollista, mutta sana levisi
nopeasti pitkin tietoverkko-
ja, vahvistaen NASAn pl:lul. suurelle }'lt:i.\'iilll: olisi kuin
NASA vastaanotti hurjan sukkulan puhelinnumeron
miiiiriin siihkopostia, jossa Imilmminc-n puhelinluette-
vaadittiin astronauttien siih- 001,
kipostiosoitteiden julkista-
mista. g

Kauan ei kestiinytkiiii
kun Atlantis-avaruussukku-
lan michisto sai periiti 80
sithkipostiviestiii nimetti-
miltii Eii}‘“iijillii. jnﬂ{u viilt-
tamiittii halusivat olla ava-
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Tarvetta kortistoin-
tiin on esiintyny!t
vahintddn yhtdi
kauan kuin byrok-
ratiaa. Kortistointi
ei kuitenkaan ole
yritysten ja laitos-
ten yksinoikeus,
vaan sille loytyy so-
vellusmahdolli-
suuksia myos koti-

ja ha rmst{fkﬂ'ytfi%ff.

TAPANI LAHTINEN

m‘tiﬁtuintinh_jﬂl|iil-
la voi tehdi mo-
nentyyppisiii  kor-
tistoja. Kiisikiivttiisiin kortistoi-
hin verrattuna I-.HIT]HHJIHHH[]F]
mien etuna on, etti {l]‘ljt Jimilla
voidaan etsiii halutut kortit no-
seasti ja korttien perusteella tu-
Imh tuksi erilaisia r: portteja.
Kortistointiohje Jmaa voidaan
soveltaa todelliseen tarpeeseen
tai keinotekoisesti.  Jilkimmiii-
sestit. kity esimerki ksi v: aikkapa
rtlnL‘IL aapin sisillon kortistointi.
Fillainen kortisto ei Kivtiinnissii
LnxLimn WSV ajan tus: Ul eikii sii-
bl saabu ]]n.nh 111 T VATV arvoi-
nen. Tuskin kukaan II;I.I'\.‘uhl Tilid-
hautua siiéinmallisesti aterian jil-
keen mikron ilireen merkitse-
miiiin hernekeitto .\'}.iitl}.'khi.
||j~'t’ir_\|\'[:|'tiﬁtn on esimerkiksi
laskukortisto, josta miaksetuista
ja etenkin maksamattomista las-
kuista saan miti ik dvimpii 1..}
teenvetoja omien budjettisuun-
nitelmien pohjaksi. Myds puhe-
linmuistion teko kortistointioh-

KAIKKI KORTILLE

iclmalla voi osoittantua kivtto-

elpoiseksi, jos puhelin on lihel-
li mikroa j Ja Kiivtettiivissi on esi-
merkiksi Windows 3, josta kor-
tiston voi kohtuullisen nopeasti
kiiynnistitii. Kovin pieniii kortis-
l::i L el n]lig Imilla kannata tehdi,
mutta jos kortteja kertvy kym-
meniii tai satoja, voi kortiston v1-
lipitiminen olla L perusteltu '

Harrastukset ovat asia erik-
seen, eiki niithin |iii||1}.'ii. Vilivild
voi punnita samoin  perustein
kuin hvistvkortiston
mielekkyyttii. Twwpillisiii  esi-
merkkeji ovat I.ll]iI] evvii ja vi-
deoe Jokuvia sisilltiiviit kortistot,
Adinile '-._\]mttlhltm vol  toteuttan
vaikka niin, etti sen perusteella
lovtvwiit kaikki miiirityn henki-
l6m siiveltiimiit ]m|}1‘.m|:-1'!.

Perusteita

Htll'fi.‘i!{:f'llliuhjt‘]!IIiHH.‘l vhsittiiisti
korttia kutsutaan tietueeksi, jos-
sa tiedot, esimerkiksi nimi ja pu-
helinnumero, on me TLI“‘\ kent-

tin,  Kivtettivissi on vleensi
useita eri kenttiibvvppeji. jotka
Elvipntt wat tiedon svottinistii ja
kiisitte ]xLL Inluﬂm i kentt: i!ulr
peji ovat tekstikentti, numecri-
nen kentti, piiviimiiirikentti ja
looginen kenttii. I simerkiksi nu-
meeriseen  kenttiiin voidaan
svottiil vain muneroita ja sen
perusteella voidaan joissain kor-
tisto- ::||_|i. Jinissa suoritta Miviis
laskentian. Loovinen kentti on
tarkoitettu  totuusarnvolle, iU”'.I.
voi ilmaista vaikka sen onko lLis-
ku maksettu vai ei.

Erilaisilla kenttiibvpeilli voi-
daan jossain mikiirin estii vir-
heellisen  tiedon svittiminen
Esimerkiksi numeeriseen kent-
tidin e voi svottiiii tekstiii. Kehit-
bymeissii Km‘lis‘.tuinii::h_iq'1|||i-_-.:1
voidaan lisitksi migiritelli ehtoja,
jotka syitetyn tiedon tulee tivt-
tiii. Jos esimerkiksi henkilikor-
tistoon merkitiidin syntvimiiaika,
voidaan sopivin e hdoin estiii tu-
levaisuuteen  sijoittuvan piiivii-
mikiriin svittiminen.

Kenttien  pitnudet  miiiritel-
Liiin vleensi kortistoa lnotaessa,
Jors esimerkiksi osoitekortiston
nimikentiin i1it1|||t||'|u;i valitaan
25 merkkii, varatian leswlti €3
kaista korttia kohden 23 merkin
tili, vaikka nimi olisi |\||\c*|||1:i-
kin, Vain hanvoissa kortistointi-
l:h1t Jimissa voi L.Ml il tilaa siiis-
tivid vaihtelevanmittaisia teksti-
kenttiii.

Vailitelevanmittainen  teksti-
kenttid on Kitevii esimerkiksi sil-
loin. kun korttiin halotaan littii
hakusanakentti,  jonka pituns
vathtelee kortista toiseen. Esi-
merkkind voidaan ajatella Mik-
roBitin Tukijaa. joka haluaa teh
i artikkelikortiston, jonka pe-
rusteclla vt miirithviii tuot-
besitan Ja aiheita Kisitteleviit artik-
kelit vuosienkin jilkeen. Lehiden
mumeron. artikkelin nimen ja
miden Hetojen lisiksi korttiin
voidaan mégiritelli vaihtelevan-
mittainen kentt, '|n||nn vioi Lihes
miclin . migrin - kirjoittaa ha-
LH‘-L.'iI'I[]i‘I_ }ni”.‘: nskoo lovtiviinsi
kvseisen artikkelin.

Alonissa kortistointiohjelimissa
on pe ruskenttion lisiiksi erikois-
kentt iVppejia, esime rkiksi las-
kenmallisia kenttii tai kivakent-
tiid, Laskennalliseen kenttiiiin i
voi svOttiE tietoa, vaan sen sisiil-
ti vty esimerkiksi kahden
minm kentin pernsteella, Kuvi-
kentti on I.ll'Lnih*llH cliviittii-
mitin - kortistoa,  Esimerkiksi
osoitckortistoon voidaan sijoittaa
henkiliiden kavat. '

Lajittelua ja tiedon
poimintaa
kortistoa voicdkianm vieensi selata
nivtissii Jomakemallisena, jol-
loin néivttdon mahtun kerallaan
viesi LHIHI tad rivimmodossa, |n]
loin  ni liu.\ (N ETEH u||1:|| kortte Jib
ko ]n!hm ‘155l Ln:iv-lf:lntm]ip]
missa e villtEbmitti tarvitse esit-
it kaikkia kortin kenttiii, vian
kortista voidaan tehdid esimer-
kiksi useita sviitti- ja selanskort-
timalleja, '

hortiston sehunninen on han-
kalaa. jos kortteja voi selata vain
siindi ji u]:'xhhmu missii kortit
on sviste ty. Fsimerkiksi osoite-
kortistoa on nitkavampi selata
subkunimittiiin aakkosjirjestvk-
Uscinmmissa  kortistointi-
ohjelmissa kortistot voidaan L aji-
t' qu. 1'.]Hll 11 |.-l| VESCATTNT LD I\i -
tin pe riusteella

Lajittelu on Kitevii, muta ai-
ket vievii ominaisuus, Jos halvaa
kortiston [vswiin [iir'il-“-t_"mlx'ﬂ‘?i'iii..
(5T |:|.j'i1tl']:| suoritettaya e un-
destaan esimerkiksi korttien i

sissil,
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ARTIEK _TESTIiDatabeat - atk-ohjattua lasermuziikkia 1

1

Please rezpond. (F18) when complete.

ARTIKK_TESTI ATHEFIIRI
[1 fjbaldi 11 kajuttimet
Il OAT - messu jen vetonaula (Tokion hif imessut) Wifi
11 [|DAT odottaa ostajia DAT-nauburit
[1 [|bAT-teknl ikkaa pahkininkuoressa DAT-nauhurit
[1 [|bAT-tekni ikkaa pahkininkuoressa - oikaisu artikkeliin DAT-nauhurit
P4 flDatabeat - atk-ohjattua lasermusiikkia ammattitekniikk
11 ||becca London danivarret
[l [|becca Super Gold saniraziat
[] |[bekin laatu esiin testitekniikka
L] fbekin saadot sattuman kauppaa kasettidekit
L] {jDekkien ylaluokka kazettidekit
L] [jbemagnetointilaitteet testisza demagnetointila
L1 ||Dbemon (laitepakettil stereosar jat
L] [|Denon AH-33 kun lokkeet
L] jDenon AH-33 korva lappukuu lo
] jbenon AH-D1 huulokkeet
1] ||Denon AH-D3 huulokkeet
1] ||bemon DAP-2508 exivabvistinct
L] ||Penon DAP-Z508 (Kohinaton komentokeskus) vahuistimet
1] j|benon DAP-5S508 ez ivabuistinct

I | Select a record, or give another command
Use (Tab) and (Shift)(Tab) to position the fields
(AltIH for help.

Tietueita voidaan useimmissa kortistointiohjelmissa tarkastella ndytos-

sé joko kortti- tai listamuodossa.

Field Information

Hame Type Length Decimals
Artikk_tez Character [i1E) Li
Aihepiiri Character K

Ryhma Character 17 ﬂ
Tahdet Humeric 3 il
Kirjoittaj Character 3z
Vuos i Humeric 2

Humero Humeric 1 &
Sivut Mumeric b i
Huom Character 3z ]
Dbs Character 32 ﬁ

Kortiston kenttarakenne dBase-muotoisessa tietokannassa. Character
Field on tekstikenttd, Numeric Field vastaavasti numeerinen kentta.

siifimisen jillkeen, Ongelman rat-
kaisuksi on kehitetty indeksointi.
Indeksoinnissa valitian  tietty
kenttii, jonka perusteella Tajite -
tuna  kortit ]]I dutaan  esittiiii.
Kortteja ei oikeasti Lajitella, mut-
ti :}||_i1'-|r|1;| pitiiii erillistii L‘ir_j;m,
jonka perusteella kortit esitetiiiin

indeksikentiin mukaisessa jirjes-

I}Lm-ﬂ;’i_

Alkeellisissa kortistointiohjel-
missa  indeksointi  suoritetaan
vain vhden kentin perusteella.
Tiilloin esimerkiksi osoitekortis-
toa ei voi esittii kannolla aak-
kosjiirjestvksessii, jos suku- ja
ctunimet on merkitty eri kent-
tiin. I';{']Iiu_‘v.lit'lrhh.”l:}II_.i{‘Irlii."iHil in-
deksointi voidaan tehdi nseam-
man kentiin perusteella tai jopa

monimutkaisia kaavoja kiivttiien,

Kortistointiohjelmaa kiivtetiiin
harvoin [:{-]LLiifiﬂ kortiston  se-
Luamiseen. Usein halutian etsii
jokin Inakidritty kortti tai kaikki
kortit, jotka tivitiviit tietyn eh-
don. Kinvttoke |i]u|'\1h\ 1 n|||1 Jinis-
sa on hakutoiminto, |E1”d kortti
tai kortit voidaan etsii. Ehtona
vol olla estimerkiksi “sukunin =
Virtanen”. jolla hactaan Virtasen
kortti tai tulostetaan  kaikkien
Virtasten kortit,

Kortiston kasvaessa  kasvavat
myis  hakuajat.  Indeksikentiin
perustee la suoritetut vksinker-
taiset haut ovat kuitenkin vleen-
mhnlll nopeita,

Hakuominaisundet vaibitelevat
kortistointiohjelmittain. Hyviissi

Tuskinpa kukaan jaksaa raahau-

tua sidannollisesti aterian jilkeen

mikron éiireen ja merkiti herne-
keiton syodyksi.

ohjelmassa hakuehdossa voidaan
]-.Mt il JA- TAL- ja muita ope-

raattoreita. K HI]IIl]I&ILH] ]HLH Vi
haluta etsii videonanhakortistos-
ti ne elokuvat, |m\u nayvtte Jee
Woody Allen, mutta joita ci ole
ohjanmut Woody Allen. Haetta-
essa kannattaan .Lii_'-.tl'.'i;"l niin sa-
nottuja jokerimerkkeji. Esimer-
kiksi hakuehto “sukunimi = °ta-
ne®” livtiisi kaikki sukunimet,
Joissa E:Niinh'} |||1-1'H;ijnr1n "
ne”

Hyvwiissi kortistointiohjehnassa
il ha_*.i'r.a‘ tehokkaat raportointi-
ominaisuudet, jotta halutut kor-
tit saadaan tulostettua lxir_injtli-
mella, niivttoon tai lewtiedos-
toon. Tulostettavat kortit vali-
taan hakue ]|tu'it n perustee Ila ja
ne voidaan usein mviis Lajitella
rvhiiin, joista saadaan vhteen-
vetona esimerkiksi rhimien si-
siiltiimien korttien lukumiiirii tai
'|-rm|um mumeerisen kentiin sum-
ma. Kortteja ei \]i ensil tulosteta
kmtlnn.mnm vaan kukin kortti
’ru]mhm}hil Jle riville tai enem-
miin tai viihemmiin siististi muo-
toiltuna useammalle riville. Ra-
portteja tulostettaessa voidaan
vieensi valita ne kentiit, iulL‘;i tu-
lostetaan. Raporttien erikoista-
liillll:\"i!'tlii ovat  osoitetarrat  ja
TS5 :1|I_]':~[I||.i!~.'iu onkin erilli-
nen toiminto osoitetarrojen tu-
lostamiseen.

K[ﬂ'tl"ihrillhn]qu']llhl;l L‘Qi}'tt"r[;'i—
essii voi tnlla eteen tilanne, etti
kortistoon halutaan lukea ju]]u-
kin muulla kortistointiohjehmalla
tehtvjii korttej ju tai sitten kortteja
halutaan siirtiii ]t:|mr|L|n toiseen
ohjelmaan. Ehki tirkein kortis-
tomuoto on DBE. jota tunnettn
dBase kivttii. Useimmat osaa-
vat  lukea Jat kirjnilhm VoS
\SCI-muotoa. Jotkut hallitse-
vat Lotus 1-2-3- ja Excel-tanluk-
kolaskimien  taulukkomuodon,
muistuttavathan ne paljon kor-
tistoj

Joissakin kortistointiohjelmissa
voi piirté piirakoita, histogram-
meji ja muita kuvioita samaan
tapeen kuin taulukkol: l\LII]I}IHl |-
missia. Esimerkiksi tolot ja me-
not -kortistosta voidaan esittiii
vioden tulot ja menot kuukau-
sittain pylviisknvaajana, Tiillaisia
ominaisinksia voidaan pitiii ra-
porttien ¢ rikoist: HIp* anksena.

Mika on relaatio

Tavallisessa kortistointiohjelmas-

5 ef _R]E*l'mii ole viite- eli relaa-
tiomahdollisuutta. Usein kortis-
tointiohjelma-nimitvkselli — tar-
koitetaan nimenomaan sellaista
ohjelmaa, josta relaatiomahdolli-
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Clarionilla saa-
daan nayttdvid
kortistoja helposti
aikaan, mutta val-
miit hakuominai-
suudet eivat riita
kaikkeen tarpee-

Kortistointiohjelmia PC:lle

PC-File 5.0

PC-File 5.0 on suositun PC-Fi-
le-kortistointiohjelman
versio. Ohjelma on saatavana
shareware-versiona USA:ssa,
Kanadassa, Australiassa ja Eng-
lannissa. Muualla piin maailmaa
SE 0N |-;.-11|11;|]|i1|:'n tuote,
Kortiston tekemiseen on kaksi
tapaa. Helpommalla tavalla sel-
vidd  migrittelemiilli  kentiit.
Nivttiviimpii knrti.%;!t:j:t EHH
muokkaamalla kortin ulkoasun
itse. Tilloin kentit voidaan si-
joittaa haluttuun [J;lil\lx'.l.‘l]i. re-

1nsin

Filessit on muutama valmis vk-

sinkertainen |'<|]m|1tit'ﬂ]}1 [

Lisiiksi on Kivtettivissi r: lE]H[Hl-
kieli, jolla voidaan laatia moni-
]}I]t]lllhi-_l raportte ja.

PC-File L‘utl.m dBase-tiedos-
tomuotoa, joten dBase-kortistot
on hel po siirtii sithen. Vasta-
vasti dBasella voidaan suoraan
lukea PC-Filen kortistoja. Myis
monia muita tiedostomuotoja
voidaan lukea ja tallentaa. Eri-
koisin on "n"l.:m{ erfect, HJ'” L VOi-
daan lukea Kﬁrzlfl]u rfectin posti-
hl.kl].kt{:_l :

M

isiikkia kortilla

Record will be Changed

Nimi
Tyyppi :CD
Artisti Dire
Kesto 842
Laji
Ostopaiva
Hinta

Kenttiitywppeini ovat merkki-
|Ono, nMumero, !‘I-I.H.irl]'i;;ir'i loo
ginen ja memo, johon voidaan
tallentaa  vaihtelevan  mittaista
tekstiii 3000 merkkiin asti. Me-
mo-kentiille varataan tilaa 512
tavun lohkoissa paitsi jos se on

:Brother in
LP CD KAS
Straits
min
ghock |

12,2486

Arms

tvhijii. Myds laskennallisia kent-
ti ja relaatiokenttiii  voidaan
miiiiritellii.

Hakuominaisuudet ovat moni
oliset ja niilli etsittiviit kortit
Ovtywiit .h1'|p1:.~;1i Mainio omi-
naisuus  vieraskielisten nimien

Pohelinnumeroiden suuntanomero jakauma

SULHTANRO
Tl an
1] l*nz

957
1961
il 964
il 9s?
[1971
=k

SULIN TANROD

EMERAL: (Dlatput (C)
BAR : (T)

or (Hlem (Qluit (PYie (LYine (H)har (UWihar (Slcatter
log (Glrid (Xlchg cillm (Adug

oul(Elrlap

PC-File hallitsee mr:iis grafiikan taulukkolaskinten tapaan. Kuvassa

osoitekortiston pu

elinnumerociden suuntanumerojakauma.

Klassinen i34 Pop Jazz

tai sanojen hakuun on soundex-
haku, joka etsii ne kortit, joissa
on hakusanalta kuulostava sana.

PC.Filen enkoisuntena on
erahikka. Kortiston kenttien pe-
rusteella voidaan piirtdd muun
IS8 |&j~']xiii!;'i_ L‘lii]'ill\flit;l.];l vii-
vakuvia. Grahikkaominaisuutta
voi kit myiis PC- Filen ulko-
puole Jla, silli piirto-ohjelma toi-
mii itseniiisesti kunhan kuvaaja-
byppi ja mmut parametrit on
1||¢1.um Ity PC-Filellii,

PC-File on monipuolinen
kortistointiohjelma, jolla voi to-
teuttaa vaativiakin sovelluksia.
Sen kiivtto on he ][J'HJ.L Alku-
hankaluuksia aihenttaa vain se
ettit. PC-File vaatii monien tru-
mintojen vahvistamiseen F10-
nilppiinti siinid, missii kiivttiji
vaistonvaraisesti tarjoaa Enterii.
Mviis ohjelman tivsi hviidyntii-
minen vaatii pere Flhnlht i kiisi-
kirjuaan.

PC-File 5.0 maksaa SO0
markkza Ja siti tuo mithan PC
Pro-Tech Owv, |m||. 421) 516
784. '

Clarion Personal
Developer

Clarion  Personal |h-\'t-[|1[n'r'
|mi§{]ﬂ':u krn'iikll:i|1Iit1]i_i4']1||i1-||
valtavirrasta, sillii siti voi pitiii
mviss sovelluskehittimeni. Kun
kortiston rakenne on mitiritelty.
tekee Clarion  antomaattisesti
valikkorakenteisen  ohjelman.,
|1r||l kortistoa LMH titdin ja lisiii
ohjelman Clarionin kiiviinistys-

sts punttun crotuksena rela
tionaalisist |i|'|-:|-|x.1|||,.|_l2|]ii:']Illih-
i Rajat ovat kuitenkin hiiilvisi
i tehty rkottaviksi,
|'ir|||"‘\|,|.|||1|||:l||'|| linista |n‘;l\'-. -

g
|nnr tkin

Latiomaisia oming 1'~||-|L~| L.
Belaatiota Kivtettiiessi kortis
esimerkiksi

kahidesta kortistosta, joita vhdis

to  mnodostetaan
i kenttit. joka on sama kam-
kortistolle. Toinen kor-
csimerkiksi
osortteet ja |rll}|l'|||i|||||!|1'|':J! Jil
toinen lainassa olevat lewwt, Yh-
teisenii kenttiini voi olla henki-

1] I,_\.Hl! 'I--. 111

tisto  voi  sisiiltii

Index: NimiX ascending

Katuosoite:
Postinumero:

Puhelin: (98

Muuta:

*lease respond .

iF1B) when complete.

Kortiston selaaminen on
hankalaa, jos selata voi vain siini
jiiljuslykscssii, missa kortit
on syotetty.

lom nimi., joka muodostaa relaa
tion niiden kahden kortiston
viilille., Lainakortiston _j:l relaai-
tion avalla 1E'J_'~qh-lii.iir| henkilin
ﬁ.hhntiu]ni iliman,  etti niiti
tarvitsee kopioida jokaisen lai-
natun e VT L(]!HLIHL
taan. Timil siidistii ftnlle Jau
vithentiii svattotietojen tarvetta,
Toki timiin nimenomaisen esi

|Illli]l; "S-

FHyyra Matti

[Luolapolku &
[BB638 HEI

1-0[1234567

[huumorimies

PC-File-osoitekortiston kortti. Muuta-kentté on tarkoitettu vapaamuo-
toiselle tekstille, jonka perusteella voidaan svorittaa hakuja.

valikkoon.

kortiston  tekiji  voi
mwelii tekeleensii ilman rovalty-
1 ﬂﬁui .. Kortiston mukana on
tormitettava 41|:| ikainen H”i”
risti, jotta [1|t|1 Jmaa voi ki vt

E\mTMnn tekeminen on ernit-
tiin  he |E1 . Kun  tarvittavat
kentiit on migirtelty, tekee Cla-
rion itse .‘i_".'li'I”I.:IFI]H-I:I,kl' ja ra-
yorttimallit ja lisiid  kortiston
civttoohijelman Clarionin kityn-
III‘.'r"uh"-ul[-il'\]l.[]HH "‘i".i"J!H“I[lillll.dlx
keita eli kortteja ja raportteja
voi edelleen |r|||1sL . Kortis-
tosovellusta muokattaessa Cla-
rion ndvttiid sove uksen puura-
kenteen. josta muokattava osa
on he ]]1|‘m‘- it

Kortiston kiivtto perustin in-
deksi- eli avainkenttiin,
|‘H'I|1HT!'I'”:1 kortistoa
taulukkomuodossa.

myis

Niiiden
selataan
Selausta
helpottaa se, etti niippiilemiilli
estimerkiksi V piidistiiiin korttiin,
jonka avainkentiin ensimmiiinen

ja korjailla kortteja.

kirjain on V. Titi voi edelleen
tarkentaa. Nippiilemilli VIR-
TA piiistiiin - korttiin,  jonka
;n'fiinLvntéiw.’i on VIRTA. Se-
laustilassa voidaan lisiiti, poistaa
Avainkent-
tien aan  myos
tulostaa raportit. .
|H~ru~:krntliil_\j.'l}lu'ill.’i ovat
merkkijono. numero, kellonaika.
|}E'Ln'j1_a'-1" ja memo, joista jilkim-
miinen voi sisiltiii vathtelevan-
mittaista tekstiii aina 64 kilota-
viaun asti. Myis  laskennallisia
kenttiii ja relaatiokenttii voidaan
kiivttiid. Lisiinid on muutama eri-
!\'-.]Es[mtt 1 |1|k||1[ n esittimiseen
u1umth|Lnumnxmu|alxh
mitkentt: ltn]rlll 0SS USEeampa
kenttisi kiisitelliiin - kuin thi
kenttiid. 1 th1ﬂthpHnnlm
koitettu lihinnii vhtee TISOPIVIIL-
den siilvttimiseksi Clarion Pro-
fessional De veloperin kanssa.
Clarion kii.\'itiiii omaa tiedosto-
muotoa, mutta ]III\{'E'_iEI tallentaa

(AltIH for help.

merkin |'|m[1x1|! iminen on |=1|
keviisi vain, Jos lainanstoiminta
o1 mitbavan.

Tarvitaanko ohjelmointia
Tavalliset  kortistointiohjehnat
civiit _\]rt-nhii vitaddi |:||_1L-|1||:Ji||ll-
taitoga eikit kaikissa n||i|']r||i-i'-..|.
edes ole mahdollisuntta ohjel-

myis dBase-muotoa. Clarionin
ixu.ttu on erittiin he f!qmi | Sen
automaattisesti  tekemiit n|||[ -
mat ovat nitvttiiviii. Clarion ei sil-
ti riiti kaikkeen kivttoon, M-
rittvi korttia tai Lnrth][mLL[m i
voi etsiii mielivaltaisen kentiin
tai sen osasisiillin ]1:11!.\[(‘!"
Tiitd voi Kertiii muokkaamalla
taulukon tai r: portin hakuehtoa,
mutta kiitevi Al olisi. jos sen
voisi tehdii kortistosovelluksen
ajon aikana.

“Clarion maksaa 590 markkaa
ja siti tuo maahan Hn[ul Svs-

i,

te 'ms Ov, pllil (90) 426 933. Cla-

rionista on saatavana mviis iso-
veli Clarion Professional Deve-
loper, joka maksaa 3990 mark-
kaa. Sillid voidaan muun muassa
kitiintid sovellukset itseniiisiksi
EXE-tiedostoiksi.

mointiin, Ohjelmointi on usein
|;1r'[‘||'L'”iwi'||L|,. |':|,EJ|:!'Hillm”u'iu
tehtiessid, silli monien  kortis-
11ri!|tin||_j--|n|i:-a| perusraportti-
omimaisuuksissa voi olla reljoi-
tuksia, jotka  estiiviit  halutun
il lise ||'r.|]tuu|'r|n tulostamisen.

Joiss: kin LIHIIHHIHI[IHFI]( lmis-
sit voidaan kivttii rn.LLm]n ch
nanthoittaa | tostaa ni |pE‘.| iin-
|1-III||”I||-».HI1_ |:|||]~| suoritetaan
nsein |u§i_xt|-llf.'i.xi;'i 1¢Iillll'1i]'ii{!l'-
Selrjoje.

Miten rakentaa kortisto

Ennen kuin kortteja voidaan
svittiki LLJ]1|~JHI1|1IL:F|]-.huLLrl

on kortiston rakenne

miiiritel
tivii. Eritvisesti on sywtit kiinnit-
Eii huomiota kortiston  vaati-
maan levytilaan, joka anmulu i
usein liian piene ksi, Timi _|:|1|
tun tavallisesti siitii, etti kortin
tekstikentille iul]qllli;i:nl Vil dal-
maan tilaa [risimmiin mahdolli-
sen  sisillin p:-rnntm*”u. Tar-
pee ttomien korttien |1LJi'~L[ E
nen voi myis he ]]uMl unohtu.
Pienissii kortistoissa timii ei ole
onge 1||m mutta Lm ttnkq 1]1:11x|L
si han
puaimus !f\il.H".iI.iI. biasiuseen t;l|'|h|n.
Kortiston suunnittelussa on
otettava huomioon mvis kaikki
raporttibvypit, joita halutaan tu-
Oikein  suunmitellusta
kortistosta 1 lpurht syntvwit no-
pes asti, joskin paljon tietoja sisil-
tivien ja huolitellusti muotoiltu-
jen raporttien tulostaminen voi
vautia aikaavieviid esikiisittelvii,

lostaa.

Kortistointiohjelmia
kylkigisina

Yksinkertaisten kortistojen teke-
miseen el villtBimitti tarvitse
hankkia ernllistii kortistointioh-
e Iz, |uuh ‘nkin ulnullnp Jima-
YT, |m|u ttien mukana seuraa

]nnLlnLuru 1 i-.mllhtnlnl_lnh_p

mit. Yleensi ne soveltuvat '-.L.Hlll—

kertaisten I-.l:l!h![m 1] HH L[&Ihjnn
ja vksittiisen kortin etsimiseen

hakusanan perustee Jla, Oman

rvhimiinsi muodostavat monitoi-
|||ir1}|_1'|'|1r|.'11_ joiden vakiovarus-
tukseen  lihes i1iii]u|~\l'1llx‘€t'1tll
kuulun  kortistointi-/tietokanta-
511115,

Windows 3:n mukana seuraa-
va Cardhile on t".'_\.']'r'il]illi'll oheis-
'|u=1'1ihlibi1|iiu||_]':‘]|u-.l. hiind  on
kakst kenttiiid, joista ensimmiii-
nen on indeksikenttii Ja toinen
muntaman rivin mittainen vh-
distetty teksti- Jé kuvakentti. jo-
hon voidaan sijoittaa tekstin li-
mustavalkoinen bittigra-
fiikkakuva Windowsin |t'j]~.{'i‘lt"!_‘u -

‘\._l.i\'\|

o
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Kaikki kortille

diin  kautta.

]iipitnr:n.
PC Tools T:

pitiii dBase-muotoisia Lur'tlhlln_ili.
f]hi{']um soveltun  esimerkiksi
pubelinmuistioiden ja osoitekor-

tistojen s |[;'ipi!c1n||.

_'\..I]:I'{tl.ll Commanderin avulla
on mahdollista selata
|]il!'.'l.i]ll‘~-_i-'.1 Reflex-nnotoisia tie-
tokantoja sekii etsii niisti tictoja.

Hwiilli onnella voi mvies lov-
b .ilihtil.lxi'll [':Illl"'.i'\!.l illr];iurhjt.']-
mana kortistointiohjehnan, joka
soveltun omaan Lii}H:iim I|.ni||.

JUKKA MARIN

soveltun
esimerkiksi lmhq-]iu|:|||§H'Iim| _x']-

Cardfile

11 ]ll”i\il“il b1 R
vastaavasti vksinkertainen kortis-
tointiohjelma, jolla voidaan vili

dBase-,

> | T =

Amigaan paljon
julkisohjelmia

Amigan  kortistointiohjelmien
valikoimasta nousee ensi sijalle
myiis muille ki!IIf*t_\'}'E)t‘i“i‘ SOV
tettu Superbase 4 -tietokantaoh-
jelma. Siitd on saatavana myis
vksinkertaistettu versio Super-
base Personal 2. Flow-ideapro-
sessori on lihinni vapaamuotoi-
nen tt.‘k.‘:ti“(‘lﬂkillllLI.l.'}]th’it'l!':l., ei-
kii sellaisenaan  aivan  sovellu
omien kortistojen laatimiseen.

Niiiden lisiksi .-"mlig:t”v on tar-
jolla satoja PD- ja Shareware-
ohjelmia. Osa julkisohjelmista
soveltuu vleiskiivttoion ja osa on
suunniteltu vain tiettyyn tarkoi-
tukseen, esimerkiksi iiiinitteiden,
videonauhojen ja kirjojen kortis-
tomtiimn.

Superbase pursuaa
ominaisuuksia

Vuosien mittaan _xhii mmiii‘m{:[i-
semmaksi kehittyneesti Super-
!m.ﬁt’—l‘}|]]'l=|mu.\lu on valmistunut
versio 4, _]'UH{* on annettu liséini-

mi Professional. Superbase on
useimpien Amigan [J!IIjI,'llllil_'lt ta-
paan hvlppukii}'!i{'}itu'it ja suurin
osa sen toiminnoista on hallitta-
Vissa ]‘.nv”-iii]l hiiren avulla toi-
mintoniippiinten ja alasvedettii-
vien m';iliL[:i:!vn vidlitykselli,

Superbase 4 tukee kaikkia ta-
vallisia tietotyvwwppeji, kuten teks-
tiid, kokonais- _'p;1I|i|1L1|]|1kuju__ kel-
lonaikoja, piiviivksiii, totuusarvo-
ja ja monivalintakenttii. Lisiksi
tietueisiin voidaan liittii erillisii
teksti-, kuva- ja idnitiedostoja
Tietokantaan voidaan liittii kol-
me salasanaa, joilla estetiiiin osa-
alueittain  tietokannan asiaton
kiivtti.

'-I"ivtt:_jrn syittd ja korjailu ta-
pahtuu hiiren ja niippiiimiston
avulla. Tietoa voi siirtii }u'lpnﬁi[
Tnviis Supi-r!m'ﬁm ja muiden oh-
Erhn'r{'n viilillii, sillii Hu[wr}:u.\t'
]\ii}tlii:'i Amigan {'li]ﬂu};u':i-lt'ikt‘-
kirjaa ja sisiltid ARexx-portin,
¢ mka \ii]il_"t'l\hi’”:i Sul‘rt*r[:uxt'u vol
|-;:'i_1.ﬂ;'iii muista ARexx-sovelluk-

Tyypillisid harrastekortistoja
ovat dinilevyt ja videoelokuvat
sisiiltiviit kortistot.

sista kiisin. Tl{*ixim]}it'n PC-maa-
ilman tietokantojen lukeminen
ja niihin kirjoittaminen onnistuu
nmvos Ht]p{'rh:m=|];l |u*|]1:].~iti.

Haut ja osoitetarrat
helposti

Superbasen avulla tietojen hake-
minen tietokannoista on help-
poa. Liikkuminen eteen- ja tamlk
sepiin Lli}lkltll]ll tavallisen nau-
hurin tapaan kelaus- ja kaunte-
luniippiiimii  kiiyttiien. Mikiili
halutaan rajata tulostus vain tie-
tvt ehdot tiyttiviin tietueisiin,
halutut ominaisuudet miiiritel-
Liiin ensin filter-ikkunan ja hii-
ren avulla. Tiamiin jilkeen Su-
yerbase niiyttiid kelaus- ja katse-
utoiminnoilla vain kyseiset tie-
tueet. Samalla tavalla voidaan
rajata poistettavat tai tietokan-
nasta toiseen siirrettiviit tietu-
eet.

Hl]ik':'!::m*wu on valmiina
osoitetarrojen tulostus, Valituista
tietokannoista voidaan tulostaa
Lii\liiljiiu miiiirittelemiit  kentiit
halutun kokoisille tarroille. ii-
rikiivttiisen lomake-editorin
avulla voidaan luoda haluttuja
lumu]-.:*[mhjiu oraafisine merk-
keineen jat mahdollisine  kuvi-
neen. Monipuolisen, vli 200 kiis-

Superbnse 4 toimii omissa ikku-
noissaan, joiden kokoa voi saa-
téa ta n mukaan. Tietueiden
valikointi sisdllon perusteella

kéy helposti filter-ikkunan avulla
madrittelemdlla halutut hakueh-
dot toimintendppdimia ja ndp-

paimistod kayttaen.

kvii, ja funktiota Kisittiviin
DM L-ohjelmointikielen  avulla
kiivttidjii voi itse rakentaa tarvit-
semiaan komentoja tietokanto-
jen mutkikkaaseenkin  kiisitte-
Iyyn. DML muistuttaa Basic-
kielti, joten useimmille sen ra-
kenne on jo entuudestaan tuttu,
Superbase 4 Professional tu-
l'\'l'{"“i_"-. sin Amigan uusia grafiik-
kapiireji ja sisiiltiii super hires —
Hl yroductivity-niivttémoodit.
( }h_|'{~\;||.'1 OSitid h_;.{'hh-'ntiiéi uuden
AmigaDOS 2.0:n muitakin omi-
naisuuksia, kuten svsteemiin
kuuluvaa tiedostojen valintaik-
kunaa Ja J-ulotteista i‘rm‘uhi]--
mettii. Hu[u*]'h;m- toimii lnotet-
tavasti  ja  ongelmitta  mvis
A3000:ssa, mikii viittaa huolelli-
seen ja asiantuntevaan ohjel-
mointiin. '
HI1|‘.IE'I!'!]'.I.HE“4|_¢[ on  olemassa
myiis L:J!iLil}'it{”rf'm SOpivi perso-
nal-versio,  josta  puuttuvat
muun  muassa  verkkotuki  ja
DM L-ohjelmointikieli. Supiste-
tun version hinta on 630 mark-
kaa ja ominaisuudet riittivit
mainiosti lu'mh]\ii}liiijiil| tar-
peisiin,

Englantilaisen Kuman
tuottama STData teimii
sekd mustavalko- ettd
vérimonitorissa. 5STData
eﬂu!.ltuu MI:Ii" kortisto-
ohjelmien helppokayt-
toista keskisuql:louk - ei
erityisen upea, muttei
huenckaan.
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Atari ST:n kortistointiohielmien

Atari ST lle x'.'ﬂllliﬁtvftujl'l| tieto-
kanta-/kortistointiohjelmien taso
vaihtelee. Jos vaatimukset eiviit
ole hirmuiset, kunnollisen nllj:-f—
man voi saada jopa ilmaiseksi.
_Ililuij.‘s'll}ijt"]lTl[H valmistavat har-
rastelijat ja puoliammattilaiset
ovat tehneet kortistointiohjelmia
ST:lle sen Ll|]-ul;1j{:i.~.tu liihtien.
'[Zl]‘_'rm:tu on runsasta, ja uh_if Jmia
lytyy liihes joka tarkoitukseen.
Atari ST:n kortistoint 'mhjf.*] mat
voidaan luokitella kahteen Pritd-
luokkaan: pitkiille erikoistuneet
ja }|t-i.~;t-t_ Pitkille erikoistuneet
]«'::J'tis:t{:intin}ijvl:ndt ovat usein
julkisohjelmia, jotka ovat saa-
neet alkunsa ohjelmoijan omista
tarpeista. Niiin ovat syntyneet ne
lukuisat pienet osoitekirjaohjel-
miaat, x'idvukirjaxtutivﬂmtt:t ja di-
nilevvkortistot, joita on tarjolla
lihes j::l-.'uiﬁr:-i.‘ial [‘.r:laki I'_]'uﬁ'-[{:.'-:!-:ral.
Kummallakin Iliiiit:.jr[}i”."i on
omat etunsa ja haittansa. CD-le-
wwkokoelmaa jirjestyksessii pitii-
vid l}}l_i{‘llltii pystyy tuottamaan
tietoa vain tiistii atheesta, ei mi-
tiin muuta. Avoin kortistointi-
uh_]'l-hn-.l 0Tl _\']i*(‘raxii
huomattavasti hankalampi kiivt-
tiii alkuun, mutta sen p}ﬂtn'l'(in
sitten  riditiloimidin tismiilleen
sellaiseksi kuin itse haluaa.
Esimerkiksi  erikoistuneesta
]<:J1'tiﬁrt:int!=:dljtlnmﬁtu sopii Ti-
|1t::l]|}' |'ju|!'|}’n Book Database
One, joka keskittyvy pelkiistiiiin
kirjojen ja kirjailijoiden nimiin,
Ohjelmalla ei voi tehdd muuta
kuin luetteloida |-cir_'i::j'cum, mutta
sen Book Database One tekee-
kin todella hyvin ja tyylikkiiisti.
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taso kirjava

GEM-pohjainen  sovellus  on
erittdin mukava ja helppo kiiyt-
tiiii. Lisiiksi luetteloitua tietoa
voidaan stirtiii 1'au'L'|{at|‘H1
tekstinkiisittelyyn. Toisaalta
kovin pienen ]-:iriuln.:ii'triin siirtii-
minen tiedostoon ei liene miele-
kiistii. Helpommalla piiiisee. kun
katselee h_\”}'iiﬁln...

Raskasta sarjaa

Kunnollisen tirtnk;ult;u:hjvhlmn
hyveisiin kuuluu vithintiin kol-
ei saa rajoittaa toimintoja liitkaa,
ohjelman on kvettiivi siirtimiiin
ja ottamaan vastaan tietoa muis-
ta sovelluksista ja tietokannan
kitsittelyii tiytyy voida ohjelmoi-
da myos itse. Jos ](ii}'t{'ltii‘u'iﬁﬁii 0
edes viilttiivii  ohjelmointikieli,
VOI ix'iij.'tliijii. saacda omasta sovel-
luksestaan  irti  uskomattoman
paljon.

Yksi 11:1rh;1'mmui.~at.‘1 tillaisista
ohjelmista on SuperBase Profes-
sional. Ohjelmointimahdollisuu-
den ansiosta tillid kalliilla tieto-
_j(*:l]«';'ixith-l}'n ihmeelli voikin sit-
ten tehdi liihes miti haluaa. Su-
perBase Professional maksaa
I*Ingi;umiﬁxal noin 250 puntaa
(noin 1750 mk). Tarjouksista oh-
jelman voi tosin saada huomat-
tavasti halvemmalla.

Keskisarjaa

Harva tavallinen kotitietokoneen
]-&;'i_ﬂtiijii tarvitsee superHyper-
kortistoluksusta, k.’i}ﬂii}jii- ja kuk-
karoystiiviillinen  sovellus  (Ine:

|1:]—[:hjv]|n;1? on vleensii riittivi.
Englantilainen Kuma-vhtié on
yrittiinyt  tehdi  eriifinlaisen
]\'I:HI]]H’U:IIIiHHi]I julkisohjelman ja
raskaan sarjan ohjelman viilille.
Tuloksena oli ST-Data Databa-
se, joka on myis kvlkidiseni
joissakin ST:n tarjouspaketeissa.
- Kuupu"im'n versio on jaettu
kahteen osaan, toisella ohjel-
malla luodaan haluttu kortisto,
toisella Kivtetiin sitil. Kiivttiiji
voi vaikuttaa kortiston ulkonii-
ki ja tulostukseen. ST-Data
pyvstyy siirtiimiiiin tietoa saman
vhtion  ST-Graph-ohjelmaan,
jonka avulla kivttidja voi saada
kortistostaan tietoa  grafiikka-
muodossa,

Halpaa sarjaa

Halpa ei viilttimiitti ole huonoa
eikii ilmainen kelvotonta. Tiisti
on osoituksena Matthew P, Au-
buryn raikasta ajattelutapaa il-
mentivii {}]]i{‘iIH;l TCOS, jossa
tietokantaa hallitaan vri't.-’in\{iix{--
na puuna. TCOSia  voidaan
]s'iij.ﬂ:"uii paitsi itse tarkoitukseen,
myds diagnostiikkaan, opetuk-
seen ja vaikkapa sukupuun te-
koon. Ohjelma on vksi harvoja
wl-tuotteita, joihin voi liittiii
Lm'i:l. TCOS ottaa vastaan sekii
Degas- etti IMG -grafiikkaa.
GFA-Basicilla ohjelmoitu iilvn-
viliiys tarjoaa erinomaiset mah-
dollisundet rasittaa mielikuvi-
tustaan.

TCOS on erittiin suositeltava
hankinta kaikille viihinkiisin kor-
li\'tni||.r1'{sF1_jl-|miHl;l kiinnostu-

MATTI SAARNELA

neille. Mukana on esimerkkioh-
jelma tietokoneista. Tkiviid vain,
ettei ohjelmasta voi siirtiii tietoa
muihin  ohjelmiin.  Eritvisesti
tekstin tuottaminen olisi hel-
pompaa varsinaisella editorilla.

Data Base Master One on
myis varsin selked, joskin tavan-
omainern kortistointiohjelma.
Usean ;l]ll{'I"t]\']i:l]{li}i[IIIjl’IHIHI'jHI’]
hengentuote on jaettu niin ikiiin
kahteen osaan, joista toisella voi
muotoilla kortiston L{*nttiiiju ul-
koasua, toinen osa on tietojen
svottiimistii ja tulostusta varten.
Valmiina T}]I-_i{I kolmen tiedoston
ulkoasut: Mailing, Checkbook ja
Collection. Ei mitéiin piitithui-
maavaa tietojen kiisittelyvii, mutta
toimivaa. (}}]i{l]nmi_j;lt “ilmoitta-
vat kyseessii olevan version nu-
mero 5339, joten kaitpa siti on
jonkin verran puunattu...

Myiis x;l]-{HLEI':LiHL‘l valmistavat
Atari ST:lle kiitettiviisti kortis-
tointiohjelmia. Sille joka kaipaa
todella massiivista tietokantaoh-
jelmaa, voi suositella  Cyelys
0.1:ti. Tiamii relationaalinen tie-
tokanta hallitsee 111‘1jiiii kortistoa,
joissa kussakin voi olla enintiiiin
2 147 483 647 korttia. Jokaisessa
kortissa voi puolestaan olla peri-
ti 32 000 kenttiii! Jos [’.}'L‘L'H el
maksakaan mitiiiin, voi hintaa
huveta sitiikin enemmiin kovale-
wwn ostoon. Mitihiin noin sadan
;_’:i_k:':hl':l".'llll kovalevy  mahtaisi
maksaakaan...
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DSDD Nimetsn 330 300  2.50 A 2000 495, § i 3 i Actraiser 395,-
DSDD Lambda 4.00 3.50 3.00 Augusta Golf 495 -
DSHD Nimetdn 6.00 5.70 5.30 E B i e Battle Dodge Ball 445 -
DSHD Lambda 6.50 6.40 6.20 o Darius Twin 395,-

Soundblaster

s B - F-Zero 395,-

V20 895, Express il Super Famlcom Scart 1495!- i B Wition iggl:

' 4 .l Amiga 265,- | gmﬂs 8 395,
PHO 1495,- Atari ST 255!_ undrum

Hole in One 395 -
Pilot Wings 205 -
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450,- 18 kuukauden takuu Sl PC EERN 1 Super Famicom paketti: Popuous 395"
Mach | Plus 195, Quickshot i 65,- y W 6 Konsoli, Super Mario 4, 2 peliohjainta, 1995," EE%‘“@J:“L@E -EEL:
Machll 235. Tac2 i _JJUttimate ripper | |l Genitizer | scart kaapeli, hyvaksytty virtalahde ja 6 kuukauden | superRTye 445
Mach 1l 285, - « _ac ki . ? i . ’ Super Stadium Baseball 395,-
sovded Y g e muisti B Atari ST:n .l Genius Tablet Super Tennis 395.-
Flightstick ~ 395,- PC:n Ohjainkortit: N : . takuu. PALB + 250 mk URraman 305 -
SV 202 145,- Automatic Gamecard LB 219, -  §| Actionreplay ” | B Amiga 1495,- ' : UN Squadron 395.-
Automatic Gamecard MCA  395,- ' YS il 445,-

18 kuukauden takuu Fi i =] 1495’-

B S R S S R
Amiga PC Amiga PC Paketti 1; Megadrive, peliohjain, Scart tai PAL B, Suomessa hyvaksytty

3-D Construction Kit 320,- 320,- Indiana Jones - 4 Atlantis Adv 270,- | Secret of Silver Blades 210,- 210,- 2¢° 240 - Beetle Juice" 199, - virtalahde, yksi ilmainen peli seuraavista: E-Swat, DJ Boy tai
4-D Boxing 170,-  150,- | Jet Fighter II 240,-  270,- | Secret Weapons of Luftwaffe 270,- .PB 240,- | Blade of Steel 199 | Ghostbusters. Laitteella 6 kuukauden takuu. 895,-
4-D Driving 170,- 150,- | Jimmy Whites's Snooker 210,- Shadow Sorcerer 210,- 210, |aseball” 240- | BoJackson 199,-
4-D Tennis 210,- Jones in the Fast Lane 240 - 210,- | Silent Service Il 240,- 240, |acketbrawl!® 240.- Bubble Bobble 199,- Paketti 2; Kaikki edelliset+Sonic the Hedgehog 1245 -
A-10 Tank Killer 240,- 240,- |King's QuestV 270,- 270,- | Sim Earth 240,- 270,- jockout 240- | Castlevania Adventure || 199,- Koneet on muutettu niin, etta niihin kiyvat kaikki pelit myds japanilaiset.
Barbarian Il 170,- Knights of the Sky 240,- 270,- S!m City / Populous 210,- 240 e Lightning 240, | Castlevania Adventure 188,- CD ROM tulee pian. varaa omasi
gamattgc:h T.I . 170 it ta?‘t Ninj&l!:lL v i 270 glms:ﬁ :;g- g: g" NI S o (D;WSWT?I’;GL 12:

easi busiers " eisure Sult Larry " mas " By - : ays of Thunder* 199,- Alien Storm - mieux Hockey” -
Birds of Pray 210,- 240, | Lemmigs 170,- 240,- | Space 1889 210,- 240, E;:g:;g:; gﬁ Dick Tracy" 199,- | Altered Beast f:: iI:i'.ﬂ.-.n.s;'mws of Mun:mrs ;;:
Blues Brothers 170,- Lemmings Data Disk 120,- 120,- | Space Quest |V 270, 270 v Lawy Fithoac Cow i 0. Dragon’s Lair 199,- | Batman 395 - Midnight Resistance 45 - 2
Californian Games |l 210,- 240,- | Longbow 270,- | Star Trek 25th - Anniversary 270,- i " 9% P x Duck Tales 199,- Californian Games® 345 - Might & Magic 245 - b
Cardinal of the Kremlin 210,- 240,- Lotus Esprit Turbo Challenge Il 170,- Terminator 2 + T-paita® 170,- 210,- . 240,- Final Fantasy Legend 245 - Centurion a4s - NHL Hockey 345 - :
Civilization 270,- | Magic pockets 170, Thunder Jaws 170,- RPN Sp 240~ | Final Fantasy Legend 2 275 | Dark Caste 295,- Out Run 345, E
Command H.Q. 240,- | Master Golf 240,- 270,- | Thunderhawk 210, 24004 et 240 | Gauntiet2 199 | De Cap Attack 345 - Phantasy Star Il 405 |
Conflict: Middle East 210,-  210,- | Mega-lo-Mania 210,- Time Quest 240,- 1 %4 Divin 240 | Hunt for Red October 199, | Fadstest1 345, - Ray Dan 395,-
Conspiracy 270,- | Megafortress 210,- 240, | Tip Off 170-. 170§y 240,- | Kungfu Master 199 - Faery Tale 295, - Road Rash 345,
Cruise for a Corpse 170,- 210, | Megatraveller Il 210,- 240,- | Toki 170,- o : 240,- | Lunar Pool* 199,- | Fatal Rewind 345,- Saint Sword 395,-
Death Knlghtﬂ of Kr‘ynn 210,- 21 ur_ Midwinter Il 240‘_ E?D’_ TV Spﬂﬂﬁ Boxing 21 ﬂ'_ mx Casino* 240 - Megamn' 199 - Fire Shark 295 - Shlnmg in the Darkness 485 -
Deuteros 170,- Mig 20 M Super Fulcrum 270,- 295,- | Twilight 2000 240,- S.Pacman 240,- | Mickey Mouse 2 199, | Goiden Axe 2° 185,- Sonic the Hedgehog 295,
Double Dragon I 170,- Might & Magic Il 240,- 270,- | Ultima Vi 210,- 240, FL Football® 240- | Motocross Maniacs 199, | Gynoug 395,- Star Flight 375,-
Elvira Il 240,- 270,- | Moonbase 240,- 270,- | Ultima Vil 270,- inja Gaiden 240,- | Mysterium 190 | James Pond 295,- Streets of Hage 345 -
Eye of Beholder 210 210, | Moonstone 210- 210~ | UMS Il 210,- 240, icland 240,- | Navy Seals 199, 4 e e sy ] RO R 5~
F-117A Night Hawk (F-19 1)  240,-  270,- | Myth 210,- UMS Il Planet Editor 135,- 135, aperboy 240~ | Punisher 199 - i'?ﬂ Hﬂ;;ﬂrﬂ ootball 2 345, Adaptori s |
Falcon 3.0 295 | Ork 170,- Utopia 210, sad Blasters 240, | Quarth e | TSR ol biiscan it

: ' ; Lakers VS Celltics 345 - Pro-2 Joypad 195 -
Final Blow 170,- Outrun Europa 170,- Wayne Gretzky || CanadaCup 240,- 240, >bosguash 240 - Robocop 199,-
Final Fight 170,- Pitfighter 170,- Wild Wheels 170,- 210,-  >lling Thunder" 240,- | Rolan’s Curse 19, | = o ; i
Flight of the Intruder 240,- 240, | Police Quest lll 270,- | Willy Beamish 295,-  gar 240,- | Simpsons® 199,- :
FOFT 99, 240,- | Pools of Darkness 210,- 210, | Wing Commander | 240,- 270,-  apyard Dog 240 . | Skate or Die 2 199,- GAM EG EAR N Eo G Eo
Formula Grand Prix 240,- 270, | Populous II : 210,- 240,- | Wing Commander I 270,-  T.U.N. Runner’ 240 . | Sneaky Snakes 199,-
Gateway to Savage Frontier 210,- 210,- | Powermonger Data Disk 135,- Wing Commander Il/Speech 135~ ¥ entuiced 249:_ Spuds Adventure 199, 795 - 2495 »
ga:fnﬂ:t 1l 1;3,- R-type I 170,- WWF 170,- 210 ¢ 240 - Eﬂﬂagﬂ Mutant Ninja Turtles 199, ) s

odfather Action 170,- Railroad Tycoon 210,- 240, | Huom! Osa peleista ei valttamatta ole viela et ; ' eenage Mutant Ninja Turtles 27199, - : L
Godfather Adventure 210,- 210,- | Realms 2 210,- ilmestynyt. um Sub T gﬁ Turrican® 199 - g@ﬁ?ﬁm lx ;Jup.r:n:f'lz: ::gg
Gunship 2000 270,- | Red Baron 240,- 270,- | “niin kauan kuin Arska paitoja riittaa. P 240 - Ultimate Runes Virtue® 230,- Mickey Mouse 199 - Ghost Pilot 1100.-
Heart of China 240,-  270,- | Rise of the Dragon 240,- 270,- kil C3hesie Bclacart 240 - Out Run 199, Nam 75 1100.-
Hero’s Quest Il 270,- 270,- | Robin Hood 170,- 210,- | Saatavilla Sierran, SSI:n ja Lucasfimin vihjekirjoja. nephobe 240' Super monaco GP 199 - Ninja Combat 1100.-
Holey’s Book Of Games 210,- | Robocop 3 170,- 210,- | Death knights of Krynn Clue B 120, hiae " | " eivdt ole iimestyneet lehden Wonderboy 199,- Riding Hero 1100.-
Hudson Hawk 170,- Secret of Monkey Island 170,- 210,- | Eye of Behoder 120,- M iy mennessa painoon. Woody Pop 189.- Sengoku 1100,-
Hunter =10 Secret of Monkey Island i 270,- | Saatavilla My&s Atari ST:n peleja. AP —Y 40.-
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Amiga 500 ei ole pelkkd pelikone. Kiintolevy ja lisdmuisti tuo-
vat kdyttéon nopeutta jamukavuutta, jolloin kone soveltuu
hyotykdayttoon. MikroBITTI testasi suosituimmat kiintolevyt.

un Amiga 2lkeen
|-..‘-.|LL'|fi.“|Ii kiintole-
w.  mmuttun ko
neen Léi_\ tto tivsin, Endi el tarvi-
ta toisbinvaa 11'*-}H-.|'i:|l:'1| vaihitoja
cikii taistelua |ji|'|-\1'l-ll'.]1i¢']l 1:-||.I|']-
mien mahduttamisesta vhdelle
kitvnnistvslevvkkeelle, Ohijelmat

Uudesti syntynyt

Amigan kiintoleswliitinniksi on
vakiintunut  SCSI  eli Small
( -:III-]H:|':'I' l"|_‘-.*-||'I|: Interface J0-
ka on NOPEeL i johon voidaan
tarvittaessa kvtkei nseita kiinto

leswviii tai mnita SCSI-litintdisii

_Il:l|-“4i‘u:'-'].l SCSI-laitteella on oma

osoite (0 =7, joista viimeinen on

_'~|4-L'||l,:i varatiu I'.l!fi.lillll'l‘il. J s
\imizan Lii||l|5|t-1._~.1| osoite on

nolla, tulee ulkoiscen hitiintiéin

|a.'»l|-u'1lfi\.fi|| laitteen osoite olla |
03

Ulkoiseen liitintiéin voidaan

||]|\-':||||1'||. |:"i'||~.lll |-i|ll|.|'ll"-"-.l‘1l"
nan virtaliithde on vhti tehol
|x||'||I l'I.Il i'_l.lll Calnnel i 15 ||~\: Tl S5l
Laitteissa on vieli erillinen taal

tin, Kun L.'i_'\ln'f.}:i'l ohjunta. joka
ottaa kivttojinnitteen Amigasta
Amigan virtalihde jatkavasti

viidkuormitettuna

BORJE HENRIKSSON

siirtiimiseen levivn ja koneen
mnristin viililli l'ilx.J teho riitii
eniii. muiden  ohjelinien  sa-
manaikaiseen agpuniseen, Kehit-
beneinmmiit  kiintolevvohjaimet
Kiivttiiviit DMA-tekniikkaa, eiki
tuiden ohjelmien snoritus juu-
rikaan hidastu lesvtoimintojen
.I|~~|II.; .

PDMA on toisaalta halvin tapa
pilisti  suurii -\'ilirlll-:rl:li'HlU\.]i]I
Perils l"||I-|,_"i|.'\-“-ul. }'\' |L~|'--EJ. ]'Il'(f“ﬁ"!'
SOMT i'p-.:||i'|-l|: tiedon stirtoon.
n o DMA-tekniikalla  toimiva
":I|.LII| HOPeL o I'1"‘:-“[J”-|:-H||_|;|,r-

seessi Amirassa, Toisaalta turbo-
kortti i lisiii DMA-ohjaimen
':l".|f|IE\I.I'|IJIIiI]H'II[!.I. mutti no-
preutta esn wrkiksi hakemisto

jen ja tiedostojen selaunista.

Mika ihmeen RDB?

Commodoren  ratkaisu  SCSI-
kiintolevvien siirreltivvvteen on
RDB ¢li Rigid Disk Block. RDB
sisiiltiiii tiedon mm. kiintolesyn
ti Ja bvpisti. RDB on tallennet
tu kiintolevvlle st tiedot lue-
taan kun leww otetaan Kivttoon
koska kaikki tarvittavat tiedot
vl lewvlEL voidaan se  ottaa
Kivttionm missit tahansa Amieas-
st ju RDB:ti tukevassa ohijai
essi ihman tietojen hividmisti
tai koneen asetuksien muntok-
Sl

iman RDB:EL kiintolesyt tiy-
by ottan kiivttoon Mount-kiis-
kvl joka hakee levwn tiedot
'l.!llllill];\l lirl}l istostin. Muvios
SCS-ohjaimen koodi voi olla le
vili,. RDBssi koodi on ohija
e |1['~'~| I|f||*—.‘.i\-.;1_ |'|1\;'1 :||4'
TMPPUINVIINe Kivtettiiviistii kim-
tolevestit, Vanhassa i..l'iu'wlr]m;l\

S00:een voidaan asentaa myios li-
siimuistia. Golemissa, Oktago-
nissa ja Suprassa on laajennus
portin signaalien 3;"1[3}\ ienti, joten
ohijaimen lisiiksi voidaan asentaa
vieli esimerkiksi turbokortti, j0-
ka nopeuttaa eniten In':|c|~h-_i'<-1.|
E'-.i-i."'\-]ﬂl'l_".IIEI]'I'I.‘IIH.l H!il'fEJIIIJ[H'Illx
siin turbokortti vaikuttaa merkit-
tiviisti vain sellaisissa H|||;JI1IIIHML

jotka eiviit kiivtii DMA:ta,

A590

Commodoren tiliskiven niikii
nen A390 on vanhin Amiga
500:n kiintolevvasema. Siti on
pitkiiiin vaivannut hitaus, silli
vielid vuosi sitten mvwnnissi ol-
leissa malleissa oli ST-306-liitin-
tiinen 20-megainen  kintolevy,
jonka luku- ja Li|'iuil1:'\||n]n-||1l|-‘.
olivat vain reilut 100 kiloa se-
kunnissa. Nyt A390:ssi on 20
eEnen 51.';LI_::|h'|i SCSI-liitiin-
tiinen |xii||lu|4-x_\.

AS90 turvautun tiedon  siirti
misessii moniajon kannalta aino-
daan oikeaan eli DMA:han, Tiisti
huolimatta 20-megaisen Seaga
ten ]||L|||||:|n'1|'~ HH alle 500 ki
lon sekunnissa. Tilanne mouattun
kuitenkin taysin, kun "I]Ii.iin'llli'i']l
laitetaan Ouantumin koneisto
52-megaisella AS90 on jo kiitet-

tiviin nopea ja 105-megainen te-

kee ohjaimesta varsinaisen vauh-
tihirmun l.lllhdl]il'][]{"lh 930 990
tvia sekunnissa on enttiin i
Jit |xiI'i[Ii”.llllilll'll]-.ill on liithes vh
ti vauhdikasta, Tillaiset tulokset
ovat mahdollisia pers-Amigissa
vitin., koska AS90 kiivttiii tehok
kaasti DMA:ta, eikii Prosessorin
I|H]‘J-:'lllil'”:1 ole ]5:||1L|;| merkitystii
Iukn i kirjoitusnopeuksiin,
\390 toimi testatuista ohjaimista

Kuva 3. Tukeva metallirunke an-
taa laitteesta luotettavan kuvan.
GVP:ssa kdytetaan RAM-muisti-
na S5IMM-moduuleja, joiden
asentamisen jdlkeen padlle laite-
taan vield metallinen suojalevy.

muutenkaan ole kovin fiiinetéin
Takana olevilla DIP-kvtkimilli
voidaan valita mm, automaatti-
e L;”L‘-.Hni'-.i_kk. Tiimii L_‘-.l:-ﬂ.lu ns.
Game Switch) saisi olla parem

min kiiden ulottuvilla, koska esi-
merkiksi kaikki pelit eiviit toimi
kiintolevvien  kanssa A390:n
3 'l 1 1

I|II1|{.|I|.J [Itlrl' HONme nlﬂlll?-ll;[_
.I 5% i) h. '|\_"\ F- -r | =) I & " i 1 -
joissa on Kickstart 1.2 ja tanditta
VI apu-  Ja asennusohjelmia
H DToolbox-asennuschjelma on
1 e e b
helppokivttoinen  ja  selkeil.
Kivttoohje on niin ikiin kattava
i englanninkielinen.

Golem SCSI I

Saksalainen Golem Lii_‘-.'tt:'iii ko-
neistoina Quantumin kiintolevy-

|| joten silti osin tuote on kor-

kealaatuinen. Samaa ei voi sanoa
laitteen munsta tekniikasta, Esi-
merkiksi ledeille ja kvtkimelle
Lihteviit johdot [J]IIillillli'ft1l S110-
rabil) ]Tii]'ili"'.'_‘-.l': folioon eikii johti-
mien piiti ole Ity piirifl"x_'-.n HE
i Kiintolewvvlle tulevassa virta-

johdossa on siiistetty jittimiilli

toinen ||r;Lm|~:ritlln_]'t.mll-iu E?H:I'\.
Suurin osa kiintolevyistii tosin
toimii ilman toisen kivttojinnit-
teen maata, mutta ratkaisu lisii
vikamahdollisuuksia.
Saksalaisilla ei ole myiskiiiin
ollut  jenkkikierteisii  ruuveja,
niinpi. Quantumin koneisto on
kunnolla kiinni vain toisesta reu-

Thsti, "~|.L;L|'|;L||t|1:1_]';||] mukaan

Fartitioning Drive
CCSI Address 6, LUN @

nused A P st bion g Curpent Fartitinr

[Delete Partition [New Partition Default Setup) Hely
;HITIHH Options Partition Device Mame Tile Systen: Fast Tile Sy<ten

— .

Change File Systen|
Vs for Fartition |

——

total Cyl: I gy oty [ [ Add/lpdate
Julfsrs 38 File Ssten:—: I

Start Oyl B
End Cyl m Eaotah]e?

kortistointiin tai piirtiimiseen,
eikii tarkoituksena ole keriillii
esimerkiksi PD-ohjelmia. riittii
40 — 50 -megainen |:-t_~.. Jos Léi_\-
tetiiiin useita ]:l;t_iuiu ohjelmia )il
|m]j1ua erilaisia fontteja tai halu-
taan digitoida kuvia tai musiik
kia, on syvti hankkia esimerkiksi
103-megainen lewy Jos kiintole

'[J||i;1i||:|'l. kibnnnistwiit  auto
maattisesti ja ovat heti valmiita
|\..:i.".||il.il':“HI ki |'\-;L.l |\.._|.i|'{|\il'|| 1Ixiillflil
lesville on Workbeneh 1.3. asen-

nettu valmiiksi.

Ulkoinen SCSI

Kaikissa testatuissa |J|'|i‘.i|||i-n.1

ko "-illl!ll‘\|:l|illl on saatava lisii-
laite halvaksi, se ||||:||J|||J Lsein
virtalilhteesti, Amiga 300:0 vir-
taliithde pyvshvy svattiimiiin 2.5
ampeeria 3 voltin jinnitetti ja
vhden ampeerin 12 voltin {inni
tettii. Mitoitus on jo perns-Ami-
agalle varsin tinukka. Kiintolevyn

I"\:-Illl.'llk.ilx"\! SC051 |IILI tillses1)
kitntolesyn
vitlillii siirretiiiin tictoa

S8R ||L|il_.l:| ‘~|-|.'|

1.1
Vaikka osa kiimtolesvolijainista

ei Kivtih DMA:ta, niids

liviettiiessia vaihdettavia kasetti-
fesvasemii, L o |:"-._".1 tomrnvik
heti eri koneissa ja ohjaimissa.
hoaikissa ohjaimissa on pelikt
kin eli Game Switeh iu‘l|.| laite
sischzm kvthettvi |:|-:ri*~. Eiivtetti
essit sellasi i lejit, jotka edviit
toimi kintolevwn kanssa, Kaik-

nistaa antomaattisesti, kun virta
kvtketiiiin S00:cen, joten erillisti
'L-.l|'1il|'\.'-.1|r{ill|ii Liilﬂ”li"‘.'.‘\]ll' el tar-
vita. Laite on muovikoteloss:
mutta runko on tnkevaa metallia
it tekniikka  korkeatasoista ja
lll’|1]HIII|'| asti suunniteltua, 20-
megisen Seagaten kinmtiinlih-

; : p ; L : ™ : s _ ; : it ohijelmisto tosin voitiin prtivit- |5<'l|'|'lilitl'll IO 0SS, koska se
latautuvat muutamassa sekun- laitteita. Muutamia vuosia sitten |x.".|]ux| esimerkiksi vaihdettava saattaa viikuumentua ja rikkon L |“-,|-.|,.;|,,.l]|ll nusi ohjelna rasttt vain vidhiin PrOSCSsOri lee
nissa ja teksti-, grafiikka- ja mu Amigassa kivtettiin halvempia  kasettilevyasema tai nanha-ase tua ja pahimmillaan rikkoa mviss topidivitvs on kalliiimpi ja vai vwtoimintojen aikana. Kuva 1. Commodoren A590:n mukana tulevalla HDToolbox-ohjelmalla
sitkkitiedostot ovat heti saatavil- ST-506-hitintiaisii  kiintolesvii, mia. Usemn hitintl osoittautun kst useita |'\=5'Ill'f5i|l'|i|7l H |'-"|I;||H koska se vaatii ROM- "Lisiimuistia tarviteeville on hﬂ'PP"—' tehdd kaikki kiintolevyihin liittyvat asetukset.
a. Kiintolewy on ehdoton edelhv- mutta Prenen |.I|::l.'!l'llll“~i'\.ill'l.l‘\" kiitewiiksi. kun on Ii]:LEI:iiHL'HIf kvt- \siakkaan harkittavaksi jiii, ko niirin vaihtonisen ASU0:cen voidaan asentaa kor-
tvs kaikille tietokoneille, jotta  teetin ja hitanden takia niisti on  kettivii tavallinen SCSI-kiintole-  nattaako jo Kiintolesvii ostaessa CRDB on vieli unsi ominai keintaan  kaksi meeaa RAM- IIQ| FastPrey by Mike Thonas VL. 98n (Apr 22 19914 | O
niitii voitaisiin sujvast L:”L_'-.Hfi.”t. lnovuttin, Sen Sijeery aimakin 1CD Vi koneeseen, Sunrin hankaluus maksaa lnotettivuudesta ja kes stns. eiviitki kaikki ohjaimet tu muistia. Kivtettiviit muistipiirit

Kuinka suuri L\iilltllll"\-'_".ll tulee  on Ie‘illl_‘.f \miga d00:een sisii-  laitteen L_‘-.Ilnl'lni-ﬂ"ﬂil D25-hitti- I;|\_Hl]| stil, vai ottaa riski Jit to sitii tivdellisesti.  Vanhimmat  ovat DIP-koteloisia ja 256 k x 4
olla? 20-megainen levy on pieni  sen ATID-liitiintidisen ohjaimen.  meen on sopivan kaapelin ra-  voa Amigan oman virtalihteen RDB:ti tukevat ohjaimet tallen bittiii. joten kahteen megaan tar-
ja hidas. Sellaista el kannata Kaikki viisi testaamaanme oh- kentaminen. Toisessa piiissii pi-  kestiviin tavat osan koodistaan RDB-loh-  vitaan 16 muistipiiriii.  Piirien Ly Layst | agd dleenl 993 ' L
hankkia, \"-;Lt]-]“i“l‘il;ll" ki hinta- Jaunta 'l""lt ulkoisia. Ne asenne- i olla '”-”“] ||)2'_} _i”ll“i“l'“‘” M- koille, Niinpii e ole mitiiiin ta- hinta on noin 40 markkaa L;l|1 ~ Foreat | J:H'rEJ;Jrhf F'JI:I-‘:IJE | i | iy | _:J[l _-}J
ero esimerkiksi 52-megsaiseen el taan koneen vasenmmassa ren napennen pukkiromalitin keiti. ottli levw toimil toiseesa vile. jolloin kahden meean hin- - L . ;
”:L' T“”'i' Jos L“LI\“ ”:i ]‘;'“'_\' t"li‘”“"“' Iadsod “:“""“'“ |-.ti|..!|'|.'||||'\5|'|i|.|]1|'\-.|.il|| | ] Knnntrl‘l'uuko DMA? \inigassi. jollei RDB:ti kirjoite- llulﬁl .|1||[l'll' noin 64 |I'Iil'|.'-i\|x-ilil.
ohjelmointiin, tekstinkisittehan i ne kibvttiviit SCSI-litiinti. e — o IMA eli Divect Memory Aceess o amdelleen i poistet, \390:ssii on oma tuuletin ja

Kestddks virtaldhde tarkoittaa suoraa muistin osoitta- RDB:sti on hwitvii esimerkiksi ulkoinen virtaliihde. Laite tun

Kuva 2. Kiintolevyjen asetukset hoidetaan GVP:n ohjaimessa Fusﬂ'rer-
chjelmalla. FastPrep on yhta monipuolinen kuin Commeodoren HDTool-

A ) ) ~ .' T 3 r | . 1 1.: Y . N 5 2 . B 3 : an : ; L o y 1 ; e i e v A e ! ! 2 o H % . b A
'k':'.”.l on viihiin tilaa Hll.}'l'”h: les i?!?“m'\”tn. ulkoisen SCSI-laitteen L:.I.II‘-.‘-.-.I “n]“mnn: n virtalihde on _n.r.: n. ns voi silti olla varsin hd kiim ihin patitsi Oktagzon thdint on rnpaisevi cikit laite box, mutta ei yhta selked. |
VVTI napens mi|:-||»:ln1.1|:J;m[]'|n- Itetn ke, _:|:|1.||:|| hoidettn Macin- villttiimiiton, Ciillin knitenkin suari osa pro-
leen normaalista. toshin  tapaan  D25-littimelli. Esimerkiksi A390:mn ja GVPm sessorin tehosta kuluu ticdon 55
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kiinnitvs on korjattu seuraavissa

erissii. Ilman ulkoista virtalih-
detti Golem |, lisiimuistikortin
kanssa kuormittaa Amigan virta-
lithdetti reilusti vli H.Ll]ltl[]] joten
virtaliihde voi rikkoutua.

Golemin siirtonopeudet ovat
erinomaiset seki 52- etti 105-
megaisen  Quantumin  kanssa.
Ne jddviit vain hieman pienem-
miksi kuin A590:n. Hyviit siirto-
nopeudet on saatu aikaan ilman
DMA:ta, joten moniajossa muut
vhtiiaikaa kivnnissi olevat uhu |-
mat eivit saa paljoa prosessoriai-
kaa levytoimintojen aikana, min-
ki mvis huomaa kiivtossid, Tur-
bokortti nostaa Golemin lli]\]l—_i:l
kirjoitusnopeuden vli megata-
viun sekunnissa.

Ol ljaimen sisiille mahtun erilli-
nen muistikortti (695 mk), johon
voidaan asentaa nelji megaa
RAM-muistia. Muistina L':'i_xtc-—
tiiin 256 k x 4 bitin DIP-koteloi-
sia piireji, joita voidaan asentaa
32 ':1}][1.‘1'(‘![’;[. Kahden megata-
vun laajennuksen hinnaksi tulee
tillin noin 640 mk + 695 mk.
Golemin mukana tulee saksan-
kieliset apu- ja asennusohjelmat
ja sekava saksankielinen kiivtto-
ohje.

GVP Series Il A500 HD
Yhdvsvaltalainen GVP on alusta
saakka pitiinyt itselliiin mainetta
.Jn|1ig;1—\iﬁiihlitt{-*ir.h-'n “mersuna’.
Series 11 -ohjaimen laatu ja oh-
jelmisto lunastavat edelleenkin
timiin tittelin. Laitteen lnl k-
kitiisti muotoiltu kuori on muo-
via, mutta pohja ja ko ovat
metallia. Kaikkialla laitteen sisiil-
li nitkvy huolellinen tvi ja lop-
puun asti mietityt x]mhn!-.nl
dat. Esimerkiksi koko elektro-

nitkkaosan  ja RAM-muistien

Kiintolevyt

lnuLLn]Ln \m]mrl]li on metalli-
nen suojalevy. joka poistaa hiii-
riditii.

Hj.'r:'iiikin voi kuitenkin paran-
taa. Ledeille olisi parempi paik-
ka laitteen vasemmassa reunas-
sa, nvkviselliliin ne jiifiviit vasem-
man kiiden alle, eikii konetta
kiivttiiessii niie Kiittii nostamatta,
mitii kiintole \.1” L bap thtun. Vir-

takytkimelle parempi  ratkaisu
olisi ollut A590:n tapaan, etti
laite tunnistaa automaattisesti,
kun 500:een kvtketiidin virta. Nyt
virtakytkinti -~ joutuun  hapuile-

REHE] p{m].m alta muunt: L].u
L\]lt'\t.l Jostain svvstii GVP:ssii
ei ole laajennuspaikan signaalei-

den ]:l;m'u ntid, joten ulkoista
tuthanrtm Amigaan el voida
GVP:n kanssa asentaa.

GVPin nopeusarvot ovat En—
viit, vaikkakin niissd on vielid pa
rantamisen varaa, silli nuth*n
valmistajien undet n]]'[.-u'nu*t ovat
nnlwmn'piu, Himeisesti GVP kui-
tenkin kehittiiii Series Il -sarjan
tuotteita jatkuvasti, silli nvkviset
ol II]'.'lilm't-m';lt noin 10 ]‘.IT':J-HI'-T]tH.il
nopeampia kuin aiemmin toimi-
tetut. Moniajossa GVP:n ohjain
toimii _1m1.ﬁtui'.-is:ti. eiki “varasta”
kaikkea pl'tm*.\'riul'iuiliual itselleen.

RAM-muistin laajennusta var-
ten kortilla on neljia SIMM-mo-
duulin paikkaa, joihin voidaan
asentaa nelji 1 M x 8 tai kaksi 4
M x 8§ SIMM-modulia, jolloin
saadaan periiti kahdeksan megaa
lisiiit muistia. Kahdeksanbittisten
moduulien  asemesta  voidaan
kivttiiii mvos yhdeksinbittisii,
iu“ui[] vhdeksiis bitti jitetiiin
Jeiyttimiittii. Tiisti on hyotyi, sil-
li vhdeksin bitin SIMM-mo-
cdilit ovat halvempia. Yksi 1 M
x 9 SIMM-moduuli maksaa noin
300  markkaa, joten kahden
e [1l;l_il[‘1iT1tl]\'H(‘]i hinnaksi

Tied oo pri gl wiopeus hed koo s e

Nopeusmittarina

DlskSpeed 3.1

Testiohjelmana kiivtettiin MKSoftin DiskSpeed 3.1 -ohjelmaa, jo-
ka on v I]l*IH]IIIIIHII Kiivtetty kiintolevyjen nupt*m[t*&lmil]l Ima. Oh-
je Jma ljl‘ﬂ']tll erusasetuksilla. Kaikki mittaukset toistettiin kolme
kertaa ja l'dllllh(ﬂ]ll]ll laskettiin tulosten keskiarvot. Siirtonopeuk-
sista on Kivtetty 256 kilotavun pll‘-.Lllll]Ll saatuja mLu;a
lwdmtn_]ﬂl ltlmltlm.'rlwm mitataan tekemiilld nusia ty Il_]] i tie-
dostoja. Tiedostojen avaamis- ja sulkemisnopeus mitataan avaa-
malla ja sulke E]hIIlLl tie du-».tu}a Hakemistojen lukunopeus mitataan
kiivmniillid Lq}] hakemistoa, jossa testitiedostot ovat. Tie Li::\tn]vn tu-
hoamisnopeus mitataan poistamalla kaikki lnodut tiedostot.

I ldj\]u"]lllkll nopeuden mittausta varten tehdiin levyvlle 256-kiloi-
nen tiedosto, Aluksi I}IHLH]H‘t-d hakee 64 tiedoston ensiminiiistii
merkkid. Timiin jilkeen luetaan tiedoston 64 viimeisti merkkii ja
viimeiseksi 64 merkkii tiedoston keskelti. Koko toiminto toteute-

taan 150 kertaa, eli vhteensi 450 hakua ja lukua. Menetelmi mit-
taa sekii kiintolevyn kovon ja ohjaimen ettii tiedostojirjestelmén
nopeuden.

Kaikki kiintolevvohjaimet testattiin sekii peruskokoonpanoon
kuuluvalla ettid Quantumin 52LPS ja 105LPS kiintolevvilli. Com-
modoren A590:ssa on Seagaten 20-megainen kiintolevy ja Okta-
gon 500:ssa on ulkoinen 45 me watavun ]* ujitsun levy. Golem, GVP
ja "m{:m toimitetaan {‘Jmnmmnn 52- tai 105-megaisilla levvilli.
Testikoneena oli Amiga 500, jossa 512 kiloa Chip-muistia ]a 512
kiloa Fast-muistia. Kivttojirjestelmiin versio oli 1.3,
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Taulukke 1. Luku- ja kirjoitusnopeuksiin eli siifonopeuksiin vaikuttaa
paljon kiintolevyn tyyppi. 105-megaisella Quantumilla saavutetaan
selvasti parhaat tulokset.
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- - kuin siirtonopeuksissa, tosin A590 20-meguaisella Seagatella ei parjaa
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A590
Valmistaja: Commodore
Maahantuoja: Toptronics
Puhelin: (921) 546 666
Hinta: 20 Mt 3995 mk
Kiintolevy: Seagate
Liitanta: SC5I (ST-506)
Ulk.SCSI-liitin: Kylla
DMA: Kylla
Tuuletin: Kylla
Tehonsyotto: Ulkoinen
Pelikytkin: DIPkytkin takana
Lapivienti: Ei
Autoboottaava: Kylla
WB asennettuna: Kylla
RDB: Kylla
Lisamuisti: 02 Mt
Piirien tyyppi: 256 k x 4 DIP
Kayttoohjeet: engl. 60 s
Takuu: 6 kk
Valmistusmaa:  Saksa
Muuta:
Hyvaa: Kayttochje
Nopeus Quantumilla
Ohjelmisto
Ulkoinen virtalghde
Huonoa: Ei pelikytkinta (DIP)
Adnekas

GVP
Series Il
A500 HD
Great Valley
Products Inc.
Broadline Oy
(90) 8747 200
52 Mt 4500 mk
105 Mt 6500 mk

Quantum
SCsl
Kylla
Kylla
K*_,-f"f:i
Ulkoinen
Kylla

Ei

Kylla
Kylla
Kylla

0-8 Mt

1 M (4 M) x 9 SIMM

engl. 24 s
12 kk

‘r’hdysvu”ol

Viimeistely
Ulkonako
Ohijelmisto

Ulkoinen virtalahde

Merkkivalojen paikka

Golem

SCSI I

KUPKE Computer-

technik GmbH
Man & Man Co
(90) 666 207
52 Mt 2999 mk
105 Mt 3999 mk

Quantum
SCSI
Kylla

Ei

Ei
Amigasta
Kylla
Kylla
Kylla
Kylla
Kylla
{O-4 Mt)
(256 k x 4 DIP)

saksa 26 s
& kk
Saksa

Muistikortti 525 mk

Hinta
Metallikotelo

Ei omaa virtalahdetta

"u’iimeistely
Ei tue DMA:Ia

Oktagon
500

BSC Biiro-
automation AG
Power Computers
(918) 527 711
45 Mt 2990 mk
52 Mt 3750 mk
105 Mt 4795 mk
Fujitsu

SCSI

Kylla

Ei

Ei

Amigasta

Kylla

Kylla

Kylla

Kylla

Kylla

Ei

engl. 70 s
12 kk
Saksa

Saatavana isommalla

kotelolla
Kaytoohje
Metallikotelo

Ei omaa virtalahdetta

Erillinen kiintolevy
Ei tue DMA:ta

raDrive

50 XP

Supra Corporation

Westcom Systems Oy
(952) 184 952
52 Mt 3695 mk
105 Mt 5150 mk
sis. 512 kt RAM
Quantum

SCSI

Kylla

Ei

Ei

Amigasta

Kylla

Kylla

Kylla

Kylla

Kylla

0-8 Mt

256 k x 4 DIP
1024 k x 4 DIP
engl. 126 s

12 kx
Vhdy&vﬂ”cﬂ
Lisakortti mahdollistaa
1024 k x 4 ZIP
Kaytoohjeet
Viimeistely
Ohijelmisto

Ei omaa virtalahdetta
Ei tuuletinta
Ei tue DMA:ta

tulee vain 600 warkkaa. Englan
ninkielinen ]\.'i,xltiiuhju,- O sivi-
1 '!|'|||I\|'-.||r|[!l"\‘d

Tolimatta

ovat kiitettiviit.

Lisiimuistia Oktagoniin ei saa
eikii siindi ole mviskiin ulkoista
virtalithdettii.

SupraDrive 500XP

F'xllrml]rin- on metallikotelossa
aitteen viimeistelh on GVP:n

14

Suprassa kiivtetiin 256 k x 4 -
plireji.
mmisting miiird on kaksi megaa

mutta  tilloin

suurin

kattava Jil sol kil

Oktagon 500

Oktagon 500 on toteutettu eri
tavalla: knin mont Amiga 5000
SCST-ohijain
01 ONESSL PIeTIessil metallisessi
laatikossa, jonka takana on virta-
jir S 'SI-litin L\iirlttlll"‘;_". He. Rat
kaisn ei ole kovin jirkevit, silli
ulkoinen kiintolewvy ¢i oikein 1ov-
ckii Tnomtevaa paikkaa pivdilti ja
on altis kolhmille. Toisaalta ohijai-
O OT) FH'|[1[]H liittiiii mikii ta-

Kiintoleywvasemat,

hansa kiintolesy, koska virtaliitin

on samanlainen kuin levvasernis-
Sl |'|-rnaLuiu:|||]1;a|mu|| kuulun
P-megainen  Fujitsu, mintta
sunria nopenksia: haluavien on
syvtii valita koneistoksi esimer
kiksi Ouantinn, 105-meaaisella
Orantumilla mitattuna Oktago-
nin luku- ja Kirjoitusnopeuadet
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“ﬁir[nnn[u s o0
keskitasoa, koska th in ei toe
DMA:ta, Timiin takia VoS Pro-
sessoritechoa kaluu hieman hi-
kaukin kiintole Wy tnnmntup n ai-
kana, kit hi liritsee mnta I.JFI]I. |-
mia. Oktagonissa kiintolevy voi
hian snojata salasanalla,
Kii\!h"n;ﬂliq' on englamminkieli-
e ..iil. SIS Sil l:[m]wt'*w;l o
LLE2- ja ALFEF3-ohjainten
Hll!l et minkii tukia 1r||5[ en ki l\!
timinen on sekavaa, Okt M;nn*-.[ 1
O IVOS Sunrempi versio, jossa
on oma virtalithde ja johon mah-
tun sisille "le do-tunmainen ja
vksi 3.25-tinnmainen asema (esi-
merkiksi nanha-asema tai vaih
dettava kasettilevvasema).  Po-
wer Computersin nkaan kiivt-
tun|1|1 esta on tulossa unsi versio
jit r1]||1 lmistosta tulossa moni-

kiclinen (mmkana suomi) versio,

tavoin korkeatasoinen. Supra on

tinkinyt tunlettimesta ja ulkoi-
sesta virtalithteesti, mutta lait-
teen takana on valmiiksi liitin ul
koiselle virtaliihteelle, Virtalihde
tulisi hankkia. Jos Laitteessa on li-
siimistia.

Supra ¢ |§ii}¢ii ﬂ||_|;1i||u"~"~:;l;ﬂ|
DMA:ta, joten :J'l_ivhrl.:! hiclastu-
vit levvtoimintojen aikana. Ol

jain ei kuitenkaan vie kaikkea

EJI'U\:'\m:rl'i:liL‘ul,, :
toimii vieli viilttiviisti. Siirtono-
pendet eivit pirjiit GVP:lle. Ok-
tagonille  tai Golemille  ja
A390:lekin vain, jos siinii on 20-
NESHNen Liium]:'-n.

Kuhden megan muistilla va
rustetut Suprat on esimerkilli-
sesti kalustettu 1024 k x 4 DIP-
koteloisilla lliin'i”ii.
siosta mnistia voidaan Lajentaa
sitrnan laisilla |Jii]'{'iH{i aina kah-
512 kilon

joten 1||:|I!i;L_iu

minki an-

1|1'|'{'*-1|il.'ll IIH"_":tilll .EI"uTi.

j kun muistia halutaan laajen-

t Ll ‘-I] ]\ql]li].l]l megaan, ][J|[|'.1|]

tuan kaikki 256 k x 4 -[mm kor-

vaamaan 1024 k x 4 -piireilli.
512-kiloisen muistin |;1;Lq'n'|11;l|||i-
nen kahiteen e i vaatii 12
kappaletta 256 k x 4 piireji. jot-

ka miaksavat vhiteensii noin 480
markkaa, Jos Naitetta hankkiessa
haluaa  kaksi mesaa  muistia,
maksaa se 445 markkaa.

Supran mukana tulevat apu-
:I]Iii {rm:! il ]-.L‘-.[I:H:||]t et ovat
englanninkielisiii jau ne ovat ver-
tailun selkeimmiit ja laajimmat.
"|.|’JIIH]i|1 Jmiin knulun mim. ko
pnnnlm]m Jina, ]:11| L kiintolewvys-
tii on he I]}]HJ ottia v llrnlll]nLu
0. Supran mnkana tulee kaik-
<, mitii kiintolevyn kiivtiissii tar-
vitian, - -




lemmeko
umanoidien
iologinen koe!

jerra
simulol

PEKKA TOLUNEN

Onko maapallo humanoi-
dien rakentama supertie-
tokone, jossa suoritetaan
ticteellista koesa rjaa 4 K-
symys tulee vdistamdttd
mieleen kun tutustuu
[EM Supercomputing -
Kilpailun voittaneen Tom
Rayn luomukseen. Rayn
kehittamd Tierra-simu-
laattori simuloi eldmdid.

;|.|'|1;L'!|-;r oli viisi

|1|i].1;u[]i~4 viot-

ta sitten autio
Jal Hlli.::q. Jostain svyski syntvi en-
simmiinen  itseidiin monistiava
molelwwli, joka kiivnnisti evolun
tion |4 kehittvi 1IIi]i1H]!Ii|xH'I e iiin-
lajeiksi. Delawaren _ﬁ.|u|]}ia1cm.1
hiologian |u'1:flq'~.-.-:rr'i|t.l tvissken
televiin Tom Rayvn mukaan sama
]w|||!_u viol nvt Lil_\nnihhii hieto-
koneissa. Ray on kehitbinvt eri-
tvisen Tierra-simulaattorin, jossa
hiin tutkii elektronista eliimiiii,

"Elimii talisi vmmiirtiéi laa
iemmin kuin nvkvtiede hwiik-
svv. Tarkeinti on kvky tehdi it-
sestii |-;1r|1i|JiLq il mukautua vm
piristdon. Timin miiiritelnin
mukaan mvos elektroniset elit
ovat elimii”. Rav viiittii
Rayvn kehittiimiit elektroniset

chiot Lisdiintyvilt ja svnnvitivviit
unsia eliviti tavalla. .inl:.l ecles
Hél_\ itse ol Pysty ennakoimian.
Ju'-; sitnlaattori Jitettinsim il.l.:||
le miljardiksi voodeksi. Ray us-
koo, etti se tuottaisi ilyllisti eli-
mitdi kuten III:IEi'I]-.tHHLiII

Darwinismia

tietokoneessa

Tierra-simulaattorissa Eihdetiiin
olosuhteista il:tl|x;| vallitsivad
|||1ui|:;1|]:|]|'.1 Cambri-kauden i
cana, Elimii perustui aurinko-
energiaan, jolla organisoitiin it
semonistuvia molelavlirakented
ta. Tierran digitaalimaailimassa
¢i ole tietenkiiin anrinkoenergi
ai, mutta sielli kinvtetiiin toi-
ICETIPATIeVaTil encrgiang  kes-

kusvksikim

Laskennan avulla muistia orea

=

nisoickaan siten, etti tietvt mais-

|:l"-|-d'|||\|r'1'HII!'kul'i L

tialueet monistuvat,

Kun orgaaninen elimi kehit
by lnonmonvalinnan kantta vksi-
l6icden Li|[]:|i]|4"-x.‘| valosta, elinti-
Fasta ju ruoasta, digitaalinen elii-
mii kehittvy samialla tavalla, mut-
ta nvt elit Li1|}.:i|<"-..L‘: CPU-ajas
ta ja rnnistitilasta

Koska ankara kamppaila pu-
dottaa heikotmmat, ja vain voi-
makkaimmat jil ovelimmat eliét
saavat lisiiintvii, evoluatio kehit-
EH _\]1.”1 tl'll.i?l'x]\.l,illllpf.: clioiti
Tierran perustana onkin Darwi
nin evoluutioteori

Eliot koodataan
assemblerilla

Tierran oliot kirjoitetaan Tierra
assemblerilla. Koodin ll||:'.'m o
saman luokkan kuin geneettises-

si koodissakin, jota e
kiivttiii hitl][l:f‘iﬁh‘.’l eliciden koo
disumiseen,

olutio

1) N A
|-III.II?i*-\.\-.-. i.’l
lormuatio 011
koodattu 64 emiis-
kolmikolla, jotka vastaavat noin
200 an i'|-::-||.s|:|:r|:| Niisti raken
Lrval l"f"'“” clicim eri osien Jn'::
teiinirakenteet. Tierra-oliot koo
dataan puolestaan 32 kiiskvIli
;...‘L,l WOSCSSOrT suorittiaan |L Jot

ka varkuttavat keskusmnistissa
Vaikka Tierra

melko vksinkertainen cieli, se

:I'\‘*l'l!l!lll'l i1l

1 il .
lI-lfILJII-lE‘~| A llir'll'q'-lxe:lln-rl. 1-||
tictokoneen  toteuttamisen.  Se

|'|='I'|~!*.\¢'I' ettii Tierran oliot voi

vat kehittvii laskennallisesti vaik
ki kuinka mutkikkaiksi.
Tierra-maailma  toimii - vir
tuaalisessa tictokoneess:. jossa
rinnakkaisuus on simuloitn :!|i1 I
malla kunkin prosessorin toinmia
prenen ajanjakson  kerrallaan.
Kukin olio kiivttiii siis omaa pro-
SOSS0T AN L
Tierra on kankany perinteises
tii tictokoneesta, Siti voidaan
hienost lnonmehtia itsekehithy
vitksi oreaaniseksi TONTPrOSEssO-
ritictokonecksi,  joka  generoi
traktaalisia soluantomaattimmo

toja Hilbert-svarmmdess:

Mita Tierrassa tapahtuu?

Tierra-simmlaattori  Kivnniste
tiiin sijoittamalla sithen itse iz
dittu olio. Ensimmiiinen monis-
tus vie 534 j'l.ll'zll'i.llx.'\-:?.l._ satogen
miljoonien |.1|~.m|ix-1| ilkeen
'||i"ii;|'|| i'.l.'l\i} {31 !:H5||i|||'\l. f:,l"\
tunmt ja niitii on lisiiksi useita eri

| |!='| | s H 11 .lll 1 Thh |-!'|i |-.||I--.|_l il

wattanut kasvie .|||-.|||1|'| sestii
SO Kiiskyvstii Jopil 23 000 kitskwvwm
Simulaattoriin syntvw mvios pa
rasiittedi, jotka eiviit osaa itse
monistua, mutta ne kivttiviit In
IOnis

viitkseen  isiintiiolioiden

tusimekanismia. Parasiitit suorit-
tavat jotain isintiinsi koodisti
mintta edviit aitheuta niille vahin
oL,

inl:-u:‘. cliot kehittivit immuni
teetin ‘Il.llu.\llh'l-lt' T !u||i.L.|
kuitenkin uuteen |J||.|»||It|w1i|~.ll-
polveen. Niin parasiitit kehithy
Vill :'|"-i1l'| |!-|‘.|H1III :|~.\E i-' |'I.|-.'.!-
|'."'I. ||‘x]H ‘-il'-.|Jl.':'-['l.l.'.l'x::ll'lL'».* Jil
niiden fa isiintien viilinen vuoro-
vatkutus  mutkistun vastaavasti
10O miljoonan  kiiskyn  jiilkeen
keitossa on tusina en lajia. Kos
sakin I.I_|i‘\\.|_ on lisiiksi 'I.I'llli 1L €1

Bvppe .

Viikatemies tulee

|'|'!.. evoluntio toimisi. olioide

penman tivbvy bt Mutaa

can aikaan kiintimelli

tiot sas
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Tierra syntyi

“Yhtenii iltana tormisin MITin tekoiilylabrassa kaveriin, joka pelasi
yksiniiin jotain pelid. Hiin vertasi siti elimiiin ja sanoi, ettii on
mahdollista tehdii ohjelma, joka lisiintyy kuin solu. Asia jii hautu-
maan 10 vuodeksi”, kertoo biologian !J]'t.ﬂl["w.‘{ril'i Tom Ray.

Kun Ray tutustui Los Alamosin National Laboratoryssa virtuaali-
tietokoneisiin, koodaus piiiisi vauhtiin, Ray vietti viiosia tutkien vain
tietokone- ja TurboPascal -ohjelmointioppaita.

Tillii hetkellid Ray lisiiii Tierraan hahmontunnistusta, jolla oliot
voivat aistia ympiiristoi. Rakenteilla ovat i/o-kanavat, ]'tllil:]l‘il kautta
oliot voivat vaihtaa informaatiota, Myiis solujen vilisti kommuni-

kaatiota tehostetaan.

Tierra on tielld, joka johtaa viistimiitti dlylliseen elimiiin. Mutta
Ray ei tutkijana halua ottaa kantaa Tierran heriittimiin kysymyksiin

ihmiskunnan hltl:mlmi{|i;t”—;nrv1'ii.~;iii.
imiset ovat keinotekoiselle e

"Myonniin kuitenkin, etti i

Amille

samaa kuin Jumala on luonnolliselle elimiille. Lisiiksi keinotekoi
nen elimi tiyttii paremmin teteelliselle tutkimukselle asetetut
vaatimukset kuin biologinen elimi.”

(Rayn haastatte

u tehtiin Internet-verkossa)

satunnaisesti mministiavarnaden
|'|‘|4'i..- Se vastaa kosmisen siite
|".II "-.I:LIItII*—.[.L |I:I_I.II":i'\I"1"-:| |'|:|-
mizissil

Mutaatiotihevs on vksi Kiiin
s i(ll-\.l!\ril |f.| O suorilettina
Tierran  kiiskvii

mutaatiota syt

kohden. Lisii
ronistusyai
heessa. Silloin kitiinnetiiiin bitti
_i|:|m|-.|'|| OO0 — 2500 kopioidun
liiskavn jilkeen

|r ronbiatio st isemonis-
tusimekanismiin, elitsti tulee

Moutta

Vellll

lisiidintvmiskvvtiom.
usein se  athenttaa
pienii muntoksia. joiden
ansioista elid 1||1.\|'\x S0
|5-:'II||II'=.1.|!| |'|:|"|'II!:I|iI.
%1 |['I,-i_"5‘-|l.unll|\|

Joka kerta kun mitaa
tio syntyvy -_-_nn-'-|i|:.|||§-.|\i-
tallentaa  ne
ceenipankkiin, Niiin tut

kija voi jiilkee npdin tarkas-

tella ehigiden kehittvimistii
i.l |1'=;I|.-l tlneston [ !'||H|f'q']||
itll-l-.:ll-.';;1||;|-'-.|..

ko niistista m ""-|:'|-|'|:~-.-':!|;_|
k VTS By

tiviinii '-I!|-\..!-.'I 1S

Tietokoneen sisdlla synteettiset
isdntaeliét ja parasiitit kilpailevat
elintilasta. Aluksi punaiset isan-
taeliot ovat yleisempid. Vahdn
r.liun kuluttua keltaiset parasiitit
alkavat lisaantyd rajusti, mutta
lopulta immuunit siniset isdntd-
eliot voittavat.

keiti mutaatioita

joka totmii katen biologinen vir-

kaveliensii. Se Poistaa armotta
vanhimmat eliét ja vapauttaa nii
den muistialueen muiden kiivt-
toim. Kuollut koodi jiiéd kuiten
kin keittoon mmiden olioiden ra-

kenmusaineiksi.

Tierran tekniikkaa

Suurin osa ohjelmista on kehi
tetty Toshiban 5200/100-salkku-
mikrossa. Koneessa on lisiitehos-
timena 20 MHz SO0357-matema
Se suorittaa vli
12 miljoonaa Tierra-kiiskvii tun-
111558 .
Stiret ajot on tehty Silicon
Graphicsin ja Sunin mineissii.

|'I|~.i-\=||:-‘.nw-: SROT

[soissa ajoissa Personal Tris-tvis-
seman 32 megatavin miistista
ja 1.2 gigan kovalevystii on ollut
|:..|!:a|| apnia [choa laitteesta ir
toaa 16 mipsiii, joka vastaa noin
i ||_|| o Tierraa minuutissa,

.Jll.!'\-||'||l."| licrran  prosessori
koostun kahdesta osoiterekiste-
ristil. kahdesta numeerisesta re-
kisteristii, ag-rekisteristii, pino
osoittimesta, ko 1IIMEeNen Sanan

inosta  ja kiiskv-osoittimesta.

Eliiy kommuni m|'_x mpiirilli ole
van muistin kanssa kiiskvilli, jol-
L se voi lukea tai kirjoittaa is-
tia .

Kullakin elisllid on vksinoikeus
cirjoittas muistisoluun,

i muistinvarank

‘wiil’ll'll
JOs5a Se syt
sen kautta saamaansa lisitilaan,
Eliot voivat kaitenkin tutkia Jd
Jopa suorittaa toisiaan. '
Laskennassa |;|]h|,]|1|||| virheitii
tichvlli todenniikoisvwvdelli. Silli
simuloidaan  kosmista siiteilvii,
joka aiheuttaa evoluutiolle tir-
Tosin seksiin
TSty ceenikorttien sekoitus

tehokkaam-

maksi evoluntiomenetelmiiksi.

on - osotttavtunat
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JUKKA TAPANIMAKI

i Amigalla
kolmanteen
ulottuvuuteen

Jokaisen koodarin ylimpdnéd unelmana on oppia tiytetyn vekto-

rigrafiikan salaisuudet ja toteuttaa henkedsalpaavat visionsa.
Mutta jos ei aivoissa ole keskitasoa enemmdn védntod, on uhkana
eksyminen ikiajoiksi matemaattiseen viidakkoon. AMOSin vii-
meisin laajennus ratkaisee ongelman kertaheitolla.

1 ["-_‘n"l'!i”i'lll'l'l _‘;']lis-i'n-
sattuma, ettii AMOS
31 ja Freescape-vin-
piiristiii kiivttivii 3D
Construction  Kit il
maantuivat  markkinoille  Lihes
samaan aikaan. AMOS 31D on
kuitenkin ainoa kohwinlotteisuu-
teen I-'.l.'H]\i“_‘ﬁll_‘n.! t]ll_i['llll!]i]]iii'xi.l'li.
jolla voi luoda miti tahansa niivt-
tivisti demoista simulaattorei-
hin. Se on x'u'|ii]1;'i subiteellisen
|u'][11 st omaksuttianvissia

Ponnistus yli kielimuurin

AMOS 3D installoidaan osaksi
alkuperiisti AMOSia. joka tiv-
dentyy L‘t:uh|n-||;l|—'.}'mr|w-|u-l];i -
della kiskvlli. Bonuksena on
vieli suppea laajennus,  jolla
AMOS pitivitetiiéin versioksi 1.3,

Kiih|x“-.'L:L1|!un|| selkeii ja keskit-
twy olennaiseen. Kielen ||1-]1=-
pous on tosin suhteellinen asia.
Tarvitaun edes jonkinlainen kiisi-
tys kolminlotteisunden ;u-ma]uii-
sitteistit. ennen kuin 3D:AlE saa
mitiiiin jirkeviii aikaiseksi. On

~

estimerkikst vimmiéirrettivii miti
tarkoitetaan kulmilla jil 1l koor-
:|i1|-.mltih_'«H!t‘e-nu'i”ii. Mutta ko
kenut koodari voi keikkua er-
gonomisesti muotoillussa tuolis-
san arvoituksellisesti !I_\ltl_‘tillll.‘lll
voiko tiimii tosiaan olla niiin _\.L-
sinkertaista?

Kieli toimii niin korkealla ta-
solla. ettii ohjelmoijun huoleksi

jilit |u-”aiihiilfii| n]llii;]«.iil'u Sijain-

1in, w:llu-u:lrn Ja pvirimisen
migirittely,  Peliohjelmoinnissa
on tietvsti tirkedii tutkia kappa-
leiden tirmiivksii ja asentoa toi
siinsa nithden. '

Esimerkiksi  twpillinen  len-
tosimulaattorissa tarvittava ope-
raatio on vihollisen sijainmin tut-
kiminen. Jotta Hedettiisiin onko
se saatu tihtiimeen, Tillsin tar-
vitman  ainoastaan  kiiskvii Td
BEARING, jolla selvitetiiiin kul-
mat vaakasunnmassa, kulma pys-
besiimnassa ja etiisyvs. Anvojen
ollessa riittiviin '|1-i1-'|.|i.:i voidaan
vaikka x.'i|iij-l:-”£1 kojelandassa
tekstiii "TARGET LOCK”.

Maaliin hakeutivan ohjuksen

ohjailu ei ole vhtiiin sen moni-
r|||.|tL.|i.'\'L't||]‘au.|-. kKiskvllii T
BEARING saadaan jilleen sel-
ville maalin suunta, minkii _iii|-
keen saatuju arvoja Kivtetiin
:I]l_ill]xu'n asennon o munttani-
SO |~;éih|«'j~”;’i Td ANGLE. Sit-
ten liikutetaan motikkiii L;L'\'L_\. 1lii
Td FORWARD ja Td COLLI
DE tarkistaa onko maaliin osut-
fn

Koukeroista matematiikkaa ei
siis tarvita lainkaan. Oikeastaan
ainoa omaksuttava asia on Voo-
doo kLﬁiLki:i{'ll kiinvttid 1".:.Ii‘\".:'~|\'
sissil ja kulimissa: tivsi ]r_\r'i!iihtl_x 5
i ole 360 astetta, vaan 63536
Voodoota.

Litketta animaan

Esineiden animomtiin on tarjol-
L nseitakin vaihtoehtoja. Yksin-
kertaisin tapa on tietysti suunni
tella useita kappaleita ja nivttii
niiti voorotellen, aivan samoin
Kuin animoitacessa ]'H.'ll]m]llll“].:l.
Muistiza siiistiiviing vailtochtona
on siirtiiii kappaleen knlmapis

teitii ANIM REL -komennolla

jolloin saa ]u‘f]rmii atkaan vaik-

.|-.;||‘.l;1 SN |31']1||1|'.”1H|i heilnt-

1
tvan aluksen Stareliderin b

liin. Tai sitten tuloksena on ku-
bistista miissiii ohjelmoijan sot
kiessa '|rii|'lnrt|!ii|1ir1| sisiisen lo
arithan.

Erikoiscimista |-x.:i"~|'\..'|.i'~|!.“t i
nittakoon Td BACKGROUND

jolla voi lisiitii kanniin maisenn

tvhn viivahorisontin tilalle, Oh-

jelmassa voi tietvsti hvidyntiii

kaikkia vmitakin AMOSin omi-

naisunksia. kuten sekoittaa 31D
oradiik ki spriteja ja bobeja, tai
vitrjiitit taivas kiruvalla copper-

listalla

Polygonit kiemuralle

h;ll:ll.d:-il]vn sunnnittelua varten
AMOS 3D:ssii on ninkana Ob-
et Modeller, itl”.l_ movaillian
\ ksinkertaisia |llt'l'lhlrl?'_fl'lﬂl'i& il
]1|||!:l!.l;1|| e _‘L]Ih'l'll. 31 Con-
struction Kitin editoriin verrat
tuna |M]il~u:it]r|l |xév~it1:-]_~. on sel
visth vapainnpai. H.:]‘:|:.||l'| 1
mnoton voi mnnttaa joko vemt-
timiilli _\||l:i |x||'!||m§1i*-l|'1l.l ke
rallaan  ta likottamalla koko-
na st sivistie

hup]mh ita voi mvas pyoritbii
kiivttiijin miiirittelemiin pisteen
Vinpin in|:’|]i|| lnovie vapatta
on enemmin ja objektin palik
Kavmaisinden saa |IE'['|HJ‘-1i ]I.i.l"-_".-
tettvii. Editor pititi sunnnittel
ja sen verran  Kurissa,  ettii
“mahdottomien” I‘\..L[]'lhi]'."'.li'“
synbviinen estetiiin

Pikanttina lisiini on pintikn
vioiden kintto. Esnmerkiksi len-
tokoneen siivet ja rngon voi ko-
ristella kirjaimilla ja muilla svin
boleilla, Pintakinvion voir s
niiritelli ];i,'|1i1|:i|-x'w.;||-mi i-:r||..-i;|
st s ke Happarian ikkunaelek-
tin. Yhtii kiviota vor Kiinvttiii sa-
i aikaan monella |?i.'llll.l.|| L jil
Jopa en objekteissi, mikil siiistii
tnisti kullanarvoista Proses:

soriai ko,

Vektoria vauhdikkaasti

Ohjelmoijien keskuudessa veri
st taistelat on Kivty siitii
kenelli on nopetnmal 3D-rutii
nit. AMOS 31D tl.'|\||l.li|~l 1l
nikin ".dilrillI.IHHIIIII.IIN kinis
ta sillid he viiittiviit Kivttineensii
kehittvneimpiit ja pisininiill
1r|hti1r|-1ri!||j:1 tekniikoita, Mutta
niinhiin ne kaikki sanovat

Joka tapanksessa vksinkertai
SCSSil :rl.l.il.'[ll-.:mn Vil ill:i..i.“i...;. Liin-
mdishvttiiviin sulavaan |<n|5|1=|‘.||
lokseen. Parhaimmillico pivi
E*.\Iinli]l'luhwx.. vorduan vt jo-

' RIFE . 7.9 . 9L 01 1

pa 25 kuvaan sekunnissa. jolloin
liike niivttiii kiivtiinnossi tivsin
:H'||r||l-ii|l.i, .

Yksittiiiset |\..i"‘\|~._1l1 ovat pitkiille
optimoituje muotta tetvsti myis
.|1:i1']:||1+ij:L1| tiytyy hiolehtia
koodin huolellisesta hiomisesta,
Tovpillinen esimerkki tehoa li-
siidiviistii kikasta on korvata kap-
[]:lll.' _'-.Llel'hrl'l:LiHh-t|1|].1 u-rﬁj:u][|;1
sen ollessa kaukana, Se on kui-
tenkin niin pieni [ﬂiint!i. cttei
suihkarin pilotin kyvpiiriissii ole-
vaa tekstiii Vst likemaan.

f'\iiL_ninLi voi olla kerrallaan
kaksikvinmentii objektia, miki
O H”‘I\I':I,'i!.hil_ll .I,ilx.'l- 1:L[i:||a, sillia
|\:lli[]il;l't'[ voivat olla 'Fu_\'\'iukin
monimutkaisia, .F:I ahneen “hi"]
moija paisuttaessa koodia 10-
peus saattaa lopulta pudota hy-
vinkin rajusti. Tilloin saa lisiii
]1|]||ti.: kivintimiillii Basic n||i|-]-
ITHELT] I[n'=||t:t.1LHi konekieleksi
AMOS Compilerilla.

[tse asiassa KiEintigin omista-
minen on milte |L‘l|\iI”].\til. jos
haaveilee villidinkin monimutkai-
sernmasta pelistii,. Asiaan liittv
valitettavasti pieni |a£1}I;i|1rH"'a'r|
pulimi. AMOS 1.3, AMOS 31 ja
AMOS Compiler eiviit mahdu

Niksi nuukille: Yhta kuviota kan-
nattaa kéyttad samaan aikaan
monella pinnalla. Saéstyy muistia
jo prosessoriaikaa.

vhdelle levvkkeelle ilman radi
kaalia tiedostojen  tuhoamista.
Kiintolevy tietvsti ratkaisee on-
!_',;L'|1r|;1||. .

Jos into ja sisu on riitkinyt
AMOSin salaisuuksien tonkimi-
seen, AMOS 3D on chdotto-
masti l‘.u'.lkn”im‘n hankinta. 11-
man sitii on turha vrittii saada
lnomuksiinsa svvyvtti Ji 1nsia
ulottiviauksia. .

AMOS 3D

Valmistaja:

Hinta: 395 mk

Toptronics

Mandarin Software

Maahantucjat: Sanura Suomi,

2400 bit/sek

ja pakkaus

! Hinta 1200,-

Lammittajankatu 4
00810 Hetsinki

:  MODEM

-5
EULLET

* Asvnk toiminta, Com 1-4
* MNP 1-5, virhcenkorjaus
* CCITT V.22bis/22/Bell212A/103

* Automaattivalinia ja —vastaus
* Laajennettu AT-kiskykanta

1] INTO-YHTIOT

Puh, 90-755 7711
Fax 90-755 3581

PELIHALLI KOTIIN !

Maahantuonti: Transatlantic Software Oy
Viindnkatu 30, PL 215, 40101 Jyviiskyl4
puh: 941-211941, faxz 941-216881

Maailman paras pelikonsoli

Valtuutetuilta jilleenmyyjilti:

HELSINKI:

Chipper, puh: 90-611859
Fun Station, puh: 90-336015
Triosoft, puh: 90-835566

TAMPERE:

Triosoft, puh: 931-130292

JYVAS :

Digital Drome, puh: 941-611222

PORI:

Mikropasi, puh: 939-326960

OULU:

COM 2001, puh: 981-336644
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Modeeminkaytt

SANAKIRJ

ANSI  American  National
Standards Institute, Yhdvsvalta-
lainen standardointivirasto, AN
SI tekee muun muassa tietotek-
niikkaan ja tietolitkenteeseen so-
veltuvia suosituksia.

ANSI X3.64 Suosittu kuva-
rundunohjauskoodien standardi.
Mitirittelee muun muassa kar
sorin ohjaukseen, ikkunointiin ju
viirien valintaan kéivtettiiviit kowo-
dit. Koodien avulla voidaan to
teuttaa niivttivii kuvaruututu-
losteita. mutta hitailla modee-
meilla t|1|ur-,l||~1||u]u'l|*; kiirsii.

ASCII American  Standard
Code  for  Information  In-
h'r'r'h..rml_:e'. T-bittinen standar
doitu merkisto, joka sisiiltii isot
Ja prenct Liri;.:irn-vt a7, numerof
vitlimerkit ja erilaisia ohjauskoo-
deja. Suomalaisessa tietoliiken
teessi skandinaaviset merkit on
sijoitettn viithiin Lii._‘-.'h'H‘-.']':'ll aal-
to- ja hakasulkeiden seki pvsty-
Ja ]{.l‘llil".'fj"-.:lrl tilalle. -

AT-komennotl
deemien komentokieli. .-"nhmlw-
rin Hayes Microcomputer Pro-
ducts Inc
komentokieli, joka on sittemmin
lagjentunut Lihes kaikkien val-
Iili;«it:ljiL‘ll modecmeihin, l._‘-.|1c'|:|-
ne AT tulee sanasta Attention.

Asynkroninen tiedonsiirto
Tiedonsiirron tahdistus I;||M!HIJII

Yleinen mo-

vhtiin modeemien

alku- ja loppubittien avalla il
an |1|!\|:[nm|1xt;l kellosiemaanlia
(Vrt. Svnkroninen tiedonsiirto).
Asvnkronista tiedonsiirtoa kivte
tiin tavallisessa i'llilll.'llll‘tI.'I'I'\'i.r\"\il
I;I.E’lil}ltlt"..l%h.'l lllﬁJtlL'L'!IIi_‘\]lli'_".Iw'\ih-
Sd

AVATAR Kuvaruudun ohjaus
-\'\:H|-Lmu!vi;| S1-
tI!lH‘w[I].HHI]E'.Il'l]|L'IIH:l
vaoksi vleistvmiissii oleva mene
telmii.

koodisto.
FETITTEAN

Bitit linjoilla

Tietoliikenne tuntuu aloittelijalle usein
vaikealta ja sisipiirin tietamystd vaatival-
ta tictotekniikan alalajilta. Uusia sanoja
pitdisi akkid oppia kymmenittdin ja jopa
kokeneilla kéyttdjilla on ristiriitaista ker-
rottavaa joidenkin termien merkityksestd.
Tdlld kertaa Bitit linjoilla -palsta tarjoaa
rautaisannoksen modeemistin perussanas-
toa lyhyiden selitysten kera.

kantoaallon

Baudi [Hinaisee
"'i'.ilhl.ill'i!llllllﬂ[l\lq']J

kunnissa. Yksi muutos sienaalis-

Il redn  S0-

sa vol siirtiii useita bitteji kerral-
la. Kivtetiiin usein virheellisesti
H|1.‘1-l1.'|'|||1'|| tilalla.

BBS Bulletin Board System,
siihkoinen  tietoverkko,  joka
mahdollistaa yhelinlinjoilla
modeemien avalla 1:1]m]|lm;u|
'-.ii"dii'nj;l li:-¢lihtir_i|1'1| |-\1'H|xitl'|_‘-.||

_iltlx'l Jun

Bell Yhdvsvaltalainen telelii-
kennevhtio,  Luonut TR
HIII;I_HH]-;I_ Lihinni USA:ssa Lfif‘h*t-
tivid SO0 1 2(%) H|‘)~._|1 modee
mistandardeja.

Bittikuvio
SHITOsSi ]n'i_x tettiiviin tavun data-,
pariteetti- ja stop-bittien niii-
riin. Yleisii asctuksia ovat SN1
(S databittiii. ei pariteettia, |
stop-bitti) ja TEL (7 databittii,
Even pariteetti, | Rhs]&-hiﬂi'.
Kts. Pariteetti

Bps Bits per second Himaisee
Kivtettiiviin to-
dellisen ||I:I]'H.'||{il'|-l hitteinii se-
kunmissa.

Busyn tunnistus Nvkvaikai-
sissa modeemeissa antonuatti-

Himaisee  tiedon-

ticdonsiirrossa

sesh I;q}.thim;l varattu-sionaalin

tunnistus.

CCITT Conunite f'rulw'h'fl'rm'_f'
International de Telegraphic of
'.|';-.l"|'lrr.l"uu|.l} hansainviilinen tele
Jel ln|lu-|r|||FiLt-n||=-Llnrnh-;u. Te-
kee muum muassa V-sarjan suo-
situksia modecmilitkenteeseen,

CTS/RTS Sarjaportin signi
leihin perustuva vuonvalvonta-
menetehmii. Kts. Vaonvalvonta

EIA RS232C Electronic In-
chustries  Association  Recom-
meneded Standard Amerikkalai-
nen suositos h.il'jilll'il\l"lllIt'l:fllﬁl'lill
signaaleiksi ja o jinmitetasoiksi.
Vastaa CUTTTn V.24-snositusta,

FidoNet Tunnetuin ja vleisin
||1;1;1i!t||;m|.-m_]'||:|u-1| BES-jirjes-
telhmien viillinen verkosto. Sisiil-
tidi sekii kansainviilisii etti kan-
sallisia viestialneita,

Full ”llp]{‘\ Modeemeissa
Full Hrun"r'.'; tarkoittaa mahdolli-
suntta siirtiid tietoa vhtiaikaa
I||n||'|||[jiir| stmntiin, “Lit-hnnl.‘s-
solla Full f}r{}h'li'.l tarkoitbaa, ot
tei merkkeii kaiuteta takaisin
lihettijille.

Hall Duplex Modecmeissa
Half Duplex tarkoittaa mahdol-
lisnutta siirtiiii tietoa vain vh-
teen sunntaan kerrallian., Ol

iehmatasolla ”.rf.f'_i"' Hr.-;u"; v tar-
koittan, ettéi merkit kaintetaan
takaisin Lihettijille.

HST High Speed Teclmoloay
LS. Robotics-vhtiim
mien modecmien kKivttimii mo-
dulointimenetelmii. joll [riteis-
tiiiin | JHM)
Bps:n ticdonsiirtonopenteen
vhiteen sunntan, |".]1:'l-i_‘. mnet-

"-..I.]rlli'-|;.l
]'I.I.I'lI:Iilllll:i”:l.ili

--._x'l.1|1'-li| johtuen toiseen suun-
taan voidaan lihetti vain 430
Bpsm nopendella

LAPM Link
for Modems Modeemeissa Kiv-
tethini t'ir'Fll'l*l|i\m'_]'.lll-ln'1:lt+:l|\t.|-|-
L. Tunmetaan mvis Voa2-suosi
tuksena

Linjanopeus  Nopeus, i
modeemit siirtiviit tictoa keske

\eoess Priofoe il

miidn. Vrt. |]iii'i’.t'[;111:".|IJ|11'1I*-.
MNP Microcom Networkine
Protocol Yleinen modecimenssa
ja joissakin piiiteohjelmissa kin
tettiva xn'hrm|L|:r_i.nh[:1'l:tnLn|-
li. MNP taso 3 lisiiii virheenkor-
_i.m|m'r|| !imirn|]r;t'|«.|\.ut|m-1r. Jor-
kit s teoriassi |:|;1|~.|~..'L;L|||;m||
1iL'[Hc|1| |:||1:|1'|'|| ;1|.'i\|||rt-1;iiu-~,t.i.
Modeemi MOdulator DE-
Mocdulator Laate,

tictokoneen  simnaalit sopiviksi

;|a|\:| it

Hlill'llll'-.l. 'I|\.f||| I'\:I,E“-l.l,.ll. '-.l"l.il!'.”.l
lii|u-h-t1im|\.-i T vastaanott
ATHNEH .H!'_Lllil.tlilt. rilleen tictoko-
||!1'l||r'~.r|'||i-l.|,.|\ui ;
.\'ul|:lmn{]tw_-mikuuju-]i

Mahdollistaa  kahiden

neen sarjaporttien s helistiimisen

fiectoko-

SHOT AN L;u]‘::']i”;t. bonstimsia a
ticdon stirtiimisen nitiden vililla
lan modeemia.

Pariteetti Eridinlanen tivun
sisiiinen tarkistustapa. Pariteett
None tai
Mark ja pariteettibitti ihinaisee
knssakin tapanksessa twun vh-

teenlaskettujen  1-hittion i

vol olla Even. Odd

riin  parillisuuden  ta paritto-
rnnluih-n. None-tilassa pariteet-
tia e ilmaista ja "l];l.!']-;-!ii[
riteettibitti on aina 1.

PEP Packetized Ensemble
Protocol Telebit -vhtitin kehittii-
mit useisiin kantoaaltoihin pe-
rustuva jirjestelmii, jolla piiis-
tidn jopa 15000 Bpsmn tiedon-
Hii!‘[ritlfblii'Illxhiill tavallisessa -
helinverkossa.

Protokolla Tiedonsiirron
siiinnistiy. Protokolla ilmaisee
sekii lihettiille ettt vastaanot-
tajalle miti mikiikin tava tieto-
viuossa merkitsee ja kuinka tie
don oikeellisnus tarkistetaan.

Piiitelaitenopeus  Nopeus,
jolla tieto siirtvy ili'li'lh'llalﬂlt't‘ll Ja
modeemin vililli. Mikili piliite-
laitenopeus on eri kuin linjano-
peus, tarvitaan vhtevden onnis
tumiseksi vuonvalvontaa,

S5 E'Jil'
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Sarjaportti Liitinti, jonka
kautta tietokoneeseen voidaan
|-».I1.'1 keit ulkoisia oheislaitteita ku-
ten |~.i|'j{:ilti|||iu Ja r||:u]t1'|m~ju.
Sarjaportissa tieto kulkee _\ht-."t
johdinta pitkin bitti kerrallaan.

Lisiiksi tarvitaan maa-signaali ja

sovelluksesta riippuen erilaisia
kontrollisienaaleja. Yleinen sar-

japortti on ﬂf:-pi.ifx’niru'n D-liitin,

mutta mvos muita |'.|l]~.;1i_*.u_iu on
Lii}tiiﬁ:xii.

Skandiajuri Yleensii resident-
tini|_in~|1:|u {=taustalla oleva ohjel
), _iL:L.;L munttan ]in_iuhiLL'H-
teessil 'i-.iijxti'tj«'l 7-hitin  skan-
dinaaviset merkit kullekin lait-
teelle  soveltuviksi  S-bittisiksi
merkeiksi ja pidin vastoin.

Start-Stop tiedonsiirto Kis.

h}':ukrnmnvn tiedonsiirto.

Synkroninen  tiedonsiirto
Tiedon siirto tahdistetaan erilli-

sen kellosienaalin mukaan, jol-
loin tietoon ei tarvitse littii ‘n.l]
imairiisii |:iill-iii. Kivtetiin
vleensii kiinteilli vhteyksillii, Vit,
Asynkroninen tiedonsiirto.
Ti{-r]mlp:lkk:mﬁ Menetelmii,

jossa tietoa ™ ritiin i!il'-i'xéiillll.lilll

pienempiiiin tilaan ennen lLihe-
tvstil ju niiin lisiéiméin varsinai
sen tiedonsiirron tehoa _'l.|! Ii-
mellisen HEH-H::]}HHL-H. Vas-
taanottava modeemi tai ]1iiiil|-
tJItil‘[IIliI [ml'L‘:l;l yakatun tiedon
entiselleen. r]-i{'l[:llll'hl]{L;l]].\ 0O
tehokkaimmillaan erabitkan, tan-
lukoiden ja tekstin siirrossa, sen
sijaan Hh._]"wllu:l.Li ocdin 13;11-;1“11“ £
ole vhtii tehokasta, '1'|i'11u||||:;1'|«-
kansmenetelmii ovat esimerkik
si MNP taso 5 ja V.42bis,

V.21 CCITEn
Bps modeemien moduloinmiksi,
Suosituksen mukaiset modeemit

suositus 300

ovat Lihes |]Hi‘11||f|1'1'1 k:l}.'lclkl;i.
V.22 CCITTn suositus 1200
H]}'~ modecmien moduloinniks:
Suosituksen mukaiset modeemit
vl [H!i‘-1ll1||e!-\;1 markkinoilta,

V.22bhis CCITT:n  suositus
2400 H}‘.ﬁ modeemien modu
loinniksi. Tiimiin hetken

suosibhiinm luokka markkinoilla,

V.23 CCITTn suositus
1200075 Bps modeemien modu-
loinniksi. Toinen kanava Eihettiii
tictoa 1200 Bps ja toinen 75 Bps
Nvkvisin - erittiiin
harvinainen.  Kivtiossi  Lihinni
IETH Y Teletext-sovelluksissa,

V.24 CCITT:n suositus sarja
liikenneportin signaaleiksi.

V.25bis CCITT:n suositus mo-
deemien komentokieleksi

V.32 CCITT:n suositus 9600
Bps modeemien moduloinniksi.
Vormakkaast markkinaosuut-
taan kasvattamassa oleva lnokka.

V.32his CCITTn
N:'n.'ll'lllll'1!'i\:'ll [ 4000 HJ}\ modee-
mien  moduloinniksi.  Tuorein
suositus ja vieli toistaiseksi har-
VI e,

V42 CCITT:n suositus mo-
deemien  virheenkorjaukseksi.
Kts. LAPM.,

V.42bis CCITT:n  suositus
V42-virheenkorjauksen  vhtey
dessi kiivtettiviiksi tiedonpak-
kausmenetelmiiksi, BTLZ-me-
netelmi British  Telecom  Let
.'r‘:{'m',um'l l\_\!-.‘rllt‘i' teoriassa ]mL'-
kaamaan tiedon neljiisosaan al
L:t]n~r'i'|i.-;q-.~c1£i. '

Vadic 1200 H]H::l |::J|]L'|](|1'”;i
siirtiivii modeemistandardi, jnL‘u
on ||_\l<_xi'41'r| poistunut markki-
noilta.

VT-koodit Digital Equipment
Corporation -;]m:‘:m kehittimii
iditteiden  ohjanskoodistandar-
di. Mm. VT32. VT100 ja VT200
ovat suosittuja. V1100 muistut-
taa litheisesti ANSI X 3.64 -koo-
deja. Kivtetiiiin vleisesti tictolii-
|{v-||E|1'1|||._|1'|II|I4'IIt‘llllllriiliit‘h!ak.

Vuonvalvonta Menetelmii,

[Ilbl‘:-l'll[]l‘”.l.

sunsitus

jolla estetiiin tiedon Lihetvs, kun

vastaanottaja el ole valmiina se-
ki puskureiden vlivuoto. Voon-
valvontaan voidaan L;:'i_‘nHiiii selii
itse tiedon sekaan liitettivii koo-
[][‘j:l ettit sanaportin tarkoitusta
varten varattuja signaaleja.

XONXOFF  Voonvalvonti-
menetelmii, jossa lihetettiiviin
tiedon sekaan liitetiiin Lihetvk-
sen  keskevttivii tai uudelleen
aloittava koodi. XOFF (ASCII
19) keskevttiii Lihetvksen, XON
(ASCII 17) aloittaa 1i1l|1'1_‘x1ht'1!
IIIlI!l'”l'l'“.

OLLl MAJANDER




il ————

Persianlahden so-
dan aikana amerik-
kalaiset ohjasivat
tasmdaseitaan ja
hyokkdaysjoukkojen-
sa etenemistd satel-
liittipaikannuslait-
teilla. Samoille veh-
keille on kayttod
muyos a rkisemmissa
harrastuksissa.

JUKKA NORTIO

let eksvksissii maalla,
merelli  tai
Rillll]hlh‘-'i priirii villis
ti ju kartta on lukukel-
voton,  Eipii  hiitii.
Voit kaivaa taskustasi laskimen

ilmassa.

i[]h L kuuliai-
sesti ilmoittaa sijaintisi jopa 30
metrin tarkkkuudella.
Yhilysy ﬂtr:]: n armeijan ]H]u
|1lLH-: s, st |-.1_".Hi1r:-\| litteen
sotilasversion inlukd tarkkuus on
0.1 metrii.

Vielikin tehokkaampi ja moni-
|‘)l.||:|'i-ﬂ'||!]}i VETSID Liitteesta
niivttiiit sinulle |x.1rt1=1]m]!|u| jil
sijaintisi sillil. Saat mvis hvisdyl-
listii tictoa kulkusuunnasta, no-
pe ndesta. ]}cJSLL: amasta :|J'+l||||;
reitilti |;= arvioidusta Sdapu-
misajasta v alitsemaasi  miiiirin
|‘Jmlh.l||.

Timii ei ole !iq-t[-iwLir_]'rJ_u-|| ku-
maailmasta,

kokoisen laitteen.

|-:r~x olet

Vilil “'lll"'n:l,i'ﬁlllllll"l
vaan arkitodellisnutta tuhansille
merenkulkijoille, lentijille. ka-
lastajille ja r.'e'!|{t-i]i.]'|'i|']|1'-

Tahtikartat museoon

j'il'iq stelmiin nimi on - Global
Positioning  System (GPS
Sen juuret juontavat 1970- ]l|\||||

Tosimie
polunio

tiville.

jestelimisti.

L]
L]

Yhdysvaltojen
. l:'L']'!.'.JI't-
DoD) ja NA-
aluksi sotilaskiivt-
tiiiin  tarkoitetun patkanmusjiir-
jeste Jmién. Uusi []II|IIH'[ knolog i
I. lf"'-l["\l l||'\|.|“1| ||I|Hl sunnnistis-

[l:n[nEHL-. _iqum'H
puolustusministerio
ment ol Delence.,
SA kehittiviit

tekniikoita  tarkemman  svstee-
min.  Foinikialaisten  keksimii
tiihdistii sunmnistaminen ja van-
hentuneet navigointi iI-EIIrLl

jidre stelmiit 1|:n||t|||". it historian

'||\|Ex|||1

Kvlmiin sodan kiintvessi kvl
miin ranhan ajaksi laitteiden val
mistajat saivat luvan tuoda GPS-
jirjestehmiit wmvis siviilien ulot-
Fnsiksi niitii saivat kiivt-
ton lentijit ja laivojen peri
michet. Pari vaotta sitten mark-
kinoille tulivat ensimmiiiset i3
ka Mkl laitteet. _inlk;t ovat k-
"-'il.t]il-ii-”lil”('_i:l .:JIIIHI.I””:[IH__!:"H'-
Markkinakilpailun
ansiosta niiden hinnat ovat las-
keneet  roimasti.  Halvimmat
kannettavat laitteet maksavat al
lee 10 000 markkaa

Suunta satelliiteista
('-[’H-_]iil'ic-Hic-]rn.”m toimintaperi-
date on varsin _'~|«Hir|]n'rhli||1-||.

Permstana on tunnettu geomet-
rnen jonka  mukaan
pisteen sijainti kolminlotteisessa
avarnudessa voidaan  miidirittii
Tii_‘-.tiﬁ'”!'\l'ﬂ:i. R tedetiin sen

lanseke.

etilisvvs neljistii tunnetusta ava
rinden [11.;I!:-1--tii. Kumn
etiiisvwdet on selvitetty:
midiritys e ole
nvkviitin kiivtossi olevilla mikro-
|‘.I.'I'i:'.'ﬂ'\Htll't'{”il.

GPS:n hienous e piile vksis
tiiin laskennassi, vaan satelliit-
tien lihettimien sinaalion vas-
taanotossa. Kun tiedetiiiin, ettii
satelliitit lentiviit noin 20 000 ki-
lometrin korkendessa, ja
olevien Lihettimien
kovin sunri. vaaditaan vastaanot-
timelta melkoista herkkawttii, Ei-
ki vain vhden sign: walin

il
yri k-

mikiiin oneelma

TIITS%E0

teho e ole

Vielokll
]huh dmmillaan jopa seitsemiin
satelliitin vhti tikainen patikan
nus onnistun laitteelta vaivatto-
st
Varsinainen paikanmiiiritvs
wernstun eri satelliittien
dhettiimien  digitaalisignaalien
kulkuaikojen vertailim, Jirjes-
telimiiin lln'll]l]l". at  sate |I|I|l lii
hettiviit oikeastaan kahita erilais-
ta signaalio, ]il!kl L tenmen on tar-

koitett \\f".ll[] i toinen sotilas-

wud
r R
C.h 4
i
Py

kibvttionim I'f[1;il.|=']xt-rl||1i siviilisig
naetli voiduan tarvittaessa sulkea
harttaamatta GPS: sotilaallista
kivttdil. Niiin tehtiinkin muun
nassa pari piiiviiii ennen H-
hetked  Litttouman ];}l':lk:ill'x'i:i

rakiin

Se toimii
Fnsituntuma kilon
laitteesecen oli himmentinvii, Ei-

I:'lil|l||':|'|"‘\|.'|.'||
hiin Himil voi toimia! Laitteessa
on vain kaksi vipukvtkintii ja vksi
monivalintakvtkin sekii 4 x 20
merkin taustavalaistu nestekide-
nivtta. Ei siis kalibrointeja, dip-
|3'il"\".”{i‘.lliil tal muita !I'i‘:]'l-[l'["l
hmllu'i“vt~.x|:i]|ihi§lui1||[::li|l|m.
Varsinainen  viikon pituinen
test |.;1|‘.-i|| nicistossa ton i.‘l”-».ll
vastl esiin nusia [uniiiiuui;[ [:;i!-
teitii laitteen toiminnasta, Suun-
nistarminen ilman karttaa onnis
kun laitteeseen niip-
[h']i:rl STV :-t:l.i1i'|| |{:|u|'t\i
naatit, Myos matkavanhdin miii-
rittiiminen m[m;LLﬂ kiivi ||1'i]111*~-
b ja samoin itse piiiiasia cli [iti-
'k.ul.ll..i:ir'i!fm. Hauskinta oli huo
mata. ettii liikattaessa laite idi-
vitti joka askeleella paiklaa tu-
hannesosaminuutin (/60 000

b ||_Hiu.
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Niiti emme

aste ) tarkkuudella, Laite kvl il
moitti aina novriisti
30 metriii,

MVOS O1ELn
I'Jiu||1xllll!|.'r|\;1; -
Hi]';liuli]mikdn korkenden miii
"nitkivhites
T

AlVan yuoro

rittehan laite vaatii
den”™ neljiiin satelliittiin,
ei ole mahdollista
kauden xr|||: iri. silli satelliittien
radat on H]ilt||m|1|| | lI'l. Antasiu-
jan minkaan, Niinpii P aikannusta
olikin turha |x¢||\l.'|]“-il notkelinissa
il |?||il]l.'|| katveessa, Nimii olivat
kuitenkin pienid murheita, silli
aina lovtvi ]HII]I saclan metrin
siteelli kohta JOssi % ikannus
onnisti

Laitteen paristojen kulutus oli
kohtunllinen. Kahdeksan  AA-
pariston sarja jonduttiin viikon
aktiivisen kivton aikana vaihita-
maan vain kahdest joista toinen
|U:']'1~I. Iflli iV L] ]l'lsxl.'ll |'i||“|"‘\.‘n'1.
Pimmedssii tuli  testattua
tanstavalon teho, Se on riittivii

miviis

vaikka siikissii.
Vilmistustivaltian  testattava-
na ollut Trimplen Lte oli puh-
dasverinen |ni|i1xt;1ri]mj|-. ‘LJ
tia ihnoittan sen kestiiviin ke-
VVET
x]iujun sekii |1]s:r1||5m-i| vieteen,
testanneet. mutta
valmistajan  tehneen

s

. o 1:
|'||'||.'||1'Nt|.|1||\.||J|i"‘.||"". ST

nskomme
testit huolellisesti, Tositoimissi
i it mallia testattiim mat-
kalla Bagdadiin keviicillia 1991

GPS-laitteet
preneneviit entisestiiiin ja saavat

Tulevaisundessa
uusia sovellusalueita, Tisti esi
nutkuna oli testilaitteen RS-232-
liitin i;IJ!IL.I. avulla se voidaan
kvtkeid esimerkiksi mikroon tai
Ivinvtaaltolihettimeen  ilmoitta-
laitteen stjainnin,  Tiisti
Kitevii sovellus voisi olla esimer-
kiksi taskukokoinen henkiloha-
kulaite, jolla tvintekijin litkkeiti
voidaan seurata esimerkiksi tur-
\;||1-ihi||h|‘lfi.”|]|i|~.i'|1: monitoristaa,

Lisiitietoja voi kvselli TEK
NEK  OYistii,  pubelin o)

1ML

HH32155.

Castlevania Adv. |
KLAX

Duck Tales
Mysterium

Battle Unit Zeoth
Navy Seals

Bill & Ted
Gremlins 1l
Ninja Turtles

F-1 Race

Light Boy

Kadima Oy
Kalakontie 2 F
02230 Espoo

Fax 90-8043223

M’ \ 3
%AME BOY

Lisdksi 60 muuta huippupelia.
Uutuuksia viikoittain.

TILAAN LISTAN PELEISTA [
Nimi
Osoite

Postino.
Allekirj.

Tilaan
185-__ kpl
185~ kpl
185, kpl
185,- kpl
185, Kpl
185, Kpl
185,— Kpl
185,— kpl
185,- kpl
250,- kpl
185~-__  kpl

Hintoihin lisdtaan postituskulut. Pidatamme ocikeuden muutoksiin.

TARVITSETKO
APUA?

Korjaamme
huollamme
myymme

- tietokoneet
- naytot
- printterit

TEK-LINK Oy

Huolto: Helsinki
Puh. 5626041
Mypynti: Karkkila
Puh. 2259206
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Atari Messe -91

HEIKKI RASIMAKI

Tulevaisuud
uskoa
ataristeille

Atari ST voi h_rﬁ;.in_jn menestyy. Siitd ffr'r'y
todisteekst tamd HIE‘S.‘;'HFﬂ‘j}{}ﬁﬁ Saksasta.

unoden suurimmat Ata-

ri-messut pidettiin

elokuussa Diisseldorf

issa. Suomen surkean

Atari-tilanteen tunte-
valle messut olivat lihes uskon-
nollisen  valaistumisen  aikaa.
Runsaan ja uunnpuu]m n tarjon-
nan keskelli paras liihestvmista-
pa oli ]mnkl—.mhm minki tahansa
nmtlﬁhi]mdan dfireen, L'_l. SV
‘What am | I:JU]—.[:W dl‘ ];t vali-
pua hiljaa eksta
IJHt‘]uhit:u 55 1|1nttu 1sa Im -
nouksiin.

VGA-naytto Atariin

Kun vuosiluku kirjoitetaan nu-
meroin 1991, voidaanko STE:n
tarjoamaa 16 viirid 320 x 200 re-
soluutiolla 1}1tcm edistykse Hm i
orafiilkkana? Tai edes }I"-."'.dli
im:'lm Olkoonkin, ettii viirit va-
litaan 4096 viirin paletista. TT
esittiid samaiset 16 viirii 640 x
400 resoluutiolla, mutta sekiiiin
ei ole edes VGA-tasoa, joka sen-
tiiéin on PC-puolella ollut vallalla
jo I}i’fl{;’iiin.

Atari-kiivttijin - pelastukseksi
lehahtavat oheislaitevalmist: E_]:L[
joiden gratiikkakorttivalikoimas-
ta livtvy jokaiselle jotakin niin
suorituskywwn  kuin hinnankin
suhteen. Tavallisen ST:n omista-
ja pdivittdd néyttonsi VGA:ksi
esimerkiksi sveitsilidisellid
ODIN-kortilla. Atarin monitori-
liitiintiin tuupattuna se mahdol-
listaan 256 viirin low-resolution-

tilan tai 16 viirin VGA-resoluu-
tion. Lisiksi niivtin virkistvstaa-
juus nouses 60 Hyz:iin, mikii tie-
tvsti rasittaa silmii viithennmiin.
Valmiina aparaattina . ODIN
maksaa DEM 3500 (noin 1000
mk) ja legopalikkamaisena ra-
kennussarjana DEM 300 (noin
600 mk).

Super-VGA:sta piliisee nautti-
ITAAT urnvrikknf;lih:-1|u Om-
]Ii{,'itr'irlI]{.'-.'_fl’;if.iikkii-kkl];i]ﬂl'r'i”:i.
Kvseessi on piivitettivi systee
mi, imm on Lu]m ajan L.ninhm

256 viiria 16,7 nul][:nn in viirin
p: aletista.  Resoluntio  voidaan
tarpeen ja kukkaron mukaan va-
lita viililtid 640 x 200 — 800 x 600

Tasan ei kdy onnen
lahjat

Olen 100 % ctti tilld
hetkellii jossain nvrkki puristuu
][J\.\t]t]xlll \m|}m”: ja ll'\lH]]I\Hi
haukkovat  ilmaa: jman nyt
KungFuMasterNinjaFighter
Viiiirin ! Il:l“il{:]li[']llllgi voisi kiivt-
tidid ]I;H';I.I.ltlllllltli-l resoluntiota tai
n+1 viiriid, on sen oltava joko
GEM-pohjainen (e p:*!inhjt']-
moijien suosiossa, liian hidas) tai
juuri tietylle grafiikkakortille oh-
;l |1I|{rlI|J |51L1.1 vaivaa ja liian

VAT,

Kiivtiinnissii l}cll-_llillllitl sta
£r: Mikasta padsevat n: mittimaan
vain hyitvohjelmien  kiivttiijit.
On kuitenkin olemassa keino,
_|n||-.l voidaan lisiiti Atarin erotte-
|1t]u_\]u_xii kaikkien Iﬂfl_ii‘Elllii'll

-

68030 55T - maailman nopein Atari ST-kiihdytinkortti?

Matrixin uusin grufukkukurﬂl mahdollistaa aidot 16,7 miljoonaa varia
ruudulle samanaikaisesti.

ST Book on Atari-perheen vusia tulokkaita. Paino vain kaksi kilea.

kanssa. Sen nimi on OverSean.
OverScanin idea on seuraava:
Tavallisesti Atari hukkaa osan
kuvasta |m~,t|:t| u[]xu[:m:i: le. So-
pivalla Atarin sisusk: 1||||: n konfi
curoinnilla mvis  nitmii  ulko-
jmrn]iw’r alueet saadaan puristet-
tua rundulle. ST:ssi x;liLnlm on
senraava (TV/, Multissne.): low-
res. 384 x 264/400 x 280, med-
res. 768 x 264/812 x 280 ja hi
res. 702 x 480 | i
OverScan on saatavilla ST- ja
TT-malleihin ~ rakennussarjana
hintaan DEM 120 (240 mk)
STdle ja DEM 300 (600 mk)
IT:lle. Asennus kannattaa jittii
ammattimiehille (naisille), _1[J|||'i

hallitse elektroniikkaa.

Turbokortti
Atarin

Olette varmaan kuulleet amerik-
|'\.|1||LI"11‘\[|I. ]I.I!'Htul on hauskaa [m-
lottaa 330 hevosvoiman VS ]1.1|]|.-
lavolkkarin kone epe lin alle? Mi-
tipii sanoisitte 520ST:sti. jonka
vaatimattoman ulkokuoren alla
sikiittiiisi Motorolan 68030 50
MHz  taajuudella?
Bhss2 !IIiitl'IIlilliililxil[]ﬂ]"-l'ﬁhirr'i
murskaisi numeroita vhti no-
peasti.  Muistiavaruutta |i']_'-.|!_".f?~i
novrit 32 mecatavua. Ennen
kuin alatte arvailla, etti minkii-
hiin viiristi kiirpiissienti siti on
tullut maisteltua, antakaa minun
kertoa teille turbokorteista.

Turbo- eli kithdvtinkortti on
]h|1|1|1 yllinen elektroniikkaa,
jonka tarkoituksena on péivittiii
e |]|H]‘rm in tietokone timii dnpeil-
viin (ja jos mahdollista — huomis-
piiviin) teholuokkaan. Tiillainen
péivitys on ensinniikin halvem-
w kuin kokonaan unden tieto-
L:lln‘i-u hankkiminen ja toiseksi
jo hankitut ohjelmat ovat vlieen-
sid ajokelpoisia myvos [Lnutxku 1
jillkeen.

Saksalainen MAKRO esitteli
TURBO20- ja TURBO30-kort-
tinsa. Ensin mainittu sopii ST,
Mega, STE ja  Stacy-mallin
\tarcihin. Samoin kuin isovel-
jensi se kiinnitetiiin vanhan kes-
L‘IJ"*]H'! wessorin tilalle,  TUR-
BO2(:n wx{iilll on 20 MHz:iin
kithdvtetty CMOS 65000 -pro-
sessori 32 kilotavun cache-muis-
tilla varustettuna. Se riittii nos-
tamaan systeemin suorituskywwn
L’.I.]I[|I'L\£ill]|\l'|'ti|..r‘\l‘1('\i 'x'.'-1|-|:r1-
I’t't'uh]};tLt-Hi
14040 1k ).

paivittaa

Vieressi

ST-hen verrattuna.
maksaa DEM 699

Tehostettua takomista
TURBO30-kortilta |1“b:‘|.'1:\.} keaksi
;Jr:m'wrr'i;t. tarvittaessa kolme,
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Genlock-liitanta 5T/STE-Atareille, valmistajana saksalainen (kuinkas
muuten) ELV. ELV valmistaa myos Genlockiin liitettavia kuvankasitte-
lyyn tarkoitettuja laitteita.

Tirkein niisti on 68030-keskus-
Prosessort, jnkej asiakkaan sadis-
tisten toivomusten mukaan voi
daan piiskata joko 33, 40 tai 50
Hli":_{cllli:'TTH].ill.. Sen tneksi on
mahdollista littii samoilla taa
junksilla pyorivii 65552 matema-

I iL‘k,u;n': SESSOT.

Lisiiksi kortilta lovtyy tavalli-
nen 8 MHz 65000, jonka ole-
massaolon  tarkoituksen kerta-
lnokka on samaa tasoa Ferrarin
ctupuskuriin kiinnitrt}'n
L‘nnlknn kanssa. Kyseessi on hii-
tivara, se viimeinen lenkki, joka
takaa vhteensopivanden vakio-
ST:Mle julkaistuun ohjelmistoon.

Muistia TURBO30-emolevylle
voi kasata 16 megatavua suoraan
ja toiset 16 megatavua 32-bitti

Vieto-

seen viivliin liitettivilli muisti-

piirilli. Niiine hyvineen saavut-
taa 40 M Hz versio lihes 25-ker-
taisen systeeminope quden. Hupi
maksaa  noin - 6000 Suomen

IT1ell I\}'u'hi.

MacAtari

Smallien pe rhe Vritys on vahvoil-
la Atarin muiluttamisessa Mac-
maailmaan. Titdi toimintaa se
harjoittaa kahden kiitosta ja pal-
Lluln| 1 kahmineen tuotteensa
avulla, Ensimmiiinen niisti on
."*:']‘n't'h't' GCR, MacIntosh-emu-
laattori. jonka ansiosta i‘nl]mt
5T plene sti [:h]: ||1||-tni.1r|r:r|-
nasta siirbvviit il ikuisuuteen,

Tavallisessa  ST:ssii Spectre
ajaa Macin r:h]t lmia 20 % no-
peammin kuin MacPlus. Niivtti
on ]}Int Falaltaan 30 % ~.|u|n'|n|1i
kuin - Macissa, minkit  lisiiksi
Spectre tukee suuren erotusky-
vvn niivttoji aina 1280 x 960 re-
'\IJlIIII1IlJ1HI asti,  MacIntoshin
oma omituinen ]t'k'}kl'l:ll'lllcmt!i-
kaan ei ole ongelma, silli
Spectren alaisimdessa Mac-le-
'u'}']-;l-;q'it]:'ll luku ] kir'j,ui[ll'-. on-

nistuu Atarin omassa levyase-

massa. Silloin tosin tarvitaan pari
ROM-palikkaa, jotka eiviit sisiilly
"'1|1|'HH n 300 dollarin |x‘u1[&p 1=
hintaan, mutta joita on saatavilla
"slqu--i."a]h-rnruu_xfrii]t:'i,

Spectresti ill“\éli'&lxiilll Liihiai-
koina uusi versio, sarjanumerol-
taan 3.1. Mielenkiintoiseksi sen
tekee se, ettil siiti saattaa 1ovtyii
tuki Macin undelle kiivttijirjes-
telmiille "\\\[1 m 7:lle, ]ULL i““
rittid muun muassa Steve IU]I'III
Next-koneita,

[.iliﬂlltéi on vielid timii lnmoava
H(THI-Li]'_]'uin_\it:]ix!:'hnil_ _inL;l 01
vleensi totuttu vhdistiimiiin no-
peisiin kiintolevyihin. Timiin lii
tinniin ansiosta kivtinnissi li-
hes kaikk ."'-I.ilt']r'l-1r|1l‘ihliliirl'[‘t
ovat Atarin ulottuvilla. Ja niiti
hiin on tunnetusti paljon: CD-
ROM-asemat, skannerit,
tulostimet, digitoijat. Siind missi
Spectre vithintiin [1|]1|;1.~xi Atarin
LJILi:'hHiH‘hrH mirin (ehki
laadunkin), tekee MegaTalk sa-
man oheislaitteille.

.lil!\l"l'-

Lisaa muistia
Moni ataristi on varmaan tuskas-
tellut levvasemansa [“:u nti tal-
lennusk: Li]mh[t!m 20 kilota-
vua lewwkkeelle voi ‘1|‘m ihmisen
i]nh-n:]rm nitstit. onnettomista
puhumattakaan, joilla timi au-
tuus on Lln{: ttavissi ‘-.Ln!llmn]l-
sena. Onneksi sentiiiin toiseksi
levvasemaksi on mahdollista
hankkia high density
Hintaa 3.5 tuuman levvasemalle
ja HD-adapterille tulee  noin
DEM 200 (400 mk). 5.25 tuu-
IMAN Versio on |‘aell'iL_'l.lI|l![]lii kal-
]ii|||!1i.

Voidakseen liittii SCSI-kiinto-
levyn Atariin, ei viilttiimiitti tar-
vitse hankkia Spectreii ja Mega-

-sellainen.

Talkia. Asian hnlt il [.l”t £ Ltr

ran hiinen korkentensa \.:L:]m ri
Suuri. Tilli kertaa se munttaa
DMA-portin SCSI-hLitinniiksi.

i'f._\”.'i kahdensadan Saksan mar-
kan (400 mk) voima on sitten ih-
meellinen.

Levvasemia, joiden ]—.xhnu lii-
hes jirjestiin luki joko Seagate
tai Quantum, In}!}l 2000 Suo-
men  markkaa maksavasta 50
Megatavun ja 28 ms asemasta
aina 20 000 markan hintaiseen
vhden gigatavun ja 15 millise-
kunnin kolossiin. Erikoisuuksina
voisi mainita 2.3 tuuman SCSI-
levyaseman, joka  piilotetaan
1040ST:n kuorien sisi l.‘“= ja josta
noin 3000 Suomen |n.1||h1|1 1 ]m 2
tvv 40 megatavua sekii "ﬁ.r]m"\tm
S8 megatavun vaihtole VVASCTNA,
jolle hintaa kertyy vajaat 4000
Suomen markkaa.

Atarin kevyt linja

Atarilla voi JO sanoa olevan pe-
rinteiti kannettavien tietokonei-
den valmistuksessa ja sille saralle
asettuvat mvyis Atarin nutuudet,
ST Book ja ST Pad. Niiisti mes
suilla esiteltiin vain Book. Pad
tulee markkinoille kaulemma
joulun alla. ST Book on noin
kaksi kiloa painava kannettava
mikro. Prosessari on tuttu 68000
i Lm”[tr'ii'i:u stelmii vanha TOS.
I‘}mJLm voisi kuvailla '«;i]ilxi}nnilx—
si Stacyn (liian painava) ja Port-
folion (olematon 111}1[:1 viili-
maastoon., )

Book on muotojlultaan nvkvi-
sin vallalla olevaa slimline-desig-
nia, vahvoutta lovtyy vain 35
mm. Muut strategise t mitat ovat
297 mm lmma' ja 210 mm
(hmm...svwwws). Henkilikohtai-
sesti jiin L‘Iﬁ]m imaan kantokah-
vaa, mutta Book kulkee mukana
kiidessiikin, Ote on tillsin sa-
manlainen kuin kiekonheittijilli.

Muistia lovtyy 1 4 Mt
RAMista ja 20 Mt sisiiselti kiin-
tolevylti, jonka kapasiteetti on
tarkoitus kasvattaa sataan mega-
tavuun vuoden oppuun  men-
Hiiren virkaa laitteessa
toimittaa :-[{'L'tr:miikku{'w]vixtii
tutun ristinmuotoisen suuntaoh-
jaimen tnlm: n pyored laatta.
[H||.ur| tuntui pienelti, sen ai-
heuttamat kursorin liikkeet oli-
vat konekohtaisesti voimakkaan
Persoon: allisia \svy saattaa olla
LCD-niytoss: iikin, joka ei tunne-
tusti ole niiti maailman Nopein-
pia) ja hiiren l|.‘iﬂ‘r[:.‘ijn|iii vastaa-
vat painolaatat olivat tiellid ohjai-
men {'hll}lllbh'”;l. Parempi sijoi-
tus olisi ollut ohjaimen takana
tai kokonaan toisella kidelli hoi-
dettavissa (paras ratkaisu). Niip-
piimistd sen sijaan oli hyvii.

Nnessi.




‘ OWER DEAL VON WALLU MN Es I MMN
vt on sinun, ar- ) (617 Ut the Power! niin kuin sanonta naputtavat saapuvan infor-
voisa mumtrul LIIHIHH Tﬂ”ﬂ sivulla néiet ndet Lost ;nnlmn ]lllttl("t ja kone
_]II{}I'IHII“_‘II rii- 5 2 5 S i ; s wilaa I'LI I} lllllli"(l.{_l'l I{III\I.I"I

timme, aika toi- S p a CE—'ShI?}-kIlPﬂI l'!.ﬂ'l ne bﬂ viimeista f‘l- seen pare 1111111111%}‘1]1 sty

mia. Valitse I . I SN L l T PRI, seen asettamisen.
' akidibaasta nalistia. Tehtdvdsi on valita ndistd ja Tulokset julkaisemme, mi-
loppukilpailuun selvinneesti vitme numerossda j ulkaistuista llEIjﬂ' st Kili luoja suo, ensi tammi-
[ J piirroksesta suosikkisi, kir- kuun numerossa. Silloin

joita sen numero kortille, eksyﬂees td avaru I.ISHIH ksesta se ta ide - kerromme mvis Iuprul-.rl-

PDWET Deal 'Y)’d)ﬂ"ﬂﬂ n Pﬂhlmmﬂ"km pellhlmon! HUIkEIh:I VDI“'DI(GFHE amme on UDSSH postita kortti osoitteella: {H"l"ﬂfhu(nl 1 lt?'l‘-l'ﬂ pi ailuun osallistuneiden tii-
jo kahdessa myymulassn' Ki fallqai repivat pelihousujaan, kun Power Deul jokaa 1uutu- AAPRMASERS RS- RINs den taustat; tekijiit, koneet
amaa lahjahinnoin - pelaa Sina nyt korttisi oikein ja tule kiireesti hakemaan parhaat MikroBitti ja ohjelmat.
p{juliul Lost Spaceship Joten toimeksi!
frr - PL 64 joittaa myds oma nimi ja armottomasti monikorttiset Ja lopuksi vielii suuri kiitos
( - i 3 E PC'" 00381 Helsinki osoite, sekii konemerkki .jol-  arvostelijat roskikseen. kaikille kuviaan lihettineil-
f@ LOYT'O_ ) - 1 ; e le mahdollisen voittope III'I'N H Aikaa korttien postittami- le. P: lI]l:III ]1\11 i kuviz a jii vie-
E ODOTEITU A.BI.E ONE ja toivo parasta. Jokainen haluaa. (Massey-Fergusonil- seen on marraskuun puo- lii julkaisematta, mutta ehkii
LAARE'smI UUTUUS . korttinsa postittanut os: allis- le on turha toivoa pe i) Alii leen viiliin asti, eli numeraa- niihin p: alataan vieli tulevis-
. . suomenkielinen tuu sattuma-arvontaan, jossa  vaivaa postiparkaa useilla lisesti ilmaistuna dead line sa grafiikkajutuissa. Toivos-
‘g AMIGA_LLE! ohjelmistopaketi palkitaan kolme onnellista korteilla, silli noudatamme kulkee piiiviin 15.11.1991 sa on hyvii eliiii, sanoi lapa-
$ 3 . E ﬂﬂh"kﬂﬂﬁy pelillii. Tiisti svysti korttiin arvostelussa henkilo ja éiini - kohdalla. Tiimiin jilkeen toi-  mato ja jatkoi uutterasti tie-
@) g De Luxe Pﬂlnt . kzﬁsﬁnh on syvti numeron lisiksi kir- periaatetta. Ra: akkaamme mituksen ni Appiirit kiitoset tokonegrafikointia.
. . g a
PEIJT 'g N L] Ikk
unoinh jne
-70%  -80% 395,
'40% 795 f- bt rajoitettu em'
- =
rojoitettu erd! 7 | | -
il

KAIKKIA TUOTTEITAMME VOI MYOS SEGA, NINTENDO, ATARI. C-64
TILATA POSTIENNAKOLLA! . ' : :
Puh. (90) 773 4117 ja (90) 836 1013 GAMEBOY, PC JA AMIGA

PELIUUTUUDET

Uskomattoman edullisesti! Soita tai tule kdymaan! §

KYSY HINTAA!

Jérjestamme myymdlsissémme
viikoittain vaihtuvat pelikisat!
Tule voittamaan mahtavat palkinnot!

JOYSTICKIT

Flight Stick  IBM 295,-
MACH-I Plus IBM 195,

Speed King Amiga  89,-
Gravis 195,- Avoinna: mape |

TOP STAR 195,

* Hameentie 26, 00530 HELSINKI, Puh. (90) 773 4117 10-18 9-14

» Asematie 2-6, 01300 VANTAA, Puh. (90) 836 1013 10-:20 9-16
[Tikkurilan vusi kauppakeskus)

£
e ‘
) 1

w
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VISUAL BASIC

e RESET URRB:

J.Q

et
e o W |

WORKS FOR
HENROWS

BUSHBUCK
CHARMS...
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-1.'|: i
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Kymppitonnin 356

Kiyttokone vai

mainoskupla?

Muutama vuosi sitten

386-mikrot olivat niin kal-
liita, ettd vain harvat pys-

tyivdt hankkimaan niitd
kotikayttoon. Nyt ndiden

tehomikrojen hinnat ovat

pudonneet jo alle maagi-
sen kymmenen tuhannen
markan rajan.

PEKKA HONKANEN

dytinnassi use at PC-koneet

tehdiiin saman I-.‘l.l\..lll mi-

kaan. Hankitaan kotelo, virta-

liihde, t'[IIIUEI."'n_".. Ii'\_‘nihﬁ’lllil'.

nidppiiimisto ja tarvittavat lisi-
kortit, kootaan |;titl'j:l liimataan etuseiniiiin
laitteen merkkiii osoittava tarra. Osat oste-
taan sielti, misti halvimmalla saadaan.
Tiillii tavalla rakennettu laite on tvwpillises-
ti huomattavasti halvempi kuin tunnetun
\'¢if|:ih!at_i'.t|| koko MPANO, JOSSA SUNri 0sa
Lmn]mn: nteista on valmist: Lan omaa te-
koa. Palapelimikroja rakentavat yritvkset
niin Suomessa kuin ulkomailla. Mikiiin ei
estit myos tavallista harrastajaa rakenta-
masta itse laitettaan, mikiili tarvittavat -
Lt Towvtwiit.

Erilaisia laitemerkkeji ssmtvy ja kuolee
tinhaan tahtiin, i mikron inmiiupllt m
miilld aikavililli herittii kvsymvksii. Ti-
anne ei kuitenkaan ole niin pi aha kuin

aluksi voisi luulla. Kaikki PC-koneet ovat
enemmiin tai vithemmiin ".l'ltl *CTSOPIVIA.
\Iﬁ[ii ' 1\[]] |...I'II\\. '| I i!l]i.l“” HIJIIlH1IITI III";H'\ l|
]mln] sen m|!r||‘11.¢|1m kadottua markki-
noilta, mikiili laite on koottu "vakio-osista.”
Osa korjauksista tai jopa mikron paiivittii-
minen tehokkaammaksi onnistuu tilliin
mnvos itse h'hl}.!h"l.

Valintaperusteita

Niennidisen halvasta hinnasta huolimatta
mikrotietokone on hankinta, jonka arvo
laskee nopeasti. Monessa ta s ksessa ko-
ko laitteen vaihtaminen ma:f
nillisin viiliajoin tulee erittiiin kalliiksi.
Vanhan koneen arvo putoaa Ivhvessii ajossa
murto-osaan ostohinnasti. \'-.L‘»m ] |'|I||l -
ke ]nthf*n vallitessa voi LL] m oloon siiistiii
sievoisen sumiman hankkimalla mikron. jo-
ta voidaan rmn||: TN 1|'~|-ﬁ. i kaista

!'IHE'I;I_..:H Nil:lli'

lankkimalla sithen '|h-|].x:'i-1.'i.:ir| tehokkaam-
1L 51l

\kajaisiksi kanmattaa Kiinnittiii huomio-
ta laitteen koteloon ja virtalihteeseen. Tu-
kevi ja starkokoinen kotelo ei ole mikiiin
H g [$HH] ||_Hii| ti-
Normuili-
kotelon takaseindissii on vleensii tilaa kah-
i,l"'-._"..l"\l'!lliH!' olise ||_'..-
vii olla ainakin kohme il.‘11'I|IIIIH]le.lklnlLl Vir

kodin Kaonistus, mntta se
Lat levvasemille ja hisitkorteille,
deksalle lisiikortille,
L'i”l|'|‘x 11 b |'||JI| [Illhl l’|”1| "\.Ii_l'l ||| l||| _““

watttian jasen kvljestii pitiiisi [ovtvii merkin-
i il Il'-.l.J[ irkast ||'~| itoksen ||‘N- ||~.w'n.1||| iski.
| iliely Itx|1|| llin L1||¢ bt IHL'I.I‘-I‘\‘\i PC

koneissa eniten fiinti. Markkinoilla on
tunlettimen ||||:-||I.L|:|:-n;-1'|t I.'|rl\1r|h‘l[|;||;| li

‘Hi.l‘l.lll dta ot vithemomilli |J'|'i.~,u hank-

kimalla Laitteen jonka j; 1.1F|1]\t".k51|]|| ulti-
men iini on jo val Liksi |||]| unen. Vaikka
tuntuisi siltii. ettei kone Lmu]r: ne kovin-
kaan paljoa, ei jidihdvtvspuhallinta pidi
I ESHH I.Il?.{l]lx‘ﬂ""\-\il []1!i‘~1.4.|_ tonminnasta
PC-koneen sielun on emolevy. Halvoissa
Klooneissa kiivtetitin subteellisen vksinker-
taisia crnolen Jil. Niillii ¢i ole valmiina esi-
merkiksi Lilic.n’liu tal KS-portteja. viian nii-
mii toiminnot totentetaom erillisilli hisiikor-
tedlla, Tharrastajan kannalta esimerkiksi
pe [Kiin RS-kortin vaihtaminen on usein
|| wnattavasti halve |||]1| vaihtoehto kain
suoraan crmolewvw]le juote lIn|1 11 |:|1||| 1
Lavallinen RS-
kortti maksaa !H:lll['lilll ]n”_‘-.”ii vithemmiin

"--.'.||I'-||l||.|l'|l||'|'i|'|l !||]' |.||1P\"‘\il. ;

kuin mikrokorigamon tuntiveloitus o 0sa
on itse vaihdettavissa

I IIHJ]! 1\";]( ] Ll!"ﬂi |_ l E\“flllll‘\"\!llll'ﬁ 121 l\I
) inti on vleensi samanlainen "-.llHII:"-i..l|q1.H|I.l
rippum; atta. Niiin mvis koko emolewvwy on
suhteellisen he |E]1]L]'l. ihtaa entisen rikkou-
tuessa tai tehon ]\.l_".lill. ssil riitbiimiittimiiksi.
386-koneen pitivittiminen 486-koneeksi
pelkkiii e HI[II‘IL avit vaihtamalla saattaa olla
edullisin vaihtoehto, mikili mikron munt
osat ovat vieli kelvollisia, Svksvlli 1991
A56-emolevvii livtvi lehti-ilmoituksista jo
viidelli — kandella tubannella markalla,
Vanhaa Jat toimivaa 356-cmoa ei tarvitse
heittiii pois. sillii aina lovtyy joku, joka ha

T piivittiii vanhan AT-koneensa tehok-
kaammiaaksi,

Tehon tekijat

Intelin SO386- prose ssoria ki ivttiivien lait -
teiden kellotaajuus on vleensii 25 tai 33
megahertsii, AMD valmistaa Intelin pro-
sessorin kanssa vhtee 1|H(]!'I]". aa vastinetta,
jota voidian k.n!i it 40 megahertsin kello-
taajundella. Sunre mpi kellotaajuns antaa
e riaatteessa enemmiin tehow, mutta se ei
ole ainoa huomionarvoinen asia vnuﬂm_\ n
teknisiii tictoja vertailtaessa. Yksi esimerk-
ki tehon lisiiiimistavoista on viillimuistin

cache) Kivtto,

Villimuisti voi kiivtinnissii tarkoittaa kol-
mea asiain. Prosessorin viillimuisti on emo-
kortilla olevaa, vieensii staattista, RAM-
muistia, Kiisittelvii odottavat kitskvt tai tie-
to haetaan siihen varsinaisesta keskusmuis
tista. Viilimuisti on huomattavasti nopean-

ji']nm nopenttaa naitia toimintoja. 1

Trifunicin Ortek- nuEpulrmshn ylareunasta on varattu tilaa erilaisille sovelluskohtaisille muisti-

lapuille, Sekd Orte

ettd BTC ovat epamiellyttavan danekkadita.

e kuin mun koneessa |-.<v.h th keskus-
muisti. Prosessori voi niiin T:l]llll L tehok-
kaammin mikiilli seuraavaksi tarvittava tieto
on jo valmiina viillimuistissa. Svvni e rillisen
vitlhmuistin |ui".“ﬁ.lirll on raha nopea staat-
tinen RAM on kalliimpaa kuin munalla
Kivtetty dvnaaminen RAM ja siksi koko
koneen muistiavarintta ei |Ei_\h'1ii tilli no-
[Jl'll'llllllxl”il muistilla. Prosessorin viilimuis-
tin koko voi olla esimerkiksi 64 kilotavua.

Prosessorin viillimuistia e E!]'n:L”i sekoittaa
ohijelmallisesti toteutettuihin villimuiste
hin (esim. PC-Cache). Niimii ovat |nm[n
raatioiden nopeuttamiseen L irkoite tuja
tl]:|: Jimia, [utL L kdivttiviit osaa ke '\.I\I[hl“l]l‘\
tista lewy It luettujen tai sinne kirjoitetta-
vien tie ir]jt 1 varastointiin, Runsaasti levy-
tie :|:|xln|a kitsittelevissit sovelluksissa e ahin
[m”nnL il saattaq olla junri tiedon lukn
tai kirjoitus lewlle, E rillinen viilimuistioh-
Pelkiin
rosessorin toimintaan ohjelmallisella viili-
muistilla ¢i ole vaikutusta,

boolimas vi |]||||1l|~.hl';'-.I'|iH ¢i ity itse emo-
e VWL Ll prosessoriin, vaan levyase maan.
Eriiit kiintolevwmallit on varustettu viili-
miistilla, med tarkoitus on sama kuin oh-
je Jmallisten viilimmistien, eli le wloiminto-
jen nopeattaminen, T kuten Prosesso-
rin vhtevdessii oleva, laitetasolla totentettu
viilimuisti ovat Kiivttiijiivstinviillisii — kiivetii-
jin e tarvitse vitlittiiin mumsta kuin niiden
antamasta ﬁnnl'illl*-i]x}‘n.'_xu ]i\ii_'-. ksestii.

Emolewwlli on mvis jonkin verran
ROM-muistia, joka sisiltid koneen BIOS-
r||t1|ml Basic Input ( !ulin:i Svstem)

seilla lisiikorteilla (esimerkiksi TR tiinoh-
|.ur| saattaa mviss olla ROM- muistia, jo-
hon niiden tarvitsema ohjelmakoodi on si-
joitettu. ROM-muisti on pe 1|'|:m hit: aampai
kuin keskusmuistissa oleva RAM. Yksi t: apa
o uttaa koneen toimintaa on L:]!H:H:Li
ROM-muisteissa oleva ohjelma nopeam-
paan RAM-muistiin. Englanninkiclisissii
ohjekirjasissa timii tunmetaan nimellid Sha-
dow RAM. Shadow BAMin Kivtto ej
vienenni ohjelmien kiivtossi olevia 640
Liiu[;nnll muistialuetta,

BIOS on linkki kiivttijirjestelmiin ja
mikron randan viillilli Se sisiltii wunn
muassa funktiot n dvtom ja ndppiimiston
kisittelvwn. Alkuperiisen IBM PC:n BIO-
Nin Lc:immmm n sellaisenaan ei tekijiinoi-
kenssvistii ole mahdollista. Useat v L[Ilm.[ 1-
jat ovat tehneet omia BIOS-ohjelmia. jot-
ka ovat mahdollisimman vhtee HHI!I[!I"-I a al-
kuperiiisen kanssa. Aikaisemmin suhteelli-
sen toimivan BIOSin takeena oli nimi
Phoenix, mutta nvkvisin klooneissa kiivte-
b BLOYSIN illHIi."\L'.Ii.'i on usein Award tai
AMI (American Megatrends Ine)

AT-tasoisissa ja sitii tehokkaummissa ko-
neissa on lisiksi pieni miiirii paristovar-
mennettua RAM-muistia. Tissi muistissa
x‘nlmh tiin bietoja esune ‘rkiksi mikrossa
olevan muistin miéirdisti, kiintolevan | 1
iy ton t"-".]}IH! i sekil useista muista laitteen
tonmintaan vaikuttavista asetuksista. Tieto-
ja muutetaan SETUP-ohjelmalla. SETUP




— -

0T ]t:L{u*nHuu 1, [{'*.‘-.lt i ladatta-
Vil H!I]E lma tai sitten se on '~.I|1H-
tettu ROM-muistiin, josta se saa
daan mikron kivnnisty svaiheessa
esiin jotain nippi fdinti tai niip-
yiinvhdistelmiii |}.un.mm|[ L.

386-koneiden SETUP-tiedot
ovat usein huomattavasti moni-
mutkaisemmat kuin tavallisen
AT:n. Unden mikron SETUP-
asetukset kannattaa kir_]':}i‘rt:l.u
muistiin ]}niu'r'i”r siltii varalta,
ettii paristovarmennetussa HA-
Missa olevat tiedot syystii tai toi-
sesta sekoavat, Esimerkiksi kiin-
tolevyn tyyppii ilmaisevan nu-
meron vaihtuminen saattaa ai-
heuttaa sen, ettei laite eniii tun-
nista koko kiintolevyii. Niin ikiiiin
muistin L‘Eixilh']}'ii ja muita toi-
mintoja koskevien tietojen aset-
taminen kohdalleen _".'I:"l-h'ki i
erehdys-periaatteella on hanka-
laa.

Ongelmallinen

nayttokortti

."\.ﬁ.h isin lihes kaikissa myvtiivis-
sii PC-koneissa on jo VGA- tai
SuperVGA-tason 1L|\tmm]|]‘n||
Normaalissa teksti I\.l‘niil‘\\cl jou
tun harvoin tekemisiin erilaisten
nivttokorttikohtaisten laiteohjai-
mien tai asetusten kanssa. Sen si-
jaan grafiikkaohjelmien kanssa
voi varautua hankaluuksiin, Eni-
laisiin niyttitarkkuuksiin pysty-
visti thl.lI]!Il‘wt ¢ halutaan luon-
nollisesti ottaa irti kaikki mah-
dollinen, ja timi saattaa edellvt-
FH i:ﬁ:h-;i]-.in 1IlI!t'lllIi"-iHLEIhLll\-
ten ajuriohjelmien asennusta.
\"h'!-[”n|nhi.li|1|1 n mukana toimi-
tetaan leensii erilaisia ajureita,
joiden asennus jii usein ostajan
murheeksi. PC-teknologia el ole

I e e — ——
R

—w__‘

|11 e

ahalla saadut kokoon-
yanot olivat teholtaan h_ﬁ. VI €11-
aiset. Trifunicissa in}'lrtiiiiu In-
telin 80386-prosessoria 25 me-
mahertsin ke l”uI |.Li1|mJ: 1la ilman
e r|]|l-| i viillimuistej ja. ‘*-tlnrll:m]u-
Lx on kohtuullinen, mntta mis-
Llilll h'l’H?]‘JEILL.‘H]L\HL'Htil o1 voida
puhua. MSI perustun AMD:n
386-prosessoriin, ja kellotaajuus
on periiti 40 megahertsii. Kun
tiihiin vielid lisitiin 64 kilotavun
vitlimuisti, ¢i ole ihme etti eriiit
||[]i]{'|]"~tl"‘w[“ olettivat kvseessi
olevan keskitason 456-koneen.
Molemmissa laitteissa oli 1/0-
kortti, jolla RS- ja kirjoitinliitin-
niin lisiiksi oli sekii kiintole VAT
ettii levykeaseman ohjaimet,
Kaikkien toimintojen ahtaminen
vhden kortin varaan on toisaalta
heikkous, toisaalta etu, Vapaita
LI:]”[]'I- ik Ln| L jill vie i kuusi k: -
P aletta, joten tila riittiii |mn|
omille ]I.lr{ qnuksille,

Varsinaista kiivttoohjetta kam-
mankaan laitteen mukana ei tu-

joittun erilaisiin vihkosiin, joissa
on kerrottu Eihinnii emolevyn ja
nivttokortin vaatimista ase tuk-
l1'|"‘\-|:n|.. ]\Hllfl“fl ]\;l“'l]\lljd"l 11567 ]|I'
kaan kuulu halpojen kloonien
1 varustukseen, joten vleinen PC-
tictous on hankittava munalta
MST lnottaa Ke "\ Tronmicin ||<1]1—
siimistonn. Se on miellvttiviin
||.|.!|l|“l 1. |':|‘1|t|'|i ||||.'||'ILH| MIro-
maisen tuntumen, Hu-!xii]L_Hun_‘m
niippiiinpainalluksen perille-
menostia !H]ll“llll |I"- lr*.1|||-\l|1
sith L4r|«|||ultll-|-urlu oseen tottu-

nutta kirjoittajaa timii saattaa
hitiriti. Trilunicin mukana saa
joko BTC:n tai Ortekin valmis-
tetta olevan nippidimiston, Jiil-
kimmiiisen tuntumsa on erittiiin

vielikiéin niin kehitbvnvttii, etti

Lahes kaikki Trifunicin (ylla), etta MSl:n korthi

ikat ovat vapaana

selkedi, |!|l|ll;1\;LHLi]uLluu]m |:ii;1-

le, Itse koneen osalta H]Iii'j\.tl:l Ii-

MSi:n Key Tronic -nappdaimisto on
hiljainen, mutta sen tuntuma ei
ole paras mahdollinen.

40 mecatavun kiintolewvvlli tuli
]J:‘-.‘l.i“ toimeen, mutta nvkvisin 80
megatavia ta enemmiin ei ole
turhaa hienostelua, Trifunicin
pakettiin kuului 90 megatavun
Lnnin]c wy, MSin o M.1|.1 jonti
t_x_\’r_'«rn.i;lr| HY megatavaun, Pul-
masta selviiii rahalla, silli mo-
lemmat laitteet varustetaan sen
kokoisella kiintolevwllid kan

koituksiin. Varusteluun

asiakas haluaa, MSIn kohdalla
IMyos ki nttojirjeste Jmiistii Joutun
maksamaan erikseen (MS-DOS 5.0), Tri
rlllm'-[l;LLi'llll hinnassa kiivttojiirjestelmii
on jo mukana. .

Loppuarvio

MSIn kymppitonmin paketti on hieman
ristiriitainen. Megatavan muistilla varus-
tettu nopea ||.nlmm!|] in muutenkin te-
hokkaassa laitteessa olisi hwii vhdistelmii
raskaiden, graalisten sovellusten I-\ei_\H.'lIIH-

ongelmista. Te |m[a tkkaus, jon
saatu alas tinkimiillid Kintole VvV L.i]hi'ﬂh (-

seen. Nami |}1|n|mt wn vaativat melkoises-
ti !:*nt Lz, ja 40 megatavun kiintole vy tun-
tun varsin 'k.l:lh]llthHllH]Ti Pieni L\ SVINYS-

merkki jiid myiis E{ ||1||n.mn SULTETNIan
kellot: hl]l]IHl{ n ja “ei-Intel™-prosessorin
(AMD 386) mahdollisesti aiheuttamista
tinta on

el

tista.

Trifunic on ||i!1l:lII|1!i kuin MSI, kuten al-

haisemmasta kellotaajuudesta ja villimuis-

i

tin puuttumisesta voi jo péiite 1,
Ky n||]‘|ntnnrm| hintaan hankitta-
va kokoonpano sisiltii kuiten-

kin 90 megatavun kiintolevyn,
imrL‘;t koko riittidi useimpiin tar-
]I\'HEI.IHIJ
mviis hiiri, ja lisiiksi ostaja voi
valita kahdesta ||ii]1pii1n{';lihtnvh-
dosta itselleen sopivamman. Ta-
sainen kokonaisuus vailla pa-
hempia puutteita.
Kymppitonnilla saa siis jo mel-

ko mukavan i Jit \Ilill[lll]\lﬂl\‘\l\( 1 laitteen.

MSI:n ostajan kannattaa \][U]H 1 lisili ra-
haa isompaan kiintolevyyn, ja lnplmtn]nlx
sena on mikro, jossa riittiii lmhtm Myos
raskaiden grafitkkaohjelmien ]H[JIIH imi-
seen. Ja kun aikanaan tarvitaan lisiid tehoa,
on molempien koneiden emolevy suhteel-
lisen helposti vaihdettavissa tehokkaam-
paan. Ruokahalu kun kasvaa };.\ﬁdrxﬁii...

edes Hii}t{"I[HIl]]_.[:lilrl.lh.’[.'th]]iH]. ole- pédimistt on suorastaan drsytti-
massa kunnolliset standardit, joi- ~ omille I:ﬂEITnTkSIIILIE. LI‘I”?““E'““ ja I/O-toiminnot on sijoitettu molem- i), iiinekis. BTC on hiljaisen-
den mukaisia kaikkien valmista missa yhdelle lisakortille.

jien kortit olisivat,

Laitetta ostettaessa on syvtid varmistua
siitii, ettii niyttokortin mukana tulee vii
hl'llf din ]}l{ 1I] LY ||l]k“||t 1, ][J‘h! L S |". vt tar-

[‘.uic ni eril. ]l:l L todenniikoisesti ei eniti olisi

Ji iljelli testin |||:|1"1h misajankohtana. Kol-

mannest: ]1.u|a..|.~114 aite |rn.=itnr| tonmitt,

pi. ja sen tuntuma on hieman ji-
1l ILurl[!l kuin Ortekin.
\14:-|4-|||-]H|n aketteihin kuului Tsenein
VGA-nivtonohjain sekii viirimonitori.
MSI:ssi oli mukana ohijain, jolla oli vksi

MSI 386-40

Maahantuoja/myyja: Helsingin PC-Huolto Oy,

Trifunic 386-25

Maahantuoja/myyija:

CompuCorner, puh. (921) 503 270

vittavat asetukset. Lisiiksi on huomattava, 1nntta |||E]il||LHl'|'I asteelle mviis jiiidbin. Ai mesat: |‘-.'I| muistia. VGA Ull.i._liflt'ﬂilr[i” L Ol ki (90) 479 877 Hinta: 10740 mk (s sk 1991}
ettii kortilla ei ehkii ole ostovaiheessa riit- noastaan MSI:n ja Trifunicin My vt toi ".fu ensi 296 tai 512 kiloa n avttimuistia, Hinbas 10650 rnpk I:S- skuu 1991) Fmse.ssnri' Intel 80386 ?5 MHz
ti'i.x.;'i.fclii.1ll|lllirsti;l Lu']ximpjt-u gt'ul‘li]\k.diln_;i'|a 1||Eti;at l: liLl{t'l SOM ittatn a aj: u]|!u:[|t ]lFI.]l Mitii ene |]|||||.u| Ililil'a!l |]q|m sitii u11|1r4\||--1 Prnse;snri: AMD 386, 4EYMH2 ey : i '
esitvkseen, okemnuksenmme kuvastad nnan halpo- paan resolnnbioon kort lilmxl . Navt- NEW&! VGA Keskusmuisti: 2 Mt RAM
jen !HILI:HL 1 1 lrLLHmilem ‘i tavaraa tiongelmia esiintyi, silli MSln u|||.1|1| el o . o * s
joko ei "juuri nyt” satu olemaan, sitid on alkunm asettunut kaikkiin eriilli testiol Keskusmuistiz 2 Mt RAM Massamuisils 11,44 Mt katppu, 70 Vi Kintoleyy
oo . - - ! : i Ak ik K HF 1 E 5 1~ e = s ns . : . 2
Mltu saimme kymppltunnlllu? o - . I1:i slmalla koleiltuihi T — Massamuisti: ]X]Jdd Mt korppu, 40 Mt k!lF‘IFDlEV‘:," _l.ll'h'.'lnnni. CEH”{)I"IICS,. 2 I(F!Il R5-232, |CI'}’5TICk
Oleassa vain |m ni erii tal ||H11 i on niin jelmalla kokettmbhim ta tstionhin, e ss us : . fo * N
N . o s : e Liitannat: Centronics, 2 kpl RS-232 Laajennukset: 8 korttipaikkaa (2*8, 6*16), vapaana 6
Lehti-ilmoitusten lH-||1.'~h'f~”lt valitsimme monta rautaa tulessa, etti jot: ain jii toimit- F.des laitteen L]HIE[Jil“-_". He valmiksi asen- Lo — 8 korttipaikkaa (1x8, 1x32, 6x16 Kévitéohieel: FEnal tolitalieat b lewvl e
kokeiltavaksi viisi noin 10 000 markan hin- tumatta. Lisiiksi monet vy viit mieluum- nettu []l'lrlH-Hlel'l'lll.‘J el toiminut sellaise i al IPD::a aa (1x8, 1x32, 6x16], ayttoohjeet: ;g ':']nﬂhn I?;"'E;‘?kw _”DSE En‘!t::r E';?" E EG}#;T”
taista 3580- LUL[JHH]LII!HL Psvtivessiinime 1in |\il]'x"~i5\.".tIIIIII.‘rIti“l laitetta |~.L-]'1':L]|;|jn|[t'- naan asiallisesti, vaan sekoitti nivton, Tri- K& sohi . ;Gp?ﬂﬂq Kiel bl | I & a5 PC-Testi e 103 Elme o HOrHie, Moo jo e
laitteita testiin vksi myyji olisi kvennvt toi- kin vritvkselle, kuin vhiden mikron kadulta funicin niivttokortti selvisi testiol jelmasta " P AGINIAKIGNE Vikaas: SMaievyle, Dayion: -lestin tulos: | 3,

mittamaan laitteen vasta kahden :||vm||
kuluttua. Toinen ilmoitt, ettii lehdessi
mainittua laitteistoa oli myymnissi vain

liikkeeseen kiveleviille \ |u\tl‘v.i\h4 nkilolle.
joka seuraavat viikot kvselee lisiitictoja lait-
teen kiivtostii

moiteetta.
SO0 |']|Il'¢u|li:'i||:1£']| vaatima lewvvtila kas
vaa jatkuvasti. Vielii muutama vuosi sitten

ohjaimelle, 1/C-kortille ja monitorille.

PC-Testin tulos: 26,4

Muvuta:

MS-DOS 4.01 tai 5.0 sisaltyy hintaan




File 0Options Uiew Iree Help ‘

C:\BC\BIN |

386-prosessorit ja DOS 5

=n M= (0 (JE [EF |
Jo versiosta 4.01 alkaen on jatkomuistia ja viilittomiisti 640 kilotavun
Directory Tree C:N\BC\BIN\» . = B | LiE ile- kli._‘-.'“l'-lj:.'lljf“-[l.'l]lll-l sy 40 rajan ylipuolella olevaa 64 kilotavun ylimuistialuetta eli HMA:ta 5.0:een. Vanha rivinumeroitu
IlBC EXE 1,018,928 13.02 911/ kilotavua, Kun tihiin lisi- llhﬂfh Memory Area) hallith HIMEM.SYS-laite :ohjaimella, |0'~;L1 ta-  GW-BASIC on kuopattu, nahka
£ 4D0S EYN BC CICD 766 13.02.911 té:i't.n-E*.'it;l.;'i i;1.?II:‘:}%I|j.-n'||I.:I~|.| _]';Ll.hmratu- !::m ;u]\m'-.{ n EI}I;E;:(JF'(”*.\ *.I.f:{ ; I}]Iﬁhj(*]lﬂfdn |rl1llhl{1;;4t::]|].‘:{|:’:\| VETSIO. vty ;1’“]‘;] le *i:mhl Microsoltin
) BAT = BCC EXF 502,432 13.02.91 :t:I ILJ:“:JI::;L: :1{:;:* |I|l||_1i|"|.t:[lil]_l:llL}]}\:‘}-1it i);jt;-l,]i}rl::]l‘::ﬁ.“l” ‘]}” ,]Iq{}-:l alla, ja ilman iid el uusi mainiosta (|: IJILLH ‘L‘u]{" rl{l lfltl
9 BC = BCCX "EXE 32,850 13.02.91 ( i 1 drmuistiin ominaisuuksia karsimalla help-
taa kovin isoja ohjelmia. Eritvi- HMA-alueen ainoa kiiyttotarkoitus on siistiii perusmuistia. DOS — pokiivttdinen tvikalu.
= D6l ES BCCX .OVY 502,676 13.02.91 5
BCINST  EXE 110 1302 9 sesti muistisvoppo DOS 4. 01 tuo  5.0:ssa sidistyy noin 50 kilotavua muistia, kun lisii SETUI -ohjelman QBASICin kieleni on rivinu-
: — - : 1608 -02.91 ongelmia — pahimmassa ta 1] k- CONFIG.SYS-tiedoston alkuun rivit: meroton, aliohjelmat salliva BA-
| —f+] CLASSLIB & BCX .EXE 33,918 13.02.91 Y (oo vapaata muistia jiii alle 500 device=c:\himem.sys SIC-kieli. Valitettavasti mukana
| "_ pocC BCX OVY 1,020,724 13.0Z.91 kilotavina. dos=high on vain tulkki. ohjelmia silli ei
| —C+1 EXAMPLES = CPP .EXE 117,332 13.02.91 Useimmissa AT-koneissa on Jilkimmiiinen komento lataa MS-DOSin perusosan HMA-alueel-  voi kiiiintiiii itsendiisesti ajettavik-
i ‘ INCLUDE B4 DIRLIST .LOG 1,860 26.05.91 niistia vithintilin vksi megatavu,  le, ja jittia pernsmuistiin vain parin kilotavan kokoisen vtimen. si ohjelmatiedostoiksi. DOSin
| Y L18 1" DPMILOAD .EXE 10,864 13.02.91 ja MS-DOS 5.0 osaa kiivttiii hy- MS-DOSin jiljilti HMA-alueelle jiii vieli vapaata muistia, ja 386-  mukana i myviskiiin tule pai-
| —F+=] BIN ] EMSTEST .COM 19,664 13.0Z2.91 vitkseen villittomiisti 640 kilota- koneella voi tisti luoda vii lll]lllhl’llt:lll-.{ll..l eli UMB:iti (Upper Me- nettua kiisikirjaa QBASICille.
Main Active Task List T vun rajan vidpuolisen HMA- mory Block). |HII]I{‘Tiplh"l’.'H{‘L'l'l tarvitaan DOS 5:n mukana tulevaa vaan se on “on-line " -muodossa
"3 Command Prompt — |4 NS-D0S QBasic ] muistin (HMA = High Memory  laiteohjainta nimelti EMM386.EXE. Vitosdossin kiisikirjan lovussa  kutsuttavissa esiin F1-niip-
F Editor g | Editor Area). CONFIG.SYS-tiedostoon 12 kuvaillaan EMM386:n ja UM B:ien kiivtto. |‘h1t|m 1. Siili, silli QBASIC on
i ] MS-DOS QBasic lisiittiivii komento “dos=high” la- Lisiiimilli CONFIG.SYSin dos-komentoon valitsin "umb” ja la- oivallinen J{:E\ imichen ohjel-
I Disk Utilities tad MS-DOSin HMA-muistiin ja  taamalla EMM386-laiteohjain saadaan UM B-alueet kiivttion: mointivinpiiristo ja jii pdllrt tun
jittidil perusmuistiin vain 12 kilo- device=c:\himem.sys kiisikirjan puutteessa syyttii vail-
| jeithiii | . = Sy i jan | : :
I tavumn pe !.Lm n. Vapaata perus- d(}.\'.:hlgh,umb le ansaitsemaansa huomiota.
I MS-DOS Shell muistia jii ohjelmien kivttoon device=eNdos\emm386.exe noems
11 auttaa aloitteli- useimmiten _\]| 600 kilotavu. Valitsimella "noems” saadaan EMM386 toimimaan ainoastaan K
I 1 joa ja osaavam- 356-prosessorilla varustetuissa - UMB-aluepalvelijana. Jos kiivtetiiin ohjelmia, jotka vaativat EMS- omento-opastusta
il b akin tiedosto- koneissa laiteohjaimia ja ohjel- muistia joko suoraan MS- ]J‘(}"}Ith t.u Windows 3.0:sta, "noems”-va- saatavilla
I hd jen hallinnassa. matiedostoja voidaan myos ladata  litsimen tilalle tulee kirjoittaa "ram”. MS-DOS 5.0:n kaikista komen-
| | F10=Actions Shift+F9=Command Prompt -3 B vidmuistiin devieehigh- ja load- EMM386-laiteohjain toimii myts DOS-komentona, jolloin se an-  noista lovtyy valitsin /2, joka tu-
]| hwh komennoilla. taa I.lliurlm vapaista ja varatuista muistialueista. Tarkemman eritte- lostia ni nltmm oikean synt: tksin
! lyn sekii perus- ettii yliimuistissa olevista ohjelmista saa komennolla  ja vhven ohjeen komennon kiiy-
It JERE KAPYAHO . mem /¢ | more tsti. Myis HELP-komennolla
! Uusittu MS-DOS Shell Kun EMM386 on ladattu. voi CONFIG.SYSissii ladata laiteohjai-  saa ohje ita komennoista.
| Ensimmiisii kertoja MS-DOSiin - mia viimuistiin kiivttimiilli device-komennon sijasta devicehigh-ko- MS5-DOSin vanhoja tuttuja ko-
|

Pitkdn odotuksen ja huhuilun jilkeen Microsoft on julkis-
tanut uuden version MS-DOS-Kéyttijdrjestelmdstd.
MikroBITTI kertoo, tarjoaako versio 5.0 jotain sellaista,
minkd vuoksi kdyttijdrjestelmd kannattaisi pdivittdd.

seimmat PC:n kiivttiijit ovat

tyytyviiisiii |11.i\'«'tai e ki ivtto

Jarjeste Imiiversioonsi. MS-

DOSin rajoituksiin on jo chti-

mvt turtua, e iviitkil useimmut
varsinaisia supe rki dvttiijian omin: tistnksia
tarvitsekaan. Miti MS-1DOS 5.0:ssa sitten
on sellaista, minki vuoksi kannattaisi mak-
s 620 markkaan, tai varmistaa nutta ko-
netta ostaessa, ettii sen mukana talee vitos-
dossi?

Mita paketista loytyy

Unsi MS-DOS on itse asiassa ki wttojdrjes-
telmiin piiivitvs, ja ensinniiinen DOS-ver-
sio, jota Microsoft - Ja Suomen maahan-
tuoja Mikrolink — mvy ja tukee suoraan.
Vitosdossin voi asentaa vain jo koneeseen
asennetun vanhan MS-DOS-version piiil-
le. Piivitysp aketin saa haltunnsa ostamalla
PC:n o mwiltii pitivityvskupongin, jota vas-
taan maah: antuoja Lihettii D )5-x tketin,
Niiin rekisterditviniillii on Kivttiiji oiken-
tettu myis tukipalvelnihin, Laitevalmista-
jille ja - ~toimitt: jille DOS-paketteja nivy-
diiéin suoraan, joten unden PC-koneen os-
tajat tulevat todenniikiisesti piakkoin saa-
maan koneensa mukana vitosdossin.

DOS 5.0 on loogista jatkoa viime vuonna
voittokulkunsa aloittaneelle Windows
3.0:le ks NLH]::j L ja aketointia mviten.
Pakkauksen piiilti ju kiisikirjan selkimyk-
sestii lovtvviit ||r:|nﬂ| arnmit, |nlLH wrimisti-
vat tuotteen aitonden. Kunnes |n|\|1 -
koickin 'kqlllrll‘uf:l]:l opette Jee kKloonaamaan
niitiikin..

Pakkanksesta livtvy kolme 3.5-tunmaista
720 kilotavim levvkettii, tavanomaiset li-
senssipaperit se ki kaksi t:h]: kiri Jatt. H||p -
kirjoista Getting Started on ohkainen vih-
konen, |n]n| sisi I.H-.i. i asennusohjeet tavalli-
sille PC-koneille, asiaa Eihive |H~ur iivityk-
sistii ja vianpaikannusohjeet. User's Guide
and Reference on 600-siviinen jiirkiile. jo-
ki on 1 wettu ne ]] iin osaan: Perusteet,
N an Optimointi ja Hakuosa. Toivotta-

vasti kiisikirjat ||:|L listaan nopeasti suo-
meksi, sillid timi on ensimmiiinen MS-
DOS-Kiisikirja, joka kestiii tarkempaa tar-
kastelna edes alkukielelli. Kiisikirjassa ei
sorruta itsestiiinsehwksiin joka kitiintees-
sii, mikid on rnir”_‘-.{tii\.;l _‘-'”'Lllt-_"-‘-'.

Helppo asentaa ja poistaakin
'HL'HHIIl-;uh_]'v|1r|.'1n:|1| ]l_ﬂ'.’|. Vakiolaitteistoi-
hin DOS 5:n peiivitys sujuu liihes auto-

maattisesti. SETUP-ohjelma tutkii ja tun-
nistaa néivttokortin seki vanhan MS-DO-
Sin tiedostojen sijainnin, Vanha MS-DOS
tallennetaan hakemistoon OLI ) DOS -
asennuslewwllii (useinmiten kiintolesy C: ),
Kahden levvkeaseman koneisiin |mtn
omat ase n||:|mh]: “E115d.

Ennen asennusta on syvtii varata b h_]';'i
formatoitu levvke. silli SETUP-ohjelma
tekee asenmuksen aikana Uninstall-lesvk-
keen, Tiamiin avulla voi tarvittaessa palant-
tazt vanhan MS-DOSinsa takaisin '.1|L
ritiseen tiluan, Uninstall-toiminto kivttiv-
tvi aivan kiisikirjan lupaamalla tavalla. Jos
kaikki tuntun toimivan ongelmitta vieli
padivity kse u_;LLHac senkin, voi komennolla
DELOLDOS poistaa vanhan MS-1DOS-
version levviti,

Asennuksen iilkeen on hwii tehdii nivios
svstee aile WY, ]'[.J|I L jarjeste Jmiin saa kivn-
nistetyvksi, jos 1r=k|n Laite H]||.L|n tai tanstaoh-

"II]'I!_'-

jelma osoittantun vhitee 1|w]L|1:|.LTt|:1||.LL-.i

nuden version kanssa, eikii
snostu kinmmistbvymiizin kiintoles h It:i
SETUP kunnioittaa vanhoja
CONFIG.SYS- ja AUTOEXEC. BAT-tie-
dostoja. CONFIG.SYSiin se lisiiii SET-
VER-komennon jarivin "DOS=HIGH™

1 L ol

Enemman kayttomuistia

XT-malleja lnkunmottamatta kaikkien PC-
koneiden kivttijit hviotvit nnden MS-
1OSIn ominaisundesta, riillil si osaa laddata
itsensii vEimuistiing, '

Vanhat MS-DOS-versiot eiviit osaa kiivt-
tiiii 640 kilotavua enempiid muistia, ja siiti-

tutustuvalle komentorivi kehot-
teineen voi olla melko lnotaan-
tviimtiivi, H{']pujn tapa aloittaa
on antaa komento DOSSHELL,
joka Kivnnistiii MS-DOS Shell-
n]m Jman.

MS-DOS Shell on hieman PC
Toolsin PCSHELLin ja Norton
Commanderin twlinen kiivtti-
vinpiirista, ;un|~.1 avilla voi ohje |-
et EulHH'IIHLlIIH‘ﬂ n lisiiksi ko-
[]IEJILLL nimeti uudelleen, tulos-
taa ja kiisitelli tiedostoja Win-
dowsista tutulla "x'uiith'vju suorita”- mene-
telmiillid. Hiiri on tithiin tarkoitukseen mai-
nio viilline. Pienen harjoittelun jilkeen tie-
dostojen valinta rullaavista listoista ja ko-
mentojen valinta alasvetovalikoista sujuu
iouheasti, -

- MS-DOS Shellin vanha versio oli Lihin-
ni hvadyton. Nyt MS-DOS Shellii voi jo-
it |m\1’r.1.1 Sen ansiosta el tarvitse ]dlLH-

Vi ull 1m[ml= Jla tiedostonimiii komentorivil-
le. Vanhan tutun DOS-kehotteen saa toki
Shellistiikin eteensii napin painalluksella.

Kivnmistyvessiiin tai levyasemaa vaihtaes-
saan DOS Shell lukee kaikki levyn tiedos-
tot ja hakemistot Lipi. Timi kestid jonkin
aikaa, mutta ohjelmalla voikin sitten kat-
sella kahden hakemiston tai kahden le VY-
asenman tlt'lhht(l[lh’[{ll L rinnakkain. Levwn
|]||t kemistopun nivtetiin "haitarimalli-
na’, jossa uLu.l: ltavia hakemistol daroja

voi supistaa tai laajentaa. Kadonneiden tie-

de istojen metsistys levyn syiivereisti sujui
totuttuun t dl]‘:l.lll Vi 1||1|t.11n itteen avulli
Shellin mielenkiintoisin ominaisuus on

Tl ]U I.(“Il'-r]l
napp.unnxtmjunn vlimuistiin.

1 e\dos\keyb su, Baﬂ c\dos\keyboard.sys
Valitettavasti DOS 5.0:ssa ei ole QEMM-tyylistii nphltm:].m jia
UMB:ien taloudellisin kiiytto tiytyy kokeilla yrityksen ja erehdyksen
kautta, Piisidntoisesti kannattaa ladata ylimuistiin ensin isokokoi-
simmat laiteohjaimet, kuten SMART Drive-le wvyvillimuisti ja hiirioh-
jain. Kannattaa myis tehdi kiiynnistyslevwke ennen kuin alkaa ko-
keilla ohjelmien lataamista ylaimuistiin.

loadhigl

mentoa. AUTOEXEC. BATissa ladattavia ohjelmia (nippéimistéoh-
jain, tli!mtuﬁpm:]ml saa vlimuistiin lisiimilli komennon eteen sa-
I*;H]lll[’r](ll;"t] SEUTAAVE .I( L"t]'\‘!. Tivi I thaa snome |1|\|l h"ﬁi"'l]

nh|t ]!:mr"».ilrlm n rakentaminen Windows
3.0:m I’mtfr un Managerin tapaan, Rvh-
masn lisihyn ohje Joricn kiiynnistiiminen kiy
kiiteviisti hiiren nappiimen kaksoisn: idp-

siiy kse] L.

Kunnon editori ja BASIC-tulkki

MS-DOSista on aina punttunut kunnolli-
nen kuvaruutueditori, jossa voisi kursori-
nuolten avulla siivtvilli riveillid ja sarakkeil-
la. Kiivnnistys- ja komentotie 1lmtn|t n te-
keminen ja Lutldlill EDLIN-rivieditorilla
o1 I!IH]IHIIII.I'-. dst ja snoraan sanottuna ki-
vikautista, -

DOS 5.0:sta lovtyy ihka uusi EDIT-oh-
jelma. Se on tyylikiis editori, jossa komen-
not valitaan alasvetovalikoista hiirellii tai
IhlEEMI]IIIhtU”.L MS-DOS Shellin tapaan.

Tekstin leikkaus ja liimans paikasta toiseen

kily néppiiristi, ja silli kiiy tiedoston tulos-
bs L|:|{:|ltn1|{ Jlekin he |i1mh

EDIT on itse asiassa osa QBASIC-ohjel-
mointivmpiristai, joka on h].m”}tttt} DOS

me Illf!_;:I.HH myos paranne o,
misti T]d]u";‘ﬁ.]lrlf‘ldrhl esimerkkini
on D1 R-komento. Henkilokoh-
taisesti en uskonut, ettii Micro-
softilta tullut DIR-komento mil-
loinkaan kertoisi x‘;i[int.-l]}r'ittv{-n
tiedostojen viemiin tilan, mutta
vitosdossissa sekin on mahdollis-

DIR-komentoa on rukattu
mvis lisiimiillid valitsimia. Valit-
similla voi kertoa missil jirjes-
tvksessii tiedostot listataan (aak-
kostettuna etu- tai tak: L[:u rin, I.I]\:l_] irjesty k-
sessil tai koon mukaan) B a haluttaessa niivt-
izt vain tietvilli miireilli (kirjoitussuojat-
tu ja/tai [mluh ttu jne.) varustetut tiedos-
tot, IR tunmistaa myds DIRC "»ll}—mlp i-
ristomnuuttugan, ]:Jli{m voi laittaa useimmin
kiivtetyt valitsimet, jotta ne vaikuttaisivat
kaikkiin DIR-komentoihin, esimerkiksi
niin:

set diremd=/p/ogn

Tiillii asetukse h 1 DIR-komento tuo niivt-
tion hakemiston tiedostot aakkosjiirjes-
by |~.‘1: v.'i [:ihil] ]ihl.tl:tdl: .i]fh:th rni*-t{:t \il
{nlntt wnaan i 1]1-11 dimen |} ain: LI]mI L ennen
untta roudullista.

Tiedostot takaisin

FORMAT-komentoon on lisiitty mahdolli-
suus pika-alustaa levvke /g-valitsimella, Pi-
ka-alustus t*-.]:u ntiii levyn hakemistoalu-
eet, mutta ei T-un J::Lmt L uraa Lli}] d}]‘l
O NOPEe:. muttei riskiton, silli ‘»lmp]]}.'n




lain mukaan laatikossa hiljaa
maannut virheeton levy ke onkin
voinut salaperiisesti muuttua ai-
Vin |11|~.|||w]]x|:I'[|:!||JL:-| \luste
tulle levvkkeelle |'\.i|'i1f”|':.::l|l -
tomaattisesti myis tiedot joid
avulla levwkkeen alustuksen voi
halutessaan pernuttaa UNFOR-
MAT-komennolla. Peruntustice-
tojen Llr]rn*humm novon estil /u-
valitsimella.

Microsolt on lisensoinut DOS
5.0:aan PC Toolsista tutut MIR
ROR- ja UNI )ELETE-komen-
not. MIRROR-komento pitiii
halutessa kirjaa kaikista poiste-
tuista tiedostoista halutissa le-

vvasermissa ja kirjoittaa
PCTRACKR.DEL-nimiseen
tiedostoon UNDELETE-ohjel-
man ti-c-1E1:-x[|1_i|'|| |.1;||;1|1lt;n||i'~.vvr|
tarvitsemat tiedot. MIRROR-
Hllfl lmakaan ¢1 tosin ole t l‘-.\l‘l
idioottivarma [.;u.. |]15|‘1[l tun fie-
doston hallussa olleelle levyn
alueelle on tallentunut ].IJt:.lill
poiston jillkeen. ei l1:l|l|i|lw~ endii
onnistu.

DOSKEY komentorivin
kasittelyyn

MS-DOSin vanhat komentori-
vin muokkausniippi ii||i| t vetiviit
hiee ||!'l:'“|“ .\.I[uuu.\crq ssil vertoja
vain EDLIN-rivie lithIHi Oni-
r|1'L\-| DOS 5.0:n DOSKEY |?||

jelman avulla voi kerran kirjoi-

tettuja komentoriveji kivttii
nudestaan vithilli vaivalla
DOSKEY tallentaa komento-
historian omalle muistialueel-
leen josta voi sitten hakea halu
tun komennon vli- ja alanuolel-
la. Halutessa saa numeroidun
listan tallennetuista komennois-
ta, tan pacisee |m|_|.||.r|-||m1||| SU0
raan komentoa 1E-Jr'_]|1itl.|||-;1”.n
sen numeron. Antamalla pari
|\i|'j<1i||l;l komennon alusta
DOSKEY hakee vastaavan ko-
mennon. Komentolistan voi
mviis tallentaa tiedostoon, lisiiil-
i tarvittavat korstukset It L;'i_‘-.1-
tiiii sitit komentotiedostona.
DOSKEYn avulla voi mviis
antaa useita kome ntop samalla
komentorivilli, kunhan vain -
Vin |:|‘n||~.| i vii 14 125 me I|-.hil
| '-.]I"- ti kome
muuten t dvtvisi m..-urt H i'l ";I
!|1'|1|]-..'||L|.|._ voi tallettaa makro
ina. Yksinkertaisen DOSKEY-

makron voisi tehdi '-..le~.|~..|='|'.l

TReLlT

{Iihkv_'. hello=echo Hello,
$1!

Kun timii on tallennettu, ko-
mento “hello world” tulostaa

File Edit View Search [[IIJ Petug Options Help
|
|

DECLARE FUNCTION PointIsTh

estart
"Comstants g‘ml inue FS l
CONST TRUE -1

CONST FALSE = MOT TRUE
CONST AAXSHAKELENGTH = 1000
CIHST STARTDUER 1 * Parameters to 'Level’ SUB
CONST SANELEVEL 2

CONGST NEXTLEVEL 3

"Global Variables
DIN SHARED arenall TD 50, 1 TO B2) AS arenaType
DI SHARED curlevel . colorTable(16)

HANDORLZE TIRER

GUSUR ClearBeylocks

Intro

Getlnputs MunPlayers, speed, diff5, monitor$

Immed iate

Fistelp | Runs current program | N 00073:001
QBASIC tyydyttaa ohjelmointitarpeen ainakin aluksi.

Formats a disk for jIge With ME=DD0S5.

(/@] [fu] [/P:size] [/B /5]

fQ] [/u] [/T:tracks /H:sectors] [/B | /5]
Ml [M] (/1) [74] [/B | /8]

[711 (/4] (/8] (/B | /s

8 the volume labal
*k Format.

anditional format.
r size of the floppy disk to format (such
60, 720, 1.2, 1.44, 2.8B).
4 he formatted disek for system Files.
I8 —op stem 1 to the formatted disk.
s per disk side.

AT s par track.

4 :=.r:||r~ gide '..II a I Lappy :I.!:k.
% a 5.25-inch 360K f loppy disk in a h1.-|r.—|;'_r-rn:::|'._'_|-' drive
ormats eight sectors per track.

Komentoihin on lisatty opastus. Komento FORMAT /? tai HELP FORMAT
tuo ndyttaon tallaisen ohjeen.

ventional Memory @

Hame Slze Hex
BE) ZF
4K 190

1.2K) 4 AD

MMAH { 2K} 2000

COMMAND 2624 { 2.6K) A4D

FREE LT { B.1K) 4

FREE GIC4]E (615.6K) Q9EQD

1 REE GI04AL 6l Kl
Upper Memory

YREE

FREE

FREE
I'otal FREE 51376 [ 20.2K}
Total bytes available to programs [(Conventional+Upper) @ 681856 (665 .9K)
Largest executable program sizs 630224 I_I'||l..'\'3':|
Largest available upper memory block : 51264 [ 50.1K)

140TAT2 bytes total contiguous extended memory

0 bytes avajilable contiguous extended memory
1289216 bytes avallable XMS memory
ME=DOE resident in High Memory Araa

Monen iltapuhteen tulos: 386-kone ja neljé megatavua RAM-muistia
josta yksi megatavu on SMARTDrive-valimuistina ja 800 kilotavua
RAM-levyasemana.

tekstin "Hello, world!™,

Makrot siisistiviit melkoisesti
aikaa, ja DOSKEYn toteatuk-
seen on selviisti Emru‘ut]nﬂu.
Silti esimerkiksi 4DOS-komen-
totulkissa nimi ominaisuudet
ovat olleet jo ;liL.Lpiii\ i, ja vieli
]hl.l'l'!llrllill.1H11'1[“'“||i1l-il:

Itse MS-DOSin komentokie-
li on vht L]mmiu 16 kuin aikai-
semminkin.

Kiintolevyasiaa

MS-DOSin versiosta 4.01 alka
en on 32 megatavun osiorajoi-
tus siirtvnvt historiaan, Tiihiin
§.01:ssi tarvittiin kuitenkin
SHARE-ohjelmaa, jonka lataa-
minen tai lataamatta attiminen
on aihcuttanut & |||LJ!| ]HI|I-.,l'~l
DOS 5.0:n mvitii koko SHA-
RE.EXE voidaan unohtaa ja
siidistiii viitisen kilotavna perus-
muistia.

1305 5.0 ||;L|iilhl‘:'_itls1il kahden
gigatavun kokoisen kiintolessn,
mtta useimmat isot kiintoleswt
vaativat PC-koneiden BIOS-ra-
iHitI]L‘\I n takia erillisen I |.il1 0h
| wimen. 1'||[|. dsimmiil |"'['|]|. 11 '-.]||I
tole WVET) sovitusohje Jmat ovat
Spee Stor |t Disk Manager. joi-
den laite EJ'I|;|][I|IH1 L tulee MS-
DOS 5.0:n mukana nusitut ver-
siot. Jos siis koneessasi on |
rlhlllc.l I'\-|||I||Il l[] l':]!li': rlll. l” 1 I':"“~-|'
teltu ja alustettu kitntolewy, lne
huolella DOS-lewwkkeelti livt
vii README. TXT-tiedosto tai
kvsy neuvoja koneesi nilti

Juuri le ‘vytoimintojen ki vt
liithvy usein “versionumero-on-
q:-rhiu'. IIJtLIJI ohjelmat nimit-
tiin tarkistavat MS-DOSin ver
sionumeron ja toimivat viidirin
tai kieltivtvviit kokonaan toimi-
st ii;x .L:”L\Hl'ﬁ'ilu stelmiin
versionumero on lian suuri
Tiillaisia tilanteita varten on nu-
disssa MS- |}! ]'"ri-w. L ‘1}"|_"|.'|'|l

mstettiviid lHlI[L Jrnaa ]1 il LIIII.J-
malla sille versionumeroksi esi
merkiksi 3.31 vaikka todellisuu-
dessa kiivtassii on versio 3.0,

Mitd jaa kdteen

Kaikki 1DOS 5.0:n nndet plirteet
on jo kertaalleen nithty, tosin tu-
sinassa eri ohjelmassa. Jos halu-
aa kiivttiii PC-konettaan mah-
dollisimman tehokkaasti mutta
el ole varaa tai halua keriulli ko-
ko sarjaa QEMMeji
DESOView'jii. PC Toolseja ja
muita, DOSS:a pitiisee varmas-
t1 |bi!|~..'i|||' il todella edullisest

Pelinteko-objelmat Ralsauksessa

Saasti rahaa, tee itse pelisi
O0SALLISTU
JATTIKILPANUUN!

Tankki kuin unelma

LUCASF

SALAIS,

Kuvarnuduisia

TLALLLIN

f

RATKAISE:

21, L '/ £ GOLD RUSH! » HEART OF CHINA
= f ¢ j 20 LORD OF THE RINGS » ELVIRA
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MicraeoH Visual Dasle [run|

Visual Basic

Eile Edit Qode Hun Window Help

lcon'Works Editar: 1 - treshB3.ico

Program Manage:

File Edi  View Tonls [eons Colar Brush Help

=27 ¥=123
Undao ta-

Esimerkkioh-
Mouse Butlons ielmish: kﬂjﬂ'"
Lsh  Right takelpoisin
|_ ® . on laadukas
";;:IEE.I' Imvarse kl.l?ﬂl.k'ﬂl;adi'
i | % tori. Lahde-
o koodia tutki-
malla oppii
aljon Visual
Eu;i:-ohiel-
moinnista.

TAPANI LAHTINEN

Windows-

1 . . .

kansalle

Pitkddn vain harvojen huvina ollut ja vaikeana ;J.ide?ffy
Windows-ohjelmointi on nyt myos kotiohjelmoijien ulot-

tuvilla. Microsoft

Visual Basic liscici Windowsiin siitd

puuttuneen helppokdyttiisen perusohjelmointikielen.

icrosoftin Visual Basic on

ensimmiiinen helppokiyt-

ttinen Wi nclnwsr-{;ll]je] -

mointikieli. Sen ansiosta

puheet Windows-ohijel-
moinnin hankaluudesta voi jittiii C:li,
Pascalilla ja Assemblerilla ohjelmoivien
keskiniiiseksi jutusteluksi.

Visual Basic -ohjelmoinnin tekee hel-
poksi se, etti ohjelman ulkoasun suunnit-
teluun on tehokkaat t}'t’iku]llt. eikii nhjt*]-
moijan tarvitse kiinnittii }-'hta'i suiirta huo-
miota Windowsin viestinviilitysmekanis-
miin kuin C- ja Pascal-ohjelmoijien. Timi
nopeuttaa ohjelmistokehitystii ja vithentiii
\'irEeaﬂttiuttu'nw.-rkittih“éixti.

Visual Basic on integroitu ohjelmointi-
ympiiristd. Ohjelman ulkoasun suunnitte-
111, L:mdin k‘irjhitt;unim-n, kiintiminen ju
ohjelman ajaminen onnistuvat samalta is-

tumalta,

j::ml—:in Microsoftilta on kuitenkin pidiis-
svt unohtumaan. Pakettiin ei sisilly tvitka-
la. j[:!];l voitaisiin tehdii avustetekstit
omiin ohjelmiin. Windows-ohjelmista tut-
tujen avustetoimintojen tekemjnen on Vi-
sual Basicin keinoin perin hankalaa.

Monta ikkunaa

Visual Basicin tyvipovti el ole totutuntapai-
nen. Se ei tarjoa }']htii tviiskentelyikkunaa,
vaan useampia tvikaluikkunoita. Visual
Basicia kii}'nni.ﬁtvtlih-ﬁﬁii nivttiion i]nu*ﬁt_x}'
kolme ikkunaa ja ensivaikutelma on innos-
tava, mutta jo vithiin ajan kuluttua moni on
valmis manaamaan menetelmiin sinne,
minne kaikki poistetut tiedostotkin kato-
;u-al.llc';s taustalla on muita ohjelmia tai
Windowsin taustakuva, t|ii_1."lti']' on sekava

eikii Visual Basicin kivtostii tahdo talla mi-
tiidn hiiren eksyessii viiiinim ikkunoihin,
Ohjelmointirupeamaa varten tvopovdilti
on siivottava sinne lojumaan jiineet ohjel-
mat ja kuvakkeet.

Painonapit, tekstilaatikot ja muut Win-
dows-vimputtimet tehdiiin valitsemalla ne
tviskaluvalikosta ja asentamalla ne loma-
keikkunaan. Ohjelmoijan tehtiiviiksi jiid li-
hinnii ulkoasun suumnnittelu ja eri vimputti-
mien suorittaman tonmimnon {:hj[-|1:|f}inti.
Esimerkiksi ohjelmaan, joka nappia pai-
nettaessa tulostaa tekstin "Heippa”, ei tar-
vita kuin vksi itse sviitetty {ﬁh_j[tLluirix'i.
kunhan tekstikentti ja painonappi on en-
sin hiiren avulla sijoitettu [{Hrl-'.li\!.‘i]\]\lIllil'.lI].

Windows-ohjelmien moniajo on tapahtu-
mapohjaista, ja ohjelmoija voi h:-lrmii teh-
dii ohjelmasta moniajon kannalta huonon,
Jos esimerkiksi painonappiin ohjelimoidaan
ikuinen silmukka, menee koko Windows
solmuun, eli kun nappia klikkaa, niin muut
Windows-ohjelmat eiviit toimi taustalla.

Ohjelmat on pyrittivii rakentamaan si-
ten. ettei suoritettava koodi rvisti koneen
kaikkia resursse et litan pill-;éi]-;.xi aikaa. Vi-
sual Basicissa pitkiiii koodipiitkiii suoritet-
taessa muut LJ}IIE‘I[II'.I.[ huomioidaan DoE-
vents-funktiolla, joka antaa muille ohjel-
mille mahdollisuuden suorittaa odottamas-
sa olevia tapahtumia. Tapahtuma voi olla
esimerkiksi osoitinkellon nivtom piiivitys,
Jos niytélle piirretiin esimerkiksi 100 si-
siikkiiistii VImpvriii. on _i[]]\ll VInpyriin jiii—
keen hwii suorittaa DoEvents-funktio, Va-
litettavasti titid perin tirkedi menetehmiii
kiisitelliiin kii.\'il{'il"u:\'m vasta siinii vaihees-
sat, kun innokas u]JJi{']lllcli]u on kerennvt te-
kemiiiin jo monta monigjon runhkanttavaa
ohjelmaa.

Quick Basicin perua

Itse Visual Basic -ohjelmointikicli muistut-
l;t;ifa;ilj[:n Quick Basicia ja kiivtinnissii Vi-
sual Basicia voidaan pitii Quick Basicin
Windows-versiona. DOS-ohjelmien siirto

Micrasult Visnal Basic [design] [=]= ]
file Edit Code Ruen ‘“Window Help
Laphinm _II i_ljnrm 5 R L__l 1 ¥ 1393 s . 1
Y - —_ = o Viswal Basic Help - VB.HLP
':T:r { s ._'..._.J _‘—'—'__: KOEMAE | - | File Edit Oookmark  Help
: j::-" | Wierw Form ] View Code #l e {
__\l.lh : | I:qﬂ\-.- E.}P' [ J L ;
M_I: e & Global bas - Drag od Emlmpb )
o [ L -
= -JI.J g
gl g Picturel Autoize I e
=gt | b ahaty Vemibi At "
L &
e = - Filwl.Pat E A0 = WMF Cet fule patterss.
s £ ib
_ Hapyla inin i hange B =) - §
F v Farl i Fai ref T
__________________________ I!-. !
SN »UD UIve ~LANOe ¥ CaAa & h UTIVvel
-5- b th Drive raf ]
- e = End Sub
| Oiwjerct ||.|JF"|P||‘|I|I.1| il Frroa | |I-|||_
---I. .-ll--llill----.-. --:'---.-- ———— - —— .'| - ‘-: L I LISk} ] e As 5 - ] -
o e e it
Eindl Sails ' ¥
& Lt i Fule nf ] FLilm h. [
ﬁ t-] I I-qr-J Labs T 1t @
Manage? -~ e Exd Sub
i ;i i " . - i - PRETRTLY jub Darl_Draglhes oo As Co ayl i lnt I
Visual Basic-ohjelmointi on yksinkertaisimmillaan erittéin helppoa. Ku- TF State = © Then aPointe e o1
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malause ndkyy alimpana olevassa ikkunassa. Ohjelma tulostaa teks-

tin, kun painonappia klikkaa.

Windows- mipiiristion e silti ole tivsin
SUOTVIvista vinpiiristipen erom nuksien
ir1.1|[]n~.L1

Ohjelmat voidaan ajaa snoraan Visual
H.d"\il..'i"\f.i tan kiidintiiii |.",7’\'|'1,-1i1'[]:Hl_nﬂ-&.‘-&i, it]l-
loin ne kivttiviit noin 270 kilotavan mit-
taista DLL-kirjastoa. DLL-kirjasto toisaal-
ta hankaloittaa ju toisaalta ||:-|]-u:!t.m Vistal
Basic-ohjelmien levitvstii esimerkiksi BBS-

.iii1'.iq-~.1:-[|'||i:-l| vitlitvksellid, silli ohjelmat ei-

viit toimi ilman laajaa DLL-kirjastoa.

DL ,-Lil'_ixt'i!tln ]l_‘-.‘« i plin|i on siing, etti se
on vhteinen kaikille Visual Basic-ohjelmil-
e, eikii sitii tarvitse hankkia 'i[]I{:I.iHE‘r-I ohjel
man vhtevdessii erikseen. Ohjelmien miii-
riin kasvaessa siidistvy mviss lesyvtilaa, silli
SAlnoji kir'j:u!ul'll[il:r-u'icl-vi L‘Ull.inj:L'l jokati-
seen niitii Lii_'-.ti!h.‘iim nh_iv|||m.'1|1. DLL-kir-

omiin ohjelmiin.

jasto voidaan vapaasti sisiillvttii ohjelman
mukaan. '

Ohjelmissa voidaan kivttiiii DDE-tie-
donsiirtoa {Dynamic Data Exchange). Esi-
merkiksi voidaan tehdi ohjelma, joka
kivimistiii EXCEl-tanlukkolaskimen ja
laskee sillii aikansa, Muiis Windowsin lei-
kepovti on kiivtettivissii.

Mukana seuraa kolme esimerkkiohjel-
maa lihdekoodeineen ja satoja kuvakkeita
kiisittiivii kirjasto. Kiitevin on kuvake-edi-
tori, jolla voidaan tehdii kuvakkeita omiin
t}li_il‘|l1iiill. Kuvake-editori on mviis tar-
peen, silli tvdkaluvalikoimaan ei sellaista
sisiillv. Kortisto-ohjelma on versio Win-
dowsin Cardfile-ohjelmasta, mutta hiiviiii
sille IIE]l‘.IL'I]l[i'."ih;l eikii sisilli mahdollisuut-
ta liimata sithen kuvia muista i!!l_if"hlliht;L

]
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After you set the CtiName property
for the remaining controls, the
pieces of Calculator are in place.
All you need 1o do is attach code
to the form and controls.

But again you may wonder.
"Where do | start?"

Visual Basicissa on mnniEuﬂlinen opetusohjelma. Kuvassa opetetaan neli-

laskimen teko kadesta pitaen.

Aputaso sisaltaad monia esimerkkeja, joita on mahdollista kopioida

Kolmantena oleva taskulaskin on vksinker-
tainen nelilaskin, ei siiti sen enempii.
Esimerkkiohjelmista voi oppia paljon sel-
laista, mikii ei sindinsii hyviillaatisista kiisi-
kirjoista avandu,

Visual Basiciin Hiﬁ;’ih}_\ k;iit:1u11;1]1|1t;151|.
0SS On nyios [:IF|]'L*|1||1J-i!ltirliirl1t‘r'|{1{{']'.’i_ Jot-

ki voidaan kopioida omiin ohjelmiin. Mu

kina seuraa myis o] ?l'[]l.‘w”]l_il‘]lllil.
Englanninkielisiii kiisikirjoja on kaksi.
Ohjelmoijan opas opettaa kidesti pitien
Visual Basic-ohjelmoinnin salat, Referens-
simanuaalista selviii funktioiden ja ko-
mentojen toiminta. Kiisitelty valikoima
kattaa Windowsin jirjestelmitfunktioista
vain olennaisimmat. Tfi._‘.':]:‘”i'-iL'Hi]}iiji vali-
koimaa L:Ll']m:n;l jontun hankkimaan esi-
merkiksi Microsolt Windows Software
Development Kitin (SDK) kiiﬁil-.‘ir‘_ii{t.
Visual Basic on k:'hi!i}m'iw‘lii OINinEi-
sunksistaan huolimatta silti basic, eikii siti
voi pitiid ammattilaisen tvitkaluna, vaikka
.'1||-l||u'|';ii_ww'1;i basic-kielestii ollaankin I\']ltii
kankana kuin kuu on maasta. Visual Basi-
cilla ei esimerkiksi voi tehdii DLI ~kirjasto-

] eikii sen ]HIH]E‘I'II muitakaan aliohjelmea-

kirjastoja. DLL-kirjastot (Dynamic Link
Library) ovat Windows-ohjelmissa kiivtet-
(AR HT ]\i]'_iul.‘\hl_icl.. Joista halutut rutiinit lada-
tuan muistiin tarvittaessa. Ohjelmakoodiin
ei mviskiiin voi sisiillvttiii konekielti Bor-
land C++:m ja Turbo Pascal for Windowsin
tapaan. Visual Basic-ohjelmat voivat kui-
tenkin kitvttiiii muilla ohjelmilla tehtvji
DLL-kirjastoja

Visual Basic on niippiirii tyitkalu Win-
dows-ol |ji."|r|u1i|!’ri-i{i[‘tli:]:‘ll kenttitestauk-
seen ja melko laajojenkin ohjelmien teke-
miseen. Se sopii ]|_1.'~. in |||_x{':.~c'j. |t'i_'<ir|1]1it-1|
Windowsin jirjestelmiibimktioiden opette-
lemiseen. Vaativampaan ohjelmointiin tar-
vitaan edelleen p:-rinh-lm-1|'||}iéi ratkaisuja.

Visual Basic maksaa 1400 markkaa.
Quick Basicin tai Basic PDS:n omistajat
voivat piivittiidi DOS-Basicinsa Visual Ba-
siciin 900 markalla.




TRIFUNIC

huippulaadukkaat mikrot suoraan EUROHINTAAN.
Nauti todellisista eduista ja tfilaq,

kaikissa malleissa taydellinen varustus :

SuperVGA 1024 x 768 varimonitori, TVM 3A SuperSync 14°,
nayténohjain Tseng Labs 4000, 1024x768, 512kB, (optiona 1M),
2 x RS-232, Centronics- ja Joystick-litanta, nappaimisto,
nopea ATID-kovalevy, 1.44MB korppuasema, MS-DOS 4.01 tai 5.0,
3-nappaiminen MS-yhteensopiva hiiri varusteineen.

TRIFUNIC

\_

386-25 \

9MB RAM

90 MB HDD
9900.-

286 AT16
1 MB RAM
42 MB HDD
6990.-

2MB RAM
42 MB HDD
7950.-

64 kB CACHE
130 MB HDD
11975.-

UUTUUS NI
Sound
Blaster PRO
1395.-
Ac:m/musukkl-
\ korﬂl + midi

CD-ROM
asema + ohjain
SisGginen 2990.-
Ulkopuol. 3350.-
HUIPPUJUTTU!

486-33

4 MB RAM |

128 kB CACHE
130 MB HDD /
13990.- /

3865X-20 \

2 MB RAM |
90 MB HDD
9060.-

Kaikissa koneissa varustelu muutettavissa toivomusten mukaan.

Panasonic - tulostimet konekaupan yhteydessa sopivasti.

Kannettavat Panasonic-mikrot alkaen 4995.-
ATK-poytia alk. 440.- ja tuoleja kaasujousella alk. 255.-
Nyt myos osamaksulla, kysy edullisia ehtoja !

CompuCorner

Turku, Eerikinkatu 25, Puhelin 921-503270

BushBuck Charms, Viking
Shrps > Dodo Eggs on PC
Globe-ohje Imasta tutun
PC Globe Incin alueval-
taus PC-pelimarkkinoilla.
Kyseessd ei ole pelkkd
ajanvietepeli, vaan pelates-
sa on tarkoitus oppia jota-
kin eri maiden kulttuurista

Jja maantiedosta samalla

kun etsitddn eri puolelle
maailmaa kdatkettyjd aar-
teita.

ushBuckissa seikkaillaan y rnlm
ri maailmaa vuonna 2010, Jos-
kaan mikiiin pelissii ei viittaa
tulevaisuuteen. Yhti hyvin voi-
taisiin olla muutaman vuoden
piidssi menneisvwdessi, Alkutilanteessa
maailman eri L.:HI]HIIL]\L ihin on piilotettu
15 aarretta muutaman sadan aarteen vali-
koimasta. Aarteet on lovdettivii ja palau-
tettava lithtopaikkaan ennen Otto von Slin-
kenratin Kitvriii. Helsingistii ]mtn x” itys,
vilitys, E'IHIHE]I!JL[JH’[I
. ki L\h LHivissia on |I!||LL[] les I|l[:|1[h[3li|‘l
joilla lennetiiiin L.m]mn"hl: L toiseen. Mat-
kan varrella voi lovtii lisid lentolippuja ja
darteen & alaute 1t1m IR 'I!I"l.[]‘\ lisiii |][‘.| ni-
ja. Peli piiiittyy kun kaikki 15 aarretta on
1:|mqlq 't bai hi”” ovat pidsseet |n]}]1||n|1n|

Konnia ja vihjeita
Pelissii on kolme tasoa. Helpoimmalla ta-
solla vastassa on Pierre, jolla on hukassa
niin maapallo kuin oma pallokin. Tilli ta-
solla nitkvvissii on aarretutka, joka niivttii
sitd punaisempaa, miti [:'ih.'mpiinii aarretta
ollaan. Toisella tasolla vastassa on Natasha,
|UL. L on o varteenotettava vastustaja. kak-
kostasolta puuttun aarre ‘tutka Ja aarteen
automaattipoiminta, Vaikeimmalla tasolla
vastassa on itse Otto von Slinkenrat., _](]!\I.
tuntee maapallon kuin omat taskunsa ja
kehtaa lisiiksi Lnt! i erilaisia kie TOJ
temppuja kuten pe Ja e koneen ]:1]|:] itta-
mista harhaan. Ottoon ei kannata lnottaa
eikii hiintii vastaan pérjEd muuten kuin oi-
kealla kartalla ja tictosanakirjalla varustan-
tuneenai. |m Slinkenratin ;r:uLLm 0s0it-
tauntun liian vaikeaksi vastust: i) aksi, voi pe-
liii pe Jata VoS v ksin tai kaveriaan vastaan,
Matkan varrella saadaan vihjeiti aartei-
den sijainnista, {]‘-i‘-lllll istit liittvy kau-
]‘||1||4r|=|| ji maan historiaan il L\II.]“HI]IIIII |l
osi maantietoon, Unteen I\ill[‘-'llilr]xltll las-
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kenduttaessa kerrotaan muutama irtotieto
maasta. Vihjeet perustuvat piiosin niiihin
tiectoihin. Saatuja vihjeiti voidaan selata
muilla paitsi vaikeimmalla tasolla. Vai-
keimmalla tasolla on mviss kiivtettiivii vksi
|-.-1|1=}|i|1]m |-::{|1[:|mt_{i|| ﬂ][]'{illli-ﬁl:'l'll,_inr;
t'[‘.niiih‘v aarteen olevan sielli.

Aanta Adlibin omistajalle
Hu‘-.]alimkluku ll GA-, | [ "|. ]l"i( "L

seen voi lm'-.Ll:L i hlJll 1, |m|m|u ) ] Eminen
on mukav: armpaa i lE‘]I] l[lllht{:{] i. Peli toi-
mii myiis Windows 3:sta, jasen mikana
seuraa kuvake, ]ﬂll]«d VOl 'wllnllt Ll pe |It:[|]r.]
I mhm iiin. BushBuck ei silti ole varsinai-
nen Windows-ohjelma, vian toimii DOSis-
sakin. Pelissii on eriiiinlainen Lln[urmir:, 11s.
Pelaamaan piiiisemiseksi on Luuih kan-
]anl P aikallistettava kartalta.

Grahikka koostuu piiiasiassa kartasta, jo-
ta voi tarkkailla L-.l!ullmml mittakaavassa.

Lennon edistvmistii voi senrata pienesti
ikkunasta, joka niiyttiiii koneen lentoreitin
sivusta katsottuna. Animointiin tuo ]'JII!\.
tystil silloin tillbin sattuva rajuilma, |n]-. L
pahaksi ditvessiiin pakottaa koneen |m|m|—
maan | 1]|1np likkaansa. Animoinnin voi on-
ne ksi ohittaa, silli se hidastaa pe Jaamista.

Aiiniefektit ovat vaatimattomat

Pitkien lentom: L”\HH n suunnittelua hait-
taa se, ettei pe Ji néivtid kaikkia reittimah-
dollisuuksia. Ni LL'unn sa: vain ne reitit,
joihin piiiisee suoraan lihtopaikasta. Eritvi-
sen hankalia alueita ovat Karibianmeren
saaret ja Linsi-Afrikka, jotka ovat Bush-
Buckin lentoreiteillii I: li)lf\ ivtyini turhan
vaikeakulkuisia. Mukana seuraa pape rille
painettu lentoreittikartta, joka on tosin lii-
an suuri levitettiiviiksi mikron viereen.

Suppea tietolahde

BushBuckia pelattaessa jiil englanninkielti
taitavalle viikisinkin mieleen irtotietoa,
vaikkei se opetuspelini kovin kaksinen ole-
kaan. Esimerkiksi Suomesta ei juuri muuta
opi. kuin etti meilli pelataan pesipalloa ja
jidpalloa ja ettid Helsingissi oli nhmpm]m
set vuonna 1952, Ja tietysti Lappi. Hyvi
niiinkin, mutta mihin unohtui joulupukki,
sauna, Sibelius ja kaikki muu, misti lu-
limme olevamme tunnettuja.

BushBuck on addiktiivinen peli, mutta
peli-into ei kestii kovin monta péivi, sillii
vithitellen oppii muistamaan aarteiden si-
jainnin monissa tapauksissa edes vimiirti-
mitti, miti etsii, ja pelistd muodostuu kil-
palento paikasta toiseen. Siitii vain etsi-
miiiin banaanin muotoista postimerkkii,
pmhl-pt wla-rengasta Ja vitkinkilaivaa.

&
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WORKS for WINDOWS

Enemman kuin
monitoimiohjelma

HHSI\HL’H irwrrnfmu;u h*t .';hffm syovdt U .'ndnu s- uh;c mat

iiiii

u{jfm.sm Lf.*ym:-ym;mrs.shr;-.am. Mic msqﬁ:r: Lusiin umr-
teisiin puettu Works on toista maata. Kun sen on kerran
kaynnistanyt, ei paluuta DOS-ohjelmiin endi ole.

ndowsin kehityvs marras-

kuussa 1955 j]l1Li.‘\li'hl.‘$lil

alkeellisesta f-.'kl-;ﬁm'vr'}-;it:.ﬁ—

ta Eimidn paiivin

suosituimmaksi graalisek-
si kiiyttoliittymiiksi on ollut huikea, Nyt
puolitoista yuotta Windows 3 julkistuk-
sen jilkeen voimme todeta, ettii kitukas-
vuisesta keskosesta on kasvanut vetred esi-
koululainen. Samoin on kii}'n_\t Windows-
sovelluksille,

Unden x|1Lt|[1nTn n Windows-ohjelmien
xill: vdessi voidaan ensi kertaa rehellisesti
pulu: L kanankaivatusta ki ivttijiavstiv 1||mx-
destii. Eniiii ei PC:n []'IIII'\t.i].I]I tarvitse sen-
rata kateudesta vihreiind n: 11hx.1]x]~¢l i Ami
ga-naapuriaan, Pikemminkin piiinvastoin:
todellinen Windows-yhtee MISOPIVUNS ja te-
hostuneet laitteet ovat tuoneet mikron-
kitvttijien ulottuville aivan uusia mahdolli-
suksia. Yksi niiistii on Microsoftin tuliteri
Works for Windows.

Tulos on tarkein

Ijq Jint[ j‘\t 't I’(' rnuihn an L:] i{ Jin: i! ot

tig t id, ||n[] L Vi ﬂuu il ]l inen Lmn it
vrittii ratkaista jokin ongelma tai tehdi
tvéi. Esimerkiksi ]:mlnhmtm tekijiin pitiii
tietii, milli piirto- ja ||||L I.I\II:JJI]I Jmilla voi

|Iu Edit I'e-w Il:xt Dla-w Eulu:ru. H:Ip

" S — & %
N L]
Lot Eateva ominaisuos tamakin,
o

" |' aitd woi hiitd tekshpitkin

m gratnkan kanssa quitoun

Wnrlmn pnrrn osuus muistuttaa Windowsin
Paintburshia. Siina on kuitenkin parempi
vurlpulem ja kurfeﬂuv deltaan se on huo-
mattavasti Paintbrushia katevampi.

yrittidi korttien tekoa, Hywvii on miviis tie-
Liid, misti lovbvviit tvistii he ][:utt wat valmiit
kavakirjastotja kirjasinbapit sekii joissakin
ohjelmissa olevat valmiit urtllimh; 18

Thitd tietoa eni n]up Jimista | a niiden sovel-
tuvnuksista ei voi hankkia piiviissii tai kah-
dessa, ajassa je loin kortit pitiisi suacla val-
miiksi. Siispii kortit tehd:iin useimmiten
kiisin.

Worksin Lihtékohta on tehtiivii tvis. Niiin
se Lthenee aika lailla PC-ihmisten niin
usein parjauinaa Macintosh-ympiiristiii,
Paatunut, DOS-maailmaan 11||1ll|1ru|t tes-
taajakin joutui miettimiiin tovin, ennen
kuin vimmiirsi Worksin filosofian.

Ndin se kay

Uhi: Jman asentaminen on Windows-oh-
e Jmien t ALan mutkatonta, Ne |] ille kor-
pulle pakattu ohjelma ilmoittaa tarvitse-
mansa levyvtilan, muutokset joita se tekee
svsteemitiedostoihin, oletushakemistot,

_il;][]'{;i se lno itse sekii kninka |];|.!j:11| :J||i:'|—

masta on missiikin vaiheessa asennettu.
Homman pitisi sujua vaivattomasti noin
vartbitunmissa,

Vaikka ohjelma toimii vhiden megatavun
muistilla varnstetussa AT ssa, ei tillainen
koke OTPATIO ole snositeltava, Ttse tormniisin
laitevaatimuksiin ja vhiteensopivausongel
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Pienten mmshnluprupn teko esimerkiksi
dokumentin keskelle onnistuu Worksin No-
te-It-ohjelmalla. Dokumenttiin tulee ndkyviin
valittu symbelikuva ja siihen liitetty viesti.
Symbolia napauttamalla ruudulle saadaan
varsinainen viesH.

JUKKA NORTIO

1 \ rittibessing asientia :|]||1 Jinaa Toshi-
ban vanhaan 3100SX-kannettavaan. Vasta
viidennelli vrittinéilli ohjelima snostui il-
moittamaan todellisen n||.¢,_{1']|||~|.n. ViITI }Lk-'.
megatavi mnistia ja tanstallia likaa tanh-
kaa — asennus ei onnisti. VY €1 Varsiia-
sesti ollut koneen tai u]uii']llmli Wik S0
tajan, _irmk:L vritti tunkea litan ise m_i.t”m:t lii-
an pieneen sukkaan, Ongelma ratkaistiin
ottamalla |~;:|_\H:'H”:I| vistian ”|HI|H[:L-.' ko
ne, _i:ﬂl:m Windows ja Works asentuivat
mmnbimonttaa,

Aika Velho

Worksin aloitusvalikko sisiiltii viisi pai-
nonappia. Kyt voi v it te |nt1||]l isithe-
lvn, LHI.]IIE\LI.JI skennan, tietokannan, avata
[]I[ o N H R ﬂl]l "Wl Elil]\llllll 'Il“'ll |_4|| 1'II'LII.II]-..'w.I"|1'| |
zardin (Velho). Utelias Kivttiji lnonnolli-
sesti valitsee viimeisen, eikii pety.

Velho NN bk E‘.lilli.tﬂllll aivan uusi
prati e If'!|||'+ Jma |-c-.xn haduatko askar-
rella osoitekirjan parissa, laatia kirjepohjan
vai suorittaa tarratulostuksen. M: LFILJHHI
sundet eiviit rajoitu tihiin. Voit nimittiin
itse luoda nusia tvimalle i pertelsii
makroja he I]HIHI-III- Ul tavalla

Velhon mainio ominaisuus ovat sen O]its-

teet, Valmiissa asi: |L|l| l]mii| s on vaihto-
© ||It:1L joista kiivtti THRNSI alita miel
sil. Osa valinnosta on oletus: Vo, joita vo
vt ] (R0 L H B T I]||||I I.I"‘\| liHII“I ||"~|]|||‘h‘u L.
Esimerkiksi osoitemuistion 1';|.I-.l.'|]1;{i;1]|1'
tarjotaan aluksi kvinmentii eri asiaa, joista
hiin voi valita tarvitsemansa. Niiden lisiksi
tarjoillaan vieli kahdeksan vatta kenttiii
littettiviiksi osoitekirjam.

Toinen erinoniinen piirre on mahidaolli-
sins kelata l;|;n]i-ri1;iin h'hl} H ‘xil[lll|llliil

||~\1 11-=

S e o | g ]

.lli'l'ﬁ;_l M

[T
iry

Works tukee kaikkia keskeisia tiedostomuo-
toja. Valintaikkunat ovat huomattavasti
helppokayttéisempia kuin edellisen sukupol-

ven Windows-ohjelmissa.
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Kuvaajien tekeminen taulukkolaskussa kay
kdtevasti. Merkkaat vain alueen, josta ha-
Iuclr: képpyrén ja valitset toimintopalkista
"Chart”.

mviis kesken tvisskentelyn, Niiin voidaan

[‘.u-mlltl L JO te hh{ av 1]E1|1U| L tarpeen niin
vaatiessa, Mvos tallennetun valmiin doku-
mentin asetuksia voidaan he |1}:JH1I k-

taa.

Alussa on sana...

Windows itsessiiéin on varsin F.nltn]«: [p{n—
nen monitoimiohjelma. Onhan siind Wri-
te-tekstinkiisittely. Paintbrush -piirto-oh-
j€e Ima, Terminal-tietoliikenne ohjelma, ka-
lenteri, kello ja NotePad-muistilehtio.
"~.|1np i Windowsiin t: irjottav: alta erilliselti
rnmntnlnlmh]: Jmalta vaaditaan enemmiin
kuin DOS-ympiiriston vastaavilta l:h!LIHtI]
ta. Works vastaa niiihin haasteisiin varsin
]1‘.1 in.

‘Ohjelman tekstinkiisittely on kehittymyt.
Siini on muun muassa sekii kuvake P alkki
etti viivain. Edellinen on aiemmin vain
raskaissa tekstureissa ollut niivtén ylireu-
naan sijoitettu palkki, johon voidaan vali-
koista siirtiiii eniten ki ivtettvii toimintoja
omiksi painonapeikseen. Viivain puoles-
taan on visuaalinen dokumentin asetusten
(reunat. tabuloinnit) hallitsija, jossa toi-
minnot tehdiin hiirellid. Varsin kiyvttokel-
oinen on mviis Worksin esikatselu, jolla
dokumentti saadaan rundulle sellaisena,
kuin se tulostuu.

Useiden tekstien vhtiaikainen Kisittely
saattaa aluksi tuntua aivan turhalta toimin-
nolta, varsinkin Windows- \mimlixt. 1SSiL,
jossa voidaan '\]ifd;ll]\dlhi sti ajaa samaa 1 oh-
jelmaa useissa ikkunoissa, Se ei kaitenkaan
ole taloudellista. Pare mpi on kiivnnistiii
”|'||L Jma kerran Jaavata sen sisi illi useita
dokumentteja,

Worksissii on mahdollista piti esilli sa-
manaikaisesti neljii dokumenttia, miki
riittinee useimmille, Lisii saa avaamalla
toisen ja kolmannen Worksin. Saman oh-
ielman sisilli esimerkiksi leikkaa-limaa-
toiminto L;"L_\' varsin ketteriisti,

Toisin kuin uscimmissa muissa tekstinkii-
sittelvohjelmissa, Worksissii ei ole tavutus-
ta. Suomen kielen i:itl-;iii Sanoja Lil_\'t(*tt.’_im—
sit tavutus olisi suotava.

...;johon pitdd saada kuva

Worksin oiva ominaisuus on erilaisten
11||LjH[i|;{]1[1|1]’n-t|. kuvaajien ja piirrosten vai-
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Ruudun rinreunn:su olevien otsikko- ja toi-
mintopalkin alla on painikepalkki, johon on
kerdtty kunkin osasovelluksen keskeisia
lmmlntmm Tamdn alla on Viivain, jonka
osia hiirella liikkuttamalla voidaan muuttaa
esimerkiksi marginaaleja ja tabulointeja.

vaton liittiminen tekstin sisiiin, Tissi on
]-;;'i_'rtt'tt}' !l_‘ﬂ'iikﬁi Microsoftin kehittiimiii
OLE (Object Linking and Embedding) -
tekniikkaa.

Kiyvtinnossi OLE t: wkoittaa siti, etti
osoittaessasi tehtvi i piirrosta ohjelma avaa

eteesi piirrosohjelman. Niiin voit kiisitelli
te Ll-.lmll\ isittelvdokumentin sisilli olevaa
kuvaa piirto-ohjelman tarjoamilla parem-
milla tviikaluilla. Sama periaate toteutuu
esimerkiksi lmi]nLLuLnLt nnan pohjalta
tehdyn pylviisdis AgraATImin L:]IHIILH,',

|.|xmllsm he !]mtun varsin selviisti pyrki-
mys erottaa kiivtti i kiivtettivisti sovelluk-
sista. Kunhan OLE-tekniikkaa hyviiksi
kiiyttiivii ohjelmia ilmaantuu jatkossa lisi,
ei ole mahdotonta, etti Worksilli tehdyssii
dokumentissa olisi useilla eri gt’.tfu]«k.l—,
tietokanta-, tanlukkolaskenta ja multime-
1‘.|hlﬂhj{ Jmilla te ||l\ Jid i'.l:il._hh]-l Niiitii osia na-
pauttam: la saadaan sitten ]un'ntnn oikea
sovellus, jolla juuri se osanen on tehty.

Worksin llril:uu}!;t lma []t!l]\l\l aa tyika-
luiltaan ]mh\m verran Paintbrushista, Eri
piirtoelementtien kiisittely {a sisiikkiiisten
osien litkuttelu tuntuivat johdonmukai-
semmilta ja joustavammilta kuin Paintb-
rushissa. Mikiiin ;lrmmthpnrttl.j:m tvitkalu
se ei missiiin nimessii ole, eikii sitii ole siksi
tarkoitettukaan.

Taulukot ja kortit jarjestykseen
Worksin taulukkolaskenta- ja tietokanta-
ominaisundet ovat riittiviit ja he Ippukni
toiset. Taulukkolaskentaosa kulkee varsin
tarkasti isoveli- Excelin viitoittamia jilkiii.
Erilaisia graafisia kuv: adjia on lisiitty ja
Excelin paikkapaikoin Lunnhmthq 1{ tiin-

L|l'|\lmrlt=nl[:|l11|1|1lt1| kiivttii, *

teitii oiottu helpommin omaksuttaviksi.
Niiin on saatu aikaiseksi n‘.umipunlim‘n ja
keskivertokiivttijille riittivii taulukkolas-
kin.

Kuvaajien tekeminen taulukon luvuista
kitv kiiteviisi, kun merkitsee hiirellii esi-
merkiksi jonkun sarakkeen ja valitsee vali-
kosta kuvaajan. Ruudulle hypiihtii valmis
L.II IPVT, jota voi vie 2l tarvittaessa muoka-
ta, otsikoid: 1, skaalat: 1J‘t viirittiiid mieleisek-
SeeT.

Worksin tietokantaosa on Lihinni kehit-
tynvt kortisto-ohjelma. Silli voidaan tokd
tehdi hmtmmpl.lkm toiti. Tyokaluvalikoi-
ma on riittiviin laaja sisiiltien muun muas-
sa tehokkaat haku- ja lajittelutoiminnot.
Tietokantaa voidaan selata lista- ja kortti-
muodossa t: lqﬁfﬂ'dmt mukaan.

Hyvii ominaisuus on kenttien v ‘Apaa siir-
tely hiirelli. Tiimii on osa niin sanottua ob-
! [Hilli tarkoite-
taan sita, {*H:’i_]'n]mim-n kentti on itsendi-
nen “olio”, jota voidaan siirtii ja kisitelli
vapaasti.

Enemman kvuin osiensa summa

Works for Windows ei ole pe ki monitoi-
miohjelma, jossa eri osaohjelmilla tehtyji
palasia voidaan liikutella paikasta toiseen.
Works fdl‘_l{l 1a ki 1_\.'“.[J illeen 4 aitsi hlp[ 15t
osiensa summan, myds mahdollisunden
kiivttiid mikroa tiysin uudella tavalla: tuot-
tavaan tvihon sekii iloksi JE harrastukseksi.
Tml“uh]t tiihiin antaa Wizard- konsepti ja
toimiva OLE-tekniikka. Ne viitoittavat tie-
ta "I-"I- I]Ilill‘h\.\-llhhlll'[]I;LIl I"Illf 1';1”. hi!‘kl‘.‘”llkhll-
le.

Ominaisuuksiensa puolesta Works on
erittiiin Nul}i\uuhjrlltm esimerkiksi SX-ta-
SOISEET mniatiLi:jmnikm{:n asennettavaksi.
Sopivan tie lUl]I]{L*HE]LU]‘Il(—‘]l'rl;tll kanssa kiiy-
te “\I] L S \HI"!-I UI] L 115 lTII]IiI“f ][}P;l HIIU 1
tarvittava sovellus. Yhtee msopivuus erilais-
ten tiedostomuotojen kanssa takaa sen, et-
tei siirtvminen vanhoista sovelluksista
Worksin kiivttiijitksi tuota tuskaa.

Kunhan uhjt-‘lnm saadaan vielid suomen-
Il{"l'lll'ii‘ii, Lilltf"f! II]Llulllllitll{]jil 0Ol Ell\'il]’l]’l'llt,
ei olisi ithme jos Works for Windowsista tu-
lisi samanlainen hitti kuin Windows 3:sta.

Works for Windows

Maahantuoja:
Hinta:

Lyhyesti:

kayttoon.

Mikrolink Oy, puh. (90) 351 3822, fax (90) 351 3911

1400 mk (ilman VV:q)

Laitteistovaatimus: vahintaan AT-mikro, kiintolevy, hiiri ja yksi megatavu muistia.
Tekstinkasittelyn, taulukkolaskennan, tietokannan ja piirto-ohjelman
sisaltava monitoimiohjelma Windowsiin. Uutuuksina dokumentinte-
kovaline Wizard ja OLE-linkitys. Sopii erinomaisesti ensimmdiseksi
Windows-ohjelmaksi, ominaisuudet riittavat vaativampaankin
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MikroBITTI kirjoittaa kaikesta
maan ja taivaan viilillii - kahdella
ehdolla: 1Iltl]rltlir|]|1|-i1r|r|1|

tav: H}I aithees nlntnh‘-. liittvi
tietokoneita, prose \ur1]|.1|:|
munta sunrta viisantta, Lehden
sivailta liwtyvkin uﬁLuliu;q;uJaH-
lua, nutisia ja vilitvksii, hyitvi
ja hupia, e -

START GAME

VIIHDE1TA

HthﬂhliIlin|HHunu41pﬂdn-
va tetokone pe Jilehti, Me .l'l VIS

h]: mme pe Je |l.]l|-]u|1|l|ll.1|| :
tnl+$enn|h1-||u1u1ulu|1n konsoleista PC:hen, riiskinniistii
Me testaamme, tutkimme |.1 ko strate -__’Il.ul!llll helpoista hiosta
koamme koneita, levvasemia, van vaikeisiin, hl
:ﬁﬂahHhLinﬂu1vnﬁhi-plkrh O 1y nx'nJ]L|l anhoihin
romme kokemuksemme sinulle, suosikkeihin.

NO MIKA ETTEI!

| Tilaan MikroBITIN 12 kuukauden
Jatkuvana siistotilauksena hintaan 197 mk.

TESTEJR

MikroBITTI tekee koko .Lj._L1|
bviotid, pﬂtt!uLHLnnru Saisiv

d NUITNerossi

Erikoisiehdet Oy ¢ 1
: mtksan | .' ﬂ

postimaksun

HAAT
COMIN

+1kk kaupanpiille. IK16
Nimi - | ]

Osoite
Postinro ja -toimipaikka
Puhelin

lilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden pituis . |~|||| ||||- il VOIAssa O
laushintaan, kunnes 5 rjeits

Farjous on voimassa 31,12, 1991 asti ja koskee Suomen lisiksi muita pohjoismaita

' ERIKOISLEHDET OY
"“TECNOPRESS

Asiakaspalvelu
PL 34

VASTAUSLAHETYS

Sopimus 01770/4
01771 Vantaa

I POSTITA_
KORTTI TAI *#

TARTU .

LUURIIN

MikroBITTT ilmestyy 11 ker-
taa vuodessa. Kyseessii on niin
]]"I]'(i:llll'lﬁ':ill"Il']I'L"l.iL‘l.":-ljﬂ- |']£|.1|!‘§qu'1
tietopaketti, ettei ilman siti voi
olla. Tartu lnuriin, valitse nu-
mero 90 - 120 670 ja tilaa itsel-
lesi tai lahjaksi MikroBITTL.
12 kuukauden sidistttilaus
maksaa

vain 197 mk.

L L
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SOUND BLASTER V2.0
SOUND BLASTER MCA
SOUND BLASTER PROFESSIONAL

SOUND BLASTER SBK for DOS
SOUND BLASTER CD-ROM asema

USROBOTICS HST modeemi ulkoinen

AVOINNA ARKISIN KLO 12-16.00

El NOUTOMYYNTIA,
TILAUKSET PUHELIMITSE !

\Pidiﬁimma oikeuden hinnanmuutoksiin !!

SOUND BLASTER MIDI+SPJR sequensseriohjelma
SOUND BLASTER SBK for WINDOWS 3

sisdinen 2450.-

SOUND BLASTER MULTIMEDIA KIT tulossa myéhemmin
TETRA COMPOSER musiikkiohjelma

USROBOTICS HST DS V32bis modeemi ulkoinen

EDELLEEN SAATAVANA

ulkoinen
n.

TERTON OY

RAATALINTIE 5, SF-04200 KERAVA

PUH 90-2942912

Miten teen kuvan sulavan vierityksen?
Kuinka hallitsen keskeytykset?

Miten ohjelmoin grafiikka- ja &anipiiria?
Milt_eq? teen kansainvaliselle tasolle yltavan
pelin’

Vastaukset naihin ja moniin muihin mielta
askarruttaviin kysymyksiin loydat

PELINTEKIJAN OPPAASTA!

® 134 sivua

® A5-koko

@ kierreselka

® Hinta 145 mk

S+ postikulut
8 mk).

TILAA HETI!

SAAT OMAN PELINTEKIJAN OPPAASI
PUHELINNUMEROSTA 90 - 120 5911!

sa myytavét Nintendo-pelit.

janumero PE .........

postikulut,
Kaytetyt pelit
Myés varaosat ja tarvikkeet.
~ Valopistooli

- Langattomat ohjaimet

alk.

Ja tietenkin sopii kaikki maailmas-

— Micro Genius 505 -
— Game City 695~
— Micro Genius (sis. pistoolin,
korvakuulokkeet 795 -
— Nintendo Actionset 1095 -
Alkuperdiset USA-peli-
kasetit alk. 235,-
Esim.:
— Mission Imbossible 235 -
= Super Mario 3 295 -
— Mega Man 3 295,
— Simpsons 295~
— Turtle 2 295 -
ym. ym.

Tilatessasi iimoita Nintendosi sar-

Pelin ostajalle kansainvalinen
muutostyd ilmaiseksi, maksat vain

100,~

180,—
250,—

GAME HOUSE

Import/Kari Paviala - Yléjarventie 31, 33420 Tampere - 931-445815
Pelitalo vailla vertaa ja huippuedullisin hinnoin!

Pelikonsolit alk. 595,

Sega Mega Drive

16-bittinen superkone.

Vain 995,-.

Ja tietenkin sopii kaikki maailmas-
sa myytavat Mega Drive -pelit.

Japanilaisversion
pelikasetit alk. 150,-
Esim.:
— Golden Axe 150,-
= Batman 150 -
— Super Shinobi 150,-
— Moon Walker 150 -
— Shadow Doneer 180 -
— Mickey Mouse 180 -
-D. J: Boy 190,—
— Alien Storm 190,-
— World Cup Soccer 210,-
- Magigal Hats 230 -
— Fantasia 230,-
- Spider Man 230 -
— Street of Rage 230
ym. ym.
- Kiytetyt alk. 100,

Otan vaihdossa kéytetty|d pelikasetteja.

Nintendo Super Famicom (Scart) 16-bittinen tulevaisuuden peli-
kone nyt meilla vain 2450,— (sis. F-Zero ja Big Run mahtavat auto-
pelit). Pelit alk. 390,—, esim. Super Mario World 410 —.

Osta meilita ja saasta RAHAAAA!

otitictokone on kuol

lut. ELikiin tietoko-
ne kotoma, Yleiskinttinset koti-
tietokoneet ovat |.1.]:-‘i;|:inm|. ko
!l'll'.l."‘\\-a H'-ilwlll'lllll.lll'lﬂll. Hlll\iléll'l
ei eniiii haaveile kotimikron kvt-
kemisestii releen avalla kodin
sithkolaitteisiin,

Kotikiivttion on Japanissa saa
tavissa eriluisin x;ih{\ilhith-|L|1-|a
'I||E:l||"'~.‘~'-.'\[l'l:'llll'!;i. Pelikoneeksi
st halvalla Nintendon tai ST
|‘||'|:|-t|||-an|i|| Tekstinkiisittelhawn
tui tietolitkenteeseen voi hankkia
P{:n b I|'|-\\li||L:ixi1l+']} laitteen
jotka
ovat periaatteessa vhti kuin kan-

TekstinkiisittevVlaitteet

netbava Hetokone |L |ilr||l:1":-]xi|'ini
tine, bantuvat olevan ‘~II|:1I.'I'HHTI;HJ[-
tuja.  Nekin
rottuassa :
praan suuntaan. silli nithin vo
'.|.*.'«*.E'-||'| |-\.‘\ILL-§'| ISE modee-

ol itse aslassa

vieiskitvttoisem

Pienta ja sievaa...

_].uli.u|1|4iat'|| kulttuurin lnomuk-
st on poerimtersest ]1i1!1'1t_‘-. ikl
nilaisten itsensii kaltaisesti pieni
1l ja sievind, Se pikiid ]hl!]\\

nvis elektroniikan subiteen, Toi-

L1l

sin kuin Amerikassa, jossa kaikki
pritaan tekemiiin mahdollisim-
man halvalla, niin Gl tavoit-
teen: on koon minimointi jid it
|.1|||| |Iiil|t"~|||I'|||I|.1.

Tietokoneista Ltll'\:t].t]wllah'-
reoista, CD-soittimista ja L[i]-.iw
ta muistakin elektronisista vemn-
walnmistaa [{k?'!lfi.’in _i.LtLIH.Mi fo-
wemiin entistid pienempii. Vai
mitii sanotte paksun kunlakirki-
kaniin kokoisesta skannenista. |-
kit ||||wr_|:1|:-~uai|||x;|'|i\lii lt-]wli;i_ial
tuo sen LOCD-ninvtille englan-
niksi Kidinnettnii. Loonnollisesti
Laite Kitdintiicl tekstii mvis toisin

|~Lﬂ'||.

ANTTI HANNULA

Suurta tulevaa Tokion maanjdristystd voi
odotella vaikkapa Sony-buildingin jittiko-
koista Huﬁrr}'};lffn‘uff’/{r*f.‘E.s'mfn' (HDTV) kat-
sellen. Valitettavasti joucdumme vield odot-
tamaan kotikéyttoon sopivaa edullisempaa
versiota. Ensimmdinen HDTV-satelliitti
halkoo kuitenkin jo Japanin taivasta, joten
tulevaisuus on HDTV:n.

...tai toinen aarilaita

Tissi  peiliknovamaassa Tivtny
vastakohta  miniatvvri-
asioille, Supernopea Shinkan-
sen-luotijuna (275 ki/h) on
ranskalaisten  TGV-junaa  hi-
taconpi, joten vastavetona tidlli
on kehitteilli 500 ki ujeltava,
xl|E1|1:_]'r15ti.lm]|';l magrneettiradalla
eteneyvid jund.

_|4|hu1:i|‘.ti*-ivl voivat kehua mvios
viime  voonnma valmistuneella
maaihman  suarimmalla  maal-
rlmnl:_\iirii.”ii. Ja ihmisrnihkissa
Japani on maailman ehdottomia
kiirkimaita. _[n]‘m 3776 metnin
kohoavan Fuji-vuoren Lii]u-i]\
reitti oli keskelli visti tivnnii ih-

VDS

Nayttostandardina kdytetdan edelleen CGA:ta, koska VGA-naytolle
ei ole olemassa japanilaisten merkkien esitysstandardia.

POEANCE

misiit. Ja arvatkaa saiko huipulla
amtomaatista Coca-Colaa, Tosin
reilusti _\|i]|i1|t.15xl;|...

Oma PC-standardi

.|;1]Lu|i]ai'~i|]ti on oma PC-stan
dardi, NECin NPC. Se kivttii
[BM- _'l.]ltl'm'l|.-'u|‘.~i‘-.'i1'|l kaltaisest
Intelin prosessoreita ja muistut-
taa kovoltaan muuntenkin niitii
Sisiisen rakenteen croavaisuuk-
sien vuoksi niimi kaksi standar-
dia eiviit ole keskeniiin bindiri-
\]I‘li'i'lrhtl'j'li"x'id

~ Myis MS-DOSista, Windows
Jasta ja Macintoshista on myvn-
nissi _i;|lmni|uihit-hl1 viersiot, _[;3-
paniin PC-maailmassa  vleisin
||ii_-1||":~;t.1m|‘||':|i on  edelleen
CGA, koska VGA-niivtolle e ole
jil[!illlil;liﬁh']l merkkien esitvs-
standardia. Uskomatonta mutta
totta! VGA-monitoreita ei ole
sunrenmin néiikvivt, kaikki Ja-
panin markkinoille tarkoitetut

MSX - katoavaa kansanperinnettd Japanissakin,

kannettavat Toshibatkin on va-
rustettn ainoastaan meikiiliisit-
tiin surkealla CGA R\ teallii.

MSX on kuollut!

Pitkiiiin - ja  sitkedisti  taistellut
MSX on vihdoin saanut arvoi-
sensa kohtalon Jd o vetidmissi
viimeisiii. hengenvetojaan myiis
synnvinmaassaan Japanissa, Ko-
neiden myvwnti on KivEinnissi
nollassia, nmtta nisia t]1!_in‘|1l|i;l il-
mestvy edelleen. MSX on ainoa

_]':lE]ilF.li-Hliii'H‘il.'”ii merkistolli va-

rustettu kotitietokone.

Kanpungilla kierrellessiini en
ole vieli torminnmvt j.flhl:'-nLiL'in

kotimikroon,
kuten  esimerkiksi - Kuusnelo-
seen, Amigaan tal Atariin, Mer-
kit ovat ldhes tuntemattomia
niin lil'il:F]\f]]lt']\.til]'b[]l-!"«\.;i kuin ko
deissakin, Tarkemmat tutkimuk-
set antoivat loogisen h:*iit_\'km-n
ilmidon: k_*.k.l'ik.i_ﬁlii koneista ei
ole tehty japanilaistettuja ver-
sioita.  Koska  niippiiimistd  ja
]a."t_xltn":_'fi'lr_it'kli']||r.'i ovat vain eng-
lanninkielisiii. niin ]Iili]-.'.i”iﬁt"[ £1-
viit niiti ostaisi.

_].t;1;11|i|uihlt-n englanninkielen
|{.'ij.1[['it;1it[: on muutenkin viihin
hauskaa. elokuussa  tormiisin
VESSASSi |x_\]ltiiu. jossa luki "Do
not put toreign bodies in the toi-
let” eli Tdld laita ulkomaalaisia
runmiita vessanponttoon

Linsimaalaiseen

Taifuunit huolehtivat
tuuletuksesta

Siii Tokiossa oli svvs-lokakuussa
io villeihko eli alle 25 astetta.
Lisiiksi nopeat i.iil'mml]n|l|'-;|\';1’r
saaltoival _'«'”l:lt.iii kotimatkalla,
Uskomatonta on se, ettid timiin
| 2-miljoonaisen suurkanpungin
vilini .]n-{ihin lihes L‘an:mn
puolen vim jilkeen. Harvoihin
oikkenksiin kuulun Roppongin
Lm nnginosd, jossa voi vieli aa-
r|1|1Lr|nu-|t;1Li|[ pistiivtvii
MacDonaldsille ja jatkaa seik-
kailua kaduilla. jotka ovat kaik-
kea muuta kuin autioita.
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JOULU MARRASKUUSSA?

Ainakin hankinnat kannattaa aloittaa nyt. Tarjouksia on runsaasti,
huippu-uutuuksia ilmestyy jatkuvasti ja toimitukset ehtivat ajoissa perille.

Aparchy
A IO s_""’J"'" Fu
Atgming 7
Bomper D9t Kick O
Botics

Commaodore 64 kas/disk

Atomino ;

Baock to the Future 111
Boll Game

Big Box (30 pelia)
Fir_un*.q Mananer
'f:hcy Hf_-:l | I'T'QGLIIi.I .
Coain Dp Hits 11

3 D Construction K
Curse of the Azure Bonds
Carkman

:_}r_'l:zl'r' Knl\'__]h'; -:_1[ i'(r-,.-nrl

Elvira
Full Blast (kokoelmal)
Gem-X

Hera Quest

Hera Quest - Return of the Witchlord {liséosa) 4(

lahangir Khan Sgquash
Keys of Maraoman

Lone Wolf (mukana kirja)
COpZ

Lerds ot Chaos

Lotus Esprl Turbe Challenge
Magic Condle
Maoanchester United Europe
Mercs

Mighty Bombjaock
Moonshadaw

Myth [moduli)

Nare

MNMarco Paolice

Mavy Seals [maduli)
'\:lg“hhl'r

\-l. rth & Socuth

Pang (moduli

Hi nf of Pcdlr"'r_r-

P ower

:':':'.!-'l-l |..||.'.'

Predator 1

Puzzrnic

Rainbow Caollechan

RBl 2 Basebel

Robocop 2 (moduli)
Redlan

Securnty Alert

Shadow Dancer

Starflight

at. Drogon

Sl.l;j:r_-l-: ars

Super Manaco GP
Switchblade

System 3 Premier Collection
Teenage Mutant Hero Turtles
Thunderjows

Tatal Recall

Turn'n Burn

Turrican ||

Ultima VI

"."v"gr|c|<_.p: 1‘|‘||:? .l"k-.-ﬁrln;':i?l'
Wheels af Fire

Amiga/l5T

Altered Destiny (1 meg)
AMOS
AMOS |:|;_;-rr1p.-e~'

AMOS 3 D

Aminios . :
Arachnophabiao
.l‘:'\-rr1'I|:_;I|';|-".L-

Asterix

Axel’s Maogic Hammer

Back to the Future Il

Bard’s Tale I

Battlestarm

Blazing Thunder

Brot

Brigade Commander I:] meg |
Cuéuvr':r :
Captive

Celica GT Rall

Champions of Er\.,-nn [1 meg])
Chaos Strikes Back

Chuck Rock

31 D Construc -tion Kt
Crimewave

Cruise for o Corpse

By ngu
Soin dizzy - "'._:r1||_"|

i Dragon’s Lair

Boxing Manager
Co sr-Y U

ture E-::l".-k'-u""-"
Jahangy f\h

Tegnage M

Ming

B B B B B s B R B i
NOSSS e OSRODOE oM D

Fed = 00 00 =00 sl allnal
A

e i 1 s
S M

g of Fury

Curse of the Azure Bonds
Cybercon

Damocles Cnmpa dium |sis. datadiskit

[ 4 3)
Darkman
Das Boot

Death Knights of Krynn (1 meg) .

Double Double Bill {1 meg)

Duck Tales

Eco Phantoms

Elvira

Ermcounter

E:,.-r_' :)‘- 1|‘IL‘ Br:hr_;-ll_‘h:r Iul Ty :I
15 Strike Fr,l-:_:lll-' 1 :T meg)

Final Countdown

Final Whistle (Kick O 2 Data)

Firefarce

Fli U||r of the Intruder

Frenetic

Future Basketball

Future Clossics

GH 1Mo

Gem-X . .

Ghost Battle

Gods

Harpoon [ Meg)

Hero(Juest

HeroGluest - Return of the Witchlord Ilnsnnsal 141"?_

Hilt Street Blues
Hallyweood Collection
Insects in "-unl-:'."
Interceptor {1 meg} . .
Jahangir Khan Squash

Jirr 1My White’s Whirlwind Snooker

Kl”lr'n' Cloud

K-r-"'s GQuest V {1 meg)
Larry Triple Pack {1 meg)
Lemmings

Lemmings Datadisk

Lotus Esprit Turbo Challenge |1
M1 Tank Platoon
Manchester United Europe
Megatraveller 1 [1 meg)]
Mercs

Midwinter |1 (] meg)
Moonbase (1 meg)

Murder in Spoce

Mam 1965—1975

Pick'n Pile

Power

Powear Up

Predator |1 .

PH_"." slorik

BBl 2 Baseball

Raoilrood Tycoon (1 meg)
Revelation

Rise of '”lr_- I.—.:'Il::lul.:"' i1 megqg)
Roebin Hood {1 meg)

FR- T;fl:::-

S{rrrl r_.' the Mankey lsland I
decret af the Silver Blades {1 meg
":i-len' Service Il (] meg)

Sim Papulous

Spq_:rr f{BE‘? (1 meg)

Spirit of |::-cr|:| Bur

Src:r'lu_-jl-.r

Supercors ||
Super Hang-On
T-'er__jr-'_]'r

Team Suzuki
Thiurnderhowk

":.lr'n’ﬂ!' r R .lh-

Trial by Fire [1 meg]
Turrican |l

T |-J|"|l'.l'.ir' ':'; 'r'|r1-il
Ultima W

U.ms. I

Virtual Reality
Warlock the Avenger
Warzane

White Sharks

Winning Tactics (Kick Of 2 Data)

Wonderland (1 r*u--:__;:

Bill Elligtt’'s Nascar Challenge
Blue o=

Advanced
Fighter

All Dogs Go to Heaven 50,-
California Pro Golf ..
Championship Golf . . .
Circuit’s Edge

¢ Trooper Colony

o, o, o,

PC:n LERPPUTARJOUKSET

Nyt era 5.25"" diskettipeleja jarisyttavan edullisesti:

Tactical  King's Quest V (VGA, HD)
80,- (vain muutama kpl!) .. .150,-
Lightspeed {Mmroprosel] 120,-
4'[],— LR surinsapiiarie DUF
Onslaught .......... 50,-

........ 5[]— Predator 2 .......... 80,
e 50- Shard of Inovar ...... 40 -
........ 100 Teenage Mutant Hero

Hexsigder .. .ooovi00i ¢ Ske  CTUME Luioiscnaai 100,-

Bl:-:-cir'l[; Manager 187,
Budokan a0,
California Games |l s v DEE
Costles 280,
Chessmaster 3000 280, -
Command HGQ 280,
3 D Construction Kit 380,
Corporation 240,
Covert Action 280,
Cruise for g Corpse 240
Crystals of Arborea . ; 240,
Death Knights of Krynn 240 .-
Duck Tales 187.-
Elite Plus 300, -
[:'\-'I'fl ?t‘ﬂ
Elwira | 280
Eye ot the Beholder 3040, -
Ferrari Farmula One BO.
Genghis Khan 280,
_?Dd'i 2410)
Gunship 2000 [VGA) 2B0. -
Hard Movea 220
Heart of China VGA 320
HeroQuest : 240
Hill Street Blues 1B7,
Hunt far Red Ocraber 240 . -
letfighter 1l . i 300
Keys of Maraman 2 240
Kick Off 2 220, -
King's Quest V 330
King's Quest ¥ YGA 350,
Elax 220
Kult B,
|.r1||'|.I r|p|1—~ Pack Jbi_'l
Lemmings 260
Life & Death | 240,
Links ?5:'
Lards of the [lf."uul, 240
Ml:.'-g-:' Candle 1 ?-‘1':'
Mario Andretti's Racing 240
Martian Dreams 280
."J'IHHH'I‘I:I\-'FIII—I 1 280, -
Megatraveller 2 280,
Might & Magic |l 300
.'\.":r:--:hrll:‘.-.':-\.-: 330, -
'‘WNam 1945—-1275 280,
MNighthawk (VGA) 300
Marth & South 80
Poals of Darkness 240,
Predatar |1 187
Railrood Tycoon 2B0
Red Boron 300
Ri W |r_1||r_;-r'| 220
Rly: ol ”‘II ._}rr_:.'}]-;_"l 3100
Rabin Hoad 240
Rules of Engogement 260
SU'\-'rJ'hH‘ }_r1'-|'_1|rr_' 300
Secret of Monkey lsland 240
Secret Weapons of Luftwaffe 280,
S'rrl '::ir:,- .-‘:\.rrhl'r_'-r_h_,-rl_'- | JI._,I
Sim City Architecture |l 120
Sim City + Populous 280,
Sim Earth 300
Spoce 1889 260, -
Space Quest IV (WGA) 300
Spll'lr of Excalibur 240
Starflight B0
Stratego 240
Teanage Mutant Hero Turtles 290
Test Drive I 240
Thuﬁdn— -::ﬁl& ?E.L'l
Trial I:::.-' Fire g & -'|'f':-.|_
U.M.5. I 300
Virtual Reality 280
W all Street w'?u"d :"a-‘n'::'_
WWing Commander . . 280
"Ning Coammander || 280
Wing Commander Mission Disk | &L
Wing Commander Mission Disk 1] 1 &0
Wonderland 240
Leliard 290

ILMOITA HALUAMASI LEVYKEKOKD TILATESSAS

Tr_1l'-:|~,I-;: mMyos arafilkkakortti a munlivaohmukset
¥ L} |

Saalavana hetysh kaikkl uubvudetl heh ninder

ilmestyttyd

KOKOELMAMANIA JATKUVU! Tarjolla tanaan mm.:

AMIGA:

Accolade In Action = 4th & Inches,

Fast Break, Grand Prix Circuit,

Blue Angels . ...........00...:.150,-

All Time Favourites = Test Drive,
Mean 18, Mean 18 Famous Courses 1 & 2,
Hardball .................... 150,-

Big Box = kymmenen pelin jattisatsi nyt
Amigalle, mukana mm. Hostages, Kryp-
ton Egg, Purple Saturn Day

COMMODORE KASETIT:

Big Box = taas saatavana 30 pelin
massiivinen kokoelma, peleja joka
OO 55 e e e e e R 149,-

Heroes = Barbarian ll, Licence to Kill,
Running Man, Star Wars . . . ... ... 80,-

Winning Team = A.P.B., Cyberball,

Escape from the Planet of the Robot

Meonsters, Klax, Vindicators ... ... 80,-

COMMODORE DISKETIT:
Big Box = vuoden eniten myyty kokoel-
ma, 30 pelia myos diskettina ....199,-

Winning Team = samat pelit kuin kase-

tissa 100,-

PC:

Big Box = 10 kunnon pelia Infogramesil-
ta, mm. Hostages, Krypton Egg, Teenage
Queen, Macadam Bumper

Lisaksi pari tusinaa muitakin erilaisio kokoelmia — edullisesti tietysti.

PC, AMIGA ja
COMMODORE 64

-huolto (ei takuuhuolto)

Huollamme ja korjaamme koneesi
edullisesti. Huoltotiedustelut
numerosta 90-291 7839 tai

Tikkurilan liikkeestamme

KUUMAT UUTUUDET

PC
Police Quest Il (3.5 VGA) 300,-
Larry 5 (3.5 VGA)

AMIGA

Face O (kauan odotettu
jaakiekkopeli Krisalikselta . ...169,-
Last Ninia Il

AMIGAAN

Lisamuisti 512 K + megapeliyllari 240,-
{pelin arve yli 50,-)
Lisdlevyasema taas era huippuedulli-

T — 395,-
Kiintolevyt nyt TOSIEDULLISESTI!
Polysuoja vain . ... ............ 49 .-
Virussuojain levyasemaporttiin ... 79,-
Joystick/hiiriportin jakaja . ...... 149, -
Technosound stereodigitoija 450,-
Perfect sound 450,-

Nyt saatavana
myos uusi

SEGA MASTER
SYSTEM Il vain

.‘.r:-'t-..-. T tuksen 4|rr-| 1 0 r:.:'|'._-.k:"‘!

IS ”"‘f‘fH‘IrH[‘\ OJA

TRIOSOFT

PL 78 33211 TAMPERE
ark. 1018, lauantai 9—15

Paivystysta myohemminkin

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1
01300 Vantaa

33210 Tampere

931-130 292 ?0-835 566

SEGA GAME GEAR

Paras kadessa pidettava
pelikone

998’-

Myos Game Gearin pelit!

SEGA MEGADRIVE

‘295’-

Megadriven pelivutuuksina mm.

T R R 275, -
Arrow Flash .............. 295, -
Bonenza Bros - :oosiaess viodBye
EX HOCk®Y . .oconwmmmnsrins 395, -
Faery Tale Adventure . ... ... 395, -
Sonic the Hedgehog ........ 269,-
Wieashie Wars ... oo enns s 295.-

. ja palijon muita!

uusl EA DISKETTEJA

- hanki kerralla kunnon plaidys, niin ei lopu kesken.

) a3 180,-/100 kp!
SRE0 PRUE . 350,-/100 kpl
S5 BEDE ,0xsinee 290,-/100 kpl
3.5 DSHD ........ 550,-/100 kpl

My&s pienempid eria — pyyda hintatarjous.

UUDET POCKET POWERIT

Pocket Power -sarja on Euroopan eniten
myyty edullisten pelien sarja — eikd ihme.
Uudet Pocket Powerit ovat tahanastisista
parhaita:

Archipelagos, Bad Company, Quadralien,
Star Goose, Star Ray

Saatavana seka meilta etta hyvinvarus-
tetuilta jalleenmyyijilta.

AMIGA 500 +TV-MODULAATTORI
+ PHOTON PAINT-PIIRTO-OHJELMA

2890,-

+ PELIKOKOELMA

Pyyda tarjous 286/386/486-koneista.
286:t nyt tosi edullisesti.

Fujitsu 24-neulainen
VARIKIRJOITIN

2950:-

Amigan Octagon 500 45MB
KIINTOLEVY+ KONTROLLERI

2995:-
NINTENDO MARIO SET

995’-

Paras Nintendon konsolipaketti:
mukana Super Mario 3!

TILALISKORTTI | HINTA
Tilaan seuraaval tuotest

e e

DASKETTI
KASETTI

Ioppunul kesken

TRIOSOFT
MAKSAA
POSTI- |

Viargle o5 jokin on

Postinumearo

| TRIOSOFT
Sopimus 33520/3
33003 Tampere

HPoikkakynia

Alle 1B-yuohoaita huoigjon allekroitus

S e

Lihetyksiin lisdtdan 28 mk toimituskulut

¢ e— WL WRJPSES TR SRR o Sk 'L S T T e e T




Sisapunrt
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Amiga-ohjelmoijan

SSAANNOT

Amiga ja sen Kéiyt-
tojdrjestelmd ero-
avat vanhemman
sukupolven koneis-
ta. Késittelemme
tilli kertaa Amigan
ohjelmoinnissa huo-
mioon otettavia
seikkoja puuttu-
matta sen kum-
memmin mihin-
kdadn yksittdiseen
ohje hnmnnﬁu leen.

JUKKA MARIN

ole aina

oniajo ja dvnaami-
nen mistin varaa-
minen tekenviit
Amigasta erilaisen
ohjelmoitavan
kuin  miti esimerkiksi  vanha
kunnon Commdore 64 on. Kaik-
ki C-64:t ovat keskeniiiin kiivtiin-
nillisesti katsoen identtisii. Kai-
kissa om 64 kilotavua muistia, sa-
1A prosessori, samat ]iiliinl.’i]‘ri[-
rit ja i kovo. Lisitksi C-64:ssii
on toiminnassa vain vksi ohjelma
kerrallaan, joten koneen ominai-
sundet Jid koko muisti ovat kvsei-
Se uh]u Iman omistuksessa ja
kitvtettivissii. Ongelmia tuotta-
vat lihinnii erilaiset muistialu-
eelle  49152-53247  sijoittuvat
.lpunhlt Jmat, kuten le “Vwnopeut
tajat ja asse ‘mbler-kiiint: jat. ker-
rallaan muistiin saa ladattua vain
vhden apuohjelman, eikii valinta
]]1: E|}j1t]

Amigan kovo ja muistin méiri
SE*11 ht].l.lll vaihtelevat koneesta
toiseen. Peruskoneessa voi olla

512 kiloa muistia. BSON0-proses

sori ja normaalit Amigan litin-
tipiirit sekii Kickstart 1.2 -kiivt-
tijiirjestelmii. konee-
seen taas kuulun 18 megatavua
muistia, 20 megahertsin 65030

Toiseen

ja  68882-liukuluk IProsessori,

SCSI-kiintolevy, CD-ROM-ase-
ma, Ethernet-verkkokortti, kort-
timodeemi. kolme ulkoista ]u'\j.-
asemaa ja Kickstart 2.0 -Kivtto-
jirjeste Jmii. Jotta samat ohje Jmat
toimisivat kaikissa mahdollisissa
Amiga-kokoonpanoissa. on oh-
_il‘]lrli'l ivht]vu-\ii ammi.llwtimu

Kaikki on suhteellista

C-64:ssit kaikki muistiosoitteet
ovat  aina  kiinteitii. Kernal-
ROM-muistin rutiinit ja Basic-
tulkki  lovtyviit aina  samoista
osoitteista. Ni ivttimuisti ja va-
yaat  RAM-mmnistialueet  ovat
Liil!h'lh‘iil paikoissa, jotka selvii-
viit  Programmer's  Reference
Manualista. Amigassa kiinteiti
muistiosoitteita ei juuri ole. Vain
Exec ]xn;u-l:m perusosoite liiy-
vy aina osoitteesta S0004. Li-
siiksi ainakin tihiinastisissa Ami-
0SS liitiint: 1|}1|:|1t ].1 LlE‘]lil'Hlll\l.‘H—
sorit ovat olleet kiinteissii osoit-
teissa. Tosin niidenkin toiminto-

ja om asteittain laajennettu, miki

ohjelmoijien on otettava huomi-
oo, -

Amigan ohjelmien on aina lih-
dettivii liikkeelle Exec-kirjaston
perusosoitteen pohijalta ju- selvi-

tettivii - munt  tanatsemansa
osoitteet sitii kautta. ExecBasen
aviulla voidaan kutsua Exec-kir-
jastossa olevia moniajoon, muis-
tinhallintwan.  laite-10:hon H
mihin per I]\IUIIIIHLIEJI]]HI liitty-
vid  rutiineja.  Exec- ~kirjaston
avilla on mviss mahdollista avata
rniti |-\|!'|m.tulll joista |mh\
muun muassa kkunointiin, gra-
fiikkaan ja lewwkiivttijirjestel-
miidin !ii!t_ﬁ-riii ;lfinh_i:-=|n|i-;l. t]ll_if']-
mien on varattava kaikki tarvit-
semansa muisti ajon aikana ja
vipantettava se uh'_j['hu.-m |[:pt1'.a'-
sit. Myos muut resurssit katen
|‘in||:ll\|~.ui_\|u:1'1ti ja ddiinikanavat
on varattava ennen kiivttii ja va-
pautettava kiivtin pii;i-l_nh;i'.

Ol |j1']n||'r'|1 on otettava huomi-
oon, etti ne saattavat koneiden
eri prosessoreiden vuoksi latan-
tua ajon aikana minne tahansa
24- tai 32-hittisessi muistiava-
rundessa. Ohjelmakoodin ja sen
varaamien muistialueiden sijain-
ti riippun koneen muistin miii-
risti, sen  sijamnista,  muosta
kiivninissii olevista n]:|1 Jmista. ik-
kunoiden koosta ja  miiiristi.
Iiil_\ﬂ{ijilf_]l"‘-itl.']lrl.:i-l"-.l'-F"«i]'HH[:l. liite-
tvistii lisiilaitteista ja niin edel-
leen. ln|n[|u|{ n virhe on olet-
taa, etti nhh Jman, kuvat tai -

lackata samoihin
kiinteisiin osoitteisiin, Tuollaiset
oletukset ovat varma keino saa-
da t}]iit'llllel kaatumaan  muissa

net voi aina

kuin omassa koneessa.

Helpotuksena hunkit
Usein on Kiteviid sijoittaa ohjel-
man tarvitsemia muuttujia tai
miskureita ohjelmakoodin se-
LL;HL koska nhjv]nm kuitenkin
ladataan  RAM-muistiin, jossa
muttujat muutenkin \Li_]'ali.t‘ii‘ii—
vat. .-".niiﬁuhm tiimii on vain kiel-
lettvi, koska kehitbyneemmiit
6S020-. 68030~ ja 6S040-proses-
sorit sisiiltiviit sisitiset 'n].[]]I]H]ii-
it n]u{ Jmalle ja datalle. Jos oh-
je Jma mmokkaa itseiiin ajon ai-
kana. kvseinen kohta ohjelmasta
saattan jo olla valmiina viilimuis-
tissa, jonka sisiltéon tehty mun-
tos ei vaikuta. Tilléin ohjelma
_]'n]m toimii Vidirin tai el toimi
Jainkaan.

Sviti :]Ii|t Imakoodin muutta-
miskieltoon ovat mvis tulevai-
sundessa mahdollisesti toteutet-
tava nnstinsuojans jda nin sano-
tut resident- [Jllit lmat, iutlw.'.l la-
dataan pysvviisti muistiin ja joi-
den ajaminen on sen vioksi hy-

vin nopeiit. Jos resident- n]:p. -
ma  muokkaa omaa koodiaan
ajon aikana, se ei eniii toimi oi-
kein  senraavalla ajokerralla.
Muis n'hi[!z'nt—u]|i{']1|'m:| muut-
T||_ijn-t| kanssa on oltava tarkkana,
silli edellisen ajokerran jittiviit
arvot saattavat sekoittaa ohjel-
man undelleen ajettaessa.

AmigaDOS-ohjelmat  muo-
dostuvat usein monesta osasta,
jotha sisiltwiit kaikki levvkkeel-
lii vhteen ticdostoon. (]!I]f lman
osat voivat olla periisin e rilaisis-
ta aliohjelmakirjastoista, erikie-
lisistii lihdekoodeista tai vksin-
kertaisesti vain  suuren |}]:_i{'|—
man useista erikseen kehitetyis-
ti ja kiinnetvistii [:.LI wista. Oh-
ielman kiiiinniisvaiheessa pitla-
set liitetiiin _'n.'ht{-vn ALink- tai
BLink-linkkerilli. joka mvos
huolehtii — antomaattisesti — eri
osasten viilisistii viittauksista ja
aliohjelmakutsuista.

Ohjehman palasia nimitetiiin
uit ttavissa tiedostoissa hunkeik-
si, joita on kolmea eri tyvppiid.
Tavallisin on code-hunkki. jos-
sia ohjelman ajettava koodi el;
konekielikiiskvt sijaitsevat. Co-
de-hunkin (joita voi samassa oh-
ielmassa olla useita) sisillén
muuttaminen ohjelman ajon ai-
kana on siis kielletty.

Muuttuvan  tiedon
miscksi

sisillytei-
kiivtetiiiin

data-hunkkeja }n’r]«‘u ladataan
lewviti  code- ]]mn]\kla 'mtapaan.
mutta joiden sisiltoid ohjelmalla
on lupa munttaa d;m,u}u-mm

|\n|E||1eh bywppi on el]ll:l]l\:ll"-t:l
tvitilaa varten tarkoitettu bss-
hunkki, jota ei tallenneta lain-
kaan le nLLl*{Hv (}hjc'inmd la-
dattaessa AmigaDDOS varaa bss-
hunkeille niiden tarvitseman ti-
lan :rnnxhwm ja tivttidd sen nollil-
la. Niiin bss-hunkit eiviit vie tur-
||:l.'1r1 tilaa ]l“.'_\']s’]-;l‘l]fll. matta ovat
ohjelman  kannalta samanlaisia
kuin muutkin hunkit. (}hjf‘]]n:l
saa luonnollisesti muuttaa bss-
hunkkien siséiltééi mielin miiirin
ajonsa aikana. Resident-ohjel-
missa on muistettava, etti seu-
raavalla ajokerralla bss-hunkin
sisiltoil el olekaan automaatti-
sesti nollattu.

Absoluuttinen osoitus?
Koska Amigan muistiosoitteet
muuttuvat koneesta toiseen iu

jopa samassa koneessa olosuh-

teiden mukaan, ei absoluuttisil-
la, 32-bittisilli osoituksilla ole
kovin suurta merkitysti ohjel-
moinnissa. Jotta absolunttisten
viittansten L‘Ei}'tt:‘i olisi vleensi
mahdollista, ohjelmaa kiiinnet-
tiessi kivtetty linkkeri ja Ami-
oal )OS jmltmdt nitkemiiin jon-
Lm verran vlimiirdisti vaivaa,
Tavallinen esimerkki absoluut-
tisesta viittauksesta on _jt]lit!ll!(ill
struktuuriin - asetettu  toisen
struktunrin osoite, Koska kum-
mankaan struktuurin lupn][i'-;la
(vie ].qm munttuvaa) L.1| aintia ei
voida tietid ohjelman kidinnos-
vaiheessa, linkkeri liittiii ajetta-
van ohjelman mukaan tiedot,

joiden lI'Jl"I'llHit‘f"“al AmigaDOS

ohjelmaa  ladatessaan  korjaa
kaikki wiittaukset ohjelman si-

_|.m|h|\(|h!=m vastaaviksi.

Absoluuttiset viittaukset struk-
tuurien viililli helpottavat ohjel-
mointia, koska ohjelman itsensi
ei tarvitse asetella osoittimi A ajo-
aikana. Haittapuolia ovat ohjel-
HLH '|r.l I l!:lll"a.l] i ]-'Jlilf"r]hlllllil"ll
'-.]H’Ilul:.llull‘:-{"ll lII]{I{ Hl‘{‘]]\”{”hl\-
tiedon vuoksi. Absoluuttiviit-
J[q'l'lllt'i.'HlZ"J[ ﬂ[lj!"[]l'tll]\'{II}E]]HHH 1}1][}]{"5—
taan vaativat enemmiin musha
|i siten llHE'.lI1]I]lqi ]Itll]‘\l]];l]\"lt! el
ajov aiheessa, mikii hidastaa nlJI—

tt Jiman toimintaa.

Yleensi kaikki osoitukset kan-
nattaa tehdi 68000:n suhteelli-
silla osoitusmuodoilla. Esimer-
kiksi omassa ohjelmassa olevaa
aliohjelmaa ei kannata kutsua
absoluuttisella jsr-kiskylli, "»-;LII'I
suhteellisella bsr- I\:LH]\"I.”:L Vas-

taavasti me rLLl]ml:]]t n, taulukoi-
den ja struktuurien osoitteet
kannattaa ladata ohjelmalasku-
riin suhteellisia {m:i'l:uﬁnnmtnj:l
(lea kohde(pc).a0) kiivttiien.

Suhteellista osoitusta ei kui-
tenkaan voi ixﬂj-.'tlaul viltattaessa
muihin kuin It}']-:_".'i.\i{’{‘ll hunkkiin.
Suhteelliset osoitusmuodot viti-
viit 68000:ssa vain 32 kilotavun
Im;ulmu nvkvisesti :‘}Il]l_ Jmalasku-
rin hukmm ja muut hunkit voi-
vat H]Idlll |{.Ipd satojen megata-
vujen pmh'\d ny L‘I."lﬂl.“whl
6S020:ssa ja siti uudemmissa
prosessoreissa on mvis 32- bitti-
nen suhteellinen osoitus, joten
niissii kyseistii rajoitusta ei ole.

Myviis allekirjoittanut kiivtti al-
kuaikoina E}IIiL-lITli{ n code-hunk-
kia muuttujien sijoituspaikkana,
mikii ei siis virallisesti ole luval-
lista, Tillaisiin muuttujiin kir-
joittaminen on aina tehtivii ab-
soluuttista  osoitusta ]-c;'i_xﬁiii*:l,
mikii ei sekiiin puolusta muuttu-
jien sijoittamista koodin sekaan.
Huomattavasti parempi tapa on
pitiii [:h]: liman muuttujia pino-
muistissa, josta voi h_wm nipistiii
jopa satoja tavuja omaan kiivt-
tiimsi ilman systeemin pinm]
kasvattamista stack-komennolla.
Pinomuuttujia voi hi=|]}mh 0soit-
taa esimerkiksi osoiterekisteriin
ad tai ad> suhteellisella osoituk-
sella.

Normaalisti pinon koko on
nelji kilotavua, josta kivttiijiir-
jestelmikutsuille on  jitettivi
suurin osa. Jos uh|[ Jma tarvitsee
paljon muuttujia. sille voidaan
]HL(I asettaa suurempi pino tai
mieluiten  varata  muuttujille
oma muistialue AlloeMem- m’tn-
nilla ohjelman ajon aikana. Eri-
laiset pm]-.ullmul'-:lll on ]:}Ll ta-
pauksessa  varattava  ohjelmaa
ajettaessa.

Vihoviimeiset viiveet

C-64:ssii viiveiden muodostami-
nen on il:'l]}pn;l, jos niitd nyt
vleensi edes tarvitaan koneen
pienen I'}!'[JHE'NHt]I“ill'Il{]IL vioksi.
Amigassa ei voi ciki edes saa
LLMLM C-64:stii tuttuja viivesil-
]Illl]\l}]t . I\[J\]\:l o1 I\{IIH ]{]{‘I]
pT’L.‘JHL‘:HE‘JIIt ovat hyvin eritehoi-
IH]:l I"\IE]IE‘IL]]‘\HI ‘\]1‘5(‘ ]l}]\:l ]\E'H-
tid perus-Amigassa 29 sekuntia
(teho 0.7 MIPS eli TO0000 kiis-
kvii  sekunnissa),  pviirihtii
A3025:ssi hieman vli kolmessa
sekunnissa (teho 5.9 MIPS). Vii-
veiden muodostamiseen on ]-.'h—
tettivii kivttojirjestelmiin palve-
luita, jolloin odotuksen kesto on
Sda1mda l{{]'T]l‘( L _|.l I'.ITU.HI hhf]ﬂhtd

riippumatta, Pitkiihkat viiveet
an EI! [p{:ini;l muodostaa DOS-
leljabmn Delay-rutiinilla. Muul-
loin voi kivttii imer device -ni-
mistii, kivttojirjestelmiin kellona
toimivaa 10-laitetta.

Vaikka viivesilmukoiden kiytts
onnistuisikin muuten, se on kiel-
letty huvi moniajavassa konees-
sa. Samoin hiiren nappuloiden
ke 1|i—i|‘.+11£iin]mi1I;t”m’r{m odotta-
minen niin sanotussa |_'I-U_S}"Si]~
mukassa on luvatonta, koska
kaikki tillaiset silmukat kulutta-
vat turhaan koneen mjell]iﬁtﬂ
keskusvksikkiaikaa. Kuvaava
esimerkki oli eriis soundtracker-
musiikin  toisto-ohjelma,  joka
soitti musiikkia hienosti keskey-
r_\'kxixt:’i eikii kuluttanut itse soit-
tamiseen juuri lainkaan koneen
tehoa. Silti ]:}LLJ neropatti oli
keksinyt, ettii l)el._lij]!]{‘]”ld VOIS
odottaa hiiren nappulan paina-
1]]].\[’[ !HIF\} H]]Ir]]ll]\:khh-rl. h]f}lll—
mutkainen musiikin toisto vei
murto-osan siiti tehosta, miki
tuhlattiin - pelkkiiin - odottami-
SCETL.

Kun viiveet ja erilaisten tapah-
tumien odottaminen t{-'hg;i}i[]
sidiantijen mukaan kiiyttojirjes-
telmirutiineja kutsumalla, kaikki
ol |Jt*l'|rm]t Lvli Jdidvi prosessorite-
ho on muiden oh hjelmien kiiytet-
tivissi. Miti hvotvi on moni-
ajosta, jos tekstinkiisittelvohjel-
ma tuhlaa kaiken koneen tehon
odottaessaan, ettii Luﬁt;ii;i -
naisi nippdinti? l]\utld{ MOoniajos-
ta saataisiin kaikki mahdollinen
hyoty irti, on jokaisen ohjelman
1ItJlI{!|n.itf‘ftd‘nl m.mmj L |.l Ln't‘et—
tivii koneen resursseja siifistiien.
Seuraavissa Sisdpiireissi nous-
taan tyvestii puuhun ja perehdy-
tiin Amigan u}*.ujelmmnmn pe-
rusteisiin. Lukijaposti, kvsymyk-
set ja ehdotukset ovat tervetul-
leita osoitteeseen

MikroBITTI
Commodore-siséipiiri
PL. 64

00381 Helsinki
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0 NINTENDOON NUUTOSTYAT IDOLZSESE
SAAT SOPINAAN  EONSCLIIN EATNER
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KCRJAANNE KAINKI AMIGA/C-54
, 'TIETORONEET JA LISALATTTERT
ERITTAIN EDULLISESTI 1A

ATH-TAVARLA
RORTOY HINMOIL-
LA S0TTA JR KESY
TAI TILAA TIMATNEN
LUETTELD 4 [ 1991

HETTAYDY,

Esittelyssa
SEGA GAME GEAR

Game Gear on huippuluokan erottelykyvylla va-
rustettu varinayttéinen kasipeli. Pelien realismija
kuvien taso siirtdvat Game Boyn® historiaan.
Tehokas nestekideruutu tekee pelaamisen
mahdolliseksi jopa taydellisessa pimeydessa.

Lisdksi multikanava stereosoundi, tv-virittimen
kytkentamahdollisuus, virtalahde patteritto-
maan pelaamiseen ja kaapeli kaksinpeleihin...
Eiko jo olisi korkea aika vaihtaa Geariin?

9985

JAPELEJAPIISAA 4

Gearillakin pelaat kaikki
Sega-suosikkipelit; Super
Monaco GP, Shinobi, Won-
der Boy, Mickey Mouse, Dra-
gon Crystal, G-Loc, Psychic
World ja monet muut. Valikoima
kasvaa jatkuvasti. Game Gearis-
sa vakiona Columns-peli.

VEIKKO REKUNEN

nonnollisesti kir'_]}uuLllH-
tantaja tekee piliasiassa
omiin oppikirjoihinsa so-
veltuvia  tietokoneohijel-
WSOY

vieisemmiin

1mia. on kuiten-
kin valinnut tien,
Ohjelmia voi Lillﬁ.l!iiii ilman mi-
tiiiin tiettvil kirjue,

WSOY 1:lr'jl.-lil.'i tavallisimman
koneen, PC:n. lisiksi ||‘\l'i|||i'|i.;l
ohjelmiaan nwvis Atarille. Ami-
_',LHL' ] Macille, Timi hienee sw
sithen. ettii useimmille PC-oh
ielmille lovtvy hiirituki. Hiirituki
on tosin joissain ohjelmissa hin-

kun kokkaile i

Tehtavia itsekin

Useimpiin tarkasteltuihin ohjel-
miin on liitetty - mahdollisnus
Laatia omat tehtiviitiedostot. Ne
voi laatia [H'I'II\!L'I'\Hilll't'i]lu. jos-
kin joissain ohjelmissa tehtiviin
saminen oikeaan muotoon ej
ole vallan hel poit. Niiin ohjel-
mia voidaan 1|\|'|i1i"|]|\i|l kiivttiii
tivsin oppikirjasta I'ii]1|‘HII|I:l.HLL.
houistantaja voi tietvsti teettiii
I [l'lIt-:i';u:ﬂit'[]““-l“]'.HHII Jib Invy-
dit mittii erikseen :.r||]'t*|'|.|1;|.u”i:|
hankkineille. Tiedostoja voi laa-
tin: kielten lisiksi mvis reaaliai-
neiden opetukseen. Matematii-

il lli1i"u\f'|r|]|||| E11i_il'|1tl;ll eiviit
niin hvvin sovellu.

WSOY on laatinut tehtiviin
valikkoja. joista voi valita joko
halimamansa tehtiviin tad r:pi'h-!—
tavan  atheen, 1"|-.|]i|-~L‘Hiiir_]'c”~;!:-I—
miin kehittiiminen on vieli kes-
kien. koska kaikkia |||iLr'Hi1'1| S11LH-
mia mathdollisuuksia e ole hvis
f]_‘-«]:llt'“_‘n.

Helppoja tehtavia
WSOY:n ohjelmien vaikeusaste

vaihtelee,  Ala-asteelle 1 siti

nuorcimmille HI:l]ii lnwvin True-
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! KeskeytLa

Ualitse oikea apuverbi. Jag
tycker inte om dErtsoppa. Jag
inte dta.

Dhjeita

Hirsipuu
on vanha
sanaleik-
ki, jota
vuqun

n ises-
“1; 'I'i:.-'l'ﬂ-
koneiste-
tussa
muodossa
kayttaa

U I RS U | kielten

Oppikirjojen kustantajat ovat tarttuneet
tictokoneisiin ja laatineet niille erilaisia
opetusohjelmia. WSOY on ollut alalla
ensimmdisid, ja sen ohjelmat sopivat
yleensd myos muiden kustantajien kirjo-
ja kayttaville.

Memory. 5¢ on tavallinen muis-
1i]n'|i\ _in.‘ﬁ:t koetetaan  kiintiii
samalla kertaa kaksi samanlaista
korttia. Tihiin pystwiit jo pie-
netkin lapset.,

Kovin monta korttia ei niivt-
tiion mahdu, mutta t*i|1ii[|iin op-
pijakaan kvllisty. Kimvia ei kort-
teihin saa itse, mutta tekstii L‘}]-
li. Kielten perussanaston ope-
tukseen voi laatia esimerkiksi
kortit, joissa suomen- ja vieras-
kiclinen sana on saatava kiiin-
nettvi ]}:H'ikﬁi. Parit voi tehtiviii
laatiessaan itse miiiritelli.

Sanaketju on hvvii kielentun-
||i:~[11.-'[:F|i:-||r||;|. Nivttiion tulee
|'||||:[||L‘L-u_ A on L‘il'[uil]li;l.
Kirjaimista tulee muodostaa sa-
r|u'|';1 vetiimilli viiva oikeiden
kirjainten vii. Kivtetvsti sanas-
tosti rippun ]|_uji|w_»:}]~.fi uhjt']-
ma kyvserset sanat,

Mikiiiin H]l]?!'l'ilit'lll! H[u'!||.-.n||-
jelma Sanaketjn ei tietenkiiin
ole. Kaikessa vksinkertaisuudes-
suan se kuitenkin toimii Ii_".‘v.iu.
Yksi versioista ei koekoneessa
toiminut, mutta toinen aivan hy-
vIil. '

Perinteisia tehtavia

Reportteri on nimeni huonao
siksi, etti siiti saa I-;;'Lﬁit}Lm-u
inllL\i|1|uiHL“«tu H}Ll.rlirrll;LiE‘}ltjiJ!Iil'!-
masta. Kvse on kuitenkin varsin
tuvanomaisesta pelistii, Jossa o
tiettvii reittii ‘.nilL'H: iknttava es-
teiden 1'.]I {}]‘I'il. Frna ArpPOn kul-

loinkin Kivtettivissi olevien as-
keleiden miiirin.

Esteet vitettyiiiin piiiisee un-
teen untisaiheeseen  ohjelman
sanastoa k;i}'tl;'iill-;m-nmu-.'['nti.a'-
aiheita  on  kahta  tyyppii:
monivalintakyvsymvksii ja korjat-
tavia lauseita. Timi mahdollis-
taa vaihtelevien harjoitusten laa-
timisen.

Reportterin huonoin
1rllf*tllﬁtlirirf|mlr|.‘1 on se, etti pe-
liin kuluun liikaa aikaa. Varsi-
naisiin opetustehtiiviin ji@i niin
vithiin aikaa, ettii ohjelma sopii
[n-ri;m!tm'hm kertankseen.

Hirsipuu on vanha tuttu |]u-|i.
jonkalaisia livtyy julkisohjelmi-

]}||n|i

nakin. H[u-tn;z ﬂljt-!nmkai sen e

kee se, ettt ennen kain arvatta-
van sanan kirjaimia
dimaan, on vastattava anmettuun
monivalintakyvsvimvkseen oikein.
Kvsvinvksiin - vastattaessa  on
osattava pysithtvii oikealla koh
dallie. Tiimii lisiii tarkkaavaisnut-
ta, mutta samalla heikentiii op-
pijan ll".l;""-LiH..'-ll:li““;.l itse  tehtii-
vidin, Sanakertankseen kielissii ja
asiakvsvinvksiin - mmissakin - ai-
neissa se soveltun varsin hywin,

uiiisee tarjo-

opetuk-
seen.

Luovuutta lisaa

Laovouden lisiiiminen opetuk-
sessa on aina hwii asia. Tarina-
taulu P rkii tithiin siten, etti
tehtiiviitekstistii voidaan peittii
haluttuja sanoja. Peitetyt sanat
voidaan mitiiritelli jo tehtiviii
laadittaessa, tai oppija voi ilmoit-
taa kninka mones sana aina pet-
tetiicin.

Peitetvt sanat, Llr_iuillu*t tai nu-
merot on arvattavi. Kun aukot
on  tivtetty. ohjelma  tarkistaa
vastankset jiu antaa vhteenvedon.
Tarinatauln sopii ||-_'-.'x1'|| MONeern
oppidineeseen, niin kertaukseen
kuin varsinaiseen r:;u-tu]wu'n—
kin, Erityisen hanskaa on se, et-
tei kyseessii ole mikiiin peli, jon-
ka on ensin ]1[*|;11t;n:1 ]iiin' E‘J'iiiiu-
tikseen varsinaiseen tehtiviiiin,

Pelinid ei mydskiiin voi pitii
Liitutaulua. Siini p}}t[f!iiim
oppijalta tietynlaisia sanoja. Kun
kaikki halutut sanat on annettu,
ohjelma  sijoittaa ne  tehtiviin
tekstipohjaan omille paikoilleen.
Jos oppija e ole bvtwiiinen an-
tamiinsa sanoihin, hiin voi antaa
sanat undelleen. Kun teksti on
oppijaa tyvdvttiviissii kunnossa,
0 I_iﬂ'llliil esittiiil kvsymvksii teks-
tistii,

Liitutanlussa }]i:]iﬂ_ﬂ'fi! HHIE
niosti luovuus ja vimmirtiminen,
mikii tekee siiti tarkastelluista
:|'||i:'||||i:~.t;1 ]1-:1|']L|:Lr|. S 01 nvos
kvl lin IIIHI]i]}II:I]I-IIt‘II_ jotta sitii
voi L;"L_Ht;'iil melkein minkii ai-
neen l:.l!h'1|||-.\'l“~‘~il tahansa.

WSOY:n opetusohjelmat

Valmistaja:
Hinta:

WSOY Mikro-osasto, puh. (90) 616 81
noin 800 mk/ohjelma, koulukohtainen ko-

picintioikeus noin 2000 mk/ohjelma, tiedos-
tolevykkeet noin 250 mk/kpl
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NIKO NIRVI

Kun lehdet lepattavat

utun  vmpiiristin - ase-

masta |,1Irlr]}ldll Conm-

puter Entertainment

Show olikin tini vuon-

na Earl's Courtin kak-
koshallissa, mutta mikiis siinii oli
viilimatkaa taittacssa kan aurin-
ko paistol.

Maailman suurin Show

Messujen I[l]]l‘Hi dji.  lehtitalo
EMAP, paukutti mainosrumpua
oikein olan takaa. European
Computer Entertainment
Shown piti olla Sunrin ja Kau-
nein koskaan jirjestetty Show,

Eurg

inutt tTEI[]['-I:I'It'ﬁHI]I]‘\'HII.

maahan, niin BITTI
]{f’pﬂﬁ{f{f maasta pois, nimittdin Lontoo-
seen, jossa syksyn pelimessut antoivat jal-
leen esimakua tulevasta.

mukana TV, julkkiksia vin.
Toisin kuitenkin kitvi. Ensin
messut jouduttiin jakamaan Tra-
de- ja Consumer-puoliin.
sumer tarkoittaa _xl].:-isf':lh- S
nattua tarranjako- Ja tnote-esit-
telyvsirkusta, Trade |=l]]i'{ njil-
le, lehdistolle ja semmoisille
sunnnattua suljettua tilaisuutta,
Kivi vain niin  ikiiviisti, ettei
'l,'1rmmuu-r—;m:]]c*[i:' ilmoittautu-
nut tarpeeksi nivtteilleasettajia,
joten  koko  messut  Eivityi
Vaan
cipii sekiiiin auttanut: monet vri-
I'.".'Lm'l it ko vuokrasivat liheisestii
hotellista messujen ajaksi sviitin

{.on-

yuter

-

tai jittiviit messut kokonaan vii-
liin, Niiihin jilkimmiiisiin kuu-
luivat muun munassa Sega ja
Nintendo.

Joten Vuoden Tup.'l]munu k-
tistui rauhallisiksi ja pienimuo-
toisiksi 1I'il.1|1‘ll1="i-:\'lll'i;.‘i]'. mitii
useimmat itse asiassa pitiviit iloi-
SEtTE !LL'P.[II[IHIIH.I].‘L lukunmnotta-
matta mitid laumoja, jotka olivat
jo treenanneet kaiken kiinni-

|H||tl;|;ut|.'lltu|||;m varastamista,

Kilpaileva messujirjestiiji ai-
koo ensi vuonna jiirjestii omat
TNCSSUNSIL 1YOS Q*-RH*.H"[ |nt1||
saapa nithdi oliv atko niimii vii-
meisel ECES-messnt.
viit ole, jirjestiiko L]]L::.m eniiid
I\'ll]lj“;ll!l”l hIIII'II'II.thIl_].l e '~.'~.1I.!,‘|..

Lahitulevaisuus:
konsoleja ja PC-peleja
Mihin liikkuu peliamiseen tule-
viisuns? .-\inuLin englantilaiset
ovat kovia L'«Hi'i valumassa koh-
ti konsoleita, pidasinssa Segaa,
Megadrive tuntun olevan Bri-
t: mnidn Lu:|-;::|i~.t mti u':!i

mvis se [m\r: kasvussa, ja ]un] i
kiitos he nivttiviit ]HLLH] iljua
piiseviin eroon Amstr wl-fiksiua-
tiostaan, syvnii ilmeisesti halu
pidisti  Yhdvsvaltoihin - kultaa
violemaan. Amigaa britit silti
vhii eniten tukevat, joten ei swti
huoleen.

KI]IHHL‘hr‘xin‘h'_]'ii meille esitel-
tin tasan vksi. Svstem 3m Tuar-
hlwhm*gu tuntui ainakin |3I;'|<||f-
tavuudeltaan maittavalti, mikili
‘nllu]‘w“t kiinnostavat,

Amerikkalaiset Hukuvat njua
mega-PC-linjalle, eli siis VGA-
386-( micluiten mviis  CD-
ROM -peleji kohti. Mielenkiin-
toisestl nseanip kuin I|'|I:IIJl.LI||<
pe i odottaa munn muassa lovt
viinsii.  koneen  kuorista mL.l
Soundblasterin - ettii. Rolandin
dinikortit kiivttitiikseen Hr:tm[l
blasteria ]':III'IILIH.MII ji
sonttameaan, [:}LII saisi kavllii tl]]{ [-
taa amerikkalaisille :Lat\anlnp-
ressoinnin, sen verran huoletto
mia  tilankiivttiijii  jenkkipelit
onat.

Messujen suurin katseiden ke
ridijii oli  me tmLeerm]tinn”
isolla  rundulla pyoOTivii “'“L
Commander L1, jota senrasi ai-
na suuri joukko  katselijoita
Rundun reunassa oli lappu: "Ti-
mii ei ole video, timii on aito pe-
™, mikii ol ]};i]-{]-;n;l uskoa, koska
videot tuskin kaatuvat DOSin,

Lisenssikamaa

Tiinii vaonna tuskin tulee Turt
lesien tai Batmanin kaltaista ra-
hat ]‘n}i\. -ilmioti lainkaan. vaan
potti '1L Lk
midm Ll '-.|~.1 '11.
Imageworkin Cathy Campos
kertoi, etti Teenage Mutant
Ninja Turtles -|m|iLLu]h-[i ViLr-
sin tavanomainen beat'em up
on Iso-Britannian suosituin ko
likkopeli, joten kotikoneversio
S0 ¢I1lif:l\'\';t.-l‘:l1‘~'il|i||i;'ii'-'T.:i Turtles-
]n-li.’i kunlemma vyt

useammean il

ol

RMIVDMARITTI 11

miljoonaa kappaletta. mikii on
todella ]hllfllll. Cathy  kertod
s, ettt varsinainen  villitvs
}'-.I.lijl.l.lilli‘w‘»:l (N Vapkapaini, eli
sits il uskomattoman tvperiit
I it ||=|n| niivtbeleviit LL lissil
]Hlnm Iltxlllllklib“llk tan, Oeea-
nin mainoksisti [1:}1\1 J2 e ik-
Lu:f|t|mvl st vapaapainipe Jistii.
Oceanin ]Tlllxlxllll menee myos
ANUPSON-11; mialli rats: |-I.|r||IIH ]
Bart vs. Space Mulantsilla.
K i clokivalisenssinii
Oceanilla on Terminator 2 -
The Judgement Day. Timi
elokavahelmi sattni silmiin (]a
Lontoon  taiseks |1.'1'r'-
Fi ih-

-kridisiii

konviin
||.|.L-m clokivateatterissa.

et Terminator 2
u|| mvvnmissii paljon, kvili se
niin ihana elokuva on. US. Gol-
dille vty nostaa hattua: ove-
Lasti he ovat ottancet levitvkseen
numerossaarvostellum
Terminatorin, joka menesty -
nee mnkavasti kakkosen vamave-

VI

tlissii,

Flokuvakisaan U.S. Gold osallis
tin The Godfatherilla (Koam-
miiseti). joka ainakin eraalisesti
niintti ]LH it Pelisti nithdvt p i

i osiota viilluaval Hnlmmp-
ammuskelonm  ja
OpWoll-twhiscen baarianmmus

‘U.'l|rihu 1l

|I.||IIJII

Vecolade julkaisee pe Jin todel-

lisesta ki |I|!||u lokinvasti,

olen vislli heriinnt

l. S0 1II
himtooni,
ko Nukko-Matti on sovainmnt
vEREL unra, jorssi jondim kat
sommaan Yksin Kotona -elokoavan
toiscen kertaan. Aareh! Home
Alone tulee joka t,LEuu]m-u.;l
| linid niille. joita nanrattan sa-
distisen ;11LL|1r|:[~.;Lr|;m tappeln
bperii [1'i|x|-\|||'ikn”ih1}i".:l\t.ulll.

Seikkailupelit

Hitrelli hnideltavien seik

katilu-
L& licen vstiviit saavat ke ]]m LS Lt
Foivetl ]u] ]Hnmu!u ‘ksi. Lacastilin
julkiaisee Le Chuck's Reven-
.u:r.'ll. ki on ihanan Monkev 1s
Lndin jatko-osie Indiana Jones
puli Indiana Jones & The
Fate Atlantis -"\1'jlx.lwilill]llll"i‘\‘wi.i..
Ruten arvita sssatta, Llurll:iLin
o ansaitusti tuomitbo menes-
Varsinkin kan alkoasu
256-viiristii. VGA-
orafiikkan. Locastilin aikoo jul-
kaista  mwvis  CD-ROM- jab
CIDOTY ‘-1'|'.\~i1!|_ Okvrikkaiden ilok-

sl

tH |~~\|'|. 11,

on kannista

Sierr on omvdas siirbvnvt CD
linjalle. Meille esiteltiing Kings
Quest Vin CD-ROM-versio,
jossat eraliikka ol samaa vanhaa,

teriistettvni diadogi-animaatioil
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Vektori-Luftwaffe ottaa mittaa viivagRAFiikasta Mirrorsoftin Reach For

The Skiesissa.

Populous Il ja Jumalana olemisen syvin olemus: tulta ja tulikived pa-
kanoiden niskaan.

. Mikith kuningas Graham tun
tii 1”:|I1L1l|1 Ml
siossa, niin kvlli CD-versiossa
tehdiiin  dillottinvvdessi s
high score. Maininnan ansaitsee
IDviamixin: Willy - Bea-

l“l\'l I['HI-L ] ||‘\L(||I| |_|,1 (1] .t]l.'llllgl.l-
tio varmisti .l”l"-!_\H.l.l. [..ur} V,
Police Quest 111 ja Eco
Quest! [Hrtiineviit kaikipe n]|itl;|.

vrittijiiis on
Mirrorsoftilta tulossa nusi mas-
SHVITICN .'-il'iL'-i.i”]l]H']i*-i:k'ih'l'rlli_
jonka  teknisiii  ominaisuuksia
ihasteltiin snureen Eineen. Saa-
il mihdii,

tit '-H pernsver-

VoS

Sarjassa  unsia

Holvien herrat

Dungeonmasteriin ja Eve ol Be-
holderiin ”I:th'IIIII:‘iHFJH.II tiedos
s mnia taiviasta oikein rop-
|:.|L.|||[1:L”.1. cikii. mitii tuhansa
Vikill)

(R R RRRRTS AR IR F HA N

MANNAA,
Electronie  Artsin panos  on
Black Crypt, jossa scilataan 12

tason verran svokkii lnoliholve-

Ja Peli nivttiiii joka suliteessa

erinomaiselta: rivikiiti lositsigat.
akeita hinviditii (oissa koule m-
1Nl 01 \T iteth i daistii |JH|H klisee

versioisti ja viilattu kiivtt: ije lii-

tynti. Hin ioititkin saa litiste thvii
ovien kanssi.

Eve of Beholderin jatko-osa
Secret of Darkmoon i ole
Fae ol Beholder ansilla aradn
koilla, vaan pelaajien mielipitei-
den mmkaan  parannetta |Jl'|i.
Pelistii lovtn |1|l|«.|:||.1 liikkumista,
keskustelua it todelli todella
niivttiiviii arafiikkiaa: kohue am-
i lista um1 54 E:|1Lm et l|]ml|m
marmoristi Lnim.m he: Pjastuen
Lattizsta Jid ollen Il:l‘.l[]ll'-..nhn CEH|
rimdunkokoisia

Knightmare on

1'-.1|l,_{|;|||||i-\m|,

aikoinaan esitetty TV-sarja, jossa
seikkailtiin . ]IIlbtl}ll.r]\t; 550,
Mindsce: ape o hhmt aitheesta
DM-twppisen pe Jim, |nL.i ]mh-
Jautun Captivesta bt |n]|-
svsteemiin, Valitettavasti tutus-
timinen Jil sen verran pinta-
]Hmilwkxl ettei siitil sen enem-
L.

J[JI-.iliHI.‘H niistii kolmesta eh-
dokkaasta jitti todella snosiolli-
sen vaikutelman, joten  kaikki
DM/EOB-friikit: rahat  jem-
Haden, pian niitid tarvitaan.

Tutwmmean roolipe Jin vstiville
on tietvsti Ultima VIL: Black
Gate mannaa, mutta pitikii sil-
miilli mviis Gremlinin Ultima-
haastajoaa Daemonsgatea ja In
foerumesin |}I'ill'\I\]II‘rl-l_".'_‘-.|-]]'li.'“ii.:i
Acternamia.

Muuten vaan kovat pelit

|n|1||11}1|-a‘|’1:| Kannattaa varata ti-
Juaa VO [’upuluus IL:lle. jonka
mittava katastrofiarsenaali niivt-
tid el lupaavalta, |:'1r]1||ln||'-..-|’n-
wermonger-henkistii p:*f:li!lm 011
tulossa lisiéiikin, katen esimer-
kiksi Mirrorsoftin Megaloma-
nia ju Gremlinin Flag,

Mic FOPrOSen Sid Me Ver ;liL -
nee menestvspeliensii sikermiii
Civilisationilla, jossa nimensii
nkaisesti |.1[:|]\‘mlll.u| ilmis-
kvinman historia nasiksi,

Miclenkiintoisiin simuihin
kulun Mirrorsoftin Reach For
Skies, joka haastaa Lucasfilimin
Their Finest Hourin, Pelin ke-
|||H.1|111 nivimsiviit snoraan otta-
Neensi ::[nLu Lucaksen massii-
visistit pe Jeistii. Ttseni Stukalla
nolanmeena (sww ol joystickin!)
odotan |Ijil'II.'|J.|'§-ii|l|'IE]]]H][JE'JE]H“|-
losta,

Vitmeiseni vaan ei vithiiisim-
piinii oli Inte 1]1| nn Star Trek -
The 25th innn-:lmlh Peliii
hidastia  eniten Paramountin
nokka., i""‘:l ['l.ﬁlHl'-..‘n jl:!-.;l.i'i:'u'n
mahdolliseen pilkkuun. Onneksi
ohjclmoijat ovat  trekkieitii jil
ovat tvimtiineet salaa mnkaan
munn muuassa Sen Kouluisan
]’1:||.i]n||~.||i.\1'1| Turvallisuus-
michen (joka saattaa kvlli jiidi
Paramountin saksiin). Pelissii on
14 seikkailujuonta ja reaalinikai-
nen avarnstaistelu, joten kiin-
nostavalta ni ivtti. Inte lplxnlt L tu-
lee mivils Sormusten  Herran
L;[I\Ll l\:l;]'\l_l.

Paljon, paljon muutakin tulee,
il ifse asiassi messuilta il ]‘lii,;'i”i-

midiseksi sellainen kuva, etti ]:}I'r-

PUVHONT Ja €nSTViona ilimes-

twiit pelit ovat enimmiikseen
Ial: el DD 121, (AR :!.

ki kamue, Thanaa
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Pac Man kuuluisa pakomat
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Amoeba Invaders ammuntapel
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Nyt kannattaa tilata pelkat disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90
mk/kpl. Jos kyllastyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jo-
tain muuta. Et havia mitaan, silla jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla
kallimpi. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 mar-
kan AVE-ohjelmatkin kayvat). Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta
PD-levityskaytannosta poiketen myos asianmukaisesti tarroitettuna. Ti-
laa siis viimeistaan nyt kokonainen pelifohjelmaldja yhden halpapelin
hinnalla. Peli-PD sisaltaa myos pelattavia PD-demopeliversioita muuta-
mista kaupallisista hittipeleistd, mainostaen naita tehokkaimmalla
mahdollisella tavalla.
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AVE-SAASTOOHJELMIA

Naiden © supjattujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, ettd PD-ohjelmien tavoin niistd puut-

tuvat suuret pakkauksien
painatuskulut 39 ’k l

1. KAKSI PELIKENTTAEDITDFIIA
Ammattilaissarjan Ave-pelikenttdeditori, jolla rakennat
pelikenttasi itse piirtAmistasi rakennuspalasista, sai
nyl rinnalleen uuden katevan Ave-blockeditorin

2. AVE-MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaal diskeltejda? Kokoa nyt itse peli- tai hyoty-
ohjelmasi samalle levylle talla uudistuneella menuedi-
torilla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya selkkailu-
pelia

4. MEMORIS

Ohjaa robottikattd 1assd jJdnnittdvassd muistipelissa
Ala erehdy napeissal

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-suojauschjel-
malla

6. MATEMAATTINEN LOTTOENNUSTAJA
Tilaa ja rikastu

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit korlistoida disketiisi, video-
kasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon muuta. Tehdyt
tiedostot voit printata paperille

B. HUGEVIEW 2

Tama uudistunut chjelma nayttaa monen
screenin kokoisia Amiga/PC-kuvia, voit lisatda mukaan
omia Dpaint-piirroksia

9. BLOODY AFTERNOON

Tama toiminnantdyteinen ammuskelupeli, joka tuo
hieman mieleen Operation Wolfin, on nyt saatavana ii-
man kalliita pakkauksia Ave-sadstoohjelmahintaan.

10. VIDEOKORTISTONVALVOJA

Talla hiirikayttoiselld ohjelmalla pidat helposti Kirjaa
monenlaisista asioista. Ohjelma muistaa lainaamista-
si kaseleista 5 vimeisla lainaajaa jokaisesta.

11. COLORIS
5 tahtea Mikrobitin tiukassa pelitestissa. Avesoftin pa-
ras tuote saastoohjelmana tosi an,

12. BOOTMASTER

Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki,

13. FORMULA ACE

27 rataa, enndtyspeli ja fantastinen kaksinpeli. Huip-
pumusa & grafiikka. Tasoon ndhden uskomaton vain
2-numeroinen hinta

14. EASY DEMO
jolia teet omia demoja vaikka ilman ohjelmointikoke-
musta

S.E.U.C.K Games Vol 1
Kolme rajua ammuntapelid samalla disketilla, Dragon,
Bioblast ja Terminator nayttavat mihin Seuck pystyy
Vaatii lisdmuistin.
16. S.EU.C.K. Games Vol 2
Rajut uutuuspelit Flying A.CE ja D-6000
Mukana myts Shaman Intro. Lisémuisti suositeltava

; LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI
Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot)

17. AMOS UTILS

Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor. Bool
Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed, Rawer.
Scrambler

UuTuuS DEMO PD a 9,90

Colour Fantasy 1

World of Vectors 1

Crionics Mfggademc:
Dionysus uggs in Space’’

: F'Iach Production Megademo

){J ptoburners Megademo 2

els Megademo 2

.W.‘-:riakons '‘Purple’’

. Time Cﬁr(,le- Musicdisk

Sccopex ""Mental Hangover"

Crionics "MNeverwhere” — lisamuisti

Gate 'Bruno’s Musicbox 2

Thomas Landsburg “"Trip to Mars™

Budbrain Megademao 2

Kefrans Megademo 8 — disk, 1

Kefrens Megademo 8 — disk, 2

Budbrain Megademo — disk. 1

Budbrain Megademo — disk. 2

Waorld of Veclors 2

Cool'n Nice. 21. Cool'n Nice 2

. Eurachart 8 23. Eurochart 9

24. Royal Information 2

25 Phenomena "'Imarspace’’

26. Greatest Intros

27. Animators lrag Demo'’

28. Magnetic Fields "Hysterisis' lisdamuisti

29. Frantic "'Cardamon’” — lisamuisti

30. Tobias Richter slideshow — disk, 1

31. Tobias Richter slideshow — disk. 2

32. Bass Megademo 2

33. Magnetic Fields "Spaced Out 1

34, Kefrens "tha Wall" — lisamuisti

35. Phenomena ''"Music Dream 1"

36. Forgotten Realms slideshow

37 Phenomena "Enigma’’

38. Slideshow from Anarchy Pasty

39. Cool'n Mice 3

40 AnarcM',r 'System Violation'

41. Hack aE{ 4 disk 1. 42. Hack-Mag disk 2

43 Silents "Global Trash'

44, Cool'n Nice 4.

45. Analogia megademo

46, Crusaders Eurochart 10

47. Dominators Megademo, 1 Mb

48 Cool’'n Nice 5 Mb.

49. Crusaders Eurochart 11

50. Thomas Landsburg Virtual World. 1 Mb

51. Silents "lce".

22. PMC "Alia Drne_q:—:'

53. Spaceballs Megademo.

54. Andromeda Degaying Paradise. 1 Mb

55, Pure Finnish 1

56.—57. Bruno Box 3. Levyt 1—2

mcwmwmwamﬂdﬂwm-ﬂmuhwm*
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AVE-
HIIRIMATTO

taysin uusi tyylikas malli
e kerda polya

sugjaa piydan pintaa

€1 raavi rannetta

LYNX-PELIT

e

1. Blue nghtmg Eﬂﬂ.n EI Rampage

2. Chip's Challenge 249- 11. Robo-Squash
3. Electrocop 249.- 12. Shanghai

4. Gates of Zendogon 249.- 13. Slime World
5. Gauntlet 1l 275.- 14. Xenophobe
6. Klax 295 16. Rycar

8. Paperboy 205,

Kysy monen pelin ostajan tarjouksien lisaksi myos
pelivutuuksista, joita ei ole ehtinyt tiahén listaan.

DISKETTI-
TARROJA S8 o

Korkeatasoiset ritari- "
tarrat 35" disketteihi- _1(.'05;:1_
si. Iroilevista normaa-
litarroista poikkeava
muotoilu ja R-materi
aall, joka tarttuu hyvin, —_
mutta infoaa ehjana

Megailasn
Uusi suomenkielinen

DISKETTILEHTI

Amigalle. Todellakin!
Kaksl diskeltia tdynna

numeron mukana ke TARJOUS-

* pelidemoja

taan 23 aecens voo. HINTAAN = vutisia

Jdgs'?'ia parasia, Kaikk * BURGRRERGI
WA vain teivallisan 248 = digitointeja
lehden tai pelin hin ’ VUosi » PD-ohjelmia

nalla

FELI-PD
= 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 AVESOFT
= Nama sodinlevyuutuudet, jotka tormivat mudenkin kuin Soundtracker-ohjelman MAKSAA
kanssa, saavuttivat vihdoinkin sellzisen lagjuuden, ettd rilld voitiin kokonaan POSTI-
e - ~  korvata vanhat ST-soitinlewyt, Levyt sisaltavdt todella korkeatasoisia soittimia MAKSUN
EURD-PD ] I N : vaativaan Amiga-musikin tekoon.
AVE OHJELMAT 39; kpl HARDWARE
1. Kaksi pelikenttdeditoria &-luokkaa! vesampler MB aanidigitointi-
- S—— T g glenu%dlt:;_[l 2;. H..nla woostaa Ilaestm voittaja 395 - kp
MALIITA [oei E PO EISH 1— Taifun 1—1 tainitee sarian mimi . Surv. Duette 2 engl. opeluspelid iskettiboxi (80) B9-  kpl
AUUTA (esim. DEMO PD FISH 1—430 Taifun 1 10. Mainitse sarjan mim ! 4. Memorig tyrylikis Eu efi ["I'-'ll Hilirihii“maéﬂ‘ 34 kol
5. Ave-Suojaaja suojaa ohjelmasi Ritaridiskettitarrat
6. Matemaattinen Lntlnennustaja 35" 100 kpl 8- kpl
;. ﬁnmstnua z'..J tistos mita vain 35" Diskettiale Js *10 kpl
= . Hugeview 2 kuvankasitieljalle
L} E-h.‘.lgﬂli"' .i.ﬁemqvnn toimintapel M U UTnﬁ
' ] s & = L 10. Videao/kart 1 it
Monilevycollectionit polkuhinnoin a 95; L e ke A e R 830 kol

M1...Home/Business Pack. Kaikkea
wayiiokelpoista kirjanpidosta alkaen

M2...Science Pack. Monilla levyilla CAD, Fraktaali
kotiplanetaania yms. ohelmia

testissa, Nyt Ave-saasltoohalmana

12. Bootmaster. Muoloile ohjalmaasi Lyris-pelit

ama boothblokk
13. Formula Ace, o5 pelatiava auto-
radan haastaja
14. Easy Demo. Demomeko-onelima

AVE ICE 9 SAMPLES SOITINLEVYT a 9,90 (-engasta hall..-ar'nas-ij('g
12345678910 111213 14151617 18 19 20 21 22 23 24

M3...Colombia perhepaketti, n. 100 pelid/hyotyohjelmaa. 15, EE .E.K games Vol 1 (1 Mb) . s d
MB...Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-peleja, 19- A-mﬁlé: Liﬁls Sanab Vol &1 Moy L’ lf' k = @ I
MS.. Finntashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen - B
M10..Colorado Elite Pack. PD-peliohjelmien valioita yvhdella ko- Kylla. tahdon imaisen tulossa olevan Atari Lynx -luettelon {rasti ruutuun) PL 219 33101 TAMPERE
koelmalla Kylla, tilaan Mega Flash diskettiliehden tarjoushintaan 248 -/vuosi

M11...Suuri roolipeli-pack. Monta levyllista tunnettuja PD- Mirni:

roolipelejd
Mew Tracker Collection & 39.-

CO5 . Soundtracker V 2.5 MNoisetracker ¥V 2.0, Protracker WV 1.0,

Startrecker ¥ 1.2, sampleja

Lamosoite

T VASTAUSLAHETYS

Pastinumero: Paikkakunta: SOPIMUS 33820/7

Tilauksen minimisuositus 39 mk. koska postikulut ovat 39 mk/&hetys. Ainoastaan postimyyntia, 33003 TAMPERE




Hei siell&!
Navtenumeron hinta wvain 9.50 mk
2-3 diskettid/numere taynnid asiaa,
ja musiikkia.
tidydellisen hinnastomme.

Videokop./digitointi=-johtosarja
MIDI -suomalainen =-IN,THRU,ZxOUT

Tilaa DIGIMANIA-diskettilehti!

Sigdltdid lisdksi PD-luettelomme ja
Aina ajankochtainen!
Perehdy nidvtenumercon ja tilaa sitten koko vuodeksi!

postikuluineen!!

pelejd, kuvia AS500=lisdmuisti

125, = c==mmmm e ———————
149.-Bitti-kirjat 1+42+3 a 125.-,
165.- Modeemin kdayvttdjin kdsik. 145.
i9.-

39, - MEGADRIVE -konsoli ja PELIT TO
- MONITORIT YMS.
E ______________
= Philips CMBB33-II1/sterec 1649.
E NEC-3D KYSY!
? TV-viritin 8833/1084 659.=
S  AMIGA-HIIRET
= Opt.mek.G.I.-hiiri+matte 229.
= Optinen GoldenI.-hiiri+m. 379.
w Roctec-hiiri mikrekytk. 125.

AMIGA-MUISTIRORTIT

Amiga-4 a 165.-

A500=-2MB ram (0.3MB CHIP+1.5MB FAST)
MY5S A2000 -muistit?!!!!?

AMIGA-LEVYASEMAT

PD:t tosi halvalla!
= -» Tilaa luettelo!!!

512KB -kellotkalenteri 199.-

Man&Ma

KYSY!

DISKETIT

PRINTTERIT

#* TILAAJILLE KAIKKI TUOTTEEMME HALVEMMALLA 111 &% _ o o mmeccoe cccccces
< i
JOYSTICKIT e~ EF332C PROFESSIONAL 419.- EPSON LQ-400-24n 1985.~-
ANTGA-OHJELMAT DIGITOINTIIN  ~~ ~ ~~ S RF542C 360/880KB 5.25" 545.- STAR LC-200C-9n 1995.~
“;"“;f'f‘”‘f“;“““;;;;‘: Senior/260 59.- £ A2000 sis.lv.as 3.5" 495.- TX800-9n EPSON-kl. 895.-
Deluxe ViewtAnimator T claseic/281 79.- 2 A500 szis. 3.5" lv.as 499.- Fujitsu DL1100-24n-color
VIDI-PACK fZI?.— Brad i 139 .= % TRACKDISPLAY LV.AS.3.5" 549.- -enqul .EPSON/IBM+amiga-ajurit
Vidi-Amiga ab.- =
Vidi-Chroms 22§, - Tac-2 g89.- ﬁ MODEEMIT COMMODORE 64-TUOTTEET €989.-
RocGen GENLOCK e SONEGREE WS e , i o e e
Perfect Sound 3 449. QUICKJOY II ﬁg_: n ASta Modeemi 2400- KYSY rC-64-levyasema KYsY!
St ihon 4 249 . - - HUIPFUJOYSTICK! © t+kaapeli+ohjelma+pistoke Action Replay VI PRO 345.-
'l Scundsmplr mone RCA/mic 295.- Cc-f4=-pd:t vain 10.- =X Asta ?49ﬂ HN?5+samﬂt 995.- C-64d-reset-kytkin 39.~-
STEREOsmplr GolemlQ0O0KHz 595.- TILAA LUETTELO-NYT! E Puhelinjatkojohto 6m 29.- Virtaldihde-C64/C84 II 395.-
= Jenkkijatkopuh.pistoke 19.- ; ”
MUUT DIGITOINTIIN TARVITTAVAT, » 7 e AMIGA-OHJELMAT, MUUT
-SOPIVAT MUIHINKIN KONEISIIN VALIKOIMISSAMME KOVALEVYJA, TURBOKORTTEJA, SRR i
___________________________________ EMULAATTOREITA, VIRTALAHTEITA JA MUUTA, MITAX S-EXPRESS III alk. 279.-
Vidi-RGB -digit. virisuedatin 769.-EMME TAHAN TILAAN SAA MAHTUMAAN...  gysy! A.Replay II alk. 459.-
Monip.muuntaja -Vidi-RGB-sopiva 75.- AMIGA-KIRJALLISUUS MM. Deluxe Paint IIL 145.-

HALPAAN HINTAAN..

DISKETTIBOKSIT EDULLISESTI,

- USEITA ERI MALLEJA!

SI EDULLISESTI!

MEILTA MY5S AMIGA-PAKETIT.

-DIGIMAN.
90-259 610. SOITA

Tv-modulaattori

HINNAT OVAT SAATTANEET

KYSY

PALIVAN TARJOU

TIPAHTAA BIT

ILMESTYTTYA, KYSY

VIIMEISIN HINTA

avoinna Ma-Pe klo 10-18,

La 10-15.

= Valtuutettu jalleenmyyjd.

Meilta mm.

=tuotteat!!

229 .=

n

"

8.

IN

MIDI -IN,THRU, 4x0UT
I Midi-kaapeli "

Midijatkojohto 1.5m _\‘bfl:r'
MUITA TARVIKKEITA =

| JOYSTICK-JATKOJOHTO 3.05 m  35.-
MONITORIJALUSTA 65.-

! HMON.SATEILY/HEIJASTUSSUOJA 175.~-
Puhd-disk 3.5" tneste 17.-

\ Puhd-disk 5.25"+neste 17.-
Hiirimatto, Ad-keoko 18.-

l A500 "NEW ART" pé&lykansi 79.-

GAME GEAR PELIT:

1. SUPER MONACO GP
2. PHYSIC WORLD

3. WONDER BOY

4. SHINOBI

5. MICKY MOUSE

MEGADRIVE UUTUUDET:
1. SONIC THE HEDGEHOG
2. GAIN GROUND

3. STREETS OF RAGE

4, ROAD RUSH

5. EA ICE HOCKEY

PC-PELI TARJOUKSET:

* 1. GUNSHIP 2000

2. WING COMMANDER 2
3. F 117 A NIGHTHAWK
4. LARRY 5

5. POLICE QUEST 3

c::.‘.nmrnudnr-e

ITAKESKUS

CITYJATTI
® 336015

AMIGA 512 KB LISAMUISTI

190,
190,
195,
245,
245,-

e — e S—

AMIGA RT 332

295,
295,
345,
458,-
458,

LISAASEMA

239,
279,
279, ~
279, - e 0

GAMEBOY UUTUUDET:

1. RADAR MISSION
2. BATMAN

3. LIGHT BOY

4, BUGS BUNNY
5. F 1 RACE

199,
229,
229,
229,
269,

NINTENDO UUTUUDET:

1. TOP GUN 2

2. MISSION IMPOSSIBLE

3. SKI OR DIE
4, SUPER MARIO 3
5 TMH.T 2

AMIGA-PELI TARJOUKSET:

1. LAST NINJA 3

2. LORD OF THE RINGS

3. MIDWINTER 2

4, WING COMMANDER 1

5. KINGS QUEST 5

POSTIENNAKKOTILAUKSET PUH. 90-336 015,

341.50
341.50
341.50
399,
399,

199,
239,
239,
239,
279,

AVOINNA
Ark. klo 11—19

La

klo 10—16

EthJF!tILlJLLJEI=i=:)

Terveiset Lontoosta! Teitti-
sen ja Nirvin kanssa
jucksimme kilvan katso-
massa Arnoldin Termina-
tor Kakkosta, joka taman
lehden ilmestymisen ai-
koihin lienee jo hyvan ai-
kaa pyorinyt Suomenkin
kylmissa oloissa.

Ocean 2: The
License Day

Loistavasta  Terminator
kakkosesta on vadnnetty
ﬁelikin, oikein isolla ro-
alla. Arvostelu ei ihan
ehtinyt tahan lehteen,
mutta tasta tulevasta jou-
luhitista soatte tietdd vie-
la hyvissa ajoin.

Pelin pitaisi olla jo kau-
oissakin massiivisella
erminator 2: Judge-
ment Day -nimikkeella
varustettuna. Pelissa oh-
jaillaan vanhaa kunnon
chwarzeneggeria, joka
yrittada talla %erm-:: pelas-
taa John Connorin, po-
jan, josta pitaisi kasvaa
urhea kapinajohtaja ko-
neita vastaan. Poikaa
seurailee viimeiseen asti
T-1000, qito elavan me-
tallin terminaattori, joka
on yksi erikoisefekfitai-
teen virstanpylvaita. Ei
Arniekaan mitﬁﬁn turha
jatka ole, vaan aito Ter-
minator, tosin vahan van-
hempaa vuosimallia.
Toinen suurin ja kau-
nein on fietysti Robocop
3. Robomme joutuu na-
histeluun  robottininjoja
vastaan, jotka ovat sao-
neet tehtavan terminoida

MIKROBITTI 11/9]

kuuluisa Robocop. Muke-
na on jetpackilla lente-
lya, autolla réllastelyd ja
tietenkin raiskintéd. Kaik-
ki on tehty ei-ihan-niin-tu-
tulla  Ocean-tekniikalla,
nimittdin taytetyilla vekto-
reilla. Paivitys ruudulla
on siedeftavan nopeaaq,
jos videodemoon oli luot
tamista. Lisenssipinon

hjalla on viela Bruc&

illisin roskaleffasta teh-
ty Hudson Hawk, jos-
sa pyoritaan murtovar-
kaana Vatikaanissa ja
muissa rahakkaissa pai-
koissa.

— .‘

I LLEY 3
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Ultima seiska -
aika reiska!

Alkaa uuden Ultiman
seikkailul Ultima kuus ei
endd ole Ultima uus,
vaan Ultima VIl = The
Black Gate jatkaa siita,
mihin useimmat roolipelit
ovat viela jaaneet. Muka-
na on jdlleen kerran pa-
ranneltu systeemi ja po-
rempi piirros- ja animaa-
tiotyd (I 256-varisend.
Elokuvamaisesti ~ mahti-
pontinen  tunnussdvelmad
pyorii taustaa vasten ja li-
sand ovat Wing éﬂm-
mander ll:sta tutut digi-
toidut pélinat.

Saavut Britanniaan, ja
kas! parisataa vuotta on

taas kulunut edellisesta
viergilustasi.  Teollistumi-
nen on alkanut, orkit

kuolleet sukupuuttoon ja
|oet saastuneet, |oten tar-
vitset happinaamarin ja
eigermittarin, Ei  vais-
aan, kylla se edelleen-
kin on Ultima.

Tosin lisana peliin on
tullut kauhuelementteja ja
murhamysteerioita, eika
pelia suositellakaan ihan
tutti-ikéisille. Peli vaatii 2
Mt RAMia (luit oikeinl),

mielelldaan DOS-Vitosen,
palion kiintolevytilaa, PC
386:n tai nopeamman,

Vaikka etsitkin Elvira ll:ssa uhkeaa naista on kaikki kauneus kateavaista.

sekd mielellaan Rolan-
din. Tosin Roland+uki on
perusedellytys  nykyisin,
efid pelilaatikkoa viitsii
edes vilkaista pariin ker-
taan. (Niin kai juu
toim.huom) Joka tapauk-
sessa, myds ehdoton peli-
hyllyn koriste ennen t&-
man vuoden loppua.

Uusi Larry!

Ei, emme puhu Larry Vito-
sesta, vaan Accoladen
Larry-kopiosta, Les Man-
leysta. Les Manley In:
Lost In L.A.:ssa ei talla
kertaa etsitd Elvistd vaan

kidnﬂﬁcﬂuia Hollywoo-
din tahtia Losissa.
Pelia on rakennetty

MikroBITIN ohjeiden mu-
kaisesti, eli varia on lisat
ty Manleyn naamatau-
luun kaksi ja puolisataa,
systeemi@ on kehitetty hii-
ripainotteiseksi ja pelia
on helpotettu, efta alyk-
kyysosamdarattominkin
Bitin toimiftaja padsee
edes jonkin verran eteen-
pain. Kun painostusta
ndin kansainvalisen leh-
distén taholta tapahtuu,
tapahtuu paljon ikavidkin

asioita, kiintolevytilaa
viedadn enemman, hidas
kone h ja vielapa

musiikkikorttejakin  tarvi-
taan.

Tulee Accoladen poijilta
muutakin. Yhtena vahai-
simmista voisi mainita pe-
lin Elvira ll: The Jaws
Of Cerberus. (jiihag,
taas voi julkaista Elviran
kuvia! -oim.huom) Sop-

/1
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TERMINATOR 2:
JUDGMENT DAY
268137

T2: T-800 ja T-1000 mallit civat toisiaan kilvan terminoiva.

Ecmn on laitettu natimpi
ayftis, 360 asteen kaan-
tosdde ja hitpointsit. Loit-
sukirjat ndkee nyt koko
ajan ruudulta.

Black Widow Pro-
ductions -studion pé&das-
sistentti, Elvira itse, kato-
aa kesken kauhuleffan
kuvausten, ja saat tietag,
etta hanet kaapanneet
voimat pimean valoher-
kemmdlta puolelta ovat
vallanneet elokuvastu-
dion. Mukana on sokke-
loita, loitsuja, leffalavas-
teita, |a Cl-ii(eilﬂ raatoja,
kuten edellisen Elvira-pe-
lin luonteesta voit padatel
lakin.

Rautaa Kimmerian

rajoilta

Palatkaamme ajassa
taaksepdin, aikaan, jol
loin miehet olivat rautaa,
naiset kauniita jo maan
nimi viela Hyborea. Tuol-
loin eleli Kimmerian vuo-
ristolainen Conan, jonka
seikkailvista aikakirjat ja
kuninkaallisten  hautuu-
maat tayttyivat.

Kyseessa on Virginin
vusi Conan-eepos, Co-
nan The Cimmerian,
jossa  paasee  meso-
amaan 600 ruudun mae-
ilmaa, joissa on 200 eri
hyédyllisté paikkaa. Itse
pelia en ole nahnyt, mut-
ta hartain toive voisi jos-
kus tayttya: loytyisi peli,
jonka helppokayttaisyys
ja laajuus olisi samaa
Iuckkﬂo kuin Amigan fan-
tastisen ja legendaarisen,

arhaan roolipelin Faery
alen.

Microprosen
formula

Geoff “Stunt Car” Cram-
mondin Formula-peli on
muuten pian valmis. Peli

ON hitti. Viimeinkin for-
mulat nayttivat formuloil-
ta, kuten kaikelle kansalle
nbgrleryssc'j videopdtkéassa
todettiin. Pelissa on selvat
Indy 500 -piirteet siirretty-
né Euroopan kunnaille t6-
han muka autojen kunin-
kuusluckkaan.

Pelissa yritetaan tietysti
viedda MM-kannu ja kuo-
hauttaa shampanjat paal-
le. Formula One
Grand Prix on tehty hy-
van maun mukaisesti tdy-
tetyilla vektoreilla. Muka-
na on kivasti digitoituja
[ialkikasiteltyja?)  valiku-
via varikoista, lahtépai-
koilta ja semmoisista. Pe-
lissa on oikeat tiimivarit,
mutta tietenkadn esimer-
kiksi Maclarenin tallin
suurimman sponsorin lo-

oja ei erota auton spoi-
ereista.

Kisassa on 26 autoq,
joista koh!ﬂktmmenlﬁviit-
ta fietysti uskollinen ko-
neesi ohjaa aidon tuntui-
sesti. Mukana ovat takti-
set ajokuviot, MM-pistei-
den kanssa pelaaminen,
varikkokaynnit ja tietysti
onnettomat  sattumanva-
raiset konerikot, joilla voi
selitelld omaa taitomatto-
muuttaan,

Viimeinen Ninja
System-3:n kova puhe-
mies Adrian Cale lupasi,
etta Last Ninja ll? on
varmast viimeinen ninja.
Amiga-version viivastymi-
nen johtuu muun muuas-
sa siitd, etta sitd on kuu-
lemma hiottu viimeisen
agalle jo  kuusnelosen
Ennsm on yhteistd endd
nimi. . Muita System-3:n
peleja ovat Tu har-
ge kuusneloselle ja nor-
jalaista alkuperéa oleva
vzzball.

l-.-lll.l....l.l

the
it

TCS Tiger's Claw lahes-
tyy kilrathien komento-
keskusta, kun tyhjasta il-
mestyy kolme tunnista-
matonta alusta, jotka lau-
kaisevat ohjusparven en-
nen kuin Tiger's Clawlla
ehtii ensimmdinenkaén
purkka pudota. Tiger's
Clawn |<po|me pelia kestd-
nyt ura padttyy valtai-
saan tulipalloon.

Ja niin olisi paattynyt
minunkin, jollen olisi ollut
particlennolla. Valitetta-
vasti toimintahdirion
vuoksi alukseni kamera
ei tallentanut ihmehavit-
tajia, jo minua Pidefﬁﬁn
syyllisena Tiger's Clawn
tuhoon. Eli kuten amirac-
li Tolwyn asian ilmaisi:
"Stealth-havittajia, aasil
Eroanomuksestanne
puuttuu vain allekirjoitus,
|0 suosittelen etta se sin-
ne ilmestyy, KAPTEENI
Nirvil”

En suostu, jo saan siir-
ron lahinné rannikkovar-
tiostoa vastaavaan ins-
fanssiin, jossa vaarallisin
avaruudessa lentava esi-
ne on vetyatomi. Seuraa-
vat kymmenen vuotta ku-
luvat paperiliitinketjuja
rakennellessa ja satun-
naisilla partiolennailla,
kunnes erdalla kerralla

Kuole, karvapallo!

Wing Commander I;
Vengeance o

iiratha

tutkassa nakyy jotain
muutakin kuin asteroidin
rippeita.

Wing Commander ||
on hylannyt ykkosen
haarautuvan linjan ja
tyytyy taysin lineaariseen
juoneen. Tama nakyy
muun muassa siing, efta
jos tehtavasta ei selvia

engissd, saa joko yrit-
taa vudestaan tai heittaa
pyyhkeen kehadn. Vasta-
painoksi pelaaja saakin
padosan mielenkiintoi-
sessa tieteiselokuvassa.
Pikku hiljaa jannitys kiris-
tyy, pinna kiristyy ja tahti
kiristyy.

Muutosten tuulet

Varsinainen animaation-
patkien valiin jaava peli
ei ole pahemmin muutta-
nut luonnettaan. Pienia
Ecmnnuksim on tehty tut-
aan, ja yksinkertaisena
mutta tervetulleena oival-
luksena ohjuksen LOCK-
valo valahtelee sita tiu-
hemmin mita lahempana
ohjus on. Siita on suu-
rempi apu kuin uskoisi.
Muutama alus on varus-
tettu ITS-jarjestelmalla eli
tietokone nayttaa mihin
pitad ampua, jofta kis-
soilta lahtee kaikki yh-
deksan henkea. Myos
vetosade Sabressa ja

Broadswordissa on uu-
tuus.

Siipimiehetkin ovat op-
pineet lentamadn ja isot
alukset osaavat jo puo-
lustautua. Vastapainoksi
kilrathit on varustettu dy-
naamisella alykkyydellg,
eli mita paremmin sing
lennat sen paremmin len-
tavat kilrathit. Nain vait-
taa vﬂlmtsm}u, kaytan-
ndssa en kylla huoman-
nut mitaan.

Suurin muutos on Rep-
lay-mahdollisuus, eli vih-
doinkin voi ihailla itse-
aan taistelun tuoksinassa
ja hyoédyntaa erilaiset ku-
vakulmat. Saali sinansa,
etta suorituksia ei saa
tallennettua jo muutenkin
replay on aika alkeelli-
nen verrattuna mihin ta-
hansa muuhun sen tarjo-
avaan peliin.

Siingd missa Secret Mis-
sions | & Il oli ilmiselvasti
tarkoitettu kokeneille
Wing Commander -vete-
raaneille, kakkosessa
Eérir’:’n’:’: uusikin pilottiko-

elas tehtavien pikku hil-
joa vaikeutuessa. Muuta-
ma tehtava tosin antaa
assapilotillekin kevyen
hikisilavksen. Veteraanit
saavat luonnollisesti van-
han hahmonsa tappotili-
aan kasvattamaan.

Uudet lelut

Kun kymmenen vuotta
kerran on kulunut, niin
kalustokin on uusittu.
Konfederaation vusia
aluksia ovat muun muas-
sa kevyet havittajat Fer-
ret ja sen raskaampi ver-
sio Epes, vanha tuttu Ra-
pier, faka-ampumolla vo-
rustettu Sabre ja lghinna
Eommih‘uiaksi askettava
roadsword. Jalkimmai-
nen poikkeaa vinhasti tu-
tuista leijoista: ei thruste-
ria, mutta hyppymoottorit
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ja kolme ampumoa. Bro-
adsword on hidas ja
kankea, mutta Garimmai-
sen kestavd ja silla on
massiivinen tulivoima. Li-
saksi uusia isoja aluksia
on tukku.

Uusia aseita sen sijaan
ei ole kuin torpedo, jon-
ka massiivista tuhovoi-
maa ei voi kaytad kuin
isoja aluksia vastaan,
mikali selviaa hengissa
niin kavan, eftd ne lukit-
tuvat.

Kilrathit ovat myos
vusineet kalustonsa tay-
sin. Loytyy kevyt havitta-
i@ Darkhri, taka-ampu-
molla varustettu GriEmh
ja hidas ja kankea Jalke-
I'Ii seka melkoisen tulivoi-
man omaava Sartha. Ja
rikkana rokassa varsinai-
nen riesa: stealth-havita-
jat, jotka ovat nakyvissa
vain ampuessaan. Myds
kilrathien isompia aluk-
sia on uusia.

Gradfisesti ei WC Il
edeltGjastaan juuri eroa
muuten kuin animaatio-
patkien maarassa. Ori-
Ein on hzlﬁnn}r’r kaikki it-

ut ja rukoukset kiintole-
vytilan saastamisesta ja
Eeli sisaltaa runsaasti

ertakdayHdisia animaa-
tionpatkia. Tyylikkaat
laukaisu- ja telakointiani-
maatiot tietysti vaihtuvat
sen mukaan mista pilofti
kulloinkin saftuu operoi-
maan.

Perus-Wing Comman-
der |l sisaltaa rutkasti
vutta, tilanteen mukaan
vaihtelevaa musiikkia,
mutta mika tarkeinta se
myds puhuu, valitettavas-
ti vain alkudemon ver-
ran. WC Speech Packil-
la jo Soundblaster-kortil-
la sitten siipimiesten ja
kilrathien kommentitkin
tulevat kaiuttimista. Puhe-

ketti oli valitettavasti
uomesta totaalisen lop-

Eu, mutta Englannissa
vuntelin systeemid kay-
tanndssd, ja kylla se an-
taa aivan oman savayk-
sensd.

TINSTAFL-periaate

Heinleinin kuuluista lo-

ki:"There is no such thing

as free lunch” [Ei ole ole-
massa ilmaista lounasta.)
pitad erikoisen hyvin
paikkansa, silla WC ||
viis veisaa kevyemman
tason PC-koneista. Mak-
simaaliseen tyydytykseen
vaaditaan laitekokoon-
panoksi DOS 5.0:lla va-
rustettu nopsa 386/486,
icsm VGA-nayten lisaksi
oytyy Rolandin aanikort-
ti musiikkia jo efekteja
varten ja Soundblaster-
ddnikortti puhetta varten.
Kiintolevy menettad 15
megatavua tilastaan tai
Euhepnke’rin kanssa
ulppeat 21 megaa. Ta-
man jalkeen kateudesta
vihreitd naapurinpoikia
tosin saakin kottikarryill
dumpata takapihan kom-
posthin.
Minimikokoonpano
vaatii vahintadkin taval-
lista vauhdikkaamman
286:n, mutta siitakin on
sT'y?ti loytya pari megaa
ylimaaraista muistia.
Wing Commander II:
The Vengeance Of Kilrat-
hi on kuin orava. Se
nappaa pelaajaa kiinni,
puree hampaansa yh-
teen eika suostu paasta-
madn irti ennen Euin kil
rathien Enigma-sketorin
E/-:":‘:-:‘:':mc:ia on paloina.
ikali rahkeet kestavat,
ei Wing Commander ll:n
ostolta ole mitGan perus-
teltua syyta valttya. En-
simmaisen lisatehtavapa-
ketinkin pitaisi tulla jo G-
mdn vuoden puolella.
Nnirvi
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Thunderhawk

Vaihtelevalla menestyk-
sella vaihtelevia peleja
koodannut Core repai-
see Myskyhaukassa ndy-
tolle vaihteeksi vekto-
rigraafisen helikopte-
risimulaation. Brittityyliin
pelin tarkein seikka on
nopeus, vaikka se merkit
sisi maiseman koostumis-
ta lahinna pisteista ja
parista pyramidista.

Peli sisaltaa eri puolille
maailmaa sijoittuvat kuu-
si kampanjaaq, jotka esi-
tellaan I?y‘ikkt':tis‘ri valke-
kankaalle heijastettuina
filminpatkina. Tehtavana
on muun muassa ydin-
rektorin rajayttdminen,
jotta neuvostoliittolainen
tiedemies voisi loikata
ldnteen kaaoksen keskel-
la, oljylautan suojelua
Lahi-idassa, seka "tiedus-
tele ja tuhoa” tyylinen
tehtavd, jossa tutkitaan
miksi yhteys katosi biolo-
gisia aseita tutkivaan lai-
tokseen ja mita ihmetta
neuvostoliittolaiset ovat
alueello hagraamassa.
Kaytannossa tehtavissa
lennetaan vahan aikaa
pistemaisemassa, ofe-
taan pistemdinen kohde
tahtaimeen ja annetaan

aukkua. Sinansa tyylik-
Eﬁjét yksityiskohdat ovat
harvassa. Autenttisin tun-
nelma on yélennoillg,
joissa fosforinhohtoinen
maisema vilisee valojuo-
va-ammuksia.

Kopterin ohjaus sujuu
hiirelld, joka onkin pas-
seli vastine analogiselle
joystickille. Hiirtd on so-
vellettu ocivaltavasti myods
aseiden kayttoon, silla
oikeanpuoleisella hiiren-
nappulalla vaihdetaan
jarjestelmaa, vasemmal-
a ammutaan.

Amiga, ST

Helppoja tehtavdt eivat
ole, silla tulitus on akais-
ta sek@ maasta etta il-
masta. Ohi vilahtelevat
viholliskoneetkin syytavat

eraansa sen verran hu-

asti silppua ja flareja,
efta ohjusvarasto ei pit-
kalle riita. Siipien katvee-
seen on valittavana nel-
jatoista jarjestelmaa, ku-
ten tutkachjattuja, tutko-
sateilyyn hakeutuvia ja
infrapunalla ohjattavia
ohiufsiu.

Thunderhawk on ke-
pedhké simu, jota pelaa
mielikseen "0 pelkastaan
poikkeuksellisen sujuvuu-
den vuoksi. Sisallltaan
se el juuri eroa massas-
ta.

Jukka Tapanimdki
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Koska
King's Quest on
padssyt jo viidenteen
osaansa ja Space Quest
kin jo neljanteen, padtti
Larryn luoja Al Lowe teh-
da yllattavan tempauk-
sen ja hyppasi koko-
naan Larryn neljagnnen
seikkailun yli. Siksi siis
Larry hortoilee nyt seik-
kailujensa viidennessa
osassa ja ihmettelee, mi-
té tapahtui pelille nimel-
ta Leisure Suit Larry 4 -
Missing Floppies.

Pelaaja loytaa itsensa
Larryn kengista PornP-
rodgcrpin tiloista video-
navhan paaylipyyhkija-
nd ja desinficijana. \J
tié tuottaa Yhdysvaltain
suosituinta TV-sarjaa,
Amerikan Seksimmaim-
mat Kotivideot, ja etsii
sille uutta superseksikds-
ta juontajaa. Vitsi piilee
siind, etta naisen on ol-
tava niin seksikas, etta
han suostuu puuhiin vaik-
ka Amerikan niljakkaim-
man ja drsyttavimman
miehen kanssa. Niinpa
Larry pistetaan testac-
maan kolme padkandi-
daattia.

Mutta mafiallakin on
nappinsd pelissd. TV-sar-
ja ja sen vastustajat,
Conservatives Against
Nearly Everything, ovat
mafian keksinidja saada
samaan aikaan paljon
Lu|k'r5uuﬁﬂ TV-sarjalle se-

@ myyda hurjasti porno-
elokuvia, joiden myynti
on viime aikoina laske-

halytavast.

Pelissa on myds
miniseikkailu, jossa pe-
laajo ohjaa Passionate
Pattia FBI:n agenttina ai-
na kun Larry nukahtaa.
Sitten kun Patti nukah-
taa, siirrytaan takaisin
Larryn housuihin (heh
heh). Pattin tehtéva pal-
jastaa mafian temput
musiikkibisneksessa tuo-
vat parin lopulta arve-
tenkin taas yhteen. Larry
muuten tormaa pelin ai-
kana jopa varapresi-
dentti Dan Quayleen,
josta heitetaan aika
rankkaa herjaa.

Sierran vusi pelinkehi-
tyssofta pistaa parastaan
Larry 5:s5a. Grafiikka on
silmighivelevan vpeaa jo
animaagtio loistavaa. Peli
tukee yhtaaikaa Rolan-
dia ja Soundblasteria si-
ten, ettd musiikki tulee
Rolandista ja digitoidut
aanitehosteet Soundblas-
terista. Ongelma on vain
siind, miten saada mo-
lempien korftien danet
yht'aikaa kuuluviin. Mut-
ta Lc:s lompakko on niin
paksu, etta on varaa
omistaa molemmat Gani-
kortit, niin tuskinpa mik-
seri korttien ja vahvisti-
men valiin enda tuntuu
Eulinn missddn. Uusista

ierran peleista tutty hii-
riohjaus (ei tarvitse kir-
joittaa mitadn) on jélleen
I::isferh.r osittain vusiksi.
konit on suunniteltu uu-
destaan ja jotain toimin-
toja on paranneliu.

elin kasikirjasuojaus
ei ole mitenkaén rasitta-

va, sitd tarvitaan vain sil-

loin kun matkustetaan

kaupun-

ista toiseen.

Larry ? sisaltaa edelts-

Lidt':'ln huomattavasti ar-

aluontoisempaa mate-
rigalia, niinpd peli an-

taa mchdﬂlﬁsuudan suo-
ﬁm peli salasanalla.

a@in perheen pienimmat
eivat padse salaa pelai-
lemaan. Tama toimii tie-
tenkin toisinkinpdin, eli
lapsukaiset voivat estad
vanhempia pelaamasta,
hah!

Larry-fanit ovat odotta-
neet tatd pelia vesi kie-
lella jo ties kuinka kau-
an. Tyytyvaisend voin il-
moittaa, eftd kylla hyvaa
kannatti odottaa. Larry 5
on kaikkea sita, mita sil-
ta voi kohtuuden rajoissa
toivoa. Paljastamatta yh-
taan enempdd pelin mai-
niota vitsejo ja muuta,
sanon vain, ettd Larry 5
edustoa Sierran pelien
ehdotonta karkea ja on
jokaiselle Larry-mieliselle
ehdoton pakko-ostos.

Petri Teittinen
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Itseaan toistavien
pelien aikakautena
on aina miellyttavad
néhda peli, joka tar-
joaa jotain uuttakin.
Nykyéén ranska-
laisten omistama
Activision on sellai-
sen saanut aikaisek-
si.

Hunterissa ohja-
taan yksindista vek-
torigraafista kom-
mandoa, jonka teh-
tavand on yleensa
tehda tuhoa pitkin
saaristoa ja palata
pdamajaan ennen
mdadrdajan paatty-
mista. Hunter pys-
tyy hyppéamaan
leegioon ajoneuvo-
ja, ?esim. olku rii-
rd ja su |InutnT ja
kéyttdmddn erilai-
sia aseita ja pom-
meja sekd kiehtovia
lisalaitteita sun mui-
ta. Helikopteria lu-
kuunottamatta veh-
keet pysyvat hyvin
hallinnassa.

Hunterin tekninen
toteutus on vaikut-
tava. Vektorigrafiik-
ka on yllattavan no-
p-eunciu sulavaa, ja
vauhdintunnetta li-
sGd muun muassa
makien yli pomppi-
vat ajoneuvot. Sitd

aitsi kuka voi olla

uvvitumatta maas-
tosta lo ista vek-
torisorsista ja -janik-
sistd. Aanietekti-

volta koristavat
okkien huudot ja
rantaan kohisevat
laineet. Hunterin ka-
velytyyli ndyttaa la-
hinna Juha Miedolta
ilman suksia, mutta
muuten hyvaa vek-
torianimaatiota on
roppakaupalla.

elattavuudeltaan

Hunter on huippu-
luokkaa. Koko ros-
ka on kerralla muis-
tissa ja sellaiset hy-

Mi‘wr ST

vat innovaatiot kuin
ruudun padlle saa-
tava kartta ja mut-
katon kayttajaliityn-
ta tekevat pelista
nautittavan koke-
muksen, varsinkin
kun kommandonsa
saa levylle talteen,
ettei tarvitse veivata
samoja kuvioita yha
vudelleen. Ampumi-
nen, tai itse asiassa
osuminen, on kylla
suhteettoman vaike-
aa.

Hunter muistuttaa
oudosti kdyhdn mie-
hen versiota
Midwinter ll:sta
(C=lehti 5/91), mut-
ta itse asiassa pelai-
lu paljastaa, etta
MW Il onkin suuruu-
denhullu versio Hun-
terista. Kun ottaa
huomioon Midwinte-
rin jatkuvan levyn-

yorittelyn, on kylla
Eelppu valita. Pa-
hoin kuitenkin pel-
kaan, etta Hunteris-
ta tulee Warheadin
kaltainen unohdettu
kulttipeli.
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The Isles Of Terra
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Might & Magic on ulko-
mailla sangen suosittu
sarja, vaikka se on jag-
nyt Suomessa vahalle
huomiolle. | & Il ohjel-
moitiin alunperin Apple
ll:lla. Versio Il on taysin
remontoitu.

Juonesta sen verran, et

ta ilmeisesti Shelem-nimi-
nen joku on se paha voi-
ma, joka olisi tuhottava.
Sen enempad ei juoniku-
vio ole vield selvinnyt,
vaikka pelitunteja onkin
karttunut rankasti. Might
& Magic Il ei nimittain
ole ihan pieni peli.

Ryhmé koostuu kuudes-
ta %nrosiqpelien kliseis-
t6a tarkast hyodyntavas-
td hahmosta. Tilaa on
kahdelle palkkasoturille
tai muuten vaan mukaan
ankeavdalle hahmolle.
Luokkien rajoitukset ovat
aika tarkasti Dungeons
& Dragonista nyysittyja.
En nae mitaan syyta,
miksei velho voisi halu-
tessaan kayhaa miekkaa
vaikkei sitten osuisikaan
sillé juuri mihinkaan. Jao
mita taitoa vaati hoarnis-
kan paalla pitaminen,
kysrnptﬁhiﬁm vaan.

Isles of Terra nayttaa
ensisilmaykselta Dun-
geonmaster-kloonilta,
mutta itse asiassa se on
evolutionddrisesti lahem-
pana Bard's Taleja, lue-
an kiitos kuitenkin miel-
yiavammassa muodos-
sa. Taistelu ei ole tylsaa
tekstinselaamista tyhjasta
teleporttaavia hirvicita
vastaan, vaan DM-tyyp-
pista rivakkaa toimintaa.
lloisiin yllatyksiin kuului
muun muassa poistumi-

nen orkkilaumojen ympa-

roimasta kaupungista,

jota todella ymparsivat

orkkilaumat.
Liikkuminen sujuu joko
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Bard's Talen tyyliin hiirta
maisemaruudulla heilu-
tettaessa, mika on huono
systeemi, tai nappaimis-
toa takoen, mika taas on
hyva systeemi. Er-
onomisesti M&M on

ohtalaisen ankea ja l&-
hempdnd Bard's Talea
kuin Eye/Dungeonmaste-
ria. Varsinkin valikoiden
nahkea ilmestyminen
kiintoleyylta rassaa.

Taistelu sujuu nopeasti,
joskin vuoroperiaatteel-
a. Hirvioita voi tulitaa
matkan paasta jousipys-
syilla, ja taistelussa on
muun muassa sellainen
hyva keksinto kuin livis-
tys, jolla yksittaisen hah-
mon saa Tu':': alamakeen
muitten huolehtiessa teu-
rastuksesta. Taikasystee-
mi perustuu loitsupis-
teisiin, joidenkin vaaties-
sa lisavoimaa jalokivista.
D&D-tyyppisia tasorajoi-
tuksia ei onneksi ole,
mutta taikomissysteemi
on turhan kankea.

Muutenkin Might &
Magic lll on 3D-roolipe-
liksi vanhahtava, Kom-
munikointi sujuu tBrmaa-
malla. Kun nakee arkun
siihen taytyy tormdta ja
vastata yes, kun peli ky-
syy haluaako avata ar-
kun. Esineet ovat vain
tekstimuodossa. Gratiik-
ka on pikkaisen liian rai-
keda, eika efektipuoli-
kaan edusta mitadn
alansa huippua.

Hyviin puoliin kuuluu
hyva skill-j@rjestelma ja
ilmeisesti satunndisperi-
aatteella toimiva esineis-
to. Hyvalla tuurilla voi
loytaa vaikka myrkylta
SUGiEIEIVUEIn Urmorc|cl5-
siin negatiivisesti vaikut-
tavan myrkkypilvia am-
puvan nahkahaarniskan.
Armorclass-systeemi si-
nansa on sekava, silla
kun kaikissa muissa pe-
leissa plussat ja miinuk-

set ovat suhteellisia [vaik-
ka kilven perusversio on
+0), niin M&M:ssa ker-
rotaan vain miten se vai-
kuttaa armorclassiin (pe-
ruskilpi +4). Mita suu-
rempi AC, sen parempi.
Sekin on epdnormimais-
ta. Kauppiaat tunnistavat
esineet, mutta esim. Steel
Shield on sen jalkeen
edelleen steel shield eika
steel shield +6, mika oli-
si suotavaa. Ase- jo
haarniskataulukot saa
laatia itse.

Kaiken rutinan jakeen
ei kuitenkaan voi kun
hattua nostaq, silla
Might & Magic Ill kuuluu
niihin peleihin, joista on
todella vaikeaa ryostay-
tya irti, vaikka keTiU olisi
nelia ja aamulla aikai-
nen herdtys. Tekemista
riittéa koko ajan ja paa-
madratonta harhailua ei
ole.

Joulun Dungeonmas-
terklooni-ry6ppya odotel-
lessa Isles of Terra saa
ajan kulumaan kuin siivil
la.
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Cruise for a

Ranskalaisen Paul Cuis-
setin kehittelema Cine-
matique-systeemi sai al-
kunsa graafisesti upeas-
ta, mutta sisalloltaan pel-
kistetysta Future Warsis-
ta, |<e|'|iH“yi sierramaiseen
suuntaan Operation
Stealthissa ja kolmas ke-
hitelma Cruise for a
Corpse vie systeemia
viela askelman pidem-
malle.

Juonen runkona on pe-
rinteinen Agatha Christie
-henkinen murhamystee-
rio. Tarkastaja Raoul Du-
sentierin Valimerenristei-
ly ei kulu viiksien vahaa-
misen ja paivanvarjon
alla lekottelun merkeissa,
silla isanta kolkataan
hengilta ja syyllinen olisi
tongittava esiin, Kaytan-
nossa se tehdaan lahin-
na penkomalla johtolan
koja, salakuuntelemalla
keskusteluja ja kuuluste-
lemalla muita vieraita.

Pelialueena on pelkké
viisikansinen paoatti, mut-
ta siinakin riittaa kolua-
mista enemman kuin far-
peeksi. Tosin paikat ovat
enimmdkseen pullollaan
tyhjanpaivaista rojua, jo-
ta nuuskitaan osoittimel-
la klikkaamalla, jolloin
esiin ponnahtaa vaihto-
ehdot sisaltava valikko.
Mikdli mitaan jarkevéa
ei voi tehda, tarkastaja
usein ystavallisesti ilmoit-
taa tarvittavan esineen,
oli se sitten ruuvimeisseli
kokoa 14 tai mita tahan-
sa. Hahmolla on muuten-
kin taipumus esiftaa vink-
keja ympdristoa kom-
mentoimalla.

Pelin toteutus on al-
kuintroa myoten aivan
eri luokkaa kuin aikai-
semmat Cinematique-

Corpse

tuotteet ja se lahentelee
Lucasfilmin tyylia. Erikoi-
sinta on sankarihahmon
animaatio sen kévellessa
pelaajoa kohti, silla se
suurenee tayttaen lopulta
koko ndyton. Siing on il-
meisesti kdytetty eraan-
laista vektorigrafiikkaa.
Liikkeiden sulavuudessa
on vain menty turhankin
pitkalle, silla miekkonen
on rasittavan hidas liik-
keissaan.

Pelin pahin vika on sii-
na, etta luvattoman pal-
jon peliajasta kuluu tur-
aan harhailuun ja ih-
mettelyyn. Murhajutuissa
on muutenkin hankalinta
paasta alkuun, eli keksia
mika on olennaista ja mi-
ka ei. Alya vaativista
haasteista pitaville pitka-
pinnaisille Ruumisristeily
on silkkaa mannaa.

Jukka Tapanimaki
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B Gunshi
2000

Kun simuloitavat kohteet
alkavat pikku hiljaa lop-
pua, on MicroProse alko-
nut tehda vanhoja hittipe-
lejaan vusiksi. F-15 Strike
Eagle, Silent Service ja F-
117 on jo kasitelty. Nyt
on vuorossa Gunship |a
lentava asevarasto,
Apache AH-64,
Gunshipia pelanneet
tuntevat olonsa varmasti
kotoisaksi tassd vudessa
variaatiossa. Homman
ideahan on yksinkertai-
sesti varvaytya helikopte-
rilentajaksi, nayttad tai-
tonsa Aur[oirusmocsmssq
|a siirtya suorittamaan
taistelulentoja ympari
maailmaa. Tehtavien me-
nestyksekds lGpivieminen
tuo tullessaan ylennyksia,
jotka puolestaan lisaavat
vastuuta pelaajan harteil-
le. Ensimmadiset tehtavat
lennetaan yksin, mutto
mydhemmin pelaajasta
tehdaan kokonaisen heli-
kopterilentueen komenta-
ja, jolloin peli saa aivan

uutta taktista syvyytta. Vii-

den kopterin laivueen
saa vield joettua kahtia
ja voi valtuuttaa tietoko-
neen kontrolloiman pilo-
tin johtamaan pienem-
paa laivuetta.

GS 2000:ssa voi len-
taa usealla erilaisella he-
likopterilla. Gunshipeja
on kolme erilaista:
Apache AH-64, Long
bow Apache ja Apachen

Ja ndin paattyy Pool of
Radiancen aloittama sar-
ja. Banelta palaa hihat
opullisesti ja Forgotten
Realmsin kaupungeista
on vain kraaterit jdliellé.
Pahuus nostaa padtadn
kaikkialla, joten viela vii-
me rytistys, pojat ja tytot.
P-’:rgh :3[ Dgrﬁneiis’g on
vaikea sanoa mitaan

P

kevyempi
VErsio, ou-
per Cobra.
Miehiston
pelastusteh-
tavia varten
on tarjolla
Blackhawk,
tiedustelu-
tehtaviin
Kiova ja Defender. Long-
bow Apachea paasee
lentédmadn vasta kaptee-
nina, kuten kokeellista
Comancheakin. Co-
manche on jo esiintynyt
Electronic Artsin helikop-
terisimulaatiossa nimella
LHX (Light Helicopter
eXperimental). Co-
manchestakin loytyy kak-
si eri variaatiota, toinen
on kevyt ja erittdin nopea
tiedustelutehtaviin), ja
toinen on raskaalla aseis-
tuksella varustettu Guns-
hip-versio.

MicroProsen 3-D-maail-
ma 5o|iuu mukavasti jo
286-+ason PC:ssa, eten-
kin jos offaa pois padlta
himmennetyn horisontin,
puut, lehmat ja muut si-
mulaation kannalta tar-
peettomat pikkuasiat.
MNopeassa PC:ssa grafii-
kan yksityiskohdat luovat
tahan mennessa taydelli-
simman fietokoneen sisdi-
sen keinotekoisen univer-
sumin. Sadistit voivat hu-
vitella posauttamalla leh-
man tuhannen palasiksi
konetykilla. ltse sain suur-

muuta kuin foistaa van-
hoja lauseita sarjan edel-
lisista peleistd. Toisaalta
se sopii pelin henkeen,
eihan Pools tarjoa muuta
vutta kuin karmeita hir-
viita jo jaredmpid loit-
suja.

ta nautintoa yllatamalla
rekkasaattueen erittdin
kapeassa solassa, jossa
ei ollut pienintakadn va-
raa virheliikkeisiin.
Maaston toteutukseen on
uhrattu paljon aikaa, ja
se nakyy. Maasto kum-
puilee realistisesti jo
aloittelijat tarsaavat en-
simmainen pelituntinsa tu-
hoamalla miljoonien dol-
lareiden edesta helikop-
tereita maennyppylaihin

iﬂguihin.

ikeassa Apachessa
on sisalla kaksi ihmista.
Pilotti pitaa kopterin il-
massa, kun taas takana
istuva hoitaa asejarjestel-
mat ja vastatoimenpiteet
{chah;"ﬂure ine.). GS
2000:ssa pelaaja voi an-
taa tietokoneen hommak-
si takamiehen tehtavat,
tai vaihtoehtoisesti hoitaa
kaiken itse. Jalkimmaista
vaihtoehtoa en kuiten-
kaan suosittele ennen

kuin lenfotunteja alkaa ol-

la kaksinumeroinen maa-
ra

Lenfo:mlleiu I6ytyy kak-

si: helpossa mallissa kop-

Vihdoin ja viimein gro-
tiikka on kunnollista
VGA-grafiikkaa, ja tais-
teluruudussa hirviot hy-
vannakaoisia. Omat san-
karit ovat kuitenkin edel-
leen niitd kuusnepasta
rosvotun nakoisia klontte-

terin ohjaaminen on mel-
kein lastenleikkia, silla
tietokone huolehtii osal-
taan siitd, efta kopteri
lentaa koko ajan sdade-
tylla korREUdelllc: maan-

innasta. Realistinen mal-
i on tietenkin se, milla pi-
taisi lentaa alusta asti,
mutta taytyy myontaa, et
ta minusta ei ainakaan
tule koskaan oikeaa heli-
kopferilentajag; sen ver-
ran useita savuavia kop-
terinromuja jai maastoon
reaiisliselllr:: mallilla len-
nettdessa.

Tehtévien valisistd nay-

toista |E:y3/y yllattavan
paljon todella korkeata-
soista animaatiota. Joys-
tick ja nappainohjaus toi-
mivat mainiosti, mutta hii-
rellé ei voi tehda mitaan,
mikd jai hieman harmitta-
maan. MicroProsen tyy-
liin kasikirja on alleen
mahtava tietopaketti ja
toiminton@ppaimia |oytyy
huimat maarat. Testiver-
siossa oli harmittava bu-
gi: madrattyéni kartta-
naytosta seuraavan lente
kogreen, annoin autopilo-

. Pelisysteemissa ei ole
muutoksia.

Pool of Darkness vie-
hatti silti tavallista enem-
man, koska pelaajaa ei
vedetd aivan kadesta pi-
taen pitkin juonikudosta.
Myés runsas maara ali-
tehtdvia pitad menon
padlla, joten péamaarat-
tomaksi hortoiluksi ei
EDD 5orru.kRundom

ncounteritkin pysyvat
siedettavalla Iﬂiiifg.

Krynn ja Gateway-sao-

a pitavat perinteisen
gSIfAD&D-pEiin lippua
liehumassa.

MNnirvi

iga, ST tulossa)

tille ohjaimet ja kytkin no-
peutetun ajan padlle
Normaalilla ojalla lennet-
taessa autopilotti ylitaa
eteen tulevat vuoret tyylik-
kaasti, mutta kuinka olla-
kaan, nopeutetulla ajalla
autopilotti kietoi kopterin
ensimmadisen vuorenrin-
teen koristeeksi. Micro-
Prose on tietoinen bugis
ta, jo on mrmmmnkinsior-
jannut sen jo myynnissa
oleviin versioihin. (Testi-
pelini versionumero on
469.02)

Kaiken kaikkiaan Guns-
hip 2000 on kevyesti pa-
ras talla hetkella myynnis-
sa olevista helikopte-
risimulaatioista. Tehtavien
vaikeutuminen, vastuun li-
sadantyminen ja erilaiset
helikopterit tarjoavat rop
pakaupalla pe}ormmo,
eika mielenkiinto lopu
kesken. Pakko-ostos.

Petri Teittinen
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Grafiikka: Q4

Adnet: Be
Pelattavuus: 24
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Toteutus: B3
Taistelu: 73
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Pelattavuus 84
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Bill Elliott's

NASCAR

Challenge

Distinctive Software on
ialleen kerran vauhdissa.
est Drivet, 4D Sports:
Driving ja Mario
Andretti's Racing Chal-
lenge todistavat jotain
ohjelmoijaryhman auto-
kuumeesta. Nyt ovat vuo-
rossa NASCAR-autot. Eh-
kapa kaikkien aikojen
paras NASCAR-kuljettaja
Bill Elliott on suostunut
varmasti tukevasta raho-
tukosta antamaan nimen-
sa pelin kanteen. Toivol
tavasti han ei joudu katu-
maan sita.

NASCAR on Suomessa
tuiki tuntematon autour-
heilun laji. Sitd ajetaan
lasikuitukorisilla autoilla

?Fermsrf: ovaalin muotoisil-

a radoilla: Nopeudet
liikkkuvat normaalisti 300
km/h paremmalla puolel-
la. Elliott on hurauttanut,
ennatyksen, 350 km/h.
Kun nopeudet ovat tuota
luokkaa, ovat kolarit
yleensa aika massiivisia.
Osittain siksi NASCAR
on Amerikassa erittdin
suosiftua. ltse en ymmar-
ra, mita hienoa on kier-
taa ovaalirataa 500 kier-
rosta kaasu pohjassa,
kun ohituksiakin tapahtuu
ehka kerran 10 kierrok-
sen aikana. NASCAR
vaatii toki ajajilta rautais-
ta kuntoa ja rautaisia
hermoja, ja chittaminen
on varmasti taiteenlaji si-
ndnsa, mutta suomalai-
selle rallifanaatikolle (mi-
ka en ole) NASCAR on
erittdin tylsa urheilulaji.
Pelinag BENCea voi
luonnehtia helposti sa-
malla sanalla. Vaikka pe-
lista loytyy esim. Watkins
Glen, mika muistuttaa ih-
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misen suolistoa,
kyllastyy peliin ai-
van liian nopeasti
ja helposti. Auton
"viritys" karsinto-
uio‘en i{:l kilpuiiun
valilla on suoras-
taan vitsi. Hyva
on, grafiikka on ki-
van ndkoista, toiset
autot ovat oikeas-
taan erittain hieno-
ja, mutta taustagrafiikat
eivat haikaise eika mu-
siikkikaan ole hakellytta-
viia. Pelattavuus on todel-
la omituinen, silla vaikka
joystickin tempaisee ro-
justi toiseen reunaan, rat-
ti kaantyy tyyliin "isogiti
matkalla ostoskeskukseen
vauhdilla 15 km/h". En-
sin auto siis aliohjautuu,
sitten se renkaat ulvoen
singahtaa toivottuun
suuntaan. Siing vaihees-
sa rattia alkaa tietenkin
tempoa toiseen suuntaan
ja sama ilmid toistuu. Lai-
dasta laitaan kurvailu
tuntuu BENCessa olevan
pakollista.

Alkad turhaan tuhlatko
rahojanne Bill Elliott's
NASCAR Challengeen,
ovaaliradoilla Indianape-
Lis 500 on edelleen kunk-

u

Petri Teittinen

100
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350 mk
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Grafiikka: 88 80
Adanet 65
Pelattavuus: 7]
Vetovoima: 70

-The Adve

Robin Hood on varmasti
yksi omalaatuisimmista
seikkailupeleista, mita
koskaan on tehty. Ensin-
nakin pelagjalla ei ole

aavistustakaan mita pelis-

58 pitdisi tehdd, ja jos jo
tain tekee, seurauksia on
vaikea ennakoida.

Robin ja kumppanit
harhailevat ylaviistosti ku
vatussa minimaailmassa,
ossa sotilaat, munkit, ta-

onpot::r ynnd muut hadri-

vat arkisissa askareis-
saan. Aluksi pelissa ei
nayta olevan padata eika
hantaa, silla sankari on
varsinainen veijari. Het-
keksikin yksin jaatyaan
han alkaa heti puuhata
omiaan. Han harjoittelee
jousella ampumista, ki-
aisee seuraamaan tar-
Eeit:’j tapahtumia, kuten
hautajaisia tai hirtte-

jQisia, tai pahimmassa to-
pauksessa tekee sopimat-

tomia kolttosia jarjestaen
itsensd hirteen. Myos-
kaan toimintaikoneita
klikkailtaessa ei voi kos-

kaan olla taysin varma
lopputuloksesta. Esimer
ki{js.i puheikonin valitse-
malla joko heittaydytaan
|u1!usi|’e tai lahdetaan
seuraamaan paikallista
asukasta.

Persoonallisesti kayttay-
tyva sankari on sindnsa
ndppdara keksinté, mutta
pel:':n muu toteutus lievasti
onnahtelee. Jousen kayt-
tajand Robin ei tosiaan-
kaan ole maineensa
vadrti, silla ensin pitaa
vaivalloisesti aseftaa vi-
hollinen linjoan pysty- tai
vaakasuunnassa ja siften
odotella monta piinallista
sekuntia uuden nuolen
kaivamista esiin, Esimer-
kiksi asukkaita terro-
risoivan lohikaarmeen
ampumisesta on seurauk-
sena vain joutuminen lou-
naaksi. Toiminnoista loy-
tyy liscksi miekkailua, vo-
rastamista ja antamista,
kuten kyseisen sankarin
toimenkuvaan kuuluu. Ja
seikkailun edetessa naky-
viin ilmaantuu vusia ike-

Ures

neita.

Robinin lopullisena
pdamadrana on linnan
valtaaminen takaisin
Nottinghamin sheriffilta,
mikd sekin selviaa vasta
sinetoidysta vihjelappu-
sesta. Pelaajalle annettu
vapaus tehda haluami-
aan asioita vapaassa
lt’:r'\fsr}fkaessé lisda mie-
enkiintoa, mutta on sa-
malla rasite. Ihmiset kun
ovat tottuneet siithen, etta
peli etenee suht suoravii-
vaisesti ja kaikki vaanne-
taan rautalangasta.

Jukka Tapanimaki

100
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Amiga 90

Gratiikka: 78

Adanet: 77
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Kasa peleja kokee
taas Pelikopterin
kasittelyn ja kai-
ken ylla haamot-
taa 7800:n uhkaa-
va varjo. Mikaks?
No, tietenkin Iso-
Arska elokuvasta
Terminator 2.

Kw'j on, hyvé on,
oynaytin teita
hieman. Palstalla
ei viela ole vinkke-

ja tulevaan Terminator 2 -

peliin, mutta jahka
Ocean saa pelin myyn-
tiin, niin eikchan niita
vinkkejakin ala loytya.
Voisin melkein jo heittaa
I:Jt'-yddlle arvauksen, efta
oppumattomat elamat
saa kirjoittamalla alkuku-
van aikana Sarah Con-
nor. Muita patevia nimia
ovat John é)nnnﬂr, T800,
T1000 ja tietenkin
Schwarzenegger.

T2 on muuten massiivi-
nen elokuva, kaykaa ih-
meessd katsomassa. Siita
todella nakyy, etta eloku-
van budjetti oli hillitomat
400 miljoonaa markkaa
ja kahvirahat paalle. Itse

avin katsomassa sen jo
aikoja sitten Englannissa.
Teatteri oli varustettu 70
mm projektorilla, valta-
valla valkokankaalla ja
Dolby Surround -aanen-
toistolla, jo se oli kool-
taan pienen urheiluhallin
luokkaa. Neh, brassailu
seis ja toihin!

Immortal (Amiga)

Naputtele seuraavat koo-
dit, niin poistut vilkkaasti
seuraavalle tasolle.

Taso 2 befeB 1000670
tai cddff 10006470

Toso 3 ccS5ee21000e10
Taso 4 465fa31001eb0
Taso 5 b57943000eb0
Taso 6 1bbeb53010a41
Taso 7 8ddfb62010ac]
Taso 8 e011f730178¢]

ELI|

Kuolemattomuuden on
nain tavoittanut Janne
Maijuri Rojomaelta.

Gremlins 2 (Amiga)
Kirjoita nimilistalle SI-
NATRA, niin saat loppu-
mattomat ukkelit. Nasa-
viisaiden elukoiden kans-
sa on kamppaillut Jouni
Utriainen Jyvaskylasta.

Midnight Resistance
(Amiga)

los viholliset hankaloitta-
vat peliasi turhan paljon,
kirjoita ITS EASY WHEN
YOU KNOW HOW, il-
moittaa Janne Maijuri Ro-
jamaelta.

Escape From Colditz
(Amiga)
Jouni Utriginen Jyvésky-
lasta on yritta n{T paeta
natsien linnoituksesta ja
iakelee nyt ensikertalaisil-
e neuvoja.

Avaimet: ovien [grade
1 tai 2) avaus

Tiirikat: low-security
ovien avaus

Univormu: naamioitumi-
nen natsiksi

Passi; tarvitaan univor-
mun kanssa

Paperit: univormun ja
passin kera paaportilla

Hakku, mﬁu, apio:
sortuneiden tunnelien kai-
vaminen

Kynttila: valoa tunnelei-
hin

Kivi: heita hamataksesi
vartijat

Tavaroita ei kannata

) m KNIGHTLORE

kantaa paljoa kerrallg,
silla jos jaat kiinni, joudut
antamaan kaikki kanta-
muksesi pois.

Oops Up! (Amiga)
Tassa hieman koodeja,
lahettajana Jouni Utriai-
nen Jyvaskylasta, seka
Marko ja Lasse Klaukka-
lasta.
Taso

5
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YR IZIIIZIZY,

1800 vs. T1000

Saint Dragon
(Amiga)

Paina pelin latautuessa
hiiren vasen nappula ja
tikun nappula pohjaan.
Nain lohikaarmeet eivat
lopu, takaa Jouni Utriai-
nen Jyvaskylasta.

Test Drive 2

(Amiga)

Polttogineasemalle kiiruh-

taminen saa aivan uvusia
ulottuvuuksia, kun kirjoi-
tat tason missa vaiheessa
tahansa GAS. Tankkaao-
mista on harjoitellut Jan-
ne Majuri Rajamaelta.

IK+ (Amiga)

Jalanheiluttaja Janne Ma-

juri Rajamaelta on taas

asialla. Paina alkuruudus-

sa molemmat hiirennap-

pulat alas ja saat kuole-

mattoman “ukon”. Jos

temppu ei toimi heti, niin
Euinu nappeja monta
ertaa.

Nitro (ainakin
Amiga)

Lemmingsien ystava Tee-
mu Leppdnen Keravalta
on ajellut Psygnosiksen
autopelia, ja lahetti sii-
hen pari vinkkia. Kirjoita
nimeksesi MAJ, jolloin

saat polttoainetta 5000
yksikEE:'rrii ja rahaa 50 yk-
sikkoa. Osta Hi Speedia,
Accelerationia ja Tractio-
nia. Nain autosi kiihtyy

aremimin SUU[EmpUUﬂ
Euippunopemeen |a py-
syy paremmin fiella.

Horror Zombies
from the Crypt
(Amiga)

Paina pelin aikana nap-
paimet M-,. pohjaan, niin
miekkoset riittavat parem-
min. Zombien aivoja on
raiskytellyt Jouni Utriai-
nen Jyvaskylasta.

RoboCop 2 (Amiga)
Kirjoita alkuruudun aika-
na SERIALINTERFACE,
niin Robon pelti ei rei'ity.
Haarniskaan on vaantay-
tynyt Jouni Utriginen Jy-
vaskylasta.

Silkworm (Amiga)

Kirjoita SCRAP 28, niin

saat loppumattomat eld-
mat, kertoo Janne Majuri
Rajamaelta.

Phantasie IlI
(Amiga)

Jos olet korviasi mycten
veloissa, nosta velat pan-
kista jo pyyda jokaiselta

Nitro

vastaantulijalta armoa.
Ennemmin tai myshem-
min joku armelias suostuu
ottamaan velkasi. Mieles-
tani nolon tempun keksi
Henri Jaaskelainen Sub-
murasta.

Sim City (Amiga)

lkdvat lammet ja joet voit
poistaa vetamalla niiden
yli saéhkajohtoja, ja pois-

. tamalla ne. Tee jekku use-

aan kertaan ja vesi havi-
aa. Vedenkadotusjipon
kekkasi Henri Jaaskeldi-
nen Subhmurasta.

RoboCop (C-64)

Ensimmaisessa tasossa
[::c:im;: kirjaimet T, Y, U jo

pohjaan samanaikaises-
ti jo kéanna joystickia va-
semmalle. Nain sinusta
tulee lahes haavoittuma-
ton ilmojen sankari, vait-
tavat Paappasen veljek-
set Jokelasta.

Toisessa tasossa ala
kuljekaan portaita ylas,
vaan kulje suoraan sei-
ndlle ja vatkaa joystickia
nappi pohjassa joka
suuntaa samalla nojaten
seinadn [siis RoboCop
nojaa seinaan). Nain Ro-
bon pitdisi livahtaa sei-
nan E’:pi. Saman pitdisi
toimia muissakin seinissa.

Colorado (Amiga)

Marko ja Lasse Klaukka-

lasta huomasivat, etta pe-
lin grafiikkaan saa lisaa

nopeutta painamalla vali-
lyontia ennen kentan va-

litsemista. Tee tama joys-

tickin nappulan painami-
sen sijasta.

Duck Tales (Amiga)

lento-osuudessa lenna
maatalon lapi. Jos teit
sen oikein, saat rahaa.
Tama toimii joko kerta.
Vinkin lahetti Tuomas Leh-
tinen Sadksjarvelta.

Persian Gulf
Inferno (Amiga)

Vuorossa tamankertainen
mini-@pipeluuohje, jonka
lahettaja on Tuomas Lehti-
nen Saaksjarvelta, Hae
ensin pumppuhaulikko,
jonka |dydat vasemmas-
sa ylanurkassa olevasta
huoneesta. Mene siitd
muutama kerros alas-
pdin. Lahde vasemmalle.
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Nimim. Lasu Nastolasta
haluaisi tietaa, miten
Lemmingsien kentta
POSTCARD FROM LEM-
MINGLAND paasee lo-
pi. Lasu, toivomiasi Lem-
mingsien koodeja loydat
tasta hangaarista.
Marianne Helsingista:
Lemmingsin koodeja léy-
dat tasta PeliKopterista.
Amigan Bubble
Bobbleen en nyt tahan
hataan muista mitaan
kummempia vinkkejd
mutta jospa joillakin fuki-
joilla on ehdotuksia?
Palion on kyselty, miten
Police Quest lissa pi-
datetaan rattijuoppo.
Mikko Valle Espoosta la-
hetti kaikille siihen koh-

taan juuttuneille hieman
helpotusta.

IJ:m olet pysayttanyt
puolelta toiselle hoippu-
van auton, astu ulos
omastasi jo mene ratti-
juopon auton oven
eteen. Sano hanelle GO,
jotta hdn astuisi autosta
ulos. Pyydd@ hanelia sit-
ten ajokorttia nahtavék-
sesi [ASK FOR UCENCEEI
jl_n:llE ée_rT puhallustesti (GIV

Laita miehelle kasirau-
dat (CUFF MAN). Mies
ehdottaa, ettd raudat pis-
teftaisiin etupuolelle. Vas-
taa NO, ettei mies niit-
taa sinua pain nakéa, ja
peli lopu. Vangittuasi
miehen sano hanelle

-

& AP U noottor

taas GO ja seuraa mies-
ta autolle. Avaa takaovi
ja anna miehen menna
sisadn.

Aja autolla vankilaan
ja pysakoityasi avaa
taas takaovi. Kaske mie-
hen taas kavelld ja seu-
raa hanta pnriuicl]en Tlﬁ-
Eﬁﬁhﬁn. Avau(_giclgku

ero [OPEN DOOR) o
pistd aseesi sinne (P
GUN)], sulje lokero ja
paina summeria. JnLdﬂ-
ta vanki perdssasi sisaan
ja sano ristikon takana
olevalle poliisille BOOK
MAN. Heita syytteeksi
DRIVING UNDER INF-
LUENCE. Nyt voit oftaa
kasiraudat miehelta (TA-
KE CUFFS).

0_

Tullessasi sisalle, nouse
katolle.

Jatka vasemmalle ja sit-
ten taas kerrokseen 21
[katolle). Lahde vasem-
malle ja ohita tikkaat.
Juokse, kunnes tulet taas
tikkaille. ME"F alas, kun-
nes rappuset loppuvat, ja
lahde Eﬁ:ealle. ?\E&ne erim-
simmaisesta ovesta si-
saan. Paina vélilyantia,
'ﬁ leikkaa vihrea johto.

din oletkin pelannut pe-
lin lapil

Coloris (Amiga)
Time-pelissa pelaa
tavallisesti, kunnes
sininen mosso alkaa
nousta. Tiputtele sen jal-
keen palikoita aivan min-
ne vain niin kovaa, etta
palikkarivi uppoaa mos-
soon. Jatka samalla to-
valla, niin saat pienen
harjoittelun jalkeen reilut
sata pistettd. Tempun kek-
sivat Marko ja Lasse
Klaukkalasta.

e—
kel hyvin (2)

Siing tarjonta falla ker-
taa. Loysin muuten taas
yhden aika mielenkiintoi-
sen vinkin, josta oli unoh-
tunut pelin nimi. Pelin ar-
vauksesta ei nyt saa mi-
taan palkintoa (edelli-
seenkaan kisaan ei ole
tullut paljon yhtaan vas-
tauksia, viela), mutta
vinkki kuuluu:
Kun naet poliisit perapei-
lissasi, mene dkkid tien
sivuun vasemmalle puo-
lelle. Nain valtyt sakoilta.
Kaikille autoileville luki-
joille tiedoksi, etta tama
ei tosiaankaan toimi to-
sielamassal

Joka tapauksessa, pal-
kintopeli E'::Fh’ree talla ker-
taa Mikko Vallelle Espoo-
seen. Onneksi olkoon,
Mikko. Tarkkaile postiasi.
Nahdaan taas kuukau-
den paasta!

PRUT PRUT
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Tama on Arin kertomus, vii-
meinen josta vield sai jota-
kin selvad. Sen jdlkeen poi-
ka joutuikin hoitoon. Ja ne
tarinat, joita hadn siella on
esittanyt, ovat jo ihan mah-
dottomia...

Oli maanantai-ilta. Olin paattanyt
valmistautua hyvin huomisiin saksan
kokeisiin. En kuitenkaan |&ytanyt kie-

lioppia mistaan. Pengoin laukkuni,
|GGTi|(EOﬂi jo poytani, mutta kirjaa ei

l&ytynyt. Olinkohan unohtanut sen
kouluun?

Onneksi meilta oli vain parin kort-

telin matka koululle, joten padtin
kdyda noutamassa kielioppini. Toi-
vottavasti vaksi olisi paikalla, efta
padsisin sisalle.

Kymmenen minuutin kuluttua olin
koulun pihalla. Vahtimestarin asunto
oli pimedand, ukko oli varmaan taas
keiloamassa, niin kuin yleensa. Huo-
masin kuitenkin koulun kaytavassa
valonkajoa. Ajattelin, etta ehka siel-
l& on siivooja, joka voisi padstaa mi-
nut sisaan.

Menin ovelle ja aioin koputtaa la-

siin, kun huomasinkin oven olevan
raollaan. Koska olin taysin rehellisel-
l& asialla, astuin sisaan ovesta. Kay-

tava oli pimeang, valo kajasti josta-
kin ylemmasta kerroksesta.

Oma luokkani oli kolmannessa
kerroksessa, joten lahdin kiiped-
madn rappusia. Toisen kerroksen fa-
santeella ﬁuomusiﬂ, etta valo oli pe-
raisin rehtorin kansliasta, jonka ovi
oli apposen auki. Tuumin itsekseni,
pitaisikd minun ilmoittaa lasnaolosta-
ni. En toki halunnut joutua turhien

epailysten kohteeksi, jos
minut huomattaisiin. Jat-
koin kuitenkin kapuamis-
tani yléspdin, ja uskon et-
ta se pelasti henkeni. Jos
olisin reippaasti kavellyt
rehtorin kansliaan, olisin
varmasti kokenut nopean
ja kammottavan lopun.
Mutta silloin en sita tie-
tenkaan tiennyt.

Hain kielioppini luokas-
ta (luokkahuoneiden ovia
ei saa lukkoon) ja suljin
juuri ovea, kun alempaa
Luu|ui outoa adnta. Jota-
kin sentapaista kun ma-
ralla pyyhkeella laiskitta-
essa, Hiivin kaiteen vie-
reen ja kurkistin alas to-
santeelle, jossa yha nakyi
kansliasta loistava valo.
Oli minun onneni, etta
kuulin ensin tuon Ganen.
Jos olisin marssinut suo-
raan alas portaita ja tor-
mannyt tuohon kaame-
aan n{:':kyyn, tuskin olisin
tassa siita kertomassa.

Kaikki tapahtui niin yl-
lattaen ja nopeasti, efta
minun on vaikea muistaa
yksityiskohtia. Ehka niin
on parempikin, koska
tuon tapauksen muistele-
minen saa minut vielakin
jarkyttymadn perusteelli-
sesti,

Rehtorin kansliasta lén-
tysteli jokin kammottava
otus. Se raahasi muka-
naan nuorta miesta, joka
oli luultavasti kuollut. Ruu-
miin paa roikkui hervotto-
mana olion ofteessa ja |i-

saksi miehen kasvot oli-
vat verentahrimat ja vaat-
teet repaleiset. Jos ei
pelkka ruhjotun ruumiin
yllattéva nakeminen olisi
ollut tarpeeksi kauheaaq,
sitd raahaavan olion na-
keminen ainakin oli.

Olio oli tummanpunai-
nen ja sen iho kiilteli in-
hottavasti. Punertavaa li-
maa tipahteli maahan
sen iholta askelten tahdis
sa. Otus kulki kahdella
raajalla, joista tuli mie-
leen kalan pyrsta. Sen
ruumis oli voimakkaan
ndkoinen ja paathyi valto-
vaan paahan, jota hallitsi
kaksi suurta mulkosilmaa.
Suun kohdalla oli lyhyt
karsamainen uloke. Hir-
vion kadet kiemurtelivat
pitkina limaisina lonkeroi-
na. Otuksen vaappuessa
kaytavad pitkin sen rao-
iat aiheuttivat kuulemani
i':':iskfjh’rewn_

Seurasin tilannetta kol
mannen kerroksen por-
tailta henkeani pidatellen
ia kaidetta kouristuksen-
omaisesti puristaen. Mika
ihme tuo otus oli ja mita
se tadlla teki? Missa reh-
tori oli? Kuka otuksen uh-
ri olie Aivoissani risteili
kymmenia kysymyksia
kauhunsekaisten ajatus-
ten kera.

Otus lontysteli pois na-
kyvistd ja kuuntelin kuin-
ka lapsyva Gani haipyi
kaytavaa pitkin kuulumat-
tomiin. Saman tien olin jo

laskeutumassa portaita
alaspain. Jokin kummalli-
nen vaisto veti minua kui-
tenkin kanslian yha
avointa ovea kohti. Ehké-
pa ajattelin loytavani siel
ta apua fai ed):zls. jonkin-
laista selitysta tahan mie-
lettémadn tilanteeseen.

Saavuin ovelle ja kur-
kistin sisaan. Huoneessa
ei nakynyt mitaan ihmeel-
lista. Juuri kaantyessani
poispdin havaitsin kuiten-
kin lattialla punertavan,
katkonaisen limavanan.
Se naytti jatkuvan kayta-
vaan, jonne hirvio oli
mennyt. Pakkohan minun
oli vilkaista mista se tuli.
Hiivin sisaén rehtorin toi-
mistoon ja seurasin limo-
jalkea.

Se johti ison kirjoitus-
poydadn taackse. Nojasin

oydan reunaan ja kur-
Eistin sen yli. Suustani
paasi tahaton huudahdus
ja tuijotin lattialle taas sil-
miani uskomatta: siina lo-
jui pelkka tyhja ihmisen
nahka. Niinkuin iho jon-
ka sisalta kaikki luut ja Ii-
hat on poistettu. Ja ruttui-
sisto kasvoista soattoi tun-
nistaa selvasti rehtorimme
Eiir’rﬁ:er! Levottomat ja

auheat ajatukset taytti
vat jo ennestaankin seka-
van mieleni. Kuinka ihmi-
sen voi noin "tyhjentaa's
Oliko tuo olento imenyt
rehtorin sisukset karsaan-
sae

Kauan en ehtinyt kam-
mottavaa |6ytéani pohtia
silla kaytavasta kuului po-
haenteista laiskahtelya.
Avoimesta oviaukosta
nain punaisen liman hoh
teen jo suuret valkoiset
silmat. Enempaad ei tarvit-
tukaan. Hyppasin poy-
dan yli ikkunan luo ja
ryhdyin napeldimaan sen
kahvaa. Rysaytin ruudun
auki ja kapusin ik-
kunulmudn”e. Takaani
kuului laiskytysta ja mata-
laa pulputusta. En vilkais-
sutkaan taakseni sen
enempda kuin allenikaan
vaan hyppdsin saman-
hen...

Sairaalassa kuulin etta
pari lenkkeilijaa oli l6yta-
nyt minut tajuttomana
koulun viereisesta puistos
ta. Katkenneen kaden [i-
saksi olin saanut vain

ruhjeita. Paikalle sattu-
malta osunut rehtorimme
oli soittanut koululta am-
bulanssin. Koulussa kayn-
nistani ei kukaan puhunut
mitaan.

Seuraavana paivana
sairaalassa kerroin kai-
ken aidilleni. Han ei tie-
tenkdan uskonut sanaa-

kaan. Sen sijaan hén ker-

toi jonkun nuoren miehen
kadonneen puiston
tienoilla juuri samoihin
aikoihin! Han kutsui
myds rehtorin sairaalaan
minua ravhoittamaan:
nakisin itse, ettd mies ol

ihan oikea ja hengissa. II-

tapaivalla rehtori pistay-
tyikin. Han jutteli ymmar-
tavaisesti ja rohkaisi mi-
nua. Kouluun ei olisi kii-
rettd ennen kuin olisin
ravhassa toipunut.

Aloin jo rentoutua jo

miettia kuinka outoja olin-

kaan kuvitellut = kunnes
hanen lahdettyaan vilkai-
sin sattumalta lattialle.

Sen tuolin alla, missa reh-

tori oli istunut, oli pieni
Eunerh::w:: limainen latak-
0...

Niinpd, siina oli hiukan
tunnelmia Astran suunnal-
ta. Aloitimme juuri myds
Warhammer Fantasyn
pelaamisen, palailloan
siihen myohemmin puoli-
tuinen Parmo Pinestingin
[ammatti rotantappajal
kantilta.

Apua annoksittain

Space Quest ykkosessa
droidin kysyessa sektoria
vastaa "sector HH". Lar-
ry kakkosessa laita ok-
sennuspussi sprayn paal
le, sytyta ja heita kraate-
riin. Larry kolmosen
Chip'n'dale paikan ruu-
dussa on kallion halkeo-
ma. Kukat ovat halkeo-
man takaisessa luolassa.

Codename lcema-
nissa vastaa Dive Se-
quence.

Master of Magicis-
sa mene oikealla ylhaal-
la olevaan sokkeloon
Toisten portaiden jalkeen
etsi orkki, jolla on puuti-
kari. Tapa orkki ja ofa i
kari. Mene takaisin alku-
Euoleli’e ja ylos paik-

aan, jossa on kolme
portaikkoa. Mene alim-

masta, tapa orkki, jolta
saat haarniskan. Jatka
eteenpain ja kohtaat
vampyyrin. Tapa se puuti-
kc:riﬂ]c:, jonka sait ekalta

orkilta. Vampylta taas
loydat Dagger of Deat-
hin

Search for the Kin-
gissd selviat tietysti hel-
posti ensimmadisista huo-
neista. Tallenna peli en-
nen kuin menet pomon
huoneeseen. Kirjoittele
siella ollessasi "look”,
“watch tv" ja "ask boss
for raise”. Pomo pyytad
Stellaa hakemaan pape-
risi. Hanen katsellessaan
Stellaa nappaa avaimet
Fﬁrydt’:lld. Nailla paaset
ukitusta ovesta lannessa.
Ota toolboxista ID, lahde
huoneesta ja sulje ovi.

Mene hissin luo ja pai-
na nappia. Vartijan luo-
na "look guard”, “look
dream” ja “get dream”.
Poistu TD\DSID pohjoiseen.
Jatka kaksi ruutua oike
aan ja kiiped portaat
ylos. Jatko-ohjeita seuraa
m}fbhemmim jos niita kai-
vataan.

Congquest of Camelotin
Glastonburyn kaivolta jat
koa: Mene alttarille ja
Eiisﬁj sille 5 hopearahaa.

enget leppyvat ja saat
rauta-avaimen. Takaisin
kaivolle. Avaa lukko ja
nosta salpa. Pista kasi ve
teen ja loydat kristallin.
Kaivo kiinni ja mene
alaspain. Muuli seuraa
sinua. Valitse Ot Moor.
Ekasta ruudusta oikealle
ja jaalle. Kayta kristallia
jaalla varoittajana. Mene
ri&s ja vasemmalle jo
oydat lasipalatsin. Koeta
parjata ladyn kanssa niin
paaset eteenpain..

Rick Dangerous yk-
kosessa laita Pooky lis-
talle, ja saat loputtomat
elamat.

Apuna talla kerralla
Metallica/Skid Row,
T.Maattanen, J.Jokinen,
T.Mustonen, J-M.Riihi-
luoma ja Forest Demon.
Skibat Lc:il-cille!

Salya

Ensimmaisen suomalai-
sen rooIiEelin Miekka ja
Magian kustantaja Pro-
Ultimate on tehnyt uuden

alvevaltauksen. Yrityksen
tuotehinnastosta |Gytyy ni-
mittdin vehje nimelta
D25-D25-sukupuolenvaihi
taja! Hintakin on vain 25
markkaa, joten kaikkien
hmm... kiinnostuneiden
kannattaa tilata ja kokeil-
la [puh. 931-533 331).
ltse asiassa etsiskelin it-
selleni hyvaa modeemig,
ja tuo vaihtaja osui silmii-
ni kaapeliosastosta. Mo-
deemiﬁommﬂkmn ei tun-
tunut aivan mahdottomal-
ta. Vai mita sanovat
asiantuntijat HIDEMin
@600CM:sta, jossa on
300 - 19200 bps, com-
portit 1 — 4, virheenkor-
jaus MNP5 ja CCITT
V.21/22/22bis/32/42
ja hintaa 3800 mk? ltse
en ihan hirvedsti tuosta
ymmartanyt...

Mieli tekisi siirtya mo-
deemiaikaan (vihdoin-
kin), mutta kun en tieda
kuinka paljon modeemil-
la olisi E{:’:yﬂéé. Ja kuinka
isot puhelinlaskut siita tu-
lisi. Vaikeaa on paattaa.

Juha Lahteenméelle &
kumppaneille terveiset.
Vastauskin oli ihan oikea,
mistahan syysta? Niin
kuin varmaan havaitsitte-
kin edellisesta lehdesta,
kilpailuaika loppui jo,
sorry!

Ja sitten viela Juha Leh-
tonen, Kiiskintie 15,
11130 RIHIMAKI, kai-
paa PCkaytajia kirjeka-
vereiksi. Vasatkaa nyt
kaikki pari rivia Juhalle
niin riittaa lukemista aina-
kin jouluun astil

Viime aikoina ovat erityi-
sesti Salora Fellowin ja
Vic 20:n ennétystulokset
olleet kovin vahissa. Mik-
sikbhan?

Juha N. kysyi, miksi en-
natystulosten mukana tay-

lahettaa oma osoite.

Ilhan vain siksi, ettd voin
tarvittaessa tarkistaa tu-
losten oikeellisuuden!

Peliennatyksia Marmo-
ritaululle ja muutakin pos-
tia voi lahettaa osoittee-
seen:

MikroBITTI

Peliluola

PL 64

00381 HELSINKI

Kohta tulee luntakin, jo-
ten seuraavaa Bittia odo-
tellessa voitte menna
vaikka loskaan patikoi-
maan. Mail

MESTAREIDEN
MARMORITAULU

AMIGA
E-MOTION
RICK DANGER.II
COLORIS TIME 220
COLORIS M. 238452
HEROES OF LANCE39922

191650
46140

Tapio O.
Juha M.
J.Kokkonen
Timo Krall
Riku Pammo

C-64

FIRETRAP
PHOBIA
H.ER.O.
MARIO BROS.
PARATROOPERS
BUBBLE BOBBLE
ROBOCOP 2
FLIMBOS QUEST

PC
COLORADO
TETRIS
ARKANOID I
DUCKTALES

GAMEBOY
TETRIS

106095
68900
109413
121400
2886
1517560
3020450
102050

Teemu S.
Teemu S.
J.Saarinen
M.Mielismaki
Olli Salonen
Terho L.
J.Riihiaho
J.Riihiaho

18 % o el
9870
459551

63650

M_K.Rautanen
M.K.Rautanen
Antti Laine

M.K.Rautanen

231562  ).Sakkinen

(MU ;




Segan Peto jGd Amigan
varjoon, mutta hyva
yritys.

Konsolipelista tulee ensimmadiseksi mieleen alle kouluikaiselle

suunnattu loikkimis

kehi
|3Waf Segan

li, mutta sekaan on alkanut eksyd myos
eempid ja dlya vaativia tuotteita. Kuukauden helmet
egadriveen ja Master Systemiin.

Megadrive maalla ja merelld

Korkeatasoinen simulao-
tio ei ole yleinen ilmestys
konsolissa, ja viela harvi-
naisempaa on ndhda su-
lavasti toimivaa taytettya
vektorigrafiikkaa. M1
Abrams Battle Tank
on melko suorasukaista
neukkujen kaluston ja tu-
kikohtien mosauttelua
kahdeksassa tehtavassa,
Lotkn sijoittuvat Saksaan
olmannen maailmanso-
dan alkuhetking.

Makista maastoa voi
tarkastella ohjaajan ja
ampujan nﬁkauinkke\isfﬁ,
kattoluukusta tai seuraa-
malla karttaa komentaja-
moodissa. Tornin voi
myos kytked irralleen, jol-
loin ohjausliikkeet eivat
vaikuta tankin etenemi-
seen. Jos pelista poistet-

taisiin valikot, taydennys-
varastot ja muu hienoste-
lu, klassiseen Battle Zo-
neen ei oikeastaan olisi
erityisemmin eroa. Mufta
sehan olikin mahtava pe-

liklassikko.

Arvosana 91

688 Attack Sub on
taktisen simulaation na-
koinen |ja tuntuinen teos,
eli paapaino on nappu-
Ioitfen napeloinnissa ja
nayttojen selailussa. F;e-
laajan komennettavana
on joko jenkkien Los An-
geles Juokan tai neukku-
jen Alfa-luokan sukellus-
vene, joilla polskutellaan
kymmenessa skenaarios-
sa.

Johonkin Silent Servi-
ceen verrattuna tekniikka

Ensimmadinen konsolipeli, jossa on syvyytta ainakin 150 jalkaa.

on huimasti modernim-
aa: upea zoomattava
artta, josta nakee kon-
taktit ja meren syvyyden,
vektorigraatinen esitys
merenpohjasta, Ganikos-
ketusten analysointi taa-
juusekvalisaattorilla seka
tier]:sri kauniisti toteutetut
alukset periskooppinaky-
massa.

Alkuperdinen versio on
kopioitu Megadriveen
tarkasti. Ainoita puutteita
olivat oudon tivkat aika-
rajat sekd se, ettd tunnis-
tetut pintakohteet eivat
Ll':'!fi:': jalkeensa liikkeista

ertovaa pistevanaa.
Kannattava hankinta, jos
vahankin valitaa sotai-
sista simulaatioista.

Arvosana 90

Populous tuskin enaa
esittelya kaipaa. Kerra-
taan silti: kaksi jumalaa
t: heidan kaitsettavat
ansansa totesivat, etta
toinen on lilkkaa. Niinpa
aloitetaan kiivas lisaanty-
miskilpailu tuomiopaivan
varalle, mika kaytannos-
sa tarkoittaa sita, ettd ta-
soitetaan maata kor-
keamman arkkitehtuurin
tieltd. Samalla vasta-
puolen suunnitelmia vesi-
tetaan tulvilla, soilla,
maanijaristyksilla ynna
muilla vitsauksilla.

Segan Populouksessa
Ernfii ka on pikselintark-

a kopio Amigan tai Me-
gadriven versioista. Ai-
noa ero edellisiin on hii-
ren puuttuminen. Ehdotto-
man pakollinen hankinta.

Arvosana 92

KASI

Gameboyn anti kasvaa
niin tasaisesh vzfjr}wﬁnﬁ
vuona, effa joukosta on
yha vaikeampi poimia
selvia huippupeleja. Var-
sinkin kun joka toinen on
simppeli ongelmapeli ja
loput suoraa toimintaa.
Mickey's Da
rous Chase sisaltaa ar-
veluttavan paljon samoja
ideoita kuin Segan MikLi-
peli Castle of lllusion, ku-
ten sen etta Pomppiva
Mikki voi kaapata pali-
koita heittoaseeksi. Mutta
toisaalta Sega puoles-
taan matki ensin Mario-
ta. Mita pienista, pelissa
joka tapauksessa pompo-
tetaan joko Mikkia tai
Minnia johtaamaan Mus-
taa Pekkoa. Helppoa ja
hauskaa Marion henges-
sd ilman mariomaista sy-
tta.
V}Ervosunu 82

Gameboyllakin saa luo-
tua fantastista grafiikkaa,
kun osaa sivella muuta-
maa savya taidokkaasti
naytolle. Tasta on todis-
teena Dragon's Lair,
joka on muutenkin aika
omalaatuinen peli, vaik-
ka kyse on kuluneesta loi-
ki jo kerda kaavasta. Pik-
kuruinen sankari kiipeilee
mita ihmeellisimmissa
pu[koissu, vaistelee anso-
Lﬂf huristelee vaunulla
ukkuloiden yli kivia ke-

Klassikkoita Master Systemiin

Amigisteja hammastytti
aikoinaan Shadow of
the Beast, joka irrotteli
laitteen piireista uskomat-
tomia visuaalisia tehoja.
Sisalléltaan peli oli kui-
tenkin niin ohkainen, et-
ta sen kaantaminen Mas-
ter Systemiin tuntuu uhke-
rohkelta tempaukselta.
Periaatteessa ideana
on juoksuftaa pedon
hahmoista sankaria
eteenpain, nyrkkeilla
vr:zsfuun‘ruhi{]f syrjaan,
valilla vahan kémpid fik-
kailla, motata isompaa
morkod ja efsiskella esi-
neitd. Eli aika pliisua.
Mutta Master Systemin
sarjassa pelin foteutus on
aremmasta paasta:
auniita animaatiocita ja
taustoja, hyvad musiik-
kia jo jopo patka paal
lekkaista vieritysta.
Arvosana 7

PELIT

raillen. Eika sitten muuta.

Turhauttavuutta hipova

vaikeus on pahin puute.
Arvosana 80

Punisher on ainakin
jenkeissa tunnettu sarja-

wvahahmo, joka kostaa
julmasti rikollisille per-

eensa murhaamisen.
Gameboyn nakemys
asiasta on moneen ker-
taan kierratettyd ja kulu-
tettua Operation Wolf -
kamaag, eli naytolla on
tahtdin, jota pitaisi siirrel-
la mahdollisimman vauh-
dikkaasti vierivassa taus-
tassa hadrivien ihmis
maalien padlle. Siihen
kompelo ristichjain ei fo-
dellakaan ole oikea vali-
ne.

Arvosana 70

lynxin Ninja Gaiden
on suora kaannos Sha-
dow Warriorista. Kysees-
sa on keskimaaraista po-
rempi ninjapeli, jossa vet
rea veijari kumoaa
epasosiaalisia lahim-
mdisiaan. Normaali
"mies tulee vastaan, mies
saa nyrkista” -kaava on
rikottu ympariston tehok-
kaalla kaytolla. Esteita
voi kayttaa selustan tur-
vaamiseen, pakopaikka-
na tai sitten romuttaa ne
bonusesineiden toivossa.

Arvosana 78
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Tietoisku lentokoneista

Tiissi tulee lyhyesti tietoa Jet-
fighter II -lentosimun arcoste-
(MB &/91) mainituista
uusista lentokonetyypeisti.

Lockheed  F-117  Stealth
Fighter oli .’m’rlff’kt’iqrﬁ.‘f.t;rf jo
1983. vaikka se esiteltiin ylei-
sille vasta kevddlld 1990, F-
11 7:didi kéiytetddn lihinnd tark-
kuutta vaativiin yopommituk-
stin.

Lockheed YF-22 ju Nortrop
YF-23 olivat tarjolla uudeksi f/—
maherruushdavittijiksi,  joka
korvaisi F-15 Eaglet. Kevddilli
1991 testattuaan kumpaakin
konetyyppid USAF valitsi YF-
22:n. Unden hdvittijin pitdisi
olla laivuekiytissd ensi vuosi-
tuhannen m’.{:upr.'ufn":’u. Eli F-
23-hiivittijid  tuskin  tullaan
nikemdiin.

Vanhojen A-6E  Intruderien
korvaajaksi oli tarjolla MeDon-
nell Douglasin ja General Dy-
namicsin yhteisyritelmd nimel-
ti A-12 Avenger Il. Raupat pe-
ruuntuivat ainakin toistaiseksi
budjetti- ja aikatauluylitysten
vuoksi.

Eipd sitten muuta kuin peli-
iloa. Ja muistakaa varoa Flan-
kereita (Su-27).

E-P5

Julkaisetteko ohjelmia?
Voiko C-64 Pelintekijin opasta
tilata muuten kuin turmele-
malla  lehtensi  leikkaamalla
stitdl tilauskupongin ?

Enti voiko MikroBITTIIN
endd liahettid omatekoisia oh-
jelmia. kun niité ei ole nikynyt
lehdessinne? Tein  nimittdiin
hyvdn pelin enki haluaisi li-
hettdid sitd turhaan sinne.

Vastatkaa p.l’ii'.'.-

Jees. vastaamme, Kirjoja voi tila-
tal ]1|i|u-]i|nir~.:~ mumerosta (90)
120591 kirjatilaukset.
MikroBITTHN ei kannata li-
hettiiii omatekoisia u]:}i']llli;t. |05
ne eiviit ole todella timanttisia.
Ohjelmalistauksista  luovuttiing
kun kiivi ilmi, etti vain murto-
osa lukijoista jaksoi naputella
niitii omaan koneeseensi. Lyvhyi-
tit listanksia voidaan toki kivttii
jutim osing. mutta yitdsiiinto on
se. ettit pitkii nll_i:-Jllnat]iulanlks;i;l
1 eniiii pulkaista.
Riitta Tumppila

MIKROBITTI 11/91

Kovia kysymyksia
Amigasta

Minulla on Amiga 500 ja 512
kilotavun  lisimuisti, _jn."mn
kuuluu  paristovarmennettu
kello.

1. Onko mahdollista vaihtaa
Amigassa oleva 8 megahertsin
prosessori 1 2 tai 16 nu*;_{uhrr."—
sin versioksi? Pystyvdtkd ko-
neen muut  piirit toimimaan
riittédvdn nopeasti? Toimivatko
kaikki ohjelmat nopeamman
prosessorin kanssa?

2. Kannattaako koneeseen
vaihtaa 68010)- prosessori ? On-
ko se tiysin  yhteensopiva
6G8000:n kanssa? Voiko konees-
sa olla samanaikaisesti sekdi
68O ettd 685010 niin, etti
kéiiytettdiviin prosessorin voisi
ru’i!‘u kytkimelli?

3. Ovatko ECS-sarjan apu-
prosessorit tdysin yhteensopi-
it r.rr'krtf.wmlm'r*n kanssa ?

4. Voiko paristovarmennetun
kellon muistiin  isked virus?
Miten viruksen voi poistaa?

Tietoa vailla

1. Prosessorin vailito on L_\.”éi
mahdollista, mutta koneen no-
peus el mutu miksikiiiin, silli
m:i}z-u{ii-ll I }f-\ﬁin{:an;mn
prosessorin - kellotaajuus,  joka
ASO0:ssa on aina 7.09 MHz.
Prosessarin rlulu'u{!vn on oltava
vidhintiiiin sama kuin - kiivtetty
kellotaajuus, mutta IIU!'}E‘&]IHIIHI'
lat [H‘[JH{'IH‘\'HI‘.I”:I &1 eniid samateta
mitiin etuja.

2. f's.wulnlpn sessorissa osa kiis-
L_xi.k'lii toimii nopeammin kuin
GS000:ssa kehitbmeemmiin sisii-
sen rakenteen vioksi. !\Lii}'liin-
nossii nopeus on 3 — 1) % suun-
rempi kuin 68000:aa Kivtettics-
sil. millid ei juuri ole 1||L'r'|-<il}l¢1.'i.
Yksi 65000:n kiiskvistii ei toimi
samalla  tavoin  B8010:ssa  vir-
tnaalimuistituen vuoksi. Amigan
]-;ii}'tlf':.jiir_ivsl:*|11|Ei Ja oikein teh-
dvt ohjelmat toimivat siiti huoli-
matta, mutta _j[!ih.‘ﬁl]ﬁi]i vanhem-
RS nlujr[nn’.wn eroavuntta e
ole huomioitu j:_l. siksi ne eiviit
viiltbiimiitti toimi.

Prosessorien valinta L}'t!ainu'”ii
on melko I\L'-;in!-;i.‘rtui'ihl toteut-
taa, mutta tilldin piirit joudu-
taan  juottamaan  toistensa sel-
kiiiin. 65010:n liitGiminen Ami-
an L‘lilj[']]lIIlHl]lt]]'“iill ei ole kan-
mattavaa. Lisiitictoa 658010:n Lii_x-
tostit lovtyy Fish-lewwlti 15.

3. ECS-piireissii on  joitakin
tnsia ominaisunksia, joita varten
l:iir':*i]lin on |i.\i11t_'-. 1ri|_i.‘l:l~;r'l'l-.'i.~it¢--
rejii ja  -bitteji.  Piirisarja  on
muilta osin tivsin \ilh‘t'!tﬁt]']ix';l
\ﬂk;li‘ﬂ'ln]lit'll kanssa. Mikiili oh-

posti

jelmissa ei ole huomioitu Com-
.lmrdnn*n H]Ij{'”il_ vanlioissa ['.Iii-
reissii kitvttimiittimien  bittien
nollaamisesta, ohjelmat  eiviit
vitltimiitti toimi E( S-piirien
kanssa.

4. AS00:n paristovarmennetus
si kellossa ei ole lainkaan muis-
tia, vaan 16 kappaletta 4-bittisiii
kellorekistereitii. Kellopiiriin ei
mahdu virusta ja ‘\'iliI{Lil mah-
tuisikin, se ei r-|]iln:*r||{ii,.iin VIS
kiivnnistiii itsediin, koska proses
sori i missiiin tilanteessa lue
ol |I|'u']!||¢z1{t1ﬂt]iu |-u']|1r]11i'r‘i'§'rfi.

Jukka Marin

Padte Amigan rinnalle?
Olen kuullut, ettid Amigan sar-

jJaporttiin voi liittdd toisen tie-

tokoneen pddttecksi ja kiyttdd
Amigaa sitd kautta. Millainen
kone sopisi tihdn tarkoituk-
seen ja mitd ohjelmia kiytossa
tarvitaan?

M500)

Sarjaporttiin liitettiviilti koneel-
ta ei vaadita juuri munta kuin
RS232-portti sekii jokin piiiite-
emulaattoriohjelma, joka lihet-

tiiii kiivttiijin niippiiilemiit merkit
RS-porttiin ja tulostaa porttiin
saapvat merkit koneen lL;"L_\fE'J!—
le. Yksinkertaisimmillaan riittii
vhyvt Basic-ohjelma, ellei piiit-
teeltii vaadita kovin snuria no-
peuksia. Piiiitteeksi sopii vaikka-
w RS-sovittimella varustettu C-
64 tai C-125, toinen Amiga tai
"h]lrnii" piiite, joita saa halvalla
kiivtettynii.

.-hni}_-ri;mu asetetaan ensin sar-
japortin nopeus halutuksi Prefe-
rences-ohjelmalla. Sen  jilkeen
;mm-t.lun' komennot  “mount
aux:” ja “newshell aux:” (Work-
beneh 1.3), jolloin kiivnnistyy
uusi komentotulkki. jonka syétto
ja tulostus H]Iill.illl'llll sarjaport-
tiin. Piiitteelti voidaan nvt kivt-
tiiii kaikkia sellaisia ohjelmia, jot-
ka eiviit avaa Amigan niivtolle
uusia  ikkunoita. Jos :}hjt-']lrlu
ankeavat joka tapauksessa Ami-
gan eiviitkil péiitteen runtunn.
A imigan u{rt'llulal[ikii}ﬂf'r onmnistun
rinman piiitekivton kanssa.

SerServer-nimisen julkisohjel-
man avulla Amigasta voi tehdi
vksinkertaisen elektronisen pos-
tilaatikon tai kivttiii konetta mo-
deemin ja ]'!HII{']iH\'i‘I'I{{:III viili-
tvksellid mistii tahansa.

Jukka Marin

PC:n muisti kateissa?

Kun laitan k:'r'ntm"f'ryn'l'r' tiedos-
ton, jonka koko on esimerkiksi
900 tavua, katoaa vapaata i ilaa
2048 tavua. Jos tiedosto taas
on yli 2048 tavua, kiintolecyl-
tini menee 2 x 2048 tavua ja
niin edelleen. Kun taas kr:r.uiuin
esimerkiksi 900 tavun kokoisen
tiedoston kur_i-m!'."r*. km‘pufl'ﬂ
hévidda 1024 tavua. Onko tdmd
normaalia vai onko kys{*mxﬁ
jnﬁ:iu virus?
Huolestunut

it on normaali. Levy on jaet-
tu 128, 512 tai 1024 tavun ko-
koisiin sektoreihin. MS-DOS kii-
sittelee |t'xj-.'ii useamman sekto-
rin rvhimissii (cluster). Tiedosto
vie aina vithintiéin vhden tillai-
SET 1;11‘:1|1-;:-.'|-;_~.'i]i:"u| VETTan ]v\"la.'lh
laa, vaikka itse tiedostossa olisi
valin muutama tavi, Varausvksi-
kiin koko vaihtelee, Liininh'\."\'ﬂii
se on tywpillisesti 2048 tavua ja
]:-\'_'a kkeilli viihemmiin.

Leavlli olevien tiedostojen vh-
teiskoko ei siis kerro kaikkea va-
Pk olevasta ]l"n‘.'x'ii].'l\'tu. Esi-
merkiksi sata }h[lt*u tavun ko-
koista tiedostoa vie |-ciintu|{-'-.}']’rj'1
kaksisataa kilotavua.

Pekka Honkanen
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C6 4vmkkejc'i

Kuusnelosen vinkit ovat saaneet lukijoilta hyviin vastaanoton. C64
on kotimikrona edelleen monenlaisiin tehtiviin soveltuva laite. Eh-
kii sen takia kuuauep:m lsytyy suomalaisten kodeista enemmiin kuin
mitii teknologian ikil antaisi olettaa. Vaikka jotkut A::mg.mf PC:n
kiiyttijit mollaavatkin kuusnelosta joka tilanteessa maanrakoon, joh-
tuu se vain kateudesta ja rohkean innovaation puutteesta.

Esimerkiksi itse pidin joitakin C64:n peleji edelleen kuolematto-
man hyvini, eikii minua vakuuta saman peli-idean toteutus PC:lle
tai Amigalle hur‘tm viriloiston ja stereomusiikin saattelemana. Jos-
kus hyvii idea ja karu toteutus voi olla parempi kuin kehno ajatus
néyttiviidin asuun puettuna. Riittikoon 64:n ylistys tihiin ja siirty-
kiiimme vinkkeihin.

1. Levyke taynna?

Ennaltaehkiiisy on aina parempaa kuin jilkiviisas harmittelu. Jos ha-
luaa etukiiteen tietid, onko levykkeella tilaa tallennettavalle ohjel-
malle, kannattaa kiiyttii seuraavaa ohjelmanpiitkiiii:

10 OPEN 1,8,15 ”l” PRINT #1,”M-

R”CI-IR${250}CHR$( )CHH${3]

20 GET#1.AS8.BS.B$:A=ASC(AS+CHRS$(0))+256°ASC(BS+-
CHRS(0)): CLOSE 1

A ilmaisee tilloin levykkeelld jiljelli olevat blokit.

2. Hidas naytto

Seuraava rutiini hidastaa kaikkia kuusnelosen niyttétoimintoja. Hi-
dastustila voidaan poistaa komennolla POKE 806,202: POKE
807,21. Niiytén nopeutta voidaan muutella komennolla POKE
53232, X.

10 PRINT”|{CLR}":FOR

I=1TO43:READX:POKE1024+ 1, X:NEXT:SYS 1024

11 DATA 160.,0,185,24,4,153,236,207,200,192,20,208,245,
160,236, 140,38,3,160

12 DATA 207,140,39,3,96

13 DATA 72,152,72,160,100,169,255,233,1,208,252,136,
208,247,104, 168,104,76

14 DATA 202,241

3. Yksinkertainen Merge
Jos haluaa yhdistiiii kaksi Basic-ohjelmaa vhdeksi, kannattaa kiiytti
senraavaa vinkkii.

- Lataa ensimmiiinen ohjelma.

- Kirjoita komentotilassa PRINT PEEK (43), PEEK (44) i ja mer-
kitse muistiin tietokoneen antamat kaksi lukua.

- Kirjoita komentotilassa POKE 43, (PEEK(45
2) AND 255

- Kirjoita komentotilassa POKE 44, (PEEK(45)+256° PEEK(46)-
2)/256

- Lataa toinen ohjelma.

- Kirjoita komentotilassa POKE 43, [ensimmiiinen muistiinmer-
kitty luku}: POKE 44, {toinen muistiinmerkitty luku]

1+256°PEEK(46)-

4, RUN/STOP pois pelista

Myos RUN/STOP-niippiiimen saa pikkuisel]a kella toimintakyvyt-
tomiiksi: POKE 808, 255, Niippiiin elvytetiiin ﬁgmennnlla POKE
808,237

5. DEEK (TuplaPEEK)

otkut Basic-murteet tuntevat DEEK-funktion, jolla voidaan lukea
den perikkiisen nmlqtlpa]kau kahden tavun pituiset arvot.
Kuusnelosen Basic V2 ei valitettavasti tunne kyseistii komentoa,

mutta siti voidaan DEF FN-komennon avulla helposti simuloida:
DEF FN DEEK (X) = PEEK (X) + PEEK (X+1) * 256

NIKO PALOSUO

Nyt esimerkiksi Basic-ohjelman alkuosoite saadaan selville ko-
mennolla

PRINT FN DEEK (45).

6. Hellyytté levykkeille
Timin kiiteviin yksirivisen ohjelmanpiitkiin avulla voi levyaseman
lukwkirjoituspiiéiti liikutella nopeammin ja viithemmiilli voimalla,
Kovaiiliniset ritinit jidvit pois.

OPEN 1,8,15,"M-W” CHR$(7) CHR$(28) CHR$(1)
CHRS$(15): CLOSE 1

7. Tehokkaampaa etsintaa

Usein voi jonkun tietyn ohjelman loytdminen levvkkeeltii kestiii tus-
kastuttavan kauan. Etsinnin nopeuttamiseksi kannattaa kiiyttii jo-
kereita tai wildcardeja. Commodoren levyasemat ymmiirtiiviit * ja ?-
merkit jokereiksi. Tihti korvaa ohjelman nimen loput merkit ja ljc\
symysmerkin voi asettaa edustamaan mitii tahansa kirjainta. Niiin
esimerkiksi

LOAD "$A*".8

etsii kaikki A:lla alkavat ohjelmat. A:n tilalle kelpaa lnonnollisesti
mikd tahansa kirjain.

Kiihdytetty kursori
C64:n kursoria voidaan kiiteviisti nopeuttaa komennolla POKE
56325.5. Se tekee kursorista raketin, Ennen nukkumaanmenoa so-

piva kursori saadaan aikaiseksi komennolla POKE 56325,255.

9. Levykkeen nimi-ilmoitus
Jos haluaa tietiii, minkd niminen levyasemassa juuri oleva levyke
sattuu olemaan, voidaan nimi saada selville seuraavalla rutiinilla:
10 OPEN 1,8,15,”I”: OPEN 2,8,2,”#":PRINT#1,”"M-R”
CHRS(144) CHR$(7) CHRS(16)
20 INPUT #1,A8: CLOSE 2: CLOSE 1

Ohjelman kiiynnistémisen jilkeen ilmaisee parametri AS levyk-
keen nimen. Jos nimi on alle 16 merkkiii pitkii. tiytetidin ylimiirii-
set tavut <SHIFT-SPACE>:lla.

10. Valheellinen reset

Seuraava ohjelmarivi tekee hyvin resetiltii niyttiiviin toimenpiteen,
mutta jatkaa siiti huolimatta ohjelmaa ikiiiin kuin mitiiin ei olisi kos-

kaan tapahtunut.
1 POKE 648,4: SYS 64789: SYS 58451: SYS 58784

11. Teksti oikeaan reunaan

Basicissa voidaan tekstiii (esim. A$) tulostaa oikeaan reunaan tasat-
tuna kiiyttiimilli seuraavaa komentoriviii:

FOR I= 1 TO 40 - LEN(AS): PRINT
*{SPACE)";:NEXT:PRINT AS$

12. 1581 ja jokerimerkki

]nkenﬁmldm on kolmen tuuman 1551-levyasemassa laaje mpa kuin
vanhemmissa Iw:,ra.wmlssa ]m vanhemmassa levyasemassa sijoittaa
ohjelman nimen tihden ("*”) jiilkeen merkkeji, ei niiti oteta lain-
kaan huomioon. 1581 toimii tissi tilanteessa erilailla.

Esimerkiksi

LOAD "$:A*T”. 8

lataa kaikki A:lla alkavat ja T:hen pittyviit ohjelmat.

- Kolmisormibootti eli koneen nollaava Ctrl-Alt-Del-niip- ST EE 5

] piinvhdistelmiin painallus onnistun AT-néippéimistolld myos : JI g

| vhdelld kiidelld. V dllhuntmappalmvn vasemnmalla puole la S

| sijaitsevan Alt-niippdimen sijasta voi kiiyttiiii vastaavassa o u -
kohdassa oikealla pnuh Jla nljl wvaa Alt Lr—nd]'}[).ﬂrlfd i “ .

Alt Gr lmprum Il saadaan AT-nippiimistoissi tehtyi P

- sellainen merkki, jonka alkuperiiisen amerikkalaisen merki- Gt
tvksen maakohtainen nippiimistdajuri ja néppiinhatut pa- e
nevat nusiksi. Niiiti ovat tie IESU A:n ja O:m d!ljll* {;iih;it kaari- ;.I" _,I,.::.
ja hakasulkeet seki pysty pal ki {:;s KEYB-ohjelmaa ei lada- gy e
m lainkaan, MS-DOSin niippiiinkartta pysyy amerikkalaise- e,
na, eikii Alt Gr vaikuta mer [llun tekemiseen. m.'"-:” -

0094

Print Managerilla

Jos kitynnistiit ensin Windows 3.0:n ja laitat vasta sitten kir-
Jmthlm n piille, ei tulostus sove |1115th:|rniht.i viilttmiitti

, 16 1d 21 2d 6c 68 31 2d 74 00 00 00 61 02 00 00 14
FO110 L 16 ac 33 17 20 00 07 55 32 44 2e 45 hB 45 ea f5 ec
; 16 £9 bd b8 cc 76 16 36 fe b2 fe 76 e bbh Tc 94 bl
L 16 B0 a8 0 07 Za e4 Bl 6c 32 £3 =d fe BE O7 ef
L 16 B0 2f 2f a e c8 02 8c 01 40 01 54 01 38 02 70
16 05 20 09 a6 a2 B9 92 b4 69 91 la 52 45 49k 24 79
L 16 949 03 96 b3 ad af bl =24 ce 90 0= ca 20 4c 32 ZL
L 16 24 cb 4a d 66 b0 66 25 ee c2 36 2 £3 98
L 16 d0 Bf 31 45 11 dd S5f d4 aB =23 d8 74 &5 83 éd 01
L 04 2= 24 80 00
ZH

Llsh:lus 1. U2DLZH.5CR tuottaa
paketin U2D.LZH, josta saa-
tlr.uln U2D.EXE (katso tekshn}

onnistu, koska Print Manager eli Tulostuspalvelija ei havait-
se kirjoitinta. Timii nitkyy vleensii OK-laatikkona, jossa ker-
toillaan Llrjmlmung{ Imista,

Ratkaisu on kuitata OK, siirtiii kiivtettivii sovellus hetkeksi taus-
talle ja mennii itse Print Mamgenm joka niikyy kuvakkeena ruudun
alareunassa. Siellid pltdlql kirjoittimen tilana ndfcm ‘Stalled”. Jos nyt
suljet Print Managerin valitsemalla sen jirjestelmivalikosta Close,
L’iljm”rtjlm-llu alkaa tapahtua. Timin _";ii”](een voit kokeilla sovelluk-
sesta tulostamista llllHl-‘StEl':ll'l.

Kaksi nayttokorttia samassa koneessa

Kaksi niiyttikorttia voi kuin voikin eliiii samanaikaisesti PC-konees-
sa. Tulostusta niiytélle ei tosin saa molemmille yhti aikaa. Lisiksi
toisen pitiid olla viirillinen kortti, kuten EGA tai VGA ja toisen mus-
tavalkoinen, kuten Hercules, MDA tai _jnldrl erikoiskortti.

PC-koneessa viiriniyttékortin kuvaroutumuisti Si]ﬂlletd&ll aina
muistiosoitteeseen BSOOH ja mustavalkoisen puolestaan aina osoit-
teeseen BOOOH, Lisiiksi viiriniiyton kuvaruutumuistin tarve on ne-
linkertainen mustavalkoiseen verrattuna.

Akkii tarkasteltuna tulee mieleen kaksi syyti kiyttid viiri- ja mus-
tavalkoista niyttokorttia ja niyttoruutua samassa koneessa (niiti
molempia olen itse kokeillut): Dhjelmmnmqm mustavalkoinen mo-
nitori r:llu jelmien \Jr}wenkf:rjcu1l<qm=11 _].:1 testaukseen on lvimiitiin.
Testattava ohjelma pyorii viiriniivtolli ja itse debuggeri puolestaan
mustavalkoisella. MDA-kortti ja -niiyttt on verrattain ellu]lmcn tapa
toteuttaa hyvii ohjelmointiy mpamtr:

Tavallisen VGA-monitorin rinnalla voi ka\'ttm suurikokoista tark-
kuusniivttii esimerkiksi julkaisuohjelman pybrittimiseen. Jo 19-
tuumaiselle monitorille saa né iikymiiiin kaksi A4-kokoista sivua vie-
rekkiiin Lihes luonnollisessa 1(!‘}1:}5.‘“1, Siini teille WYSIWYGii!

UNIX-tekstit MS-DOSiin

Aina silloin tillbin verkoissa pyoriessii sattuu kiiteen tekstitiedostoja,
jotka on tehty UNIX-vmpiiristossi. Siellii jossain kiiytetiiiin tekstitie-
dostoissa rivin loppumerkkini pelkkiii rivivaihtomerkkiii (LF,
ASCII-koodi 10 eli 0AH), MS- DUI’: taas kivttii vaununpalautus/ri-
vinvaihtoparia (CR/LF, ASCII-koodeina 13/10 eli 0DH/OAH). Lis-
tanksesta 1 syntvy kohta kuvailtavin keinoin uh]{]md U2D.EXE. Se
on hltten, ]nL1 muuttaa UNIX-muotoisessa tekstitiedostossa olevat
LF-merkit CR/LF-pareiksi.

Ohjelman toiminta on yksinkertainen: se lukee stdin-tiedostosta
merkkeji kunnes tulee vastaan tiedoston loppumerkki (EOF, ASCII
26 eli 1AH). Jos luettn merkki ei ole LF, se viilitetiiéin stdout-tiedos-
toon sellaisenaan. Jos se taas on LF, ennen siti kirjoitetaan CR-
merkki. Ohjelmaa kiivtetiin esimerkiksi seuraavanlaisella komen-
nolla:

ud <unixista.txt >dosiin.txt

Vastaavan D2U-ohjelman jitimme sellaista tarvitseville lukijoille
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harjoitustehtiviiksi...

Dh ielman saa I((}{}Hlf_ll[hl komennolla

ebug <u2dlzh.scr

r.cl.'-.fd on tuloksena tiedosto U2D.LYAH. eli L[‘]Hrt:—pal-:t‘tﬁ,

Paketin voi purkaa LHarc 1.1x- tai LHa 2.1x-ohjelmilla kiyttien
komentoa

[Thare | Tha] x u2d

Olen menetellyt niin siksi, etti pitin hyliti kaikenkarvaiset
COM-tiedostot kokonaan. EXE-tiedostoissa on l}uu]t n kilotavua
nollia alussa, ja niitii ei ole kovin kiva syottii DEBUG-skriptassa.
Siis vii(hemmiin naputeltavaa, ja jilleen yksi syy hankkia LHa.

4DOS-vinkkejé
4DO0S-komentotulkki on sellainen aarrearkku, ettii se tekee heti
I-:clfh*]*.ﬂ‘#d h]'l_]rl]\‘it monta ‘.rlll]\k]pd]‘-uldxl 4D0S-kohtaisia 'lﬂnkkt_]d 5€1
sijaan riittiisi sivukaupalla. Téssii malliksi pari.

Kun lisiiiit CONF1G.SYSiisi rivin

device=c:\4dos\keystack.sys

voit kiyttii KEYSTACK-komentoa, jolla voi tunkea Ih‘ll)PdlmlSt(J-
pnskurnn valmiiksi painalluksia seuraavaksi kiiynnistettiviin GhFI
man vastaanotettavaksi. Listaus 2 on PCINFO.BTM., 0111 saadaan
PC Tools 6.0:sta jirjestelmiinformaatio niikyville suoraan.

KEYSTACKille ASCII-koodit ilmoitetaan numeroineen, ja eri-
I({IIIHIIA[}{"IAI'ITIH n koodit Imh'\.-'at 4DOSin kiisiki rjasta. List: uia: wgsa 13
on Enter ja @68 on F10-nippiin. Lainausme rkeissid annetaan teks-
timuotoinen tieto tai tavalliset nippiimet. Ensimmiiinen S valitsee
valikkovaihtoehdon "‘.l['l-(‘le_] }:l toinen valitsee System Infon.

4DO0Sissa on mahdollista liittiid tiedoston tarkenne haluamaansa
ohjelmaan. Jos esimerkiksi kiytit QEditii C-ohjelmien kirjoittami-
seen, voit sanoa

set .c=ci\bin\g.exe

Jos C-ohjelmasi nimi on hello.c, komento 'hello’ kiiynnistid QEdi-
tin ensimmiiseni parametrini hello.c'.

Listaus 2. PCINFO.BTM nayt-
tad jarjestelmdinformaation
PC Tools 6.0:lla.

[39 ho off
keystack 13
pcshell

@68 "S5
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| 5 DISKETTIKOTELOT: |Hiiret : MERKKITAVARAA HULLUNHALVOILLA HINNOILLA!
 Eeprpre——— 3,5" 40KPL  44,-|MICROSOFT Jo yli 6 vuotta luotett timyyntia ja hullunhalpoja hintoja! SIS SAASTOA!
| ’ g o vli 6 vuotta luotettavaa postimyyntia ja hullunhalpoja hintoja!
|| LASERPRINTTERI ssvimn.  5200;- il eoiss g long. f:“g‘ 4 it - bt stk i
|| LASERPRINTTERIssiv.mn.  7500,- 120 KPL  65,- |TRUEMOUSE TX-3 14
|| MT 81 9-neulainen testivoittaja 975,- | POSSO 150 KPL 145,- I TRUEMOUSE TX-300 1?‘, /
MT 82 2encuamen-ancsvorro  2795,- | 525" SOKPL 44| TRUEMOUSE TX-300025( 286/386-KONEET =
MT 131 LEVEATELAINEN 3750,- " |[LANGATON - - asiakast
Citizen Swift 9 2v. takuu 1995, | MODEEMIT: <= vavianirieus) 19280 AT 20 MHz 6990, 6300,- -
5 F < T ¢ tietokone ja
| Citizen 120D 2v. takuu 1195~ oo oS = ion EZWOU;ZJ:IEII:;‘Y 386SX/25MHz 7495,- 6900 - rvheharireios
ap [ ostamaila
Citizen Swift 24 2v. takuu 2995,- 2400 BD Kortti maxe.  795.4 1:4 M/3.,5" 49! y ;ﬂi‘m
| VA - - 11,2 M/5,25" 495 J
| VARlO_P'l_'lO %“_HFTEIHIN 440, 2400 BD ulK.virhxorinyvaks 1550, / ’ 386/40MHZ 64kt CaChe 9490,' 8990 " |
| HP Paintjet virimustes.  6490,- |, 100 B kot 1250 - edhdie et .! I
| on BAIE mosaiten: | ST g —— W750’ YNEYSRIM86/25MHz 128kt cache  13500,- | 12500,- | LU6E%
| LABEL PRINTER 1295,- SUPRA ulkoinen y EDULLISESTI 1490 H";:%
| SEIKOSHA SL92 24NEUL. 2495, | 2400 BD supRa MNP ULK. 995,-Matikkapr "86/33MHz 128 cache 14500,- | 13500,- )
| Printterin ostajille kaapeli kaupan paélle. | 2400 gg SUPRA v.qu_ns 1250,4286/8 MHz a60yT MYOS 15"SVGA FLAT SCREEN NAYTTO +300,- + 270,-
PC"M ON ITO R IT: 2400 FUPTA Roril 595’- 286/10 MHz 4g'|llﬁmainituissa koneissa: 2 Megaa muistia, 6 vap. korttip., 2 x sarja, 1 x centr., 1 x peliportti,14" Super VGA-varinayttd j'“
e e e ——— A 2400 BD SuUPRA korttiv42b.995,-]286/12 MHz 51!hjain (Tseng Lab 1 Mega 1024 x 768), 40 MB ATID-kovalevy, 102/AT-néppéimistd, 3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb
| VARI SUPER VGA 14" 2295,- | Kavagion opaskira 125.]286/20 MHz 5g#vyasema , pdytikotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISALTAVAT MS DOS 5.0 KAYTTOJARJESTELMAN SEKA SUOMI
| = . eem no suom. § NGLANTI SANAKIRJA/KIELIOHJELMAN, SEKA NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU OHJELMAN. 1
| V&HI SUPER VGA 15 2695,- | Huom! RS-Kaapeli ilmaiseksi kaikille | 386/16 MHz 142( B |isaa muistia + 500,-, lisdlevyasema + 400,-, kovalevy vaihto 80 MB:ksi +700,-, 130 MB:ksi + 1200,-, 200
i VARIVGA 2095,- | modeemin ostajille!! 386/20 MHz 1454B:ksi + 2500,-, Tower kotelo + 450,- Saatavana myds muita kokoonpanoja. Soita ja kysy!
1 1.VARI VGA 650,- JOYSTICK/KORTTI 386/25 MHz 1491UOM! SUOMENKIELINEN WINDOWS 3.0 + HIIRI + 10 suosittua pelia KONEEN OSTAJALLE VAIN 800,-
386/33 MHz 1 56 KOMENTOKESKUS on COMMODORE tistokoneiden ja tarvikkeiden virallinen jalleenmyyja, 3
| KUUKAUDEN PELIHUIPUT] ovsricx as» 120,-[286/40 MHz gt e et et | DISKETIT:  10KPL__100KPL
| ocowmucnoner s sconerwesronsor wiwerscol SOYSTICR USEITA o [386SX/16 MHz 76 AMIGA 500 KONEPAKETIT: 3,5 gggg 2’33 3’33
B e e A aian.  Son] LENTONONE OHJAMN as0,- [ 3865X/20 MHz 87 3 [ ] sl ’
‘l c“gﬁéffg:;mmm = S | OVETICKIONTY ZPORTT, _75.-|3865X/25 MHz 951\M’GA 500 + HIIRI +TV-MODULAATTORI T Dgggpnamslou 5,00 :,00
| CRYSTALSOF ARBOREA 17000 SPACEQUESTIVasHD  27s.00] JOYSTICKKORTTI 2-P.386 145 - Emglgm: VAI N 2595 = - D NAsHUA 5,50 20
Jl CSEcRALFERCNGE X TEEMAGEMIINNTHERCES WD) nweTICK + KORTTS 195,-[586/90 MHz 62 [ ] DSDDJVC 5,50 4,50
BLCK Tt o0 e on  1ae | TRACKBALL GENITRACK 495,- |20 e X /25 MHz 167 {01l DSDD 3M 5,90 5,50
R . WUR ieruede. WA ;&gﬁgi& '?:ng-aauo ggg,- 386/25 MHz s QMIGA 500 + HIIRI + COMMODORE 1083S - DSHD 6,30 5,50
STGINE,  SOpr e TRACKPALL VICTORY 00 275: (486/25 Cache c89 VAIN 4100.- ~ DSHDJVC 900 800
| =Eomon ibhdiontddl PC-LISALAITTEET: [55Ce _ 773 ’_ ) [ ] DSHDwsua 900 800
| Roxorra RNt T LTI 7| SOUNDBLASTER-aanikortti asu,-_KOVALEW1512 Kb LISAMUISTI, KELLO, KATKAISIN . DSHD 3M 9,50 9,00
TRt 2000 KYSYMYSTA, igud‘:gﬁss'rgf ;’F? 1695 | A GATE: (SAKSALAINEN) 5,25"DSDD 2,50 1,75
i KOKALL TIM cs : -YHT. .Aanikortti 595,- | DSDDconmodore 4,00 3,50
i ‘ oL TS LTI o VAIN 100,-. PC/AT-KASISCANNERI 995 - |40 MB /28ms AT/IDE 145 VAI N 21 5 O | DSDD JVC 4.50 4.00
B S M PD-PAKETIT: [Biibiabstd _~ 1495-180 MB/19ms AT/IDE 235 g 0 psHD 4,50 3,75
M| roxPoweRcrasH =~ 19500 RN Al GS-105G+ 256 HARM SAV. 24951130 MB/19ms AT/IDE 299 z DSHD 0 00
KOstV 2 coLE 19n00 NNUTOACISUNC GS-C105+ VARISCANNERI 2950|500 paB g arioe asn LISALEVYASEMA PROFESSIONAL SHDeRecision 5,5 5,
W .. PE:::th:;E‘rn-l mu:z A-4 4096 VARISCANNERI 3500,- MAXTOR: KETJUTUS, KATKAISIN | ‘ DSHD JVC 6,00 5,50
| UNKSCHALLENGE Gour 249,00 BiuiSNEIN ol AT-nappaimistd 102 275,- : O DSHD NasHuA 6,00 5,50
| e AERSTIRMNGE ok PELIPAKETTI S I Muistipiirit SIMM/SIPP 80ns  350,- |80 MB/19ms AT/IDE 255 VAI N 430 - - DSHD 3M 7,70 7,50
:E%gcﬁ';gu;&ml_u ﬁgﬁ E:EHELETIP :g;:: Nﬁytﬁnahjaink.SVGA TSEHG LAB 210 MB/‘ 15 ms AT/IDE 520/ J Hinnat ovat yksittaishintoja 10 ja 100 kpl erissa.
A Ay e CEXPAKETT! el 1MB (1024X768/ 256 VARIA)  995- |QUANTUM: MYOS MUITA MERKKEJA! KYSY!
| omemn. R el KOMENTOKESKUS [oswenmsamo: 200 (e IKOMENTOKESKU Y
|| | SECRETOF MONKEY) VGA 19500 Bt ity ON EDULLISIN! MULTI I/O ATID kortti 18 | POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

SECAET OF SILVER BLADES 229,00 Rt S RE TR ErY 0 S0 WY Rt=1e0 50 e R

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myés faxilla 981-371011

MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25
VANHAT PUHELINNUMEROT OULUUN 981-227741 JA FAX981-222145 OVAT VOIMASSA LOKAKUUN LOPPUUN
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Sankarimme ruhjottu runmis sisiissiiin maail-
man valloituksessa pahoin epdaonnistunut tieto-

MikroBITIN kadenojennus kai-
kille lamasta kdrsiviha tulee
tassa. Bittiporssi muuttuu mak-
suttomaksi. Nyt kannattaa tyh-
jentaa kaapit ja lahettaa ko-
mat kiertamaan.

Jotta ilmoituksista ei tulisi lii-

BiT

HUOM!!! VAIN TAHAN KORTTIIN

Bittiporssi on tarkoiteftu vain yksityishenkilcille, ei

I1 koneen keskusyksikko viiijvy tilaisuntta piiiisti ta-
: kaisin koneen koviin mutta turvallisiin kuoriin...
RF302C lizalevyasema, Scart-monitorikaapeli alkup. pelia yht. 3000 mk (myds erikseen, mm.
hiifimatte, 3 joystickia, Xenmon 2- ja Laser M1 Tank. Finest Hour, Railroad, Tycoon, Super
.. . Sguard -pelit, Finn Fashion PD-diskit 1-5, 160 Cars l): Puh. 80-382530Heikk
‘HAA HYT HEL-MM PIAN Ul' Rﬂ tyhjaa diskia ja Amiga 2 - Amiga Basic -kifjan e
gl R ot Orssi e | et s i
et 2 K Nyvarkuniolsen Amiga ol + LMBEE3S va C . stereovarimoniton + lisalevan (3. |
| SH-"MA UA L-‘TTAA f “EE SGGN JA ,/ rimanitonin + videodigitoijan + lisamuistin + n diskiboksi sadalle diskille + 110 diskettia, 5 Ami-
| z / 130 disketia - 2 hiirta ja joystickin, Hp. 3800 ga-kirjaa. 1 joystick, 1 hiin ja hiirmatto + 10 al-
| L mk. Soittele ilasin puh. 941-732680 Ruperaisia peha + 13ja alan lehhd. Tosi edulh-
i . sesh, Puh, 90-5385758 Teemu
NA P’T rRT MYY¥M Amiga 500 + hsamuisti + 1084 varnmon
T '? By ! - fari. 1 !-'..'-]H':'tll-" iri |a runsaast alkuperais .-Hn.-lu_ A MYYHN Amigalle Handy SCHI‘II;'E‘I E.J'.I'EI.I"-DIQILOI
i ML b *e = mm, Their Finest Hour, Countjown to Dooms jan, jolla voi digitoida mustavalkoisia kuvia. Hp.
i e ;} VEHKE ISTA / day. Operation Stealth, Shadow of the Beast |, 1200 mk. Reima Suojarvi, Helopolku 4, 03620
T s II, Awesome. Hinta 3200 mk. Soita 90-8701547 Karkkila, Puh. 80-2257207
A . MYYMN Amiga 500 + Commaodore 1084 -moanito MYYM Amigan alkuperaiset ohjelmat: RailRoad
MIga i+ 512 kn lisamuisti + lisdlevari + kicksiart Tycoon, Mig 2% Fulcrum, Deluxe Music. deluxe
MYYN Amiga B2000 + lisdlevyasema + AT- vaifitaja + 200 levya ja Amiga 2 linja + levy. Ko Paint | ja FageSetter. Yhdessa tai eriksesen, hin-
— komti (sis. 5,25 1,2 MB levyaseman, ym,) + ko pakett myydadn hintaan 3600 mk, Petn Lai I_I{:-:;-;!.'a sovitaan. Kakks objedmat hyvakuniodsia,
. 105 MB kovalevy + Action Replay MiIL Puh. il ne, Penttil@nkuja 2 A 4, 61600 Jalasjarvi. Puh Soita! Puh, 931-632985/Ikka
taisin 921-482782/Harri 964-560693
# MY¥MN Amigan alkuperdiset pelini. Midwinter,
# MYYN Amiga 20008 (sis. 2 levaria + kickstart MY¥M Amiga 500 + Philips 8833 -varimonitan + PGA Tour Golf, Manchester United Europe,
# vaihtaja 1.21.3 « 1 MB Chip Ram + n. 300 le- 512 Kb hsdmuisti = hiin + joystick + TV-modu Duck Tales ja Blocd Maney. Hinnasta sovitaan
| ’ vyd « 4x80 disketin laatikoita + hiirl + hirmatio aaftori + diskettejd + diskiboxi + suomalaiaset Soila ko 16.00 jalkean puh. S85-41245. Kysy
; i + 3 joystickd + kirjallisuutta + 1084S varimoni- ohjekirjat + ohjelmat: Fusin Paint ((piirto) Jania
tori), hp. 5000 mk; GVP Senes || - SCSI-ohjain Kindwords (tekstinkasitely) + alkuperaiset pelit
| + 4 MB fast ram (1 MBxS SIMM), hp. 2500 mk esim. Airborne Ranger, Turncan, Ingiana Jones MYYMN Amigan alkupergdiset pelini Pang
| Sterecdigitoija; hp. 250 mk. Soita puh. 971 Mea Street, Kick off, Oper. Woll, ym Kaikki yh [Ocean) ja Cadaver (The Bltr‘.’_ﬁap Brothers). Pe
[ 127327 Jarkko feensd hp, 4400 mk. Puh. 871-331317 lit ovat hulppukuntoisia ja hinta on wvain 100
| mk‘kpl. Puh, 90-367287
| MYYN Amiga 1000 + Sidecar (PC-DOS 3.3 MYYN Amiga S00. fisdmuist |a -levarl. 2 joys
L B087-matpros., 525 levykeasema, 20 Mb tickia, n. 300 diskia, 2 boxia, aanendigitoia. mi- MYYMN Amigan alkup. pelini: Amegus 30 mk,
= kortlikovalevy) + Commodare 3.5 lisdlevari ja di, machine language programming guide -kirja The art of chass 30 mk, Raolling thunder 30 mk,
= manitori 1081, Ohjelmia: SuperBase, Forran Hp. 3500 mk. Lis8ksi arikseen alkup. palt Mon Volleyball simulator 100 mk, Operation Stealth
-y kaantaj4 ym. Hinnasta sovitaan. Mikko Pitka- key Isiand 120 mk, Eye of the Beholger 120 mk, | 100 mk, Rock'n roll 30 mk. Keel the thief 50 mk,
nen, Karikuja 6, 45100 Kouvola, puh. 951 Uitma 5 120 mk, Hero's Ques! 2; Trial by fire Space Quest Il 130 mk seka paketin Coldrun-
£ 13504 180 mk. Janne Kammaonen, Mestannkatu 15 C ner, Jupiter Probe, Karate Kid Il ja Sluyyoniin 80
| - 10, BD100 Joensuu. PS. Viodt lahetlaa kineessa mk. Soita puh. 921-447078 kio 18.00 jalkeen,
! ! MYYMN Amiga 500 + TV-modulaatiori + hiin + s puhsiinnumerasi, nen miNa soifielen sinne kysy Anferoa
: joystick + peleja ja muita diskettejd (mm. Wa pain
yne Gretcky Hockey, Indy 500, 688 Attack MYYN Amigan alkuperaiset pelini: Pro Tennis
sub), Hp, 4000 mk. Soita 915-78145/Kai MYY¥MN Amiga 500 + 10B4-varmonitori « lisd Tour 2 145 mk, Secret of M. Island 100 mk, Ni-
L ® ae L muisti {512 kB) + 2 fikkua + hiiri « 50 disketha ja gel Mansel's Grand Prix 70 mk tai kaiki yht.:
TU[IET TAI TUHOAN BI“I orSSI MYYN Amiga 500 + lisamuisti + lisalevyasema | 9 alkup. pelia mm. Eivira, Thunderball, M1 | 300 mk, Voin myts vaihtaa naitd peleja Hard
HETI PA 'KA wﬂ + 3 joystickia, yli 70 diskettia + alkuperaisia pe Tank Platoon + hyvia r~§,'u1}-:.~ll|el'.11| a. PS H_;_'.I vl '.Jul: 2:zeen 1A Fl{!yl!‘l M:il"lE'!lfl]E"l n. Puh. 90
#y KOKO RAKK!NEEN lgja + diskettiboxi. Hp. 3500 mk. Soittels itaizin kuntoisial S:?_lffln puh. 90-8014870, kysy Tuo 1461304 Jari. PS. Pelit oval lahes pelaamatic-
TAKAISIN SIELTA ! ' muutfuy e
]
MYYN Amiga 500 (1,3) + lisamuist + danend MY¥N Amiga 500 + ASS0 (20 MB kovalevy + 2 MYYN alkuperdiset pelini Amigalle: Internatio- :
. . e gitoija + ng'gq.ck + Powermonger-peli + 10 dis MB RAM) + hsamuisti + korppuasema + monilo nal soccer, Leatherneck BO mkkpl ja PClle
I ma Ise SI kettia Hp. 2300 mk. Soita 90-8012016. ri (Philips CMB833) + muutama joystick + Korp Search for the King, Lord of the Rings 180
MYYMN Amiga 500 + hiin, 512 kB lisamuisti, puja. Miel. pakettina hp, 7000 mk. Lisaksi n. 30 mkkpl. Puh, 80-5050745Mikko.

KIRJOITETUT ILMQITUKSET JUL-
KAISTAAN BITTIPORSSISSA. VA-
LOKOPIO El KELPAA.

an pitkia ja mahdollisimman
monet saisivat iimoituksensa
orssiin hyvaksymme

AIN oheisella Bittipors-
sikortilla lahetetyt ilmoi-
tukset. leikkaa kortti lehdes-
ta, tayta se, ja lahetd osoittee-
seen:

#ikrﬂﬂlnl

ittiporssi

PL ﬁ%ﬂ

00381 HELSINKI

Valokopiot tai muille pape-
reille kirjoitetut ilmoitukset ei-
vat kelpaa. Ne lentavat armot-
ta roskakoriin. Myoskaan pu-
helimitse emme ota ilmoituksia
vastaan.

Bittiporssi on tarkoitettu yksi-
tyishenkildiden kertaluonteisil-
le ostan/myyn/vaihdan-ilmoi-
tuksille. Ohjelmakopioiden
myynti- tai vaihtoilmoituksia ei
julkaista.

yrityksille. Dhgeimukmpioiden myynti- tai vaihtoil-

moituksia ei julkaista.
Laheta kortti osoitteeseen: MikroBITTI, Bittiporssi,
PL 64, 00381 HELSINKI

Pelikonsolit Muut

PC

Kirottual Jollei Amiga  Atari  Commodore
Pah. Ja minghén en jompikumpi meisté pian
lahde tadlté minnekdan! Taalla vie tuota vartaloa Helkan
olen l6ytényt onneni kultalan. runnottavaksi, en ennelam-

me pikaisesti pirstaleinal

Hei aivo!
a ruumiiseesi
:m? Helkasi ndnﬂuup .

Huom! Julkaisemme il- Nimi: _ BITTIPORSSI
moitukset saapumisjér-
jestyksessa, joten emme o Pl 64

Tilanne en siis aivan hirvittdvan
kamala, joten katkaisemme van-
haan hyvaén tyyliin jutun tasta jo
jatkamme ensi numerossa.

ikali mitaan jatkettavoa silloin
endd on...

voi taata mitaan Heﬂy&i
numeroa, mihin ilmoi-
tuksesi ehtii.

L B R N N N B N A A R BN A A N N AN BN BN A AN BN NN BN NN ]

00381 HKI |

% Postitoimip.: Puh.:
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\IKROBITTI




PC-laitteet
ja
tarvikkeet

e T,
NEC P20 ja P30

24 neulainen, nopeus jopa
216 mrk/s., hyvi kirjasinvali-
koima. Tyontava traktori se-
ka kitkaveto.

Hintaan kuuluu suomenkie-
linen kayttoopas, kaapeli,
asetusten muutosohjelma ja
Windows 3 -ajuri.
P20 (kapea)

P30 (leved)

2300.00
2900.00

Korttimodeemi 2400 bps
Hyvaksytty malli, Intel chip-
set. Sis. ohjelmiston ja kaa-
pelin. 650.00
V.32/V.42bis soita.
Kovalevyt:

40M - 1079M  alk 1450.00
Levyasemat:

3.5" 720k sisdinen
3.5" 1.44M sisdinen
Virinauhat:

Lihes kaikkiin kirjoittimiin,
Diskettikotelot:

3.57/40 disk., lukko  39.00
3.5°/100 disk., lukko 55.00
5.25"/5 disk., eri vareja 5.00
5.25"/50 disk., lukko 29.00
5.257/100 disk., lukko 55.00
Kirjallisuus:

Amstrad PC-lajitelma,
nelja kirjaa yht 90.00
Lisidksi mm. MS-DOS 5,
Windows 3, ym. atheita.
Muuta:

Joystick + korttialk 159.00
SIMM 1M 80ns 295.00

470.00
490.00

Meiltd myos kirjoittimet, monito-
rit, lisdkortit, matematiikkaproses
sorit, muistipiirit (myts erikoi-
set), ym. PC-tuotteet, kannaitaa
kysyd! Tilaa ilmainen hinnasto.

Microstep

Antinkankaantie 30
92130 Raahe

Puh 982-220 966
Fax 982-221 412
BBS 982-222 656

OSTAN Amiga 2000 & levyasema. Yiaraja 1000
mk. Jouni Soronan, Kaislatie 1 B 25, 90160 Ou
L

VAIHDAN Amigan demomme j@ alkuperdiset
ohjelmamme puh, S0-140521/Tommi tai 90-
142028 %a

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani, Kinolta ja
ahetd listasi: Tommi Pasi, Keijunkuja 4, 45740
Kuusankoski

Atari

MYYN Atari ST 1040 FM + hiiri + matio + GFA
Basic + paleja (F-19 Stealth Fighter, Kick Off 2
Pro Tennis Tour 2, Last Ninja 2, Turbo Cup, Bat
man the Movie, Operation Thunderbaolt, Hosta-
ges jne.}. Hp. 2500 mk, Puh. 964-848247, Kysy
Jannea

MYYMN Atari 520 STE + Turba Pack + ohjelmia
{STOS, Hyperpaint, Musicmaker ym.) + 2 joys
fickia + disketieja. Ollut kaytossa n. 3 kuukautia
Hp. 3000 mk. Jani Syrjala, Suvelantie 33
84880 Yhweska. Puh. 383-427337

MYY¥N noin vooden vanhan Atan 520 STFM
Power Pack, 7 pehla, 1 tikkua, hiiri, ym. Hp
2000 mk. Puh. 90-496783

MYYN Alan STle alkup Powerh-'lanager‘m 120
mk, 2 joystickia (Quickshot turbo 50 mi, Tac-2
60 mk) seka Gunfighter infrapuna-aseen 120
mk. Puh. 8960-429212/pekka. Soita iltaisin

MYYN Atan ST.n alkuperaiset pelit: F15 Stike
Eagle || 150 mk, Captive, Castie Master, F16
Falcon 100 mkkpl, Puh. 941-642225

MYYN Atan STn palea 47 kpl yht, 1500 mk tai
50 mikkpl. Kalkki alkuperaisia. Pelit mm. Out
Run, Operation Wult ym. Petri Pekkinen, Kaide
katu 7, Littoinen. Puh. 921-445718

MYYN ST:lle Migwanter [1:n hintaan 140 mk. Toi
mii varmasti. Soitteke ihaisin 939-307975 ja kysy
Jannaa

MYYN Atari ST:lle pehit Turtles, Dr Dooms Rev
Batman the mowvie ja Fighter bomber 150
mik'kpl. Kuin yusia. Soita kio 17-21, kysy Raol
ga. Puh. 931-656032

Commodore

MYYN C-128 D, sis.rak. levan, 36 diskettia. 18
alkup. pekd mm. ltaliz-90, Batman, Summer
Gamesit, kasikinat &4, 128, 5 modula, hyotyah
jelrmia, Hp. 2450 mk. Kerkko Eronan, Lahdema
entie 3 B 5, 20300 Turku. Puh. 921-386406

MYYN Commodore 1280 tielokone (545, 1571
levyasema) + nappaimisto + 3 joystckia + ka
sefiasema + lisdlevyasema (OC-118M) + The
Final Cartridge Il ja Action Replay MK VI ko
piointi- ja hyotymodulit + alku. peleja [Bubble
Bobble [1y; Test Dnve Il + Datadiskii, AD&D
Champeons of Crynn, AD&D Secret of the Silver
Blades, kokoelma History in the making ja pal-
jon muula + kirallisuutta + 100 kpl:n lukolnen
boksi. Kaikki entig@in hyvakuniosia!l Hp. 2200
mk fai fee farjous. Puh, 90-748846/Jamo

MYYN Commodore 64 + 1541-1l levyasema +
kasettiasema + Action Ripley & + n. 140 disket-
tid + 2 diskiboxia + n. 50 PD-disketia: alkupe
raisia peleja. Pool of Radiance, Ulima Trilogy,
Barttletech, Stunt Car Racer, Turrican, Buck Ro
gers, Bard's Tale Il jne. H. 1500 mk. Soita 915
175635

MYYN Commaodore C-64 + lavan « joystick +
diskeja + hydtyohjelmia Easy Calc Result ym
Action Replay 6 + diskiboxi. Hp. 2000 mk tai
eniten farjpavalle. Puh. 914-81263/'Mikko

MYYN 2 v. vanhan C-64, kasetli- ia levyasema
(1541-1), 15 alkup. pelia, diskejd & boksi. Hp
1000 mik, tinkia vod! Pub. 964-546880,/Math

MYYN Commodore 64 + levyasema + nauha
asema. Lisdksi runsaast alkuperdisia peleja
diskettejd, nauhoia, Hinta 1200 mk! Soita 80-
B701547

MYY¥MN B4:n + 1541-1l levyaseman + kas.asema

7 alkup. pelid + tyhjia disk. (kaksipuolisia)
kayttoohjekirjopa, vahan kaytetty, melko uus,
1800 mk. Hinnasta sovitaan. Pun. 933-BBB73
Kysy Harria

MYYMN C-84 levan + kasathasema + vanmonilo-
fl + poyshck + modeemi + pirtolavy « 2 mosulia
+ Kirjpja + paljon mhydtyohjelmia ja peleja. Hp
3000 mk. Puh. 90-2256384.

MYYN tetokone C-64, tulostin, levyasema, kir
joutin. Hp. 3000 mk. Jouni Soronen, Kaislate 1
B 25, 90160 Qulu

MYYN Commodore 64 + kasatti- ja levyasema
+ £ joystickia + 9 kasettia + n. 59 levyad + 9 tyh
jaa diskettia. Mika ltkonen, Pukinkuja 2 A 4
00780 Helsinki. Puh. 90-357045

MYYN Caommadora 64 + levyasema 1541 + ka
settiasema + 3 joystickia, levyboxi, n. 70 disket
fia ja 100 kasettia. Hp. 2500 mk. Kevin Holmila
Lehmihaka 2 D 46, 01360 Vantaa. Puh. 30
8743584

MYYN C-64 + 1541 + 1702 momton + Star
SG10C-kifoitin + tielokonepayta + paljon peleja
ja muita ohjeimia. Taydelinen paketti mntaan
3000 mk kotinkuljetetiuna Puh. 855
411 76Marko

MYY¥N Commadore 64, 1541-levyasema, 1530
kasattiasema, kirjallisuutta, (Opi ohjeimoimaan
C64 ohjelmoinnin opas - grafikka, Introducing
Commodore 64 machine code), peleja. tyhjea le
vykReitd n. 100 kpl, Quickshot 1l -peliohjain. Hp
1500 mk, Puh. 20-5071988

MYYMN Commodore-64 + Kaseftiasema, paljon
paleja @ 3 joystickia + ohpekina. Hintapyynto
1600 mk. Samppa MNieminen, Pankkitie 2,
23600 Kalanti. Puh, 922-14358

MYYN hyvan C-B4, kasethasema, [oyshck ja al
kuperiisia palejd mm. F-16 Combat Pilot, myth
PHM Pegasus ym., kifallisuutta. Hp. 750 mk
Puh. 90-5071670 (miel. 17.00 jalkeen)

MYYN bithnukkarille sopivaa kamaa tal varaosik-
51. Hyvakuntoinen C-64 200 mk, 1541 levyase
ma (ei lataa kunnolla) 200 mk, kaks Magablas-
fer oystickia 40 mk, 40 kp! diskeliga 50 mk +
laatikkoa (sisalttidd peleja), Vic-20 + johdot + i
samuisti 100 mk. Soita 16.00-20.00 vailla pu-
helinnumeroon 94 1-685340

MYYN palkinnoksi saadun 64/128 lavarin {malli
9900} tarpeattomana. Taysin kayftamaton, Mu
kaan scftaa. Myyn myods Flexidraw-valokynan
Simon's Basic -modulin + muuta tavaraa. Soita!
Puh. 981-361362

MYYM C-64.0le seur. alkup. levypelin: Poal Of
Radiance, Secret Of The Silver Blades, Panzer
Sirike, Battlecruiser ja First Over Germany. Tes
tarjous! Ostan myds PC:lie War In Middle Ean
hin 3,5 /.25, Puh., 983-422956. Kysy Mi-
kaa/Pasia

OSTAN C-128:siin 1541-1l -levarin ohjekinod
neen ja peleineen. Puh. 939-381062/Heikki.
P 5. Mielellaan Porn lahela

OSTAN C-64 levyaseman ja levyja tar Amiga
5001 Tarjoukset puh. 932-42111 Heikk

OSTAN C-128 midi-litdnnan. Puh. 90
1356702M: Oili

VAIHDAN C-64 disk.pelit: 4xd OH-Road, Esc
from the Planet of the Robol Monst, Kokoalma
The Biz. Soita ja kysy Tonia. Puh. 90-B797524

VAIHDAN C-64-softani. Kingita: Lindfors Jan
Olianpolku 1. 29600 Noormarkku jatal Rosten
Ossi, Perasiment. 1 D 72, 28180 Pori

VAIHDAN C-84 + levarn + kassuasema + paleja
£2B6:seen ja peleihin. Harn Heinonen, Rastilant
23 A 1, D098 Helsinki, Puh. 30-3411328

PC

MYYN 20 MHz:n 386 mikron, 4 MB RAM, 64 kB
cache, 1,44 MB & 1.2 MB levyasemat, VGA-va-
rinayttd, 105 MB kovalevy, SCSl-ahjain, hiri
DOS 4.01 IT 3CBT matikkaprossa, 24-neula
nen kirjoitin, Puh. 981-236440

MYYN ARC 2B68 MHz, 1 Mb RAM 1.2 Mb
lerppu, 30 Mb kovalevy, VGA-naytto. nappai
mistd, hian ja DOS 3.2, Hinta 3860 mk. Puh
475-24911

MYYMN Amstrad AT 286, 1 MB RAM, 3.5 komp
pu, 40 MB kovalevy, VGA, hiin, joyshck + korth
modearm, ohjelmia seka hyvia pelejd. Soita, ja

tee tarous' Takuu voimassa, Puh. $49-250464

MYYN 2868 MHz, 1 Mb RAM, 1.2 Mb leropu
30 Mb kovatevy, VGA-nayntd, nappaimisto ja hi
n, DOS 3.2. Hima 3100 mi. litaisin 975-24911

MY¥N Hyundai S-16TE (10 MHz) + 256-var
nen VGA-nayto + puhelinmodeemi + joystick
hiiri + 10 Mb kovalevy + Star LG-10-kirjoitin
Windows + peleja + ohjelmia. Puh. 90-386728

MYYHN Amsirad PC 1640, RAM &0 k, 30 Mi ko
valevy, 35 ja 5.25
hiiri, modeesmi, hp. 4000 mk. Puh. . 941

676472

MYYN taydellisen PC-yhleensopivan Data-Ge
neral One salkkumikron, Akut & lalun, Lampd
kirjpitin. CGA-naylia. 2x720 kB:n korppuasama

Lukittava salkku. Hyotyohjeimia, Aarmi Ravaska 37

Irmantie 3 F 35, 90560 Ouly. Puh, 981-345872

MYYM tai vaihdan: AST Premium Workstator
286-12 MHz AT, 1 mt muistia, 1.2 m1 525 HD
levyasema, MNokian 1200 Bps modeemi. ma
nuaalt ja 100 HD-disketha. Enttain hyvakunto
nen, hp, 3000 mk., Amiga 500, Kickstart 3.5

512 kb lsamust (kello, kalenten 3.5
hsdlevyasema, hir, 20 diskefta, t-f
ja manuaalit. Noin 7 kk vanha, hy
Hp. 2500 mk. Magan SVGA-ohjain PC/AT mik
roihin 500 mk. Tavaroiden vaihio mahdoline:
myds Amiga B2000:een, USR HST/HST DS

modeemun la Amigan 10845 tms
Puh. 90-6940918/Sampo.

mantonn

MYYMN PC:n osia‘oheislaitteita. Kayttamatomia
Multi VO -kortti 200 mk. kinoitinkorti 50 mk
korttikovalevy WD Filecard 20 Mb 400 mk, Piir
to-ohjelma Freae Style, VGA 640x4B0x256 vari
200 mk seka & kk kayteity WD 20 Mb, AT IDE
kavalewy
407764 Teemu

A i
virhegtén 400 mk Puh 9

MYYMN uuden 512 k Oak SVWGA -kortin PC e
Tosi hywa! Hintapyymid 950 mik, Puh. 8C
301389

MYYMN PClle Adib-aanikortin 500 mk Saks=
myyn alkuperaiset PC-pelini (Quest-peleja. La
ryl. Monkey Island ym. ym.) 100-180 mkkp
Soittele 939-581458 Marko

MYYMN PCille vahan kiytetty EGA-manitor
ohjainkortti (8 bit), hp. 850 mk. Kayttamaton 2

Mb kiintolevy + ohjainkorth (16 bith. hp. 600 mik
Yhteys puh. 90-657019
MYYMN Robo-Cad Salid 3-D -suunnitteluabgelr

edulisest, hp. 5000 mk tai vaihdan kannat:
vaan PC:hen. Tied. 914-532322'Seppa

MYYM PC:n alkuperaiset pefini; King's Ques!
VGA 180 mk, Secret of Monkey Island 170 mt
Sorcarers Gel All The Gids 170 mk. Jo
The Fast Lane 180 mk, Top Gun 30 mk, &
der 30 mk, Pipe Mania 30 mk. Puh 83
B46316/Anth

MYYMN PClle seuraavat pelit: King's Quest |
Larry IIl; F-15 Stnke Eagle II; M-1
Ultima VI, & 150 mik. Lisdks) Manhunie:
hur-Quest of Excalibur, Simcity ja Fountain

Dreams a 120 mk, seka Curse of the Azur
Bonds 100 mk. Jos ostal useifa peleja, reil
alennukset! Kaikki pelt 3.5 disketeilla paits: |

ma VI 525 diskelailla. (Muutamassa pelis:
mukana molemmal levykoot!) Sottele ina

952-26357/ Anth

Tank Platoc

>

0

MYYHMN PCin akup. pelit: Ubma & jas. ®
ard Tycoon, Kings Quest 5 ja £, Space 5
Moonbase, SimEarth, Operabon Stealth, Mo
key Island, Lord of the Rings, Lemmings, Ris
of the Dragon. Kakki 3.5 disketedlia. Puh. 9
379257

cRailo

MYYMN peleja. PC: 3.5 Rise of the Dragon 2(
mk, Test Drive 3 130 mk. Ferran F1 50 m
Speadball 50 mk ja Skate or Dia 35 mk; 525
Murder 80 mk. Kaikki yht. 450 mk. Amig
Falcon F-16, Battle pf Britain, 688 Attack Subt
125 mk, Test Drve 2+ Eurocha., Gunship a §
mk. Op. Thunderbolt, F ghter Bamber, FOF
Cyclas, Silenl Service a 60 mk. Kakki yht
mik. Petn Rosengvist, Urhedlutie BCD 14, 0271
Kauniainen. Puh. 90-5050432

MYYN alkuperdiset Sierran PC-pelt: Spa
Cuest IV 190 mk, King's Quest IV 150 o
King's Quest ¥V 190 mk, Hero's Quest 150
the Fast Lane 15
S0Teemu

Janes in

3774

gvyasemat. EGA-nayttg (1)

' Reveng of the Shinok

MYYM PCon alkup. pelin King's Cuest W
286/385, VGAMCGA, 3.5 levyke. Tuki Ro

and MT-32/LAPC-1, Ad-Lib. Sound/Game
Ela 1890 mk + ph Alkup MS Windows 286
2 SF: 3.5 levyka, manuaalit. 50 mk + pk.

Alan Simpson Lotus 1-2-3 kaytannossa
1. OtaData Pascal-ohjelmointikiel, Opi

Dikein Pas harjoituskira. 80 mk'kpl + pk.
274-21268 Jukka Sorjonen
WYY PCin alkuperaiset pelini: Larry 3 (lerppu

+ korppu) ja Ulma 5 (taysin kayttamaton, lerp-
pu) a 200 mk. GBE Afack Sub (l+k), Kings
Questt 1.2.3 (l-k], Wayne Gretzky Hockey (1) &
150 mk. American Civil War (1), North & Soutk
Inchapohs 500 (1), Keef The Thief (I} a 130
mk, Evertan FC Int {1}, faly 90 (I} & 110 mk
Montezumas Revenge 70 mk Myds joifain
Amigan peleja halvalla. Soita |a kysy. Hinnoista
£aa timd, Puh. 90-740221Vilie

VAIHDAN PCon alkuperaisen pelini ATP:n (ovh.
mk} Advanced Gravis joystickiin tai Police
Wing Commander |l:seen
30113 90-3421257 Tuukka

'S o 1 iy, . E
Quest lllseen 12

Pelikonsolit

M¥YM {aysin vuden veroisen Sega Megadn-
an ohjgimen. pelt: Allered Beast ja
Kaikk johdot ja ohpeset
pakatiuna alkuperaisean pakkauksesnsa. Hal
valla' Soita klo 16.00-19.00. Puh. 50-8032722

Wan

MY¥Y¥MN Sega Megadrven + 7 pelid. Hp. 1500

mk. Soita itaisin. Kysy lisaa peleista, Puh, 90

MYYH Magadrive + & pelia. hp. 1500 mk. Soita

ouh. B0-655688 (iltaisin) ja jata soittopyynd

MY ¥ M MNintendo-konsoln + 19 pelida. Joukossa
ash l[aatlupaled Hp. 3500 mk. Kannattaa
4. Puh. 961-781623/Timo

¥

MY¥M Nintendo Entertainment Systemin, Su
par Maria Bors./Duck Hunt, Megaman 2 pelit -

Zapper-valopistoolin. Hinnasta sovitaan. Ollut
kaylossa vain noin puoli vuotia. Mikko Kivipel-
to. Heteniityntie 11 A 5, 00960 Helsinki. Puh
90-315786

MYYHN Niniendo Action Set + 2 peliochjamnta « &
pelia, hima vain 1600 mk. Nintendo + 2 palioh-
jainia + 2 peha, hinta 1200 mk. Fiku Malila
Poikkitie 59, B5500 MNivala. Puh. 983-442782

MYYN Nintendo Gameboy, sailytyskotelo seka
O pelia mm. Turtles, Chase HQ. Amazing Spi
derman, ym. Hintapyynio 1400 mk. Puh. 90
519010

MY¥N Nintendo Gamea Boyn + & kpl huippupe
eja. Hp. 700 mk. Puh, it 958-49445, kysy Jan
nead

MYYHN Lynx + 2 peha (400 mk) saka Gamabay
+ 2 pelia (400 mk). Mikko Alikerpi, Viskarip. 5
as. 42, 20210 Turku. Puh. 921-391765

MYY¥N seuraavat Nintendo-pelit: Super Mano
3 h. 300 mk, Faxanadun h. 200 mk, Grelins 2
h. 210 mk, Nintendon Game Boyn ja pelit: Tet-
ris, Super Mario Land ja Gargoyles Quest hin
faan 550 mk. Soita 941-711041.

Muut

MYYN LS. Robotics Couner HST Dual Stan-
dard -modeemin [sis. vinaldhieen + RS-232.
kKaapelin + uuden V42bis-pakkausprotokolian):
Hp. 5000 mk. Micropolis 340 MB SCSI 5,257
pulikorkea kovalevy. Hp, 6000 mk. Star NL-10 -
printterin (sis, Cenfronics + C-Bd-litaniakasetit
+ 2 varnnauhaa + papena nopeillel. Hp. 1500
mk. Soila ja tingi. Pub. 971-127327 Jarkko

MYYN Supramodam 2400+:n, kdytetty vajaa 2
Kuukautta. Hintaan sisaltyy kaapeli + term.ohj
+ ohijekina. Takuu voimassa! Myydaan eniten
tancavalle. Soila: 964-332063/Antti  (kio

16.00-7)

MYYN! 24-neulainen Star LC24-10 laatukirjoi-

tin + kaapeli + n. 1000 arkkia papena. Hyva-
kuntoinen. Hp, 1900 mk (norm. 344% mk): Soila
itaisin pub. 94 1-732630/Veli-Matt

MYYN BM1E6-bil. Panasonic MSX Turbo R (29
MHz, 256 Kb AAM; 1536 Kb ROM, 35 720 Kb
levyasema) + Philips CMB8833-stereovarimaoni
tori + Panazonic KX-P1081-matrisikinoitin + Mi
di {sis. midimoduul + ohgelma + johdot) + alku
peraisia ohjelmia + n, 300 levykettd + Elecom
Egg -hiiri + matto +« 9 ohiekiraa ym. Tee tarfjous
Puh, 918-602205Toni

MYYH tietokonean Amstrad 128 K, vanmaniton,
Brother HR-5 printli, ATK-poyid, joystick, ope
tus- ja pelidisketigja. Hinta 3500 mk tai eniten
tarppavalle. Maarit Blom, Alastuvankatu 3 A 5
24240 Salo, Puh, 924-319897

MYYMN tai vaihdan Casic DH-BOO digitaalinen
torvi + muuntaja (ovh n. 1500 mk} tai vaihde
taan Amiga yhieensopivaan varimonitoriin. Tor
vessa saxoloni, frumpetti, synth-reed. ocboe, kla-
rinetli ja huilu. Vaihdeltavissa rom-muistissa 20
en tausiasavelmaad, Sopil tietokoneaesean midi
litanndm kautta. 2 tuntia soitetiu. Hinta 800 mik
Os.: Pasi Laakso, Yo-kyla 6 B 9, 20510 Turku,
PS. Lahetd puhalinnumero, et voin soittaa jos
haluat kysya jotain

MYYMN Sharp MZ-koneille seuraavat pelit: De-
cathlon {10-ottelu), Jousiammunta, Tennis, The
Race of Champions (Formulapeli), Flying Sau
cer (Lentelypeli), Maantietovisapaketti. 5 Basic
pelin paketti, 5 Basic-hyGtyohjelman paketti, Ta
Iouskirjanpito, Ruotsin ja Saksan verbienkysely
ohjelmat. Harr Oinas-Kukkonen, Rvkuja 2 A 8
91500 Muhos. Puh. 981-38 B tai 5331483

MYYMN lehtia, Bitti 38 kpl vuositta B4-88 C-leht
6 kpl vuosilta B7-85, Pnntti vuosilta 8587 1ay

delliset vuosikerrat (en myy yksittaisia numerg

1a) + sanakuvalehtia (Marvel yms. | yht, 200 kpl
+ CBd-kirjoja. Jarmo Kela, Jutag@anie 7
Rovaniemi. Puh. 960- 181380

96440

OSTAN MSX-moduul
041-856914/Hannu

tai kasettipeleja. Pub

QOSTAMN Spectravides 328:n alkuperdisia ja ilse-
kirjortettuja pelega. Hinnoista sovitaan, Huom!
Hyvakuntoisia. Palavtusoikeudslla! Anne Halli-
kainen, 97510 Vikajarvi

MikroBITIN
PIKKUILMOT

MikroBITIN pikkuilmot on yrityksille
tarkoitettu ilmoituspalsta. Moduuli-il-
45 x 45 mm) maksaa 800
markkaa ja rivi-lmoitukset 50 mk/
vi [rivi = 30 merkk
Maksa ilmoitus
lille 1771 &13. Léhetd kopio kuitista
ja ilmoitusteksti osoitteeseen: Mikro-
BITTI, Pikkuvilmoitukset, PL &4, 00381
HELSINKI. Liséfietoja puh. [90) 120
3911 /ilmoitusosasto

3,5 2,40 mk/kpl.
Disk. Box 80 kpl 40 mk, ym.
TAMIMPORT
p. 931/641322, 949640437.

* ko h

Tilaa esite ST:n
edullisista lisalaitteista
puh.951.47544, 63921,

Tilaan 12 kk:n jatkuvana saastotilauksena:
1KO1 MikroBITTI vain 197 mk +
1K14 C=lehti vain 159 mk
1K15 Cs=lehti MikroBITIN tilagjille vain 119 mk

Kirjoita osoitelipukkeen 9-numeroinen asiakasnumerosi

Basicista konekieleen -kirja 125 mk
C-64 Pelintekijan opas 145 mk
Amiga 1 -kirja 125 mk

Amiga 2 -kirja 125 mk

Amiga 3 -kirja + levy 125 mk
Amiga 4 -kirja + levy 165 mk
Modeeminkayttajan kasikirja 145 mk
ST-kayttajan kasikirja 175 mk
Mikrojulkaisukirja 195 mk

kpl MikroBitti-kansioita 36 mk/kpl

JA MIKROBIMN VOIT
TILATA KATEVAST!

L1

TAUA KORTILLA!

kk kaupan paalle

tahan

3115
3134
3120
3127
3126
3139
3138
3137

POSTIMAKSUT: 3140

Kirjojen ja listausten postimaksu 3195

on 18 mk/lahetys riippumatta ek s

siitd, montako tuotetta tilaat.

Kansioiden postimaksu on Mimi

12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl

ja 18 mk/3 kpl tai useampia. Osoite

—

Fostinfo |3 -loimipaikka

I
MikroBITTI

maksaa
posti-
. maksun

BiTTI

Asiakaspalvelu

PL 64 _
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00380/86

00003 HELSINKI

T W
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Marraskuun palkinto

Laite: Varitelevisio
Tyyppi: Philips 15 AA 3332
Kuva: FSQ-ayskuva
Monitorina:

MikroBITTIIN on
tullut ;Jr.*h.*nrr)f!r.!
kuukauden kilpai-
luista. Lukijat ha-
luaisivat vdlilld
myds ohjelmointi-
painoitteisia Kilpai-
luja. Tarttis pddstd
kokeilemaan taito-

jaan koodinvdiin-

non puolella. No.
mikdpd siind. Mik-
rojen sieluneldmdn
tuntemus tai siihen
tutustuminen tekee
hyvdd valmiiden so-
vellusten kéiyton lo-
massa. Aloitamme
kevyesti heksaamal-
la, ja toivomme ou-
dompienkin yritta-
vdn reagoida oi-
kealla tavalla.

s

2000 merkkia (25 x BD]

Tilaisuutesi

—l[ :___:_—J__l B N R

* 200

Jotta ohjelmointiin vieroksuvasti
suhtantuvat saataisiin myos mui-
kaan., pistetiiin ralkinnoksi Phi-
lipsin huippu]hienn 15-tuu-
mainen viri-TV. Silli voi kat-
soa esmes Star Trekin Uusia su-
kupolvia monitorikiiyton ohessa.

Kannattaa siis ]lH—'HJH]\l lla ilv-
nystyroitiiiin, - Pieni |np| ilukin
riittiii, jos on vithiikiin perilli
mikrojen kirjakielesti.

Seuraavassa on kolme riviii
mystisen niikoisii  merkintoji.
Tehtiiviisi on selvittiii, mitki kol-
me koodia 1}1:11thn'ut kolmannel-
ta riviltii.

74 61 76 75

6B 69 BC 6F 74 61 76 75

6 .. .. .. Bl 76 T5

Kun olet selvittiimyt tehtiiviin,
kirjoita ltumtik:n'!.l”l'
1) Kolme puuttuvaa koodia
2) Oma nimesi ja osoitteesi
3) Oletko

a) tilaaja

b) irtonumero-ostaja

¢) muuten vaan lukija

Liheti kortti 29.11.1991 men-
nessii osoitteeseen

MikroBITTI

Kilpailu 11/91

PL 64

003581 HELSINKI

Osoitetie tn| v voidaan  kiivttiii
M B-tuotteider snoramarkki-
nointiin.

Kirjoja
kansalle

Syvvskuun 1|1L1|1h1||1u|:1u.1
pi]LthmlL olleet BITT1-kir-

jat voittivat Mikko Juntu-

nen Suomussalmelta, Jani
Moilanen Outokummusta,
Mikko Laisio Hyrvlisti,
Kaija Tuuna Kokkolasta ja
Jukka Uljas Parkanosta
Onnea voittajille ja Kitos kai
kille kil]m;m osallistuneille.

coLoen]IMAGE TAVARMERKK],

LISALEUVYASEMAT
AMIGALLE

MASTER 3A-1

careees 440~
Kakstpuolinen, 3.5%, m
B0OO0 mm, ketju

katkaisin, suomenkielinen opas,

RC-2000 AMIGA 2000:LLE ... 1200,
Mukana 2 mb, laajennetiavis-
aa B mbidin, vuoden takun

OPTISMEKAANISET HII-
RET AMIGALLE, ATARIL-
LE. AMSTRADILLE JA
IBM PC XT/AT:LLE

Hitrtmatto, vuoden takuu ..... 2850,.-

OPTISMEKAANINEN HIIRI
JA DELUXE PAINT ( (il
Tal ST ) AMIGALLE Ja
ATARILLE

Vuoden AU .....ccovssssasssssssses 400, -

HIIRIKYNA AMIGALLE )A
ATARILLE

Vuoden taklkum ....coeeees .. 400,-

RIRIKYNA Ja nﬂ.ux.-z
PAINT ( Il TAl ST )
AMIGALLE JA ATARILLE

Vuoden talam . 550,-

OPTISET HIIRET HMIIGHL-
LE, ATARILLE JA (BM PC
XT/aT:LLE

Vihiin Hikkuvia rikkoontumi-
gelle ja lkaantumiselle alttiita

osia, 3 painiketta, optinen
matto, vuoden takiil ......covnese 37D~

DELUXE PAINT

JIN HOUSE
OPTISHERAAMINEN HIRY
AMIGALLE. ATARILLE T
B FEATIATUE

Milrolytlinet jo token 6 UL ... 750~

!_r—
| LISAMUISTIT ATARI ST'LLE
512 kb:n muistilla ...... 600,-
2 mb:n muistilla ....... 1400-
muisteilla 2 vuoden takuu

JOHON VOIT LUOTTAA

5.25", BOO mm, va-
Httavissa 360 kb tal

JD-320: 3.50", 720 kb .. 830,-
JD-324: 3.50". 1.44 mb ,900,-

ULKOINEN LEUYASEMA
TOSHIBA LAPTOPILLE
Oma virtalihde mukana, kaa-
peli 800 mm, vuoden takuu
JD-562L: 1.2 mb ........... T50,-

JN AH
512 KB LISARAISTT

AMIGA s00.LLE

™
HUOMAA!!
JOULUUN ASTI
RAJUSTT
ALENNETUT
HINTAMME

CONEONED [

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puh: 973-897088

Witiin erillisii pakbans tai postitushktluta el peritd |

MIKROBITTI 11/91

Tulossa 12/91

{mllnl-:unn MikroBITTI tarjoaa
l]\]]ﬁ”{]l n ]‘hllﬂlﬂ lHt{ |t n- lLHt
sen kaikkea nn]-.rn[inun ]IIH_:'.'\ dd
materiaalia. Olemme keriinneet
omalle jou llll.-.l]ihl_l]'-l dlemme ta-
VAT 1T ]L taivaan viililtia: li-
siimuistista  laatuki }{IIHIHH e |
itli]\r{JI}I]I‘]Hl i mml] wiin.  Ker-
romme kuka o jlsee ja
miksi.

Mihin maailma on menossa
selviiiii J.]J.J.Kasvin perusteel-
lisesta ;uh(ldllmhl-l Cvber-
plmlﬂm Tietotekniikan kehi-
tvs vie hakkerit omituisille
puim"t Tulevaisuuden visiot
on pantu tieteiskirjoihin ja
kansiin. Pelottavan kauniin
todellisuuden kartoitus ker-
too mikroilun mahdollisuuk-
sista muuntaa sithen vihkiy-
tyneiden maailmankuvaa uu-
della i ja ennenkokemattomal-
la tavalla.

Musiikki raikaamaan

Vuoden vaihtuessa erilaiset kulkuset kilkattavat ja hevi jyriii.

PC:n omistajista yhii useammalla on iinikortti, jolla mikron saa
mukaan menoon. Sound Blaster Pro on kortti, jota tosimielessii
musiikkia harrastavakin osaa arvosta ja arvostelu loytyy tietysti

seuraavasta Bitisti

Atari ST on merkittivii tekiji mikromusiikista puhuttaessa.
TCB Tracker yhdessii Monster Stereo Cartridgen kanssa lupaa
hifi-lnokan iiéinti stereona. Lisiii tietoa tavarasta |m‘h"# Jmlhl—
kuun BITISTA, siiveltiijiit malttakoon mielensii sithen saakka.

g B R, =, S




Kuvassa oleva teksti on 8
tulostettu Canon BJ-10ex
-kirjoittimella kayttden
Microsoft Word -ohjel
maa, Adobe Type Mana- B
gernia ja Canonin omaa §
laiteohjainta

SRR R Ly sm——

| Uutta Canon BJ-10ex:aa voi kuvata kolmella
sanalla. Naet ne ylla.

Laatu |, ominaisuudet ® toimii myds akuilla | Al e o '-!M. :
® kaytettavissasi 3 tekstityyppid, 2 myos @ lisdvarusteena 30 arkin syottolaite SR ;

Italicina :
& Carssin Sistbinrn uscd seuibic Laatu I, yhteensopivuus . ....
anonin luotettava kuplamustesuihku- .
P ® 3 emulointia (Epson LQ-510%, dd“-

[BM Proprinter X24E*, Canon BJ-130)

teknukka

| TR P ==

® korkealuokkanen jalki, resoluutio
I (3 |
I 360 dpi, seka tekstin etta grafilkan Laatu I, hinta
| tulostamisessa ® uusi Canon BJ-10ex on yhta edullinen
| | My _ = TR e Uusi Canon BJ-10ex
| ® erittdin hiljainen tulostusaani, 45 dBa kuin edeltajansa, lisaantyneista laatu- -kuplamustesuihkukirjoitin
| ® nopeus 83 merklaa/sekuntl laatutulos- ominaisuuksista huolimatta
tuksessa ® pyyda tarjous omalta kirjoitinmyyjél-

] ® pienikokoinen, kevyt, kannettava tasi, vaikka heti
I' Ao

*Epson LQ-510 on Epson Amernica Inc.:in tavaramerkki
*|BM ja Proprinter ovat International Business Machines Corp.:in tavaramerkkeja TIETOJARJESTELMATUOTTEET




