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Kinaran uudenvuoden lupaukset:
KI " ﬁ Iz ﬁ 1. Parempia tarjouksia 2. Nopeampia toimituksia
3. Uutuudet aina ensimmaisena
TIKKURI AMIGA UUTUUDET PC UUTUUDET ATARI ST UUTUUDET
: Nr.  Titeli Hinta | Nr.  Titeli Hinta | Nr.  Tiueli Hinta
Asematie 2-6 01001 Simpson’s 225- | 01028 TV-Sports Boxing 225 | 01055 Simpson’s 220,-
01300 01002 Turtles 2 225- | 01029 Police Quest 3 299.- | 01056 Turtles 2 220,-
VANTAA 01003 Ultima 6 250,- | 01030 Secret of Monkey Island 2 345,- | 01057 Ultima 6 275,
\ 01004 Space Quest IV 299, | 01031 Turles 2 275,- | 01058 Lotus Turbo Challange 2 225 -
B " . - B i 01005 Microprose Grand Prix 299.- 01032 Simpsons 275,- 01059 Microprose Grand Prix 299 -
;5‘2]{3? Kansainvélisen kasinotunnelman villiinnyttdmat suomalaiset saavat pelihimolleen 01006 Heart of China 299, | 01033 Eye of the Beholder 2 275, | 01060 10 Great Games kok. 299,
i helpotusta Power Dealin mahtavista valikoimista! Markka on Power Dealin pelipdydissd 01007 Red Baron 299,- | 01034 Conquest of the Longbow 345, | 01061 Jimmy Whites Snooker 275,-
> >, entisessa arvossaan ja lama ndkyy vain pyydettyjen ranusl’an pienuudessa g:ﬁ Iwﬂ"bf 5G s ;:g gig;: ‘13{1;({‘0! Tﬂ-‘ mek k'mss i;; 01062 Oh No! More Lemmings 23’;--
. teen . teen ayne Gretzky ¥ mreal Lrames kok. v 01063 Hudson Hawk 225,-
-\ THVEl'Uh‘u MUkﬂnﬂmma hl"mmn Uy VUo 01010 Birds of Prey 2949, 01037 Riders of Rodan 299 . 01064 Megal.oMania 225,-
(E S \ il x \ (E 1\\ 01011 Populous 2 275 - 01038 Chessmaster 3000 200, - 01064 MicroProse Golf 299,-
v E G A EA M | G A‘\ -_C‘M PC ) 3 VGA 01012 Harpoon v 1.21 299,- | 01039 Wing Commander 2 299,- | 01065 Railroad Tycoon 220,-
Megadrive + + ; T\
Ohinsrzrsem 1 {1 HYOTYOHJELMAT ATAR], NCR,HQ & AMIGA ALE-PELIT PC ALE-PELIT Cé4 PELIT
p ] . . i : .
Game Gear-m ; onjain Ne.  Tiliel Hinta | Nr.  Tiueli Hinta | Nr.  Tieli Hinta K/ D
Peli alk ”'-‘5'-"""5’Id * Superbase 995, AMlGA l 01013 Cgpnm; Planet 175, 01040 Gunship 2000 279,- | 01066 Simpson's 99,- /139,-
KAIKKI " * Professional ‘ - . 01014 Cisco Heat 175,- | 01041 Bloodwych 269,- | 01067 Tunles 2 99,- /139,-
M'E"J'A! 4;5* Pe l‘-lﬂlk-zqf 2- .l 90.\" 01015 First Samurai 1?5,- 01042 Mﬁga[nmﬁ 3?9; 01068 Cisco Heat 991-;' 139.-
G " Fg?e 9‘91 01016 Robozone 175,- 01043 Castles 219,- | 01069 Max Compilation 129,- / 169,-
ity iyt likkeissé i Ol i . 01017 Air Combat Aces kokoel. 199, | 01044 Death Knights of Krynn 249,- | 01070 Terminator 2 59,-/ 89,-
%Am ® Htﬂ(i:l 2?5’- Slcos Malh'] myos 01018 MiFum“ Golf 220,- 01045 Stormoavik SU-25 09,- 01071 Soccer Stars kok. 129,- / 169,-
SEGA-KLUBIN! T d hl"ll PH”_lPS- 01019 Knights of the Sky 220,- 01046 Populous 99,- | 01072 Smash TV 99,- /139,-
Tieddt uutuudet | || °* Digi Paint i 399:" Langcbn bt $ . fO 1'] ¢ gig? iﬁﬂ Tour GDI{S s :;; 01047 Lemmings 259,- | 01073 Hudson Hawk 99,- /139,-
ensimmdisend! *TVTextPro 549- . - Moniiorir! e ol e, ¥ 01048 UMS IT 229,- | 01074 Rodland 69,-/ 99,
\} . g} X q PC-“e 395# 3 \} 5 01022 Rodland 165,- 01049 PGA Tour Golf 199 | 01075 SWIV 59,-/ 89,-
S 7 G — 01023 Hunter 199,- | 01050 Ferrari F-1 99,- | 01076 Predator2 59,-/ 89,
01024 R-Type 2 175,- | 01051 Killing Cloud 219,- | 01077 Back to the Future 3 59.-/ 89,-
01025 Last Ninja3 120, | 01052 Mean Streets 159,- | 01078 Ninja Remix 59,-/ 89,-
01026 Max Compilation 199,- 01053 Magic Candles 199,- | 01079 Power Up kok. 89,- /129,-
01027 10 Great Games kok. 220,- 01054 Secret Weapons of the Luftwaffe ~ 225,- | 01080 Hollywood Collection 99.- /139, -
01081 Total Recall 59,-/ 89,

LAATUDISKETIT!

LAATUA EDULLISEST. TIETYSTI KINARASTA
AMIGA TARVIKKEET PC TARVIKKEET
01082 Arcade Jovstick, ammattilaiselle 120,- 01087 Ad Lib aanikortti 495,-

D1083 Roctee lisamuisti 250,- 01088 Thunderboard aanikortti, pelimiehen unelma 850,-
01084 Roctee hiiri 135.- 01089 SoundBlaster kvsy hintaa
01085 Prof Comp 9080 joystick 110.- 01090 Quickjoy SV-202, 4 tahtea 159.-

01086 Quickjoy Turbo 2 joystick 60~ 01091 Quickjoy ohjainkortti 115,-
TAMMIKUUN TILAUSKORTTI

KONSOLAATIKKO | KOKR R
: i Merkitse tilausnumeron periin myos kone ja mahd. Y
K U U M I M M AT SEGA MEGADRIVE (BRI disketin koko (Amiga, C64, PC, Gameboy, Sega, Sega maksaa
SEGA MASTERSYSTEM 395, - [ . postimaksun
'___l‘ | P E I_IVI N K I T ! Pelit edellisiin SOy | Tilausnumero ja kone Kpl Hinta*
Tammikuun erikoistarjouksena lGhtevd ~ >
AMIGA 500 -paketit jo CITIZEN-kirjoittimet liikkeistsmme. ~ MITA? MISSA? MILLOIN? RINAR@ OV
uskomattoman edullisesti! Tule hémméstyméén hintoja! Pelivutuuksista Etkd ole 16ytinyt MAC-peleja? Postiyynt
ioka viikko uusia erikoistarjouksial Soita tai tule kdymaan!  Oletko jo siirtynyt CD-ROM aikaan etka L
! RS s saa viela mistian ohjelmia? VASTAUSLAHETYS
Miti tarjolla CDTYV: lle? Mité ilmestyy R B W Sopimus 00380/11
% J OY S T I C K I T tammikuussa? SOITA, ja saat 00003 HELSINKI
AI'I'IIgﬂ"E vastauksen jos sellainen on olemassa. o __
Quickshot 49~ PC:lle Kaikki tarjoukset voimassa tammikuun | ™ e R
Tac 2 99,-  Quick Shot123 199, s Osoite NORR——
et Dbee yemleg SN Acina:mape b | SOIT@ 90-3061420
PROF - 149,-  Mach i 395,- e Hameentie 26, 00530 HELSINKI, Puh. (90) 773 4117 10-18 914 Ja siddstit selvéi rahaa! PSS M
,;~ » Asematie 2-6, 01300 VANTAA, Puh. (90) 836 1013 10-:20 9-16

* Sturenkatu 26, 00510 HELSINKI, Puh. (90) 737 003 10-18 91



HYVAI TUUTTEET - HALVAL RINNAI!

P SUPRAMODEM

SE AINOA MODE
HARRASTAJALLE]
SIA TYYTYVAISIA R
METTU HAYES ATHY
LINTA JA -VASTALF
LO, SALAMASUCAMS

MODEEMIT

MODEEMI-

. 24 -i 895,00
WAKs, V21 ,"";i.a?, veoms)
aModem 2400 Plus 1.295,00

(9600 BPS MAKS, V.21 /W 22/V.22BIS/V 42BIS/ MNP 2-5)

SupraFaxModem V.32bis TULOSSA!
(38.400 BPS MAKS, V.21/V.22/V.22BIS/V 32/v.32BIS
MNP 2-5/V 42BI5, RYHMA 3 S/R FAXI, LUMOKAT 1 & 2)

HINNAT SISALTAVAT ACCESS!-
PAATE- OHJELMAN [AMIGALLE)
JA AS232-KAAPELIN

P HYOGTYOHIELMAT

DELUXEPAINT IV PIRTO-0OHJELMA 895,00
DIGI-PAINT 3 HAM PIRTO-0OHJELMA 295,00
PROFESSIONAL PAGE 2.0 JULKAISUDHJELMA  1.495,00
LATTICE C 510 OHJELMOINTIKIELI 1.4890,00
AUDIOMASTER IV DIGITOINTIOHJELMA 480,00
REAL 3D PROFSSIONAL 1.4 225000
REAL 3D BEGINNER 1.4 795,00
PROWRITE 3.1 TEKSTINKASITTELY 70,00
PAGESETTER Il JULKAISUOHJELMA 75,00
SUPERBASE 4 TIETOKANTAOHJELMISTO 2.195,00
SUPERBASE PERSOMAL N TIETOKANTA 650,00
MAXIPLAN PLUS TAULUKKOLASKENTA 990,00
QUARTERBACK BACK-UP OHJELMA 380,00
QUARTERBACK TOOLS APUOHJELMAT 350,00
SCULPT-ANIMATE 4D PRD

ANIMAATIO-OHJELMA 2.595,00
CANDO! 1.5 MULTIMEDIA-OHJELMA 695,00
AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA 995,00
P OHEISLAITTEET

FRAMEGRABBER REAALIAIK, KUVANDIGITOA 488000
DIGI-DROID AUTOMAATTINEN

VARILEVYNWVAIHTAJA 485,00
RGB ELECTRONIC SPLITTER DIGI-VIEWIIN 1.690,00
MIGRAPH 100 MMM KASISKANNERI + DHJELMA 219500
ICD FLICKERFIXER AMIGA 500/ 2000:LLE 2.320,00
FUTURE SOUND

AANMENDIGITOLIA 42.0 KHZ/ STERED 550,00
SOUND PROCESSOR

DIGITOWA 52.8 KHZ/STEREO 595,00
COMMODOREN ALKUPERAINEN AMIGA-HIIR 190,00
HIRIMATTO (SAATAVAMNA ERIVAREJA) 45,00
FLICKERFIXER NAYTOMNOHJAIN 1.685,00
WORDSYNC™ SCSI-LITANTAPAKETTI 695,00
A2091 SCSI-0OHJAIN (0/2 MT RAM-OPTIO) 995,00

TASSA VAIN MURTO-05A TUOTTEISTAMME! LOPUT
LOYDAT TUOTEHINNASTOSTAMME ! MUTTA JOS ET LOY-
DA ETSIMAASI OHJELMAA TALTA LISTALTA TAILUETTE-
LOSTAMME, SOITA! PYSTYMME TOIMITTAMAAN USEIM
MAT AMIGA-OHJELMAT 2-4 VIIKON TOIMITUSAJALLA!

A2000 ja A3000 tietokoneet niin
edullisesti, ettemme edes kehtaa
mainita tassa hintaa! Soita ja kysy
- takaamme ettet pety!

P KIRJALLISUUS

AMIGA USER INTERFACE QUIDE 180,00
AMIGA HARDWARE REFERENCE MAMUAL 180,00
ROM KERMEL REF. MAMLUIAL: DEVICES 250,00
ROM KERMEL REF. MAMUAL: LIBRARIES 250,00
ROM KERMEL REF. MANLUIAL: INC & AUTODOCS 250,00
AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 290,00
AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 290,00
AMIGADOS 20 INSIDE & OUT 160,00
AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 160,00
AMIGA C FOR BEGINMERS 160,00
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,00
AMIGA GRAPICS INSIDE & OUT 190,00
AMIGA MACHINE LANGUAGE 120,00
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Amiga 500 Plus 3.450,00
1 MT RAM, WORKBENCH 2.0, KICKSTART 2.04,
US| ECS-DENISE, uusi 2Me AGNUS, HIIRL,

VERKKOLAITE YM

JUTUUDET
gl
S
Kickstart 2.04 piiri KYSY!
KICKSTART 2.04 ROM-PIRINYT SAAT AN AMA
WB 2.0/KS 2.0 paivitys ~ KYSY!
WORKBENCH 20 KICKSTART 2.04 ROM-PIRI

MANUAALIT, DISKETIT

P SUPRADRIVE 500XKP -

JATAAS KEARAN SUPRA ON EDELLA MUITA KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANMNEN SUKL
POLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA OHJELMISTOT. TULDKSENA 2.0 YHTEENSOPIVUUS, ENTISTA NOPEAMP! LUKL KIRJOITU!
NOFEUS. TODELLA NOPEA AUTOBOOTTAUS JA KEHITTYNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA S500XP ON MARKKINOIDEN
PIENIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKAMA MYOS LISAMUISTL 512 KT RAM VAKIONA, LAAJENNETTAVIS
AIMA B MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERILLISTA VIRTALAMDETTA, OTTAA VIRAAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART 1.3:L
AMIGABLIS- JA SCSI-LITANNAN JATKO SEKA PELI JA MUISTIKYTKIN,. LUKUNOPEUS NYT YLI S00KT/SEK. LAAJAT OHEIS-

D SUPRARAM S500RX LISAMUISTI

12,1, 2 4TAI 8 MEGATAVLUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA
SOOLLESH NYT VOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJOJA
OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN
UNEKSIA! SUPRARAM S00AX ON TODELLA PIENIKOKOI-
NEM ULKOINEMN LISAMUISTI, JOKA KYTKETAAN ASOO-M
VASEMMASSA LAIDASSA DLEVAAN AMIGABUS-VAY-
LAAN. TARVITTAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA
MY OHEMMIN PELKILLA PIREILLA. El VAADI ERILLISTA
VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN SUORAAMN
AMIGASTA, MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMEND.
YHTEENSOPIVA MM. SUPRADRIVE JA ASS0-KINTO-
LEVYASEMIEN KANSSA

1 Mt SupraRAM 500RX 895,00
2 Mt SupraRAM 500RX 1.480,00
4 Mt SupraRAM 500RX 2.180,00
8 Mt SupraRAM 500RX 3.580,00

P A2000 MASSAMUISTIT

52 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS 2.375,00
120 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS 3.540,00
240 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS 5.950,00

44 MT SUPRADRIVE SYQUEST A2000 SISAINEM  4.350,00

SERIES

=/ ,__:d‘-
- & \ b j

1-.——- -
Fusion-Forty A2000 14.995,0
FUSION-FORTYLLA JA AMIGA 2000:LLA PISTAT IBM PC
366/ 486-OMISTAJAT PUREMAAN POLYA! KELLOT AAJUUS
25 MHZ. NOPEUS 15-20 MIPSIA, 68882 INTEGROITU G8040:N
SISALLE JA TEHOA LOYTYY NOIN 20 KERTAA PERUS-AMI
VERRAN! 4 MT 32-BIT RAM VAKIONA, 32 MT MAKSIMI

6840 TURBD

=i R FE
P‘. 'H,'-,.I_p.t R

OHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON HETI KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKULU

20 Mt+512 Kt RAM SupraDrive 500XP
20 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP
52 Mt+ 1 Mt RAM SupraDrive 500XP
52 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP
120 Mt+512 Mt RAM SupraDrive 500XP
120 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive S00XP
240 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP

TILAUSKESKUS 952-184 655

PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00
NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!
WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALD, 4. KERROS, KIRKKOKATU 8, 48100 KOTKA

2.395,00
2.895,00
3.295,00
3.850,00
4.050,00
4.500,00
2o 6.250,00

0

GAM

Taskukokoinen Agen-
da-muistimikro. Tosin
Select Techin Datawear-
tietokonetydpuvussa
Agenda toimii ainoas-
taan nappdaimisténd. Li-
sad Comdex messu-uu-
tuuksia s. 19 - 21.
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.

STIT

Adanikortit

Milli kortilla paras
musiikki PC:hen.

DR DOS 6

Se parempi DOS
Action Replay i
Hanki itsellesi ikuinen
elimid Amigan moduulilla.
Fujitsu DL1100
Viirimat rii!-iikir_]'::itin tuo
eloa aanelosiin.

John the Composer
Suomalainen musiikki-
nhjt*] ma ataristeille.
Kirjoitan 2
Kiiyttikelpoinen,
kotimainen teksturi

PERUSTEET

24

52

Kuinka nappaimisto
toimii

Kurkistus helttujrn alle
kertoo, ettei 1|Eippiiimi5tij
ole niin }'ksinLL'rtalinn kuin
voisi luulla.

Tee itse TSR-ohjelma

Muiden ohjelmien taustalla
toimivien 'I-"HH—uhjvlmivn
teko onnistun Turbo-
Pascalilla.

Tukka putkelle PC:n Ganikorteil-
la. Testissé Thunder Board ja
Pro Audio Spectrum, s. 16 -18.

46

48

70
71

.

36

62
64
66

Bitit linjoilla
TEMSI
standardi
Commodore-sisapiiri
Kumpi 01 pun‘mpi ]-.'Ei_xﬂ:":—
jirjestelmi Cli vai
Workbench?
C-64-vinkit

PC-Vinkit

LIT

Peliuutiset
Softasakki

M vf_{u'l‘1‘11u=|]w' &
Mega-Lo-Mania,
The Adventures Of
Willy Beamish,
Police Quest 111,
Pegasus,
Riders of Rohan
Pelikopteri
Peliluola

Konsolaatikko

tulevaisuuden

LISAKS|

8
12

Uutiset
Uutisextra

26

32

40
44

53

67

72
73
74

77
78
79

Comdex-messut

Tietokonealan vuotuinen
hullunmylly

Mikroilija
Britanniassa

Ari Paanasen kuumat
Lontoon vinkit.
Nanoteknologia
harppoo
tulevaisuuteen

Aivot ja tietokone vhteen?
Juliste
Grafiikkakilpailujen
voittajat

Kenen joulupukki olikaan
kaunein. Julkistamme myds
(lopultakin!) Lost Spaceship
—kil}mi]un voittajan.

Jenkkila

Hahhaa, ilmat ]«'}'Elm-niwiit
Kaliforniassa.

Tulisitko MikroBITIN
avustajaksi?

Eiviitko jutut kelpaa? Kir-
joita itse parempia.
Bittiposti
Mikrokivikausi
Bittiporssi

[Imoita ilmaiseksi!
Palvelukortit
Kuukauden kilpailu

Tulossa




M Haluatko kisikirjan, jossa asiat on selvitetty lyhyesti ja ytimekkaasti?
B Haluatko kisikirjan, josta hakemasi tieto loytyy helposti ja vaivatta?
B Haluatko kenties oppia vain kiyttamasi ohjelman uuden version uudet asiat?
M Vai haluatko kiyttaa uudesta ohjelmasta vain pienta osaa, mutta sitikin perusteellisemmin?

Sinulle on tehty WORDPERFECT 5.1

PIKAOPAS, joka

@ asennus
perehdyttiid nopeasti ® perustoiminnot
i s aw wolel s ; ® kirjeet
jo kiytinnonldheisesti &b
uuteen ohjelmaasi. ® ryhmikirjeet

@ julkaisut

® dokumentin muotoilu
® 150 sivua

PPAAN ulkoosussa
on otettu huomioon
kiiyii:

sivun reunassa olevien
otsikeiden avulla

asiat loytyvi helposti
kirjoa selaamalla.
Erityistd huomiota

PIKAOPPAASSA on vaativat kohdat ja kdytdnndn

runsaasti havainnollisia | vihjeet ja ohjeet on
kuvia, . e reunchuomautusten ansiosta

erittdin helppo havaita.

DOS 5.0

@ asennus

® tiedostotyoskentely

@ hakemistot

® DOS-Shell-ohjelmat

@® komentotason tydskentely

® tekstinkiisittely
DOS-editorilla

® tiedon turvaaminen

e e,

@ asctusten optimointi
® 128 sivua

Ongelmatilanteet

on ksitelty

vaihe vaiheelta,

nippdin ndppdimelta.
Yhteenvedoissa annetaan
johdonmukaiset
foimintaohieet ja kuvaillaan
toiminnot selkedsti.

WORKS 2

@ asennus

@ perustoiminnot

® kirjeel

® videokasettikortisto
® taulukkolaskenta

@ piiiteohjelma

@ makrojen teko

@ 160 sivua

PIKAOPPAAN
avulla kaytdt vutta
ohjelmaasi heti.

WINDOWS 3

@ asennus

® hiiren Kivio

] gh_'[cl|mlpulvc|_':_.iu \'ﬂivuﬁnmumpuu iu
@ tiedostopalvelija . -

® apuohjelmien kiiytio ?kSII’IIﬂEFfI]lSE“'IP[IU FI][JUEI
® vinkkeji i ole!
@ 128 sivua

TILAA NYT PUHELIMITSE 90-120 59111 ZERKOISLEHDET oY

Kormetintie 8, 00380 Helsink:

125,

\!

Milko Mirvi

Uutistoimittaja

Jukka Tikkanen

Taitto ja plirrolkset

Wallu

Vakituiset

Timo Flink, Toni Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hie-
1a, Tony ihander, Jyrki J. J. Kasvi, Pasi Kettunen, Aki
Korhonen, Jere Kapyaho, Olii Majander, Jouni Man-
nonen, Jukka Marin, A Paananen. Niko Palosuo,
Matti Rimala, Matti Saamela, Jukka Tapanimaki, Pet-
ri Teittinen

Osolte: MikeoBITTI, PL 84, 00381 Helsink

Puh: (90) 120 5911 fax: (90) 120 5799

ASIAKASPALVELU

Erikgislehdst Oy/Asiakaspalvelu

PL 35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90) 878 4822

Kirjatitaukset: (30) 120 5311

Tilausten irtisanomiset: (90) 878 4544 (automaatti-
nen vastauspalvelu, varaa esile asiakasnumernosi
osoitelipukiieesta tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat: (90) 120 670 (osoittesnmuuiokset ym.)
Osoitteenmuutokset ja filausten ifisanomiset tulevat
voimaan viimeistaan yhden ilmestymiskerran jdlkeen
limoituksen saapumisesta.

Tilaushinmat

Jatkuva sddstolilaus 12 ki 209 mi, 6 kk 108 mk
Madraakainen tilaus 12 kk 229 mk, 6 ki 118 mk
Saastdtilaus jatkuu ilman er uudisiusta kunnes tilaa-
ja iisanoo fauksensa ta) muuttiaa sen madrdaikal-
seksi, Seuraavat jaksot tilaaja saa kulloinkin voimas-
sa plevaan sddstdtilaushiniaan, joka on aina edulli-
sempi kuin vastaavan pituinen miaraaikaistilaus.
Erikoislehdet Oy:n asiakasrekisterid voldaan kayttaa
ja lvovuttaa suoramarkkinointitarkoiluksiin,

ILMOITUSMYYNTI
MikroBIT T1 limoituscsasto
PL &4

00381 Helsinki
Puh. (90) 120 5911
Myyrtijohtaja

Esa Sairio
IMyyritipésiiiot
Jussi Kiilamo
Tapani Makel
Helana Viljanen
Imitussittesr
Stina Eklund

Mikali hywaksyttyd tekstia ei luotannollisista, muista
toiminnallisista syistd (lakot mukaanlukien) 1ai asiak-
kaasta pohtuvasta syysta voida julkaista, lehti & vas-
taa iimoittajille mahdollisesti aiheutuvista vahingois-
fa. Lehden vastuu ilmoitusten poisjaamisestd tai jul-
kaisemisessa sattuneesta virheasta rajoitfiuu dmoi-
tuksesta maksetun mAdran palauttamiseen. Huo-
mautukset on tehtiva B pdivin kuluessa iimoitukeen
julkaisemisesta.

Tilaukset toimitetaan force majeure (lakko, tuotannol-
lisety hiirdt yms.) varauksin.

KUSTANTAJA
Erikoiglahdat Oy
Toimitusjohtaja: Eero Sauri

Lehti julkaises sitoumuksetta kuva- ja tekstimate-
riaalia edustamiltaan alueilta. Lehli ei vastaa tilaa-
maftomasia materiaalista. Kirjoituksia ja kuvia saa
lainata lehdestd vain toimituksen luvalla.

Yhoeksds vuosikerta

ISSN 0T81-2078

Levikki: 40284 (LT 1/91)

Painopaikia:

Sanomapaing

# ERIKOISLEHDET OY
"TECNOPRESS
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luk

ikroBITTI tutkitutti
lukijoidensa mielipiteet
lipyskiistii oikein

|‘J|m]m'vtlm1|uﬁti ja

virallisen tuntuisesti.
Suomen Gallup-Media postitti tukun
kvsvmyksii osalle tilaajista ja tivasi vastausta
visaisiin asioihin. Tulokset tulivat juuri
toimituksen tietoon ja tissi niisti pikainen
kooste lukijoiden ihmeteltiviksi.

Puolet lukijoista oli siti mielti, ettii Bitti
on parantanut otettaan viimeisen vuoden
aikana. Ennallaan pysyviinii sen niiki
nelisenkymmentii prosenttia tilaajista.
Mitiihiin mahtaisivat sanoa tistii numerosta?

Periiti 95% lukijoista siilvttiii kaikki
BITIN numerot, Neljinnes lukee BITTIA
yli kolme tuntia, neljinnes 2 - 3 tuntia, 38%
kiivttiii aikaa tunnista kahteen ja loput 15%
selaa lehden alle tunnissa. Keskimiidiriinen
luknaika on niiin 2 tuntia 2 minuuttia.

BITTI koetaan monipuoliseksi harrastajan
peruslehdeksi, joka on ajankohtainen,
luotettava ja }J}{”}L]} llinen tietolihde.
Peliasiaa on sopivasti vaikka pienen joukon
mielestii siti on jukn litkaa tai liian viihiin
Ohjelmointipuolelle kaivataan lisii vinkkeji

ja ohjelmoinnin perusteita,

Periiti 50% lukijoista pitiid pelaamista
liirkt'impilnii mikron Lii}.'lt{'n||lmt{br|'.l.
Kirjoittaminen (13%) ja ohjelmointi (12%)
tulevat seuraavina. Piirtiiminen (7%),
musiikki (3% ja modeemin kanssa
plr];mmim'n (3% | ovat muut I‘Jiiiiuwial|]i.~:t't
kiivttistavat.

Lukijoista 75% sanoo BITIN testien ja

Kiitti vaan

vuonna entisti parempia testejii. Sisiillosti
saivat parhaat pisteet peliasia ja uutiset.
Kokonaisuutena BITILLE annettiin
kouluarvosana 8.43. Ei nvt ihan pinkoja
olla, mutta melkein.

Kaikkia kanan kaivellut tieto tulee sitten
viimotteeksi. Lukijoista 49% kiyttii
péiii]-;::lwvnzuul Amigaa. Erilaiset IBM-
vhteense ypivat PC/XT/AT/356/456-
tarkenteiset mikrot tulevat |;_n';'in;'i
kakkosena 27% painoarvolla. Kolmantena
sinnittelee vanha kunnon Kunsnelonen,

jollainen on piiikoneena 19% lukijoista.

Kakkoskoneena sellainen lovtyy vieli 16%
osuudella, joten vhteensii 35% lukijoista
omistaa vieli C-64:n.

Vain 4% lukijoista omistaa Atari STon ja
7% pelikonsolin. Ylivoimaisesti sunrin osa
mikron 'l.':lill‘llllji'»'i'cl suuntaa katseensa PC-
vhteensopiviin. Amiga ja konsolit tulevat
tasaviikisinii kaukana jiljessii. Etti tilliinen
tapaus timi MikroBITTI!

Keep on Truckin' 1992,

Markku Alanen
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JUKKA TIKKANEN

Sihkdoisen tiedonsiirron ja tietojenkdsittelyn aikana valokuvien ot-
taminen filmille tuntuu monen mielestd vanhanaikaiselta. Téstd

huolimatta levykkeelle tallentavat still-videokamerat eivit ole saa-
vuttaneet suuren yleison suosiota. Viimeisin kamerauutuus ei kai-
paa filmid eikd levykettd, silld kuvat tallentuvat suoraan kameran
RAM-muistiin.

iirtyminen vanhoista pe-
rinteisisti valokuvaus-
menetelmistii i[iilll]illl]iahi-
sempiin - on - sujunut hi-
taasti, Kun ensimmiiiset
levykettii kiiyttiviit still-videoka-
merat tulivat markkinoille viime
vuosikvmmenen 1‘.-111111'\'E'L|:i.<.~iii.
kuviteltin  perinteisen  valoku-
vauksen sy |j avhyvin tuota []I]\:Li
Niiin ei tietenkiiin Ld\m‘t J{

syvt ovat miti ilmeisimmiit. Still-
videokameroiden, niin kuin mui-
denkin siihkoisten tallennusviili-
neiden kuvanlaatu jittii edel-
leenkin p.‘ﬂjun toivomisen varaa.
Perinteisin menetelmin kinofil-
mille kuvatun dian tai negatiivin
sisitltiimi informaatio on niiihin
verrattuna aivan omaa luokkaan-
Sal.

Korppu vain valivaihe

Canon on ollut eriis merkittii-
vimmistii still-videokameran ke-
hittdjisti. Yhtié on jo useiden
Hlmit n ajan valmistanut ammat-

- ja har T;LHil"I]JdI\d"\'“UHIi tarkoi-
I: ttuja sithkaisiii kameroita, Kah-
den tuuman korpulle voidaan
Canon ION -kameralla tallentaa

25 viirikuvaa tai 50 mustavalko-

TUUTISET

vistiin!

Uusi tekniikka ei vield kykene

herjuttamaan perinteisen valoku-
vauksen 150-vuotista tekniikkaa,
mutta yritysta kyllé riittéa.

kuvaa. Hnr;ml]t- kuva tallenne-
taan ; Lll.ll(}"'iﬁt na videosignaalina,
uLi esimerkiksi tie T.{JLUIlt L‘n[
iUL tai -muokkausta varten jou-
dutaan erikseen muuntamaan
digitaaliseen muotoon lisiikort-
tien tai -laitteiden avulla.

Videosignaalilla on omat etun-
sa. Videomuotoinen kuva on
}:l=|p[:u esittii x';likf-;:tp;l bv-vas-
taanottimessa vksinkertaisen esi-
ty slaitteen avulla, joka lukee ku-

Lm”n walin |-.nrp||]h jm kuvat
on hantf ttu vain katseltaviksi.
timd on tiysin tyydyttivii ratkai-
511,

Useissa m]anqm kuvia haha-
taan kuitenkin kiyttid painotuot-
h viden tai lehtien kuvittamiseen,

Tiillaisessa kiiytossii on huomat-
tava etu, jos kuva on valmiiksi
tallennettu  digitaaliseen muo-
toon,

Photo-CD

Yksi merkittiivii askel digitaalisen
valokuvan tielli on Kodakin reilu
viiosi  sitten jll]kiﬁf;l.]llil Photo-
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CD-jirjeste slmii. Kodak on kehit-
tanyt jirjestelmiiiinsd yhdessi
tunnettujen  CD-laitevalmista-
ien kanssa, muun muassa Phi-
len joka puolestaan on koko

CD- [en systeemin  merkittivin
1 lI'-.lIllltll"t..l_]-.i.

Photo-CD suo 1.';1]1:|~:1|1.';1;-Lj;L|iv
mahdollisunden siirtid kuvansa
r:*ril}"iﬁlelhm‘uturi{155&1 paperive-
dosten lisiiksi negatiivista tai
diasta suoraan CD-levylle. Le-
wlle digitaalimuodossa tallen-
nettuja kuvia voidaan sitten tar-
kastella “CD-kuvasoittimella”
vaikka televisio- tai monitoriruu-
dusta.

l¢l1"|l:“sl{-']lnd ei vieli ole saanut
th]tu kannatusta, mutta siinid on
aljon ideaa. CD-lewylle digitaa-
|1mlmd{m¢1 :l]lt—'tl[]l—‘”llpl ]«uu.l
on pal]nn !u—-lpumnl hvadyntii
tietokonetyiskente fwm kuin ne-
gatiiveja tai dioja.

Perinteisin menetelmin tuotet-
tujen valokuvien kiistattomista
teknisisti eduista huolimatta nii-
den kii}'tt['iii rajoittaa kuvan val-
mistukseen !ilii]l'k-’il aika. Vaikka
diafilmi saadaan ny |-.x'hm kehite-
tyksi jo alle tunnissa, vaatii rullan
toimittaminen laboratorioon ja
sieltii takaisin oman aikansa.

Filmiton ja korputon
PhotoMan

Logitech PhotoMan edustaa ai-
van uutta ajattelua valokuvauk-
sen ja mikrotietokoneilla suori-
tettavan tviln  kohtaamisessa.
PhotoMan-kameralla otetut ku-
vat eiviit tallennu filmille tai le-
\':‘{”t‘ vaan akkuvarmennettuun
RAM-muistiin. Logitech on os-
tanut kameran oikeudet Yhdys-
valloissa toimivalta Dycam-yh-
tioltd, joka myy kameraa myos
omalla nimelliiin.

Lac .ttt‘n alla NiCad-akulla va-
rustettua PhotoMania voidaan
km‘ll:u }{}IH 24 tunnin d]dn il-
man kcmpt Jeita, |L5=unmwhj.l tai
muita lisiiviilineiti. Kameran
RAM-muistiin voidaan j-,'hdvliii
kuvauskerralla tallentaa 32 ku-
vaa, juiku voidaan kuvauksen jiil—
keen siirtii suoraan surju](aupf'—
lin kautta mihin tahansa l’[l—}'ll—
tf*('l:ﬁ{}pi\'uun tietokoneeseen.

PhotoMan-kuvan suurin tark-
kuus on vain 376 x 240 pistetti,
joten sen kuvanlaatua voidaan
verrata lihinni still-videokame-
roiden kuvaan.

Kuvien siirtoon tai muuntami-
seen ei tarvita lainkaan {|i_5_{itnin—
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H- tai videokorttia, kameran mu-
kana toimitettava ]-;uup{-.‘l]' ia oh-
jelma riittiviit t: 1r|~.nitu]1u 21,
Ohjelman avulla kuvia voidaan
tarkastella ikiiiin kuin pinnakkais-
vedosarkkina ja valita halutut
"rundut” jatkokiisittelyyn ja pysy-
viisti tallennettaviksi.

Kiinteiitarkenteisen, yhdysra-
kenteisella salamalaitteella va-
rustetun kameran ensisijaiseksi
kivttoalueeksi on kaavailtu tyy-
piﬂiﬁi.‘i pikakuvauksen i-:ii_\t-tf'}—
alueita. Niitid ovat muun muassa
kiinteistd- ja vakuutusala, poliisin
tvi, ]']f.‘l'llxl]i}l]l.’lt‘lli n kuvittami-
nen, tiedotteet, kuvalliset tieto-
kannat, luettelot, esitteet jne.

Windowsissa toimivassa Foto-
Touch-ohjelmassa on 256 musta-
valkosivyn paletti. Kuvia voidaan
korjailla m'L’i niiden tausta hiii-
vyttiii. Kuvan tummuussastetta
ja kontrastia voidaan sz, ja
Luum tai sen osia voidaan p{*l]—
mentii tai teriiviittiii, Ohjelmal-
la on mahdollista mvis vhdistiii
kuvia toisiinsa. Kun kuva on
muokattu halutuksi, se voidaan
tallentaa julkaisu- ja grafiikkaoh-
jelmien tunnistamaan BMP-,
PCX-, EPS- tai TIFF-muotoon.

Kameran perusvarustukseen
kuuluu hlki{}HI_]'{"Tni.‘iTmI lisiiksi
kamerateline, virtalihteelli va-
rustettu 1-';inu|.~i}-'k:~;ik]<i':. varattava
NiCad-akku, }'hd}':-;r:l!(f'llh-*ijm|
salamalaite, neutraaliharmaasuo-
datin ulkokuvaukseen ja kaksi-
metrinen RS-kaapeli 9- ja 25-na-
paisin liittimin.

Soviterenkaiden avulla Photo-
Maniin voidaan hittii videoka-
meroiden tele- ja laajakulmali-
sitkkeiti seki muita lisivilineiti.
Uh_]t.'[nus-.tn vaatii toimiakseen
vithintiin AT-tasoisen mikron ja
[':(}.—"a-néi:-.‘ti}n. Lisiiksi koneessa
on oltava Windows 3.

Kamera tullee Suomessa
myyntiin viuoden alussa ja sen
hinnaksi on kmu iltu 5000
6000 markkaa. Niippiilykame-
raksi laite on vieli J(d”l\ mutta
on muistettava etti ensimméisen
sukupolven uutuuslaitteiden hin-
ta on aina suhteettoman korkea.

Logitechin tuotteiden maahan-
tunjin:l todmivat muun  muassa
Toptronics, uhelin (921) 546
666 sekii f"-lill(r{:-h}s: Oy, puhelin
(90) 804 611.

I

Reilu wvuosi  sitten .11l]|-i~;!f‘ltu
IBM PS/1 oli selviisti kotimark
kinoille suunnattu keskitehoinen
PC-mikro. _I:J SeT _iIIH\'iHLIIHi‘\'I"II
:'\'I|[L':'.'(]E‘H"-::.| koneen suoritustehoa
arvosteltiin ja 10
286-prosessoria seki 30 me wati-
Vil ]Lm;i::[[ Wil ]11:][ ttin ]m:h
kiivttiin alitehoisina. Nyt julkis-
tetut nuden PS/1-sarjan mikrot
ovatkin selviisti ensiversiota te-
||(JL|‘§‘I:]IHPHI j.'l "\-LJ‘-.I'HII"'.H[ ]11[['1'1||-
n ]l_‘.ﬁ']!f.kii_‘n'ttq"ri:nl .

Unsissa PS/1:s58 prosessorina
on 16 megahertsin 3865X, kaksi
megatavua muistia ja tallennus-
kapasiteetiltaan sunremmat kiin-
1:1|[l-wl‘. Uudet mallit 242 ja 282
on suunniteltu siten. etti niissi
voidaan DOS-sovellusten lisiiksi
ajaa myos Windows- tai (5/2-

megahertsin

Kotimainen Windows-

lisiiksi

BM:n tehostetut PS/1-mallit

r:||ie-f1t|i:|.

kKoneiden pernsmuisti on kas-
vatettu kahteen megatavuun i.l
]‘nf nin kiintolevwkoko on 40 me
rl[ql".“.-l. I"‘\[]HIII'II,N‘\::] _-}.."'.I-:I 'Ifl.-l.”|l\"||1
kintolevwn koko on 80 megata-
V114, KI.]!I'I]}iliiHlﬂ'll koneeseen
voidaan lisiti toinen, 129-mega-
tavuinen kiintolevy, jolloin mas-
‘\Ll]lII]iH!iLH]hl.‘wi‘ll‘l'Hi kasvaa vli
160 tai 200 megatavun.

Uusissa malleissa on vhden
asemesta kaksi '|¢l.uil'llllil‘i1(l”'tli-
i‘]ii”nl'x-_l.il ja RS-liitéinti ulkoiselle
modeemille. .\Iikm_irn varusoh-
jehmistoon kuulun DOS 4.01:n
PS/1:ti varten riditiloit,
Windows 3. Microsoft ‘ﬂ'nrk" h
HIHEII!HHIlIHII]i Jma sekii PS/1-
Works-ope !m::hrt lmat.

ddnikortti

Alykone Oy on suunnitellut ja valmistanut tiysin kotimaisen,
Windows 3:n alaisuudessa toimivan iiinikortin, Puhemies-nimi-
nen kortti on tarkoitettu e ritvisesti multime dia- Ja opx hlh[-..l}-t—

tiin.

Puhemies voidaan liittii tavalliseen AT-mikroon ja sillii voi tal-
lentaa j ja toistaa diinta digitaalisesti. Puhemiehelle on mahdollista
luoda interaktiivisia (J]ljt]l:ﬂld, joiden kulkuun Kiyttiji voi itse vai-
kuttaa. Laite ei kiivtii fiiinen toistoon mikron prose ssoriaikaa. Adini
pakataan jo kortilla, ja esimerkiksi 80 megatavun kiintolevylle voi-
daan tallentaa jopa kaksi tuntia déinti.

Kortin mukana tulevalla Windows-nauhuriohjelmalla voidaan

tallentaa ja toistaa dinti. Aiinid on helppo yhdistelld moniin Win-
dows-ohjelmiin. Kortin kiivtiin laajentamiseen on t‘u?nlhl oraafi-

nen inistudio- -ohjelma, ]n!l.l HiAnti voidaan iu*lpmh

eikata, vh-

lll"tt["’"rl I'I]'ll'.\ i.t.lll.i Il 1]‘!. H{llll:l W I]'Itlﬂ“- H—I'JIIJ("I ”1{}!]]:1 varten LU]"—

tissa on DLL-tuki

Puhemiehen resoluutio on 13 bittii, d}‘:‘iumiikkn 78 desibelii ja

niivtteenottotaajuus 12 kilohertsii.

Kortin 1490 markan hintaan kuuluu edelli mainittu nauhurioh-
iulmd Lisiitietoja kortista antaa tamperelainen Tietovalta Oy, pu-

helin (931) 533 220
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Kemotodelllsuu

tulevat!

Tunnettu pelitalo Spectrum Ho-
fuhxh on solminut ‘nilt]‘.\hilt -
sen  Horizon  Entertainmentin
kanssa sopimuksen ( '-.]u rstudio-
nimisen \I]m ishankkeen kitvnnis-
Himisestii, ( \!11 rstudio tulee vii-
toittamaan pe Jihallien ke ||1t_~. k-
selle aivan uuden suunnan.
Yhteishankkeen  aikeena  on
lnoda ennen nitkemiittomii kei-
notodellisunteen pe rustuvia pe-

|{|1 joissa ]uilull 1nr]nn it e ."

keinomaailmaan i!lllt:i|l11l|l|1
varnstautuneina ja sonnustantus
neina keinotode |||-||||'-]H.|1n
neisiin ja duta-kiisineisiin,
Pelimiljai koostun kolmiulot-
teisesta tivsviirisestii keinotodel-
lisundesta jossa on uskottava to-
siaikainen 360-usteinen  syvyys-
vaikutelma ja nelikanavainen i
nentoisto. Tiissi kolmiulotteises-
sa maailmassa ]H'].I:l_|'.l.! voivil
otella toisiaan tai tictokonetta

Taiwanilainen vhteensopi
vien valmistaja C '\I on ilmoitta
nut tuovansa markkinoille e ritvi-
sesti vithde-  ja [‘.lt']i]\:i".tl:"u'ill
suunnitellun AT:n.

CAF Multi-Fun PC 286/12 on
ulkonaisesti  hieman  Amigaa
muistuttava AT-tasoinen mikro.
Kone on varustettu joko 3.5 tuu-
man levvkeasemalla tai levvke-
asemalla ja 20 megatavun kiinto-
levvlli. Muistia koneessa on vksi
megatavi ja se on laajennetta-
vissa kahteen megatavuun, Ni iap-
pilimistd  on -‘-;-I-nii]apillWnim'n.
mutta koneessa on liitinti ulkoi-

10

(AFlItu hupi-

4

"

selle AT-niippiiimistolle,

Multi-Funin monipuoliset lii-
tinmniit kilsittiiviit ||1an ‘ermiportin,
RS-portin, |H]||m|1m kirjoitin-
[!nITHI lisitlaiteliitinniin, sekii au-
dioliitiinniin, Lisiiksi koneeseen
voidaan  suoraan  liitkiii VGA-
nivtty, vhdysrakenteinen  niiv-
[n|1:}5i| un tarjoaa 640 x 400 pis-
teen navttot: wrkkuuden 256 viiril-
li. CAFissa on vhdvsrakenteise-
na Ad-Lib -vhteensopiva iiini-
kortti,

CAF |'II|.]'|'i“1'l_H]-{¢IIIIZ‘I']I tulosta
Suomen markkinoille ei ole vieli
tietoa.

s\pellt

vastaan,

Esimerkiksi  ilmataistelupelit
saavat hieman nutta |1::tL|1.-i kun
"viholliskoneet™ kierteleviit pe-

-._Juuj.'m \ |||]ﬁi|'1'[1;'i. totisissa tappoai-

keissa,

Fnsi vaiheessa Spectrun Holo-
bvte/Cyvberstudio  tulee  muok-
kivmaan ja jatkokehittelemiiin
nykyisiii ]i'n-lw_'iii nuteen vimpiiris-
tiom.  Ensimmiiiseksi  tullaan
SH:n ilmoituksen mukaan sovit-
tamaan suositut Faleon 3.0- ja
Avenger A-10 -]ruitllllikh-h|iu'|i'l.

Kq-imrtmh-”iﬁum]w]iq-n INIE
naisunksien hviidyntiimiseksi
suunnitelmissa on luonnollisesti
aivan nusien pelien kehittimi-
nen. Ensimmiiisten unden suku-
i'urhrn yelion kaavaillaan valimis
tajien | moituksen mukaan tule-
van markkinoille 1993

illlxll]'lllll]l‘nnl.

‘tllllﬁll'll

|moy
| ALFLUIN sane

| M CASINO

Taskupokeria

'|':L-i]-c||[‘n-|it oval sitkeiisti roikku-
neet mukana E]{'lilllililillllil'\'\.l 511~
tii huolimatta, etti Flll]|hEJ{ il
ny |~‘-.1‘~I\T L pe Jeistii vaativat tosi
jireiin PC:n ja niivton, Eiviitkii
]\il“ﬂ L: l.‘\LIJlH it |]Il vain vanho-
jen pelien nusia versioita, unsia-
kin kehitelliin, Hongkongilai-
nen l.n|m|1c Jien \;I]llllHi.llul In-
tertromics Industrial Co Ltd on
esitellvt !.lHLI]LHLH'I‘\l 1 VErsion
Hongkongista Helsinkiin snosi-
tusta lltl]xi‘l'l]ll‘!i‘é!il.
Tulevaisunden .-unrn;ulti]wfm'il
tunnistettaneen Em]!ntlm ien tas-
kujen lisitksi salkullisesta EP-
ROM-ohjelmointilaitteistoa.

Prosessoritason

486

-paivitettavyytta

\LHIHH Jd kotikiivttii iJll n kan-
nalta piivitettiivii ‘mikro on
osoittautunut kallitksi ratkai-
suksi. Toisin on _"n'1'if'}'ﬁ!\'i;.l}'t{':lﬁ.‘iii“
jossa piivitettiivyys saattaa kus-
tcllmlh\unt aan huolimatta olla
huollon jau vl 1}1“1!}1! kannalta
hyvinkin toimiva ratkaisu,
Piiivite tta\j_ﬁ.:h n hintaa on
nostanut sen tihiin asti vaatima
tavanomaista monimutkaisem-
pi kortti- ja viivlitekniikka,
Erilliselle plmmmlletl]h*
asennettu prosessori ja sen
vaatimatl [|u.|,in|ttl ovat tehneet
piiivityskorteista kallista tava-
raa.
lt|lni'~l.11.tl lieneviit jossakin
miiiirin !H ttyne itil tithiinastisiin
piivitettivien mikrojen ja pidi-
vityskorttien myyntilukuihin,
koska markkinoille on tulossa
}'kﬁinkvrt.‘lim'nl N |':|.i'|-::|i5:t_j;t.
Muutamat x';hmixtujut. esi-
merkkeinii voisi mainita Ace-
rin, Compagin ja Dellin, ovat
486SX-mikrojensa kohdalla
|‘1.1 iibvneet "'.]\'H.I:III\I srhaise mpan
ja halvempaan piiivitysratkai-
suun, E rtll]m n prosessorikortin
asemesta 4865X-mikro varus-
tetaan jo tehtaalla joko ylimiiii-
ritisellii tai tavallista ilykkiiim-
miillii 1 ‘osessorikannalla,
Ylimiiiiriiiseen kantaan voi-
daan asentaa esimerkiksi aito
33 megahertsin 486-prosessori
ja parantaa tuntuvasti mikron
suoritustehoa, Tavallista moni-
|r1|1!k;|im~1n|)j |1r::-.~;:~.-;qt:rik.-mtu
yolestaan mahdollistaa hei-
Ll}lnpilvhui.ﬁc-u WOSESSOTIT
korvaamisen te ’Imkl-m.nnnmll.l
Tiillaisen pidivity ksen hinta
ld:l tavanomaista i,“i isemmik-
si, koska piiivitykseen tarvitaan
yelkkii I]I!II ei monimutkaista
Lm‘tli a. Prosessorin voi myis
ostaa suoraan edullisimman
tarjouksen tehneestii liikkeestii
tarvitsematta tyvtyii mikron
d]mhtdjdn erityisratkaisuihin
ja - -hintoihin. Valmistusvaihees-
sa vlimiiiiriiisen tai tavanomais-
ta htvrmm m::nimlﬂkam T

vasti hmm hlhtannuhm,
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Spectrumin paluu?

SAM Coupé on Englannissa toi-
mivan Sam Computers Ltd:n
vastaus Sinclair Spectrumin ystii-
vien ki n]nnmw n. 5 ‘I."»I §1)
Spectrum-vhteensopiva (!) koti-
mikro, jossa on 512 kt muistia
kunden megahertsin t: m.]muh [i
pyiirivii ZSOB-prosessori.
Samin muistia voidaan laajen-
taa aina 4,5 megatavuun asti ja
nivttotiloja on kiivtettivissi nel-
jd Suurin erottelukyky on 512 x
192 pistetti, j pa 128 viirilli. Ko-
neessa on myis stereoiiini, kiiv-
tettivissii on kuusi dinikanavaa
a kaksi kohinageneraattoria. Va-
{ii{ﬂiit.’innéil vk |nmtip|1niix{~l.
nithin kuuluu muun muassa hii-
ri-, valokynii-, pe ]mhp.ml MI-
DI- ja paikallisverkkoliitinniit.
Sam voidaan liittiid RF-, video-
tai RGB-liitiinniin kautta tvlt'\'iﬂi-
oon ja laitteen laajennusviivlini

on nk. Euroliitin.

Lisiivarusteina mikroon on saa-
tavana muistinlaajennuksen
ohella munn muassa ulkoinen
3,3-tunmainen levwkeasema, hii-
ri tai pallo-ohjain, RS- ja Centro-
nics-liitintimoduuli. le]: lmien
saatavuus Suomesta saattaa olla
viihiin niin ja niin.

Koneen Basic on ROMiin si-

joitetun SAM-Basic, jonka ilmoi-

tetaan  olevan useita kertoja
Hpvttrumin ulkup. riisti Basicia
nopeampi.

Samin hinta 512 kilotavun
muistilla on 1290 markkaa ilman
levvkeasemaa., Yhdelld  levvke-
asemalla varustettu versio mak-
saa 1990 markka ja kahdella va-
rustettu 2690 markkaa.

Sam Coupén maahantuojana
toimii helsinkiliinen T:mi Pal-
dex, PL 199, 00151 Helsinki.

GFA-Basic myos PC-koneisiin

Tihiin saakka GFA-Basicia on
voinut kiivttiii pv]k;u‘t.mn Atari
ST/E —vhte f.=nmp1w.1\\.1 koneissa,
Nyt  yhdysvaltalainen ~ GFA
Software Technologies on jul-
kaissut kielesti uusia versioita,
joita voidaan kiyttid kaikissa
MS-DOS-yhteensopivissa tieto-
koneissa.

Mielenkiintoisin  ominaisuus
nusissa versioissa on  siirretti-
vyys. Ohjelmaa voidaan kehitelld
tai ajaa sellaisenaan joko Atari
ST/E:ssii tai PC-yhteensopivissa
laitteissa. Ainoana poikkeuksena
ovat systeemitasoiset kutsut. Yh-
tith markkinoi GFA-Basicia myos
Amigalle.

GFA-Basic on rakenteellinen
kieli, jossa ei luonnollisestikaan
kiivteti rivinumerointia.  Kieli
muistuttaakin proseduureineen
ja funktioineen enemmiin Pasca-
lia kuin vanhaa lwrium-haﬁit_-iu_
Koko ohjelma voidaan tehd:
riaatteessa vain funktioiden avul-
la C-kielti muistuttavalla tavalla.
Kiilinnetty Atari ST/E:n GFA-
Basic on useissa tapauksissa no-

peampi kuin C-kielelld h—'|1t}' vas-
taava uhjt-lum_

Uutta PC/ST/Amiga- basicia
myydiin kahtena eri versiona.
Toinen on tarkoitettu 286-ta-
soisille PC-yhteensopiville ko-
neille, toinen hviidwvntii 386-
prosessorin ominaisuuksia, GFA-
Basic tukee myis 8§7-, 287- ja
387-matematiikkaprosessoreita.
Kieli tukee myios lihes kaikkia
PCm graﬁikkm-m,lr,:tn:ju.

Yhtié ilmoittaa Basicin toimi-
van MDA:n, HGC:n, EGA:n ja
VGA:n kanssa. GFA-Basicilla
tehtyji ohjelmia voidaan ajaa
‘n\int?mnin ia Unixin alaisuudes-
sa. Yhtio ke []uhtt lee myds tulevaa
versiota, joka toimii 0S8/2:n kans-
sia. PC:n 8808/286-koneille tar-
koitettu versio maksaa Yhdysval-
loissa 249 taalaa, 356-versiosta
pndf tiiin 50 dollaria enemmiin.

Lisitietoja: GFA  Software
Technologies Inc, 27 Congress
St, Salem. MA 01970, USA. Te-
lefax: 508-744-8041. Suomesta
soitettaessa lisiitiin '!'hn;l}-'.-;x-'altaiill
suuntanumero,

RC-500 AMIGA S0CCLLE ........
512 kb, katkaisin, kello, ka-

BIURIKYNA JA DELUXE
PAINT ( Il TAl ST )
AMIGALLE Ja ATARI

J‘m tﬂk‘l-'l'l.l FAEEEAE A ERIRERRERIRERERE

Kaksipuolinen, 3.5", 3.5, katkaisin,
B00 mm, . kaapell
katkalsin, suomenkielinen opas, mm, virtalthde mukana,
vuoden taluu opas, vuoden
MASTER 3A-1D ....... SRR - 1 [+ S -

Euten 34-1, lsiksl uran nu- MASTER 3SD . BOD,-

were 280,-

f copeNIMAGE = [aafua Mi&iﬁ

nﬂmjg;nh'ﬂknﬂn. optinen

480, matto, vuoden takuu ......... 375,-

HOSTOHINON

OPTISMEKAANINEN
mem AMSTRADIL-
kuu 3 i m@dﬂ %

TOSHIBA LAPTOPILLE

Jan ﬂ&%’f

OPTISHECAANINEN #1e/
AMICALLE ATARILE A
BH PC XTIATUE

Mitookytlivet jo token 6 4L ... 150
T A

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh: 973-897088
Nitidion enillisid pakbans— tal postituskhaluia el ponici

RC-1000 m S00:LLE ....... 1200,- [BM PC_XT/aT: - g 512 kBN LISAHMHIST]
sa 4 mbxiin, vuoden talumu Kaapell 800 mm, lattakas- mukana, kaapel AMIGA s00:LLE
mmm?‘mm lm.'mﬂwﬂﬂl.mﬂﬂkﬁm mmsﬂnmﬁ M 55: ,;;,,
sa 8 mb:in, vuoden takumu vuoden takuu takut .. 5 i
: 525", 1.2 mb ..... 9450 ULKOISET LEVYASE- parden Cohas .....rssssissirssirirriin 230,
Bil- JD-320: 3.50", 720 kb ...... 830,-
RET IBM PC XT/AT-LLE JD-324: 3.50". 1.44 mb ... 900.-| MAT 2000-SARJAN - 5
AMIGALLE Ja LANGATON LISAMUISTIT ATARI ST:LLE
Hitrimatto, vuoden talkum ......... 250,- mmﬂ!’lﬂgg{lﬂ 800 mm, 512 kb muistdlla .. 6{]}-
OPTISMEKBANINEN HIIRI Vuoden takil ...........crer.. 400, 3 n takuu 2 mb:n muistilla ....... 1400;- '
TALST ) AMIGALLE Ja  SXNGATON PALLO. L ""fiﬂ:"'cﬁfg 7
REAALTAIKAKFILO

m H H‘“ 3.511' I.M mb ... iff ATARIIE ........ccoonnvens 55&,'
Vuoden takuu ............ . 330.- Vuoden takuu . mr'_ —")
HIRIKYNA PC XT/AT:LLE. I
AMiGALLE Ja ATeRILLE - DETISELNRES, GRG0 WARENIANCOM BUTERNEIY,




Hollantilaiset ja sak-
salaiset ovat keksi-
neet uuden keinon
soittaa puhelimella
korvauksetta ympdri
maailmaa.

Ilmaisesta soittelusta kertova esi-
tys oli sen verran kuiva Jja yﬁ.‘.ﬁ'f—
r_rj:'.\'.{:nha‘ﬁinr*m etteivdl asiaan pe-
rehtymiittimdt kovin kauan huo-
neessa v Hht‘t;m et. Dial-outit,
LD-carrierit ja MF-me netelmiit
olivat litkaa heidiin korvilleen.
Paikalle Jddneet saival sen si-
jaan mielenkiintoista kuultavaa.

Parin tusinan verran nuoria
miehid. Iluhn'rr.f{krrr'r'.rn ( Phone
Freaks & Hackers), I.r*d.n"rr;:

kuuntelemaan hm"fmr!rfrmm exi-
Ef*fmuy(m, I;uﬂu rennosti jutusteli li
korvauksettoman erfu fi'n.ﬁ:r':'yh'in
syvimmadstd olemuksesta.

Suhteellisen  yksinkertaisella
tekniikalla voidaan vielikin teh-
::'f'f "fufl in mielenkiintoisia asioi-

kirjoitti elektroninen hakke-
nj.lnﬂrmu Chalisti mycdhemmiis-
sd  yhteenvedossaan.  Chaos
Computer Club on jdlleen tdiyt-
tinyt velvollisuutensa “kertoes-
saan tekniikan ja suojausten
heikkouksista.”

Edellinen tapahtui Phreaking
\'k'::]']-;ﬁ||::|‘1iﬁh;l. j::ku oli Chaos
Computer Congressin ohjelma-
numero Hampurissa toissavio-
den joulukuussa (katso MB
8/91). Hakkerit ovat tuon tapah-
tuman _]'Ei”-u'tm kunnostantuneet
i;ljll”\ usseet kaikki konferenssin
yksityiskohtaiset tiedot "Hack-
Tic -nimisessi hakkerijulkaisus-
sa, jonka kotipaikka on Amster-
damissa.

Lehtinen julkisti vksitviskohtai-
sesti kaikki ne menetelmiit, joi-
den avulla hollantilaiset ja saksa-
laiset phreakit ovat soite [Ih'(l V-
piari maailmaa ilmaiseksi jo
useamman kuukauden ajan. Pu-
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Hollantilaiset puhelinhakkerit ovat puhtaan hakkeri-ideol
paljastaneet salaisuutensa ja pilanneet mustan murkkmun
miesten kaupat.

heluiden kustannukset meniviit
I[ | o IlH:I- }‘\ Al lSe I.IT:I"n. ll]\“ 11 Hil'lll'\]'l
tividen piikkiin,

Pelkistettya kauneutta

Kiytetty tekniikka on niin vksin-
kertaista, ettii Jopa brittiliinen
konservatiivinen  tiedejulkaisu
New Scientist on ihaillut systee-
min pelkistettyii kauneutta. Kan-
sainviilisen puhelinverkon }|Hi5:—
avaimeksi n}' te hh tietokoneoh-
jelma, |u]m lihettii méiritynlai-
sia idniid pult{ ]m]m] 1 |11t|-.1:|

Puhelimen mikrofoniosaan
kaiuttimen avulla syitetyt p]l[}-
yaukset saavat ihmeiti aikaiseksi.
Hakkerit kvkeneviit tanssitta-
maan ]'rl]h(':li-lL]{L‘Hl{llk.‘il'll tietoko-
netta oman elektronisen pillinsi
mukaan. Muutamalla piippuu]-:—
sella piiisee helposti maailman
VINiri.

Saksassa .-imig;ﬂl:- saatavilla ol-
lut Global Communication -piip-
i‘.l:lll_'-:uh't']ln;l tekee jmiltr[irlpinul-
teista ﬂun]-:n111!1{‘]:1&1{*1: villitys-
keskuksia. Ohjelma generoi sar-
jan niin Lllhuﬁniu MF-signaaleja
(Multi l";f.*rlm-nm- ]ntlm( CITT
5 (C5) -normin mukaan ohjaavat
niheluiden aloitus- ja |:J|}t t1s-
L-.'t]-:vntﬁjii kahden maan viililli.

Kansainviiliseen pll]n=|im'vr]—;—
koon piiisemiseksi phreakkerit
valitsevat aluksi jonkun maksut-

toman l)ellx'(‘]llplliwiinu-n nume-
romn, j{:L‘;‘i siirtid puhf']lm maksut-
ta suoraan toiseen maahan, Ky-
seisen kaltaiset palvelupuheli-
met, jntku Suomessa  alkavat
9500-numerolla, veloittavat vain
raikallispuhelumaksun.  Niiti
L‘ii\.‘ttih'éit lihinnid suuryritykset,
jutllm haluavat maksaa ulkomais-
ten h[:lttl*lx]_g::ltlt nsid tai asiak-
kaittensa kaukopuhelut.

Puhelinhyppelyja CCITT-
normien avulla

Kun I‘.ll]'iL hu hyviiksytiiiin toisessa
piiiissd, esimerkiksi Taiwanissa,
]m]wlinim.mht syottiviit linjalle
sekoitetun fifinitaajuuden
(2400/2600 Hz), joka johtaa vas-
tapuolen |]II]]I_|]IHI n “luurin las-
kemiseen”, Periiiin syotetty 2400
Hertsin signaali antaa kuitenkin
mahdollisuuden  pysyii  linjalla
palvelupuhelimen Ullllll!-ii{l_i.'lﬂl ra-
sittecksi.

Nyt hakkerit voivat C5-koo-
dien avulla soittaa Taiwanista mi-
hin tahansa kolmanteen maahan.
Kiytetty periaate e ole uusi, sa-
malla idealla on soiteltu jo vuosia
sitten. Lege ndaarinen ph{:ni
freak Ric h.lrd{ heshire huijasi jo
1983 paikallisen puhelinke skuk-
sen  veloituslaskimia  itseraken-
nettujen ns. Blue Boxien avulla,
jotka olivat dinitaajuuksilla piip-

kset

paavia pienii laatikoita.
Hack-Ticin  julkaisija Rop
Gonggrijp ja kumppanit ovat vie-
likin sitd mielti, etti L‘HIH- inviili-
nen puhelinverkko on “suuren-
moinen lelu”. Hollantilaiset ovat
iiskettiiin rakentaneet pienen tas-
kumikron, jossa on integroitu
kaiutin Ja 1IHI1Hh|hLIL.ﬂ' vaihdetta-
ville EPROM- -piireille, jotka si-

siltiiviit Blue-Box- Uh_lf*]]lll:l. Vain

hieman tupakka-askia suurempi__

Warrioriksi  kastettu

Rainbow

hm iline voidaan th:{ en tullen B

varustaa uusilla ohjelmilla.
Hakkereiden tietimys C5-koo-
din heikosta lenkistii julkistettiin
diskettiiin, koska he pelkisiviit joi-
denkin rahanahne ii.llt n litkemies-
tn;n nllhmm Inmhnmtntmn hu-
aattein, ! ;lL&-.m nmnh]l.t m.uLLl—
noilla on jo jonkin aikaa ollut tar-
jolla tiydellisiii C5-ohjelmia, joi-
ta on myyty kotikiivttoon vajaan
kolmen tuhannen markan kor-
vausta vastaan.

Hollantilaiset hakkerit toivovat y

]llI_ilth[El]‘u.‘ml‘.‘”illtlt I}ihummml kaik-
li: n hiimirimiesten kaupat. Sa-
malla E‘Jltht‘llll"'.t"ll-.nll kehittijille
annetaan  mahdollisuus wlmt;l

jirjestelmin puutteet ja Lt hittiig

‘.':ll“]ll{‘TII]}'t'.I. turvamenetelmii.
Mutta kuten tiedetiin, mikiiin
Inn'.'ljiirj:'ﬁlrhuii ei ole idiootti-

varma. On vain ajan Luunu
koska joku bittinikkari ‘parem-
man tekemisen puutteessa keksii
unden  tavan  soitella VInpiri
maailmaa muiden !-.'1|.~§t'.u1:|1|]-;.~:{']-

Turvallisempaa
tly-by-wire-
lentémistd

Yhdysvaltain ilmavoimat ovat yh-
dessii. NASA:n kanssa kehittii-
neet Advanced Fighter Techno-
]n':r". Inits 1"1~|,I:I[31n -]‘mr]: ketin '\.ll
te '-.[ll ssid menetelmiin, |:1!~..1 ckilt
t.;hi hl]lll!’[d‘nthh]!]m sC Ltll“d_]l[ Li

_____ = Pentagon ja Star T

sin |L L]lml LATISA.

Ohjaussauvaan on istutettu vk-
si nappi lisiiii, jota pain: amalla
lentotietokone saattaa hévittdjin
mistii lentotilanteesta tahansa

vaakasuoraan lentoon. Na 1|‘n1].m
on kritisoitu siiti, etti |ntLl|t pi-
lotit saattavat tahallaan '-.]EHH
omat i:l koneen ".11-1I|:|¢|.\.Lt.|l_ kos-
ka tietiviit pidseviistii tukalasta
tilanteesta nappia painamalla.

Pentagon kiinnostui Re wordin Mutual Missile
Control Systemisti niin paljon, etti on piittinyt
perustaa valiokunnan tutkimaan asiaa.

Revordin patentti numero 5.046.006 kiisittii
suunnitelman, jonka mukaan vksi keskustietokone
hallitsee 1 m:-]rmpwn super :lltU]t‘l] vdinaseita. Tie-
tokoneen tehtiiviini on antaa ensi-iskuoikeudet sil-
le osapuolella, jota ensimmiiiseni uhataan sodalla.
Keskustietokone on suunniteltu rijihtimiin vilit-
témiisti, jos siti yritetiiin hakkeroida tai muulla ta-
valla rnun:ipulnidu.

Kaikki puhuvat ydinaseiden riisunnasta, Miti
todella tanvitaan on tapa suorittaa se”, kertoo Re-
vord, “Jos piiittijit tn}l( lla tarkoittavat mitéd sano-
vat, [}lf:i i meidiin ni dyttid heille keino toteuttaa

tahtonsa.”

Asevalvontatietokone hallitsee

Pentagonin edustaja Jan Walker kertoo, ettei ole
mitenkiiiin et avallista, ettii joku sy rlcht*udun
asukki keksii ehdottaa sellaista ydinaseiden puo-
lustusjirjestelmi, I|nta pun]uz«tuammlsn nul&m
harkitsee. Samaan hengenvetoon hiin kuitenkin li-
sitid, etteiviit useimmat ehdotukset ole tarpeeksi
Fitkiiﬂv ajateltuja tullakseen vakavasti otetuksi
MOmioon.

Revord, joka ennen lakimieheksi ryhtymistiiiin

suunnitteli vritysten turvajirjeste :Imiii, kertoo kiiyt-

Kuvassa olevien edellisen Suku-
thren havittaji jien kohtalo mppuu
konaan |hm|s ilotista. Uusim-
missa koneissa tietokone pelastaa

tukalimmastakin tilanteesta.

MIKROBITTI 1/92

Michiganilainen lakimies Raoul Revord on kehittanyt maai
rauhaa varten kansainvdlisen ICBM (Interconti
Missile, mannertenvdlinen ohjus) -ohjaussysteemin,
taa niin paljon tieteiskirjallisuudelta, ettd jopa p
sen liitteend viitattiin Star Trek -sarjaan.

Jos maailma hyviksyisi ja foi

patentin, ei tamén kaltaisia va
vittaisi, Keskustietokone parjgi

tineensi L{J]-.t mmt 141 uhmnt.m]lgt s|man mt]-.u.tw-

B EEEE_§

miseksi. Vuonna 1987 hiin oivalsi ratkaisun, jn]-:a
1*.5i1|£*£*ﬂist}'} valvovan keskustietokoneen muodos-
s4.

Yhden maan yrittdessi laukaista w]lnuh]uhlcmn
tietokone varoittaisi ensiksi uhan kohteena olevaa
maata. Sen jilkeen tietokone odottaisi noin kaksi-
kymmenti minuuttia antaakseen kummallekin
fmlpliruli*il(' mahdollisuuden p []r-r.w.nh i aikeistaan. |

Jos hyokkiiivii osapuoli edelleen haluaisi aloittaa '
sodan, avaisi tietokone kohdemaan vdinseiden lau-
kaisukoodit antaen tiille mahdollisuuden ensi-is-
kuun. "Ke H]\lt"\'lll tekemiiiin \:hnln Jotteesta niin
vaikuttavan, etti ]'I#lll\l\d\\ll]l[*fl]ll -n maa ei uskal-
taisi ottaa sota-aloitteen tekemisen riskia.” kertoo
Revord.

Star Trek vai Forbin Project?

Revord antoi insindoritoimistolle toimeksiannon
suunnitella tietokonejiirjestelmiin kytkentikaavio.
Yhdysvaltain patenttitoimisto hyv dkwl patentin,
mutta huomautti, ettii idea muistuttaa eriisti Star
Trek -sarjan zlmmim

Kyseisessid A Taste Of Arm: age sddon -j aksossa ku-
vailtiin aseettomia sotia, _]uw.d hallitukset miiiiriisi-
viit oman kansan teloituksen vihollisten hvikiites-
Sil.

Vaikka Pentagon kieltiytyisi suunnitelmasta, on
Revord ylpeii rauhan yatentistaan. "Voin nukkua
yoni rauhassa koska nllon omalta osaltani edesaut-
tanut maailmanrauhan syntymisti,” tilittii Re-
vord. e 3

Revordin tietokonesuunnitelmaa on kritisoitu
hullun miehen keksinnéksi, kylmiin sodan vanhen-
tuneeksi tekeleeksi ja mauttomaksi I:-ilul-;r;i. Monet
epii leviit Revordin saaneen ideansa ei Star Trekis-
ti. vaan Colossus: The Forbin Project -elokuvasta,
_]mm maailman tietokoneet saivat tekoiilyn, liittvi-

viit yhteen, riistiviit aseiden hallinnan ja eliimin
]el..:l(lli]l ihmisilti.




LIRTIN

1GA SOQ

A500+, 1IMB CHIPRA
A500+, 1MB CHIPRAM, TV modulaattori 3.195.-
A500+, 1IMB CHIPRAM, CM8833/1l MONIT. 4.695.-

A500, HIIRI, VIRTALAHDE
A500, HIIRI, VIRTALAHDE +TV modulaat. 2595
A500, HIIRI, PHILIPS CM8833/11 MONIT. 4.295.-

AMER 51000 OSITALIAIN HIULLULT

plirto ja musiikki) seka kymmenia
erilaisia peleja (rooli, seikkailu, strategia, ammunta, viruksentorjunta, paéate jne..). Amigalla Skk ja Fhllipsrllh 12 It.k virallinen takuu.

MAN & MAN CO ON COMMODOREN
VIRALLINEN MAAHANTUOJA

YARO HARMAATUOTUJA SUOMEN HUOLTOPALVELUN

RIS 5000 AN T4 5000

AMIGA C2000 1MB RAM 14.995.-
AMIGA C2000 1MB RAM PHILIPS CM883311 6595- AMIGA Amwm OM RAH 15.995.-
AMIGA C2000, CM8833, SCSI Il 105MBQuan. 9.995.-  AMIGA AS000UX/25MHz 105MB 25.995.-

2860-386—4d 86

286 16MHz 40MBKovalevy 1MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema /O kortti SVGA ohjain ja ndyttd 5695.-
386sx 16MHz 40MBKovalevy 1MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema |/O kortti SVGA ohjain ja nayttd 6695.-
386 25MHz 80OMBKovalevy 2MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema /O kortti SVGA ohjain Ja nayttd  8295.-
386 33MHz 120MBKovalevy 2MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema |/O kortti SVGA ohjain | ja ndyttd 9695.-
486 33MHz 210MBKovalevy 2MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema /O kortti SVGA ohjain ja nayttd 13995.-

Kysy myds muita kokoonpanoja sek3 erilaisia kovalevyvaihtoehtoja JNE... TAKUU 6KK SETI HYVAKSYMA.

GOLENVI TUCOTTEET

GE}LEM on Saksalalsta arvostettua hulppulaatua Joka on keskittynyt lisalaittelssaan AMI{.A lla[ukunelslln Esim.
AS00 tletokoneen SCSI ohjaln sisaltaa 16bit. ohjalmen, Kick.2.0 rommin palkat, Amiga BUS liittimen, ulkolsen SCSI

liittimen ja optiona 4MB mulistikortin. Kovalevykonelstona kaytetaan vain nopeita Quantum kovalevyja. CMOS

tekniikan anslosta kovalevy Jarjestelma el tarvitse ulkolsta virtalahdetta. Slirtonopeus parhaimmillaan 1.4MB/s.

ARNMMICGGA S000 ) ANMIGA 2000

g

AMIGA 500 SCSI Il ohjain 1295.- AMIGA 2000 SCSI Il ohjain 950.-
A500 OHJAIN+52MB/Q. 2795.- A2000 OHJAIN+52MB/Quantum 2695.-
A500 OHJMN-{:105MB{Q _ 3895.- A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3695.-
4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- A2000 OHJAIN+210MB/Quantum 4995.-
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 2/8MB Muistikortti 2MB RAM 995.-
GOLEM TURBO 68030/68882 ja GOLEM TURBO 68030/68882 ja
2/16MB muistik. 2MB 32bit HAM 3999.- 2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.-
O E VARAOSIA AMIGAAN
KOVALEVYT]..rAaousamcasy,
Quantum LPS 52MB 1795.- Videohybridi 390229-01 195.- ROM 1.3/1.2 250.-
IDE Amiga 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 39.-
Quantum LPS ].OSMB 2795-' g-liittirne:tgﬂﬂlﬂli nEptaiszt 12!191]1;[.- Iiir;ttir:‘lfcnzzisfct

9/23/25 napaisiin 9/15/11.- D25 liit. napaisuudenv. 25.-
Vlrtaliihde Amlga 500 49‘5

i e e e ama

Quantum P210S 210MB 4395 .-

o e o Ta oA AN EA ETS ' aTaY =

o

NS VA B A ISV 5T 5T T L T B
® i ™ed 0 3

3 450 3% 0 2% 280
AGA 500 Mutstkortti 2MB (2MB mutstia ch 11+) — 799 - s
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T8 Thunder Board ja Pro AudzoS 0

Aéinilor

Ukkonen jyrisee, il-
ma vdrisee ja silmis-
sd hehkuvat sateen-
kaaren vdrit. Mutta
mikd tdmdn kaiken
takana on — nainen-
ko ? Ei, vaan uudet
PC:n multimedia-
déinikortit.

RASMUS WICKHOLM

16

diinikorttien,
etenkin - Sound
Blasterin, suo-
si0 on  saanut
litkkkeelle useita

istajia. Aiinikorttimarkkinoi-
den sadosta puimme tilli kertaa
kaksi haastajaa: Thunder Boar-
din ja Pro "m{|iu"~j1u «ctrumin.
Molemmat ovat \|u]\ svaltalaisen
Media Visionin tuotteita,
Viithimmiiisvaatimuksena

o=
lemmilla korteilla on PC/XT-
tvyppinen laite. Pro AudioS-

ectrum tarvitsee L’i_\ '-iritkiin lisii-
Lnr'ttip;iikl{uh. Thunder Board
sopii [&i:*m'mpiiiir]kiu tilaan.

Ei omena kauaksi
puusta putoa

Thunder Board on selviisti pr]i-
kiivttdon  suunnattu AdLib- iu
Sound Blaster -vhtee msopiva -
nikortti, Ilman vhteense piviitta
ei pe Jimarkkinoille kannattaisi
vrittidiikiiin, sillid lihes kaikki pe-
lit tukevat niiiti ensimmiiiseni

ttien vusjako

asemansa vakiinnuttaneita kort-
teja. Thunder Board on niin
ominaisuuksiltaan kuin nlkoniiél-
tiiinkin hywvin Sound Blasterin
kaltainen.

Ennen iiiinikortin asennusta on
jumppereilla  valittava  kortin
\|<ii=}"tléi|nii [/O-kantaosoite (2x0h,
jossa x on 1-6) ja DIP-kvtkimilli
keskevtys (IRQ 23,5 tai 7).
Thunder Boardin tarjoaman jo-
ystick-liitiinnéin saa myis halu-
tessaan kytkettvii pois piilti. Ti-
mii voi olla t: arpeen, jos tie toko-
neeseen on jo kytketty erillinen
kortti ilotikulle.

Kortilla on joukko littimii: di-
nenvoimakkuuden siéiding, korva-
lappustereoista tuttu liitin ulos-
’[Il]]l“'.':l][{‘ ddnelle, vastaava liitin
mikrofonille, sekii standardin-
mukainen |3—Il;i[i.'1ill{'1l ju_\'htit']u—
liitin,

Saisikos naytteen...

Thunder Board

( tarjoaa 11 ta-
juusmoduloitua

dinikanavaa

jotka suodattavat matalia inii.

I =
| | 1.%\___‘

WS

testaamaan |}[‘]E|I]IItllr]|;l;l. Peli-
listalla ovat suosittu Lemmings,
Lexi Cross -s: anape li, sekii Nova
9, joka on Stellar 7 -an aruuspe Jin

‘ ]=1!1|-.:: ::ml

Boardin mukana tu-

hunder
|t-.* }mn '.lpll{}}l_ll[]ll]ihi. _]md{n
avulla korttia voidaan kvt

(voices of FM music) ja S-bitti-

sen  digitoidun  inikanavan
| A .'L‘_ __ a9 I‘\[!ITI]I toiminnan testauksen li-
(DAC), joka pystvy 4 — 22 kHzx

x.thl ifininiivtteen otto ja toisto

nivtteenottotaajunteen, I{mlt
) h::lhm \LHIILL{ rtaisilla komento-
\IH:I]’[ did mvos chn amiset filtter e P T . :
vilti  kiivtettiivien  ohjelmien

; =\1|||.1 I]]Hl’t:m!im inen kiisitte-
Ne poistavat turhat kohinat 19 lemiseen on ’mr[n][d hiukan mo-

I”I‘lmh'[[’l‘"‘“'*' o ]"'ht""““r” nipuolisempi ohjelma, Thunder
iifini, '
. . \ Master.
Sound Blasterista poiketen
Thunder Boardissa ei ole MIDI-
tukea. Pelikiytossi MIDI on toi- Mestarin oppipoikana

saalta melko tarpeeton, ja sen Thypder Master on grafiikka-

I‘HJIH_M“ imisellid on siiiiste tty |{”“ ohjainen (EGA), ]Iili'r'iﬂ}]i;lfhl
dan verran tuotantokustannuksia. sample- editori. J::lm kisittelee

Sound Blaster -yhteensopivuus vOC-piitteisii dinitiedostoja.

ei kuitenkaan kaadu MIDIn Ohjelmalla pystvy myids samp-
puutteeseen. Thunder Boardia Jaamaan omia iininiytteiti m]‘\
testattiin |\"'-. mmenkunnalla r.l'[ li- n]j[n;][”t,”ul in I\.,I.]IH'. 1 1 sviOtet-
ohjelmalla j Ja varilla muulla mu- Bivisi ganti voi tarkkailla ohiel-
\uﬂl-.mh]: Imalla, ja kortti selvisi man sisiinrakennetulla oskillos-
kaikista testeisti moitteetta seki L::npll] L. {)h]t Jma |}|1|‘t'iii iliiniaal-
Sound Blaster- etti AdLib-aju- tojen gra: tfiset kuvaajat, ja tehty-
reilla. en Jmmkk.uut[ n vaikutukset nii-
Kortin kanssa samaan plth‘Hnn i\n it jatkuvasti kuvarundulla.
o1l hlhth ln]dttm at koeversiot (]!1;1 :lmalla pystyy muunttamaan
kolmesta eri pelistii, joten Thun- dine mm:n.ILLIHtt 1, leikkaa-
der Boardin ostaja piisee heti

!II]I]I}]I]HI\ITI I\lli[] I‘.If‘];hl!!lll":l'l"ll
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Taan |mn HHITE n‘ttv( stii halutut
osat seki lisiiimiéin  haluttuun
kohtaan l]l‘t(lijl toisesta ifinitie-
dostosta. Niiden perustonminto-
jen lisiksi IE}}'h'x' I muassa
kaiku, iiiinten sekoitus L':H'Lk'-iuuﬂ
sekii tfriﬁii}llnpt'udvr]
Muokkausta kuitenkin h.unthn*
ohjelman hitaus. Eriiiden muok-
|-:'.1i1.'~;l::im:intnj{'n valmistuminen
tuntui 386SX-koneellakin kestii-

viin turhan kauan.

Voisitko toistaa ?

E rityisen maininnan ::f||{ Jma an-
saitsee mahdollisuudestaan tois-
taa dinitieto takaperin. Tilli ta-
voin saa aikaan esimerkiksi haus-
kalta kuulostavaa siansaksaa — el-
lei sitten satu muupham 1an juuri
niiti }Lll]i}]i parjattuja .{gl]tl]l"\."'.ll
joihin kuulemma onkin koodattu
_]::Lm ymmiirrettivi viesti taka-
perin.

Toinen mielenkiintoinen piirre
oh |i.=|m.nm on muun.nltm n tois-
t:mnpl qden  muuttaminen  sen
diinenkorkeutta  muuttamatta.
Eli nyt voi esimerkiksi nopeuttaa
puheensa |. F. Kennedyn hui-
maan vauhtiin ddnensivyn muut-
tumatta Tikun ja Takun ]-Liil;iltj.']x-
serksi. Toistonopeutta voi myds
1}1|dutluu vastaavalla tavalla.

Muokatun iinen voi tallentaa
]vntu*{ lostoon mvishe mpii L.ut—
tésii varten. Thunder Master osaa
pe akata iEinitiedot ]i'ntﬂ.m Selils-
timiseksi suhteissa 2:1, 3:1 ja
4:1. Pakatut tiedostot u}ithl.m
myihemmin 1}1|1'L 12, tosin Hi-
nenlaatu voi kiirsii Lntr.'h stii Hi-
\hh ssuhiteesta I]l|:||‘.|n~: 1.

Pro AudioSpectrum

Thunder Boardin  soveltuessa
valmiiden pe ]u}lm Jmien rengik-
si, toinen testattu kortti, Pro Au-
11{1hlwnhmu, sopii lihinni vaati-
vammalle, sov E*]I avalle L.utlcuu
kunnalle. Kortin pi aksuhko UII_]E’

LU] 1 osoittaa kiivttike Ilnnanntvt]—
sa jo kortin asennusvaiheessa, ja
ansaitsee  kiitoksen pt*nhtvt]

lisundestaan. Kirja ei vleensii
kerro ainoastaan miti tulee teh-
dii, vaan myis miksi niiin tulee
tehdii.

Pro \ll{ll::‘ﬁp{*(tlunl 0saa L.nt
i DMA:ta, eli kortti osaa itse-
nitisesti kommunikoida tietoko-
neen keskusmuistin kanssa. Titid
varten tulee jumpperein valita
sopiva I}ll.ﬂu—ﬂul1|m'u (1,2 tai 3).
Lisiiksi on valittava myos haluttu

keskeytyslinja (IRQ 2.3.5 tai 7).
Mvis Pro 1|1{||u":p1=1_ln1||11:| to-
teutuksessa on laitteistotasolla
py ritty parantamaan dane nlaatua
dynaamisin suodattimin ja suo-
i aamalla piirit siihkoisiltd hiiiriil-
ta.

Johdonmukaiset liittimet
CD-ROM on tekemiissi |Eipi—
murtoa ja tihiin Pro AudioS-
pectrum on varautunut. Piirile-
willi on SCSI-ohjain ja liitinniit
{:I.}-Hf}ll-atﬂf*rnu{h'. Myibs PC:n
oman sisiisen kaiuttimen voi
kytkeii sille varattuun liittimeen,
jolloin sen_diinenvoimakkuutta
voi ohjelmallisesti siitii.

Pro \1|L|:LJ‘J[JLL1||H|H%J ei ole
lainkaan manuaalista iinenvoi-
makkuuden siiidinti, vaan hom-
ma hoidetaan kaikilta osin nhi{-=|-

mallisesti. Ulostulevalle ja si-
HiiiilIN_‘L':":It{'ltiix'ii]|:' stereoiinelle,
mikrofonille, sekii ilotikulle on

ulkoiset liitiinniit. Fi}ulJLLl‘miltl
on samalla MIDI-portti, mutta
mikiili musiikinteko kiinnostaa,
tiytyy mlnm MIDI-standardin
Ln ttivii sovitin hankkia erikseen.

Musiikintekijan valineet
MIDI-kiivttijiii on muistettu -
mLur‘ﬂ]I yaketin peruskoke u:npd
Nnoss: |.1.1L|1|L|-“ml”‘| sekvensseri-
c;h|t]|rm]]d Vovetra Technolo-
oiesin ":pl.'t.lrmn Sequencer
Plussalla. Saman yrityksen vas-
taavaan tuotteeseen luottavat
mviis Pro "uulin*’il‘.tmlulnlijl kil-
1h|.ll]|-.1i ja syystikin. Voyetran
sekvensseriohjelmat ovat vakiin-
nuttaneet p:uf-.]mnm MIDI-maa-
ilmassa.

Spectrum Sequencer Plus osaa
kiivttiiii hyviikseen Pro AudioS-
pectrumin erikoisominaisuudet,
mutta muilta osin se on aivan sa-
ma tuote kuin aikaisemmin
Sound Blaster Pro -testin vhtey-
dessii kiisitelty SpJr for Sound
Blaster (MB 12/91). Tiisti syystil
vain todettakoon, ettii kyseinen
t]ll_jt"[]llil sisiltiii  kaikki  tosi-
mielessii musiikkia tekeviin tar-
vitsevat 41}1|~H1]|nm-t joita sek-
vensserilti voi odottaa.

Soitinmenot -

Sekvensserin lisiiksi Voyetran kii-
sialaa on FMEDIT-ohjelma, jol-
la voidaan muokata Pro AudioS-
L}H‘trmuin FM-iiiinii. Yhdelli
certaa niiti .‘iiiniu||_]'f.*l|t1iu on kor-

tilla muistissa aina 128 erilaista.
Eriiiinlaisena  tehdasasetuksena
kiivtetiiin ~ TAPIMV.COM-tie-
dostossa miiiiriteltyji soitiniinii.
FMEDIT tukee myis AdLib-
formaatin mukaisia ((INS) soitin-
tiedostoja.

Pro .-"l.llldiu.{':'])[‘['tl'1Irlt ei ole en-
sisijaisesti pelikiiyttoon suunnat-
tu ﬂmln mutta myos pelailu su-
juu  AdLib-yhteensopivuuden
ansiosta. Lisiiksi eriiiit pelitehtai-
lijat, kuten esimerkiksi Sierra,
tukevat uudemmissa ]}E‘]t'i‘iﬂiiiirl
Pro AudioSpectrumia ihan erik-
seen. Sierran tuotantoa on myias
idnikortin kylkiiiseni seuraava
256 viiridi ja  stereomusiikkia
kii._'-.'ltii'l.'ii VGA-versio  Leisure
Suit Larry I -pelisti.

Multimediaa

Pro AudioSpectrumin  vahvin
alue on kuitenkin multimedia.
Kortti on Multimedia PC (MPC)
-miiiritelmin mukainen, ]"l SC 0N
vhte ensopiva Microsoft Win-
dowsin multimedialaajennusten
kanssa. Tiamii lisiii kortin Lgnitn—
aluetta ja samalla sen arvoa, Li-
sitksi Media Vision on snunnitel-
lut pari joustavaa ohjelmaa mul-
timedian tarpeisiin. Ensimmiii-
nen perustoimenpide on luoda
sopivia dinitiedostoja, joita myi-
hemmin liittiid koviin,

Kortin mukana toimitettavilla
levvkkeilli on seitsemiin  digi-
toidun iiinitehosteen, sekii noin
40  MIDI-tiedoston  kirjasto,
mutta dinitiedostoja voi ja kan-
nattaakin tehdii itse lisiii. MIDI-
tiedostoja voi luoda Spectrum
Sequencer Plussalla ja WAV-
pitteisii digitoituja |11tk11 @s1-
merkiksi RECFILE :L]‘JII{}}I]{‘I—
malla, joka samplaa sisiintule-
van dinen haluttuun tiedostoon
jopa 44.1 kHz taajuudella ja ste-
reofonisena.

Miten audio liittyy
visioon?

Loistava ohjelmapari on Au-
dioLink ja AudioMate. Niiillid
kahdella ohjelmalla voidaan Hit-
tii didnet ja musiikit lihes mihin
tahansa sovellusohjelmaan.
AudioLink-ohje Tmalla liitetiiin
erilaisia initiedostoja  yhteen
vhdeksi kokonaisuudeksi, johon
kuhunkin voidaan sisillyttidii yksi
MIDI-tiedosto ja vksi digitoitn
iinitiedosto ( WAV, Uhl{ im.i_wi

voi myos midritelli CD-levylti

|




d nzk O/]/‘tz t Adnikortti Naytteenottotaajuus ~ MIDI  Ohjelmistotuki  FM-kanavat
Thunder Board maks. 22 kHz Ei SB/AdLib 11
Sound Blaster " 12 kHz On  SB/Adlib 11 Microsoft
Pro AudioSpect. * 44,1 kHzstereco On  Adlib 22 Tovlukko 1. Agni- mainosti
Sound Bl. Pro " 441 kHz mono On SB/AdLib 22 korttien teknisia ﬁ;:;::}"
bk oo mdadnsa HY-

soitettavaksi sopivasta kohdasta
halutun pituisen kappaleen. Ti-
mii toiminto vaatii kuitenkin lait-
teistoa, jota ei ainakaan vieli loy-
dy Suomesta suoraan kaupan
hyllvti,

AudioLinkilli voidaan mvos
miiiiritelli miten eri dinet sekoi-
tetaan, eli miksataan, milloin ja
missil jiirjestyksessii eri difinet al-
kavat soida ja |J£ii~.'}.'h*tiiii|||».{”n fid-
niii (fade inffade ont). Lopulta
kaikki miirittelvt  tallennetaan
AMF-piiiitteiseen tiedostoon, jo-
ta AudioMate-ohjelma  osaa
mythemmin kiivttii hyvitkseen.

Sesam aukene!

AudioMate on muistinvarainen
(TSR} ohjelma, joka ladattuna
toimii koko ajan taustalla. Se tut-
kii, avataanko ennalta miiritm
bywppisii tie t|4h1u|1 ja jos ava-
taan, se tarkistaa |m|~.n le ulla
|[":j~'tjri_~;i dastaavanniminen  Au-
flinljnkil[ﬁ luotu AMF-piiittei-
nen tiedosto. Jos tilliinen tie-
dosto lovtyy, rvhitvy AudioMate
soittamaan  tanstalla kyseisessii
tiedostossa miiiiriteltyji diinitie-
dostoja.

Timi nerokas mekanismi
mahdollistaa iiinen liittimisen
lihes mihin tahansa sovellusoh-
jelmaan, sellaiseenkin, joka ei
;1|11|1pvrin ollut varautunut multi-
median tuloon. Ainoa vaatimus
on, etti sovellusohjelma kiiyvttii
sopivalla tavalla levytiedostoja
esity wh]: Ima esimerkiksi jokai-
selle kuvalle omaa tiedostoaan.
Kivtinnossi valmisohjelmat
usein toimivatkin juuri tilli ta-
VOin.

Aktivoivan  tiedoston  Au-
dioMate tunnistaa tiedostoni-
men pditteen perustee Jla, Hh;t -
ma on valmiiksi u||;v3rn{ntn toi-
mimaan vhteen Harvard Gr ap-
hicsin, Autodesk Animatorin ja
Lotus Freelancen kanssa. Kiiyt-
tijid voi kuitenkin itse miiiritelli
millaiset tiedostot tahansa toimi-
maan AudioMaten aktivoijina, ja
halutessaan vaikka itse rakentaa
multimediasovelluksia — omassa
:}h_]'elh|mi|itij.'n1]m£i.ri.~.tq"m!~jiéln,
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Sekoitetaan ja nautitaan

PAS on Pro AudioSpectrumin
ohjanskeskus r|li]-\.ﬂ;umﬂlj!*|1||.'1.

i::ﬂ;l voidaan si@itE munn muas-

sa dinenvoimakkuus niin ulostu-
levalle kuin sisidiinsvotettiviille
didnelle. Kaikille diinilihteille voi-
daan siiitiiéi erikseen sekii oikean
ettii vasemman stereokanavan
ddinenvoimakkuus.  Ulostuleva
fiini ajetaan vieli vksinkertaisen
ekvalisaattorin [;"L};.ai. Sen avulla
basso- ja diskanttialueen iinten
keskindisti  suhdetta  voidaan
munttaa. Lisiiksi stereokanavat
voidaan uudelleenohjata, jos esi-
merkiksi halutaan saada mono-
dninen raita kuulumaan mo-
lemmilta stereokanavilta,
PAS-ohjelma  voidaan  myis
ajaa komentoriviltid tai kome nto-
tiedostosta (.BAT), jolloin kiytet-
tivissi on PASin joustava ko-
mentokieli. Se sisiltii parikym-
menti avainsanae, _i::tLu ovat mo-
||1'[:| wlisesti vhdistettivissii eri te-
hosteiden luomiseksi. Esimer-
kiksi komento PAS FADE
LEFT VOLUME FROM 100

TO 50 IN 5 SECONDS hiljen-

tid siististi viidessii sekunnissa
vasemman stereokanavan iinen-
voimakkuuden pl.ln]w'n uH-;upv-
riilsestii.

Ohjelmasta lovtyy myiis eriiiti
erikoisasetuksia, esimerkiksi niin
sanottu Real Sound -tuki, sekii
basson tai diskantin  korostus.
Kaikki kerran tehdyt siidot ja
asetukset Jildvit voimaan kunnes
kone sammutetaan, tai kunnes
niitii taas PAS-ohjelmalla mun-
tetaan. On siis paikallaan ajaa
PAS esimerkiksi ennen pelioh-

jelmien kiivnnistystii.

Kayttokelpoisia kortteja

Testatut kortit eiviit tuottaneet

suuria vilitvksid. Molemmat te-
keviit  sen  miti  lupaavatkin.
Thunder Board sopii ensisijai-
sesti |‘n] L.ntlmul mutta myis
digitoidun finitiedon muokkaus-
[]|l|t lma TMASTER on hyvin
ki P-.ttn|wll}r:lm 1,

Pro ‘\ndlu%lhtlrlnn |‘]'II:]]!"~.
taan tarjoaa te ‘knisesti erittiiin
laadukkaan 44.1 kHzn stereo-

samplauksen, ja erityisesti multi-
me n{mn toteutukseen AudioLink
a AudioMate-ohjelmat tarjoavat
L}.'m'.‘il eviit.

Kortit eiviit missiiéin mielessi
ole turhia Sound Blaster-tuote-
rvhmiin jiljitelmii. Ne ovat mu-
kavia tuotevalikoimaa laajentavia
vaihtoehtoja, jotka tarjoavat ku-
|1|H;tl]'1'”n' mahdollisuuden valita
kéij-.'tti':iim-:ii juuri heidiin_ omia
tarpeitaan  vastaavat viilineet.
Laitteiden kiivttioke |1}::m1|1tt L Ar-
vioitaessa tulee m_xﬂ-. ottaa huo-
mioon saatavilla oleva ohjelmis-
to, joka tilli hetkelld — dinikor-
tista rilppumatta — tuntuu muun
kuin ]:-z-]ilur_innrmn osalta olevan
valitettavan supped.

Vuoden vinkki

Ohjelmointitaitoisille  lopuksi
vinkki: PC-iiiinikorttien menekki
on viime aikoina ollut huima,
mutta h‘-.i':ht]h]': Jmia ei vain tun-
nu lovtwwiin, Tisti markkinara-
osta luulisi |m!n in potentia alia
vaikka minkiilaisille tuotekehitel-
mille.

Yhteystiedot

Valmistaja: Media Vision, Inc., California, USA

Maahantuoja:  Chipper Oy, puh. (90) 7001 8281

Laitteisto: IBM PC/XT,AT, 386,486,PS/2 tai vastaava

Hinnat: Thunder Board 750 mk, Pro Audio Spectrum 1850 mk

Thunder Board

+ Sound Blaster-yhteensopivuus
+ Hyva aanenlaatu

+ TMASTER-sample-editori

- MIDI puuttuu

— TMASTERin hitaus

Pro AudioSpectrum

+ Audiolink- ja AudioMate-multimediavalineet
+ 44.1 kHz naytteenottotaajuus, stereona

+ MIDl-ohjelmistoc mukana

- Sample-editori puuttuu
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eelle ATK-konsultille Galizian salkku on téydellinen ratkaisu.
taskua jo osastoa imaisee kaikki tarkedt tyokalut aina muoviank-

Imu mydten,
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AK|I KORHONEN

]ﬁ[fm?n oli koittanut aika ratsastaa kohti

VIN isolla
PC:llé. Maail-
masta 16
kuulemma jo yli
kuusi miljoonaa
Windows 3.0 -

kayttajaa.

auringonnousua Las Vegasiin, Comdexiin
— maailman suuri mpaan vuosittaiseen
rr'tfkrntffftf}fcrinrfmpahmmnnu.

omdex on uskomaton ta-
I:;1]|111|||;1. Viikon ajuksi
'1'|‘{h'h‘_. 200 000 tieto-
kmu:n[un ammattilaista
eri  puolilta  maailmaa
pieneen ii:ui'mnkiiu keskelle
erimaata. Nihtiviind on  lihes
2000 yritvksen tuotteita ja hal-
lien kiivtivissi rittii e atikoimis-
ta kilometrimiiirin.

Comdex-viikon aikana Las Vega-
sin kadut ovat tukossa aamukah-
deksasta iltakymmeneen. Huvi-
paikat ovat tupaten tiynni ja
LLLHI]::nul |:Lt|=.||mt kahteen asti
yiilli,

Uusia peleja

Eniten kohua heritti Falcon
3.0. Kolmosversio on vuoden
myiihissil ja niyttii silti etti vie-
li" toinen mokoma F:rm!u{mm
odottamaan. Tilanteen vakavuut-
ta korostaa se, etti ."ipm*lrmu
Holobyten edustajat eiviit piiis-
tineet minua edes pelaamaan
ennen kuin lupasin ﬂl”.'l mainit-
sematta montako kertaa iwfi kaa-
tui koelennon atkana.

Access  Softwaren Martian
Memorandum oli todellinen
katseenvangitsija. Access tekee
ainoastaan VGA-niiytonohjainta

tukevia |Jl‘l[‘_]'ii. Heidin edellinen
valttinsa oli golfpeli Links, jota
myytiin '«[i 100 000 .qlpuhttt
lu'-. mmenessi kuukaudessa. Mar-
tian Memorandum on tulevai-
suuteen sijoittuva seikkailupeli,
jonka laajuudesta antaa hyviin
kuvan sen vaatima  seitsemiin
megatavun kiintolevytila.

Merkittiivin julkistus ikkunaih-
misille on Microsoftin Enter-
tainment Pack for Windowsin
osat 2 ja 3. Entertainment Pack -
elikokoelma sai alkunsa  siitii
{\nn Microsoft pisti mywntiin oh-

elmoijiensa vilita- aikanaan te-
][ 'miit pelit. Uusista pelipake-
teista lévbvwy muun muassa Pi-
peDr sam., Fuji Golf, Klotski
ja iso valikoima unsia Idle Wwild

-rundunsammuttimia

Macin kiivttii djdt piiisevit en-
simmiiiseni ihailemaan SimAnt-
tia, eli Simcityn I1IILII1.l]I:I.IH|TH. 5ii-
versiota. SimAntissa pe J: lijal joh-
taa  muurahaisarme ].l aa valtaa-
maan pelialueena olevan takapi-
han _1".L]]<.u'1-u ittamaan sen omista-
van ihmisen ulos talosta. PC- ja
Amiga-versiot Maxis lapaili jul-
kistaa Liihitulevaisundessa.

Virgin tarjosi messuilla todel-
lista 1|1=|Lu|:¢1],m Maksamalla 200
taalaa etukiiteen, saa kaikista Vir-
ginin vuonna 1992 julkaisemista
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Comdexmania

weleistii: kaksi versiota (esimer-
l\'jk}ii IBM ja Amiga) suoraan ko-
tiin heti [n'iit'n i]nw.*:!}t*!-:s.’i. Mai-
i ml;tmm.\:q-u mukaan edessid on
ainakin seitsemiin pelin jll]ki.\ahlx.
Niiiden _\htvf-r1|u.ﬁ[\':-th1 anvo on
noin 700 dollaria, eli siistd on
500 dollarin luokkaa.
Valitettavasti Virginin tarjous
On VOIINassa vain 'ﬁ:h{]f'\'\".'ii[ltl-i\'.‘ﬂl.
Virginin 1}L‘]il jn]kuisluml sitiipait-
5i ‘l'}|1i}m';l|h}i.~;.'~i;1 usein kuukausia
Eurooppaa myshemmin,

Uutta rautaa

Commaodore oli vanhaan tapaan
vaisu. Mitiilin eritvisen uutta ei
ollut esill:ii. Ehkii heiti harmitti
se, ettii NewTek toi markkinoille
;a]nupvﬁn Amigan _1.'|{~;i||m|;i5h|k-
sessa olleesta VideoToasterista
Macintosh- ja PC-versiot.

Atarilla oli esilli ST:n .‘i}'“k'i‘]'.‘{i{‘l
STBook. Melkoisen  pieniin
kuoriin on saatu  mahtumaan
kahdeksan It1l‘§_ﬁil|l[‘!15hl BSOO00,
neljii megaa muistia, 512 kilota-
via ROMmia, Atari Blitteri, 120
megatavun  kiintolevy, 640x400
pisteen LCD-niivito ja kaikki ta-
valliset ST-liitiinnéit, Atari arvioi
koneen tulevan myyntiin viuoden
1992 alussa.

AdLib _i|1|La|iNi uuden ulottu-
vauden  Einimaailmaan  Suar-
round Sound -laajennuksel-
laan, jolla AdLib-kultakortit saa
soittamaan musiikkia “kolmiulot-
teisesti”. Laajennus maksaa 90
taalaa. AdLibin viiki vakuutti te-
hostuneen tilavaikutelman tule-
van esille myis lwlt*ixﬁii_ joita e
ole lvlll_\ virtavasten Surround
Soundia varten. AdLib on tuo-
nut Gold Card -dinikorttiinsa
mvids sadan dollarin  hintaisen
TI:‘IL‘I]II{HII_‘ Answering System
-lagjennuksen, joka tekee PC:stii
korttelin p;u'h;l;m pllllv[iln:lﬁhl;i—
jan.

SoundBlaster-rintamalla  on
hiljaista lukuunottamatta Creati-
ve Labsin uutta SoundBlaster
Multimedia -laajennusta. Blaste-
rien toimitukset ovat kuulemma
KOLME kuukautta tilauksia jil-

jessii.
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Momenta on vusin tulokas

Fujitsun kouraan mahtuva PC-yh-
taan Pentop-tietokoneeksi.

Inrnﬁmikrnmarkkinuille. He kutsuvat laitet-
teensopiva.

appdimisto on lisavaruste.

Tyylikk@immin pukeutunut myyn-

tihenkild oli Ningalla, jonka Wed-
ding Planner -ohjelma sai kovasti
huomiota osakseen.

Wl

LN

Knowledge Adventure on
ainoa multimedia-ohjelma,
joka mahtuu tavallisille le-
vykkeille, eika vaadi CD-
ROM-asemaa tai kiintole-
vyd toimiakseen.

e e e y—— s S P e i s
b, v e A S —p : g [y

. - Intelin tytét ovat todella iloisia padstes-

s@din nayttamdadn mikroprosessorien tu-
levia suuntauksia. 586:kin on tulossa
markkinoille ennen vuoden loppua. Pik-
kulinnut kertovat, etta ensimmaiset pro-

pit ovat joillakin tietokonevalmista-
jilla jo koekdytossa .

Ch:rs & Technologies -yhtio taysin
IBM PC/XT-yhteensopiva tietoko-
ne kuvattuna ilman ndppdimis-
134, kiintolevyasemaa ja monito-
ria.

b e i

s kestiii

R) -

PC-Visioita
Ehdottomasti  hauskin - uutuus
PC-alalla on YHDEN piirin PC!
Timi Chips & Technologiesin
kutistamisen maailmanenniitvs
on  tivsin I*{Z.-"K'['-_\||!:‘:-r|u{n};i;;|.
| 4-megahertsinen 8086, josta
l6vtvy kaikki liitintipiirit. Puo-
likkaan luottokortin kokoiseen
piiriin - tarvitaan lisiiksi  wvain
BIOS. BAM, Video-BAM., mas-
sammstiasema ja ||:'ipriiimiﬁtq"1. L
& T toivoo piirii Kivtettiviin
kaiklkialla tasku- tai ijt'\'ljkulu*-
PC:stii polynimuri-PC :hen asti.
Microsoft }!]}t-'i[i Windows/
NT-kivttoliittymiin  koeversiol-
laan. Windows/NT:nhiin on tar-

koitus olla 3.1:sti seuraava mer-
o kittivii piivitys Windows-ohjel-

8 mistoon. Eris Windows/NT:n
¥ merkittivisti ominaisuuksista on
ikillisii  virhetilanteita

kaatumatta. Kun ennen messu-

jen virallista avantumista kuljin

Microsoltin osaston ohi, timi
kaatumaton ]«Ei}'tti}_\ll|pii|'i5tii
niivtti tuottavan varsin kirjavan
sanavalikoiman sen parissa tyis-

B kenneilti henkiloiltii. Ht*m'!-:-ni]}—

piiin oli kovassa Léi}ifiﬁﬁii.

PC on mvis astumassa kol-
manteen ulottuvuuteen. Logi-
tech oli vksi monista, iu[k;i olivat
kehittineet kolmiulotteisen hii-
ren. Logitechin 3D-rottaa esitel-
tiin kolmiulotteisen gratitkka-oh-
jelman ja 3D-silmiilasien kera.
Yhdistelmilli voi piirtidi viivan,
_irrL;L niyttia ulottuvan monitorin
pinnasta muutaman sentin etii-
syvdelle silmisti. Piiiticin likut-
tamalla viivaa saattoi tutkailla
niin alta kuin piltikin,

CD-ROMia
CD-ROM-laitteiden hinnat ovat
laskeneet. Esimerkiksi Genesis
Integrated Systemsin CD-ROM-
|;l:itvpm'hn-n halvimman mallin
saa 300 dollarilla (1300 mark-
kaa!). Vieli vuosi sitten halvim-
mat laitteet maksoivat 700 dolla-
ria.

Toinen tekiji on juuri lihtolau
kauksen saanut Multimedia PC -
standardi. Multimedia perustuu
kuvan, diinen ja tiedon vhdistii-
miseen. Multimedia vaatii valta-
vasti tallennustilaa ja CD-ROM
on toistaiseksi ainoa kustannuk-
siltaan jirkevii vaihtoehto multi-
media-PC:n massamuistiksi.

Philipsilli on MPC-teknologia
ja sen tulevaisuus hanskassa ai-
nakin visiona. Yhtié aikoo seu-
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Philips esitteli ensimmaisen mulﬁm:-diu-il':l"rJ_ﬂfelmc'iHn perustuvan PC:n.
i

Kone toimitetaan CD-ROMin, Multimedia

jelmistopaketin kera.

RIX julkisti RIX-nimisen grafiikkaochjelmansa Win-
dows-version.

ta sijainpaikan ohjelman karttoihin.

raavan 3 — 5 vuoden aikana valla-
ta kodit CD-1-koneilla (CD-1 =
interaktiivinen CD) ja laajentaa
huomattava osa }I“( :-knlm*i'\'l_;l
MPC-yvhteensopiviksi.

Markkinointijippoja

."'-I;u'LLi:u}il|ti|;1]|_it|ult-n suhteen
messut olivat pettymys. Viime
vuoden voittaja Edsun Labs vilk-
kuvalla.  E-merkilliiiin - ajautui

Maplinfo Corporationin kartasto-ohjelmalla voi pai-

kantaa sijainnin GPS-teknologialla. Jarjestelma toi-

mii missé tahansa muupullnllu,_i’:'r kayttaja voi lisa-
]

ndowsin, kaiuttimien ja oh-

Maalipurkista loytyy yllatys, ylla-
Ers Fractal Designin Painter-gra-
ikkaohjelma.

- -'.'1
105 Windews Oplions  Help
= =11 . o |1
l'{; | | 5 *__: _-;r %o
o |20 || | =5 | s
wat, A e | S | mered | TEeRe
TIEE FH9EK Conveniional HWemory Inotalled E36K
Conventional Mesory Auvailsble 133
fddress Hemory Type
Fied - FFFF  Systea RDM
£008 - EFFF  HI OPEN
DOGE - OFFF EMT Page Frame |
1008 3N LCOO - CFFF  HI RO :
TIR. o [P CO90 - CBFF M1 DPEM
C968 - COF Wl ROM
CESQ - CEFF HI OPEN
060 - CTFF HI ROW,
wiOE"; BFFF  Uideo Gres
SF00 - SFFF  Top Fill wrea |

DiagSoft yrittaa myydd PC:n teknisen toiminnan

tarkastavan QAPlus/Windows-chjelmansa mil-
joonalle Windows-kayttajalle.

e SN

Corel §

kaa, silld he kehittivit ohjelman, joka hyddyntaa
CD-ROM-asemien musiikkiominaisuuksia Microsoft
Windowsin alaisuudessa.

konkurssiin ja muiden markki
nointiin on lama nii.l»;ﬁjiiii1| purrut
l}uhuﬁli.

StarGate sentiiiin antoi pitkiin
suostuttelun  jilkeen ]-:an*Hei
vilkkuvalla. LEDilli varustetun
rintamerkin, jonka arvo oli vai-
vaiset kaksi dollaria (vertaa Ed-
sunin  viimevuotisen ].'l||._1'n|—..wn
kymmenen dollarin hintaan).

ATi jukeli messuvieraille pape-
risia kuminauhamoottorilla va-

stemsin ohjelmoijilla lienee lilkaa vapaa-ai-

rustettuja lennokkeja. joiden len-
to-ominaisundet suurissa sisiti-
loissa olivat erinomaiset. T-paita-
kokoelmani karttui sentiiiin EZ
Cosmos-, Falcon 3.0-, Reference
Software- ja DiagSoft-aiheisilla
t-paidoilla. Eikii paitojen rinnalla
idii unohtaa Ingram Microa, jo-
L'.l jakoi ilmaiseksi Indiana II[lIIIi"\'.
& The Last Crusade -pelejil




SUPER FAMICOM

GENISCAN

AMIGA 500
Rajoitettu era

Kysy Supran
kovalevyja
A500 & A2000

Skanneri :
Amiga 1495,-|
Atari ST 1495,-
PC 1495,-§

MEGADRIVE

Paketti 1: 1100,-

Megadrive, Scart tai PAL B, peliohjain, virtalahde,

6 kuukauden takuu ja yksi ilmainen peli seuraavista:
Phelios, Whiprush, Granada, Moonwalker, Leynos ja
useita muita. Koneet on muutettu niin, etta niihin
kayvat kaikki Megadrive/Genesis pelit.

Paketti 2: 1375,-

Kaikki edslliset+Sonic the Hedgehog.

Disketit 10 50 100
DSDD Nimeton 3.60 3.30 2.75
DSDD Lambda 4.40 3.85 3.30
DSHD Nimettn 6.60 6.30 5.80
DSHD Lambda 7.15 7.00 6.80

Super Famicom Scart 1650,-

Genitizer
Genius Tablet
Amiga 1695,-
PC 1695,-

Rolandin
aanikortit

tulleet PC:lle
SOITA JA KYSY!|

A 500 3,5"
sisdinen

levyasema
495,-

Super Famicom paketti:
Konsoli,Super Mario 4, 2 peliohjainta,
scart kaapeli, hyvaksytty virtalahde ja

6 kuukauden takuu.
2200,-

ACTION HEPLAY

AMIGA ACTION REPLAY MK liI

Uusin malli, jossa uusia ja paranneltuja 5 4 5 =
ominaisuuksia. Nyt mukana tulee

52-sivuinen suomenkielinen ohjekirja, josta Ioytyy
tarvitsemnasi apu kiperaankin pulmaan. Ohjekirjassa
opastetaan seikkaperdisesti esimerkkeja kayttaen

Soundblaster
V2.0 995.-
PRO 1695,-

Syncro
Express il
Amiga 295,-
Atari ST 295,-

512 KB Lisa-
muisti
219,-

PAL B + 250 mk. Megadrive CD-ROM on saapunut

Hinta 2?95,-

Action Replayn laajat toiminnot. 18 kuukauden takuu 18 kuukauden takuu : PC 9595 " NlNTEN uus| LYNx
8 BIT USA 675,- GENESIS |
Amiga PC Amiga PC Amiga PC Nyt sinulla on mahdollisuus Eﬁgﬁua'ﬂ% " 199- A.P.B. 240, i?éﬁw?éaatgt:ohid ﬂg
i - Gateway to Savage Frontier 240,- 240, Realms 240, pelata uusimpla pelejd vi- Castlevania Adventure 2 199,- gﬁig:ﬂne o g:g Battle Ship Gamola 305,
$-D Gonstruction Kit 360- 360 | Gauntlet Il 195,- Red Baron 270,- 300, littémasti niiden limestyttys Darkman R oy o 240" | Centurion 345.-
4-D Boxing 195,- 150, | Godfather 195,- Riders of Rohan 270,- Yhdysvalloissa. Sinuntarvit- | pecbie biacon | - o 240, Commando I 375, -
4-D Driving 195 150 | Gunship 2000 300,- | Rise of the Dragon 270,- 300, e T N | Zeckeeed riag %" | Donald Duck
4-D Tennis 195 240 | Weart of China 270 300, | Robin Hood 195  240.- SODI IS et Final Fantasy ADV R i 2407 | Quackshot 345,-
Advantage Tennis 240,- 240,- Heimdall 270 - Robocop Il 195 - 240 - meille muutosta varten, josta Final Fantasy Legend 2 275.- BIRE OF CAriacon " EA Ice Hockey 345,
Aqon 195 - : g i i Final Fantasy Legend 245, - Gauntlet 240,- F-22 Interceptor 395,
gony - Hero’s Quest Il 300,- 300, | Secretof Monkey Island 195, 240, veloitamme 195 mk. - 7 Grid B 540
Air Support 240,- Holey’s Book of Games Il 240.- | Secret of Monkey Island Il 240,-  300.- Sl <y - B ooy E | e 205,
Air, Land and Sea 240 et ' ko . ' ' Gauntiet 2 199, | Hard Drivin 240 | Fantasia 375,
Ll " Home Alone 240,- 240,- | Secret Weapons of Lufiwafle 300,- :_EQEEI_:! 1% Hockey 240 - Fastest 1 234, -
Barbarian I 195,- Hudson Hawk 195,- Shadow Sorcerer 240, 240, NINTENDO PELIT: ol 19 | S, Pacman 240. | Fatal Rewind 345, -
Battietech lll 270, | Hunter 240,- Silent Service I 270, 270, : Robocop I 199 | NFL Football 240, | Final Blow 395,-
Birds of Pij‘ 240,- 270, Indiana Jones 4 27/0,- 300,- Sim Earth 270,- 300, Battle Toads 345 Roger Rabbit 199,- Ninja Gaiden 240 - Galares 345,-
Bl .es Brothers 195,- James Pond-Robocod Il 195, Simpsons 195,- 240, Castlovania Il 345 - Spene 199: Pac Land 240 - gﬂﬂﬂiﬁ Axe I ggg:
California Games || 240,- 270, Jimmy White’s Snooker ~ 240,- Smash TV 195- 240 - Conan The Barbarian 345 - T;'?\agﬂrﬁiutamﬂ\ﬁa - Pit Fighter 240.- Imy:mrtg.l S
Captain Planet 195,- King’s Quest V 300,- 300,- | Soccer Stars 195,- 195, giﬁﬂ.’l-, 342" | Tumican 199 | Robotron 240 | Jowel Master 345.-
Castle of DR. Brain 300,- Knights of the Sky 270,- 300, | Space 1889 240,- 270,- Double Dragon Il 345 - Uhima Runes Virtue 275,- Scrapyard Dog 240,- Joe Montana Football 2 345,-
g!ﬁggﬁ;‘ 195,- ;gg’ Knightmare 240, Space Quest IV 300,- 300,- Dragon Warrior 75, | i GanmboynpeieR S.T.U.N. Runner 240,- | John Madden Il 345,-
sbaapias ¥ Last Ninja Il 195,- Star Trek 25th 300,- inal Fantasy |l 345, Sli id 240, King's Bount 345,-
Command H.Q. 270,- Leande!l 195 - Strike Commander 300,- Formula 1 345,- FAM'COM T,:E;Tm 240.- Mario Lemieux Hockey 345 -
Conan the Cimmerian 240,- 270, Leisure Suit Larry V 300.- 300,- | Terminator 2 195,- 240,- mmmd o ﬁé Toki 240.- Mega Trax 345,-
Conflict Middle East 240,- 270,- | Lemmings 2 195.- 270,- | Test Drive Il 240,- 240, Imbossible Mission 345 - SUPER NES Turbo Sub 240, | Midmght Hesistance g
Conquest of Longbow 300,- : A 24 s 570 - indiana Jones Last Crusade 345 - g i g Might & Magic 345,-
: Les Manley Lost in LA 270,- 300, Time Quest : Viking Child 240, Mike Ditka Football 345,
(rutes for Corpee 195 240,- | | otus Esprit Turbo I 195,- Tip Off 195 195, e poee jorpialoom 9% | Acwalenr 395 | Warbirds 240 | Monster Hunter Yoko 345,
Doath Knignts of krynn =~ 240,- 240~ | Magic Packets 195,- TMNT Il 195,-  300,- Megaman I M5 | O 445, | World Cup Soccer 240,- | Moonwalker 145,-
Deuteros 240, - Mega-lo-Mania 240 - TV Sports Boxing 240.- Ninja Gaiden I 345 - Casﬂevanig‘i 445 Zarlor Mercenary 240,- QOut Run 345, -
Double Dragon Il 195,- Microprose Golf 270, Twilight 2000 270,- ok e 32 | Chessmaster 445 - Road Rash 345,-
Elvira ll 270,- 300,- Midwinter II 270.- 300.- Ultima VI 240- 270.- Ftle:g Racer |l 345 Drakkhen 475 - Shadow of the Beast 395, -
Epic 240, Mig 29 M Super Fulcrum 300,- 330,- | Ultima VIl 300,- Rambo 345 | Final Bantasy | 75 Y .
Eye of Beholder 240,- 240 | Might & Magic Il 270- 300 | Utopia 240,- Robin Hood 5 | Final Fight 305, NEO GEO L g ’
5 3 g g ) , op Bolsccos i 245 inal Fig : - Star Flight 375,-
Eye of Beholder II 240,- 240, Moonbase 270,- 300, | Wayne Gretzky llCan Cup 270,- 270,- A 342 | Goeman the Warrior 445 - Streets of Rage 345 -
F-117A Night Hawk 270,- 300,- Moonstone 240- 240, | Wild Wheels 195,- 240,- Skate or Die || 345 - Gradis i i 2495 - Super Shinobi 295, -
Face Off Hockey 195,- Myth 240, - Willy Beamish 330,- Smash TV 345- | panerboy 2 o Py 1 Thunderfox 375.-
Falcon 3.0 375,- No Greater Glory 240,- | Wing Commander 270,- 300,- gmw‘r? | >yl RPM Racing 445 - Toe, Jam & Earl 345,-
Final Blow 195,- Outrun Europe 195 - Wing Commander || 300.- T:ﬁirmtirrmllln ﬂg Super Ghouls ‘N’ Ghosts 445 - Trouble Shooter 345,
Final Fight 195,- Pit Fighter 195.- Wing Commander |l/Speech 145,- TMNT i 345, Super Mario 4 200, Turrican 345,-
Elrs;‘_ﬁsaf“;' utraid gjgu‘ 270 Police Queast Il 1 300,- % 195,- 240,- I\?ﬁv%nﬁll}uk ke 33:55 g:x: gt;-rmﬂm Baseball ;gg GAMEGEAR :.fz].'nl:i’grru-grl'lan ?igl
ight of Intruder _ " " | Pools of Darkness 240,- 240, : oy " | Super Tenni 445,
Formula1Grand Prix 270, 300 | pgpulous I 240- 270- | HUOM ! Kaikki ylia olevat pelit eivat ole WWE Challerge g g“rq:%“adréﬁ o5’ 895,- World Cup Soccer 295,-
G-Loc R360 270,- Quest for Adventure 240,- 300,- | vielailmestyneet. + kysy Muita uutuuksia +Emuil;a i 3 +paljon muita uutuuksia

Nyt voit maksaa myos

Visa, OK, Eurocard ja
Master Card -korteilla.

COM 2001 OY
PUH. 981-33 66 44

PL 536, 90101 OULU
fax 981-33 77 22
Ma-Pe klo 10-21
La-Su klo 10-15




W(ppAimisto toimii P

ARI PAANANEN

Ennen kuin tietokoneet oppivat ymmdrtamddn puhetta, nippiii-
misto on eittamdttd yksi tarkeimpida kommunikointikanavia ihmi-
seltd koneelle. Tuon niin yksinkertaiselta vaikuttavan ndppdin-
joukon taakse kdtkeytyy usein ylléttdvan monimutkaisia toimintoja.

nurelle osalle tietokonei-
den Kiiyttiijisti oman ko-
neen nidppidimistd on ko-
ko koneen [r.'u']luilt‘la tun-
nettu osa. Kaikki sen r|'i|1
piinjirjesty ksestii aina vksittiiis-
ten ni Lmr.unh n kulumavikoihin
asti on ajan myiti iskostunut in-
nokkaan  ni ipytte lijiin - mieliin,
Vastaavaa, kirjpimellista sormi-
tuntumaa ei ole muihin koneen
komponentteihin,  joita  joutuu
normaalikiivtissi  kiisittelemiiin
vain 1||I1l'|:1-|-u.~..'l'|| Ihilﬁlfllillll'l.‘\llitl
takomiseen kuluvasta ajasta,
Useimmat mvis tHetiiviit, etti
nippiimisto koostuu 1::11Lm! 1
sithkoiisiii kytkimii, p}lL 1 avautu-
vat ja sulkentuvat nippiiinten
sainallusten tahdissa. Tiimiin jil-
L aset taps thtumat ovatkin sitten
jo monille ulkoavarunden asioita.
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Nappaimisto viestittaa

Miten ticto sitten saadaan siirty-
mitin rm| |].I.I]t||" i koneelle? Yk-
sinkertaisin - mahdollisuus  olisi
tietysti vetiii kuvan 1 mukaisesti
jokaiselta niippiiimeltid oma joh-
timensa |n||:Lm loogisia tiloja
haistelevalle ]mnlh' Tavanomai-
nen  tictokonendippiimistt kui-
tenkin sisdltid vleensi 60 — 110
nippiintii, joten johtimia kertyisi
me ]me-n nippi. Irmniippili—
mistiin kaapeh olisi paksu sor-
menvahvuinen I:"mk]]s'i'z. Sadan
kytkimen tilaa tutkimaan tarvit-
taisiin mvis 100 LO-liitintii,
mikii tulisi varsin kalliiksi. Pitii
siis lovtii pare III1}J liit: antitapa.
Hvvin uljt ‘inen niippiimistokyt-
kinten |mtrml1l'~.1 1111 on esitetty
kuvassa 2. Siinii ni dppi dimiston
Lrtl.lm{ t on jaettu tasapituisiin
(M kplfrivi) riveihin, joita puo-
lestaan on N kappaletta. Tillai-
nen  ndppédimistomatriisi - vaatii

liityntiijohtimia vhteensic N+M
kappaletta. Esimerkiksi 100 kyt-
kiten ni L[!i:iiimi'ilt'i voitaisiin ja-
kaa 10 riviin, joissa kussakin on
10 kytkinti. Niiin ni |.|1]n|r|:|~,l:1
vaatii vain 10 + 10 = 20 liitiitii-

johdinta ensimmiiisen menetel-

medn satiaan verrvatbun:,

Mikro ymmartaa

Kuinka tietokone sitten lukee
tilllaista matriisia? Kuvan 1 ta-
vauksessa luku on helppoa, silli
thLirm T painaminen nileulL.q oY
mppunt.i vastaavan  johtimen
maapotentiaaliin eli 0 volttiin.
Ne j::hlurut I{lll..i ei ole -
11.1“:11 [l "vede it'-. mashan ovat
antureina toimivien komponent-
tien rakenteen ansiosta kor-
L‘E‘LHIIIHLIHH;I 3 voltin jiinnitteessii.
Tarvitsee siis vain lukea ohjel-
malla jokaisen johtimen looginen
tila, jolloin viilittémiisti nithdidin,
mitkii nappianmisti ovat ;llatxpni—

nettnima,

Kuvan 2 matriisissa  mitiiin
kohtaa ei knitenkaan ole kytketty
maahan. Miten sitten luku on-
nistuu? Niksi on siind, etti mat-
riisia ei ainoastaan lueta, vaan
sinne myos “kirjoitetaan”. Kukin
rivinumerolla merkityisti johti-
mista ]}1{ i tiitid varten kytkeii ku-

van 3 mukaisesti tietokoneelta
nippiimistin suuntaan Liihettii-

h:- puskuripiirille. Sarakkeita
x.l.hhl.u':lt johtimet  puolestaan
kvtketiiin normaale |||I nippii
mistolti tictokoneelle piin siirtii
ville puskureille.

kun nyt n]ljt']lrmﬂ;l asetetaan
ensimmiiisen rivin johdin 1-ti-
laan ja munt O-tilaan, voidaan sa-
rakejohtimilta  lukea  vlimmiin
niippiinrivin tila. Jos halutaan
tutkia toisen rivin nidppiiimiil ase-
tetaan  toiseksi  vlimmiin  rivin

johdin 1-tilaan ja muut O-tilaan

cnnen .*-.n':lL;:'jir|iti||1iq*|| lukua.
Koko ndppiimiston luku hoi-
detaan  kiivtiinnossii ||LL:|kHI|1t1
malla” aktiivista riviii osoittavaa
loogista  1-tilaa  kaikkien rivien

ilHILI]H\;L nitn |]H|'Il‘:|."ili ettt nor

maalin n.’i]m]r.’iin|1:l't||.|.||1||\az~n ai-

kana  varmasti  ehditiiiin lukea
kaikki rivit,
Fisimerkiksi vanhassa C-64:ssii

8x8-kokoisen HIE |}'ii|||i\tﬁ|al k-
sin luku tapahtun tivsin ohjel-
mallisesti.  PC- '-.h[urmr|u~.l~.-|
{H]:]h staan ni i]l] viimistille on Py-
utetty oma E!IILL[II]I[:IHL SeOrinsi
(Intel S048), joka munntaa hae-

tun merkin *\1r_|.1t||1||;]tu:11|. jid lii-
hettiiii sen sitten vain muntamaa

I|n]|t1|l|t 1 L.ﬂH ien PC:lle,

Liiti Lr|tu]lllr|i n ja LL.||JL Jeiden
lisiiksi myds varsinaiset nippiiin
|'~."l.l|'«llt|l"l aitheuttavat kustannuk-
sia niippéimistén  valmistajalle.
ori t;u'I\'nitu]miln valmistetaankin
hwvin erilaatuisia niij 11."¢i|||u.tLi-
i, Useimimat mLunnt i nj lp-
pidimistiistii koostuvat hyvin ta-
vianomaaisista ][JIlHI”I |H|1||t'-. i5ta

11i|~;]<1|k}tki|||iﬁiii.

80-luvun painajainen
K:]!]"Illikr'lb.it"ll I'\'ll'iit:'-'l"i'i.:i 80-1u-

vun  alussa, monet ‘l.ii]!l!i‘-i'.l_i.ll
Lnuiutlixu! koneidensa  hintaa
dvttiimilli halvinta mahdollista

np |}.1|1|||H’mlu1 i, Esimerkiksi
huimalla xlu![ Tl H«il[:t;mm mis-
tilla varustetun Sinelair ZX-81:n
kanmessa oli litteii hopeanhar-
maa levy, jonka pintaan oli pai-
nettu néppiiinten kuvat.

Niiti ns. kulx'maiip]w;iirniii ei
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eniiii onneksi
juuri kiivteti oi-
kean kirjoitusko-
ne uii][‘ paimiston
korvikkeena. Ni-
i L:tl\iilldl}l}.iill
\'i||jam SLIOTAAN,
miten nimi Tiip-
piimistot toimi-
vat. ]'{':lh':miil}—
yiimistii koostu
L:lhtlv:-alu talil]:ui-

sasta  muovikal-

SilentPartner on PC:n ohjailuun tarkoitettu infra-
punakauko-ohjain (ks. MB 4/91 s. 33).

vosta, jotka on
i\iillllill‘-”_\ toi-
siinsa siten, etti
kalvojen  viiliin
jid  ohut il
K: I]H}]I M sisidpin-
hn!ml on malat-
tu sithkiii johta-
valla metalliviiril-
li pienii Liikkii.
Molempien kal-
vojen Iiiikiit on
kohdistettu ]}E'Lfi!-
lekkiiin siten, et-
ti kun kalvot pu-
ristetaan vhteen.
liikiit koskettavat toisiaan muo-
dostaen vksinkertaisen kvtkimen.

.Lh:m.ll lmm on hwvin tunno-
ton, ]—.n!t"r.;"i ei voi tunnustele-
malla etsii ni dppédimii ja koska
néppiimen vainallus aiheuttaa
vain pienen llii]-ikvrn. e ]‘milml-
luksen onnistumisesta tai epidon-
nistumisesta saa itse I1§i!‘.l|‘.lilil|ljﬁ—
tolti minkitinlaista palautetta.

Kalvoniippiiimii kiiytetiiin
edelleen nnh{ hyvin SOPIVissit S0-
velluksissa,  kuten |1|LL1 mito-
maateissa, ]:lh]\]ll]].\hil ja muissa
harvakseen n]l_i;nui.‘l “vaativissa
laitteissa.

Hl!unl'ipin'iilnitn tuntumaa

parannetaan joskus korvaamalla
viillimmiiisen kalvon nappiin-
LuhutmL: san muotoisilla kumisil-
la niippiinhatuilla, jutl-c.-i tarjoavat
hieman enemmiin sekii eri niip-
]}ii'mtrn viillisti  tuntumaa  ettii
suuremman litkeradan nappiinti
]'rilill!'[lill'.‘i.'-i;l.

Erikoisuuksia

Erikoistarkoituksiin - on  silloin
tillloin markkinoille putkahtanut
mitii !'I"tk;]-illIIII!IH”I'N!‘IH]H'.'I nip-
vilimistivirityksii,  Niinsanotut
L:JH]-.‘L'ilnnmtut ovat fn"-. d  ©esi-
merkki. Koske I]I\-Im‘i.'tﬂ\‘-l nip-
viimistin kvtkimet on siirretty
Lm.uumlnn pinnalle.  Ki ivtin-
nissi nimii ovat vleensii |1}L{1 lii-
piniikyviisti materiaalista tehtyji

Néppdimetdn PC on hauskanndkdinen, mutta ei
sovi suurille tekstimadarille.

kalvoniippiimistoji tai erilliselld
infrapunasides :-'rjkn”u toteutet-
tuja IlLtillﬁ ita.

Kosketusniiytoilli pyrittiin ai-
koinaan tekemiiin ohjelmista
]I['][‘i['!l]ii._].j'\”l]lhlql. ':_]l'l.lliil.'ll toki
helpompaa esimerkiksi taulukko-
laskentaohjelmaa  kiiyttiessiiin
osoittaa haluttua taulukon alkio-
ta suoraan rundulta, kuin kl][_if*l—
taa nuolindppiimilli kohdistinta
rundun l: Li{|l ta toiselle.

Toisaalta ni avttdjen anl}]nrmt
ovat vieli mL\. iin useimmiten
pystysuorassa asennossa, mikii
tekee pitkiin jatkuvasta kuvan
osoitte ]l||.-<!u rasittavaa. Kosketus-
niivith ei toisaalta sovelln hywin
esimerkiksi  tekstinkiisitte I:n'n
jossa hyvii nipp: dintuntuma on
erittiiin tirkei tekiji.

Toinen kummajainen on lan-
gaton nippéidimistt. Tiami on oi-
Lt .L\t.mnlltj.\m looginen |:1.t]-d ta-
valliselle PC ]!.:l['l[}diﬂil\tﬂ”t
Langattomassa nlppmnmhmd
on vain korvattu nip péimistéi ja
konetta vhdistiivii I]\.mp{]r infra-
pun: aliihetinvastaanottimilla. PC-
I nppdllrnhlulam Heto muunne-
taan joka t: 1]1¢L|1Lu S8d SArjanmio-
toon | a siirretiidn 1:-1|]tm dna vhti
johdinta pitkin, joten tiedon voi
he Iposti siirtiiii osan  matkasta
myiis valon muodossa.
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Fifeliti

Rahan arvoisia vinkkejid Englantiin mat-
Kaajille tarjoaa saarivaltiosta kotiutunut
elektroniikkaeksperttimme. Euroopan yh-
dentyessd Lontoo saattaa osoittautua oi-

vaksi usr‘fJ.a'pufkr.*kﬂf.

ARl PAANANEN

Etela-Englannin mutkaisilla ja ka-
peilla I‘eﬂl& saattaa tormata yllat-
taviinkin esteisiin.
aksalainen  moottoritie,
Autobahn. jur:Luvt' auton
alla l'!Llﬂial”iHi.‘l ]P[i[:ll}]'.k:lil
140 — 160 kilometrin tun-
tivauhtia. Yhtikkid kvt
ilmoittaa Hollannin rajan olevan
2 kmn piiiissii. Parasta hiljentiii
ja etsiii paperit valmiiksi. Seu-
raavaksi {}Illl toivottaakin o ter-
vetulleeksi imllirm!]x]'[ N Imda-
han. Missi tulli oli? Jaa, se taisi
olla se hieman leve .iT]I!}l kohta
tiessi. Virkailijoita vain ei niiky-
nvt missiiin. '

Ehkii paljon pubuttu Euroo-
pan vhdentyminen ei olekaan ai-
van turhaa ]}Hh{ tta, silli maasta
toiseen siirrvitiessi ei juuri pas-
sin kannen vilanttamista kum
mempia muodollisuuksia niie. Ei
ainakaan ennen kuin  saapun
Englantiin, .

Brittiliiiset t|1||mr|-.mh|.il kvse-
leviit tarkoin matkan tarkoituk-
sen ja keston sekii penkovat mat
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katavarat. Lopulta passiin lvii-
ditin leima: "Lupa saapua 6
keke: kesi, [I"-':“]Iﬂl'kih Lif'”i*ttfx“. Pai-
kallinen vitsi knulunkin, etti jos
Englanmin kanaalia ei olisi, niin
englantilaiset kaivaisivat sen itse.

Paikallisvaria

Maihinnousun jilkeen hiukookin
jo hieman. Punnan suuri nimel-

Ti.‘\ii]"‘-“ Ly !I T IIIiI.I'l-v.]\ilH.' 11'Lt'[‘ Vil'-

sinkin |'1iiix'iHiii.‘a‘!m';n'n}ith*u hin-
noista pettivin alhaisen tuntui-
sia. Esimerkiksi Lii_\ _\|rim'|1 ¥ill-
kallinen I]ilx;[l”l]il;l.‘x': L{:L.ir.’r{'ﬁlfkki
0,30 ja 'n':1i|t'il'nii 0.99. Jos valsa
tuntun normaalia t_x'|_]':*||||||.:i]t;'i.
voi noutaa parin |]imm;m “Fish
and chips” -annoksen. Tiimiin
rasvassa ja suolassa nitetun pe-
rinneruoan i ilkeen  useimmat
suomalaiset tuntuvat
suorastaan kevvilti t.t"l'\'{'_'l.'.‘w"l"ll'll'il—
ta.

Ateriaa sulatellessaan voi avata
]JI]]‘\]\A]H]tL{ n ja tutkailla engels-
mannien tv-tarjontaa. Valt: Lklm
nallisia televisiokanavia on nelji.
Kaikki kanavat lihettiviit ohjel-
maa aamusta iltaan, kaksi kau-
pallista kanavaa mvis villli. Oh-
jelmiston  helmid ovat  monet
englantilaiset komediashowt se-
ki BBCam erinomaiset  doku-
menttiohjelmat.

Suomalaisiin Ilai[!ﬁill:lill]lili?-ii]]
“senraamme  huolestuneina  ti-
lannetta e toivomme  rau-
hanomaista ratkaisua” -lausun-
toihin verrattuna televisiossa esi-
tettiviit In'ittil:;u'hum‘ntin istun-
not ovat lihes Suomi-Ruotsi-jii-
kiekko-otteluihin verrattavaa
jiinnitysti ja taistelua.

Satelliittivastaanottimet  ovat

C nrnrﬂ”

Pelkastaan markkinointiin erikoistuneita maksullisisia tietokonelehtia
on yllattavan paljon.

Tietokonelehtien kylkigising saa lehtikioskeista shareware-ohjelmia,
demoja, sanastoja yms.
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virsin vleisii, koska hahdmmat
Ltuhlﬁ;liutn-ln:i-m;L.atn.nmtjn-_\hqlEa-
telmiit maksavat vain hieman vii
tuhat markkaa. Antennit ovat to-
sin satelliittien paremman sijain-
nin vioksi huomattavasti suoma-
laisia vastineitaan E1i1'||1'||||1i['1,

Painotuotteita

Tietokonelehtiii on kioskeissa

L lIHr”.L runswisti. Lehdet ovat v-
Liittiiviin pelipainotteisia, eiki ul-
komaisia lehtiéd juur tuoda maa-
han. Jopa \IIIII'.iIII=|1'i'.l amerikka-
lisia ]Jm’ii voi joutua hakemaan
nseamimasta fr!l!i[‘:i.*»;if‘{-.'-.!:"l. Vie-
raskiclisten lehtion etsiskely on
liihes toivotont, -

Brittiliiinen |'|'ii~.niwi3ii1'|':' On
lehtien itonumeroiden mukana
tulevat erilaiset kvlkiiiset, Usei-
den PC-lehtien kansiin on tei-
attu  shareware-ohjelmia  tai
Lm allisten ohjelmien  demoja
'ﬂxii[ aviidl levykkeitii, lehden lo-
aolla varustettuja h'm_x ketarr il
tai vaikka pieniii ATK -aiheisia
I kkareiti.

Tiamid tapa el rajoitu ainoastaan
tictokonelehdistiéon, Esimerkiksi
Klassisen musiikin lehtidi koristaa
usein CD-single, Elektroniikka-
rakentelulehden  kannesta saat-
taa puolestaan lovtiEd lajitelman
diodeja ja  tee —se-itse-lehdesti
|n: nen runvimeisselisarjan,

Tietokonelehdistii ainakin
What Micro? julkaisee siéinnolli-
sesti lehden mukana tulevilla le-
'I.'_"-'l{l-iﬁ‘”]:”liill erittiiin ]I\irﬁ]";”l'\l.i
tuoteluetteloita  sekii Lur qsen
lehden .li.]{:l[?i[‘rn]}il‘ll NIneroi-
den sisiillyslnetteloa. Esimerkiksi
unden modeemin hankintaa har-
kitseva voi niiitid lnetteloita selaa-
essil tutkia vi 200 mo-
deemin 'Li'lliit'it'll.."iill"'.'lfil_l:il. Jidrjestiii
laitteet hinnanmukaiseen jirjes-
tvkseen ja vaikka etsii lehden
vanhoista numeroista kaikki mo-
deemiaiheiset artikkelit,

ATK-kirjallisuutta lovtyy yleis-
kirjakaupoistakin ylkittiviin pal
jon. Laajempaa valikoimaa [L
yaavan kanmattaa kivdid esimer-
Li.!-\\"l Oxfordin Blackwell's -nimi-
sessi usean vierekkiiisen liikkeen
kompleksissa. Koska kirjat ovat
varsin edullisia, kertvy tuliaisla-
kulle helposti ]1:1ir|n;'l.-

Catl-

Konemarkkinat

Britanniasta 16vhyy nseita [y Jkiis
tiin  tie Il]]-mlu |.| m tnotteiden
mvvntiin - erikoistuneita  lehtiii.
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Dynamixin vusin A-10 simulaattori? Ei vaan “the real thing” RAF-tukikohdassa Fairfordissa.

Niiden sisillostd vli 95 % on
11k ||t|i|]\‘\|l |-|i I:II.]\'IIHII:]I. 11 E]l!’\Llll]
moituksia. Edullisia laitteita etsi-
vitn kannattaa selailla esimerkiksi
Computer Shopper ja  Micro
i r:lli]ﬂllf‘ Mart -nimisiii lehtiii
Niimii 5 — 10 markkaa maksavat,
]‘Hl.ln‘wllt Frhrll'l sisiiltiiviit runsaasti
eri. puolella maata sijaitsevien
myvijien tarjouksia.

I|".1]L|”i.'-.i||i|||.'|l Lun]];ll tehdiisin
Lontoon lihistillid. Monilla Liii
te illa on jop: a omat "Lontoon” ja
" maan” hintansa, E\II]IHI]\-
elektroniikka  on Englannissa
vleensii 3 — 15 % halvempaa
kuin  Suomessa. .]E!'Il.ILiII Sto-
messa harvinaisia tootteita voi
saada jopa puolta halvemmalla,
Fsimerkiksi Suomessa noin 1500
markkaa maksavan lI'I_‘.f,I[;l-El]IHt'H
Ivhvtaaltomatkaradion sain taval-
lisesta r';u!ink:uj|‘m.ﬁt:1 700 markal-
].'I.

Paikallisia !b'illil:]_'iil. lehdistii kat
soessaan kannattan muista, etti
mainoshinnat ilmoitetaan useim-
miten thnan arvonlisiiveroa (VAT
= Value Added Tax). Koneen os-
taessaan joutun siis maksamaan
17.5 % veroa mainoksessa luvi-
tun hinnan lisiksi

Verosta saa maasta poistues-
S ".l|l||"i[|:|||| Al 0samn l]'-.-.“I'\i”
jos on muistanut pywid mvy jiiltii
turisteille mvénnettivin V 1I|.| re-
[ndd- |-.|J|}:1wF|r| |:1E]\|1l ]}r:*.h
mywvntivritvkset toimittavat nlko-
|||.L.H|I1I.LIILHLI suoraan  verott:,
Tietvsti pitiii myiss muistaa Suo-
men  tullin vero, |UL.L vileensii

|tH il reilusti tuon 17,5 %.

Tietokoneiden mwvwnti kodin-
koneliikkeissii on  Britanniassa
huomattavasti \ [1'i\l*1||piiii kuin
Suomessa. Esimerkiksi Dixon's -

niminen liitkeketju myy ja esitte-
lee useita |-n1|r'1_xl~.Llu ji Amiga
500:sta aina 486-mikroihin,

Elektroniikkarakentelijan
unelma

Briteille kaikenlainen rakentelu
ja ni dpert: iminen tuntun olevan
paljon suurempi intohimo kuin
meille snomalaisille, Pienissikin
kaupungeissa DIY-liikkeet (Do
[t-Yoursell = tee-se-itse) ovat
usein  suuria II!:lI!'I\I'HI:'i:j. joista
voi hankkia miti tahansa oman
rakkaan  kaksikerroksisen  kau-
punkirivitaloasunmon  kunnosta-
miseen b sen muntaman nelion
vihan koristamiseen.

Elektroniikkarakentelijoille
Brittein  saaret tarjoavat erin-
OIS nhtmp;|1|a|m_1;1. T:u‘_'ru“:l
on huomattavasti Suomea laa-
i:-r|:|]‘|i |\:J1|||1c:ul]l-ntti"..diL:Jilll.l_ ril
]u'|||n[~;:»;|.1‘_]'r:_i;: seki edullisia kir-
joja ja lehtii.
~ Rakennussarjoista pitiviille voi
suositella esimerkikst Maplin-ni-
mistii.  elektroniikkalitkeketjna.
Tiami vli kvmmenen  litkkeen
ke ‘tju ]HlL.im*t joka toinen kuu-
kausi rakenteluleh
runsaast erilaisten laitteiden tiy-
dellisizi Lxh kentitkaavioita EJI!II
levymalle Ja seki RL\HH\LUFH aisia
rakentamiskuvanksia, Tarvittavat
]'\.[I'III'l'I[]IH 'II!I[ i'l'lll |l 1Q."'|.|'|H ud | ".ﬂ'l]
tietysti ostaa M: 1]1]“11]1 1 valmiina
sarjoina.

H;ir'_iﬂj‘i 011 ]Htl{{i“i todstasataa
perinteisistii kidekoneista ja vah-
vistimista aina 1200 watin jitti-
vahvistimiin, satelliittivastaanot-
timiin,  radioamatiorilaitteisiin
tai vaikka useammasta sarjasta
koostuvaan L-”h“-pn]lj;liwvn tie-

L | [ |t]‘1\|| Ll

tokoneeseen. Rakennussarjat ja
muntkin tuotteet esitelliiin Pu-
helinluettelon  kokoisessa  op-
Plissa, i:J]{u maksaa  alle 20

markka,

Historiaa

Maailma ei ole pe Jkkiii signaale '
ja bitte e v iriilliin. Varsin antoi-
s on tutustua ennen transisto-
rin keksimisti maata tallannei-
den ihmisten elimiin, Tiihiinkin
Englannissa oo mukavia mah-
dollisuuksia.

Eteliinen Wiltshiren maakun-
ta sunorastaan notkun tuhansia
viosia vanhoja maamerkkeji ja
tmrl]|1mrn1’[q*jii. Maailmankun-
lun Stonehengen kiviyvmpyriin li-
siiksi Lihistilli on esimerkiksi
Silbury Hill -niminen ihmisten
toistaiseksi funtemattomasta
svvstii aikoinaan tekemii kukkula,
nseita nurmisten miikien L‘j.'|Lii||
kaiverrettnja jittiliismiiisii val-
koisia hevosia sekii Rooman val-
takunnan aikaisia teiti Jit k_'-.'i]}_".'-
lésitii.
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DR DOS 6.

JERE KAPYAHO
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|1|. eratang Syvceem lor Peruomal Cr COEVIPRIENT

— se parempi DOS?

Kuluvana vuonna on pidetty melkoista to-
hinaa Microsoftin uudesta DOS 5.0:sta.
Samanaikaisesti on Digital Research val-
mistellut uusinta versiota DR DOS-Kdytto-
jﬁﬁesﬁelm&stﬁiﬁn,‘joka on toiminnallisesti
taysin yhteensopim MS-DOSin kanssa.

DOS on saa-
nut Suomessa
vithiin huo-
miota, wvaikka
5¢ pelkiissi

ominaisuusvertailussa on aina
voittanut M5-D0OSin, DR DOS
on tuotteena hunomattavast MS-
DOSia uudempi, ja sen versio-

numerointikin alkaa suoraan nu-
merosta 4.

Toiminnallisesti  Microsoftin
klassikko on joutunut viime vuo-
sina kiriméiéin DR DOSin periis-
si, silld Digital Research julkaisi
oman viitosversionsa jo vuoden
1991 alkupuolella. MS-DOS 5.0
sisidltiifi osin samat ominaisundet
kuin DR DOS 5.0, mutta uuden
DR DOS 6.0:n myiti Microsoft
saa taas hieman peliti markkina-
osuuttaan.

Asentaminen ja virittely

DR DOS on kivttojirjestelmii,
joka asennetaan MS-DOSin ti-
lalle. Asennusohjelma on seikka-

ja Windows 3.0:n

veriinen, ja siinid kivdiiin I.lp[
L aikki ki Ivton osa-: alueet. ju tissi

vaiheessa on mahdollista antaa
|1¢1] utunlaiset asetukset DR DO-
Sin erikoisominaisuuksille seki
ottaa kiivttéon vksi timiin jirjes-
telmdn  erityispiirre: sala-
sanasuojaus,

DR DOSissa voi jokaiseen tie-
dostoon liittii salasanan, jota il-
man tedostoa ei voi kisitelli
kuin tiettyvn rajaan asti. Lisiksi
voidaan ottaa kiivttion koko jir-
jestelmiiiin vaikuttava salasana,
jota i-:}'ﬁ}-'tiliin koneen k."i\'nniﬁl}'ﬁ—
vaiheessa UNIX- ja x'f*rkl;n_‘-.'lnp;'i—
ristivistii tutulla LOGIN-komen-
nolla. Koko laitteiston voi lukita
LOCK-komennolla, jolloin kiiyt-
thil ei voi j'.lt]-;'.m ilman oikeaa sa-
lasanaa.

Ase tllllﬂxlelei]Lt‘t n voi nseims-
l‘m n lpuuh]vh]m*n Kiivttiivtyinis-
ti muuttaa erilliselli SETUP-oh-
jelmalla tarvitsematta muokata
suoraan CONFIG.SYS- ja AU-
TOEXEC.BAT tiedostoja. Eten-
kin  hieman l;:}ttulndtfnnmrulﬂ
kiiyttiji tekee varmasti vithem-
miin virheiti viritellessiiin jirjes-
telmiiiinsi  SETUP-ohjelmalla.
DR DOSin asennuksen voi myos
peruuttaa  UNINSTAL-ohjel-
malla.

DOS to the MAX

DR DOSin erikoisominaisundet
on jaettu osiin, joiden kaiklkien
nimi piiittyy "MAX". DR:n ver-

sio MS-DOS Shellistii on nimel-

tiiin ViewMAX, muistinhallinta-
paketti on MemoryMAX, levy-

toimintojen uplulumlltl}LLLL tti
luonnollisesti DiskMAX j ja ohjel-

manvaihtaja on TaskMAX. Pake-

tista ei haeskeluista huolimatta
]i}}-f}-m't MadMAXia, miki on
kyllii ihan hyvi...

TaskMAX ja ViewMAX ovat
yksittiisii t]llil dmia, Memory-
MAX ja DiskMAX taas eri ::E.qL]
mien ja laiteohjainten kokoel-
mia. Osa niiisti komennoista on
parannettuja  versioita tutuista
MS-DOS-komennoista. osa taas
on aivan uusia DR DOS -ko-

mentoja.

ViewMAX kaynnistad ja
jarjestelee

ViewMAX on rakennettu PC
Toolsin, Norton Commanderin
File Manage-
rin tapaan helpottamaan tiedos-
tojen  kiisittelvii ja  sovellusten
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kiiynnistiimistii. Tillaisille ohjel-
mille on jatkuvasti olemassa so-
siaalinen tilaus, mutta niiden to-
teutus el koskaan oikein onnistu,

Myiis ViewMAXilla voi katsella
haitarimallia hake mistopuusta,
mutta alihake ‘mistojen kiisitte I-..
on vanhaa kunnon GEM-mallia.
ViewMAXissa alihakemistot ovat
kansioita (engl. folder), joita voi
avata ja |n|hm voi kopioida tie-
doston raahaamalla sen ikonin
tviipdvtiii pitkin ja pudottamalla
sen oikeassa kohdassa. Uuden
kansion voi tehdi klikkaamalla
kahdesti erityisti "New Folder™-
ikonia.

Ohjelmia  ja datatiedostoja
edustavat vleisluontoiset ikonit
eiviit ole kovin kuvaavia, mutta
ViewMAX tarjoaa myts mahdol-
lisuuden yhdistii ohjelmaan ja
sithen ]nthﬂm tiedostoihin piris-
tiviimmit, toimintoa kuvaavat
ikonit. Lisiiksi datatiedosto voi-
daan tarkenteen mukaan vhdis-
tiiéi johonkin ohjelmaan, jolloin
saadaan tiedoston ikonia kahdes-
ti klikkaamalla kiynnistettyii ky-
seinen :tht'irnu Ja ladattua iko-
niin liittyvii tiedosto.

Apu on ldhella
Jokaisessa DR DOS-komennos-

sa on sisdiinrakennettu opastus,
jonka saa nilkyville antamalla va-
litsimen /7. Tiami opastus kertoo
vain  piipiirteet komennosta,
mutta muistin uillxiwt;iilin;i 5€ On
hyiidyllinen ja pienentii tarvetta
selata DR DOSin paksua kisikir-
Jaa.

DR DOSin varsinainen opas-
tekeskus on DOSBOOK-ohjel-
ma, joka on hypertekstin muo-
toon rakennettu esitys DR DO-
Sin ki mt{m peruste ista, komen-
noista ja : lpl]!]ll_]{ lmista sekii on-
_tfv]nu{ n ratkaisemisesta. { ilkim-
miiinen on harvinaista vieensi-
kin opasteissa, saati sitten kiiytto-
jirjestelmissi, joissa on totuttu
rm{\t qmiiiin virheilmoituksia, jot-
ka alkavat "Invalid...” tai "Tlle-
gal..”.

Mahdollisuudet opastusaihees-
ta toiseen siirtvmiseksi  owvat
DOSBOOKissa melko  hyviit,
Siirtydd voi lineaarisesti aiheesta
toiseen tai takaisin ja piiistd ko-
rostettujen avainsanojen viitoit-
tamiin aiheisiin osoittamalla ]u
painamalla hiiren nappia. Ohjel-
massa on sekii ulm"n[luf. ttelo et-
ti hakemisto ulmhtlmtwtnr]n_
Omia jilkidin piisee halutes-
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File Options Uieu Help

How Felidar PESTRIFT. Tk N kW

e

LE- SIEE HEINERIPD.TOIF FE_SHIES.ISO FamLE. XD

B A g R

FOETESLE.TIF FoWTEOLY. ZEF P FILE.ZIIF EMIPFFAIY ITF EFLENT

TERMOREE . I 1P

Kuva 1. ViewMAX on DR DOSin tyopoytiochjelma.

Window Help

Editing commands at the command 1ine

DR DOS has powerful command line editing features to save you effort when
typing commands. In particular, it can store in memory the commands you have
issued recently. This saves you for example having to retype & command |ine
if yoiu make a typing error. By using certaln keys gou can redisplay the
command, edit it and reissue it.

Say you mistype the ERASE command :

Crefase myfile.doc

The error message:

Command or filename not recognized

iz displayed. Although you have entered the command by pressing Enter., it is
not lost, but stored in a special area of memory called a buffer. You cam

use the command line editing keys to correct the command and then re-enter
it:

l.
v
ij

Kuva 2. DOSBOOK-ohjelma korvaa useissa tapauksissa
painetun kasikirjan.

Mikd on
Digital Research?

Digital Research Corporationin tarina on yhti pitki kuin Micro-
sottinkin. Yhtiéy tunnetaan pdrh.utt-n CP/M- k&‘rﬁ{]_]drjl-'“it{-"]ﬂldﬂl'&
Jﬂkﬂ. n‘lr"].(\-’d.flﬁ 51 ﬂ'lthl'll }(rltf“g{]nd.d“ HIII{H“ ]'ﬂl]]. 158 ]-:I.Inp'llﬂ (}Stl .
CP/M [L-:n'ltr'[ﬂJ Program for Microcomputers) oli kuitenkin en-
nen IBM PC:ti ja MS-DOSia merkittivin mikrotietokoneiden
kiyttijirjestelmi, tai nimensd mukaisesti ohjausohjelma.
CP/M:stii oli viihilli tulla myss IBM PC:n Kiyttdjirjestelmii,

mutta kerrotaan tarinaa, L?nka mukaan Digital Researchin silloi-

nen johtaja ja CP/M:n tekiji Gary Kildall olisi ollut kiinnostu-

neempi plenkunee]lmm lentelemisestii kuin neuvottelemisesta
IBM:n edustajien kanssa, joten arpa lankesi Microsoftille. Tamiin
ialkeen Dlglt"tjl Researchin taival on ollut vaihteleva mutta mie-
enkiintoinen.

DR on ollut edellikiivijii graafisten tybpoytiympiiristojen alalla;
GEM DER‘H‘{JP -{Jh_]dml&tn on na,hl') niin Atarin ST-sarjan koneis-
sa kuin PCissiikin, Raskaamman sarjan DR-tuote on Concurrent
DOS, monen kiiyttijin moniajokiyttojirjestelmi.

Verkko-ohjelmistoista tuttu Novell Corporation osti fiskettiin
Digital Researchin, mikii saattaa asettaa Microsoftin aseman PC-
koneiden kii\'ltijjﬁrjestelmih almistajana uuteen valoon, mikili
DR DOSin toiminnallisuus ei siti jo tee. Novellilla on ‘markkinoi-
den johtava asema lihiverkkotuotteissa, ja lienee selviid, mikii
Novellin suosima kiiyttojirjestelmi tulee olemaan.

saan takaisin, joten DOSBOOK
korvaa hyvin DR DOS-kiisikirjan

Ilclkl itensos I'llllt‘ﬂ

TaskMAX ohjelmien
vaihtoon

Useimmat DDOS- knﬂ 1J it edviit
oikeastaan tarvitse moniajoa, eli
UNIX-tyylisti use iden ::E]Jt lmnien
yhitii ; aikaa ajamista. Paljon saa ir-
ti myis mahdollisuudesta vaih-
taa E‘J}I}{"E]H:L‘nl':l toiseen Jd jattii
]-;E{Ivttiiu i ttOmiit U!]j{-‘ITI 1at mllutlel—
maan muistiin tai kiintolevylle.
Niiin ei tarvitse erikseen kiiyn-
nistid ja lopettaa jokaista sovel-
lusta.

TaskMAX-ohjelma on DR
DOSin tapa hypiti (ﬂijﬁlumr-;’ru
toiseen. Se kuuluu {ﬂl}'{—!hnit*n
heimoon nimelti “task switche-
rit”, jnt]-;;t ovat todellista moni-
uju'iirji-.'ﬁtt-[m.‘iﬁ huomattavasti
huﬂpmnpi:l toteuttaa, mutta esi-
merkiksi M5-DOS 5.0:n DOS
Shellin ohjelmanvaihtaja ei toimi
kuin 386-koneissa. TaskMAXilla
voi muistin Jt kiintolevvtilan ra-
joissa pitiiii jopa 20 eri {'.l}] elmaa
}hm.ui.m kilynnissii ja xruht.m
niiden viililli koneella kuin ko-
neella. TaskMAXia voi, toisin
knin  MS-DOS  Shellin  Task
Switcherii, kiiyttiii joko suoraan
komentorivilti tai ViewMAXista.

Kiynnissi olevien ohjelmien

vitlilli voi myis siirtiii Hetoa leik-
kaa ja liimaa -menetelmilld. Voit
kopioida apupévdille minki ta-
hansa suorakulmion muotoisen
osan ohjelman niiytolti, vaihtaa
toiseen ::lljt*lltuauirl ja liimata
tekstin haluamaasi kohtaan. Gra-
fiikkatilassa toimiviin n}uehmm
voi liimata tekstii, mutta sisiltii
niistii ei voi htrplmda. Liimaami-
nen tapahtuu joko tavallisena
ASCII-tekstinii, taulukkolasken-
taohjelman kennoon tarkoitettu-
na tekstini (jonka alussa on '-
merkki) tai numeroina, jolloin
teksti raksitaan pois.

DiskMAXilla lisaa tilaa ja
nopeutta

DiskMAX on Digital Researchin
ratkaisu kiintolevyn tilanahtau-
teen ja hitaa noloiseen kiiytok-
seen. Paras tapa nopeuttaa “kiin-
tolevyn hakuaikaa on kiiyttid le-
VyV ilimuistia, jolloin useimmin
ki iytettyjen levyn sektorien sisiil-
to pyritiiin Int imiiin nopeassa
BAM-muistissa. Miti enemmiin
RAM-muistia on uhrattavana le-
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vwiilimmistille,  sitii
hyity siitii on.

DR DOSissa levyvillimuistina
on MultiSoftilta lisensoitu Super
PC-Kwik. Se on erittiiin moni-
plm]m{ n ::h]: Jma, |U1|L P ‘\1 1-
gazinekin arvosti korkealle.
on tivsin  vhteensopiva  myos
Windows 3.0:n kanssa. joten sillii
voi lorvata Microsoftin oman
SMARTDrive-viilimuistin ja
piiisti parempiin tuloksiin,

Super P( -Kwik kiiyttiii muis-
tia jirkeviisti; se osaa muiden
DR DOSin systeemiohjelmien
tapaan ladata osia itsestiiiin _*.[i'l—
muistiin, kii}"fl;’iéi _]':]Lu EMS- tai
XMS-muistia ja haluttaessa “lai-
nata” muistia muille ohjelmille.
Ohjelma osaa myis suorittaa le-
vitoiminnot taustalla % alauttaen
DOS-kehotteen viilitttmiisti esi-
merkiksi Lnlﬂnit wessa useita tie-
dostoja valintapeitteen avulla.

DR DOSia kaupataan sen viiit-
teen tuella, ettii mukana tuleval-
la SuperStor-ohjelmalla saadaan
opi I'II_H}]E + lisiii tilaa kiintolevvl-
i e. Viiite on ]]Il]\.l]i[ totta: lisitila
hankitaan P akkaamalla tiedostot
vauhdissa kirjoitettaessa niitii le-
wlle. ja i‘.llll]ul.lthl”.l. ne taas tar-
"-Itt acssa. Tilaa ‘nl.qi'\f_\.':\ Hi:ﬂ]‘w sik-
si, ewtéd SuperStor varaa tilaa tie-
dostoille ||;'r_w.1| sektorin eli 512
tavin kokoisissa vksikaissii, eikil
MS-DYO5in tapaan aina 2045 ta-
van poosena, Jilkimmiisesti koi-
tuu se 1]\-.["-"1."-‘- etti |UL:.III1K n alle
2048 tavun pilmm n tiedosto, oli
sen pituus 1, 1000 tai 2000 tavua
vie aina 2048 tavua lewwlti, Su-
|u-'"~itrar-E{-x"_'.'H;'l vithintiiiin - vain
212 tavua.

Levvasema, jolla SuperStoria
halutaan ]q.ii_\'lt."'lii_ on ensin val-
misteltava. Tavallisen levvosion
muuntaminen SuperStor- [ vy ksi
ei tuhoa lewylli olevia tietoja, jos-
kin .unnmhkr:p:rm ottaminen
on suositeltavaa. Tavallisin tie-
dostojen 11 1LL mskerroin on hie-
man alle 2:1. Jos levvlli on pal-
Jon jo vi I.|I'|H1|-\HI ]hi!\ lthl] 1 bie &1 )5~
toja. kuten LHA- tai PKZip- pu-
risteita, jid SuperStorin pakkaus
luonnollisesti olemattomaksi.
SuperStor on Super PC-Kwikin
tapaan lisensoitu ulkopuoliselta
\':'il}LHt']tii nimelti AddStor. Se
on erittiin edullinen tapa lihes
kaksinkertaistaa kiintﬂh*\.'_\n ka-
pasiteetti.

Villimuistin ja lisitilan lisitksi
DiskMAXiin kuuluu defragmen-
tointiohjelma, eli lewlli hajal-
laan olevien tie :I{:\tun]} itkien xh

Mlll'l'l"ll'll'!i
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Tashs

COMRAND

U TEWMAN
[DR DOS1 D:wGRAF<HIJARK>C : EDITOR
[DR DOS] Cis>taskmax CAKERQX
TaskMAX K1.00 Application swi| COMAAND

Copyright (c) 1989,1991 Digit

TASKRAX : SHARE .EXE must be loaded before this pr

[DR DOS] C:srshare TaskMAX

—Functions
1 fAbout TaskMAX. .. F3
2
3 Create new task IHS
4 Delete selected task DEL
5
1| Copy data (export)
Paste data (import) F6&

SHARE R1.62 File shar
Copyright (c) 1988,1989,1

TaskMAX R1.00
Copyright (C) 1983,1991
Digital Research. Inc.

11 rights reserved.

[DR DDS] Cisrtaskmax
TaskMAX R1.00 Application

Free swap space:
Remaining space:

14496 Kb
B8

Copyright (c) 1989,1991 D

The DR DOS application switcher is now loaded.

Use Ctrl+Esc to display the TaskMAX menu,

or Ctrl+number to switch between existing tasks.

[DR DOS] Cine

Kuva 3. Vaihtaminen ohjelmasta toiseen kdy TaskMAXilla.

teenn nilm[l;lj;t_ 12S-
KOPT-ohjelma on  PC

SITON Byies wued
ZATM Froe l:r-1.'l

Toolsin - COMPRESSia tuat e et
}']{.*;inkvrtniwmpi_ mutta .
tehokas tvitkalu, jota kan- [ cant (e

nattaa kivttii siinnolli-
sest, ]nlt‘i tiedostojen ha-
kuaika pysyisi pienenii.

Levytoimintoihin - kuu-
havat myis  poistettujen
tiedostojen palautus sekii
|1-'-.}L'1-;m'tn alustuksen pe-
ruuttaminen. DR DOSin
DELWATCH-ol Ijt']llhl keriii
poistetut tiedostot ja piilottaa ne.
mutta ei poista niiti ennen kuin
annetaan  entyvinen komento
DELPURGE. Vaikka
DELWATCllia ei kiyttiisikiiin,
voi poistetut tiedostot useimmi-
ten alauttaa UNDELETE-ko-
mennolla, jos levin kirjanpito on
tallennettu DISKMAP- ohjel-
malla. UNFORMAT-komennol-
la voi ]wmull 1 |n=nL|~.1*1*n alus-
tuksen, ;m FORMAT-komennon
\|1I[ widessii ei ole erikseen este ty
pe suntukseen tarvittavien ticto-
jen kirjoittamista levvkkeelle.

MemoryMAX muistin
hallintaan

Yleiseni suuntauksena tuntuu
:|_\L}Ewir| olevan: miti enemmiin
perusmuistia  vapaana, sen pa-

n-mlli. Sen  toteutukseen ovat
|"_-.'htj.'tu-(-t sekit. Microsoft ettii
Digital Research. Siind  missii

MS-DOSissa muistinhallinta
hoidetaan  Kivtinnossi  vhdellid
laiteohjaimella ja kiynnistystie-
dostoihin sijoitettavilla komen-
noilla, on DR DOSissa lisiiksi
eritvistoiminnot suosituille C E||.|1-
& htinmEmﬂ{ 8- ‘L]Ih]lhl]i piiri-
urlmﬂv sekii oma n]I]t Jma oh-
jaamaan epiisi diinnollisten muisti-
alueiden kiisitte 1h1

DR DOSin asennusohjelma
tutkii ||_*n"m PC-koneen muis-

Cmproision ralls « 1.7
Bpoce Baninge o H5

Kuva 4. SuperStor pakkaa ohjelmat.

tiavaruuden ja erityisesti sen 640
kilotavun r: 1|.l|] '-.f l[illH[l Jla ole-
van osunden, Se kartoittaa sekii
vidmuistin eli vi ﬂlltmahhh e
tavun rajan yliipuolella ole wvan
muistin osunden sekii erilaisten
laajennuskorttien  ROM-muis-
teilta ja niivttokortilta mahdolli-
sesti kiivttimiitti jiiineet alueet.

Joissain tap: anksissa saattaa olla
¥ L:[M en muistikartan tutkiminen
kii dsipe Jilli, ;::ldvnlun osastojen
Lnt[m kieltiminen ja |{n{|{ mkin
015 1\1::5{ n tuominen kivttoon it-

se, silli myvis DR DX )Sista puut-
tlm QJ‘ILIH{I{'LL“H QEMM-oh-
je Jman apainen muisti; dueiden
ki wton ::izlnumnt itoiminto. Silti
ainakin 386-koneilla on he i]1 W0
saada kiivttoon reilusti vli h‘«‘{lL
lotavua pe rusmuistia.

Uusia ja parannettuja
komentoja

DR DOSissa on paranneltu mo-
nia tutun MS-DOSin komentoja.
Sunrin osa néiisti 1p||r“lt istii livtn
mydis  uusimmasta MS- DOSIn
versiosta, XDIR- ja XDEL- ko-
mennot ovat X( (}I“'Irl tapaisia
['.lil_il‘]k]lt'“]lj'.l versioita DIR- ja
DEL- komennoista. XDIR niivt-
tiiii jos jonkinlaisia hakemistolis-
t;LI]|-;;Hi'.I.-jil XDEL suostun poista-
maan  alihakemiston ]]
neern.

Myiis DR DOSissa on kuva-

tiedostol-

sithen

ruutueditori kuten undessa MS-
DOSissa, mutta se on timin jiir-
jestelmiin suurin pettvmys, Ko-
mennot ovat epidintuitiiviset ja
kiyttoliittymi kimpelo.
l‘ml"ﬁu][;l tulostimien omistaijil-
le DR DOS tarjoaa SCRIPT-ko-
IMETnon, .|uH L voi muuntaa taval-
lisen tekstitiedoston PostScript-
muotoiseksi.

Parannettu CONFIG.S5YS

Eniten yksittiisii parannuksia on
tehty CONFIG.SYS- L.mnuah*-
tiedoston kiisittelywwn. DR DOS
ol !t']m_\l CONFIG.SYSisti ai-
vim - undenlaisen  jirjestelmiin.
Siinii voi esimerkiksi valita lada-
taanko jokin laiteohjain vai ei an-
tamalla tekstimuotoinen kehote:
Ladataanko ANSLSYS de-
vice=e:\drdos\ansi.sys.

Toinen mahdollisuus valita la-
dattavat laiteohjaimet on TI-
MEOUT-komento. Jos vastausta
ei kuulo annetun ajan kuluessa,
|.'l]"[('«(h|'|j;li]hhl ] [;ul.:dgl. Laiteoh-
jaimet, DOSin lir‘dnrﬁlnlmka'il_
it Llnllni irjeste Imiin tietora-
kenteet tai tietvt u]m Jmat voi la-
data m‘-.m x'| imuistiin,

DR DOS lyhyesti

Jos PC-koneen  kiivttojiirjestel-
mikil verrattaisiin Sveitsin armei-
jan  linkkuveitseen, DR
DOS upseeritason veitsi, josta
tavallisen teriivalikoiman lisiiksi
[miu pore: allas ja satelliittian-
tenni. Microsoftin MS-DOS tuas
olisi erikoismalli, jonka ensiasen-
nusteriit leikkaavat Invvin pehime-

i pajupuuta, mutta jos haluaa
tyostiii |¢1u ampia mate riaalia,
on ostettava linta kalliita lisiilait-

bedta,

Niin MS-DOSissa kuin DR
[DOSissa on samat perustoimin-
not. Kumpikin Llnlin] drjeste Jmi
sisiiltiiii tehokkaan muistinhallin-
nan, levwiilimuistin, komentori-
vin muokkaustoiminnot ja mah-
dollisunden palauttaa tuhottuja
tiedostoja. Kuitenkin DR DOSia
j[:llLiu aikaa Lii._'-.'t{'lt_'-.'éiiil| tulee
tulokseen, ettii unden
MS-DOSin ominaisuudet ovat
kil hu:n toteutettuja, mutta
DR DOSissa ne on IL|1t_1-. vieli
[mnmmm Lisiiksi DR DOSin
isiitkomento- ja apuohjelmavali-
koima sisiiltii toimintoja, jollai-
sia MS-DOSista ei edes [6vdy.

olisi
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EST

Action Replay-mo-
duulilla Amiga voi-
daan kaapata koko-
naan hallintaan
kesken minkd ta-
hansa ohjelman tai
pelin. Moduulin
kolmosversiossa on
paljon uusia toi-
mintoja ja sille on
kéyttod niin pelaa-
jilla kuin hyoty-
kayttdjillakin.

BORJE HENRIKSSON

atel Electroniesilla on
E:il]xii kokemus moni-
toimimoduulien teke-
misesti.  Ensimmiii-
nen  moduali tehtiin
vuosia sitten CH4:lle, jonka jil-
keen vastaava tehtiin’ Amigalle
sovitettuna, Nvt vanhasta kak-
kosversiostia on tehty kolmos-
versio, jossa on vhteensii 137
komentoa ja lisiiksi vieli muita
toimintoja I'un]-;timiiilmltiiimiin
ohjelmoituna. Komennaoilla
voidaan  etsii  esimerkiksi  se
kohta ohjelmasta, _Jmm ]hl]l'. Qi
olevien eliimien miiirii vithen-
netidin,  Komentoihin  kualun
mvis tavallisia toimintoja kuten
levvkkeen alustus ja kopiointi.
Amiga 500:ssa moduuli kyt-
ketiiin - koneen  vasemmassa
rennassa olevaan laajenmuspaik-
kaan ja Amiga 2000:ssa se th—
ketiiiin prosessorin - laajennus-
vitvliin, joten esimerkiksi tur-
h:: L{Jr‘tt{_] L ei voida ki iyt _'-.]l—
tiaikaa. Moduulissa on freeze-
kvtkin, jolla ROM-muistissa
oleva ohjelma kitvnnistyy vaikka
kesken pe Jin tai heti koneen
kitynnistiomisen jiilkeen. Tiisti
on se hvoty, ettei Workbenchii
tarvitse ladata, jos halutaan vain
esimerkiksi alustaa tai kopioida
levvke.
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Pelagjille etsivé muistissa

Action Replavn |1||1 wis tehdi pe-
Ll.lt-.l'»id Lur:h ‘maton pe lei w»:t
kuulostaa ohjelmointia ymmiirti-
vien korvissa uskomattomalta.
Kokeilun jilkeen on kuitenkin
P akko uskoa: Action Re playn ko-
mennoilla pelaajasta tulee kuole-
maton. Toki myis vi aikka am-
musten ]J.l ]}[!IIII][IL n viihenemi-
nen voldaan estii.

Pelien muuttaminen perustuu
Action Re }].l'-. n Trainer-komen-
Loon. |H|||||||t 1 on he ]lltlml L sel-
vittiid esimerkin avulla: Kivnnis-
tetidiin peli ja Llhnllmu montako
eliimiiii on ]Ll]ell Timiin jil-
keen km]mut{ Hidin Action Hl }-
lay ja annetaan sen etsiii kaikki
ne kohdat muistista, joissa on
elimii vastaava luku. Luku on
}.l['(']lhii sama kuin eliimien miiii-
rii. Tiimiin _]'Ei[L{-{-H menniin ta-
kaisin [‘w[iin. kuollaan kerran ja
kiivnnistetiifiin tans Action Re p-
[n "\".1 annetaan elimien miiiri
(vleensii vhti pienempi) uudel-
leen _|::|m
vertailee muistista kaikki ne pai-

l‘ull]ll\Ll]llll ll!IlH“I,

LALLM LY L

Amiga Action Replay I11

I B &

Kaikki
[ ]

yhdessii

moduulissa

kat, joiden arvo on viihentvnyt
vastaavasti.

Yleensii tuloksena on vksi tai
muutama  muistipaikka,  Jos
miuisti L:l.”-.l-.”i.l Oon - enemimian
kuin 3 L] kitvnnistetiiéin peli vie-
li nudelleen, kuollaan kerran ja
tullaan takaisin Action Re p[ -
j.']]in. Yleensii tissi vaiheessa on
selvilli umihtip'.l.il».l;;l. jossa on tie-
to pelaajan elimien miiristi.
Sitten vain annetaan komento,
joka I}::iwicm elimii vithentiiviin
kiiskvn Ja |Lll|xt Lmn pe Jaamista
Lurl]mn ittomana! Samat toimin
not voidaan tehdi myis ammus-
ten miiirille vms... Uskomatonta!

Kolmosversiossa on  kakkosta
kehitbyneemmmiit  etsimistoimin-
not, silli ne hyédyntivit lisii-
muistin, Kolmosen komennaoilla
]1"]_‘-.'1}_‘-. halutut kohdat useimmis-
ta niistiikin llc'h-ix‘til. joista kakko-
nen niiti ei lovtimt. Kiivttboh
jeessa on hauskoja’ vinkkeji pe-
leisti Golden Axe. Rick Dange-
rous 2, Strider 2, Midnight Re-
sistance, ESWAT, Nitro, Nightb-
reed, I{uhmnp 2, James Pond,
Batman ja Yogi's Great Escape.

Action Replay |l voi-
daan tallentaa pysiiy-
tvshetkelli ollut kova-
ruutu  ja  ohjelmassa
olevat digitoidut iinet
ja soundtrackit. Mo-
duulilla voidaan v
hidastaa koneen toi-
mintaa. ."‘».'u|w|1.~. Vi-
daan  siEtia 20 -100
prosenttiin nppia

Rick Dangerous 2:sta tehtiin Action Replay lil:lla kuolematon.
Edes ammukset tai pommit eivat vahene...

Valmistaja:
Maahantuoja:
Hinta:

Datel Electronics
M-Data Ky, puhelin (921) 511 735
599 mk [A500), 799 mk (A2000)

Amiga Action Rep Iugr i
ng

lanti

youag
HIAOM
VDIWP"

Todistetusaineistoa Action Repla-

kyvyista: Kickstart 1.3 -kaden-
I“uvu tiedostoksi kaapattuna. Ta-
md ei onnistu millaén kaappaus-
ohjelmalla.

kiertimiilli. Hidastuksesta on
hviitvii esimerkiksi tiukkojen pe-
litilanteiden tutkimisessa.

Apuu myos

yotykayttoon

IhnixL ivttiin Action Re ]‘r]cn 5540
on hwiit levvkkeiden Lu;m:lntl
kiiskvt. hn]nmd L voidaan mvis
ura kerrallaan. Konekielimonito-
rilla voidaan tutkia koneen muis-
tia ja tehdi pienii konekielioh-
jelmia,  Suuremmat  ohjelmat
kannattaa tehdii assembler-kitiin-
1.&_]4”4.

Suurimman  hvisdvn  Action
Replaysta saa Amigassa, jossa ei
ole let{b]u\ i. koska moduuliin
on rakennettu sisidin useimmat
|l..k".'[tlll]-.lT']l stelmiin -~ komennot,
esimerkiksi: Avail, Info, Format,
Copy. CD, Dir. Makedir, Delete,
Install, Tvpe. Moduulissa on
mivis lukuisia lisitkomentoja, joil-
la voidaan tutkia koneen kirjasto-
ja, portteja, keskevtvksii jne...

Kakkosversioon verrattuna
kiivttid helpottaa  paljon koko
kivarundun  kokoinen  editori.
Jos sama Lu]n halutaan suorit-
taa uudelleen tai [:u nin muutok-
sin, voidaan menni  takaisin
edellisille riveille. Rundussa on
myos vieritys sekii vlos- ettii alas-
piin. |'||tf]'u|n|'nLi{ linen kivttii-
ohje on |m i rumsaine esimerk-
keineen ja suomenkielinen ohje
o lllltJHm

Action Re 11] w on varmasti hin-
tansa arvoinen niin pelaajille, oh-
jelmoijille kuin - Amigan-hyéty-
ki nH:mH: kin.,  1ll-versiossa on
miukana niin Emhml koneen kiiyt-
tiii he ||‘JH1[ wia toimintoja, ettii
sen pitiisi kuulua jokaiseen Ami-

ga-pakettiin,
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Tulevaisuuden
kuvitelmissa ro-
botit ja ihmiset
sekaantuvat bio-

Iogismekuunisiksi

olioiksi.

Nan

TU

ictokone puristui 30 vuo-
dessa huoneen kokoises-
ta hitaasta ja kompelosti
konehirvidstii vain muu-
taman  neliomillimetrin
kokoiseksi piilastuksi. joka on al-
kuperiistii tuhansia kertoja te-
|IHLL'£HI.IH M. xilllul:*]{t|u1|[11_:i:1!|
avaamat huimat kehitysniikvmiit
uhkaavat nvt tehdi saman nyky-
tietokoneelle, On arveltu, etti
supertietokone voidaan puristaa
.ﬁ{n{nn kokoiseksi jo vuonna 2020,
Idean isiini ]}inlvtiiiin hiotek
nologi Eric Drexlerii, _}n]\u on
kirjuix&;:mn Engines ol Creation
ja Unbounding the Future esit-
tiinyt ajatuksen mikroskooppisen
kokoisista roboteista, jotka pys-
tyisiviit rakentamaan mole kvvle-
_]l kuten mekaaniset robotit au
toja.
Vaikka suuri osa nanoteknolo-
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giasta on vasta mielikuvituksen
tasolla, ensimmiiiset konkreetti-
set tulokset on saavutettu. Ti-
miin tekniikan avulla voidaan jo
vilmista muistipiireji ja _\Lhifl-
kertaisia moottoreita.

Supertietokone
solun sisaan

Birminghamin  yliopiston ke
mian  laitoksella 1}1"bxkt-l|lu'\iiu
professori Stoddartin - kehittii-
miii helmitaulumallia  pidetiiin
ensimmiiisenii tirkeiini askelee-
na kohti todellista nanotietoko-
netta.

Nanotietokone  eroaa  toten-
tukseltaan huomattavasti perin-
teisesti tietokoneesta, Stoddar-
tin kehittimii prototyvppi koos-
tuu nimittiiin_ mole LH]EI” to-

teutetusta  helmitaulusta, Jossa

helmi litkkuu ]litkin lankaa

Helmen asemasta riippuen sil-
li voidaan esittiisi vksi bitti infor-
maatiota, eli biniirisen tietoko-
neen pe rusyksikit vkkinen tai
nolla. Tekniikkaa hiomalla voi-
daan l” an  toteattaa  muistin
ohella myis loogisia mole Lu li-
piireji ja muita !utu|—.m|n[| -
rusosia. Se merkitsee, etti u_'-,lkjr-
tietokone voidaan periaatteessa
toteuttaa solun kokoisena.

Mole Lu]ilit tokoneissa piiis-
tiiin jopa satoja tuhansia kertoja
sunrempiin  tallennustihevksiin
kuin |||ilkr':1|‘+1|1|n 1 valmistuksessa
Kivtetyssii  ronteensiide-etsauk-
Molekwlimikro ei mviis-
kitiin vaadi toimiakseen siihki,
eikii se vaadi jiithdvtysti katen
ny |'-."|.1'\l ot supe rtictokoneet.

SESh.

PEKKA TOLONEN

Nanoteknologian
avulla voidaan val-
mistaa moottoreita,
rattaita ja muita ko-
neita, jotka ovat
niin pienid, ettd ne
voidaan syottdd ih-
misen verenkier-
toon. Nanorobotit
voisivat rakentaa
taydellisen yhtey-
den ihmisaivojen
ja tietokoneen

vdlille.

U0 harppoo
LEVAISUUTEEN

Nanorobotit kehitteilla

Mole Lu]in kokoinen tietokone
on vain vksi kiinnostava asia, jo-
ka voidaan toteuttaa nanotekno
logialla.

Georgia Techin tutkijat Yhdys-
valloissa ovat kehittiineet mene-
telmiin, jolla voidaan valmistaa
mole th[ n kokoisia moottorei-
ta, r: Lt! I.ELI. t.i muita koneen osia.
Menetelmiin  avulla  toteutetut
koneet ovat niin pienid, etti ne
voidaan svottiiii vaikka ithmisen
verenkiertoon.

Nanokoneita tuotetaan samal
la laitteistolla kuin nli]xr'ni]iin'_iéi-
kin. Tekniikan kehittvessii voi-
daan rakentaa IIIt]!E‘L’._\_‘;.'lIH kokoi-
nen  ohjelmoitava  robotti.  Se
05181 Lmj ita vaurioituneita so-
luja, t: appia v iruksia ja muunnel-
la perimii, ja niin pidentii ih-
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miselimiii Lihes rajattomasti.

Nanorobotin voisi myos [:hi{'l-
moida rakentamaan yhteyden
1|]!uir~.‘li1.'n_]':‘|1 Ja tietokoneen vii-
lille. Se merkitsisi todellista Liipi-
murtoa  virtuaalitodellisuustek-
niikassa.

Aivot ja tietokone yhteen

Nanoteknologian suurimpana
haasteena  pidetiiiin aivojen  ja
tictokoneen viilisen vhtevden ra-
kentamista. Virtuaali- eli keino-
todellisunden  tekniseni hanka-
luutena pidetiiin silmiiprojekto-
reita, datakiisineiti ja -pukuja.
Vaikka ne onnistuttaisiin raken-
tamaan luotettaviksi ja wrkoiksi,
ne ovat Lmn]u Jaitii ki ivttid.

Nanoteknologia tarjoaa kiin-
nostavan I".L[I\lijﬁl.ll!l Sen avulla
voidaan uhif Jmoida nanorobotti-
armeija, |:1]-. 1 rakentaa "'\iﬂﬁ,\{lt e ||
he rlHt:Hu]l]]t n |k tie !uk:]m e Vil
lille. Ensin ne laativat kartan
henkilokohtaisista hermovhteyk-
sistii, Sitten ne rakentavat kartan
Irl‘r'll'\tt't']lii _xht{'_\.'-{lru takaraivo-
iittimen ja hermoston viilille.

Kun virtuaaliohjelma lihettii
takaraivoliitimeen  komennon
"L:[plluiﬁtinuh taso 7 koordinaat-
tiin vasen kiisi nimeton” kaikki
kokevat aistimuksen oikein. 11-
man aistikarttaa
heuttaisi ] kaiselle erilaisen ais-
timuksen.

Jotta tietokoneella  voitaisiin
lukea ja |-;1'r_;'uit!-.l;| hermoimpuls-
seja ja siten lnoda oikeita aisti-
muksia. tivtyy tietiid aivojen toi-
minnasta s: l[l}|¢l. Lmlnll me\t i
enemmin. Aivojen suorassa oh-
jauksessa saattaa myos |J:|1”L1 vie-

komento ai-

li tuntemattomia vaaroja.

Hermoliitinti  tietiiii  toteu-
tuessaan  muun  hyviin - ohessa
uutta  pelisukupolvea, jota e

eniii voi erottaa todellisuudesta.
Se mahdollistaisi myiis aistimus-
taltioinnin  ja aistimusten edi-
toinnin samaan tapaan kuin nyt
tallennetaan  videosignaalia ja
editoidaan bittikarttagrafiikkaa.

Lisdpotkua
positroniaivosta

Aivojen varmuuskopiointi ja so-
luohjukset ovat mielikuvituksel-
]Nrnpm nanoteknologian sovel-
luksia. Aivojen varmistus perus-
tuu aﬂ]lt n olettamukseen, ettii
tetoisuus syntyy hermosoluver-
kon mutkikkaista ]11|].~.k;i~.'iiriihh'—
Iykaavioista.
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Jos nanorobotit vaihtavat her-
moverkon L;}i]it'ntii.k;mx'i::n tal-
lennettuun L'-.’r|u ntiikaavioon Ja
samalla syoittiviit joka soluun al-
kuperiiisen pulwx iriihtelykaa-
vion, aivot jatkavat toimintaa
kuin mitiiin ei olisi tapahtunut
paitsi etti koko
vathtunut kerrasta

Aivojen v; unn]nkknlnmuh {}h'-.t
hyiid ‘-.I]I'\fl enmen  vaarallisee
oper: aatioon rvhtymisti. M 1]1—
dollisen onnettomuuden jilkeen
suoritettaisiin palautus, ja eli-
miiii voisi jatkaa kuin seikkailu-
pe Jissi ikiidin, \rumlllhknpi[: ViDi-
taisiin palauttaa mvis keinote-
koisesti valmistettuun positro-
niaivoon, _|{1L‘| antaist  avotol-
minnalle tuntuvaa lisiipotkua.

Vaikka nanoteknologian kiivt-
timinen virnksia vastaan lienee
x'E{ isintid,  tekniikka  synnyttii

viliirissi kiisissi pelottavan vaara-
ltLlJLm. .'\am;ttlhm]n_ulm avulla
voitaisiin  valmistaa esimerkiksi
AIDS-viruksen kaltaisia tappavia
soluohjuksia, jotka tunkeutuvat
verenkiertoon ja tuhoavat im-
1|||111ni_]';'ilj[-xh-hn.’in.

I'.I{'TH[ WONE  On

Totta 30 vuodessa?
ﬁ}'k‘nﬁt‘ti]l&'[ﬂll'l'ﬂx virtuaalitodel-
lisunstekniikan ja nanoteknolo-
&ian ]\E*]]it}"hli]l_iilt leikkaavat ar-
violta 30 — 50 vuoden kuluessa,
jolloin  esitetyt  visiot  tulevat
mahdollisiksi toteuttaa.
Tulevaisuutta ennustaessa on
kuitenkin muistettava, ettii nyky-
tietokone on wvasta 30 wvuotta
vanha. Koti- ja LcmtmnnuL]{:l{ T
vallankumous alkoi sekin vasta
10 vuotta sitten.

Tiissi ajassa mikrotietokonei-
den  muistikapasiteetti  kasvoi
vuaoden 1978  vaatimattomasta
16 kilotavusta nykyiseen 1 — 4
megatavuun. 64 gigatavun raja
rikotaan  arvattavasti  voonna
2010. Tilloin  datalasi/puku -
]}::h_l;iixvt \'iﬂ!i:{;tlih]{l{*]]ixlulx_]'éir-
jestelmiit saavattavat kasvun ra-
jat, ja nanoteknologia otetaan
kii iy tOON.
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GAME HOUSE

Import/Kari Paviala - Yléjarventie 31, 33420 Tampere - 9314458135
Pelitalo vailla vertaa ja huippuedullisin hinneinl

Pelikensolit alk 595,-

Ja lietenkin sopii kaikki maa
sa myytavdtl Nintendo-pelit.
- Micro Genius

- Game City

ilmas-

595,-
693,-

- Micro Genius [sis. pistoolin,

korvakuulokkeet
Mintendo Actionset

Alkuperdiset USA-peli-

kasetit alk. 235,-
Esim.
— Mission Imbossible
- Super Mario 3
- Mega Man 3
- Simpsons
= Turlli 2
m. ym

Tilatessasi ilmoita Mintendosi sarjo-

numero PE ..

Pelin os!c|ﬂ]|e kansainvélinen
muulostys ilmaiseksi, maksat vain

postikulut.

Kaytetyt pelit alk.
Myés varaosal ja larvikkeet.
- Valopistooli

- langatiomal ohjaimet

Otan vaihdossa kéytettyjd pelikasetteja.

100,-

180,-
270,-

Sega Mega Drive
16-bitinen superkone.
Vain 1095,-
Ja tietenkin sopii kaikki maailmas-
sa myyldval Mega Drive -pelit.
J t;runiluisveriiun
ikasetit alk. 150,-
slm
- Golden Axe 150.-
- Balman 150,-
~ Super Shinobi 150,
- Moon Walker 150,-
- Shadow Dancer 180,-
- Mickey Mouse 180,-
-D. J. Boy 190,-
- Aliens Slorm 190,-
- World Cup Soccer 210,.-
- Magigal Hats 230,-
- Fantasia 230~
— Spider Man 230,-
- Street of Rage 230,-
m. ym.
Peleja yli 40 erilaisia.
- Kaytetyt alk. 100,-

nyt meilld vain 2250,-

Nintendo Super Famicom (Scart) 16bitfinen hulevaisuuden pelikone
[sis. F-Zero ja Bi
Pelit alk. 390,—, esim. Super Mario World 410,

Run mahiavat autopelit].

Osta meiltd ja sadsta RAHAAAAL!

S e N ELEKTRO YR T




Veiriad Windows-

tuloste
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ISIIN

SAMPO SUVISAARI

Kilpailu on pakotta-
nut vdrimatriisikir-
joitinten valmistajat

keksimddn kirjoitti-

miinsa ominaisuuk-
sia, jotka erottaisi-
vat ne massasta.
Fujitsu DL1100:n
erikoisuuksia ovat
vdarien hienosddto
Windows-ohjelmissa

ja Creative Faces -

ohjelma.

ujitsu - DLI100 on 24
neulainen viirimatriisikir-
joitin, joka [mi]-.kv:m ulko-
néoltiEing muiden valmis-
tajien matrisikirjoittimis-
ta. Se on levei Ji melko korkea,
mutta vain 25 em syvii. Muoton
sa takia laite on ]uill]}]m Hijl:i”.l.;l
esimerkiksi [‘.llli]\i“ﬂill ]w":_u]iill-
reunalle.

Ergonomiaa...
Kivttéergonomialtaan Fujitsu on
erinomainen. Perusasiat toimivat
hwvin l{.lt]-.r:fnnu.ﬂu PVSYY hyvin
kiinnikkeissiiiin pitkissiikin tulos-
tuksissa, eikii sen asettamiseksi
tarvitse irrotella mitiiin kansira-
|-u e |1||i ‘I'ksiit'ii\ kit on
k L pape mmh_; 1in on |'\fI|\.l§]i\.1 inen.

Kir‘jniitinu‘w‘m On Vain m']_i.’i toi-
mintondppéinti. Fujitsun ajatus
on ollut, etti monia Llrjnittilnt*n
asetuksista  tarvitaan vain  har-
voin, Yleensi tullaan toimeen
kahdella vaihtoehtoisella  kir-
jasimella ja kahdella asetusvhdis-
telmiillii (koko. viiri. vims.). Niimii
kiivtt ijin valitsemat  asetukset
tallennetaan i\]!]f![“][l]f - PVsy-
vilismuistiin, josta ne saadaan
kiiyvttison '|‘JIL walinnoilla. Pikava-
linnat ovat FONT] ja FONTZ2,
MENUI ja MENU2, lisiiksi laa
tu- (LETTER) ja vedoslaatu
(DRAFT). Niiiti voidaan mviis
vhdistellii, esimerkiksi FONT] Ja
MENU2, jolloin  valinnanvara
kasvaa.

Valinnanvaran supistaminen
||:*|pq ittan IHrr'rn;uﬂiL.’i_‘-.Th"l:i_ mintta
ideaa ei ole toteutettu |n]1-]1||||r|
asti. Kiiyttiiji ei voi kokeilematta
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Fujiisu Creative Faces |-
gettings  Help

B 2 &

Typsfaces Purters PS-Quthnes

i @

Fararsieng Marne Tabbe HF-Saftionts

= Fujitan Creative Faces - Parnmeters

o Cue ) (e
Mumber of cached funts, \_H EE

q ] Creative Faces active
Thieshold for Goreen scaling [Pts) F Cache filc

Thiezhald for Printer scaling [Pts} |6 % E:] Save Cache to dizk

Cachs siza in KRytas:

Max cache height [Pixel]:

iv)

 Frogram Manage:

Fujitsu Creative Faces

rujllxu on ke Iiltt:l]l‘;'t Windows- \mp.matmm tarkoitetun fonttioh-
;U!mdn Ohjelma toimii samalla periaatteella kuin yleinen Adobe
’I\l‘w Manager, jonka tarkoituksena on saada seki kuvaruudulla
niikyviit ettii tulostetut ]-\H‘]iu]lu.t toisiaan vastaaviksi. Timiin lisik-
si nhlc Ima tasoittaa e rityisesti suurissa fonteissa ilmeneviii vino-
jen ja kityrien osien rosoisuutta Llrp‘.}lltnm n ja niyton pe arhainta

tarkkuutta vastaavaksi.

Fujitsu Creative Faces onnistuu tehtiviissiin hyvin. Kiytetti-
essi Fujitsun omaa emulointia, kirjaimet tulostuvat automaatti-

sesti oikein. Ki ivtettiessid muita mulointej Ja tai muita Llr](llltlml 1,

I’Jlt:hl{l]ul'[lll 1 asentaa erikseen niitii tukemaan. (]ll]E]IThmA on

tuki sekii Postscript ettii HP Laser]et \hlr_:_nxupn'ﬂlg laserkirjoit-

timille.
Ohjelman mukana tulee nelji kirj: nin[]u rhettii, joissa on yh-

teensi 1. 3L1||L1x|n|~‘.*1]-\kauhl 1. Kirjasinperheet ovat Courier, Dutch,

Swiss ja erikoismerkkej i sisiiltiivii Symbol.

Ohjelmaa myydiiin Fujitsun kirjoittimen yhteydessi pakettina,
]nllmn se lisiiii kirjoittimen hintaa noin 700 markalla. jm et omis-
ta fonttiohjelmaa, Creative Faces on hybdyllinen ostos, jos taas
omistat esimerkiksi Adobe Type Managerin, ei ohjelma tarjoa

ratkaisevaa etua.
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tietiid, miki kirjasin tulee pikava-
linnasta FONT1, silli Fujitsussa
ei ole mitiiin mikii sen kertoisi.
Tiihiin tarkoitukseen olisi sopi
nut esimerkiksi pieni m-all-ki:]‘r
niytto ta ledit. Kirjoitin ei edes
kerro, mitkii pikavalinnat on va-
litt.

Valintoja ja vareja

Pikavalinnat miiiirittelee kivttiji
itse, Suomenkiclinen I\“I‘;].Inil.i
kutsun pikavalintojen miiiiritte
Ivii asetustilaksi. Asetustilasta on
kiisikirjussa laajat  selostukset,
mutta monimutkaisuutensa takia
se saattaa jiidi tottumattomalle
kitvttijille tivsin hepreaksi.

Asetustilassa kirjoitin tulostaa
pape rille r:h;u t, mitii seuraavak-
si pitiiil painaa. Kirjoitin tulostaa
Vi Jt]—.]mlll (esim. EMULATE:
DPL24C+ IBMXL24 LQ2500
L.Q2550), joista oikea wvalitaan
stirtimiillii fu]:w!nqﬁiil valitun sa-
nan kohdalle. "||]:1~\I||~.]}"L£i!'i lii-
kutetaan MODE-n: dppiime 1l ja

valinnat tehdiiiin FF-n ippiiimel-
| i. Toime I]lﬂtl isiin menee usetia
sivija paperia, eikii asetustilan
Lnlin ole \ht i I-\l[[ wvitid, kuin kir-
|mllllmv- 1 vleistyneen nestekide-

.1]1L:111L1}H(1 .

Tekstin viiriii pystyy Fujitsussa
muuttamaan vain 11||\Ln alinnoilla,
]:Jh n kivtossi on kerralla kaksi
vaihtoehtoista viirii. Pikavalinto-
jen viirit voidaan vaihtaa vain
hankalan asetustilaan siirtvinisen
kautta.

Tekstin viiriii pystyy lnonnolli-
sesti  muuttamaan Lii_\'ltiimiitlii
kirjoittimen valikkoa laisinkaan.
mutta se edellyttiii siti, ettii kiiy-

Fujitsun Windows-tulostei-
den varia voidaan saddel-
|&. Yksivarisiin pintoihin
saato ei run vaikuta, sen
sijaan sekoitusvarien savyt
muuttuvat selvasti.

tetty tekstinkiisittelvohjelma osaa
itse muuttaa tekstin viirii ja pika-

valinnan viiriksi on - miiiritelty
."'Ll "TOMATIC.

Tavallisen seitsemiin viirin ase-
mesta Fujitsu tulostaa vain nel-
il eri viirii (musta, keltainen,
urppura ja sinivihrei). |‘||'Fil\|1
L'«Lf ‘nee tosin tiysin samanlaisiin
viiritulosteisiin kuin muutkin kir-
joittimet, mutta silli sekoitusvii-
rit tehdiiiin aina 1r11_j:‘]l|:;L[|i.~2:‘.\Ii.

Erikoista emulointia

Fujitsu on thitlim}t aivan oman
emuloinnin, Fujitsu DPL24C
Plussan. jota testin DL1100 -
mallikin tukee. Tiille emuloinnil-
le on .huut'.n'i*.\.l ainakin  'Win-
dows- ja Amiga- ajurit.  Timiin
lisiiksi | |1||!~.1| DL1100 osaa Ep-
son LOQ-Z500/L.OQ-2550 ja IBM
|’1r=pmmlr XL24 -emuloinnit.
Oma  Fujitsu-emulointi  tukee
i:uh iten Fujitsu Creative Faces
-fonttiohjelmaa.

}|:||l-l|r| oma Windows-ajuri
on varsin monipuolinen ja lisiiksi
snomenkielinen. Viirisivwt eiviit
tunnetusti tulostu ]1;[[’3!‘[”]!" Liis-
miilleen samanlaisina kuin ne
ovat kovaruudulla, Fujitsun vii-
rejii voidaan Windowsista siiiidel-
li. Ajuriin on valmiiksi ohjel-
mmlll ne ]|| eri Hu!rn tn esive I-
itse a.mt.m vilreji |11|1| T Lnu” L.

Hiirelli voidaan tarttua kol-
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Hiirelld sdddettdvdt vdrit
Fujitsun Windows-ajurissa on graafinen kuvaaja, jossa toisena akse-
lina on viirien miiri kuvaroudun pnti essid, toisena siti vastaava vi-
rien miiiri paperilla. Keltaiselle, violetille ja turkoosille on omat
kuvaajat.

Hiirellii voidaan tarttua mihin tahansa kolmesta kiiyriistii ja muut-
taa sen muotoa. Tilld tavalla voidaan periaatteessa tulostaa kuva-
ruudulla niikyvii viiri lihes minkii siivvisenii tahansa. Hankaluutena
on se, etti \'ii-ﬁ.'-‘.iiz'itﬁjﬂn vaikutusta ei pitiise katsornaan muuta kuin
tulostamalla, joten oikeiden sivyjen Tlﬁ}'tiiminm on tviilisti,

meen eri kiyriiin, keltaiseen, sy-
aniin tai magentaan ja muuttaa
niiden muotoa. Tilléin muuttun
kuvaruutuviirin ja tulostusviirin
suhde. Kiivrien ei tarvitse olla
suoria, vaan ne voidaan asettaa
esimerkiksi siten, ettii 25% miiii-
rii magentaa kuvaruudulla vastaa
5% miiirii magentaa pa yerilla
ja 100% magentaa run{,u]{u Vils-
taakin vain 10% magentaa pape-
rilla. Tismiilleen oikean sivyn
lovtaminen on tyvolisti, mutta
mahdollisuus on ainakin olemas-

Tulostusnopeus
Testissd, jossa kirjoitin tulostaa
taysindisid sivuja tekstia 10 mi-
nuutin ajan vedoslaadulla, Fujit
su tulosti 17,5 sivua. Testi on
vertailukelpoinen elokuun Mikro-
BITIN varikirjoitintestin vastaa-
viin tuloksiin, joissa hitain kirjoi-
tin oli Citizen Swift 24 (15,75
sivua) ja nopein Seikosha
MP1300 (28 sivua). Monivari-
nauhoa kaytettdessa Fujitsu oli
varsin hidas.

LH B
Varinavha Fujitsuun irtoaa noin satasella, musta va-
han vahemmalla.
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Kirjasinkasetti:
Kirjoitin:
Syiittilaite:
Oletuskirjasin:

Viirien optimointi:

FUNTSU - Asetukset

|Ei ole £ Ok

|Fu.1nsu DL1100

[Cnurir.r 10 ’EI

|K'irW'ijan asetukset [E‘

B FCF enabled

[] Enumerate sizes [FCF)

L] Merkin paikka

100

Fiis]

50

pol P e,
D % K1 7
Oy OM @

wo| L] Alleviiaus
[] Beep Signal

ujitsu DL1100

Maahantuoja:
Hinta:

Tyyppi:

Mitat:

Paino:
Nopeus:

Tarkkuus:
Emuloinnit:

Laatu:

Muisti:

Paperin syotto:
Sarjaliitanta:
Fontit:

Kéasikirja:
Arkinsyottolaite:
Nauhat:

Muuta:

Insele Oy, puh. [20) 561 61

3722 mk, varilisalaitteen kanssa 4444 mk
24-neulainen

leveys 460 mm, syvyys 250 mm, korkeus
ilman paperinohjainta 188 mm

6 kg

200 mrk/s (vedoslaatu 10 mrk/tuuma),
varilisélaitteen kanssa 150 mrk/s,
laatutulostus 50 mrk/s

maks. 360 x 360 pistettd,/tuuma

Fujitsu DPL24C+, IBM Proprinter X24,

Epson LQ-2500 / LQ-2550

Paras tulostuslaatu LQ

Puskurimuisti 32 kt

tyontava, ei pohjasysttomahdollisuutta
lisavaruste

Courier 10, Pica 10, Prestige Elite 12,
Boldface PS, Correspondence, Compression,
Draft, High-Speed Draft, lisdksi saatavilla font-
tikortteja (690 - 1400 mk/kpl)
suomenkielinen, hyva

1766 mk

102 mk (vari), 69 mk (musta)

Tukee viivakooditulostusta. A3-kokoiselle pape-
rille voi tulostaa 110 mrk/rivi tiheydella
10mrk/tuuma. Repaisyautomatiikka on.
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TeSTissd
TesTl

MATTI SAARNELA

uha Ilvessalon ohjelmoi-
malla ]uh:] The Com-
poserilla ja Atari STl
voit itse 1‘*.}1’[\,:1 save [Lljd]\
si. Musiikin teoriaa ei tar-
vitse tuntea saadakseen {lhjvl—
masta esiin junkin]uiﬂlu rimpu-
tusta. Perustiedot ovat I\'Ilill*r]]]\'il]
eduksi. Ja miti enemmiin tiedit
synkopoinnista, sivellajeista, in-
tervalleista sekii trioleista, sen
nopeammin Jussi tekee kaipaa-
maasi rokinjytkettii tai haikeutta
h!']J istelevaa valssintynkiii,
UILJ: Imat toimitetaan vhdelli

le ‘H.I\LE elli. Le vy on |~.{:- No-
suojaamaton, joten ::l|_|: ]llmmn

'H}] asentaa 'hli]\l\:l]hl L.II]il[!I{"‘."'-I

|u}m The Composer vaatii
tulr'llld.]ﬂ{ en avainmoduulin, jo-
ka tulee ohjelman mukana. Ko-
piosuojauksena moduuli on hyvi
ratkaisu, vaikkakin asiakkaan
kannalta ehkii hinnakas.
Moduulin kanssa kannattaa ol-
la tarkkana, silli sen saa tyontiii
tui I]l]i.\t;l:l lmrti.v.t.'l ainoastaan,
kun virta ei ole L‘.}‘I]-;f‘t’r_‘n.'nii. Muu-
toin seurankset voivat olla hn'in
ikiiviii: ST ja Jussi vetiiviit viimei-
sen virren.

Tekodly séveltémaan

Composer sove taa musiikinteos-
sa eriinlaista keinoilyid. Ohjel-
massa kiivtetiin ST satunnais-
lukugeneraattoria tiettyjen rajo-
jen ja siilinttjen puitteissa. Com-
poserilla ei siirretd nuotteja hii-
relli eiki nidppiimillid, vaan oh-
jelma toimii aivan toisenlaisella
seriaatteella kuin  aikaisermmin
né Lluht sive Eluuh]: Jmistot.

jn in eli Jussi soittaa kiiyttijille
uusia sivellyksii pyynnostii jat-
kuvalla syotolli tai kivttiji voi it-
se suunnitella musiikkia tietoko-
neensa avustuksella. Kivttiiji voi
myos miiiritelli varsin tarkkaan,
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Erilaine
musilkkloh|elmu

Harvinaista herkkua
Atari-rintamalta:
suomalainen ohjel-
ma, joka sdveltdd
mielimusiikkiasi.

kuinka paljon hiin haluaa Jussilta
apua. Jussin voi kvtkei ]mnkln
mikiili hiinen teoksensa ei satu
miellyttimiiin.

Kiivtettiviissii  koneessa pitiii
olla muistia vithintiiin megatavu
ja mallina mieluiten STE. Van-
hemmissa malleissa ei esimer-
kiksi pysty soittamaan {J]I|l"[lll Ln
sisiiltyviii rumpuja. STE ja TT-
mallien omistajat voivat wvalita
kuuluville jopa {.‘lim rumpuimal-
lia ja vielipi stereona. Eniten
[:hji_'lr'lmxtii saavat irti MITD1-lait-
teen omistajat, silli Composerin
ddnet toimivat '[M]]I:Li.l[ n kvsei-
sessii kokoonpanossa. Siive Jlvksii
voidaan tallentaa mvis MIDI-
tiedostoksi, jolloin _!.l’[l\i}]\.l.\llh |:-.'
on lE]ElliElLI“JiH".L erilliselli sek-
vensseriohjelmalla. Ohjelma voi-
daan ajaa sekii mono- etti viiri-
monitorissa.  Myis television
niivtillii piirjii. joskaan ei kehut
tavasti.

Hyvat valikot
Composer  soittaa  kiyttijille
kappaleen, jota voidaan muokata
nliIHI.-a,iHrI{Hi Ilu_n'éim{i. Muokkausta
varten livtyy kvmmenittiiin eri-
laisia valikoita, joiden parissa sii-
velkulkua ja rvtmié voidaan vaih-
della ]n|mltm|u|l|. Kap-

L, I T B e LA P T S

Ty |

John The C()mp()ser

Hummut Basso

Soinnut Helodia

51 M O ) 178 AT L S

IR XN |

||w-.1 div kurkkimassa alihake-
miston tietoja, ja soittelee sitten
uuden  keksiminsi Ll aleen
niiden tietojen eli ’ 1!Ill*altilla]iilliil-
kujen” mukaisesti. Ei siis kanna-
ta tallentaa rokkia ja valssia sa-
maan hakemistoon, se voisi olla
Jussi-parallekin litkaa...

(l|1]f Jman avulla on he ]]1]1:111
joskin kidrsiviillisyytti vaativaa tu-
tustua siiveltiimisen teoriaan kiiv-
tinndssii. Esimerkiksi otettakoon
rummut, koska niiden kiivtté on
aloitte |1] le he [|:mr1t 1 n||][ Jimias-
sa. C ompose rilla voidaan hallita
A-, B- ja C-rumpua. A- rumpu
esiintyy kompin vakiokuvioinnis-
sa ja BijacC i]m ikeissii. Rumpu-
jen, kuten muidenkin soittimien,
TIII]\I]\..I-I:HHIH“;L voidaan  antaa
Jussille "valtaa”. Jos Jussin valta
rajoitetaan tivdellisesti, ohjelma
noudattaa kirjaimellisesti siivel-
kityriii. Mitid enemmiin valtaa, si-
tii enemmiin tietokone improvi-
soi sitvellystii.

Valikoista voidaan méiiritellid
rumpujen b ahdin jaksot sekii
mitiiritelli niiden nuottitihevdet.
Niin menetelliin myas basson,
melodian  sekii  soinnutuksen
osalta. Voit myis itse valita siivel
|11|ll ja soinnutuksen -.,I[ isluon-
teen. Samoin voidaan menetelli
itse melodian osalta. Tietoko-
neelle  syitetyn  “valta-asteen”
n:mrumivu mukaan  voidaan

niidritelli paljonko Jussi pistii
melodiaan Lupin ji vai eteneekd
se pienissil interve lleissa. Bassoa,
soinnutusta ja melodiaa voidaan
SHAtad myos MIDI-kanavalle tar-
koitetusta valikosta.

| e

John The Composer séveltaa
mielimusiikkiasi omien turvm-
desi mukaan. Virkistavédn eri-
lainen nhielma, ja kaiken li-
sdksi supisuomalainen. Nimes-
ta huolimatta.

Korvalla ja hiirella

Ohjelmaa L‘Ei}'trliiéin korvalla, hii-
relli ja ||.‘i|‘1|‘.liii|||1'.\h"+”ii. Jnh‘ ensin
mainittu on todettu musiikintun-
nistukseen 5::[&i1r|-.tttnr1m]-.‘h':'. ei vi-
ka haittaa lainkaan. Ei kannata
reliistyii, vaikka ensimmiiinen
LE]( soitto kuulostaa kakofonialta.
Lyvhven he irjoitte lun jilkeen oh-

_|{ Jmaa o 11]11| |~.1\H Amiian _]u sitii

mukaa  soitto paranee. Miti
enemmiin tuntee musiikin teori-
aa, sen nopeammin ja he 11}[:“!—
min C Jompose rin In«.lu omaksu-
maan. Jussi “keksii” myts kappa-
leille nimet, j0s oma mie Jikuvitus
ei anna mviten., Tuloksena on
useimmiten pelkkiii kirjainsot-
kua.

John The Composer on valik-
kohullun toivemaata. Sivellvksii
voi muokata Lihes rajattomasti,

ja pienenkin muutoksen tekemi-

nen tuo hommaan aina uusia sii-
V. {}hu :lma on virkistiiviin eri-
lainen ja hwvin tehty. Ulkoasu on
viilattu loppuun eikii bugeja l6y-
dy. H|||LLI|_]:L on A5-kokoinen

vihkonen, mutta selviilli  suo-
menkielelli. Ohjekirjan lopusta
lovtvy ]'uLm hije, jota seuraamalla
ensimmiiinen oma sivellys syn-
tvv kohtunllisen nopeasti.

Ainoa vakava puute on, ettei

siivellvksiii voi siirtiiii  suoraan
kiivtettiviiksi omissa uh|l lmissa.
Mutta hn i nitinkin.

Yhti asiaa on kuitenkin vaikea
kiisittiisi: Kun kerrankin ilmestyy
suomalainen ohjelma, jonka vi ali-
koissakaan ei ole sanaakaan eng-
lantia, niin miksi ithmeessi ni-

meksi on tivbynvt lait-

aleet voidaan tallentaa
L-x}'kkt'{']h' 1}.}[im|n|-
kaisiin alihakemistoihin,
sillii Jussi kvsyy ohjelman
alussa ]\cl‘\“dhln musiik-

kimakua. Tamiin jilkeen

John The Composer
Musiikkiohjelma Atari ST:lle

Edustaja:
Hinta:

395 mk

HMM PIIP Oy (921) 500358

taa John The ( li}mpn—
ser. Molli-Mikko tai
Siivel-Santtukin olisi-
vat sopineet parem-
min...
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irjoitan on Otavan teks-
turi, c:hnn on vmpatt
lIIlII\.l.HE |'|\]}[ rteksti-
ominaisuuksia.  Uusin
versio on 2, ja tietokan-
tojakin hvpertekstiin alkaa olla.
Kirjoitan 2 on pohjimmiltaan
]lnlr] vaikuttava nh|1 dma. Teks-
tin koko voi enimmilliin olla
500 megatavua, mikii rittiii ke-
nelle tahansa, Normaalitekstiii-
hiin e sellaisia ku]-.::hl L:r;n]td
kukaan., mutta valmiita tie 111-1\ Ln-
toja voi olla hyvinkin suuria.

Ominaisuudet riittavat

Kirjoitan 2 -ohjelman tekstinkii-
sittelvominaisundet  ovat  riitti-
viit, Varsinaisessa 1Iil[‘.lEJll|ilh']{1lii—
kassa ei ole moittimista, mutta
hiirituki olisi mukava lisid, Seu-
raavaan versioon se onkin ken-
ties tulossa. Vanha WordStar tu-
lee mieleen esimerkiksi tarpees-
ta muotoilla muokattu kappale
uudelleen omalla komennollaan.

Hauska ominaisuus ovat jiisen-
nin, ju”u voi suunnitella ]ljﬂ'ill
kin laajan tekstin etukiiteen. Ji-
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Suomuluinen teksturi

Suomalaiselle sopii suomalainen teksturi.
Erityisen auvoisaksi teksturin tekeuvdt ke-
hittyneet ominaisuudet, jotka eivdt héaped
kansainvdlisessdkddn Kilpailussa.

VEIKKO REKUMNEN

sennin soveltuu s erilaisten
listojen laatimiseen. Makroja on
48 Ltl]'l'l}:l]l."t‘tl vhtii aikaa, mutta
kirjastoa vaihtamalla voi kiivttiii
se ;l!lll'!hl.Llll IIId.LIHJ.l.

Erityisen ItiL‘H:].'iLl. ovat ohjel-
1||.m tekstihakumahdollisuudet.

Valintoja on paljon, mikii suo-
menkielessii n'|||1 Jmassa  onkin
saikallaan. Suomen kielen oiko-
ukuohjelma kuulun myis mu-
kaan. Siniinsit merkillistid on, etti
esimerkiksi ohjelmaan olennai-
sesti kuuluva  sana hyperteksti
on sanastolle t tiiy sir lnntt miaton.
Oikoluku sinéinsii sujuu nopeas-
ti, ja tavalliset virheet oikoluku
huomaa he Iposti. Oikolukea voi-
daan myils ruotsia ja englantia,
mutta niiiden kielten alkukohta
on ensin merkittiivii tekstiin.,

Tekstiin voi sijoittaa kuvia tai

i'n[‘.ul musiikkia. jos laitteisto sii-
e PYStyy. Kuvia sen paremimin
kuin iiintikiiin ei saa ohjelmassa
niikwviin tai kuuluviin, Ohjelman
mukana tulee tosin Paintbrush-
kuvien katseluohjelma. Muiden
ohjelmien tekemiii kuvia voi kat-
sella vain Kivnnistimilli ensin
kyvseisen ohje Jiman. Kuvien kiivt-
tijii jiil todella kaipaamaan esi-
katselumahdollisuutta, eikii Kir-
joitan mikiiiin julkaisuohjelman
vastine olekaan.

Tilaa vievaa hypertekstia

Kirjoitan 2 -ohjelman tirkein
piirre  on hvperteksti. Hyper-
teksti tarkoittaa mahdollisuutta
liittiiii haluttuihin tekstin kohtiin
salaovia, joista  pédsee  toiseen
kohtaan tekstiii, toiseen tekstiin,

kuvaan tai 1';1ik|~:;11m nh{r]ln;mn.
Hypertekstissii voi litkkoa  kir-

joittajan halun mukaisia polkuja.

||\|n rteksti voi olla r||'nh 'l...l,l‘J- elil-
ta, jolloin kirjoittaja el voi kont-
rolloida ki dvttijin [i liikkumista.

Otava tarjoaa tietok: antoja eri
aloilta tietos: Ln.l]m] unaisesta
vieistictokannasta pieniin - eri-
kois: 1]1}]: n tictokantoihin, Tietoa
niistii saa haettua kiiteviisti nh_pt | -
maan kirjoittamisen aikana. Ti-
laa tietokannat vieviit melkoises-
ti. Jos hankkii kaikki, saa varau-
tua melkein sadan megativun
kulutukseen. Eiviithiin siti ke-
nenkifin | rahkeet kesti, Otava
tutkiikin mahdollisuutta tuottaa
tiectokantojaan CD-ROMilla, jo-
ka soveltuisi erinomaisesti tillai-
seen tarkoitukseen.

Tictokannat  ja  hakuohjelma
tulevat  mvohemmin  saataville
mvos erillisini, ilman Kirjoitan 2
-ohjelmaa. Niiti monipuolisia
H:‘tu]xuulnju emme testiin saa-
neet. Ainoa ]—.u['kniqulh' oli suo-
mi-englanti-sanasto. _j{:|-{.-1 toimii
ithan  mukavasti. Simii  suurin
hankaluus oli se, ettei englannin
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ja suomen sanoja oltu erotettu

toisistaan esimerkiksi viirein. Oi-
kean vastineen hakeminen teks-
[i]hiit;x'i"rht.’i oli hankalaa,

Kirjoitan 2 -U]I_it'hll.‘l]i .'r{ii_\'[lil-

jille merkittiivin piirre on se, et-

ti jokainen ohjelmalla laadittu
teksti on niin haluttaessa ]l}[wr-
tekstuaalinen tietokanta. Tekstin

_]'t=|-ui|n'n sana on hakusana, jo-

ten  kirjoitettuaan  useamman
vuoden on kiivtissii aivan omat
tietokannat. Niistii on tiedon
|ii_\'!:'i,||1i[|rn _i.,l H'i_it]i”dllli]u"l'l 1111-
teen tekstiin varsin vaivatonta,
Heikkoutena ovat  erilliset in-
deksointitiedostot, jotka taas vie-
viit lisiiii levvtilaa.

Erilaisia pollomdaisyyksia
Yksi  kummallisimpia  piirteiti
Kirjoitan-ohjelmassa on tekstin
tallentaminen. Siti varten on pa-
lattava wviililli piidvalikkotasolle.

Takaisin  tekstinkiisittelhwn ]1.m-

see taas omalla valinnallaan. Ei-
hiin tiissii jirkeii ole, vaikka sopi-
valla makrolla vilitallennus on-
nistuu h_nm.

Kirjoitan-ohjelman  asennus-
vaiheessa saattaa sormi menni

Tiedoetot Salan Siirey Miokkaa Tkkanodi Hae Makreot Uiittaa Asettsle Tehosta
Jakn L
Hakmlauseke om gksi tai useampi hakuzana. Joit ghdistaa wile mahtu, niin mitiin  ei
hakmsanoja Ja- Thl- ja EI chdoilla. Suluilla voi jar jostaa eniidi ole tehtiivissi. vaan uii]:‘]-
haknluscketta. e " :
ma heittiiii Hedostot sinne, Jos
Erikoismerkit: levvlle ei mahdu, niin ohjelma
L 5 = e * n
e Jiehto ilmoittaa siitid, mutta ei ehdotte-
.+ TAl-ehtn I s oid tehdi .
* 1 Pl-ehlo ¢ mta sitten vors: tehadi. _|;1 Jos
"#': korvna sanan lopun taas  antaa 1l.‘Gt'IIlltl‘il}iljt'lll]ll“t'
"7 korvas yhien meckin jonkin toisen aseman nimen,
: : ) niin pitiEi antaa alihakemistokin,
Esimerkki: lnaseks ' ((patevs,aidinks)slukis)-rehts hakes E e W o s roille
| artikkelit, joizsa on pates- TRl aidink-alkuinen sana JA |=——— ”'”Hl‘l bietokanta menee paiha-
sama lokio ja josza El cxiieny rcht-alkaista sanaa. ¢ kemistoon.
s Asennuksen holmoyksisti ja
" : satunnaisista kummista piirteisti
Syota hakalnascke - < huolimatta Kirjoitan 2 on teho-
vaikutti woimakkaasti Suowen taidet=ollisauden kehitykse=n. ¢ kas ja kiyvttikelpoinen ohjelma
niin koti- kuin tvitarkoituksiin.
| 9900010007 T U

Kiriuitun!-uhll elmaan sisdltyy jGsennin- ja hypertekstitoimintojen lisdk-
inen oikoluku. Siilhen on myds mahdollista tuoda tietoa
tietokannoista niin teksti-, kuin kuvamuodossakin.

si kolmen kieli

suuhun kokeneeltakin Lii}tliijiﬂ-
tii. ."m-nl|=|‘1uh_it-lu|;1 olettaa, etti
ohjelma asennetaan C-asemaan.
Halutessaan  voi  miiritelli
T mutta silloin ei
saa kirjoittaa aseman kirjaimen
periiin normaalia kaksois-
pistetti. On todella knmma jut-
tu, etti vaikka lehdissiikin on
kirjoitettu asennusohjelmien
]Iﬁ]]tlfii]_‘nlhﬁi. asia ei mene ohjel-

as5eman,

miel

Valmiiden tie m|~.=mtu]1 n kiivtto
ja omien laadinta parant: mu]lu :]-
ITarn III-l]IL![I“I'\HIII]\\Iql erityisesti
ln|1t||~.tul~.at}im-..1. Hiukanhan se
on kalliinpuoleinen, mutta tieto-

1 b rHau”: pe rille. ja usein tarvitsevalle varsin tar-

Tietokantojen asennuksen .]H'l'”iili"ll. Windows 3 -maail-
kanssa  on  vieli hullummin,  maan Kirjoitan ja tietokannat tu-
Asennusohjelma olettaa aina, et-  levat siirtvmiiiin aikanaan.
ti tietokan-
ta  asenne-
wn o | KIRJOITAN 2
;n;u]:u CJa 1 Valmistaja: Otava, puh. (90) 19961
AKCIIS- IR 3600 mk, koulville 2900 mk
t““l” HA- Tietokannat: 400 - 3600 mk
hU. Jos le-

SAAT SEN MAKSUTTA

UNOHTAMATTA

GURU MAGAZINE
PL 21, 00351 HELSINKI

ET SITOUDU MIHINKAAN

TILAA VIEREISELLA KUPOMNGILLA TUTUSTUMISNUMERO

TUTUSTU LEHTEEN RAUHASSA JA PAATA HALUATHO SEN JATKOSSAKIM
MIKALI ET HALUA TILATA LEHTEA, PALAUTAT VAIN SAAMAS| LEVYHKKEET

sTOIMITTAJAT ALAN AMMATTILAISIA » KANSAINVALISET AVUSTAJAT
=TAYSIN HIRIOHJATTU HIGHTECH-KAY TTAJALITYNTA =kAIKK] SLUOMEKSI
HAIKKI TAMA JA PALJON MUUTA MAHTAVALLA MUSIHKILLA JA
SILMIAHIVELEVALLA GRAFIIKALLA HOYSTETTYNA, HUUMORIA

sSUORAT YHTEYDET MAAILMALLE: BELGIA, USA EMNGLANTI, AUSTRALIA
SAKSA, RUOTSI, NORJA, TANSKA, VIRD, ESPANJA, TAIWAN, JAPANI, JNE

LISABONUS 12 KK:N TILAAJALLE

12 KK:N TILAUS SISALTAA ROCKFORD PD-KLUBIN JASENMAKSUN
+SUURLUETTELON, SAAT HALUTESSAS! UUSIMMAT UUTUUDET
SUORAAN KOTISI. VALIKOIMASSA YLI 2000 LEVYKKEELLISTA
PO-PARHAIMMISTOA JASENHINTAAN 6.50 miipl LISAKSI MUITA
JASENETUJA. HUOM! ROCKFORD-KLUBIN JASENYYS EI VELVOITA
SINUA MIHINKAAN, (JASENMAKSLU NORM, 150 MK, PDT 13 ME/®PL)

LUKIJAPALVELU: (90) 506 2563
TELEFAX:

«TUOREIMMAT UUTISET cHAASTATTELLLIA
«PALJON ERILAISIA KURSSEJA s UKLIAKILPAILUJA JA PALJON MULITA
«HOMEKIEL! OHJELMOINTI LISAKS]

TIESITKO, LEHTI VOI OLLA MUUTAKIN KUIN PAPERIA JA PALJON ENEMMAN KUIN DISKETILLE TALLETETTUA ROSKAA

GURU UUSI DISKETTILEHTI AMIGALLE

GURU ON LARTUA JA LARTUUN KANNATTAR LUOTTAR —GURU— MIKROILIJAN RIIPPUMATON AANENKANNATTAJA

JO SATOJA ENNAKKOTILAUKSIA: TILAR OMASI!

GURLU MAGAZINE ON TAYSIN SUOMENKIELINEN LUDEN SUKUPOLVEN
LEVYKELEHTI KAIKILLE AMIGA-KAYTTAJILLE

TARJOAMME LUKIJOILLEMME MIELENKIINTOISTEN ARTIKKELIEM LISAKSI
JOKA KUUKAUSI TUHDIN PAKETIN HYOTYOHJELMIA, PALJON PELEJA
SEKA AINA KAIKK] VIIMEISIMMAT DEMOT SUORAAN TEKIIOILTA

VUODESSA JOPA 30 LEVYKKEELLISTA

GURL ILMESTYY 11 KERTAA VUODESSA. AINA VAHINTAAN KAKS|I LEVYK
KEISENA, SAMAAN HINTAAN SAAT USEAMPI LEVYKKEISET SPECIAL
NUMEROT. TEE EDULLINEN JATKUVA SAASTOTILALLS

12 KK + 1 KK ILMAISEKS! 228 mk 1ai 6 KK 144 mk.

GURUSTA LOYDAT:

sLIUSIMMAT PELIARVOSTELUT
*PELIVINKITILAPAISYOHJEET
*TOPSALES & HIGHSCORE LISTAT

*BASIC OHJELMOINTI
*AMICADOS JA AMOS
«SAVELTAMISEN SALAT
sTIETOKOME GRAFIKEA

KAYTA EDUT HYVAKSESI, TAYTA KORTTI JA POSTITA MAKSUTTA

*REILUSTI ROOLIPELIASIAA
s SARJAKLVIA
=TIETOLIKENNCQINTI, MODEEMIT
«LAITETESTELA & VERTAILUJA

«PALJON PELATTAVIA PELEJA
sHYOTYOHJELMIA, ANIMAATIONTA
*PELIDEMOUA SEKA TAATUSTI UUSIMMAT
DEMOT & INTROT SUOMESTA SEKA ULKOMAILTA

KYLLA KITOS!

HALUAN TUTUSTUA ILMAISEKSI GURU
UUTEEN JOKAISEN AMIGA KAYTTAJAN ”“am,?*

LEVYKELEHTEEN. LAHETTAKAA MINULLE El

TUTUSTUMISNUMERO MAKSUTTA".

* MIKALI EN HALUA TILATA LEHTEA, PALAUTAN
VAIN SAAMANI LEVYKKEET

POSTI-
MERKKIA

e TAYTA SELVASTI = LEIKKAA IRTI JA POSTITA!

GURU MAGAZINE

VASTAUSLAHETYS

(90) 506 1885

FUHELIN

SOPIMUS 00350124

NIMI ] .
00351 HELSINKI
OSOITE
POSTINUMERO TOIMIPAIKKA
IKA

ALLEKIRJOITUS
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Ndin kay pukilta
Rock&Roll. Voittoi-
san joulumiehen lie-
nee helppo hymyilla.

Vanhan kertausta:
Janne Mattilan ek-
sahtényt, mutta vie-
la voimissaan oleva
potin korjannut ava-
ruusalus.

VON WALLU

‘Sy qu n SHHI’:E’? : Hopeaa, eli mainetta vaan
k!ll?ﬂ'ﬂ-fﬂkﬂkilpﬂtlllf., bi mammonaa sai kava nu-
W il nero 4 (MikroBITTI 10/91).
Lost Spaceship ja  fen teki Henrik Lundqvist
]Uulu (ﬂ’ffk TGBITIN Littoisista. Koneena oli tissii-
¢ : kin tapauksessa PC.
fokakuun k:lpadu) Kolmas oli kuva 1, eli en-
k 2 ' simméiinen  amigisti, Jarmo
on ﬂyfy Ja seuraa Kagla Vantaalta.
}Jﬂlkintojeﬂ jﬂkﬂ' kuva 3 jiii ﬂﬂljiil‘ll'l&](ﬁi tu-
oslistalla, mutta ero prons-
siin oli vain vaivaiset yhdek-
siin ddinti. Kuvan teki Topi
ungos huipulle oli valtaisaavalainen Tuusniemeltii.
sa sekii avaruus- etti jou Seuraavana oli Sami Joki-
lukilpailussa.  Toimitukhiemi Siilinjiirvelti  konee-
sen otsalle kirposi hikhaan Amiga ja ohjelmanaan
jos toinenkin arvosteluiPhoton paint (kuva 2).
tuoksinassa. Pitkiin punnerruk Kuudes ja viimeinen piste-
sen ja puserruksen tuloksensija meni kuusnepalle ja ku-
voimme nyt julkistaa seuraavaavalle numero 8. Sen viisiisi
DIli Kaartinen Kauniaisista.
: ’ Kuvan 5 teki peeceelliiin
Joulukilvan mestarit Tuomas Polvi Pudasjiirveltii
Raadin lahjomaton silmi jia kuvan 7 Amigallaan Vikke
karttuisa kiisi valitsi moninaisManninen Joutsasta.
ten teosten joukosta voittajaks Kaikki kuvat saivat inii,
Arto Chydeniuksen Joulumiejoten huonoja joukossa ei ol-
katolla - nimisen kuvan. Raatut. Ja paljon hyvii jii viela
piti pukin reheviin rennosta akrannallekin. Niiisti  ohessa
robatianumerosta ylitse muidevieli yksi loppukilpailusta-
tr:knim:mpienkin tekeleidenjuuri ja juuri karsiutunut.
Onnea! Aiinensii postitse antaneista
Ja voittajahan palkittiin Stapnnetar (soma sellainen) po-
LC-200 viirimatriisikirjoittime]™ seuraavat herrat:
la! Mikii on miehen nyt tulustel["‘lf“ L‘{'““"““!“a Palokka
lessa ihan itsetehtyjii piiiisiiiis/ani Muikku, Lieksa ;
kortieta... : Rami Ramstedt, Vanha-Ulvila
Kakkoseksi kisassa tulivat sit P“"_‘“""“F‘*‘l'.l lieneviit jo liki
ten kaikki loput satakunta osanPubki pelattuja...
ﬂlli‘ll_(iilil. Joululehdessii julkaisim
mekin niistii jo osan joululahjaj;cze
vinkkien yhteydessid, mutty o Sl e
i Al jﬂlEunen S Kj;[ulpa]lul on tilti eriii kilpail-
joa loytyy, vai miti? tu, mutta koska kuvanteke-
¢edl misen vietti on vieli kansan

Keith Collinsin
PC-pukki.

Hilpeaa kopiotaidetta Mika
Viitalan malliin.

4TH DECEMEER

IT"S MIDMIGHT, BUT
THERE I5 STILL LIGHT
IM THAT SMNOMWHITE
HOOD. OME IFRUCE
I MUCH EBIGGER AMD
ERIGHTER THEM OTHER
TREES. IT GLOKS HARM
AMD LOUVELY LIGHT.

JTFS LHRITIMGS.

Merry j[_n:ms-,_h}lr Rich! otsikoi Anssi
Palaste taidokkaan taiteensa. Gra-
fiikka on parasta mahdollista sarja-

kuvasellaista.

.I"E-"'ku“d'-""m vahva, j““‘_am' Robottirohkeita kuvia on toki ennenkin néhty, mutta on-

Avaruusalusten sankarit

me kuvien julkistamista jat-

Yleissaanestyksen tuloksent0%53kin. Joten jos sinun ko-

voittajaksi selvisi kuva 6 lehdes?¢3! Kilthbissil piilec kuole-

sii 11/91, jonka tekijiksi p:-llja.\F(:t..i s Sl .

h;:; Jonng Maitila {?l‘lrtl."_dcll Pienenii ohjeena Amigisteil-

E' I;:fl_* n:_:t‘"." ’:‘““I‘] f“e_‘\.m“ - j:e kerrottakoon, ettii lehteen

{‘u g -],u Jov-usunssa Pr%levissa piirroksissa olisi syy-
al‘“‘“"{:“.‘“}" Sillilailla ja €5 s DPaintin 64 viirisi-

Il:“ii:'mt s “2!:9'“ ‘Tlltilfa]!e‘h}ii. Se ei tulostu Mactaitossa
arntona postiamme eI unnollisesti.Ja muista kir-

:ilt'.l!gaan DEI,““PH'““" tuor,ittan  levvkkeelle nimesi,

reimman version numeroltaai . o, oopo o ja

4. Kelpaa kaverin tilli Electrog; .o pe o

nic Artsin __I‘'-'fl’_[_’“"f'-“"’“"-"—'I'I"rlL Jat ya levyke |m{uuluu vain vas-

k“’;"“!““ ka_r l‘“'lf’J“ ka]_'mff: __auskuorella, jossa on siksi
_'-Ill“-“" avaruusalus I“-"'""":" Mpaljon  postimerkkeji, ettii

nistii ehdottoman enemmisti sosti silli |m|1coo.

joten julkaistakoon se juhlar y\juunmuuassa.

cunniaksi uudelleen viihiin reh

vakammassa koossa.

MIKROBITTI 1/92
MIKROBITTI 1/9

ko peltikuusen voittajaa? Tekijaksi ilmoittautui Mika Sa-
lonen.

Jukka Juvosen kadotettua avaruusgrafiikkaa.
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AKI ANTMAN

Tulevaisuuden
standardi

IEMSIksi kutsuttu standardi saattaa lahitulevaisuudessa
muokata purkkimaailmaa ja luoda uusia uloittuvuuksia koko
harrastukselle. Jo nykyiselldin se tarjoaa kayttdjilleen muu-
tamia kayttikelpoisia ominaisuuksia.

( Interactive
I EM Mail Stan-
dard Iden-

tification] on tapa siirtiii tietoa
Sﬂltld]dﬂ I{“‘“D”i {E-‘]I'ﬂ{ll'l jtl Vis-
taavan boksin wililli. Kun uusi
kiivttiiji  soittaa  boksiin, niin
IEMSIi  tukeva piiteohjelma
osaa automaattisesti vastata bok-
siohjelman esittimiin peruskysy-
myksiin  kiiyttijin  etukiiteen
miiirittelemilli tavalla,

Tillainen lEivtiintd muistuttaa
monille jo entundestaan tuttuja
login-scriptejii. Erona TEMSIssii
om, etti se toimii JUL. iisessa bok-
sissa j: {Juk.-uwn TEMSIE tukevan
'['mk\mh}t |1|Lm kunm [E M"}In

lilltcll«lll te t::;mm :Jlt ‘matta sa-
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maan  aikaan |i|1j;t|]:| boksissa.
ITEMSI nnp(urt‘m myiis boksiin
sisidnpiisyid, koska se osaa auto-
maattisesti lihettiii soittajan ni-
men ja salasanan boksiin mentii-
essi. Toistuvat alkurutiinit voi
Jittdd pois.

IEMSIn toiminta

Jos Kiyttiji soittaa IEMSI-bok-
siin  sellaisella piiiite UIt_]L lmalla,
j{ﬂm ei tue IEMSIA, hin nikee

vilaukselta muutaman merkin pi-
tuisen rivin, jonka vastaava ohjel-
ma lihettii kokeillakseen, tu-
keeko soittava (:-mlpuu]l ITEMSI:.
Ju!-'. vastaanottajan pi'liilt*uhj{-*lltm
tukee IEMSIi, niin se alkaa en-
simméisen }]:ll'{{"till vastaanotet-

tuaan lihettii boksiohjelmalle
soittajan tietoja. ]]\n]\';{im -]H(' stirre-
tylle paketille lasketaan tarkistus-
SUTNINA

hhu{l{ T l}LLl ttien kanssa kiiy-
tetidin 16-bittisti tarkistussum-
maa, Jl‘.}]\:l. lasketaan samalla kaa-
valla, jota esimerkiksi XMO-
DEM-protokolla kiyttid. Pitkis-
si paketeissa kiivtetiiin moni-
mutkaisempaa 32-bittistii tarkis-
tussummeaa, jﬁkﬂ lasketaan sa-
malla kaavalla kuin ZMODEM-
protokollan kiyttimiit 32-bittiset
tarkistussummat. Jos tarkistus-
summat eiviit tismédid, niin vas-
taanottaja pyvtid lihettimiiin
paketin muL*ﬂwn Niiin elimi-
noidaan lllljd\ irheiden aiheutta-
mat hiiiriét.

TEMS I-p;ll{t*ll*i!-;!-‘.u saa olla vain
T-hittisiii merkkeiji, mutta pie-
nen kikkailun .nu]lhl voidaan siir-
L myiis S-bittisid me rLLH_la eli
skandinaaviset merkit eiviit ai-
heuta ongelmia. TEMSI-tietoja
Eéiéitﬁ{lh{*]lmmn syotettiaessid on
aikissa kentissi kivtettivii 8-bit-
tisiii skandeja, koska {- ja |-merk-
keji, jotka ovat i- ja 11—.11] dmien

Ilnttmt vastineet, kiiytetiiin
IEHSISS«J tietojen erotteluun.
Kun kaikki tarpeellinen data on
siirretty, jatkuu toiminta samalla
tavalla kuin normaalisti ilman
IEMSIi soitettaessa.

TEMSI sisiltiii myis niin sano-
tun chat-moodin, jota kivtetiiin
kun Kivttiji ja Sy '-.Up keskuste-
levat keskeniiiin. IEMSIn chat-
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moodi on eriiinlainen kokormu-
tuchat, mutta hieman normaalia
nope ampi, koska [mhmhn]nm
ej 1nmlu lihettimiiiin Ln!t'ii"tu
painamia 1IIL‘ILL1.]1 takaisin. To-
dellisnudessa nope nden |1'~..'_i;inh

minen on viihiisti, nopeilla mo-

deeemeilla sitii ei edes huomaa.
Timiin takia kaikkiin ohjelmiin
el ole lisiitty tukea TEMSIn chat-
moodille,

IEMSI-komennot ovat melko
Ivhyitii, joten TEMSI toimii no-
lit'e-t.uli hitaillakin_ modeemeilla.
Hnrm*n!nju on tilli hetkelli vain
muutama, eli IEMSIn lisiimi-
nen ohjelmiin ei ole vaikea teh-
v,

IEMSI-standardia voidaan
helposti laajentaa menettimiitti
vhteensopivuutta  aikaise tnpwn
versiniden kanssa. Onneksi timi
seikka otettin huomioon IEM-
SEi suunniteltaessa. Usein kiin-
nitetiiin huomiota vain nvlvai-
kaan, eikil jitetd varaa tulevai-
suudessa t;l]‘mhtm'i”{' |uul|'<'mtu|<—
sille.

IEMSIn synty
[EMSIn takana on kaksi I}m'hLi-

maailmassa hjn'in tunnettua her
raa, Jo: u{uim Homrighausen (eh-
kil paremmin tunne ttu vksinker-
taisesti JoHona) ja . Andrew Mil-
ner. Julln on kunnostautunut te-
kemiilli FrontDoor-nimisen
mailerin, _;'n]-m on kansainviilisesti
tunnettu ja kii}'tvtl}'. Mailer-oh-
e lmia kivtetiiin esimerkiksi Fi-
doNet-verkossa boksien siirtiies-
sii tietoa keskeniiiin. Andrew taas
on tehnvt RemoteAccess-nimi-
sen boksiohjelman, joka on niin
ikiiin kansainviilisesti arvostettu
tuotie.

JoHo oli jo aikaisemmin vh-
dessii Chris Irwinin .I)'I:}nticr{ -
nimisen tunnetun mailerin t1=1.|—
ji) kanssa suunnitellut EMSTksi
( Electronic Mail Standard Iden-
tification) kutsutun standardin,
jota mailerit kiivttiviit ottaessaan

vhte yiti toisiinsa. Yhdessi And-

rewin kanssa JoHo piiitti luoda
vastaavan standardin boksiohjel-
man ja soittajan ]}ct.lhruh]: Iman
villille. Muutaman viikon kuu-
meisen  tviskentelyn  jilkeen
standardi alkoi olla jo melko val-
mis. JoHo ja Andrew péittiviit
kutsua *.tguu{ wrdia IEMSTksi, tar-
kemmin IEMSI level 0:ksi.

.*"l.”-mi‘.r('réiisvﬁsii starda dissa oli
eriis ikiivii virhe. Soittajan piiite-
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MNormaalien IEMSkkomentojen formaatti:
»*EMSI_<komento><tarkistussumma><cr>

Pitkien IEMSl-komentojen formaatti:

ok EMSldkomen1(::--:piiuu5:~-:ﬁedﬂh-:3 2 -bittinen tarkistussummas><cr>

Taulukko 1.

Merkkijono, jolla boksiohjelma aloittaa IEMSl-yhteyden

ACK  Pdketin siirto onnistunut

NAK  Paketin siirto ei ole onnistunut

IRQ

IR Vaatii [EMSlyhteyden lopettamista
CHT  Chatmoodi kdynnistynyt

TCH  Chat-moodi loppunut

ICI Paketti siscltaa soittajan tiedot (pitka komento)
ISl Paketti sisaliaa boksiohjelman tiedot (pitké komento)

Taulukko 2. Kemennot ja niiden selitykset

l]l]l. :lma antoi |-.ntt djian syntymii-

ajan unix- formaatissa, eli 1. tam-
mikuuta 1970 i ilkeen Lntt E_| in
-.".||E'u|m|1 iiviiiin - kuluneen djan
sekunteina. Tiissi oli tietenkin se
vika, ettii ennen vuotta 1970 syn-
tyneet eiviit voineet Ll\u:l i ol-
lenkaan TEMSIA. Nykyiin syn-
tymiiaika annetaan normaalissa
ASCIT-muodossa, el ongelmaa
el eniii ole.

IEMSI  suunniteltiin - alusta
liihtien }']:*i.*-‘('kﬁ]' standardiksi, ei-
kii vain RemoteAccessin ja FDimn

vhteiseksi  kiitte ]xi waksi. TEM-
SIn l:mh llinen selitys ]n”\ ustiin

Llp.mxtl levitettiviiksi varustettu-
na maininnalla, etti kuka tahan-

sa saa vapaasti kehittii IEMSI-
tuen ohjelmaansa. Rajoituksena
on, etti standardista ei saa poi-

keta.

IEMSIn kehitys

Aluksi IEMSIn tulevaisuus ei
navttianyt kovinkaan wvaloisalta.
RemoteAccess oli ainoa boksioh-
Mnm _!UI\J. tuki TEMSLQ ja
FrontDoor-mailerin termin: Ll]|
moodi oli ainoa IEMSLi tukeva
piiiteohjelma. Pian muutamien
piiiiteohjelmien tekijit lupautui-
vat tukemaan TEMSIE. TEMSI
el kuitenkaan saavuttanut tava-
tonta suosiota, vaikka Remo-
teAccessia |~.nﬂ iviit SysOpit ko-

vasti kehuivat ominaisnutta J.1
muiden ::hj{ Imien te Ll] it saivat
l}uu!{ud IEMSIn toteuttamisek-
s,

Vasta aivan viime aikoina
IEMSI on lvényvt itsensii Llln ti-
ti artikkelia L!tlt}ltvll eSS O ai-
nakin kolme kansainviilisesti tun-
nettua  boksiohjelmaa  tukee
TEMSTi. Niimii kolme ohjelmaa
ovat SuperBBS, QuickBBS ja
RemoteAccess, eli kaiklki kolme
Hudson-tyylisti boksiohjelmaa.
Muiden boksisoftien tekijit eivit

ainakaan toistaksi ole kehittineet
IEMSIi l!llj{’]lllijll?i;l.

TEMSI tukevia 1}£'L.’ihl::h'(*|mi:1
on markkinoilla ainakin ]]mhm'
FrontDoorin  Terminal mode,
UltiTerm ja  Communigue.
FrontDoorin Terminal modea
tosin  kiivttiviit "-.I({HH:J. vain Sy-
-.lel |nll-m muntenkin I\.:l\thl"nlt
FrontDooria mailerinaan, Ulti-
Termistii on artikkelia kirjoitetta-
essa julkaistu vasta versio 1.00,
|uL L O1 {}]I]l Jman ensimmiiinen
versio ja sisiiltii vieli paljon vir-
heitid, C Jommuniguea taas ei ole
vieli ju]kui.ﬁlu virallisesti ollen-

kaan, se on edelleen beta-tes-
tauksen alla.
Ainakin toistaiseksi  vleisesti

tunnetuista piiteohjelmista (ku-
ten TeleMate, Telix ja QModem)
puuttun IEMSI-tuki.  Mutta
vaikka TEMSIi tukevia ohjelmia
ei tilld hetkellii ole rnvmpii&'i, ny-
kvinen miifiri riittiid jo hyvin sii-
hen, etti muidenkin l‘]ltj{ Jlmien
tekijiit joutuvat pikku hiljaa lisiii-
midin IEMSI-tuen uhjvhnmlm
koska muuten he saattavat me-
netti L:ntl'iji'i toisille l}ll1t Jmil-
le.

RemoteAccess-boksiol ljt*]tmmn
[EMSI-tuki tuli versiossa 1.00),
ensimmiiisenii koko maailmassa.
SuperBBS:iin IEMSI-tuki tuli
versiossa 1.15, jota ei ole vieli ti-
ti |-.1r]n|h ttaessa virallisesti jul-
kaistu. QuickBBS:iiin [EMSI-
tuki tulee version 2.76 myoti, ti-
tii kirjoitettaessa OnickBBS 2.76
on vasta pienen Hiﬁfii}iil'i]l testat-
tavana,

IEMSIn tulevaisuus
Nykyinen IEMSI level 0 on vain
alku tulevalle standardille. Lu-
Vassd On muun muassa jirjestel-
mii, _1ru|{.-1 tulee nopeuttamaan
huomattavasti tiedonsiirtoa bok-
siohjelman ja kivttijin vililli.

Yleensi bokseissa tulostetaan
samat valikot kerran toisensa jil-
keen L:l".“tt:l]dn liikkuessa edesta-
kaisin boksissa. IEMSIin on ke-
hitteilli ominaisuus, jonka avulla
valikko siirretiiiin kiivttiijille vain
kerran, sen jilkeen se voidaan
tarvittaessa hakea suoraan kd‘rt—
tijiin tie ‘tokoneen kiintolevy [t
Tillainen standardi nnpmltttuﬂ

d[l“\ﬂ][ n tulostumista ruudulle
m]Jun koska hnL&.mh]t*lnu li-
llt'tt disi valikon 51} asta vain -
taman merkin _]a. sitten oikea me-
nu haettaisiin soittajan kiintole-
vyt

Onko tulevaisuus sellainen, et-
ti soittajan piiteohjelma hoitaa
automaattisesti kaiken niin, ettei
kii}-"tﬁ-ij."iu tarvitse edes olla ko-
neen vieressi? ITEMSI voisi imu-
roida automaattisesti uudet vies-
tit, Liihettii I\.ﬂﬂdjdtl ]-clrjmtt.undt
hntdant ottaa listan uusista
ohjelmista, imuroida ]\m,ttcljan
etukiiteen valitsemat ohjelmat ja
lopuksi katkaista y htevden.

Jos niiin tap: htuu, koko purk-
kimaailma muuttun TEMSIn an-
siosta huomattavasti, kiiyttijin it-
sensi ei edes pakosta tarvitse ol-
la koneen vieressi soiteltaessa,
vaan tvrl1:|i11;1:1|in|1jt‘hn:l hoitaa
kaiken automaattisesti. jnkainen
voi itse muodostaa mielipiteensi
siiti. miti mielti on tiillaisisti
muutoksista purkkimaailmassa,
mutta ainakaan toistaiseksi IEM-
SI ei niivti kohdanneen min-
kifinlaista vastustusta.

Yksi asia ainakin on varma. Jos
IEMSIi  kehitetiiin oitkeaan
suuntaan ja entisti useammat
ol tj-:=|m{:-i jat kiinnostuvat standar-
dista. niin boksien ruuhkat tule-
vat viihenemiiiin, Vuoden sisilli
tulemme varmasti nikemiiin
ITEMSI-standardista uudemman
version, joka tuo tullessaan mo-
nia uudistuksia ja parannuksia.

47




JUKKA MARIN

CLl vai

g Sisiipir

Workbench?

Amigan kéyttojdrjestelmd sisdaltdd kaksi erilaista kayttdjd-
liityntdd, joiden vdlitykselld koneen toimintaa ohjataan.

Mitd eroja kayttdjdaliitynnailld on ja mitd hyvid ja huonoja
puolia niistd loytyy?

:mgd I{r.l'lr‘ﬂ'd_]dt ovat
mieltymyksiltisin,  ko-
kemukseltaan ja  kiiyt-
titottumuksiltaan eri-
laisia. Siksi on h}-‘x’d. et-
ti konetta voi kﬁ}-’rtﬁii tehokkaas-
ti eri tavoin tarvitsematta viililli
turvautua itselle vieraaseen kiiyt-
tijakityntiin. CLI eli komento-
tuikkl ‘sekii hiiri- ja ikonipohjai-
nen Workbench ovat kiyttita-
voiltaan tiysin erilaisia, mutta
molemmilla on omat vahvat
puult*m:l ja erityisominaisuuten-
sa. Siksi k]llﬂpll:i wan ei ole ilman
muuta toista pare mpl vaan pa-
remmuus riippuu ]{i«i}-'tt'}ijéi}:tii ja
k:l\ﬂ{]t:ﬂ'k[]]hlﬁ\t“:lﬂ

Kun Amiga k:l‘mnhlet.mn se
toimii aluksi perinteisen CP/M-
a MS-DOS-koneille tyypillisen
{cmnerlh)’m]kin alaisuudessa.
Kiynnistyslevykkeen s-hakemis-
tossa olevan startup-sequence-
nimisen tiedoston oh jaamana ko-
mentotulkki alustaa koneen tie-
tyt perustoiminnot, luo RAM-le-
Wi{ een sekii kiynnistiiii graafi-
sen  Workbench-kiiyttijiliityn-
nin. Usein esimerkiksi julkisoh-
Jt"llﬂ&]f‘n’](!({‘lll'l puuttuu nor-
maali startup-sequence-tiedosto,

jolloin Workbench ei lataudu,
vaan kone jédd komentotulkin ala-
isuuteen. Workbenchin voi lada-
ta kiisin antamalla komennon lo-
adwh. Lataamisen onnistuminen
edellvttiii, etti loadwb-komento
|u1r"h“r L\, seiselti Jt-'.'!.f]-.hl*t It:i.

A:rmg,dm ei ole C64:n Basic-
tulkkia vastaavaa tilaa, jossa ko-
netta voitaisiin ohjelmoida heti
Kiiynnistyksen jilkeen ilman eril-
lisiii Tllql"ll!lld Basic- uh]L]mmlltl
vaatii ensin Workbench 1.2- j
1.3-pakettien Extras- IH"‘.I(LH-'] i
olevan Basic-tulkin lataamista,
minki tosin voi jirjestiid td[.'rd.}ltll—
maan automaattisesti startup-se-
quence-tiedoston avulla. Work-
bench 2.0:aan Basic-tulkkia ei
eniiii kuulu, miki siniinséi on va-
hinko. Useimmat ovat ensim-
milisend  ohjelmointikieleniiin
oppineet  juuri Basicin  eikii
2.0:aan kuuluva  ARexx-tulkki
korvaa sen puutetta.

Tekstipohjainen CLI

CLI-komentotulklki eli Com-
mand Language Interpreter lu-
kee niin sanottuun konsoli-ikku-
naan kirjoitettuja komentoja ja

ajaa |1**-}'kkr:t.=lt£i niitii vastaavat
ohjelmat haluttujen toimintojen
aikaansaamiseksi. Komentotulk-
ki osaa mys ajaa komentotie-
d-:)'-.tn]a eli \,kwm]u rtaisia {}]'I_]il
mid, ]m{hn kiiskvini kdﬂ: *tidn
tavallisia CLI- kmm-'ntu].l Lisiiksi
komentotiedostoissa voidaan
kiyttid  if-then-else-ehtoraken-
teita mahdollisten virhetilantei-
den kisittelemiseksi ja toiminto-
jen I|uH|ipuu|istmnisnkﬁi.
Ensimmiiseen CLI-versioon
ei kuulunut lainkaan niin sanot-
tuja sisiZinrakennettuja komen-
toja, vaan kaikkien I-.d.‘:lﬂ'ji"n oli
1{1}'{]}“:1&& Workbench-1 nL
keelti. Tavallisimmat komennot
kuten dir, ed ja list sijaitsevat
kiiynnistyslevy kl[em C-hakemis-
tossa, format ja diskcopy system-
hakemistossa. Erilaisia rl]’]ll[]llljl"!
mia 1{}}1}1 myos Utilities- ja
Tools-hakemistoista. }nﬂ\in E:IH
jelmat avaavat kilynnistyessiiin
oman ikkunansa, toiset tulostavat
tietonsa saman komentotulkin
ikkunaan, _|m’r 1 ne kilvnnistettiin.
Niin L;umn kuin b ksikin konsoli-
ikkunaa kd\tttw.l {]]]Ji*lllhl 01
kiiynnissi, ei kyseistii ikkunaa voi
sulkea endeli-komennolla.

Uuden Kickstart 2.0:n alaisuu-
dessa osa }"].["i.‘iil]lt]li]l tarvittavista
kii:-‘.]-&}'i!-‘.tii on rakennettu kiinteiis-
ti komentotulkin sisiiin, ju"-:lin
niitii ei tarvitse ladata lewwkkeelti
erikseen jokaisella i-:e'h‘tt:'ﬂ-u*rr:dlu.
Tami vi IJIPIILM levy kkeen vaih-
totary t*ttdﬂmlvﬂ wsemaisissa ko-
neissa ja Jml}mitt.m komentotie-
dl.r-.t{}_}l n suoritusta. Kickstart
1.3:n Shell-ohjelman tai Kick-
start 2.0:n avulla L;ntt djd voi li-
siiksi ladata valintansa mukaan
erilaisia komentoja pysyvisti ko-
neen muistiin niin sanotuiksi re-
sident-komennoiksi.

Komentotulkin edut ja
haitat

Komentotulkin kil}-‘l‘ﬁilnim'n Via-
tii tiettyjen perusasioiden ja ko-
mentosanojen oppimista. K ikki
kiiskvt annetaan Llrjillthmm“d
halutun komennon nimi ja mah-
dollisesti tarvittavat parametrit
viillilyommeilli erotettuina ja pai-
namalla IH]]I]I\HI return-nippiin-
ti. TAmi vaatii tarvittavien ko-
mentojen ja niiden parame trien
ulkoa ope ttelemista ja kirjoitta-
mista aina tarvittaessa. Siksi ko-
mentotulkin kiivtté on aloittele-
valle L.nrﬂ;i';i"t -'-.1i!-;:':11np:1;1 ja
hitaampaa dum asioiden hoita-
minen |11|rt i ja graafista Lm."-ttdjd—
liitymtiiii k‘wtt.u-n

Workbench 1.3:sta lihtien ko-
mentotulkkiin on kunlunut ko-
mentorivihistoria ja kmm‘l:tnji‘n
editointimahdollisuus, jnllniu Hs-
kettiiin annettuja !(UITIt'IIt[]-j;i voi

alauttaa editoitaviksi ja uudel-
l:.‘[‘li snoritettaviksi p;lill;lrlul]h
kohdistinniippiimii. Virheiden
km‘j;mmim.’n ei siis vaadi koko
komennon kirjoittamista uudel-
leen, vaan muutosten tekeminen
edelliseen komentoriviin riittii.
Workbench 1.2:ssa komentorivi-
historiaa ei ollut, mutta sithenkin
vastaavat toiminnot saa erilaisten
julkisohjelmien (esimerkiksi
ARP) avulla ilmaiseksi.

Komentotulkin avulla voi kiiyt-
tiid miti tahansa Amigan nhjl |-
mia, Suurempien ‘\{]\’(I]'I-I'-nl'}l'l_][‘]‘
mien kiivttty on mahdollista myiis
Workbenchisti, mutta monet
pienet ;k]llli]ll}[ Imat on tarkoitet-
tu  vain CLI-kiiyttéid  varten.
Usein varsinkin vanhempia oh-
je Jmia voi hallita Workbenchii
paremmin CLI:stid, tosin mlﬂ—
diin jopa C kmnt.qu n kaikki toi-

orkbench Screen

- R W

[sllborkbenth] . 3 -

(0|

minnot ja u]])h'nt voidaan hallita
hiirellid ja eri yisilla toimintonip-
piiimilld ilman komentotulkkia.

Vaihtoehtona Workbench

Amigan Workbench vastaa peri-
aatteessa PC-maailman Win-
dowsia ja Macin graafista kiiyttii-
jé 1]111\.'11[&& mutta toimii huomat-
tavasti nopeammin ja vaatii vi-
hemmiin muistia ja levytilaa.
Niinpi Workbenchin kiiyttt su-
juu fg}-v]'n jo 512 kilotavun muis-
tilla varustetussa A300:ssa. M}-‘i}s
useampien pienehkijen sovel-
1115{1}|jﬁ|mir1| samanaikainen
L:ii}’l‘ti] onnistuu ju pt-m:ikmlet%
sa, joskin lisimuisti mahdollistaa
useampien ohjelmien ajamisen
samaan aikaan.

Workbenchin perusajatuksena
on piisti eroon kiisin I{irjnitetlu-
vista ja vaikeasti opittavista ko-
mennoista ja helpottaa siten vas-
ta-alkajien tyiskentelyii Amigal-
la. Kaikki toiminnot hoidetaan
hiirellii ja osittain myos nippii-
mistilli erilaisten ikonien eli
pif:ntml kuvien seki toiminto-
nippidimien avulla. Esimerkiksi
ohjelmat kiynnistetiin pamm
malla hiiren vasenta nappia kah-
desti periikkiiin hiiren osoittimen
ollessa kyseisen ohjelman ikonin
pidlli.

Tiedostot ja ohjelmat kopioi-
daan It’\’}’kki‘i‘ltﬂ toiselle }-'ll(sill—
kertaisesti  siirtiimiillid k}-‘!ﬂ*iwu
tedoston ikoni hiirelld paikasta
toiseen. Tit'dﬂsl{:-ja voidaan tu-
hota siirtimiilli ne roskakoriin.
Levyke kopioidaan siirtimilli
kopioitavan ]]exwkkeezl ikoni koh-
de‘ewklaecn ikonin péille. Ha-
luttaessa Workbench voidaan vi-
rittiiéi niin, ettii tiedoston tulosta-
minen vaatii vain tiedoston iko-
nin siirtiimisen kirjoittimen ku-
Varn piiii."f*. Vastaavasti musiikki-
tiedosto voitaisiin toistaa tipaut-
tamalla sen ikoni I‘;l{lilﬂlillIIIIIII‘iII
piiille.

Komentotulkin alihakemistoja
vastaavat Workbenchin helppo-
tajuisemmat laatikot, joihin eri
aiheisiin liittyvit tiedostot ja oh-
jelmat voidaan jirjestelli. Laati-
Lun “avaaminen” eli hiiren va-
semman napin painaminen kah-
desti periikkiiin sen pilli avaa
névtille uuden ikkunan, jossa
nﬁky\ it lﬂ\{ sisen laatikon sisiilti-
miit tiedostot. Workbench
2.0:ssa saadaan kaikki tiedostot

==
Utilities Systen

[ )

Shell Prefs

=i

Expansion

(]! ik

Enpty

0 % w

Clock

Notepad More

(8
Say Caleulator

-
m T

Ol

ClockPtr

..II".II,

Hunkhenchi o

sl

RAM DISK
: [‘nmiisilla aplmh~
T jt*hnil]:l. Kun
“"nrkhwmh—:.'xm
piiristd on kerran
rakennettu  o-
mien mieltymys-
ten mukaiseksi,
sen kiiyttd on jat-
kossa hvippﬂd ja
nopeaa.
Komentotulkin
avulla puolestaan

Anigashell

voidaan automa-

| (dar)
devs (dir)
s (dir)

t (dir)
fonts (dir)
l bs (dir)

wpty (dir)
Etlllh!! Hm;
¥pansion (dir
1.5Y8:)

Workbenchissa ﬂhtelmu ja tiedostoja vastaavat erilaiset kuvat eli iko-

nit. Kun tietty ikoni siirretdén paika

sta toiseen tai tuhotaan, siihen liit-

tyvé tiedosto kopioituu tai tuhoutuu samalla. Kuvan alaosassa on CLI-
:Nmnhiulkkl, jossa vastaavat komennot annetaan kirjoitetussa muo-
sa.

TH J 1L

Workbench 2.0:ssa on runsaasti uusia toimintoja, joiden ansiosta ko-
mentotulkin kdytén voi halutessaan unohtaa kokonaan. Teiminta

aatteeltaan Workbenchin eri versiot ovat ta

in samanlaisia, Uusi ke-

mentotulkki on sekin aikaisempaa monipuclisempi ja helppokéyttsi-

.
sempi.

niikyviin ikoneina riippumatta
siitii, onko niilli erillisti DOS-ta-
son ikonitiedostoa vai ei. Vieli
Workbench 1.3:s5a  jouduttiin
ikonittomia tiedostoja kiisittele-
miiiin komentotulkin viilitvkselli.

Valintako vaikeaa?

Aloitteleva tietokoneen L;n‘ttd.]d
l‘.l'll' i varmasti Workbenchin ta-
vasta kiisitellid l‘t{"ilt)'-l'ljj 1ja nh‘]vI

mia. Piirto-ohjelman kiynnisti-
minen onnistun hiirellii vajaassa
sekunnissa sen sijaan, etti pitiisi

.ippiiillii monimutkaisia komen-
toja ja hakemistopolkuja. Levyk-
keen sisillosti saa selviin kuvan
vilkaisermnalla toisistaan selviisti
erottuvia ikmuj:l tarvitsematta
lukea pit](iii ja tasaisen harmaita
tiedostolistauksia. Kaiklden siiii-
thjen ja asetusten tekeminen on-
nistuu helposti hiirelli ja moni-

tisoida usein tar-
vittavia toiminto-
ja ja rakentaa
mutkikkaitakin
komentotiedos-
toja, joilla muu-
toin tybliit ope-
raatiot  voidaan
E: ]'Iﬂihl':l :'r']l[l[",ll kf}-
METInon ](il'j{]it—
tamisella, Workbench 2.0:aan si-
siltyvillli ARexx-kielelli voidaan
ohjailla erilaisten sovellusohjel-
mien toimintaa komentotulkista
ja automatisoida vaikkapa piirto-
ohjelman tiettyjid toimintoja.
Workbench 1.3:ssa osa toimin-
noista on pakko hoitaa CLI:sti,
silli vasta Workbench 2.0 vastaa
riittiiviin hyvin pitkille ehtinei-
den I\d\ﬂd_]lt‘ll t:l]‘]]t‘ltd
Koska Workbench ja CLI-ko-
mentotulkki eiviit kumplkaml e5-
tii toistensa kiiyttoi. on usein pa-
rasta yhdistiii molempien vahvat
yuolet. Niinpi Workbenchii voi
haxﬂtma smelllusnhjc']nm:n kiiyn-
nistiimiseen, tie dostojen siirtoon
JJ, kopiointiin ja muihin vastaa-
viin toimintoihin, Komentotulkki
taas on ]\nn :hulhlt(“l :‘lpll\.dllnf'
uusia lisilaitteita tai nil]vllmxtnja
dASCTIe Haessa ].l [ i I'Iir:l]_"hld kﬂ'l]““'ﬂ'
totie I‘.I[}'stl:ljd tehtiiessii. Taitava
kiiyttiijii valjastaa Workbenchin
ja  komentotulkin  kivttéonsi
niin, etti molempien parhaat
ominaisuudet ovat aina Il?'l[?ﬂ.‘iﬁ
kiiytettiivissi. Erityisen suuri
merkitys koneen kiivtettivyydel-
le on uudella Workbench 2.0:1la,
jonka voi hankkia myis vanhoi-
{lin A500- ja A2000-koneisiin,
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 mista kaupallisista hittipeleista, mainostaen naita ‘tehokkaimmalla

AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHDUS

JATKUU MUUTTUMATTOMANA DEVALVAATIOSTA HUOLIMATTA

Nyt kannattaa tilata pelkat disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90
mk/kpl. Jos kylldstyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketitle jo-
tain muuta. Et hdvia mitaan, silla jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla
kalliimpi. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI {lopa arvokkaat 39 mar-
kan AVE-ohjeimatkin kayvat). Toimitamme PD-ohjeimat yleisesta
PD-levityskaytanndsta poiketen myds asianmukaisesti farroitettuna. Ti-
laa siis viimeistdén nyt kokonainen pelilohjeimaldjd yhden halpapelin
hinnalla. Peli-PD sisaltda myos pelattavia PD-demopeliversioita muuta-

mahdolliselia tavalia.

100. Flood. Demogeliv
101, Tha Plaque De
102. Linemate Raiger
103. Robocop 2 Kuulyssan pe
. &larn Invaders. Paremp il
. Robox. Demopeliversio meanosia '|. skaupal n-es.la e
u HL,L,nLd*:_- R 1 tavara avaruusasemala kwun
Drip. Tosi lasokas uspel 2ana iyt
. Dirivg -"w'ar=- Saikkg I""' womnsEssa Tuhoa '.dlc laisvirukse
. Space War Innoslava avaruusaluske |-||l' 0 pudotusia woilloon
Zon. Maniava Arcace Adventura. nienct anel. 19 ievelia
i ":-Illrm-r\-:l Movie Trivia. Teelokilpailu h,u,lu sista elokuvisia

Mok as povElck-ohatiava lasked <
n hywan foimintapelin se
IMulAAILOn, junien yslay

AMIGAN PD-LEVYT

PELI-PD a 9,90
Pel-PL on autobootiaava — ses kayita

1. Moria 30 seikkaifupe a4 SAMmiLiE!
Sapier Bumper M
Werner Flashmer toimintapel. 100
Laoy Bug. Ohjaal leppakeriiua fur
Pac Man kuuluisa pakomatka sokkal
Armulath, Ainod sudmenkielingn Ieestisedks il upel
Monopoly perustuw kudluisaan lautapelin
Amoeba Invaders Haastaa Sg ]
Chess 2 0 shakkikaver Kok

sy SELIC

Ia

e B o= O WD 0D RS e RS

1 1 fa v 1.0 roochpeli Tarvitsat :
1 ! Tarwitsel lisamu Lore o L 1 Aiskinsukuinen avaruudenvalloduspell Uusiv 13
1 . —M17T. & tattu Tobias Richiern .

Nibby Nibble. Syo maee tyhjaks
14, F " B il 119, IIZ s Litility :'_n toriivehjedsken WA
15. & t Games 1 it 120, Thrust-1 ,..I Ve LAk

121, Super Cars PD-v
122, Gravlitiack 1'hr_.; vy DpieEn
123. Ch

16. Empire huippusuy
1T, Escape From Jos ':_1!'1':n|:|"n'|
18, Tetnix, Susud Telnksalle

19, Caslie seikkaslupel

20. Cosmic. peli sodasla @ rauhasla

el
k Rock. [Prev) nayllavasta Super Mario

Iyylisesla Kivikausisarkpg

124. Back [0 e Fulure 3 Lipea PD-gemaopal: Coli-rataosuudalia
D-Tect k 4. Pal 1 Ihhas 1ED b

21. Bally I, kaannos pelsta Chek }i; -::u-lu:: rJI‘:' Disl e .- wenikd lahes 150

22. Sieinschlag. ohjaat puloavia palo ands Bitmaporotnersian huippupe i

23. Paceer PacMan kioon 127. Tanx Arvioi etdisyys — tula’ 1 tai 2 g

24. Pelers Oues 128. Mizsile Command. Puolusta kaupunkia merlace moodissa

< T =

129. Brat. Ohjaa kauhukakaraaz Hitipelin previkkavarsio

130. Logcal Kovatasoisen -:;l._.,_a- san hedmdakinkkag pravikkaversic

131. Na Man's Land L.~=,I- attava commandokaksintastelupa

132. ELF Upean platf orendkhavarkia

133 I'sl-ulrr Da lisasta hitisih

134. F

138

se ikl upedi

se waitaan. mutla muter
Tetriksalla. 3 vaikewstas0a j@a musikk

arg armimeasnla
31, Jump ang Rwn 30 grafiikalla tolewaiie pe

ota kwul

- e T t < 136. Dmeg LF r
42, Casmoroic ::_I|I_|::|;7;."'IIE-II v | itaa ustia 137 |:'.-":l-:"l Tasokksan 3 O sotaseikka
tava lautapel 138, 2] "':'E"-h'. c Iypemarsesia nitt
139, ¢ {1470 £1:-' Pravikka los
’ 140 F\:.":.‘l-.-\l:d Platliosmbatinga- het
;' 141, Poser Prev lu puzzleps
3 "_ v 142, Crickel Prewkka panprit |
nrtapeli Kakki meinot sallitty)a ::i L' ...-n | Prawik 2
40 "'ﬂ"r J mirasa FKokopar LY LS 145. r ...
= i *i-; l.-l-l.'"'l'-"L' £ & 950 mi 148, O,
e mahtisva robolitaisialy 147 Hu
44, M s Sige |-u._||.-||_:._:| Mukana edi I.té: 4
45 St i Ui ppaEsunsun ] 135 145 - kalarsel
48. Moch Eins Brake Oul p 150 =
47T. Baitleshap Hyva lavas 151
48. DAD Alypell B 152
48. 50. 51. Star ar 153 saelE
52. 53. 31ar Trak iliEva 154
54, Alkaluala Bl 135.
Pbiribol; m |I[ poli. Amm sita maka likh 156
e e e R 157 ta BBBBE nim voit pelata nayitavan kaksinpels
513 - alt BlksEEE
I " ? d |Lels
5_:9 um Romanum valts j[a 5o 1 iy 150 ; ! o

ofag Haastava aly

1l |||:-.,_|I|I-
. PFD-versio Kak

I H almis
65 {.!’. Gf ﬁ{l E-g g

ippalota Pisimped Kuulemamme digitoniea

4.~ acker musikiiohjelma Vv 25
B& L T
92 ohjelma. Mikrobitin fas
93, paremp
a4 kyruliinia

95, Tallettava Amiga tie

99 Sal
100. Kals

A -.dl'l.l1|

102. Sidemastar Uus: kaikk
103. AGEK As
04 -"’n:“- CopD

Tk

e, 1
m

113 PrmiStudio g vid, belstul @ graliikkaa
115. e E megadamo. Lawyl 1 a2
1T, ol utsomidfm, 1990 ¥ 50 husppubusia m
19 Pult L

4 =

120. —

sAASkIr
97 Make con valmistaa Wk

Lus

eima QCICI 1lkcagn
101, Mr Bac kl.-|. I.In-- AFTImatt imas e

ima 1

vl PO na
Atvilks

122, <123, MNo brain-no pain

124. Suun PD-salection. R
126. Testikyvageneraaiior

138, Startr

128. 129, 130, 1} 13-2‘ 133, 134, 135 aan l:'|l:'illﬁv a Pam

irackenn

UNSAASU pelEl
125. Hinls and Tips Lapipelausoh E ta moneen pehin

ik

versss 310 tasta m

'-d'l:..-"'d-.'-.! 1aresla

Julkaisiu USA R

uusi Blmk {V

Tekijana Future quys
Sector magademo. Lavyl 1 ja 2
wegadernsc Yksi parhaita! Lewyl 1 ja 2
demoja yms. ohjelmia

Shada TWYideo kuva

e vulls. Fainnie
137, W 5 huppumusan
140 0, kohauksia elokuvasia

141, Acma Fi
143, G v Shdeshow
144, Database Wirs
145, Amigafox. Ly 'E.: g
146 —14872. C
14E.
148, F
150. H:
151
152,
153,
154
155.
156.
151
158. Moiseiracker 1]
158. v aperl Y
160, Aye Lility Collecis
161 15? 163 Homeai -'-
164. A
165, Pr
166. M
167
168. Bad
160,
10

172, 5
i
174
175
1FG.—

1B6.
187, Ayes
18B. M

189, P
190 ,
192, Digupin C

Megademo

Manual Ta,,- inarn
f Koodann unalma, joka r

g an mahdeoilisas
|1 kolibudyett

14 l".'l:'l -.--,-"msu'- B T

58 Co

il h-r aal E-*r-qa: 1-.h-: b

C 4 Ohjena 18 bewrlikoos
nart

O
Magess
.-||| slrma, ol

Uusi sugrnenkiglinen

DISKETTILEHTI

Amigalle Todellakin'

Haks diskettia taynna
Amigasofiaa ima-sn.—‘-r.
mumarar muxkanga =ar-
ran kyussa Ja vamnmn
laan 23 disketha vuo
JE554

Ja mika parasta, kaikk
lama wamn lavallisen
lehden tar pehn hin
nalla

TARJOUS-
HINTAAN

* pelidemoja
* Uuhsia

* SCannauksia

248' VUOSI = PD-aohjelmia

+ digitointe)a

haasiaja JrComm -modee
iodalla hyodylhngn

menest:
EWyT) WArr n._:., ;.lu:u,_. [o}
mpadit hyvaksyva Silde 5
rmibler Lhusi varssn
@mbler seka muila tarpe E
Faljon 1arpaalis E
arjakuva Crazy Gomix o5a 4 Atarsiin

uskomatonta, M
1 PO-na. Yhieansop

lakana arvostetiu Gale

* 19. AMOS FRACTAL & OTHERS

Amoksen laaentamiskyvyn huipentuma. Fracial Crealor, n. 40

LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKSI
AVE ICE 9 SAMPLES SOITINLEVYT a 9,90 (rengasta naluamas

nipualinen virgskiber
n 4 Paljon h-.-n:,.-‘u"_.-._-

AVE-SAASTOOHJELMIA

MNaiden © suojattujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etld PD-ohjelmien tavoin niista puut-
tuval suuret pakkauksien painatuskulut.

39!Ikpl

1 I'{A KSI PELIKENTTAEDITORIA

tlasssarjan  Ave-palikenitagditor jalla rakennal pel-
Myl finr allaen

151 its@ plirtamistas) rakennuspalasisia, sa
iuten katevan Ave-blockedilorin

2 AVE-MENUEDITORI 2
fuhlaal diskette;a? Kokoa nyt itse peli- tar hyGtyohjelmasi
e 'evylle 1alla yudistunaalla menueditonlla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaks englanninkielen opiskeluun kehitellya seikkalupeha

4. MEMORIS

Ohpaa robotlikaina tassa jannittavassa muistipelissa. Ala erah
0y napeissal

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjeimasi luotettavalla Ave-suojuschjelimalla

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohyelmalla voil kortistoida diskettisi, videokasettisi, ysta
viesi osoitieet ja paljon muuta, Tehdyt tiedostol voit prinata pa-
b |

8. HUGEVIEW 2

Tama wugistunul oh@elima nayllaa monen sScreenin kokosia
Amiga/PC-kuwia, voit lisata mukaan omia Dpaint-piirraksia

9. BLOODY AFTERNOON

Tama 1o minnantaytenan .-_'|.r".|"'.|_,'§.-:el|_,|;||_‘~lu |C|i-:a tud heman
mielaen Operation Waolfin, on nyt saatavana ilman kallita pak-
Lauksia Ave-saasiooh@lmanmiaan

10. VIDEOKORTISTONVALVOJA

Talla hurikayttiseila ahjelmalla pidat helpost kiraa moaneniai
sista asipista. Ohjelma muistaa laimaamisiasi kaseleista 5 i
measia lainaajaa jokaisesta

11. COLORIS

Stahtea Mikrobitin hukassa pelilestissa. Avesaltin paras tuole
saastoohpeimana 1051 on

12. BOOTMASTER

Muctoile ohjelmaas: oma boottiblokki

13. FORMULA ACE

27 rataa, enndtyspeli ja fantastinen kaksinpeli. Huippumusa &
r:IrH.!' kka. Tasoon nahden uskomaton vain 2-numeroinen hinta
14. EASY DEMO

plla teel omia demaja vaikka ilman ohpelmantinokamusia

15. S.E.U.C.K Games Vol 1

Kolme rajua ammuntapelia samalla disketilla. Dragon, Bioblast
@ Terminator nayttdwat mihin Seuck pystyy Vaati lisamuistin
16. S.E.U.C.K. Games Vol 2

Rajui uutuuspelit Flying AC.E ja D-800

Mukana myos Shaman Intro. Lisamuisii suositeltava

17. AMOS UTILS

Fakko-0sios Amoksen omistajalle Font Editor, Boot Blocker
Choper. Fractal Editor 2, Memed, Rawer. Scrambler

18. PRO LDTTG'!fuutuus ?

Téysin wus1 ammattimainen @ monipuolinegn lofio-ohjeima ak
snkastumisen tasodieluun

Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot)

lisakaskyd. helppokaytioiset loiminnol, si5. esimerkkiohjelman
a4 afipealt

20. AVE PROCOPIER * uutuus

Poikkeuksallisen nopea ja tyylikds kopicintiohjelma jonka mm
Avesoft on valinnul omaan ammaiiimaiseen kopiointikdytiGon

DEMO PD a 9,90

. Colour Fantasy 1
. World of Mectors 1
. Crionics Megademo
Dionysus ""Puggs in Space’’
Fl.-u'h Production Megademo
',[J,.Jmuurnu':. Megademo 2
els F.ﬂpgadernn 2
i Warmkoﬂs 'Purple
. Time Circle Musicdisk

pmmﬂmm&qupmmymmanﬂ

10. Scoopex 'Mental Hangover™'

1. Crionics "Neverwhere’ lisamuisti
12. Gatle "Bruna's Musicbox 2

13. Thomas Landsburg "'Trip to Mars
14. Budbrain Megademao 2

15. Kefrens Megademo B disk. 1
16. Disk. 2

1 Fjudbra-n Megademo disk. 1
18. Disk. 2

19, World of Vectors 2

20. Cool'n Nice. 21. Cool'n Nice 2

24. Hoyal Infarmation 2

25. Phenomena "'Interspace’

26. Greatest Intros

27. Animators 'lrag Demo’”

28. Magnetic Fields “~"Hysterisis’ hisamuisti
29. Frantic ~"'Cardamon’ lisarmuist

30. Tobias Richter slideshow disk, 1

31. Dhsk. 2

32. Bass Megademo 2

33. Magnetic Fields ""Spaced Out 1

34. Kefrens “'the Wall'”" — lisdmuisti

35. Phenomena ~"Mousic Dream 17

36. Forgotten Realms slideshow

37. Phenomena "'Enigma’’

38. Slideshow from Anarchy Pasty

39. Ii'“rrrrl 1 Mice 3

40. Anarc r ‘Systern Violation™'

41, Hack-Mag 4 disk 1. 42 Hack-Mag disk 2
43. Silents ' 1Inh.=.|l Trash'

44, Cool'n Nice

45. Analogia me au:ler'ncr

47. Dominators Megademo. 1 Mb

48, Cool'n Nice 5 Mb

50. Thomas Landsburg Virtual World. 1 Mb
Silenis lge’’

52. PMC "Alfa Omega’

53. Spaceballs Megademo

54. Andromeda Degaying Paradise. 1 Mb
55. Pure Finnish 1

56.—57. Bruno Box 3. Lewyl 1—2

i
=

uutuus

DISKETTI-
TARROJA

Korkeatasoisel ritan
tarrat 35 diskafteih-
i Inoilevista normaa-
Iitarroista poikkeava
muotoilu ja R-mater
aal, joka tarttuu hywvin
mutia irtoaa enana

ALLCOPY SYSTEM 2

OSTA ENNEN UUSIA EY-RAJOITUKSIA

Tama kopiointiadapterin sisdltdva varmuuskopiointi-
ohjeima selvittdd osaavissa kadsissd myds useimmat
seilaiset suojaukset mistd muut vastaavat ohjelmat
{1991) eivét selviydy. Adapteri on yhieensopiva mybs
monien muiden kopiointichjelmien kanssa. Adapteri-
kopiointiin tarvitset lisélevyaseman.

Saatavana nyt lyhyelld toimitusajalia meilta poljettuun

195,-

Saimme eran erinomaisia tyylikkdan mustia

PRO-LUXE CD-2000 STEREOKUULOKKEITA

uskomattoman tiukkaan 1 95

saksalaishintaan
G B R R 12,00

rajoitettu era

(32n, 16—22 D00 Hz
35 ja 63 mm plugt
johdon pituus 29 m')
Toshiba C-60 T
AUDIOKASETTI
Alcon
PUHDISTUSKASETTI + NESTE
Saksalaiset Hellas Sound HS-101
NAPPIKUULOKKEET

mm. korvalappustereoihin ........59,00
Suuri 2-rivinen DISKETTIBOXI 35"
disketeille, himmennetty lukollinen kansi 69,00
AVESAMPLER

digitoi aanet puhtaasti .......... 395,00

.39,00

MSKETTIAI.E
3.5 kaksipugleset

disketit. Tilaa 3 9 5

eriksaen tai
10 lxpl

ITHLELIF tuau#sas-t

AVE-HIIRIMATTO

* gi keraa polya
* suojaa poydan pintaa
¢ @i raavi rannetta

PELVPO = 1 2 34567 89101 12 13 14 15 16 17 W8 19 20 21 22 AVESOFT
- 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 I 38 39 40 MAKSAA
S—— MNama soitinlevy uuluudet, jotka toimival muidenkin kuwin Soundtracker- POSTI-
- o - ohjelman kanssa, saavuttival vihdoinkin sellaisen laguuden, efta nilla voitin MAKSUN
EURO-PD - e — —_ —_ —— kokonaan korvata vanhat ST-soitinlevyt. Levyt sisaltavat todella korkeatasoisia

MUUTA (mainitse myds sarja)

Monilevycollectionit polkuhinnoin a 95;

Mi...Home/Business Pack. Kakkea

kayltokelpoista kinanpidosta alkaen

m2.. Sclence Pack. Monilia levyilla CAD. Fraktaal
koliplanetaano yms, ohjelmia
M3.. Colombia perhepaketti, n
ME.. Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-peleja
M3.. Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen

2. Menueditori 2. Hyva koostaja testin vumql 395, kpl
3. Surv. Duetto 2 engl. opetuspalia Diskettiboxi (B0) 68 - kpl
4. Memaoris [yylmas rriuistipel Ritarihiiri 38 kpl
— _ 5, Ave- 5'.!-03“ suQaa ohjeimas Ritaridiskettitarrat
7. Kortistoija kortistai mid vain 35" 100 kpi 39, ki
8. Hugeview 2 kuvankisitelile 35" Diskettiale 38.- x 10 kpl
9, Bloody ARernoon tormintapeli Allcnghsmm 2 195, kpl
10. Video/kortistovalvoja Cch 2 stereckuulokkeet 195.- kpl
11. COLORIS: 5 tahtea Mikrogitin Uynlmlcé tick 64, kpl
festissd, nyt Ave-sdastochi@imana Toshiba kasetti 12~ kpl
12. Bootmaster. Muotoile ohelmaasi Alcon puhdistuskaseth a9.- kpl

100 peliafhyotyohjelmaa

sgattimia vaativaan, vaikka tayskaupalliseen Amiga-musikin lekoon

I A'U'E OHJELMAT 391‘ kpl
kaa

Kaksi pelikenttaeditoria A-luo

oma boottiblolkk
13. Formula Ace, tosi pelatava auto-

radan haastaa M
14. Easy Demog. Demonteko-ohgelma U
15. S.EU.C.K Games Vol 1 (1 Mo)
16. S.E.U.C.K Games Vol 2 1 Mb)
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Avesampler MB aanidigitointi-

HS-101 nappikuulokkeet 58 kpl

Awehitit + Wirus X

UTA

Avesort

M1l Colorado Elite Pack. PD-pelichjelmien valiokokoelma ‘:; #mﬂcﬂi&t"lﬁ — PO-fuettelodiskett 990 kp
el eba e ihek : 3 . Ammattilaisohjeima
e dveriture Pack. Monta levyllista seikkailuja 15, Amos Fractal & Others PL 219, 33101 TAMPERE
New Tracker Collection a 39.- 20. Ave Procopier
€05 Soundiracker V 25, Moisetracker ¥ 20, Protracker V 10 Kylld, tilaan Mega Flash diskettiliehden tarjoushintaan 248 -ivuos ’
Starirecker V 1.2, sampleja Mim VASTAUSLAHETYS
iga Virus Fist a 39.-. ) B -

@sler Viruskiller, Saddam-, PO- ja Budbrain-, viruskillert Lahososte: - SOPLMUS 33320}'?

ym ym. Viimeisimmal viruksentappajat Pastinumero Paikkakurta _ =

THauksen mimimisuositus on yhi 39 mk, koska postiiuskuluveloitus on kintea 39 mk/ahetys
Alnoasiaan postimyyntia. Voit tilata myos taman kupongin kopiolla tal vapaamuotoisesti

33003 TAMPERE
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PC:n ohjelmointi

Taustalla toimivien
ohjelmien tekoon ei
tarvita konekieltd,
vaan temppu onnis-
tuu myos Turbo-
Pascalilla.

TIMO FLINK
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niden  ohjelmien
taustalla  toimivat
iin sanotut TSR-
= ohjelmat (Termina-
ey Mte-and-Stay-Resi-
dent) varaavat kokonsa verran
keskusmuistia DOSilta. Ne toi-
mivat jatkuvasti DOSin ohella
samaan tapaan kuin mikii tahan

sa keskevtysohjelma. Tvy i?ﬂ”lrlﬁ 1
TSR on esimerkiksi |1|1|11|i|||
AT-koneiden KEYB.COM, jon-
ka avulla ni p dimisti f;‘-.wh‘-.
tunnistamaan Hlkuuhndm iset kir-

jaimet, on myds TSR.

Paras esimerkki Laupu”im-xtu
IHI{—::ILJ{ lmasta on Peter Nor-
tonin Norton Commander. Se
on DOSin laajennus, jolla saa ai-
kaan varsin erikoisia kikkoja le-
wille, '

TSR-ohjelmia kiivtetiiiin myiis
nidppiimistolti migiriteltivien
makrojen, henkilokohtaisten ka-
lenterien ja erikoisten ajurien
toteuttamiseen.

TSR toimii siten, etti ajon jil-
keen se on muuttanut jotain
keskeyvtysvektoria  osoittamaan
itseensi, Jattdd itsensd muistiin
varaten RAM-muistia DOSilta
Ja pu];mll;ul kontrollin DOSille.

Turbo TSR

Turbo Pascalin versioissa 4.0,
5.0 ja 5.5 on kaikki tarvittavat
Lnkﬂ DInan I*':I{—:thtitmm te-

kemiseen. Turbo Pascalilla on
mahdollista tehdid TSR-ohjelma
ilman  konekielisid  mtiineja,
vaikka TSR:t kirjoitetaan vleensi
assemblerilla. Kaikkein tirkein
on KEEP-proseduuri, joka lo-
pettaa nh;tllm.m suorituksen ja
jattiid ohjelman residentiksi eli
muistinvaraiseksi. Sille annetaan
parametrina  vain virhekoodin
numero DOSille (0) eli e vir-

hetti. Useimmat I}(]h—m::{hln-

lin proseduurit ja funktiot on to-
tentettu kutsumalla MS-120Sin
keskevtvksii. KEEP on perus-
esimerkki tillaisesta prosedun-
rista. Se Ld}‘tliiii MS-DOSin kes-
kevtystii $20 (funktiota $31).

Jotta TSR toimisi koko ajan, se
tivtyy liittiiii ¢ vhonkin ]\'l'hl'(l'l‘l.'i:'-‘\'-
vektoriin, Timi tapahtun  kiis-
kvlli SetIntVee. Turbo Pascal
tunmnistaa ]-w!-ik{'.\'tj. h:]lt_]'l:']lll'.l.ll
tunnisteella Interrupt. Inter-
|'u|‘1l-nhja~|1||u el saa Lii}'itiiii erii-
ti DOSin  keskeytystunktioita,
koska DOS ei ole L;t*ﬁ]-.i'}'tj-.'rz.[ii]i-
teiden  v: apaasti kiivtettivissii.
"n T Sijaan suome n]«:ﬂm 11 :Jlt]:
tu!c:xtml}rm{ t]mlt: ja voi kit
tiiid, ei pidii paikkaansa.

Kellonaika nappdimella
Listauksessa 1 oleva esimerkki-
ohjelma selventiii  TSR-ohjel-
man rakennetta ja siti, kuinka
Turbo Pascalilla tehdiin toimiva
TSR. Ohjelma muuttaa keskey-
tysvektorit $28 (40) ja S11 (17)
osoittamaan omiin rutiineihinsa
; L jdd muistiin odottamaan ALT-

 SCROLL LOCK -ni ippiinten
'-.]lh ispainallusta. Timiin havai-
tessaan se tulostaa kuvaruudun
oikeaan ylikulmaan sen hetkisen
kellonajan, odottaa pari sekuntia
ja E:.l] wittaa sen ji ilkeen nivtolli
olleet, alkuperiiiset merkit ‘oike-
aan ylikulmaan.

K:lr\km'l_\'.ﬁx':-kh}ri 528 on DO)-
Sin oma niippiiimistin tarkkailu-
rutiini, ]':JL1 normaalitilassa e
tee mikidin (paitsi jos koneessasi
on KEYB.COM, ]I]Iui kiivttiidi tii-
ti vektoria), Tiimii vektori on pa-
ras vaihtoehto tehtiessi omia
DOSin kanssa vhtiaikaa toimivia
keskeytysrutiineja.

Toinen vektori, $11, osoittaa
BIOSin rutiiniin, joka palauttaa

BIOSin muistialueelta miti ta-
hansa ohjelmaa kiiynnistettiiessi
DOSin tilatavun. Koska titi ru-
tilnia ei varsinaisesti tarvita, se
on hyvii vaihtoeh l::u "valjastetta-
vaksi” vektoriksi. TRC sisiltii
alkuperiisen DOSin toiminnon,
eli se |}:l|m|lt:m AX-rekisterissii
halutun tavun (AX =
mem|$40:510]).

N: appe dimistikeske vivs sS04
piivittici  koko  ajan  BIOSin
muistialueella  olevaa  tavua
$40:817, _]'::L'u kertoo koneen eri-
]-.::i».|]'i|:|]'1i1||i1 n tilan. Kuvassa 1
on kyseisen tavun sisilti. Jos jo-
ku bitti on 1L|mm 1, on vastaava
lmpp.un |J.ﬂ|l{ tu alas.

Turbo-Pascalin KEEP-pro-
seduun varaa muistia koodiseg-
mentille, datasegmentille, pino-
muistille ja ke :J”: Niiin ollen
muistin mmmm tivtvy muuttaa
SM-komennolla (listauksen en-
simmiiinen rivi) tai ohjelma va-
raa koko vapaan muistin resi-
dentiksi ja kaataa koneen ilmoi-
tukseen "memory allocation er-
ror. cannot I“-:H.E command, sys-
tem halted.” Timiin estiimiseksi
Imu kannattaa mitiritelli mah-
dollisimman 5}11'm~k~;i (1024 ta-
vua) ja keko miiritelli kokonaan
unohdettavaksi. Jos TSR-ohjel-
ma Lii}'ltiiii kekomuistia, tiviwy
erikseen laskea kuinka paljon si-
ti tarvitaan., Yleisend siintiomi
kannattaa muistaa: ilid kiij-.'téi ke-
koa ellet ehdottomasti tarvitse
sitii,

In-line-komennot

Esimerkkilistaus  sisiiltiii  kaksi
in-line-komentoa. Toinen on uu-
dessa  keskevtysrutiinissa, joka
liitetiiin vektoriin $28 ja toinen
on vektorin $11 rutiinissa. Vek-
torin $28 rutinissa voi in-line-
komennolla hvpiiti vanhaan kes-
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Listaus 1. Esimerkkiohjelma Turbo Pascalilla. Ohjelma luo uuden kes-
keytysrutiinin, joka tutkii ALT+5Scroll I.ntk-nntpumlan painallusta ja le
u-

sellaisen huomattuaan tulostaa senhetkisen

reunaan.

kevtysrutiiniin, tai mihin tahansa
munhun TSR:din, joka kiyttii
samaa vektoria. Timin awlla
KEYB SU -rutiini saadaan toi-
mimaan vhtiaikkaa oman rutii-
nimme ohella eikiit AT-kone kaa-
du niappdimiston  se ‘koamiseen.
Keskeytysrutiini loppuu IRET-
ki {aknn (Interrupt  RETurn).
Timi kiisky palauttaa pinosta ti-
larekisterin arvon ja CS- ja IP-
rekisterien arvot. Koska CALL-
kiisky tallentaa pinoon vain CS-
a [P-rekisterit ennen siirbvimistii
L:m kieliseen aliohjelmaan, tiv-
tyy tilarekisterin
Ensin pinoon.

Toinen m-line-komento  sallii
keskevtykset, jotka ovat aina es-
tettyii kutsuttaessa DOSista titi
keske wiysti.

.'I-T"x'n lzl”:‘nﬂiat

Uudelleenlatauksen esto

Usein TSR-ohjelmiin  tehdiiiin
toiminto, joka estiiii muistin va-
raamisen undestaan, jos ohjelma
on jo kiivttissi. Useat ohjelmat
Ln"tt iviit muistinjiljitys-rutiine-
ja, jotka etsiviit muistista kaikki

MIKROBITTI 1/92

ellenajan oikeaan

residentit [:}Ijl'l[l!iﬂ. J[;.‘-. _j[:kiu
tunnistetavu  muistissa  vastaa
vertailutulosta, ei muistia varata
uudestaan. Timii on hidasta ja
]I_"-"n'jh hankalaa. '
Ratkaisu on keskevtyksen $11
varaaminen ja sen kutsuminen
erikoisella tavalla. Listauksessa 1
on uusi rutiini. Kun esimerkki-
ohjelma kiivnnistetiiin, se ki
keskeytyksessii $11 alustaen CX-
rekisterin ensin luvulla $FF. En-
simmiiiselli kerralla tilli ei ole
mitiin vaikutusta ja ohjelma te-
kee itsestiiiin residentin. ]Jm oh-
jelma Kiynnistetiiiin undestaan,
se Lll‘-. ]JHU n ke .N]\l_ I}Lu 55il
$11. Tiissii vaiheessa keskevtys-
n}1|1 lma on omamme ja se tutkii
CX-rekisterin arvoa. Iu'-. se liy-
tii arvon SFF im] wituun AX-re-
kisterissii arvo "1[‘[ FF. Esimerk-
kiohjelman piiiohjelmassa tutki-
taan heti ke va\hL{"«u i kilynnin

jilkeen AX-re kisterin

arvoa ja

jos se on SFFFF, keskeytyy oh-
jelman suoritus Ja muistia ei va-

rata toiseen kertaan.

Muistista pois

j:mk'm residenttinii olevan nll]'t :]-
man poistaminen muistista ja re-
sidenttitilasta on vaikea osa-alue.
Monelle yritteliiiille bittinikka-
rille PC ilmoittaa k}']méiﬁti "me-
mory allocation error” ja kone
kaatuu. Ratkaisu on laatia kes-
ke ".tu::hj{ Jmaan  vektoria $11
muhnl iviiiin osaan vielid }]-m
toiminto eli muistin mp;mttului-
nen.

Jos esimerkkiohjelmaa kiiyn-
nistettiessi sille annetaan para-

metrini komento /R eli DOS-

Nappadin

Qikea Shift
Vasen Shift
Control

Alt

Scroll Lock
Num Lock

Caps Lock

Insert-tila

SN oAWK =03

Turbo-Pascalissa  on

Kuva 1. BIOSin paivittaman ta-
vun $40:517 sisalto.

promptiin - na yitellaan ]-;iislx':-.'
TRC /R, z:hj{'|[ntu sijoittaa CX-
rekisteriin arvon $FE ja suorit-
taa keskeytyksen $11. Se palaut-
taa mole mpien ve ktorien ($28 jl
$511) arvot .1”~.|1p{ sriiisiksi ja pois-
taa H]‘I]t lman  muistista  kutsu-
malla DOS-keskevtyksen ($21)
funktiota %49 (free allocated
memory . Tille annetaan para-
metrina seementti 1£I|\ 1 vapaute-
taan. Segmentti on sama kuin
uhj(*hlum PSP:n (program seg-
ment I}['l‘“‘sr alkukohta muistis-
5l

PSP on 256 tavua laaja alue,
j::nLi DOS tekee ladatessaan
H|‘J|t lmaa muistiin ja sijoittaa sii-
hen erilaisia tietoja Uhpt Imasta.
funktio
prl_-ﬁxm:g, _'i[!l-i.'l palauttaa PSP
seementtiosoitteen. Tiamid arvo
annetaan p;lr-.um"rri]-:!-ii muistin-
x'uluulimﬁmktit:"v ja DOS hoi-
taa ]:J|:u!..
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AKI KORHONEN

0irn 99  prosenttia
MeDonald'sin hampn-
rilaisten svojisti ei tie-
dii I‘niLurnn]-.;lLt-t_1|||1 ni-
men alkuperiid. Tami
on hirvittivii aukko _\if‘i.‘i\i]'\iht‘l. k-
sessii. eritoten kun vhtion valta-
vik  menestys n;'ij.‘ti;'{ii ]iiH_\Tiill
Amazonin sademetsien tuhoutu-
miseen, tiyttivin maailman kaa-
l::puikut ja tuovan L}npi!ei]i.«:u]in
Neuvostoliittoon,  Neuvostofe-
deraatioon, Veniijin osavaltioon,
Moskovaan tai miksi siti nyky-
fdn kutsutaankaan.

Kaikki sai alkunsa vuonna 1948
San Bernardinossa Kaliforniassa.
Richard ja Maurice McDonald -
nirmiset i'{-]jq*kﬁvt perustivat sin-
ne ensimmiiisen MeDonald's-ra-
vintolan. Veljekset  pyorittiviit
hampurilaisketjuaan — suurella
menestvkselli. Kuusi vuotta ja
28 ravintolaa |||_u'i}|vn|:||i1| Ray
Kroc osti MeDonaldseilta oiken
den markkinoida MeDaonald's-
ketjina. Vuonna 1961 veljekset
myiviit 2,7 miljoonalla dollarilla
vilmeisetkin osakkeensa tillle no-
yeasti kasvavalle jéilii'iiim-”v_ jon-
Lel he aikoinaan olivat panneet
alulle.

Veljeksiii hieman sieppaa Ray
Krocin tapa kutsua  itsediin
MeDaonald'sin ]ﬂ']s‘h‘i_]'ilkﬁi. Chinas-
sa eliminkerrassaan "Grinding it
out” Ray viiittiiii perustaneensa
ensimmiisen McDonald'sin
vuonna 1955 Des Plainesiin 1i-
noisin osavaltiossa. Paikka sijait-
see “vain” noin 2000 kilometrin
piliissii San Bernardinosta Ja ta-
Eul]lilli seitsemiin vuotta MceDao-
||;1'|d-w|jn-xlf.'n ravintolan perus-
tamista ||1}.'{'ih:*|||r||'ih.

Ei siis aina kannata uskoa mitii
isot firmat kertovat. Tillid hetkel-
li MeDonald'sin |]m'i[;1ixn|ill;n'in
lukema on 85 miljardin tuntu-
massa. Juustoburgeri irtoaa tilli
wiolen Atlantia 69 centilli. eli
alle kolmella markalla.

ST Connection

Postilaatikkoon kolahti vilittien
kiinnostava lehtinen nimeltiisin
5T Connection. Se on {.'mnim-
ter Publications -nimisen PD- ja
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Shareware-ohjelmien  jakelufir-
man tiedote, jota on j!:‘lkaiixtn jo
liki kolmen vuoden ajan!

Lehti on tupaten tiynni kiin-
nostavaa asiaa. Tiedon laatu ja
miiird hakkaa muoun  muassa
kaikki PC:n PD-/Shareware-leh-
det mennen tullen. Eritvisen
hyiidvllinen on ST Link -osasto,
{(.H';.\';!.IIJH kosolti asiaa muustakin

uin ilmaisjakeluohjelmia.

Lisdtietoja ST Connectionista
saa kirjoittamalla Stan Swanso-
nille, f.‘umi‘rlltﬂ' Publications,
PO.Box 2224, Arvada, CO
80001-2224. USA. Puhelin on
990-1-303-423 6505,

Toinen lehti, jonka olen jopa
tilannut ja hyviiksi havainnut, on
Current Notes. juﬂ-;;tixij;m osoite
on Current Notes, 122 N. John-
son Road. Sterling, VA 22170,
USA. Puhelin  990-1-T03-450
4761.

Saddamin pieksantaa
[rakin sota on |mikimli vaikuttei-
ta monelle taholle. Useissa PC-
lehdissii on mainoksia [raqnop-
||{=hi;l—11:-[i.-t;'L jossa voi  piesti
Saddamin maavoimat pelikentiil-
li. Samaa tarjoaa Universal Mili-
tary Simulaattorille tehty Irakin
sodan skenaario.

Paineitaan voi mvis purkaa
kaupasta ostetulla Saddam-nu-
kella, _]'nhnn Vol '.I._illrll\lblllkhﬂ‘l‘ll
Jriste 1H 1I£'1I]:]_i1k. Televisiorundus-
sa voi ihailla diktaattorin naamaa
liki piivittiiin, ja saksien ja teipin
avilla on mahdollista muuttaa
siiviilehden  ulkomaansivijen
]mm mies tikkataulun napakym-

]{i]-n;il.

Markkinointia

Ylitvin kun hiljakkoin sain leh-
den. jonka erdilli sivulla luki
Windows-ohjelman kovaruudun
nimikentissi AKI  KORHO-
NEN. Raavittuani piiitini muu-
taman sekunnin. totesin L;j».'ﬁ:*l*.w'i
olevan unden mainoskikan.

Mitiihiin mainosmichet keksi-
viit seuraavaksi? Kolmiulotteisen
hologrammimainoksen?  Puhu-
van lehtimainoksen? Tai ehkiipii
_ii}]ﬂl vihdoinkin keksii tavan tait-
taa lnonnollisen kokoinen PC:m
pahviversio PC Magazinen sivu-
jen viiliin.

Kannan |1I\L}ii;in pari kertaa
viitkossa kvimmenii Li]:}_i-.l Ykl nil-
van _i;.‘ii:*xii]-;iu paperinkeriiy Lm ‘1,
eiki se sisilli mitiin mouta kuain
paikallislehtii ja postitse ilmesty-
nerti IJt;LiIHrr-fii]i_\'ﬁLi']j;'i. Jos jt:k.‘li-
nen mainoskirje maksaa markan,

MecDonald'sin synty-

,]Jt”.*'ff on .ﬂ'r*h_ffnmﬂ.

ST Connection on
tullut koeluetuksi.
Yhé vieldkin técllc

jaksetaan hehkuttaa

Irakin sodan
titmoilta.

niin jo vitkossa vastaanotan vii-
hintiin 140 markan edestii ros-
kaa. Se tekee 7280 markkaa vuo
dessa, eikii timii edes kata mui-
den markkinointikanavien kautta
tubivaa mamontaa!

Logoff
Lopuksi I|1mﬂ|:j;1 untisia niille
jotka odottavat |iil|1]1il1|i;i ter-
veisii  tilti ]nm]vn maailmaa.
Eteli-Kaliforniassa on poikkeuk-
sellisen kvlmii siii, I*',lt:lhn]unl 01
Ejullinnrli”;i;ul laskenut |-c_‘-.|||r|n'-
nen ]'I-]IIH-JH[{'F]L ]‘r:LFLLL‘i”v Ja ul
kona on todella ]x_xlnli{. Talvi tuli
tavallista aikaisemmin, No, on-
neksi aurinko vieli jaksaa pais-
taa, eikii pilvisti ole tietoakaan.

Postia vor Liihettid entiseen ta-
[retaan osoittecseen:

Jenkkili

MikroBITTI

PL. 64

00351 Helsinki

Suomi
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Robocop 3

Metalliin puetu androidi-
poliisi, ]cfc: kohoaisi tah-
tiin klassisessa Robocopis-
sa, vesitettiin heikossa
kakkososassa. Osa 3 on
tulossa, mutta kannattaa-
ko teatteriin vaivautua:
Robo on kuulemma lopul-
lisesti vesitetty turtles-ika-
luokan viikkorahojen ta-
loudellinen hyadyntéami-
nen mielessd. Robo ilmei-
sesti saa kaikkia “jannia”
lisélaitteita, joista saa mu-
kavasti nappulaa toimin-
tafiguureiden lisamaus-
TEEEEi. Jos Robocop vield
soa pikku apulaisekseen
jonkun Robokidin niin sit-
ten tapahtuu murhia.

Peli sen sijaan on sao-
nut lupaavan vastaan-
ofon: kolmiulotteisella vek-
lorigrafiikalla toteutettuna
58 kuuiemmc on "u"'CllCl—
vuosia parempi kuin
Oceanin normaalikaavan
mukaan toteutettu lisenssi-
tuote.

Kuulvisa Epic, jonka il-
mestymista povailtiin
muistaakseni jo viime jou-
luksi, on taas alkanut né-

8 ilmoituksissa, joten
“ehka jo alkuvuodesta ta-
‘ma erinomaisen kiinnosta-
‘va avaruuspeli saapuu pi-
Tfistamaan pelitarjontaa.
. Kummankin pelin on
lehnyt/tekee DID, jonka

isempia virityksia on
Retaliator. Seka vusi
obo efta Epic yhdistavat
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vektorigrafiikkaa bittikart-
tataustoihin, ainakin valo-
kuvissa onnistuneen na-
koisesti.

Vihreaa meininkia
Vihred aate ndkyy Sier-
rankin ohjelmistossa. Eco
Quest: The Search
For Spock eikun Cetus
nimittain oftaa kantaa ym-
paristéén 12-vuotiaan
sankarin Adamin ja ha-
nen delfiiniystavansa
Deplineuksen kamppailus-
sa myrkkyjatteitd sun mui-
ta vastaan.

Eco Quest kaytaa nor-
maalia Sierro-seikkailuym-
paristéa eli hiirta, 256-
varista grafiikkaa et cete-
ra. Mutta mikds olisi eko-

eli ilman kierratettyg

oodia. Eco Quest on las-
kujeni mukaan vasta kol
mas vihertava peli, edelli-
sethan olivat !\ficroprnsen
onneton Greenpeace-puffi
Rainbow Warrior ja tuo-
reempi Mindscapen var-
sin onnistunut Captain
Planet (C= 6/91), joissa
kummassakin manuaali
Fli painettu uusiopaperil-
e.

Black Crypt

Kauan sitten nelja mystis-
ta Vartijoa karkoitti Mus-
tan Lordin Estorothin tun-
netusta maailmasta, Esto-
roth suljeftiin linnansa

Mustaan Holviin ja linna

siirrettiin lapi Ulottuvai-
suuksien kuilun. Arvatkoo-
pa pysyiko se siella.

MNeljan seikkailijan ryh-
ma yrittdd loytaa Vartijoi-
den dlkeensa jatamat
esineet tehdakseen Esto-
rothista selvad. Tutkittavo-
na on 12 holvistoa (tar-
koittaako tama vain 12
tasoa on epdaselvad) ja
kaiken muun paitsi 64 vé-
rin halfbritegrafiikan voi
kuitata taikasanalla “"Dun-
geonmaster”.

Paitsi hirviot. Niiden
kayttaymiseen on kiinni-
tetty spesiaalihuomiota.
Ne voivat ajaa ryhmaa
takaa, suunnitella vaijy-
tyksida ja jotkut hirviét voi-
vat opetetella loitsuja so-
maan tapaan kuin ryh-
mdn jdsenet. Osa tasoista
on erikoistasoja, muun
muassa kokonaan veden
alla oleva taso, Medusoja
(naita kivettavia) taynna
oleva taso ja semmoista
kivaa. Pelin alkuasteen
Englannissa néhtyani en
voi kuin sanoa, etta tulisi-
pa helmikuu nopeammin.

Black Crypt on tulossa
vain megatavun Amiga-
versiona. Joskus nainkin.

Varjomaat

Domarkin kétkaista il-
maantuu varsin mielen-
kiintoisen tuntuinen, Sha-
dow Sorcerer -tyyppinen
Shadowlands [varmaan
sattuma tuo nimien so-

mankaltaisuus). Sho-
dowlands on isometrinen
roolipeli, mutta miké mie-

lenkiintoisinta, pelia ohjel-

moivat surullisenkuuluisat
Tequen pojat kuuluvat sar-
jaan "Me rakastamme
Dungeonmasteria”, joten
on toivoa etta rclkimuslclp—
si on parempi kuin rahan
vuoksi vaannetyt.

Houkutin Shadowlandis-

sa on valo: esineet heittd-
véit varjoja, ja kun soih-
dut sammuvat réhnii ryh-
ma pimeydessa. Jotkut
hirviot pelkaavat valoa
esmes, seinilld on valo-
sensoreita ja sita rataa.
Hahmot voivat toimia
erikseen, ja kaytajaliityn-
ndn luvataan olevan not-
kea.

Pistanpa Shadowland-
sin “lupaavalta kuulos-
taa” -listalleni.

Wing Commander
Il: Revenge of
Unhappy Buyer

Toimitukseen on saapunut
kirjeitd aiheesta Wing
Commander ll. Kouvolo-
laisen Lauri Druggen kirje
oli sen verran hyvin pe-
rusteltu, ettd kaytetaan si-
ta referenssina. Laurin
mukaan pieni tehtava-
madrdd, nopea lapipelat-
tavuus ja yksinkertaiset
tehtGvat eivat oikeuta yli-
korkeaan arvosanaan. Ja
tiedatteké mita: Lauri on
taysin oikeassal Niin olen

tosin mingkin, ja antaisin
samat arvosanat uudes-
taan ja vudestaan.
Maailmassa on miljoo-
nia ihmisia, joille Kicl: Oft
2 merkitsee E(c:ikkien unel-
mien tayttymysta. ltse en
joksanut pelata kuin yh-
den yhden oftelun verran,
koska jalkapallo ei kiin-
nosta minua ei sitten de-
valvoidun pennin vertaa,
ei luonnossa eikd peling.
Painvastoin kuin Star
Wars, jossa padsee itse
elaamaan. Komentaja
Brugge kertoo omistavan-
sa muutkin Wing Com-
manderit, joten sindnsa
kysymys ei ole avaruusvi-
haajan purakuksesta,
mutta perimmiltaan kylla-
kin ilmigsta "different stro-
kes for different people”.
Hyva Lauri, luimme fot-
takai ACEn 10/91, mutta
Englannissa on toistakym-
menta keskenaan verisesti
kumpﬁailemu tietokone-
pelilehteq, jotka yrittavat
piesta toisensa tavalla toi
toisella, esimerkiksi tehda
mega-arvostelun pelistg,
jota ei ole olemassakaan
paitsi alkuasteella oleva-
na demona, joten vaikka
ACE parhaasta pdasta
onkin, ei sitakdan kanna-
ta lukea kuin uskovainen
Raamattua. Aina oikeas-
sa olevaa lehted ei ole-
kaan, eika sithen jouk-
koon kuulu MikroBITTI-
kaan. Ja nyt astahdan
pois saippualaatikolta
minka Dementia Seniliuk-
seltani kerkean, jotta
saamme Laurin pisteet na-

kyviin.
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Sonny Bonds on herdtetty
jglleen henkiin uutta Poli-
ce Quest-seikkailua var
ten. Samantien hanelle
on annettu 256 varia ja
vusi kontrollisysteemi.
Joku tappaa ihmisia Lyt-
tonin pikkukaupungissa,
ja murhaajan tyylista voi
paatella kyseessa taas
olevan Jessie Bainsin, jo-
ka on aiheuttanut Sonnyl-
le niin paljon ongelmia

Y| | N E

ﬂ.

kahdessa edellisessa Poli-

ce Questissa. Sonnyn

kengissa peloojo saa
taas selvitella rikosvyyhtia
ja ottaa selville onko 'k}r.
seessa todellakin Bains,
jonka pitaisi viela olla

vankilassa, vai joku, joka

vain matkii Bainsin toi-
mintatapoja

Vaikka olenkin Sierran
pelien fani, en koskaan
ole hirveasti kiinnostunut

word with you
ternoon’s

ar
-

(!
L

Police Quest -sarjasta. Jim
Walls, entinen poliisi ja
pelien suunnittelija, ei tai-
doiltaan ole aivan samaa
tasoa kuin Sierran muut
suunnittelijat. Tama nakyi
varsin hyvin etenkin sar-
jan ensimmdisessa pelis-

sa, joka onnistui kypsytta-
maan ainakin minut en-
nen aikojaan lopettamal-
la pelin heti kun ajoi au-
ton vaikka muhdiﬂc 20
km/h pois fielta. Saman-
laisia suunnittelulapsuksia
|Gytyy myos tasta kol-
mososasta, ja jotenkin
jaa sellainen tunne, etta
sarjaa on jatkettu vain
siksi, eftd on saatu kayt-
to6n vusi pelisysteemi.
PQIl on 256-vdrinen, tu-

kee huimaa maaraa aani-

kortteja, taysin hiiriohjattu
(ei tarvitse enda kirjoittaa
m'th':':'r':lnLiﬂ ERITTAIN hy-
van nakoinen.
Paahenkilon lilkkuminen

on digitoitu videolta. Lahi-

kuvat muista pelin henki-
l6ista on myos digitoitu ja
sitten paranneltu. Siing
missa Larry 5:n grafiikat
olivat sarjakuvamaisia

tarjoaa PQ |l raakaa rea-

lismia. Musiikkia teke-
madn on palkattu Miami

Vicen musiikistaan jonkun
alkinnonkin saanut Jan
ﬁhﬁ:n’smerr
syntetisaattori“guru”. Tay-
tyy myontad, ettd Ham-
merin tyyli sopii peliin to-
della mainiosti ja paikoi-
tellen musiikista loytyy jo-
a hurjoa potkuakin.
Erenkin Rolandin aanikor-
tilla varustettu PC imaisee
peliin sisdlle mahtavalla
tunnelmalloan.
Hiiriohjaus on tuttu Sier-
ran uusimmista peleista.
lkonit ovat todella helppo-
kayttoisid, ja koska kirjoit-
taminen on kokonaan eli-
minoitu, voi pelid pelata
sellainenkin, joka ei hir
vedsti englantia osaa. Po-
lice Quest lll ei ole Sier-
ran pelien karkipaata,
mutta kiinnostaa varmasti
sarjan ystavia.
Petri Teittinen
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Jumalpelit jakautuvat kar-
keasti ottaen kolmeen
evolutionaariseen lah-
koon: populouksiin, po-
wermongereihin ja simei-
hin. Sensible Softwaren
Mega-Lo-Mania sijoittuu
Powermonger-lokeroon,
mutta Megan kunniaksi
on sanottava, ettd véhéan-
kin syvemmalle mentées-
s@ ajatukset kloonaami-
sesta unohtuvat ja taysin.

Nelja jumalaa kyllastyy
kyttdamadn kuolevia var-
pusia jo aloittaa keske-
ndan sodan, joka alkaa
kivia heittelevista luolo-
miehista (joita vielakin
nikee jaakiekko-otteluis-
sa) ja paattyy laserasei-
den kanssa kaytyyn Kaik-
kien Sotien Aitiin, viimei-
seen taisteluun jossa rat-
kaistaan Jumalcup.

Mega-Lo-Maniassa tar-
koitus on vallata 28 saar-
fa, jotka on jaettu kolmen
saaren ryhmiin eli epook-
keihin (jos se nyt oikea
suomenkielinen vastike).
Saariryhmdn alussa pe-
lagjalla on 100 miestd,
joista saa ottaa ho-
yamansa madran, kun-
han pitda mielessa, etta

limaaraiset miehet voi
Z&w&a myohemmin. Joka
saariryhman alussa saa
100 miesta lisaa. Kor-
keimmilla tasoilla voi lin-
noja pistaa jaadytykseen,
j@ nama miehet sitten siir-
tyvat Kaikkien Sofien Ai-
fiin.

Saari on jaettu sektorei-
hin, eika ole suinkaan se
ja sama mihin linnansa
tydntad. Saaren sektoreis-
sa on nimittdin minerao-
liesiintymia, joiden vaiku-
tus aseteknologiaan on
melkoinen.

Niinpa sinulla on sitten
muutama kymmenen
miestd, linna ja 1 - 3 tie-
tokoneen kontrolloimaa
vastustajaa. Sitten hihat

6s ja toihin. Tama tar-

ittan suomeksi, ettd
aloitetaan asevarustelu.
Ensin asg taytyy keksia ja
mité enemman porukkaa
sen nopeammin homma

ay. Hyokkaysaseiden li-

saksi aivoriihen taytyy ke-
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hittad myos puolustussys-
teemeja seka linnan kor-
jausta. Tiettyjen keksints-
jen tekeminen nostaa lin-
nan tekniikkatasoa.

Asialla on kaantépuoli:
linnan se vaesto, iDEﬂ ei
tee t6itd, kuluttaa aikaan-
sa rattoisasti lisaéntymal-
la. (Mielenkiintoisinta on,
efté vaikka linnassa olisi
vain yksi henkild, niin tar-
peeksi pitkan ajan kulut-
tua han lisééntyy yksi-
naan). Eli jos pistad koko
porukan taihin, pysyy va-
esto pienend ja vastusta-
[un satapdiset luolamies-
aumat antavat pelille no-
pean lopun. Tai vaihtoeh-
toisesti vastustajan huip-
puvarusteltu pieni ryhma
teurastaa oman satapai-
sen luolamiesjoukon. Kai-
ken huipuksi tekniikkataso
patee vain siihen ruutuun,
jossa linna on.

Armeijan siirtGminen
tyhjaén ruutuun aiheuttaa
sen, eftd joukko alkaa ro-
kentaa linnaa, joka val
mistuessaan alkaa alim-
malta tekniikkatasolta.
Mikali ruutu ei ole tyhja,
syntyy taistelu (paitsi jos
on liitossa ruudun omista-
jan kanssa, mutta liiton

estdessd ei voi rokentaa
linnoja mihinkaan).

Alussa peli on helppog,
kun kaiken materiaalin
saa kerattyd luonnosta,
mutta sivistystason kasva-
essa vaaditaan avo-

louhoksia, kaivoksia, teh-

taita ja laboratorioita, joi-

den miehittamiseen me-
nee kallisarvoista popu-
laatiota. Tuotteiden méa-
ra tietysti riippuu siita,
montako tyontekijaa uu-
rastaa kaivoksissa. Ja tie-
tysti raaka-aineet yleensd
loppuvat kesken... Kehi-
teftavissa olevat tuotteet
riippuvat luonnollisesti sii-
td, mita elementteja ruu-
dusta laytyy.
Hy:’:’rkkﬁzsnseim on kay-
tannossa kolmea tyyppia:
maanpintaan sidoftuja
aseita (kivista tykkeihin),
lentoaseita (kaksitasoista
lentaviin lautasiin) ja
ydinohjus. Vain lentoko-
neet voivat ylittaa vesisto-
'L{'i ja ydinohjus paitsi fe-
ee kerralla selvaa jalked
my&s muuttaa sekforin
paitsi asumis- myds kaut-
takulkukelvottomaksi.
Puclustusaseet sijoite-
taan rakennusten tornei-
hin ja niiden vaihteluvali
on kepeistd SDlarjestel-
maan. Omituisin “puolus-

tus"ase on kostoiskuohijus.

Se kun ei tee muuta kuin
tuhoaa (jos tuhoaa) sekto-
rin, joka lahettad ydinoh-
juksen. SDljarjestelma

p sr{y eliminoimaan seka
ohjuksia efta kaikkea
muuta.

Koska linnan tekniikko-
taso on yksiléllinen, voi
samassa pelissa jousin
aseistautunut armeija ot

taa yhteen
suihkuhavit-
tajan kans-
sa. Ydin-
aseiden as-
tuessa ku-
vaan pelit
lyhenevét
ja vanhoil-
a strate-
ioilla voi
eittaa ve-
silintua,
etenkin
Sorsaa.

Mega-lo-
Mania on
itse asiassa
aika moni-
mutkainen
strate-
giapeli,
mutta Sensible Software
on onnistunut kétkemd@an
monimutkaisen pelimeka-
nismin yksinkertaisen hal-
lintajarjestelman alle. En
ole toistaiseksi loytanyt
mitéan vakiostrategiaa,
jolla saari kun saari jdisi
tasaisen tappavasti saap-
paani dlle. Tietokoneen
ohjastamat sirategioiltaan
vaihtelevat vastustajat an-
tavat vastusta koko rahan
edestd, vaikkei silta alus-
sa tunnukaan. Ja saaristo-
ryhmassa 9 alkaa tulla
tippa silmaan. “We have
been nuked!” kajahtelee
tivhoin valiajoin.

Ruudut eivat skrollaa
mihinkadn, mutta minka
estetiikassa haviaa sen
pelaamisen helppoudessa
voittaa. Joukkojen liikkeis-
ta huolehtii mita ilmeisim-
min vakickiertoradalla
oleva NCC-1701-D En-
terprise transportterei-
neen, siltd nayttad aina-
kin graafinen efekti. Muu-
ta liikkuvaa grafiikkaa e
ole kuin vilistavét pikku-
miehet, joiden aseistus
nakyy suoraan ruudusta.
Gratiikka ei muutenkaan
ole hatkaytévaa, mutta
saa pisteitd toimivuudes-
ta. Levyasema ei turhaan
pyéri pelin kulvessa, ai-
noastaan saariston vaih-
tuessa ja silloin talloin lo-
datessaan puheenparsia.
Pelin tallennus ja lataus
sujuu salasanajarjestel-

malla, jonka suurin heik-
kous on se, ettd vain
epookki alussa kaytetta-
viss@ olevine miehineen
tallentuu.

Adniefekteista voi valita
onnettoman musiikin, keh-
nohkot efektit tai erin-
omaisesti samplatun, pe-
lin tapahtumien kannalta
hyddyllisen puheen. Jo-
kaisella vastustajalla ja
omalla apurilla on ha-
neen luonteeseensa sopi-
va puhetyyli, esimerkiksi
punatukkainen amatsoni
toteaa liittotarjoukseen
vuolaasti "Hah! No.”, Pu-
hetta on kayte tehok-
kaasti siind vaiheessa kun
pelaajan housuihin pujah-
taa pitkakorvainen jyrsi-
j@: raukka keskenlopetta-
ja saa palkakseen iva-
naurua ja tylyjd toteamuk-
sia.

Mega-Llo-Mania valttaa
kaikki lni;ryyppinsﬁ vir-
heet: vaikeustaso kasvaa
sopivaa vauhtia, pelit
ovat lyhyité mutta tapah-
tumarikkaita ja pelikaava
ei jaa toistamaan itsedadn.
Se on siis paitsi lajityyp-
pinsa kuningas my6s yksi
vuoden 91 parhaita pele-
ia.
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Traveller ja MegaTravel-
ler ovat maailmalla sub-
teellisen tunnettuja, mutta
meilla Suomessa vahalle
huomiolle j@dneita tieteis-
roolipeleja. Allekirjoitta-
neen pdaastt on kummal
lekin Euitenkin |6ytynyt ai-
na oma pehmed kuhmun-
sa, silla juuri Travellerin
ansiosta hén aikoinaan
lankesi roolipelien hetteik-
kédn. Niinpa riemulla ei
ollut rajoja, kun lisenssi-
roolipelien pitkadan listaan
saatiin lopulta myés Tra-
vellerin nimi.

Travellerin suurimpia ra-
sitteita on aina ollut han-
kala hahmojen luominen,
joka on voinut vieda
useamman tunnin. Tieto-
koneversiossa noppaka-
den jGnnetupit saavat lo-
pulta levahtaa, ja ohjel-
man tGta osaa voi hyo-
dyntad myés tavallisessa
Jeguﬁmelierissa! Uusia
hahmoija tuleekin help-

ouden varjolla luotua tu-
Euﬁuin, kunnes saa ko-
koon juuri mieleisensa po-
rukan. Travellerin taitojdr-
jestelman seurauksena tal-

rats

Rhulanor

Day C

Ehylanor

laisen ihanne-
joukkion keski-
ika tosin liikkkuu
siind neljan ja
viiden vuosi-
kymmenen vali-
maastossa eli
samaistuminen
voi tuottaa on-
gelmia.
Hahmoja luo-
dessaan lcln-
nattaa valita

I::&ukkoon aina-
in sekd yksi
akfiivipalveluk-
sessa oleva

rtiopoika
E?:crut ettd yksi

avarvuslaivas-
ton (navy) up-
seeri, He pag-
sevat nimittain
livahtamaan tu-
kikohtiensa
kautta planee-
toille ilman tulli-
tarkastusta eli heidan
aseistustoan ei karsita
paikallisten lakien saata-
mélle tasolle. Vanhempi
vaki ei kuvitenkaan kel
paaq, silla jopa elakkeella
oleva amiraali heitetaan

- Quey

Jtar
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laivaston tukikohdasta pi-
halle kuin rakkikoira. [F-E:e-
nen kurinpalautuksen
paikka, sanoisin.)

Pelin tavoitteena on pe-
lastaa Rhylanorin planeet-
ta, jonka pinnalla sijaitse-

t For the
Ancienktys

-

va muinaisen kulttuurin tu-
kikohta on 300 000 vuo-
den hiljaiselon jdlkeen
paattanyt ryhtya toimi-
maan. Laitoksesta pursuo-
va epamadrainen mém-
mé tappaa kaiken fielleen

PC, Amiga

osuvan ja uhkaa peittaa
koko p|c|r|eeh:m muuta-
massa vuodessa. Ratkai-
sut piilevat kuitenkin muu-
alla kuin Rhylanorissa, jo
pelagja joutuu ohjasta-
maan joukkionsa tahtien-
viliseen avaruuteen, vie-
railemaan kymmenilla
planeetoilla (kaikkiaan
127), ammuskelemaan
reikia vastaantuleviin ri-
kollisiin ja avaruusaluk-
siin, ostelemaan Empiren
roolipelien piraattiversioi-
ta IL, kaymaan kauppaa,
leikkim@dn avaruuspiraat-
tia, lemmiskelemadan lu-
aavien laulajattarien
anssa [ja minun poruk-
kani enemmisté on nai-
sia; mmmmmmm), etsi-
maan |a-
redmpad
aseistusta,
tutkimaan
muita mui-
naisen sivi-

kikohtia
|ne. |ne.
jne.

Eli Me-

aTraveller

lla on
kaikki
evaat par-
haaksi tie-
teisroolipe-
liksi sitten
Sentinel
Worldsin.
Mutta kun
ei niin ei.
Ohjelma
on nimittain tupaten tayn-
nd pienid bugeja, joista
jotkut ovat harmittomia,
jotkut hyédyllisia ja jotkut
raivostuttavia. ‘v’iidaLka-
rumpu kertookin Rapakon
takaa, ettd Empiren lao-

lisaation tu-

dunvalvonta on pettanyt,
ja ettd Empire on joutunut
pakon edessa (tziljoona
verenhimoista asiakasta)
tuomaan pelista markki-
noille uucFen, paikatun
VErsion

Edes pelin ohjekirjaa ei
ole mietitty loppuun asti.
Se on kirjoitettu epasel-
vasti, painettu huonosti ja
ryhmitelty taysin omitui-
seshi. Lisaksi jotkut ohjel-
man toiminnot ja pelin ai-
heet on jatetty kokonaan
huomiottal Jos edes plo-
neefat olisi lueteltu sekto-
reittain aakkosjarjestyk-
sessd ja niiden oheen oli-
si jatetty tilaa muistiinpa-
noille, niin pumaskasta
olisi edes jotain hyotya.
Nyt sille on kayttoa vain
ohjelman kopiosuojauk-
sesta selviydyttdessad, jo
silloinkin ohjelma kysyy
toistuvasti samoja lukuja
eli edes suojauksen satun-
naislukugeneraattori ei
toimi kunnollal

Pelilaatikon takakannes-
sa mainostetut 10000 pe-
litestituntia lienevatkin ku-
luneet testipalkkioiden
juomiseen. Esmes ajoneu-
vovuokraamosta ei pddse
vlos palauttamatta aiem-
min vuokraamansa ajo-
neuvoa. Jos vuokraamoon
siis eksyy vahingossa,
vuokrarahat ovat menneet
hukkaan. Samaten Zho-
danien haaksirikkoutu-
neen avaruusaluksen mus-
tan laatikon voi l6ytaa
Alell-planeetalta sataan
kertaan ja myyda jokai-
sen melkoisella hinnalla.
Hyva tapa keratd itsel-
leen riittdvasti rahaa vu-
den aluksen tahi kalliin
laistelupuvun ostoon!

Taistelupuvuista kannat-
taa muuten mainita sellai-
nen huomio, etté kysei-
seen pukuun sonnustautu-
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nut vihollinen on nujerret-
tavissa ilman vastaavaa
garderobia, kunhan po-
rukka hankkii itselleen pa
ri edullista (ja totaalisen
laitonta) RAM Auto GL-11
*kranaatinheitinta jo pau-
kuttelee vihollisensa jon-
kin esteen takaa murek-
keeksi. Keskityksen jél-
keen myos pelaajan jouk-
kiolla on ainakin yksi tais-
telupuku seka siihen sopi-
va j[@merahko|(!) aseistus.
Kaiken taman marma-
tuksen jalkeen voisi hyvin
luulla, etta MegaTraveller
2:een ei kannata koskea
alle 2 Megawatin laseril-
la. Jos jostain onnistuu
kuitenkin saamaan vu-
den, korjatun painocksen
kdsiinsa ja sattuu tunte-
maan MegaTravellerin
maailman siing maarin
hyvin, ettd ei kaipaa kum-
moisia ohjeita, Quest for
The Ancients on ihan ko-
kemisen arvoinen seikkai-

.
Jyrki J.J. Kasvi
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Kiukkuisena siité kun kir-
kolliskokous laimensi ha-
nen nimensd Paholaiseksi
lupaa kysymatta, Vanha
Sarvipaa (jonka tutum-
pien nimien kayttamisesta
perhelehdessa tuntuu syn-
tyvan metelia) valloitti sa-
man tien kaikki viisi ole-
vaisuuden tasoa ja taytt
maailman inheilla lvo-
muksillaan. “"Voihan Po-
holainen”, yrittivat ihmiset
lievittda oloaan ja surulli-
sina totesivat, ettd vanho-
jen voimasanojen potku
puutuu.

Sankari Perseus, velho
Chanin avustamana, tais-
telee tiensa lapi viiden
maailman, lapi suon,
jaén, aavikon ja sodan,
padstakseen vihdoin Hel
vettiin vapauttaakseen
maailman demoneista.
Suurena apuna hanella
on hevonen, joka ei suin-
kaan sano “kopoti kop”
vaan “flap Hap flap”, kos-
ka se on Pegasus, siive-
kas hevonen.

Pegasus on itse asiassa
kaksi pelia yhdessa kuo-
ressa: ensin lennetaan jo
ammutaan, sitten kavel-

laén, hypellaan ja miek-
kaillaan. Viiden |enlc:-— ja
viiden kavelyosuuden jal-
keen vaihdetaan mm:i‘l
maa. Matkalla kergillaan
kristalleja, joita voi vaih-
taa asetehostukseen kun
niitd on tarpeeksi. limai-
sia aseitakin voi matkalla
kerdata ja mukana on tie-
ysti 5ﬂl|c|-:enﬂiﬁkin. Il
maisiin aseisiin kuuluvat
muun muassa ruudun ker-
ralla tyhjentévat pommit
ja R-Typestd kahvelletty
pulssiase, jonka teho
méadrdytyy siitd mita kau-
emmin fire on pohjassa.
Gratiikka on oivallista,
varsinkin hyvin animoitu
sankari hevosineen ja toi-
miva puruiluksiscrolli, ja
rotevat samplatut efektit
ryydittvat menoa, mutta
ennen kaikkea Pegasuk-
sessa miellytti tasaisesti
kasvava vaikeus. Liian
usein ampumapeliohijel-
moijat lyovat kapulan rat-
taisiin jo viisi senttia yk-
kostason alusta. Tasot ei-
vat ole ylipitkia, joten pe-

taa kiinnostusta ylla.
Suuri ilo taytti mieleni

kun kuolema tuli: Gremli-
nilld pelaa laadunvalvon-
tal Sain jatkaa siitd mihin
kuolin, ja kun Game
Over valahti ruutuun,
ponnahti Continue?-ruu-
tuun. Ja pisteend iin paal
la viela salasana saasta
alitviselta alkutasojen hio-
miselta. Kaikesta siis hais-
kahtaa harvinaisen kor-
keatasoinen viimeistely.

Ainoa, josta voi jotain
negatiivissavyista mainita
on tuiki tavalliset liscaseet
ia osittain vaatimattomat
|1irvi~:':5'r. Joka tapauksessa
Pegasus on lajityypissaan
harvinaisen onnistunut pe-
li, joten tervemenoa hel
vettiinl

Nnirvi

|iry_yE_|n vaihtelu jaksaa pi-

| Gremlin
295 mk

| Testiversio:

| Amiga

Grafiikka
Adnet

Pelattavuus
Vetovoima

90
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Riders of Rohan

Vaskitorvet soivat, Helmin
linnakkeen portit lenndh-
tavat auki ja Rohirrimin
kevyt ratsuvaki ryntaa
pain yllattynytta orkkirivis-
t6a. Lyhyen faistelukoske-
tuksen jalkeen kevyet yksi-
kot vetaytyvat ja raskaan
ratsuvéen valiojoukko
syoksyy jousimiesten tuke-
mana peitset tanassa koh-
i, jarkyttynytta vihollista,
Orkkien moraali pettaa ja
ne pakenevat hyldten
aseensa. Eteenpain Eorlin
pojat, Rautapihaan!!|

irallisten Tolkien-pelien
toinen osa on todella
mannaa faivaasta kaikille
Tolkienfaneille. Peli kes-
kittyy toisen kirjan alussa
kaytavaan Rohanin rat-
sastajien ja Saruman-vel-
hon valiseen sotaan ja
kirjan keskeisten henkil&i-
den rooleihin siing.

Pelin alussa pelaajan
hallinnassa on vain kah-
laamoa puolustava paritu-
hatpdinen sofajoukko, vé-
han myshemmin myds
orkkeja jdljitavat Ara-

orn, Legolas ja Gimli.

arumanilla on kaytés-
saan yli kymmenentuhatta
orkkia jo mustainmaalais-
ta seka susiratsastajia ja
jousiorkkejd. Pelaaja on
siis lievasti sanoen ala-
kynnessa elleivat seikkaili-
jat saa kuningas Theode-
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nia julistamaan liikekan-
nallepanca.

Paapaino pelissa on
Centurionin tyyliin toteute-
tuissa ylaviistosta kuvo-
tuissa taisteluissa, jotka
on kuitenkin toteutettu pal-
jon paremmin. Mukana
on jousimiehid ja kaikki
yksikot ovat yksildllisia
esimerkiksi rohkeudel-
taan, taistelukyvyltaan ja
nopeudeltaan.

Jokaiselle osastolle vali-
taan lilkkumisreitti, taktiik-
ka ja jousimiehille myos
joko kohde tai itsendinen-
tulitus. Pelaaja voi myds
joutua piiritetyksi Helmin
syvanteessa, |olloin kayte-
tadn omaa tekniikkaa

ienten hyokkdysten rat-

aisuun. Lapimurto- ja val-
tausyrityksiin kaytetaan

Sister fo Eomer, niece
ward of King Theoden,
Eowyn is a frue shield
\| maiden of the Rohireim,
\ She Is an inspicafion fo
N fhe common people, and

possesses sfrong leadership
A qualifies. While fralned In
L\ the fighting arfs, it Is nof
| yef time for Eowyn fo

= More =

normaalia taistelua.
Voittaakseen taytyy pe-
laajan ensin havittaa Sa-
rumanin armeija viimei-
seen mieheen |a lisaksi
ehtia kayda vierailulla
Rautapihassa ennen kuin
armeijan on ratsastettava
Gondorin avuksi. Mikali
tamé onnistuu voi tilan-
teen tallentaa seuraavaa
Tolkien-pelia varten.

Myos seikkailijoiden toi-

minnalla on suuri merki-
Brs. Esimerkiksi Merri ja
ippin voivat suuslutel\a
entit tuhoamaan rautapi-
han ja kuka tahansa san-
kareista nostaa komen-
nossaan olevan yksikon
moraalia. Gandalfin ol-
lessa paikalla voi kaiken
muun pettdessa turvavtua
loitsuihin. Sauvasta loytyy

muutakin kuin sammalta,
kaytossa on kuusi hyok-
kaysloitsua kirkkaasta va-
losta (laskee Grkkien mo-
raalia) haltiasormus No-
ryan tuliloitsuun, joka tap-
paa satoja vihollisia ker-
taiskulla. Gandalf kuiten-
kin vasyy melko pion ja
liian loitsimisen seurauk-
sena lahettad Sauron
nazgulin tutkimaan tilan-
netta. Seurauksena on
Gandalfin jo Nazgulin
kaksintaistelu.

Seikkailijoiden lilkkues-
sa yksin ratkaistaan ork-
kien hyokkaykset alipeleil-
la. Ensin Legolas pudot-
taa mahdollisimman mon-
ta orkkia jousellaan. Ja
jos loput eivat pakene,
teurastetaan ne yksi ker-
rallaan sivulta kuvatussa
yksi yhta vastaan -ahitais-
telussa.

Jousiammunta on kuvat-
tu Legolaksen selan ta-
kaa. Orkit rynnivét kohti
[u viskovat keihaita lahel-
e paastyaan, Joten kurso-
ri hetkeksi kohdalle, kevyt
napaus hiirestd ja ruumis-
Einr:- kasvaa yhdella kun-

an muistaa varoa keihai-
ta. Samaa pelia kayte-
taéan myos Eleimin syvan-
teen puolustamiseen.

Lahitaistelu on yksinker-
tainen, mutta nopeatahti-
nen kolmen iskun ja tor-

junnan pilkkomispeli.
Gandalfin ja nazgulin
taistelu on myds kuvattu
sivulta. Gandalfin kaytos-
sa on kaksi hyékkﬁysi:il—
sua, kolme puolustusta ja
lentotaika.

Kaikki alipelit ovat hy-
vin toteutettuja ja niita pe-
laa ihan mielellaan eriIE
seen harjoittelumoodissa-
kin. Strategiafanaatikot
voivat hypatéa alipelit yli
jo jattaa taistelut tietoko-
neen ratkaistavaksi.

Teknisesti peli on hyvin
toteutettu. Sekd alipelit et-
ta strategiaosuudet toimi-
vat hiirella eika nappai-
mistoon tarvitse koskea,
256-varinen grafiikka on
hienon nakéista ja pelat-
tavuuskin on aivan E:}h-
dallaan. Levykkeiden kyl-
Essﬁ luvataan Roland-tu-

ea, muta ainakaan sem-
moista kdynnistyspara-
metria ei ollut valittavissa,
Adlibille kyllakin ja se toi-
mikin moitteetta. Musiikki
tulee siis AdLibista mutta
efektit PC-kaiuttimesta.
Musiikki ei ole kummois-
ta, mutta samplatut PC-
aanet kuulostavat ihan hy-
vilta,

ROR on toteutunut unel-
ma kaikille Rohanin sodis-
ta kiinnostuneille ja tosi
taneille riitaa ostoperus-
teeksi jo upea Christos
Achillecksen maalaama
kansikuva Gandalfista ja
Rohanin ratsastajista.

Mikko Rintasaari

100
PSS
350 mk
Testiversio:
PC 386/VGA

Gralfiikka Q2

Aanet 80
Systeemi Q2
Vetovoima Q5
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The Adventures Of

Mité tapahtuisi, jos olisit
yhdeksanvuotias pikku-
poika, mutta tietaisit sen
minka tiedat nyt2 (Oletta-
en hetysh, etta tuosta
maagisesta iasta on kulu-
nut sen verran aikaa, ettd
jotain kaytannon eroja
on.) Kaiken eldmdasta tie-
tavat harmaatukkaiset
herrat voivat kokeilla sur-
vivalkykyjaan vihamieli-
sessd maailmassa, jossa
koulun kovikset vetavat
vessassa kuonoon, lap-
senvahti onkin vampyyri
ja tottelemattomuus ran-
gaistaan siirrolla armei-
|jaan.

Dynamixin seikkailupe-
lin sankari on Willy Bea-
mish, jonka perheeseen
kuuluu koira, valittava
pikkusisko, teini-ikainen
isosisko, kohtalaisen va-
linpitématén aiti ja saa-
maton isa. Muihin sidos-
ryhmiin kuuluvat Willyn
Ec:ri kaveria ja sammak-

o nimeltd Horny. Willyn
padharrastus on Nintari-
pelikonsolin hakkaaminen
ljoka nayttaa kylla enem-
man 386:lta kuin tutulta
matolaatikolta) ja hdnen
unelmansa on voittaa
Nintari-mestarvus. Willys-
& 16 myds Saga-sys-
Ieemmlfered Erieg.ﬂ"-}r
huippupeleineen ja Go-
me Buddy -ruotsintunnin-
piristin.

Yhdeksanvuotiaan ymp-
paaminen pelin sankarik-
si on loistava idea aiheut-
taen standardilarryista
téysin poikkeavia ongel
matilanteita. Vaikka san-
kari onkin yhdeksanvuo-
tias pr::ikcl, ei huumori
edusta pellehermannite-
soa, lahin vertailukohde
lienee Simpsonien huvitta-
va CI:u.a-rhr.a. Opettajat ovat
sadisteja ja epdonnistu-
neita ihmisia, perheen
poika pistetaan armei-
jaan kun haneen knlﬁsr}r-
taan ja sitd rataa. Huu-
morin ymmartaminen
vaati kchtalaista yleissi-
vistystd. West Side Storya
nakemattémilta esimerkik-
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si sormiaan tahdissa nap-
sautteleva jengi mennee
yli. Ja tietysti mukana on
pakolliset Star Trek-lohkai-
sut.

Valitettavasti juoneen
on taysin turhaan angetty
kaupungin pelastaminen
suurelta yhtislta, yhdek-
sanvuotiaan emulointi oli-
si riittanyt taysin. Vaan ei-
vaitpa Larrytkaan enad us-
kc:lﬁ:: toimia perusideansa
varassa, vaan ymppaavat
mukaan gangstereita ja
vakoilijoita.

Rise Of Dragonia ja
Heart Of Chinaa peiun-
neet tunnistavat pelisys-
teemin valittdmasti. Mi-
taan ei tarvitse kirjoittaa,
kaikki sujuu hiirella. Turha
silti kuvitella, ettd ilman
englanninkielentaitoa
paasee puusta pitkadn.

Grafiikaltaan Willy
Beamish edustaa jotain
ennenndkematdnta. Mei-
tahan on hemmoteltu ka-
sinmaalatulla 256-varisel-
la VGA-grafiikalla, suo-
raan live-nayttelijsista di-
gitoidulla grafiikalla mut-
ta ensimmaistd kertaa
ruudulla nakee nain hy-
vaa piirrosfilmiemulaatio-
ta, jonka tekemisessd on
hysdynnetty alan ammat-
tilaista. Kiintolevylle tietys-
ti ilmestyy 12 megatavun
hakemisto ja kiintolevy
muutenkin surraa siihen

eamish

¥

aikoinaan, ja jollei siita

tule saman |uo|mn hittic

niin vika ei ole pelissa

vaan pelaajan padssa.
Nnirvi

: 100
Dynamix/
Sierra
450 mk
Testiversio:
PC 386/VGA

Gratiikka Q7

Adnet 85|
Pelatavuus 95
Vetovoima 95

tahtiin, ettd tulossa oleva
Amiga-versio saattaa olla
a omistamatio-

kiintole
malle aika
korpunkéan-
tokatta rasit-
tava koke-
mus.
Gratiikan
jalkeen aa-
nipuoli tun-
tuukin hir-
vean vaisul-
ta kohtalai-
sen monoto-
nisine mu-
siikkeineen
ja efektei-
neen, jotka
ovat yhta
lepsuja kuin
vahaisiakin.
Syy lienee
se, etta Wil
ly Beamish
on mita il-
meisimmin
suunnattu
CD-peliksi,
jolloin siihen
varmasti li-
sataan pu-
he, ja CD-
pelia tuskin
sen jdlkeen
enda piirros-
elokuvasta
erottaakaan
jos liioittelu
sallitaan).
Willy Bea-
mish edus-

S . . . . S S S S S S S S S S S B B S B S

taa samanlaista kasitteel-
listd harppausta eteen-
pain kuin Leisuresuit Larry
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AMIGA-, PC-, JA C64 KAYTTAJAT HUOMIO!!
UUTTA SUOMESSA

Nyt voit tilata pelisi puhelimitse uudella, helpolla ja
hauskalla tavalla aitoon amerikkalaistyyliin ja mika pa-
rasta, uskomattoman halvoilla hinnoilla. Lisaksi voit
myds kuunnella linjaltamme tulevien uutuuspelien il-
mestymisaikataulut.

SOITA 9700-7557 JA KUULET LISAA!

(vain nappainpuhelimet) Linjassa 4 eri valikkoa valikon
pituus n. 3 min 3.30 min+ppm

Nopeat toimitukset postitse

100 % pelien toimivuustakuu

Tosi edulliset hinnat

Linja avoinna 24 h vuorokaudessa
Tarjoukset vaihtuvat viikon valein

aina uusimmat pelit myynnissa.
Ensimmaisen tilaamasi pelin yhteydessa saat jasennu-
meron, jonka avulla voit jatkossa tehda tilauksesi entis-
ta helpommin, seka kaksi salanumeroa. Salanumero
1:sta voit kuunnella erikoistarjouksia (vain jasenille).
Salanumero 2 on ongelmalinja, jonka kautta saat apua
peleihin liittyvissa ongelmissa.

Voit jattaa myos linjallemme ilmoituksen jos haluat
myyda vanhan pelisi, tietokoneesi tai siihen liittyvat tar-
vikkeet. Voit myos kuunnella asiakkaidemme jattamat
Iimoitukset.

MULTISTORE OY P 41, 20761 Piispanristi
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0123456789.
ABCDEFGHIJKLM-
NOPQRSTUV.
TTEERRVVEEHHD-

DYYSS! Maapallon
orgaaniset oliot,
mind olen Berzer-
ker. Ennen kuin
poistan kurjan hiili-
pohjaisen elﬁmﬁn-
muotonne tdlté pla-
neetalta, annan
mahdollisuuden pe-
lata viela muutama

peli loppuun.

BERZERKER

ika-arviointi saapu-
neista vinkeista pal-
jastaa, etta |ghes
puolet on jo julkaistu
taman vuoden Pelikopte-
reissa. Sen nyt vield ym-
mdrtad, eftd niita kaanne-
tadan ulkomaisista lehdis-
ta, mutta etta kopsitaan
Kopteria... Kylla on lais-
kuus huipussaan.
Telepatian olemassaolo-
kin on sitten fodistettu. Vai
miten muuten on selitettd-
vissd, efta useassa kirjees-
s on samat vinkit samoi-
hin peleihin samassa jar-

jestyksessa? Kylla kysy-

OOIOi?

™
i

00100100

myksessa taytyy olla ih-

misjarked suurempien voi-

mien koltoset.

Lotus Turbo
Challenge 2
(Amiga, ehka ST)

Gremlinin erinomaista au-

topelié on pelattu paljon,
ja tassa koodipinon lisak-
si muutama kayttckelpoi-
nen kirjoitustehtava.

Yo Twilight
Sumu Pea Sou
Lumi The Skids
Aavikko Peaches
Moottoritie  Liverpool

Kuukauden kovin koodienkeraaja: Lotus Turbo Challenge II.
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Suo Bagley
Mzrsky E Bow
oodit ovat Pux tai Dux

[unkkap&h?&, Deeside
(padsee jatkoon vaikka
aika loppuu) ja Turpenti-
ne (loppumaton aika).

Vinkeistd vastuussa
Marko Seppanen, LPR [jo-
ka on lyhennys joko Lap-
peenrannasta, Liperista
tai Lorpasta.) Kiitos kaikil-
le kcrodejc: lahettaneille,
etenkin Jouni Rahjalle,
jonka vinkkipaketti oli sa-
ma.

Killing Cloud
(Amiga, ST)
Imageworksin futuristinen
poliisipeli kannattaa kai-
vaa katkoistd, koska nyt
voit pelata mita vaan to-
50Q.
2:A66TRDEX
3:2WWTR7EX
4:Q44FRCE2
5:3XX8RCCM
G XXXBVCCN
7:4338VCCN
8:W3Q8VCAM
?:63QTGDEX
10:CA2T67EF

Jos ei toimi, kokeilkaa
é6:n tilalla G:ta. Marko
Seppala LPRsta |htt tmkn
vnkn.

Chuck Rock (Amiga)

Kaljamahaiset neander-
daalit paasevat kahlaa-
maan dinonkakkaan nail-
lé néppérilla pikku koo-

deilla.

Alkukuvan keikkuessa
ruudussa kirioilc::

Estrano lentomoodi
[vasen SHIFT paalle/pois)

Mortimer alueen va-
linta [F1-F5)

Turn Frame kentan
valinta (1-5)

loppumattomat elamat
saa seuraavilla runallisilla

atkilla: Fast Aint The

ord, Uncle Sams, Life Is
My Dream, She Loves
Cleaning Windows ja lts
Fairy Boubelz tai
Bowbelz.

Runosucni oli pulpunnut
Janne Virtasella Helsingis-
ta.

Metal Masters
(Amiga)
Jos olet vahingossa osta-
nut tdmén huonon robotti-
beat'em-upin, saat enem-
man iloa seuraavista nap-
puloista

F1 alkaa automaattises-
ti taistelun (jaa...)

F4 hyydyttaa toisen ro-
botin

F5 resetoi aikalaskurin

Fé automaattinen ottelu-
voitto

Harri Tusa Kuopiosta
pisti ropotteja kuonoon.

Sly Spy (Amiga, ST)
Ankea agenttipeli tulee
pelattua kerralla lapi kun
annat koodiksesi 007 ja
kirjoitat pelin aikana She-
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ken, not stirred. Tusa,
Harri Tusa on jo taman

tehnyt.

Vigilante (Amiga,
ehka ST)

Karkkilan pojan Makisen
Antin mukaan Vigilantes-
sa elamé helpottuu, kun

pista high score-listalla ni-

mekseen GREEN CRYS-
TAL, jonka jalkeen F1 an-
taa ellﬁimﬁiﬁi ja F8 hyp-
payttaa eteenpain.

Saint Dragon
(Amiga)

Esa Aarimaa ja Mika Ka-
rimies kertovat efta lohi-
kaarmeammuskelussa on
enemman hohtoa, kun
pistaa CAPS LOCKIN
pdalle ja kirjoittaa LEVEL
tasonvaihdoksi, LIVES li-
saelamaksi, WEAPOM
asekehitykseen ja CRE-
DITS loppumattomiin kre-
diitteihin.

Back To The Future
Il (Amiga, ehka ST)
Hyvadn aikamatkustustri-
logiaan perustuva sem-

moinen peli kohtasi voitta-

ansa. Alkukuvan aikana
Lir]oira tasolla 1 ROTTEN
CHEAT, tasolla 2 LOUSY
CHEAT ja tasolla 3 LOW
DOWN CHEALT. Nain
Marty ei koskaan kuole,
amen!

Muun muassa Esa Hota-

nen Lappeenrannasta

Eniten rahaa sisalsi Joni
Martikaisen lahetys Polvi-
jarvelta, joten Onnetar
taysin sattumanvaraisesti
suosi hanta,

Hyvastelkaa hamsterin-
ne, silla it's time to die.
Mikali tarpeeksi hyvia
vinkkeja (ja jotka alkavat
sanalla ARMOA, MAH-
TAVA BERZERKER!) saa-
puu osoitteeseen

MikroBITTI

Pelikopteri

PL 64

00381 HELSINKI

saatan jataa pseudos-
tellaarisen ohjuksen lau-
kaisematta ja palauttaa
Baron Kningluren takai-
sin.

Y T
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LURKING HORROR

ukka Kauppinen ker-
too nostalgiamiehille,
miten Infocomin Lur-

king Horror pistetaan

lapi.

Beh'n voi ratkaista mo-
nella tavalla, eika kaikkia
ongelmia tarvitse ratkoa
tassa jarjestyksessd.
Useimmat vaativat tietyn
esineen kayttoa, joka si-
nun on itse loydettava.
Useimmiten olen vain ker-
tonut missd tai minka
kautta sinun tulisi kayda,
ei mita siella pitdisi teh-
da.

Olet opiskelija G.U.E.
Techissd, ja on myohdai-
nen ilta. Istu PC:n aareen
ja boottaa. Kirjeita ID ja
tunnussanasi, ja kohta
olet “jossain”. Tapaat
hakkerin, jolla on paitsi
avaimia myds ndalka. Ruo-
kaa on keittiossa, mufta
lammita se mikrossa ensin
(timer 200, HI, start].

Etsi taskulamppu, hans-
kat, sorkkarauta ja pulle.
Aja Dead Storageen ja
raivaa roinat pois trukilla
[forklift). Paaset Ancient
Storageen. Avaa siella
sorkkaraudalla kolo. Koh-
ta tieddt, minne kaikki ka-

Marko Seppdasta askarrut-
taa, kuka on Dungeon-
masterissa tyyppi, jon-
ka nakee alkuoven tclu}
na r&imﬁ;enkntseelluﬁ Se
on susi lommasten vaatl-
teissa eli paapaha hyvak-
si naamioituneena.

Juha Vakkari ei selvig
tason 4 haamuista Dun-

eonmasterissa. Voi voi,

aytapa sellaista loitsua,
jossa voiman jalkeen on
pallo viivan paalla ja sit-

donneet opiskelijat ovat
joutuneet, heh heh.

Palaa Basementiin ja
mene Aero Labin kautta
Infinite Corridoriin. Ota
muovisdilio, kulje kayta-
vaa pitkin itaan Great
Domeen ja kiipea huipul-
le. Tule u‘us ja laita ’riE—
kaat Catwalkiin. Etsi lasi-
kaappi, riko lasi ja ota
kirves. Mene lanteen wa-
xer cordin luo ja katkaise
se kirveella.

Hucltomiehesta padsee
eroon plastic containerilla
[nestetta lattialle). Mene
Brown Basementiin ja ve-
da kumpparit jolkaan.

Lovecraftin tyyliin
Kiiped Brown Buildingin
lakertaan, sitten mene
gkys:ruper Rootiin ja siel

ta Semi-Transparent Do-
meen. Ota irtokasi saavis-
ta. Nyt alkaa tapahtua...
Paikalle ilmestyy siivekas
olio, joka oftaa kaden,
mikdli pitelet sita. Laita
kdsi plastic containeriin!
Jotta padsisit ulos, heitd
otusta kivella (jonka lienet
Losmin jo loytanyt). Ota

ivi talteen, ja pajauta

ten pikkuisen b:n nakoi-
nen koukero.

Juha Niemisellad on on-
gelmia Cadaverissa jo
vielapa ykkostasolla. Ku-
ninkaan vaatteet puetaan
ottamalla asehuoneesta
kuninkaan tavarat, ja itse
asiassa loputkin ongelmis-
tasi selviavat kun taten

ddset kuninkaan aarre-

ammioon.

“Ongelmainen” ties
mistd kysyy, miten Capti-

otusta uudemman kerran
alakerrassa. Kiven léytaa
nyt Courtyardista. Nouda
se ja mene Department of
Alchemyyn, jossa koet
hauskan elamyksen.

Ovi on lukossa eika
avain kdy siihen. Koputa.
Professori tulee aukaise-
maan sen, ja hatistaa si-
nut sisalle. lue paperi,
nayta itsemurha-lappunen

rofessorille ja mene ete-
aan. Paasit professorin ri-
tuaalin keskipisteeksil
Odota kunnes professori
alkaa ritvaalinsa, ja riko

ntagram veitsella. Au-
Egise trap door jo mene
alas piiloon. Jos gjoitit
liikkeesi oikein, proffa itse
saa kokea kummia. Odo-
fa vuoron ajan, ja palaa
labraan. Pista irtokdsi
sammioon, ja se herad
henkiin.

Maan alla

Etsi pikkunappula ja nay-
ta irtokatta. Ota bolt cut-
ter jonka hén pudottaa.
Palaa Basementiin ja Sub-
Basementin kautta Tom-
biin. Lue graffiti, aukaise
lukko ja ota se mukaasi.

P Unoottori

vessa padsee kaup-

aan. Siten, et menee

auppaan, ostaa origi-
naali-Captiven ja tunkee
surkean piraattiversion
roskikseen. Sama henkild
haluvaa my6s tietad, mista
saa Maniac Mansionin
koodit. Alkupergispak-
kauksestapa alkuperéis-
pakkauksesta. Sellaisia
ne piraattikopiot ovat.

Mene alas pressure rele-
ase valven lvoe. Kun naet
rottia, aukaise se sorkko-
raudalla. Ajoitus on tarke-
aal Tutki rottaa, ja mene
itaan kunnes saavutat
brick wallin. Tee siihenkin
reika sorkkaraudalla ja
katsele.

Paloa Basementiin ja
kutsu hissi ensimmaiseen
kerrokseen. Jumiuta ovet
auki sorkkaraudallapa tie-
tenkin ja laskeudu hissi-
kuiluun. Ota chain, ja lai-
ta se reinforcin rociiin_
Kiinnita padlock chainiin
LD kiipea. Kiinnita chain

ookkiin, irrota crowbar
ja odota... Tuloksena pi-
tdisi olla suuri reika brick
wallissa.

Nyt tarvitset: bolt cutter,
flask, axe, stone, flash-
1i?hh master key, boots,
gloves, hand. Mene reids-
ta lapi, ja valmistaudu vii-
meisiin ongelmiin.

Painajainen ohi?

Etsi Tunnel Entrance ja
laskeudu alas. Mudc]y
Tunnelista mene Large
Chamberiin ja katkaise
vaijeri bolt cutterilla. Las-
keudu Wet Tunneliin. Kasi
alkaa osoittaa tietd, joten
seuraa opastusta. Kun
l6ydét Curtain of Slimen,
avaa flask ja kastele se.
Puinen ovi avautuu. Au-
kaise se ja astu Inner Lai-
riin. Katkaise Line kirveel
G ja ota se. Aukaise lao-
tikko, irrota Coaxial Cab-
le ja laita Line pistokkee-
seen.,

Valtava massa alkaa-
muuttaa muotoa. Odota
kunnes siité on tullut suu
auki oleva siivekds olio,
ja kivi on muuttunut pu-
naiseksi. Heitd otusta ki-
velld ja ofa se takaisin...

Jos olet |oytanyt kaikki
mainitsemattomat pikkuji-
pot, pisteesi tulisi olla

100/100. Loppu.




Tapahtui vuonna 2021 niin, etta
John Van Damme, joka fixeripii-
reissd paremmin Catin nimella
tunnetaan, sai kahden vuoden
vankilatuomion. Syynd moiseen
oli joko itsepuolustus (kuten Cat
vditti) tai silkka tappo (kuten syyt-

- e

taja esitti).

ain kaikki tapahtui: Tummiin pukeu-

tunut, seudulla aiemmin tuntematon

soolo istui Catin poytaan. Esittelyn

ja lyhyen sananvaihdon jalkeen

selvisi, ettd mies uskoi Catilla olevan hanen
tarvitsemaansa tietoa.

Kuten yleensa, Catilla oli sita mita tarvit-
tiinkin, Talla kerralla asia oli tosin hivkan hu-
paisa. Synkkailmeinen soolo halusi nimittain
tietad Muhammed Zimbalan oseitteen, ilmei-
sesti voidakseen eliminoida taman (scolot
harvemmin vievat kukkapuskia). No, eihan
tuo sinansa mitaan, Catia harvoin kiinnost
mihin hanen antamiaan tietoja kaytettiin.
Nyt sattui vain niin, ettd Zimba oli Catin hy-
va ystdva, mitd taas soolo ei ilmeisestikaan
tiennytl

Niinpa Cat antoi miehelle vaaran osoit-
teen, laskutti siitd viisisatasen ja |ai istumaan
lasinsa adreen. Heti soolon mentyd ovesta
ulos Cat nousi ja lghti seuraamaan tata. Ke-
dulla oli ilta-aikaan melko hiljaista, jo tottu-
neesti Cat hiippaili miehen perassa varoen
huomatuksi joutumista.

Erddssa kulmassa, Catin juuri lghestyessa
sooloa, tama kuitenkin akkia kaantyi ja jgi
tuijottamaan Catia. Tama oli nopeasti ilan-

NORDIC THE INCURABLE

teen tasalla. Viattomin il-
me kasvoillaan Cat vain
totesi:"Hei, ma vnohdin
sanoo yhden jutun siita
Zimbalastal” ja ofti pari
askelta soolon suuntaan.
Taman tarkkaavaisuus
herpaantui hetkeksi ja yh-
takkia Cat ampui vasem-
man silman neulasingol-
laan tainnuttavan nuoclen
soolon kurkkuun, Usko-
mattoman nopeasti rea-
goiden soolo ehti vetda
aseen esille, mutta voimao-
kas myrkky ehti jo vaikut-
taa ja luoti vihelsi jonne-
kin korkealle.

Heti miehen kaaduttua
Cat nappasi faman aseen
ja suuntasi sen tajuttoman
soolon p&ahan, Neljd jy-
raysta perajalkeen ja kau-
histuneita katseita kadun

toiselta puolelta, Sitten
Cat Van Damme jatkoi
ravhallisesti matkaansa.

Seuraavana iltana Ca-
tin tullessa kaupungilta
kaksi etsivaa E hanta
odottelemassa. Miten ja
milla oikeudella he olivat
tulleet Catin kémppaan,
sitd Cat ei kysellyt. Night
Cityn poliisi toimii kuten
toimii, ja |os se el sinua
miellyta voit vaihtaa mai-
semaa. Tai ainakin koet-
taa.

Etsivien asia selvisi no-
EEUsli_ ja kaska |f:i':,-'!yi 5e-
a silminnakijoita etta
tarkkailukameran filmi,
paatti Cat myontaa ta-

ahtuneen. ge oli kuiten-

in pelkkaa itsepuolustus-
ta, han selitti.

Siis neljén luodin ampu-

minen tajuttoman uhrin
paahan taman omalla
aseella OLl valtamatonta
Eualuslculumis’ru, etsivat

alusivat tarkentaa. Cat
pysyi tietysti kannassaan
ja lopullisen ratkaisun
asiasta antoi sitten Night
Cityn kaupunginoikeus,
joka tuumasi parin vuo-
den jaahdyttelyn tekevan
hyvaa Van Dammen rasit-
tuneille hermoille.

Cyberpunk on kromite-
rasta yhﬁ vaan, vaikka
huippuunsa 'tﬁnnilrs ko-
hosikin vasta Sky Lordsia
pelatessamme. I!ele nimit-
tain nielaisi nopan ja ka-
koi hyvan aikaa naama
punaisena ennen kuin foi-
Eui_ Noppa palauvtunee

ayttéon luonnollisen kier-
ron myotd, kunhan Pete
vain muistaa kuulostella
kolinaa...

Eikalle tiedoksi menneil-
ta ajoilta: Petrell lahti ys-
tavansa kanssa etsimaan
orkkien kaappaamaa vai-
moaan Solanea ja poi-
kaansa. Miehet joutvivat
vaijytykseen ja hirveasta
mieshukasta huolimatta
orkit lopulta ylivoimallaan
voittivat heidat, Petrell
kuoli surmattuaan toista-
kymmenta orkkia, Myo-
hemmin lohikadarme Ou-
son kosti érkeille isantan-
sa kuoleman havittamalla
nama seudulta lahes su-
kupuuttoon.

Avunantoja ja -
pyyntoja
Roger on laskeutunut Or-
tegalle ktiyr:{/r(:idn io Phlee-
buthissa iul onolith Bur-
erissa (peli on tie
g.Q.SJ. Eiéin on h:gmun-
nut pari Scumsoftin kave-
ria, odottanut ettd he lah-
tevat ja huomannut, etta
taalla syotetaan virtaa
kuun voimakenttaan.

Kuinka Roger sammuttaa
sen generaattoring Eikd
kielitaito riita vai onko ky-
seessd niin katala juoni
ettei oikea fapa ole osu-
nut mieleen? Auttakaal

Conquest of Came-
lotissa portin ali padset
kun aarrekammiossa kay-
tyasi ofat kaikki kolme
mefallia jo menet kahden
jumalan temppeliin. Pol-
vistu foisen eteen ja anna
kultapala. Toista sama toi-
senkin kohdalla. Kay tay-
dentamassa kultavaranto-
si ja pujohda portin altal

Merlinin huoneen alke-
mistin valineita ei voi ot-
taa suututtamatta Merli-
nia. Lodestonen voit silti
ottaa.

Megadriven Last Batt-
leen vinkki Markukselta.
Kuoltuasi ja pelin tarinan
tullessa ruutuun paina yh-
tdaikaa pohjaan A, B, C
ja STAET‘,J niin paaset
aloittamaan siita jaksosta
johon jait.

Larry viitosen
vinkkeja

Vie aluksi pomolle kahvia
(oikein!). Tehtavén saa-
tuasi hae videokasetit ja
tyhjenna ne. Ota laatikos-
ta kameran latauslaite.
Mene arkistoon, jossa oi-
keanpuoleisen kaapin
ylimmdsta lokerosta |6y-
dat naisten tiedot. Tutki
kaikki mapit. Aerodorkin
kortti mukanasi painu pi-
halle ja limolla lentoken-
tille. Kayta korttia auto-
maatissa ja lahde
MN.Y:iin. Kameraan auttaa
A:n luottokortti.

Patti: FBl:n paamajas-
sa katsele miehia, kuunte-
le ja kiy gynekologilla.
Ota tavarat poydalta [i)cl
mene autoon. Nayta Da-
tamania, jossa on reverse
biaz -kasetti jo pddset stu-
diolle.

Larry: Kentalla hanki
rahat Iip‘masra ja lue li-
mopalvelun numero mai-
noksesta. Muista ladata
Camcorder. Limossa néy-
ta rattia kuskille. Lahjo ho-
vimestari ravintolassa.
Rei'ita saamasi liuska
soittorasiassa ja paaset
pitemmadlle. Laita kamera
padlle, istahda tuoliin ja
juttele Michellen kanssa
...

Soita ravintolan aulasta
limopalveluun ja lahde
kentdlle. Ota automaatis-
ta Atlantic City ja nayta
korttia kameralle.

Patti: studion aulan
vahtimestarin ohi padsee
Datamanilla. Studicker-
roksessa voit kuunnella
kultalevya ja mita muuta
vaan haluat. Vetoketjutoi-
minto on tarpeen jossakin
valissa. Lahde K-rappiin
nayttamalla kuskille Data-
mania, jossa on uusi ka-
setthi.

Ja seikkailu jatkuu viela
hyvan tovin ennen kuin
-::K; lopussa. Jos haluat li-
saa vinkkeja, kirjoita Peli-
luolaan!

Thanks to Mikko Mattila
ic: terveiset Rinteen Vesal
e sekd Vuorion Jukalle.

Ja viela tydpaikkoja va-
paana nain laman aika-
na: Shadow lords etsii
Amiga-taitajia, tyonayt-
teet os.Jouni Hihnala, Sa-
kylantie 665, 21330
PAATTINEN.

Oikeita roolipeleja
Harmittaa kuten entista
miestd Napakympissa.
Nimittgin tuo nykyisin jo-
kajouluinen ilmid. Kun kir-
Iﬂkﬂurpnien ja tavarata-
ojen leluesitteissa mai-
nostetaan milloin mitakin
lasten lautapelia roolipeli-
nd. Lieneekd moisten mai-
nosten laatija ikina oikea-
ta roclipelia nahnytkaan.

En tarkoita sitd, efteivat-
ké Space Crusadet sun
muut herohompat olisi hy-
vié pelejd (ovathan tokil),
mutta on silkkaa harhaut-
tamista vaittaa niita rooli-
peleiksi! Mitas roolia se
on kun siirtelee muovisoti-
lasta ruuTuiE:: pitkin ja am-
puu valillas

Eipa tuolla nyt muuten
niin valia, mutta saavat
vain asiaa tuntemattomat
ihmiset turhan lapsellisen
kuvan meidan "oikeita”
roolipeleja pelaavien tou-
huista. Jos silla nyt sitten
on merkitysta..

Vuoden 1991
valinnat

Me taalla Luolassa laajoi-
ne ftukijoukkoinemme
olemme saaneet viime
vuodesta aikaiseksi seu-

raavanlaisen listan.
Paras roolipeli:
Cyberpunk
Monet ovat sen jo loyto-
neet, yhé useammat tule-
vat léytamadn. Kromia,
piitd, nahkaa ja lyijya,
sopivasti sekoitettuna.
Paras lautapeli:
Dungeons & Dragons
Uusi versio (englannin-
kielinen) teki vanhasta tu-
tusta roolipelista koko
erheen lautapelin.
oolipeliuutinen:
Toptronics roolipeli-
alalle
Tunnetun tietokonealan
tukkurin aluevaltaus lisan-
nee roolipelien tunnetuksi
tulemista. Hyva niin.
Murhe:
Seikkailija loppuu

Alan maineikas uranuur-

taja, roolipelilehti Seikkai-

lija luultavasti lakkaute-
taan tand vuonna talou-
dellisten vaikeuksien
vuoksi.

Tilaa - odota - pety
Noinkin voi kayda kun
huonosti sattuu. Vuosien
aikana olen kuullut useita
surullisia tarinoita tietoko-
nepelejd postitse myyvien
liilkkeiden toiminnasta.
Tottahan fietysti on, etta
ikdvista asioista puhutaan
ja tavanomaisesta palve-
|u5’fu ollaan hiljaa. Mita-

a sita holottamaan kun

aikki menee niin kuin pi-
tagkin.

Alkaa kuitenkaan hyvét
Es’rt’:’w:’:’ﬂ varauksetta luotto-
o postimyyntiputiikkien
IuEauksiin nopeista toimi-

tuksista. Tavara soattaa
toki tulla luvatussa viikos-
sa, mutta sithen voi men-
na kolmekin kuukautta.
Tai sitten |GG koko lghetys
tulematta, kun “tilaus on
varmaan hukkunut” tai on
muuten niin kiiretta. Va-
rautukaa siis odottamaan.

Toinen asia joka on he-
rattanyt ihmetysta: miksi
ictkin‘{iikkeef mainostavat
tavaraa, jota niilla ei ole
ja jofa sitten tiedusteltaes-
sa ei ole tulossakaan. Hy-
va jos joku koko firmassa
edes tuntee sen nimisen
tuotteen. Tuntuu kuin il-
moituksen laatija olisi ai-
noa joka on kuullut kysei-
sesta tuotteesta.

Tokihan tekevdlle sattuu

Ll::: niin edelleen, mutta
un samojen firmojen ni-

met pydrivét jatkuvasti va-

littajien huulilla, heraa ky-
symyksiéi moisen kohelta-
misen motiiveista.

PC
ARKANOID
BLOCKOUT
TEST DRIVE 2
TETRIS

AMIGA

DUCK TALES
COLORIS TIME
PANG

THE SIMPSONS
ROAD BLASTERS

cé4

NEBULUS

LAW OF WEST
BATMAN MOVIE
EXTERMINATOR
GUNRUNNER
MARIO BROS.

MEGADRIVE
SONIC HEDGEHOG
E-SWAT

GAMEBOY
TETRIS
SUPERMARIOLAND

304850
41404
202998
50864

24100
241
798460
46620
213795

54940
7195
591590
111628
88300
492700

271690
177300

241118
678520

Matti H.
Arto K.

Juha H.
Mikko P.

Juha S.
Noa N.
Jarno K.
Harri R.
Jarkko M.

Tuomo K.
Janne S.
Tuomo K.
Jari P.
Jari P.
Jukka T.

Markus E.
Markus E.

Pekka |.
Anssi J.

Saarisen Teemu, koneen merkki puuttui, jo-
ten listasi j@i julkaisemattal Syy siihen, miksi

en kovin paljon julkaise sellaisia enkkoja,

joissa peli on “vain” pelatiu lapi: pelin lop-
puun asti pelaaminen on tulos, jota foisten

on mahdoton ylittda. Siing ei ole muille .

enad haastetta, ja siksi valtén pelkkia LAPI-
mainintoja, vaheksymatta mitenkaan tulok-

sen tehneita tyon sankarei

Ennétyksia ja muuta postia voi lahettaa
|, Peliluola, PL 64,

O 47
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Nintendo lunastaa
lupauksen TV-pe-
lien tulemisesta.
Nintendon pelisan-
karit seikkailevat
Kolmoskanavan la-
hetyksissa ja video-
nauhoilla. Piirrettya
tarpeeksi katseltu-
aan voi vaihtaa
Nintendo-kanavalle
ja osallistua itse fil-
misankarien seik-
kailuihin.

merikkalainen pe-
lisysteemi toimii
taallékin. Aito-
amerikkalaiset
sarjakuvasankarit mels-

Sega Megadrive

TV-pelien tosi

kaavat elektronisessa
ajanvietteessa kuten koto-
naan kuuluukin. Tiku ja
Taku pelastuspartioineen
iskevat lujaa Aku Ankan
luvatussa maassa. Ninjo-
mutanttikilpikonnat ovat
Euolesrann olleet jo pit-
aan markkinamiesten
mieliruokaa,

Vaikka pelit on suunnat-
tu juuri sille porukalle, jo-
ka roikkuu telkkarin Ga-
ressd Tikua jo Takua ynnd
Mutantteja seuraamassa,
ne saattavat kiinnostaa
muitakin pelaajia.

Chip'n Dale:
Rescue Rangers

Capcom

kaksinpeli
Tiku ja Taku kavereineen
tekevdt vakuuttavan en-
siesiintymisen konsolipuo-
lella. Huolellisella grafii-
kalla viimeistelty toiminta-
eli muistuttaa Mario

tuleminen

kuka litkuttaa mita hah-
moa ja minnepain. Peli
on nautittava ja suhteelli-
sen helppo vetda lapi.

Kunnia jen kansoit-

kuitenkin taessa sen.

sille, jo- Kilpikon-

ka vetaa nien lilkevo-
ksinadan likoima on
aksin- suhteellisen

pelin lapi kantaen kave-

Pelihahmot ovat suuria,
mutta keskentekoisen na-
koisia. Ruutu valkkyy eri
puolille hyppivien zohmm—

suppea taistelupeliin. Ne

kvsvmvstii  BI-

Ka'i.lll,]l"k\;..l,ll bl b
TIN lukijan vastattavaksi:

1. Seuraatko maailman me-

noa?

2. Voisiko sinulta syntyii
BITTIIN sopiva juttu?

3. Onko sinulla juttuaiheita
valmiina?

4. Keksitké sanottavaa vli

200 000 lukijalle?
5. Seisotko sanojesi takana?
6. Osaatko tallentaa tekstisi
ASClIna?
7. Haluatko kertoa koke-

Mikiili tiesit edes noin suunnil-
leen, mistii aihepiiristii joku kysy-
myksisti  kumpusi, saatat olla
jllur'i etsimimme  erikoislaatui-
nen vksili. Jatka siis lukemistasi
seuraavasta kappaleesta. Mikiili

Vieldko tavaat tdatar?

Uutta verta pakkiin

Haluatko tuohta taskuun ja maineesi me-
noa? MikroBITTI heittdd taas isompaa
(heh) vaihdetta silmddn ja kepittid kansaa
kirjoittamaan kaikesta mielenkiintoisesta

maan ja keinotaivaan vdlilld.

MikroBITTI on Pohjoismai-
den suurin mikrolehti. Se on siti
paitsi maailman praras Mikro-
BITTI. Lehtei 1:'i_iii:'i.r| latoessam-
me ja levikin kasvaessa olemme
laiminlvineet uusien avustajien

BITILLE.

toimitusta L‘il'jrr]]:L jossa kerrot
kuka olet, miti osaat Jab miksi
juuri sinusta tulisi hyvii avustaja

Vastauksilla ei ole aikarajaa,
mutta nopeat ehtiviit usein en-
sin. Miti \;1||||ii1||1};1;1 tekstii si-

nulta tulee tiissii vaiheessa toimi-
tukseen, siti lihempini siintiviit

MikroBITTI

raharuukut ja kateelliset katseet.
Jos tilr'il:l]h. alkoi houkuttaa Ja
olet edes puolitosissasi leikkiim
rvhtymiissii, kirjoita osoitteeseen:

o y . : . _ ; muksistasi muille? et viitsinyt vaivata aivoparkojasi  syvniidmisen, mutta nyt tuli asi- Avustaja

Wrestle War '_"'I'E'E-'.E vastustajia. FE‘FF’U‘“ ta. Mﬂlemrﬂ!?m |uos- rinsa loppuun saakkal osaavat huitoa usgn”ccn 8. Puuttuuko Hl'l"[ST.;ijnku moisella ||wnt.-1;L|i.*~'t|':*.\'Ei||ii. lie-  aan muutos. Jos kanttisi kestiii, PL 64
SEGA; . - rrlr_ﬁu_c: selvit hﬁngw;u faan Iﬂ hypitaén seka Idikset: 70 |0||:0“pr::||_|-;r::.|.|cmn t?'..hyp' juttu? nee turha tavata eteenpiiin. voit koettaa kepilli piiti. Heiti 003581 HELSINKI
kaksinpeli XITiin ja tuhota siina si-  nostellaan maassa mo- Toteutus: 90 ylyonnissa, hypdta pal- I gt

Segan panos vapaapai-  vussa vastustajat viimei- kaavia esineita. Niita kul Fiilis: 80 r;na ilmaan seké suorit-

nil ekcm siishisti If?&uteﬂuu seen ?iehaen tai hirvi- raler-:mn mukana ja ‘nﬁilel- taa hyppypotkun. e

matkimista, jonka svosic  66n. Taman onnistuessa aan vastustajien pddlle. " Teenage Mutant Ninja .

Eahjc:-u pu[iélti taivas- siirrytadn seuraavaan Chip'n Dulenlerikﬂisuu're- TMNT Ii: Turtles I}gan esimﬂrkiksil AMIGA LISAMUISTI RM 550
anavien amerikkalaiseen  kenttaan. na on mahdollisuus pii- The Arcade Game Chip'n Dalea vaikeampi ‘@) | PC-PELI TARJOUKSET: AMIGA-PELI TARJOUKSET: Q

vakivaltailotteluun. Peli- Grafiikka on onnetonta  loutua kyykistymalla kan- Ultra Games eli vetaa lapi. Kaksinpe- 0

hahmot ovat isoja, kan- itse pelialueella ja ukot tamuksen alle. kaksinpeli issa hyva pari selviga | | 1. SIMPSONS 235,- 1. SIMPSONS 190,- 0

ta'm: ruiruleifu, jotka pa- |Lijit|-:uvm tosi tahmeasti. : T-:E“LT idisrylas%ﬂku ja Mlulunniki pikiﬂnien vusi  helpommalla kuin ;.al-:silnci- €1 | 2. MONKEY ISLAND 2 295,- 2. TURTLES 2 190,- 3
oinpitelevat toisiaan ta- ot ovat itse asiassa aku kohtaavat [Vista tul-  tuleminen poikkeaa taysin  nen yritaja. Monipuoli-

1..";'.t||u::FiII joka veisi pelaajal  my&s akkoja, silla kunkin  tuja hahmoja. Erikoisia ti- ykkésosasﬁ:. Kyseessﬁyon semgia nirniupelceig on | E 3. ULTIMA 7 295,- 3. WING COMMANDER 1 270,- 3

ta hengen. kentén yli on kuljettava lanteita syntyy esimerkiksi  tavanomainen taistelupe-  olemassa useitakin, mutta : 4, LARRY 5 295,- 4. KINGS QUEST 5 295,- E_
Pericatteessa pelaaja yksitellen kaikkien ryh- kaksinpelissa, kun vastus- i, jossa yksi tai kaksi san-  tamé on paras Mutantti L 5 FALCON 3.0 375.- 5. RED BARON 270,- | 0o

voi vaikuttaa painijan lilk-  man jasenten kanssa tai  tajien muuttuminen Tikun  kario vaeltaa kaupungis-  Ninja -peli, — : d i '

keisiin peliohjaimella. Riit-  tuhottava kaikki viholliset.  ja Takun nékoisiksi aiheut  sa hakaten kaikki vas- Idikset: 50 z 3

tavalla harjoittelulla Ih?;n Eytmflssﬁ saattaa lt:ulh:: I?}G himmatl'!(n hammingin.  taantulijat pelikyvyttomik- :nnufuﬂ Tg MEGADRIVE UUTUUDET: NINTENDO PELIT:

saattaa jopa oppia liikut  kaksikymmenta erilaisin n tosi vaikeata tietaa si. iilikset: 7

o b Eaini'ffanm oo oy it o g sentd, 1. SONIC THE HEDGEHOG  297,- 1. MISSION IMPOSSIBLE 389,-

koituksenmukaiselta nayt-  jotka on poimittu mukaan 2. DECCAPATTACK 2917,- 2. LITTLE NEMO 399 | WA

tavalla tavalla. Peli ei taistelukentilta. sinpelissa tasta on hy6- tuttamiseen. Suttvisesta to-  Idikset: 90 3. MICKEY MOUSE FANTASIA 367 .- 3. TMHT. © 399 -

kauniin ulkokuoren liséksi Kuhunkin tilanteeseen tyé. Yhden henkilén aseet  teutuksestaan huolimatta  Toteutus: 60 : 4 e e g i

houkuttele muilla keinoilla  voi valita sopivimman eivat valtamana riita |:>E|i, jonka haluaisi vetaa  Fiilikset: 90 - 4. EA HOCKEY 453!' 4. SIMPSONS 399!'

tuohon pGamaéréan pyr-  sankarin. Erityisesti kak- kaikkien vastustajien tal- api. 5. SHINING IN THE DARKNESS 498,- 5. RESCUE RANGERS 399,-

rITmE joten sen voi “

askea kdasistaan etsi-

madan itselleen sopivaa l'l‘l " l) l’l"l ‘1 \T S"‘I II " ‘l l MASTERSYSTEM PELIT: GAMEBOY PELIT:

F'?'Eﬁlﬂﬂi 50 4 l A )\ E 1. ALIEN STORM 249,- 1. SKATE OR DIE 2929,-
Toteutus: 80 M i Master Sviba Ntwende 0 | 2 MICKEY MOUSE 278,- 9. BUBBLE BOBBLE 229,-
Filikset: 50 : ?fd o RO i r: g T | 3. DRAGON CRYSTAL 278, 3. DOUBLE DRAGON 2 249,

. Sonic The Hedge . Mickey Mouse : . :
. 2. Mickey Mouse: Cuoaﬁe of lllusion 2. Wonder Boy Il 2. Super Mario 3 £ 4. RUNNING BATTLE 278, 4. DUCKTALES 249,

Gain Ground 3. Dick Tracy 3. Super Monaco GP 3. Top Gun 2 5. FINAL BUBBLE BOBBLE 297,- 5. F-1 RACE 269,-
SEGA 4. Super Monaco GP 4. Slap Shot 4. Duck Tales . E
kaksinpeli 5. Arnold Palmer Golf 5. Californio Games 5. Mission Impossible } 0

Seﬁnn raiskimispelissé on 6. Moonwalker 6. Indiana Jones 6. Sword & Serpents 0

sotkettu vanhaan sop- 7. The Revenge of Shinobi 7. Alex Kidd in Shinobi World 7. Shadow Gate 6

paan uusia aineksia. Pe- 8. Dynamite Buke 8. Wonder Boy 8. Blades of Steel POSTIENNAKKOTILAUKSET PUH 90-336 015

ruskuvio on néytén kor- 9. Strider 9. Enduro Racer 9. Ski or Die : :

kuinen taistelukentta, jolla 10. Spiderman 10. World Cup ltalia 10. Super Off Road TAKESKUS

CITYJATTI
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286/386-KONEET  [ltaseraln
MS DOS 5.0 KUULUU HINTOIHIN ENNAKKOMAKSULLA

286 AT 20 MHz 7250,- | 6750,- [ ‘e

séfstia

386SX/25MHz 7950,- 7350,- ol
386/25MH:z 8750,- | 7950,- \“m;mmmopno SWIETEIHIN  450.-

486/33MHz cache, 4 MB 12900,- |(11900,-

NYT MYOS ADI 2E SVGA NAYTTO +400,- +360,-
ADI 3E SVGA NAYTTO lomittamaton +850,- +760,-

Yllamainituissa koneissa: 1 Mega muistia paitsi 486-koneissa 4 Megaa, 6 vap. korttip.(Paitsi SX 5 vapaata), 2 x sarja, 1 x
centr., 1 x peliporttl, 14" Super VGA-véirindyttd ja ohjain (Tseng Lab tai Trident 1 Mega 1024 x 768), 40 MB ATID-
kovalevy, 102/AT-nédppéimistd, 3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb levyasema , poytakotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISALTAVAT
MICROSOFT DOS 5.0, SEKA SUOMIENGLANTI SANAKIRJA/KIELIORJELMAN, SEKA NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU DHJELHAH
1 MB liséa muistia + 300,-, lisalevyasema + 450,-, kovalevy vaihto 52 MB:ksi + 200,-, 80 MB:ksi +800,-,

MB:ksi + 1370,-, 200 MB:ksi + 2850,-, Tower kotelo + 500,- , modeemi + 400,-, hiiri 100,-. Saatavana myns
muita kokoonpanoja. Soita ja kysyl HUOM! ENNAKKOMAKSULLA 10% LISAALENNUS LAAJENNUK-
SISTA JA TARVIKKEISTA. ENNAKKOMAKSUT VOIMASSA AINOASTAAN KONEOSTON YHTEYDESSA.

JOLLOIN 30-40 PAIVAN TOIM.AIKA. WINDOWS 3. 0+HIIRI+10 hyvaa pelia KONEEN OSTAJALLE VAIN 500,-

SAASTA

386/40mHz cache 9600,- | 8800,- .

il

@

‘{7’

I

DISKETIT: 10kpL_tookpl. | PC.LISALAITTEET: |TARVIKKEET:

3,5" DSDD 3,80 2,60 g,
SOUNDBLASTER kortt 900,-
[ DSDDsow 660 620 SOUNDBLASTER PRO 1795 |HIIREN PUHD.SARJA 40,-
_[[7]] DSDDrrecision5,50 4,40 |AD LIB-YHT.SOP+kaiuttimet  650,- |HIIRIMATTO 20,-
DSDD nasHua 6,20 5,00 |PC/AT-KASISCANNERI 1195,- |HIIREN SAIL.KOTELO 20,-
[ ] DSDDJVC 6,20 5,00 |DFIHS 3000+ - 1695 |HUOLTOIMURI 55-70,-

GS-105G+ 256 HARM SAV. 2850,-

7]/ DSDD3M 6,60 6,20 : JUOTOSKYNASARJA 165,-

GS-C105+ VARISCANNERI 3350,- - ’
. . DSHD 6,% 5,25 A-4 MBLEHISGANNEHI 3990,_ ATK'I '0KALUSARJOJA105'340
|_J DSHDsony 9,90 9,50 |AT-nappaimists 102 300,- |MONITORI FILTER 12Ta1a* 89,

D1l pSHDpRecIsIong,50 8,80 |Muistipiirit SIMM/SIPP 80ns  350,- | MONITOR FILTER OPTINEN 550.-

Windows 3.0 PD-softaa 3.5"

levyi

DSHDJVC 9,90 9,00 |Naytonohjaink.SVGATSENGLAB  |pRINTTERIN ALUSTA 45,
|| DSHD mashua 9,90 9,00 ‘J'E\E,‘;zﬁ’gffs;ﬁ“ﬁ’ 9;(52 MONITORIN ALUSTA 105,
~ DSHD3M 1050 9,90 |7 = 2 ror 135 |NAPPAIMISTOLAATIKOST0220-39
5,25"DSDD 200 1,95 | ;ovSTICK USEITA 9. |ASIAKIRJAN PIDIKE MONIT. 45,

- DSDDcommosore 4,50 3,85 | GRAVIS PC 325- |POLYSUOJAT Alk. 20,
| O DSDDJVC 5,00 4,50 | LENTOKONE OHJAIN 395,-

{ /DSHD 500 4,25 |JOYSTICKKORTTI2-PORTT. 85,

DSHDprecision6,20 5,50 |JOYSTICK 113 + KORTTI

DR Y P VAIENNA PC-koneesi & Ec-Ipaketti
LGl S (Il tyuletin uudella NOISE- KUVApaketti 1

: : KUVApaketti 2
o 8 Killer termostaatilla g _
ﬁvgs MtJFr;h HEE?KE’JE“"ESY! ' VAIN 450,- HYOTY paketti

> KOMENTOKESKUS OY

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myoés faxilla 981-371011
MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25

DSHD3M 8,70 8,30

- PC/AT koneille!!! Nyt saatavana!

75,-
150,-
150,-

LASERPRINTTERI +1ueca ssvimin  9900,-
LASERPRINTTERIssv.min. 8500,-
MT 81 9-neulainen testivoittaja 1090,-
MT 82 2aneuLainen:ArksyoTTo 2995, -
MT 131 LEVEATELAINEN 3750,-
Citizen Swift 9 2v. takuu  2250,-
Citizen 120D 2v. takuu 1350,-
Citizen 124D 2v. takuu 2595,-
Citizen Swift 24 2v. takuu 3395,-

HP Paintjet varimustes. 7290,-

~Canon BJ10E mustesuihku 2495, -

LABEL PRINTER 1295,-

SSEIKOSHA SL92 24NEUL. 2795,-

Printterin ostajille kaapeli kaupan paalle.

PC-MONITORIT:

@ VARI SUPER VGA 14" 2595, -

.VARI VGA 2350,-
- ADI 2E Microscan 2895, -

ADI3E -"- Non Intelace 3390,-

AMIGA 500 KONEPAKETIT:
AMIGA 500 + HIIRI +TV-

MODULAATTORI

VAIN 2795,-

AMIGA 500 + HIIRI + COMMO-
DORE 1083S -VARIMONITORI
(STEREO)

VAIN 4250,-

LISAMUISTI 512 KB, KELLO,
KATKAISIN TAKUU 12 KK:TTA

VAIN 215,

LISALEVYASEMA

PROFESSIONAL KETJUTUS,
KATKAISIN

VAIN 430,-

A

3,5" 40 KPL  50,-
80 KPL 55,-
120 KPL 75,-
POSSO 150 KPL 165,-
5,25" 50 KPL  50,-
100 KPL 65,-

MODEEMIT: @

9600 BD 3390,-
9600 BD v.42 BIS 3900,-
2400 BD kortti nyvaks.  895,-
2400 BD ulk.vimxorinyvaks1750,-
2400 BD kortti vnioim 1395,-

virheenkorjauksella piinet 9800 bd teor. nopeitesn

2400 BD suPRA ulkoinen 850,-
2400 BD suprA MNP uk. 1095,-
2400 BD suprA v.a2BIS 1395,-
2400 BD supPRA kortti 675,-
2400 BD suPRA kormivazn. 1095,-

Modeemikdyttijin opaskirja suom.  129,-

HUOM! RS-Kaapeli ilmaiseksi
kaikille modeemin ostajille.

MICROSOFT HHELS ) 565,-
{MS hiiri vain koneen ostajalle tihin hintaan
GM-320 225,
TRUEMOUSE Tx-3  165,-
TRUEMOUSE TX-300 200,-
TRUEMOUSE TX-3000 285,-
LANGATON 745,-
VAYLAHIIRI(BUS)  225,-

C-64 KASETT]
WORLDWIDE SPORTS KOKOELMA
-ADV.BASKETBALL SUMULATOR,-KICK OFF -

AM. JALKAPALLO, -INTERNAT.ICEHOCKEY

115,-

WORLD CUP FOOTBALL
KOKOELMA

-MICROPROSE SOCCER
-EMLYN HUGHES INTERNATIONAL SOCCER
-MICROPROSE SOCCER INDOOR

-TRACKSUIT MANAGER

115,-
BASIC KURSSI C64 KAS
-4 KASETTIA+N.1.5cm PAKSU OPAS
85,-

VIETTI KIRJANPITO-
OHJELMAWINDOWS 3.0:LLE

1400,-
AMIGA HYOTY
SPRITZ PIIRTO-OHJELMA 75,-
DELUXE PAINT 1 100,-
DELUXE PAINT 2 200,-

KIND WORDS 2 + PELEJA 325,-

JULKAISU PAKETTI 435,-

C64 EMULAATTORI 150,-
LOGO OHJ.KIELI 200,-
BBC EMULAATTORI 50,-

o).

&

~-|PC Levysemat:
1,4 Mb/3,5" 565, -
1,2 Mb/5,25" 565,-
2,8 Mb/3,5" 1190,-
286/8 MHz 495 -
286/10 MHz 550, -
286/12 MHz 585,-
286/20 MHz 665,-
386/16 MHz 1520,-
386/20 MHz 1550,-
386/25 MHz 1590, -
386/33 MHz 1650,-
386/40 MHz 1895,-
386SX/16 MHz 875,-
386SX/20 MHz 950,-
386SX/25 MHz 1050,-
286/20 MHz 725,- |
386SX/25 MHz 1590, -
386/25 MHz 2390,-
386/40 Cache 3390,-
486/25 Cache 5990,-
486/33 Cache 6990,-
KOVALEVYT:
SEAGATE:

40 MB /28ms AT/IDE 1450,-
80 MB/19ms AT/IDE 2350,-
130 MB/19ms AT/IDE 2990,-
210 MB/15ms AT/IDE 4700,-
MAXTOR:

80 MB/19ms AT/IDE 2550,-
130 MB AT/IDE 2990,-
210 MB/15 ms AT/IDE 5200,-
QUANTUM:

52MB/17ms AT/IDE  1650,-
105MB/17ms AT/IDE 2990,-
MULTI I/O ATID kortti 180,-

MIKALI ET LOYTANYT ETSIMAASI
TUOTETTA TASTA ILMOITUKSESTA.
VOIT SAADA SEN KUITENKIN MEILTA

EDULLISEMMIN KUIN MUUALTA!!!




CO4.inkkeji

illii kertaa vinkeissid on paljon heksalistauksia, joiden
svittiminen koneeseen saattaa viililli tuntua tervanjuon-
nilta. I x|nm i konekielisissi listauksissa on kuitenkin tii-
visti ji a tehokasta koodia. Heksojen syiittéimisti varten
[!1”\ istiin Basic ::||J: lma 1HI1[ILLIHI.H MikroBITISSA.
Listaukset ovat huolella valittuja ja ne ovat moneen kertaan tarkis-
tettuja. Jos niip p.llh miisi ohjelma ei silti snostu toimimaan, ei kanna-
ta menettii viiunia, vaan Lanmthm MikroBITTIIN ongelmistasi.
Osoitehan ofi
64 Vinkit
MikroBITTI
PL 64
00381 HELSINKI

1. Super-autostartti

Oheinen pieni ohjelma tekee jokaisesta ohjelmasta niin kutsutun an-
tostart-ohjelman. Autostart-ohjelmia ei tarvitse erikseen kiiynnisti,
vaan ne kiiynnistyviit heti, kun ne ladataan muistiin. Super-autostart
varustaa ufq: mat lisiiksi reset- ja RUN/STOP-RESTORE-suojilla
sekii turvakoodauksella.

Autostarttia kiivtetiiin lataamalla autostart- U]I|l lma komennolla
LOAD “[nimil”.8. 1 je lL]q{Hfftnll” NEW., Sen j ilkeen ladataan kii-
mhhuldmhnqlkmnmhtunuMhhﬁmenuMh

SYS 49152, [Koodi}, "[Piiinimi)”, "{Lataajan nimi}”

[Koodi} voi nTIei mikii tahansa luku vililti 0 — 255, ja sitii kiivtetiin
()l]j[*l|11¢|!1 turvakoodaukseen. {Piiiinimi} on antostartattavan !1’ilhul1
elman nimi ja {Lataajan nimi} on autostart-lataajaohjelman nimi, jo-
{xll lataa ja kiiynnistéd piiiiohjelman. Kisitelty ohjelma ladataan my6-
hemmin komennolla LOAD ” Mmmnmm|5[

Autostart 000 ¢131

c000: 20 fd ae 20 %9e b7 8e ac Qa

cD08: c0 20 £fd ae 20 9e ad 20 1b

c010: a3 b6 Bd 6f 0 c2 O0d 90 Of

cDlB: 03 4c 71 ab 20 ba £f£ 20 83

c020: 11 ¢l a2 08 Be ba 20 35 &5

cO28: cl a9 2b ab 2d ad 2e 20 4d

c030: a8 f£ff 4c bf cO0 a5 Z2b BS 04

c038: fb a5 2c B5 fc a0 00 bl fa

c040: fb 4d ac cl 91 fb c8B d0 el

cD48: f6 ab fc eb fc cb 2e dD BS

cD50: ee b0 a2 ea Be 28 (03 bd 26

cO58: 77T 02 4d 00 03 94 80 7f 42

c06D: ca 30 £f4 a2 04 bd 10 £d 3e

c068: 9d 04 80 ca 10 £7 a9 Dc 00

e070: a2 0d a0 B0 20 bd ££ a9 14

c078: 00 B5 9d 20 45 £f 86 24 78

c080: 98 a6 2b Bo fb ad Zc B84 ab

c0B8: fc 20 57 a6 a8 bl fb 4d e2

c090: 00 03 91 fb B dl £6 a5 30

c098: 2e 7 fc 10 f0 20 53 ed 22

clal: 4c ae a7 €2 fc 5e fe 43 c

cDaB: 48 44 38 36 00 45 a6 02 bl

cObD: 28 43 29 38 36 20 42 59 eb

cObB: 20 43 48 44 4c 79 00 20 &5

e0ch: 35 0 20 79 00 9 Z2c A0 2d

cOc8: £3 20 73 00 20 %e ad 20 96

c0d0: a3 be ¢9 00 40 05 a2 08 11

c0d8: 4c 37 a4 20 bd £f a2 52 f8

clell: a0 cU B ac B4 ad a2 bc dil

cDeB: a0 cO 86 ae B4 af a9 61 Bf

cOf0: 85 b9 20 d5 £3 20 8f fo 81

70

cDf8: a% 0B 20 bl

b
-
]

) Bl

ff a9 0
cl00: 93 £f a9 a6 20 dd ed a% ce
cl0B8: 02 20 dd ed a0 00 4c 24 d3
cll0: £f6 B6 fb 84 fc aB 88 bl 73
cll8: fb 4d ac c0 99 b0 c0 B8 30
cl20: 10 £5 a0 02 b9 a3 c0 44 0a
cl2B8: ac cl 99 &3 cO BB 10 f4 Ba
¢130: &0 ££f 00 £f 00 £f 00 ££ 90

2. Ohjelmarivien tallennus

Usein halutaan tallentaa levykkeelle osa jostain ohjelmasta. Seuraa-
valla ohjelmalla kyseinen toimenpide ei ole mikiin ongelma.

Lataa Sakset- uhj{ lma komennolla LOAD "{nimi}”.8,1 |{]~.n]m’rl
seriiiin NEW. Nyt voidaan halutut rivit mistii tahansa [JIJJ{ masta tal-
IE ntaa levykkeelle. Kiyti komentoa

SYS 828, ”[nimi}”, {parameln}

jossa parametri nondattaa LIST-komennon logiikkaa:

5YS 828, “{nimi}”, {ensimmiinen rivinumerc}
SYS B28, "{nimi}”, {ensimmdinen rivinumero}-
SYS 828, “{nimi}”, {ensimmidinen rivinumerc}-{wvii-

meinen rivinumero}
SYS 828, "{(nimi}”
Sakset 033c 03cb
033c: 20 fd ae 20 57 e2 a9 08 49
0344: 85 bB 20 fd ae £0 7d 90 77
034c: 4b c9 ab d0 77 20 73 00 <7
0354: 20 c2 03 a5 b2 a6 2c 85 ee
D35c: 1l 86 o2 al 05 Bl 5f £0 62
D364: 0B eb 5f 4D f8 e6 60 4D bb
036c: f4 a6 60 a5 5f 69 07 90 ff
0374: 01 eB 85 ae B6 af a0 06 95
037c: a2 00 bl 5f 48 Ba 91 5f 54
0384: cB bl 5f 48 8a 91 5f 20 f9
038c: fa f5 a0 07 68 91 5f 88 2b
0394: 68 91 5f 60 20 c2 03 a5 18
039c: 5f a6 60 85 ¢l 86 c2 20 b3
03ad: 79 00 £fO0 b7 c9 ab d0 1c cé
D3ac: 2073 00 £0 06 20 2 03 16
03b4d: 4c 5f 03 a5 2d a6 2e 85 fl
03bc: ae 86 af 4¢c fa £f5 20 6b d9
03cd4: a9 4c 13 a6 4c 08 af 00 f1

={viimeinen rivinumeroc)

3. Reset-suoja

Bmu-{:h;{*lllmn wsivttiminen reset- kﬂ]\um 1l voidaan estiiii ohei-
sen listauksen nI'[uPIma]L} Reset-suojan lisiksi myts RUN/STOP-
RESTORE- Iml}]'mnnhdhh III].tJ.t LIST-komento lakkaavat toimi-
masta.

Basic-listanksessa on oltava rivi 0, koska resetin sijasta suoritetaan
aina RUN 0 -komento. Jos halutaan nh_]olnmn pakkokiynnistyviin
myéis RUN/STOP-RESTORE-nippiimii painettaessa, pitii lill_]{*l
man ajamisen lisiiksi k—nj[}]tttlﬂ. vie ﬁl POKE 792,226 ja POKE

793,252,

Lataa ohjelma komennolla LOAD "{nimi}” 8,1 ja kiiynnisti se ko-
mennolla SYS 49152,

Reset c000 cO4e

c000: a9 31 a2 cO0 Bd 00 80 8e fa

c008: 01 80 Be 03 B0 a9 45 8d d3

c010: 02 BO a9 c3 ad cZ all cd 93

c0l8: Bd 04 80 8e 05 80 Bc 06 Z2c

co20: BO a© 38 aZz 30 8d 07 80 64

c028: Be 08 BO a9 ea 8d 28 03 d1

c030: 60 a9 00 84 032 08 8d 04 <5

c038: 08 20 a3 fd 20 Be ab 20 4a

c040: 5e a6 4c 71 a8 68 a8 68 74

c048: aa 68 40 aa 68 40 2e d0 &f

MIKROBITTI 1/92

PCoinkke;i

arempi vinkki vinkin péilli knin vaaksa vaa-
raan. Aloitetaan siis riviikiisti tulostamalla vhdelld komen-
nolla usean alihakemiston sisiiltd, Tami on lnonnollisesti

@echo oft

rem Jos ei anneta parametreji, tavallinen dir-listaus

if "% I"——”" agoto DaoDir

for %%ain | "frl %2 %63 %4 o> %6 %7 %8 %9) do dir /p %a
ooto End

Daolir

dir

‘End

Listaus 1. MDIR.BATilla voit listata usean alihakemiston
sisallon perakkain.

tarkoitettu tavalliselle MS-DOSille: jos ko-
mentotulkkina kiivtetiiiin 4D0Sia (josta 0100

munten on juuri tullut versio 4.0}, ei moista lisitko- F0110 1 6
mentoa tarvita, vaan piirre Hixiiih_\' r:hjv]uu‘.ml itseensil FO12| ‘ a
Listaus 1 eli MDIR.BAT hoitaa homman kityttiien FO1 -_. 1€
MS-DOSin komentokielen aliarvostettua FOR-ko- O ] o - r
mentoa, F‘"" T'_—_-: _-r'_-;
FD1e0 L 16
Lokikirja kirjoittimelle S
e . 1 . s o T " - FO180 L 16
Favallisen PrintScreen-toiminnon lisiiksi MS-DOSista £0190 T, 1€
saa myos kaiken nivttérundulle tulevan tulostumaan S |,-4-

Lirinit-lilm lle kunnes toisin miiiritiin, Timii t: apahtuu RCX
pain amalla ni appi lll]‘-.ll{hﬁil Imiiii Ctrl-PrtSc. Tulostuk- kel_
Se11 Vol inlx ttaa toistamalla toiminnon, Timi toimii o "

vain sellaisilla uh]t Imilla, |Ul]-. Lm‘ll iiviit tekstin tulos-
tukseen MS-DOSin sisiisiii rutiine Ja.

22 68 2d 6¢c 68 31 2d 7a 00 00 00 4c 02 00 00 2a
0675 17 20 00 Oc 53 57 49 54 43 48 41 52 Z2e 45
58 45 cc 18 ec £f9 bb 18 cc 76 16 36 fe b2 fe 56
e8 Bb 7c 8d al 96 <7 80 39 51 80 3c 0b al £7 9f
6f £f5 2e B0 Oc 25 3b 20 09 £0 04 0 05 50 D04 ¢
1 00 14 80 2f a0 03 ed de ca dé ce c9 ba 00 5b
50 Bb 6B B3 a2 B89 Bf 88 d3 20 ad f6 852 47 S0 dO
38 6b 3a d4 68 b6 de £2 46 42 5a Ze EQ dc bE bS5
b £fb el 7f 5a 0f 7TFE 42 £5 £1 97 db S5c fF4 ¢l 9f
cS 73 1f £th Bb b7 2a Te cf a2 cc &5 k6 00 00
LZH

Nivttokortin BIOS-kutsuja tekeviit ohjelmat jivit
]u ti [-mrlnm Tiimii tarkoittaa lihinnii koko rundun hallintaan otta-
via sovelluksia eli atka monia ohjelmia. Miti jiii jiljelle? No tietysti
MS-DOS-komennot j ja Infocomin vanhat tekstisei ik uhlpi slit. .

Uudelleenohjaus

Lithes kaikkien MS-DOS-komentojen ja samoin toimivien ohjel-
mien tulostuksen voi Uh]tltd tiedostoon, Jos U}l_]t-hlm on suunniteltu
oikein, voi sille mybs n]uata tiedoston sisiillon. Ohjelmia, jotka osaa-
vat sekii "vastaanottaa” ettii "lihettiii” tekstimuotoista tietoa sano-
taan filttereiksi. Esimerkiksi MS-DOSin SORT-komento on tyypilli-
nen filtteri, koska seuraavanlainen kome sntosarja on mahdollinen:
dir >filel

sort <filel >file2

Timin j&”u en tiedosto file2 sisiltii clﬂﬂli'.lt riisen hakemistolis-

tauksen lajiteltuna. Tieto siirtyy niljf'lllld{\td ulospiiin >-merkilli ja
ohjelmaan pitin <-merkilli. Lisiiksi voi liimata uutta tietoa jo ole-
m;m;mlex an tiedoston periiin niin:

chkdsk c: >levykoe

chkdsk d: >>levykoe

chkdsk e: >>levykoe

Nt tiedosto "levykoe” sisiiltiiii periikkiiin kaikkien kolmen kiintole-
vn kirjanpidon tarkistustiedot.

Filttereistii voi koostaa komentoputkia, joissa on useita filttereitii
]:rmkl-cdm vhdistettyni ]iﬁ"nh?ﬂ]lﬂilj eli l-merkillii. Tieto kulkee put-
en ensimmiiisesti uh elmasta viimeiseen ja muuttun matkalla sen
mukaan, mitii putken ﬂhjl‘:"lll]dt tiedolle tekeviit. Vanha tuttu esi-

merkki on
dir | sort | more

Valitsinmerkin vaihto

Edellii kuvailtu filtterijirjestelmi on lainattu MS-DOSiin UNIXista,

kuten alihakemistotkin, Ilmeisesti aikanaan haluttiin jostain syystii
- erota edes hieman UNIXista, joten alihakemistojen erotinmerkiksi
valittiin kenoviiva (UNIXissa se on tavallinen kauttaviiva) ja komen-
 tojen valitsinmerkiksi kauttaviiva (UNIXissa miinusmerkki). Eli kun
- UNIX-maan asukas sanoo

Listaus 2. DEBUG-skripta, josta loihditaan LHa-puriste SWITCHAR.LZH.

= Listaus 3. MA-
@echo oft I[E'I."r\'fCH.IlT
rem Ohjaa skripta DEBUGille valmistelee
debug <switcharser SWITCHAR.EXE-
! ﬂhlﬂl“n!

rem Pura DEBUGin kirjoittama SWITCHAR.LZH
lha x switchar
rem Tuloksena tiedosto SWITCHAR.EXE

MS-DOSissa oli lvhyen ajan (versioissa 2.0 ja 2.1) mahdollisuus oi-
kein virallisesti vaihtaa valitsinmerkkii SWITCHAR-nimiselli ko-
mennolla (switchar = switch character). Jostain syystii se poistettiin,
mutta me tuomme sen nyt takaisin.

Listauksessa 2 esitetyn SWITCHAR-ohjelman avulla voi MS-DO-
Sin valitsinmerkiksi muuttaa vaikka tuon UNIXin miinusmerkin, ja
sen jilkeen voi alihakemistojen erottimena kiyttid tavallista kautta-
viivaa. Naputtele listaus tismilleen kuten kuvassa tiedostoon
SWITCHAR.SCR. Tiedoston SWITCHAR.EXE saat listauksen 3
komentotiedostolla MAKESWCH.BAT. Ohjelma kiiyttiid dokumen-
toimatonta MS-DOS-funktiota 37H.

Lisad tilaa levykkeelle

Miltii tuntuisi saada 1.44 m n korpulle vield 300 kilotavua li-
siidi tilaa, eiki millid&in viraa i vaan tutkitulla ja tunnuste-
tulla menetelmilli? Entis jos voisi i HD-levyasemia vaikka
koneen BIOS on periisin aikojen alusta? Ja jos timiin kaiken voisi
tehdi ilmaiseksi? Se tuntuisi h jo ittikin, sanoisi toinen
llll{l_]ﬂ.nl. Joten on hankittava kiisiinsi FDFORMAT (uusin versio tii-

ti kirjoitettaessa 1.8).

FDFORMAT on paketillinen ohjelmia ja niiden lihdekoodeja
Turbo Pascalilla ja assemblykielelli, kasattu saksalaisella tiis

dellii j mvmﬂ:mwn{ra}mpsheﬂwjﬁmkyﬂihnﬂemmalﬁhet
thﬁ,kutanaﬁ"lwyldcmﬁhn}

tujen 1.7 yttéion tarvitaan tavun
mﬁnmlgmmw utensalmakleD osaa mydos
itsensi uistia ei kulu kiiytinnossi yh-

"RM18.LZH (tai ZIP), Cristoph
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Amiga vusiksi?

Minulla on Amiga 500 ja olen
harkinnut sen vaihtamista joko
turbokortilla varustetfuun
A2000:een tai A3000:een.

1. Mitéi etua A3000:la on ver-

rattuna vastaavantehoisella
turbolla varustettuun
A2000:een’?

3, Millainen maonitori

A3000:een ftﬂ'y."’

3. Miten suuri kiintolevy ko-
neeseen  kannattaa  hankkia?
Kestdiiike kiin!uh*ry rajattomas-
ti rif.'rfmfr{f{.'n tuhoamista Jja
uusien luomista?

4. Paljonko koneeseen kannat-
taa hankkia muistia?

3. Sopivatko nykyiset oheis-
laitteeni (kirjoitin, modeemi,
peliohjaimet) myds A3000:een?

Entd sopivatko A2000:n lisd- |

kortit myds A3000:een?
6. Onko A3000:ssa vérillinen
videoulostulo ?
7. Onko kaikissa A3000:ssa
mii?
Laajennushaluinen

1. 25 megahertsin turbolla varus-
tettu A2000 ja 25 MHzmn A3025
ovat laskentateholtaan tasoissa.
Sen sijaan A3000 hakkaa helpos-
ti A2000n niytonkisittelytoi-
minnoissa, silli A3000:n grafiik-
kamuisti on koneen ]-it‘ﬁl\'llﬁ_"t'l-;.*i]'—
ki kannalta 32-bittisti eikii 16-
bittistii, kuten aikaisemmissa
Amiga-malleissa.  Parhaimmil-
laan nopeusero muuten saman-
tehoiseen A2000:een voi olla
moninkertainen. Mvis koneen
|u;l_1'f*mn|51~;:th‘tip;li]«'-.lf ovat 32-bit-
tisiil, joten koko 68030-keskusyk-
sikim kapasiteetti saadaan kiivt-
tisim myis lisiikortteja osoitetta-
essa. A3000m etuja ovat myés
Display Enhancer (poistaa lomi-
tettujen niiyttijen viirinin multi-
synv-monitoria kii}trttiit*ﬁxii?. 10-
ea SCSI-kiintolevyohjain, muis-
tin  helppo laajennettavuus  ja
pieni k{]]-\'::.

2. A3000:s8a on samanlainen
digitaali- Ja analogia-RGB-liitiin-
ti kuin muissakin Amigoissa, jo-
ten esimerkiksi 1084-monitori
sopii ]\'Ei}'tt-ttii\'ii]x's;i myiis A3000:n
kanssa. Undet |lii_x1’r{"}ti];|t ja
I}is]‘r]n}' Enhancer -systeemin
kehittimi  lomittamaton  kuva
saadaan nii]qwiin vain A3000:ssa
olevan VGA-liitinniin kautta jo-
ko VGA- tai 1]tl1|iiﬁ}'ll|‘.‘-llIl]]i:ifl.}-
rilla. Paras vaihtoehto on hank-
kia esimerkiksi Commodoren
1950 tai jokin muu multisyne-
monitori, joka vltdd myis 15kHz
tmljml]-isim. Tiilléin samaa moni-
toria voi kiiyttid sekd Display
Enhancerin kanssa ettii ilman si-
ti.

3. A3000:aa on saatavana seki
32 ettii 105 megatavun kiintole-
willi varustettuna. Alle 52-me-
gaisen kiintolevin hankkiminen
ei eniiii kannata, koska kiintole-

i vyjen hinnat ovat laskeneet ]a
toisaalta levytilaa ei ole koskaan

litkaa. Kiintolevy ei kiirsi tiedos-
tojen tuhoamisesta Ja lunomisesta,
vaan kirjoituskertojen miiiirii on
periaatteessa rajaton. II}.Tii]uu-
tuinen kiintolevy kestiid useiden

| Ja Sen

vuosien vhtijaksoisen kiiyton.

4. A3000:ssa grafiikkamuistia
voi olla kaksi megatavua, misti
on h:-.':":l}'ii erityisesti piirto- ja
animaatio-ohjelmia kiivtettiessi.
Sen lisiiksi koneen iitikortille voi
asentaa 4. 8, 12 tai 16 megatavua
nopeaa FAST-muistia, Suositel-
tavaa on hankkia koneessa vakio-
na olevan kahden megatavun li-
siksi ainakin nelji megaa lisi-
muistia, mikii tulee maksamaan
noin 1000 markkaa.

A2000:ssa  grafiikkamuistin

midri on rajoitettu :'-.']Iil’l'lk me-
gatavuun, minki lisiksi turbo-
korteilla }'h't*u:-:ii on viihintiiin
vksi megatavu nopeaa 32-bittisti
muistia. Yleensi Lu[nu* megata-
vua muistia riittii  tavalliseen
l-cii_'.ﬂ:'if"m mainiosti.
5. A3000:n sarja-, rinnakkais-
ja |tii1‘ipm“tit ovat samanlaiset
kuin  A500:ssa, joten  samat
oheislaitteet sopivat  suoraan
myds A3000:een. A3000:ssa voi
kityttiidi samoja kirjoitinajureita
kuin A500:ssa.

A3000:n laajennuskorttipaikat
toimivat sekii A2000:ssa kiivtetyn
Zorro 11 -standardin  etti
A3000:n Zorro 11T -standardin
mukaisina. Siksi koneessa voi
iyt myiis A2000:een sunnni-
tl'i’[ll_‘iil |:mjt'1m|1Hk::i‘lt('ju_ kuten
I(]-knrttt'jal. mndm'nu'_]'u ja verk-
kokortteja.

6. A3000:ssa ei ole lainkaan vi-
deoulostuloa, vaan sen muodos-
tamiseen tarvitaan joko A500:n
TV-modulaattori tai sopiva gen-
lock-laite,

7. Kaikissa nykyisissi A3000:is-
sa on seki Workbench 1.3 ettii
2.0, _1:3[]{;1 molemmat ladataan
]-;iij.'tmiﬁt}'ﬁr;lihn*ﬁm RAM-muis-
tiin kiillt[:l{'\j']t.‘i. Valinta suorite-
taan hiiren avulla ja oletuksena
kone kii}':mi&:ln' 2.0:n alaisuu-
teen. Menetelmiin etuina ovat
mahdollisuus kii_\ltiiii kuml}:ul
kiiyttojirjestelmiii tahansa ja piii-
\'it}.]xm-‘n !u-*]ppnn.ﬁ. haittana
muntamaa  sekuntia hihmmpi
kiivnnistys ja viimigiriinen RAM-
muistin kulutus., Toistaiseksi ei
ole tietoa, milloin A3000:n uu-
dempi kiivttojirjestelmi tulee
saataville H(}h]—pii!t*i]!ii.

Jukka Marin

Compare error...?

Minulla on Schneider EuroXT,
kt’l'y.!.’-:'}jffrje.*;fehnfhlf.‘!' on MS-
DOS 3.30. Vertasin tydlevydni
i varm !m.':.l:npinm

| DISKCOMP-ohjelmalla. Mista-

hiin johtuu, ettd kun laitoin ase-
maan tyoelevyn, alkoi tulostua

| ilmoitusta Com pare error on si-

de 0 (tai 1), track 1, 2, 3, jne.

Onko timdi vakavaa? Onko vi-

ka levykkeessii vai missi?
Schneider is the best

DISKCOMP tutkii, ovatko ver-
rattavat l{".'_\]s']-.'t‘l’f tiiysin identti-
sid. Jos olet tehnyt varmuuskopi-
osi esimerkiksi COPY- tai XCO-
PY-komennoilla, molemmilla le-
\'}'L‘L‘t*i]]ii on |<}'I|Ei samat tiedos-
tot. Mutta kopiolevykkeelli ole-
vat tiedostot sijaitsevat melko
varmast eri urilJ]at ja sektoreilla
kuin alkuperiiselli levykkeelli.
DISKCOMP-ohjelman kannalta
]{'\j.'likt't*l eiviit siis ole samanlai-
sia,

DISKCOMP on tarkoitettu
]-;Ei.}'i‘t‘fﬁi.‘fﬁliﬁ]' liihinnid DISKCO-
PY-ohjelman kanssa; DISKCO-
PY tekee |L*1.'}'k|~:t'f.'r;tii tarkan “_".']-i-
si yhteen™-kopion. Yksittiisten
l]'l*ﬂnriinjt*n vertailuun tarkoitettu
ohjelma on FC (file compare),

Pekka Honkanen

VGA vs SuperVGA
Miti eroa on VGA:la ja Super-
VGA:lla?
80286

VGA on IBM:n kehittimii stan-
dardi, jonka suurin tarkkuus on
640 x 450 pistetti. Super-VGA
taas tarkoittaa 800 x 600 pisteen
tarkkuutta, joskin siti kivtetiiin
toisinaan myés 1024 x 768 pis-
teen tarkkuudesta }]1]Illltfill“~iﬁit.
Super-VGA-ohjaimet eiviit ra-
joitu vain 500 x 600 pisteeseen,
vaan ne ovat myts VGA-yhteen-
SOpivia ja useimmissa on myos
1024 x 768 pisteen tarkkuus.

Super-VGA-ohjainpiireji  val-
mistavat muun muassa Tseng
Labs, Trident ja Headland
Technology. Piirit eiviit ole kes-
kenidiin yhteensopivia, joten tie-
tyn Super-VGA-ohjaimen 800 x
GO0 pisteen tarkkuutta tukeva
u]ljt']lrm ei toimi muuta piirid
kiivttiiviin -~ ohjaimen  kanssa.
VGA-tarkkuuksissa t-]}ii}'iltvﬂ]ﬁ;n-
pivuutta esiintyy vain p:}ikkﬂw—
tapauksissa.  Ohjelmat  eiviit
vleensii tue 500 x 600 pisteen
tarkkuutta suoraan, vaan vaativat
u||_]".|.i1|1<::ht:Li set ajurit. (}hjnilnivn
mukana toimitetaan ajurit tir-
keimmille ohjelmille.
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Amiga
MYYMN Amiga 2000 + varnmoniton + 2 x sisaisia
levyasemaa + 2 x joyshick + heri, nappis, ma-
nuaalit. Hinta 3900 mk. Puh. 981-368472/Han-
mu.

MYYMN Amiga 2000, lisdlevyasema, printten
Supra Modem 2400z -korttimodeemin, 2 joys-
tickid, n. 50 diskid, Cheiskinalisuutta. Hp. 6000
mk. Puh. 90-1357445/Leo

MYYMN A2000 + Phips CMBE33 -moniton, mel-
kein kaynamanomia. Hp. 5000 mk. Myyn myos
Express Paint 3,0:n. Soita: 982-220236/Teemu.

MYYMN Amiga B2000 + lis3levyasema + Action
Repley Mkl + 100 diskettia + TV-modulaatios +
Tac |l + kifallisuutta + hin + hirimatio, Hp. 3800
mk. Puh. 916-60820/Mikko

MYYM Amiga 2000B (sis. 2 levana, 1 MB CHIP
+ 2/B8 MB FAST Supran kortillay + CM B833 -mo-
niton + n. 300 levya + muuta tavaraa. Hp. 6500
mk. Puh. 851-120335/Jani,

MYYM ASS0 (20 Mb kovalewvy + 2 Mb muisti)
Puh. 912-82385/Kari.

MYYMN ASS0 + 2 Mb muistia. Hp. 2300 mk. Kiy
tetty 2 vuotta. Kovalevynd on vield vanha 21 Mg
[ST-506). Jarkko Kaataja. Schwernerink. & C 11,
65350 Vaasa.

MYY¥MN Amiga 500 + monitori 1084 + lisdlevy
asema + lisamuisti (12 Mb) + modeami (Supra
2400) + peliohjain + oheiskirjallisuutia + disket
tejd. Puh. 90-669281/Jorma

MYYM Amiga 500 + lisamuisti + hsdlevan + TV-
modulaattori + 4 peliohjainta + diskiboxi + n. 70
diskia + 9 pelid + Kind Words -tekstinkasittelyoh
jglma + T¥. Hinnasta voidaan sopia. N. 3800
mk. Puh. 90-408542/Lauri

MYYM Amiga 500 + 512 kb lisamuisti + Philips
8533 -varimonitori + Prosound-stereocsampler +
midi interface + kassillinen joystickeja + Roctec
hiiri ja hirimatio + ohjekinat + n. BS0 diskettia.
Miel. pakettina, hp. 5500 mk. Puh. iltaisin 933-
386020/Niko

MYYM Amiga 500 Meaga + monitori 10845 + -
sdlevyasema AF 302C ja MPDS-1000-kirjaitin
Hp. 3B00 mk. Lisaksi on muita oheislaifteita. C
64 (vanha mall) 350 mk. Portfolio {+ muuntaja
+centronics) 1400 mk. Soita 918-804380 fai
18-623406/Timo K. ltaisan.

MYYMN Amiga 500 + 30 Mb kovalevy + hisamuisti
+ lisdlevyasema 3,5 + TV-modulaatiori + mo
deemi + midi-litynta + hin + joystick + disketti-
boxi + 100 diskettia + kirjalisuutta ym. Soita 90-
411176/Sami

MYYN Amiga 500 + lisamuisti + lisdlevyasema
+ hiiri + 2 joystickid + levyboks: + 200 lewvyrketta.
Hp. 3000 mk. Puh. 981-573217/Jarmo, iltaisin

MYYMN Amiga 500 + Philips CMBB33 -vanmoni-
tori + lisamuisti + lisdlevar + 60 diskettia + dis-
kettiboxi + joystick. Puh. 918-537440/Tero

MYYMN Amiga 500 + lisamuisti + Commodore
1084 -monitori + samplen + 100 diskettid + dis
kettiboxi + Amos-The Creator. Hp. 3800 mk
Puh. 90-B8782497

MYYM Amiga AS00 (1,3) + muuntaja + lisdlevan
+ isdmuisti + 10845-stereovarimoniton + 2 joys-
tickd + hiiri + 4 alkuperdistd pelid + diskeneja
yms. Puh. 914-37698/Jani.

MYYMN Amiga 500 + monitor + lis&muisti + lis&-
lewari + hiin + 2 joystickia + 70 levykettd + mus.-
ja piirrosohjelmat + PD-levyja + alkup. pelini.
5000 mk. Pelit erikseen 50-150 mk'kpl. Puh
531-481293/Mika.

MY¥MN Amiga 500 + isamuisti + CMBE33-moni-
ton + optinen hiif + 1-5 joystickia, alkup. pelit,

mm. Supro of Apadrace, Conguests of Camelot
+ n. 300 levyd + midiliitdnts. Hp. 5500 mk. Ga-
meboyn Tennis hp. 120 mk. Saita: 931-650824
klo 9 jalkean/Hanski.

MYYN Amiga 500 + stereomonitor 10845 +
MPS 1250 -kirjoitin + lisamuisti + noin 130 dis-
kettia + alkup. pelei@ seka ohpelmia, joystick,
kaksi lukinavaa diskiboxia. Edullisesti. Puh, 90-
B72B3B2/Mika.

MYYN CPM-1500C-vankirjoithmen halvalla. litai
sin 912-71632. Kysy Simoa.

MYYMN A2286 AT -korlin, joka pydritielee ATn
ohjelmia mielin mairn, Mukana tulee Intel
80286 + 1 MB RAM + 3,57 ja 525" AT-ase-
mat + asennusohpeal + ohpekirjatl ja tarvittavat
ohjelmat. 3200 mk (kaupasta 5200 mk). Puh.
S0-417704

MYYN ICOM IC-R71E 100 kHz-30 MHz vas-
taanotin _ + amtenni + AVT System Amiga
S500:seen. Yht. BOOD mk. Action Replay 300 mk,
Supramodem 2400 400 mk. Kirjoittele. Jouni
Rahja, Merenojantie 9 1 59, 85100 Kalajoki.

MYYN Quick Gun Turbo 3 -tikkuni [tikkuun voi
vaihtaa 3 erilastia ohjaintal). Hinta 50 mk (oikea
140 mk!) ja Beatl IT -pelini 25 mk, Puh, 90
B743805/Vilie.

MYYN All Copy System 1.2, Hp. 200 mk. Vaih
dan King's Quest 5 ja Eye of the Beholder. Fuh.
g17-722175 Taneli

MYYN Appetizer-packin (sis. Write, Paint, Music
ja Tile) 150 mk, sekd Corporation-peli BD mi,
Roboshift-hiiriportinjakaja (Amiga tai ST) 100
mk, Puh. 30-747552.

MYYN Amiga Action Replayer Il 400 mk. Syncro
Express Il 100 mk, 200 kpl 3.5 kaytettyja levyja
4 mikpl, Action 5000 20 mk, Hard Drivin 60 mik,
Fire & Brimstone 60 mk, Soita: 931-791507/Ja
ni.

MYYMN 20 alkup. pelia (mm. Blue Max, UMS 11,
GODS, ...) ja kaupanpadlle Action Replay V1.5
ja Deluxe Paint 111, Kaikki yhteensd vain B00 mik,
Saita puh. 973-745243/Pasi,

MYY¥MN Their Finest Hour, Hollywood Collection
{kokoelma), Heroes (kokoelma) a 160 mi,
King's Quest 140 mikLarry Il 130 mk, Maniac
Mansion 100 mk, Populous 80 mk, Millennium
2.2 80 mik, Bionic Commando 60 mk, Red Heat,
OP Wolf, Out Run, Siden Inder, Pandora, Re-
turn to Genesis, Pool 4 50 m k, Photon Paint +
sample Art & Tutorial 100 mk. Scittele iltaisin
G71-425454

MYYMN alkup. Barbarian [l, Pirates, Wayne
Gretzky Hockey, Operation Thunderbolt, 688 At
tack Sub. Puh. 977-40186/Markku

MYYN Cruise for a Corpse, Quest for Glory 2:
Trial by Fire (Hero's Quest 2) ja Cadaver 100
mkkpl tai vaihdan ne peleihin: The Secret of
Monkey Island, Colonel's Bequest, Conquest of
Camelot, Codename lceman, Indy Adv., Space
Quest 4 tai King's Quest 5 Soila 915
174556/Mika

MYYN Rainbow PD-pelikokoelma 70 mk. Koko-
elmassa on 10 diskettid, yli 50 pelid. Puh. 90-
520289/ Kai

MYY¥N Back to the Future I, Dags of Thunder,
Lemmings, Mightoreed (Action) ja Shadow of
the Beast Il, 100 mk'kpl. PS. Ekalle kaupan
padlle Flight Path 737, Puh. §21-578204.

MYYMN F-19 Stealth Fighter 150 mk, Awesome
(@i t-paitaa!) B0 mk, Drakkhen 120 mk. Da
mocles 110 mk. Puh. 821-357760/Atte.

MYYN demoni & PL:nl, Puh. 939-325816/Mik-
k.

MYYN Human Killings Mashing 50 mk, The
Hunt for Red October 200 mk, California Games
150 mk, Special Action 4 urheillupelia 250 mk.
kaikki kamat oo 600 mkidlla. Puh. 921
726656/ Jaakko

MYYN M1 Tank Platoon 100 mk, New Zealanc
Story + Roadwars 100 mk, tai kaikki yht. 18(
mk. Voin myds vaaaihtaa Larry 2:een tai 3:een
Puh. 984-41007Sami

MYYN Simcity 512 k, Architecture 1 & 2, 8
mk'kpl, Boxing Manager 78 mk, Action Replay
Mkl -moduuli 360 mk. Pakettina alennuksia
Vaihdan PD-ohjeimani, myyn MikroBitteja. Fuh
958-15374/Juhani

MYYM alkup. Escape fip.et.Robot Monsters
James Pond, St Dragon, Batman the Movia
Shodow Warmors, Robocop 100 mk'kpl, Arka
noid the Revenge of doh 50 mk, Toobin 50 mk
Gauntiet || 70 mk. Vaihdan Hero's Quest I:n Lar-
ry ll:een. Puh, 981-869256/Rainer

MYYN Larry Ill, Codename: lceman, melken
pelaa maftomat. Hp. 150 mkkpl. Puh, 915
60883, kysy Pekkaa.

MYYN Space Quest Il (vaatii lsamuistin}. Hintz
150 mk. Puh. 90-5050745/Marko

MYYMN Action Replay 350 mk, All Copy Syster
Il 200 mk tai molemmat yhdessa 450 mk. Vaih
dan myds Amigan demoni. Puh. 514-89863/To
i

MYYN All Copy Systemn |l 170 mk. C-84n Tes!
Drve Il ja Turbo Qutrun (kasetting), Yhdessd
100 mhk. Puh, 5658-521581. Kysy Mikkoa.

MYYMN Railroad Tycoon, Monkey Island, Ultima
5. Prince of Persia. Warhead, Immortal, Op
Stealth, Dungeon Master. Conguest of Came:
lot, Falcon F-16. Chanmpions of Krynn. Voy-
ager, New Zealand Story, Pirates Elite, Drakk
hen. Op. Wolf, Battlehawks 1942, Pakkaukset ja
ohjeet hyvakunioisia. Koko pakatin ostajalle Fu
sion. Pubh. 911-33168/Mikki.

MYYN PGA Tour DGolf 180 mk, AMDS v1.1/1.2
220 mk, C64 Emulatar 11 120 mk, Aal Copy Sys-
tem Il [ilman adaptena) 40 mk, seka Amiga 3
kirja 100 mk. Puh. 933-34240/Timo

MYYMN alkup. Thundercats. Insanity Fight
Mercenary, Terrorpods ja Barbanan a 40 mk
Sorta puh. 90-322143'Markus

MYYN Secrat of Monkey Island 100 mk, Indy
Adv. 100 mk, Police Guest Il 150 mk. Puh. 80
424228/ e0.

MYYMN F-15 Strike Eagle Il 150 mk. M-1 Tank
Platoon 150 mk, Kings CQuest IV 150 mk, Cada
ver 100 mk, F-19 Stealth Fighter 100 mk, Elvir;
100 mk, Their Finest Hour B0 mk, Falcon F-1¢
B0 mk. Puh. 50-7285666/Sami.

MYYN Conguest of Camelot ja Codename: lce
man 100 mkikpl, puh. 90-8768932/ Mikko. PC:lik
Space Quest IV 200 mk, puh, 90-8769270Mar
kus.

MYYMN Jet Flight Simulator, Armada, ATF, 2
Test Drive II: The Duel, Hollywood Collection
Hinnat 100-200 mk. Sosta 17.00 jakeen pul
825-61078/Mikael

MYYN Wolt Pack, F-18, Their Finest Hour, Ris
ky, Cruise Fora Compse, Spirit of Excakibur, F-1!
Il, Eye of Beholder, Drakkhen, Voodoo, Powe
Monger, Twinworld, Wing Commander |, 10
mikkpl. Puh, 90-5624453

MYYN Last Minja 2, puh. 960-80356/Petri
MY¥YN Indiana Jones, Police Quest ||, Zak Mck

racken, Stellar 7, Heroguest, Quest for Glory
Battletech, Rail Road Tycoon, Battle Commanc

Manial Mansion, Lords of Rising Sun, Megatre
veller |, Champions of Krynn, Boxing Manage
Vindicators. Hinnat 90-150 mk. Puh, 921
B71509'Marko

MYYN alkuper.: Stryx, Indy 3 Adven. + Actor
Demon's Winter, Dragon's Breath, Turrican :
Warhead, alkaen 50 mivkpd, Puh. 90-379970/1
ka

MYYN alkuperaiset Lile & Dealth, Operatior

Stealth, Loom, Blue Max, Keef the Thief, Mani.
Mansion, Corporation, Lemmings, Cadave
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Dragons of Flame, Sim City, Full Metal Planete,
Aoadwar 2000, Mindwinter, Curse of Azure
Bonds ym. Hinnat 90-150 mk. Puh. 321-
B71509/Marko.

MYYN Kick Off 2. Soita 983-422963/'Sami

MYYMN Gold Rush ja Colanels Be Quest. Pelil
ovatl huippukuntoisia. Puh. 931-632633/Jaakko.

MYYN World Tour Golf 90 mk, Bard's Tale Il +
tyhja hahmodisketti + peliohjeet + kaupunkikar-
tat 110 mk. Seka tekstinkas. ohpeima KindWord +
SuperFontti-diskett + 2 tyhjad levya 200 mk,
Ohjekina mukana. Puh. 960-789224/Eija.

OSTAN alkup. Hockey League -simulaattorin
Maksan hywvin! Soita 951-T2818.

OSTAN alkup. Larryn. Puh. 853-44525/Anna

VAIHDAN Amiga 500 + lisamuisti + lisdlevari.
Amiga 2000:een. Puh, 9698-431 336/ Jan

VAIHDAN Rainbow Island, Test Drive, Super off
Road, Turbo Outrun ja Robocop 2. Matti Tokka-
n, Pla 658 A, 07990 Ruotsinkyla

VAIHDAN Rock'n Rolin tai Calfornia Challen
gen Pool of Darknason, Lords of Chaossin tai
Death Knights of Cryniin. Janne Heiskanen, Aa-
patie 1, 70780 Kuopso

VAIHDAN Amigab afbup. peln. Ostaisin myds
halvalla HST:een. Sosta! Puh. 90-5031728/Patri.
PS. Vain iltaisin

VAIHDAN Amigan uudet ahjelmani. Soita tai kir-
joita. Niko Tiamen, lvesku@a 4, 45700 Kuusan
koski. Puh, 9571-47839

VAIHDAN alkuperaset pelini. Kirjoita: Jukka Ha-
malainen, Raiharintie 1 B 25, 00870 Halsinki.

VAIHOAM alkuperdiset ohjglmani. Soita 951-
493436/ Mikko

VAIHDAN alkuperaiset peimme. Tero Jarinen,
Anftintie 12, 46910 Anjala tai Juha Tahtinen, Eli-
maantie 83 B, 46510 Anjala.

VAIHDAN alkuperauiset pelini ja ohjalmani. Puh.
924-3661.27/Jani

VAIHDAN Amigan demoni ja alkuperaiset ohjel-
mam. Janne Heikkila, Jokisillante 7, 37680 Val-
keakoski

VAIHDAMN Amigan alkuperdiset pelini ja ohjeima
ni. Soita 952-22401/01i

VAIHDAN alkuperdiset Lltima W1, Last Ninja Il
sekd PD-ohjelmani. Puh. 939-361 254 Teemu

WVAIHDAN Amigan alkup. pelit: Man from the
Council, EW, World Tour Golf. Toivomuksia: Su-
par off Road., Manic, Minner. Puh, 960-
58605/ Jaakko,

VAIHDAN Amigan alkup. pelini ja demonl. Puh.
882- 220405 Teamu

VAIHDAMME alkuperdiset pelimme ja ohjel-
mamme. Soita puh. 353-28372/Antt tal 953
26093/ Jani,

VAIHDAMME Amigan demomme ja alkuperdiset
ohjelmamme. Arf Saukko 41290 Kangashakk
245-86736 (16-20) tai Vel Nuutinmaki 43270
Kalmari.

VBIHDAM Kings Quest V:n Wing Commanderiin,
Silent Service |l:een tai Space Quest 1V:aan tai
miyyn 220 markalla. Puh. 971-673069/Rauno.

VAIHDAN Balance of Power ja Rainbow-|sland.
Soita 951-234245Vesa,

L]

Atari
MYYN Atari 520 STFn + 3 joystickid + hiiri +
GODS, Power Monger, Super ofi-Road, Golden

Axe, Judge dredd, Rick Dangerous 2, Pang ym,
Hp. 2000 mk. (Huom. Kone on vain n. 1/2 vuotia
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vanha.) Puh. 80-2988607 Ville

MYYM Atan STE 520 + lisamuisti + lisdlevarn +
maniton (Thompson) + Naksha-hair + pan TACEn
joystickid « Dungeon Master, Elite, Empire, Sim
City, Battle of Bntain + I1&ja muita peleja + lehtia
ne. H. 2800 mk. Puh. 90-356618/1lkka.

MYYN 520 STE:n + 2 joystickia + 2 diskettiboxia
+ F-19 Stealth Fighter, Midwirter, Tank Platoon,
Dungeon Master, ahjekioja, ohjelmia ym. Kone
1800 mk, pelit 50100 mk. Puh. 30-
367619/Seppo

MYYN Atari 520 STE + lisamuisti + TAC-2 + Po-
wer Pack + Captive, Their Fingst Hour, Monkey
Island, Dungeonmaster, Larry IIl, Falcon, Kick of
ja Warhead. Puh. 921-B60374/Riku.

MYYN Atari 5200 ST + levyasema + 24 pelid +
hiin + joystick + diskettiboxi, pan ohpeimaa, h
2500 mk_ Puh. 977-31017/Kalle Poussa.

MYYN Atari 520 STM (mega muistial), Philips
CMB501 RGB-monitori, 2 kpl 2-pual,

levaria, Synchro Express I, pishat, manuaalii ja
paljon muuta. Puh. 914-531548

MYYN Atari STon + joystick + hiifi + TV-modu
laattor + 7 pelia + 10 diskaltia, hp. 2000 mk
Soita 9698-44 1635, kysy Anssia.

MYYMN Atan XL/XE:n & ohjelmani. Puh. S0-
7539048 Marko

MYYN FSE 50 MB hovalevyn Atari. SCSI-litan-
1a, aulopark. Hiljunen ja nopea. Hp. 2900 mk
Puh. 921-404B02'Seppo

MYY¥MN Atlan SThen puclen megan lisamuistin
hintaan 500 mk, sek3 Panasonic KX-P1081 9-
neulainen mainisikirjoitin 800 mk, Stealth Fighter
(180 mk) + Power Pack -palit (yh1. 100 mk): Sod-
ta nopeasti! Puh. 922-52818

MYYN 24-neulaisen Seikosha-kiroitimen, kaksi
vannauhaa @ RS-kaapeln, 1000 mk. 941-
642225/ Jan.

MYYN alkuperaiset Shadow of the Deast, Blood
Money, Nitro, Intestation, Chrono Quest 2, Full

Metal Planet, Microp. Inl. Soccer, Verminator,
Dark Side, Total Eckpse, Stormiord, Tower of
Babel, Stryx. Anarchy. 50 mk'kpl, Petri Mord-
lund, Kp 5, 2B800 Pori.

MY YN Turtles (130 mk), Eayne Gretzky Hockey

| (110 mk}, Batman the Movie (100 mk), Stunt

Car Racer (100 mk), joystickit: TAC-2 (50 mk),
Quickshot |l Turbo (20 mk). Haltessasi saat il-
mamsta kamaa, Soita 90-8531 702/Kim.

MYYN Zak McKracken 70 mk, Might Dawn 50
mk, Joan of Arc 50 mk. Soita 983-465914/.Jan
ne.

Commodore

MYYMN C-128 + levyas. + kas.as. + valopist.peli
+ kas.- ja levypeleja. Hp. 1450 mk. Puh. 90-
3401453,

MYYN C-128 + 1571 levyasema, hydty- ja peli
ohyedmia, 8533 Philips varmoniton ym. (diskiboxi
+ Whjid disketeja). Tee tarjous! Soita 90
30922487/ Mika

MYYN Commodore 128D (sis. rak. levan), yii 60
diskattia, sadan diskin boksi ja kinallisuutta. Hin-
tapyyntd 1000 mk. Puh. 90-3497317/Klaus.

MYYN C-12B + loadit + kaseftiasema + pari al
kup. pelia. Hp. 650 mk. Puh. 915-80886

MYYMN C-64, levari (OC-118), kassuasema,
Action Replay NMk VI, 60 disketid, palion pele-
j@. Eniten tarjoavalle. Puh. 961-211675/Jan

MYYMN C-64 + 1541-l-levar + kasettiaseman +
2 joystickia + Action Bpelay Mk & pro -moduulin
+ pedejd. Hinnasta sovitaan. Puh. 914-30726/Te-
rQ.

MYYN uusi G-64, 1541-levan (el lataa aina)
Act. Replay 9, Josu, yii 50 disua, mm. Loud of
Chaos, Pipemania, Space Rogue. Flinba Cues!
Hinta n. 1000-1500 mk. Soita: 339-449585/Ju
ha.

MYYM C-64 + levar « 2 tikkua. Pelit: Action

Replay VI + Load-it + diskiboxi. Sottele 960-
427351,

MYYN hyvakuntoinen C-64 ja palejd, 2 levyase-
maa, 2 diskiboksia ja yli 90 diskid + resetli. Puh
90-327732/ANt,

MYYMN C-64 + 15471/ bev.as. + kas.as. + 9+ dis-
kettia + GEOS 20 alkuper.- + boxi + TAC 2. Hp.
1950 mk. Puh. 941-T21652/Tuoma.

MYYN C-64 + OC-118N + kas.as. + yli 100 dis-
ketlia + boxi, 2 joyslickid ja lentokoneohjain. Hp.
1200 mk. Puh, 821-585293.

MYYN C-64 + levari 1541-1 + joystick + Pirates!,
Rainbow |s., Time Machina, Tha in Crowd bavyl-
be ja kasetille North Star, Power Pyramids, Elmi-
nator, Dandy, Blood Brothers. Hp. 2000 mi.
Puh. 839-388434.

MYYM 64c + kassu + evar + FC3-moduuli + va-
fopest. + 4 joystickia + 31 kas. + 50 disk. + diski
boxi + alkuperdispelejd +... Halpa! Puh. 971-
324145 kysy!

MYYN C-54 levan + kas.asema + GEQOS + Fle-
xidraw-valokynd + pisiooli ja pelikasetti, peleja,
hydtyohjeimia, 2 diskiboksia ja tyhjia evyjal M.
4000 mk. Puh. 20-2257330/Pia.

MYYN C-64, levari, Philips 117 -monitari, Amer-
zofiin Basic-kaantija, Simons’ Basic -laajennus,
"Kaikki kuusnekosesta™ -kirja, peleja, ohjekirjat,
alkup. pakkausiaatikoiszaan. Hp. B00 mk. Puh.
90-736832,

MYYN C-84c + 1541-Il levan + kas.as. + Pro-
com 10 -moduudi + 2 joystickia + alkup. peleja.
Hp. 1000 mk. Puh, 90-7553147.

MYYN Commodaore 64 « OC-118N + kasettiase-
man + diskiboksin + diskeja + 2 joystickid + puh-
distusdiskin 1400 mk, Sodta illalla 90-536806.

MYYN Commodore 64 + levyaseman + kasetti-
ageman + 2 joystickia + noin 30 palia + 2 ohje-
kirjaa, medkein kuin vusia. H.p. n. 3500 mk. Puh,
935-3652158/Samuli,

MYYHN C-64 + OC-11BN levarin + Action Replay
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+ 2 kas.asemaa + joystick « 50 diskia + n. 15
kassua + diskiboxi + kirjallisuuta + paljon peleja.
Hp. 1700 mk. Huom! ﬁnkimisvaraa' Soita itaksin
90-298B870/Pater.

MYYMN Commodore 64 + levarin + n. 60 diskis +
kirjan Kaikki 64:5ta + 2 tikkua. Vaihdan Amigan
PGA tour golfiin. Puh. 959-2747.

MYYN Commodore B4, 1541-levyasema,
kas asema, n. 65 diskettid ja kotelo, joystick, oh-
jeimia mm. Cauc Result -taulukkolaskenta, Win-
ter Games ym., paljon kirjallisuutta mm. Chjel-
moinnin opas hybtyohjelma seikkailupelt -gra-
filkka. Hp. 1700 mk. Puh, 917-523234/Tomi,

MYYN Commodore 64, 1541-levyasema, kKa-
seftiasema, 2 joystickia, ohpekirjat, disketliboksi
ja paljon peleja. Hyvakuntoinen, hp. 1200 mk.
Puh. 331-650811.

MYYN Commodore 64 + 1541 -kevyasema + ka-
sattiasema + Action Replay 6 -moduulin +
Action Replay Demomaker -disketi + alkupe-
rdisid levypeleja: Vendetta, Stunt Car Racer ym.
+ paljon disketteja ym. Kirjalisuutta. Hp. 2250
mik, Soita 815 Raija Taipale (tyd) 964- 182233,

MYYN Commodore 64, levyasema 1541-l, ka-
seftiasema Load-it, Action Replay 6, 3 joystickia,
pelajd + Super Games -pelimoduuli, hp. 1900
mk. Puh. 831-491118/Juha.

MYYN C-64 + 1541-levyasema + kasethasema
+ 2 joystickia + 25 alkup, pelid + n. 40 levya +
boksl. Hp. 1000 mk tai aniten tarjpavalle. Puh.
931-634208

MYYN Commodore 64 + kas.asema + lavari, re-
set-kytkin + joystickia + paljon levy- ja kasettipe-
lejd + lukollinen diskettiboxi. Hp. 2500 mk. Puh.
iltaisin 973-629490

MYYN C-84, levyasema, kasettiasema, Final
Cartridge 3, 2 joystickia, lehtia ja disketieja ja al-
kuperdisid pelejd. Hp. 1500 mk. Puh. S81-
452044/ Antti.

MYYN Commodore B4, kasefiasema, alkupa-
raispelit, mm. Cracktown, Midnight resistance,
Turtles ym. Lahtdhinta 1500 mk. Soittele taisin
18-21 puh. 953-63383.

MYYN hyvakuntoinen C-84 + kasettiasema +
priantteri + 3 joystckid + pelejd + kirjallisuutta.
Hp. 1700 mk. Puh. 914-719261,

MYY¥MN Commodore 64 + kasetiasema + pelioh-
jg@imen + alkup. Double Dragon I, Road Race,
Olympia-urhellupelikokoeima, Head over Heels,
Tusker, Ninaspirit, ym. Puh. 90-524331/Tomi.

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman + 2 jo-
yetickia + 10 alkuperiistd pelid = ohjekirja. Hin-
tapyyntd 900 mk. Puh, 914-20862/Sami,

MYYN Commodore 64 + kasettiasema, alkup.
pelejd (mm. Test Drive 1), joystick ja kirjallisuut-
ta. Hp. 1000 mk. Puh. 941-782375/kka.

MYYN C-lehdet 2/89-8/89 15 mk/kpl, 1/80-4/91
20 mivkpl, C-64:lle Brother HR-5¢c + verkkolaite
+ kiytibohjeet + paperia. Puh. 917-180418Jak.

MYYN alkup. kasettipelit: Spy who loved me (40
mk), Back to the Future || (50 mk), Batman the
movie (50 mk), Time machine (40 mk), Opera-
tion Thunderbolt (60 mk), Bloodwych (50 mk),
Combat school (30 mk), Indiana Jones and the
templeol doork (30 mk), Storm Warrior (30
mik). Puh. 931-177347/Pauli.

MYYN alkup pelit Pool of Radiance, Buck Ro-
gers, Winter Games, Blazing Baddles sekad vi-
deo-digitoijan ja 128 K lisamuistin (C128): Myyn
myds PCon alkup. pelit Wayne Gretzky 2 ja Indy
Jones - Last Crusade adv. Puh. 80
8041847 Patri,

MYYN Waascftin kifanpito-chjelman C-84:lle +
alkup. pelini + kifalisuutta, Simoans Basic -mo-
duulin ymi., Panasonic KXP1080 -matriisikiryoitti-
men, merkisidl sekd PC:lle, ettd C-64:lle. Puh.
937-35584
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MYYN alkup. pelit: Space Rogue, Heroguest,
Lords of Chaos, Legend of Blacksitver, Litima
V-V ja lahes kaikki AD&D:t. Mybs kasettipaleja.
Soita iltaisin 94 1-832008/ Jare.

MYYN Wheals of Fire (150 mk), Batman (100
mk). Sim City (100 mk}, Moon Walker (100 mk),
Stealth Fighter (100 mk): Soita 90-BBE681.

MYYM alkup. Live and Letdie ja Operation Wolf
50 mik/wpl seka Samurai Trilogy 30 mk. Soita
983-421673/Tero.

MYYN alkup. kasetipelit: Cabal, Ramba IIl, Op.
Wolf, Dragon's Lair IHI. Platoon, Batman, Cha-
se H.Q., Black Tiger 40 mk/kpl, Disk: Operation
Thunderbolt, Shadow Warriors, Venom Sinkes
Back, ym. 70 mkukpl. Puh. 968-50664/Marko.

MYYN alkup. diskipelit: Robocop, Imernational
3D tennis, Echelon, Bloodwych, Dragon Wars,
Laser Squad, Times of hare, Red Storm Rising,
Project, Stealth Fighter 50=150 mk. Puh. 821
443479 Joumn.

MYYN Wheets of Fire /150 mk), Batman the Ca-
ped Crusader (100 mk), Sim City (100 mk),
Moorwalker (100 mk), Stealth Fighter (100 mik),
soital 90-B66681.

OSTAN Vic-20-pelimoduuleja ja kirjacitettuja pe-
lzjd halvalla + muuta Vic-20-kamaa. Puh. 939-
387451/Lassi.

OSTAN moduulipeleja Vic-20een. Puh. 931-
132372/An,

OSTAN kasettiasema + kirjoitin + halpa tekstin-
kasittelyohjeima, Kinoitin miel. Commodaren
oma. Muutkin halvat huomioidaan. Tarjoukset
kirjallisina. Tomi Ojakoski, Mattila, 92620 Piippo-
la.

OSTAN vuoden -86 MikroBITIT 50 mk:lla. Soita
klo 17.00-19.00 puh. 981-607202.

VAIHDAN alkup. kasettipelini:  Raid over
Mozcow, Hot-Shot, Auriga, Paperboy, Impossib-
le Mission. Eetu Peltomaki, 25560 Koski as

VAIHDAN Commodoren Nintendoon. Puh. 921-
870395/ Jani

VAIHDAN alkup. kas pelit Salamandar, Turbo
Ot Run, Strider ||, Cosmic Causeway, sekid Ko-
nami-sarjan jossa 10 palia Utima V fai IVhen,
Morth & Southiin, Back the Futureen + muihin
peleihin,  Mieluiten disketteja! Puh, 966-
74440Vile.

VAIHDAN alkup. levypelini: Pro Tennis Tour,
Rainbow Island, Italy 19390, Mickey Mouse. Ris-
to Rankks, Pigksupetajantie 13, 72400 Pislave-
sl

PC

MYYN Atari PC-1 B088E MHz, matematikka-
prosessor 540 kt RAM, 5,257 levyasema, EGA-
nayttd, nappaimistd, hiii ja DOS 3.21. Hinta
1500 mk. Puh. 968-311443.

MYYN Dano 286/12 MHz, 640 kt muisti, VGA-
naytd, kormppu + lerppu, 80 Mt kovalavy, nappis
+ oOhjeimia. Eniten tarjoavalie. Puh. 90-
5053751/ Janne Siltanen.

MYYMN Amstrad PC-1640, EGA-naytd & ohjain,
5,25°/360 kb-levyasema, 20 mb kovalawvy, hiir,
V.22-korttimodeemi, ohjeimia ja peleja. Tee tar-
jous! Puh. ilt. 817-81220.

MYYN Schnaider EuroPC, 512 RAM, 3,57/720
kb levyasema, 20 Mb kovalevy, DOS 3.30. hiir,
Adiib-ohjeimineen, 2 palia yht. 2000 mk, Citizen
1B0E S-neulainen kirjoitin 500 mk. Puh. 917-
166075

MYYN Amstrad PPC 640, kannettavan PC:n,
mm. sis. modeemi, 2x3.5" levyas. + ulkoinen
manitori, hiiri ym. adullisasti. Soita iftaisin 915-
T0511, kysy Samia.

MYYN Amstrad PC2086 HD/32 Mb + 720 Kb

3.5 levarin + vin-VGA-naytdn + joystick-kotin
ja joystickin + hiiren + ohjeimia + kirjallisuutta
Hp. 4500 mk. Puh. S0-2444B88/Hannu, iitapdivi-
sin.

MYYMN PC/AT 286/12 MHz, 1 Mb RAM, hiir,
3,5 HD-levyasema, SVGA-ndytGnohjain (512
k), VGA-varindyttt, 65 Mb kovalevy, ohjalmia,
Hintapyyntd S000 mk. Halutessa myydaan myds
5,25 HD-lerppuasema + 3 Mb RAM, 2400 bps
modeemi ja paljon diskeftejd edullisesti. Soita
90-661818.

MYYMN Ericsson, 640 ki, 2x525 levas. CGA:
Mayttd, hiiri + n. 150 diskid. Hp. 1800 mk. Puh
939-369655/Joonas

MYYMN Sound Blaste + C/MS-piirit 500 mk, Co-
vox & bit DVA-muunnin 100 mk, ATK-pdyta 100
mk. Puh. 924-B3240/Rami, ittaisin.

MYYMN vahin kiytetty QS-113-joystick + kortti,
3.5 wuman 720 kt:n levyasama, Innovation-aa-
nikortti, C-640le Great Escape -pel. Puh. 968-
19157 Tuomas.

MYYN modeemin 1200 baud + tietolikenneoh-
jalman. Hp. 400 mk. Puh. 90-8722062/Kimmo.

MYYN DR-DOS 5.0 kifcineen 200 mk, TV-
Spors Football 95 mk, Joe Montana Football
255 mk. P. 953-20626/Janne

MYYN Dasgview 2 monigjoympdrisit (3.5 dd),
Bitin vuosikerrat 86—88, M5-D0OS3 3.2 -manuaalit
ja Spectrumille vahan peleja. Tarjousta mukaan.
Soita 90-8723737 / Tommi.

MYYMN Turba C 2.0, 300 mk + postk., Turbe
Pascal 6.0, 780 mk + postik., Mastering Turbo
Pascal 5.5 -kirja. 90 mk + postik. Puh. 90-
5063070/ Pera.

MYYMN  MS-DOS-opiskeluochjelman, sisaltda
DOS 5.0:n twomat uutuudet, suomenkialinen,
hinta 120 mk. Sanakoe-chjelma kielten opiske-
luun, 120 mk. Puh. 960-315805/Jukka

MYYMN Their Finest Hour (120 mk), Utima V
{100 mk), Empire (70 mk), Future Wars, saksan-
kigd. (50 mk). Lautapaiit: Desant Steal (laakkaps
Ii) ja Marnon, suom. Soita 90-B036141/Ville.

MYYN Stunts 3.5 ja 525 diskaetit. Puh. 952
20101 0vANtt,

MYYN Terminator 2. 3.5
Puh. 80-8534628.

ja 5,257, H. 170 mk.

MYYM Bluemanx (k+l) 200 mk ja Silent Service 2
(1) 200 mk. Puh. 973-824765/Pauli.

MYY¥N Silent Service || 220 mk, Operation
Stealth 220 mk, Life & Death || 200 mk, Steal
Thunder 70 mk, Full Blast kok. 70 mk, Escape
From Hell 70 mk. Kaikki 3.5 disketeilla. Puh
945-51634/Harr.

MYYN SpaceCuest 4 (VGA 256, kovalevy, 286
vah.): Tuki: RelandLaPC-I'CVM, Ad-lib, SB/GB:
150 mk (3,57 1,44 M1 lewvyt): Myyn myos C-64:n
300 mk! Soita:; 857-371811

MYYMN Simcityn Architecture 1, Future Cities
eniten tarjoavalle. Puh. 961-785530/Tero.

MYYN Wing Commander || 190 mk, WC Il
Speach Pack 50 mk, Ultima VI 150 mk, 4D
Sports Driving 100 mk, 4D Sports Boxing 100
mk, Wing Commande Secret Missions 2 50 mk,
Rapcon 50 mk, Links 100 mk, Light Speed 100
mk, Omega 50 mk,. Windwalker 50 mk, Dra-
gons of Flame 50 mk, King's Bounty 50 mk
Puh. 531-661B05/Sami.

MYYN alkup Sorcerianin (korppu + lerppu), Si-
mEarthin (k+lj ja Police Quest |l:n (k+l). Halval-
lal Soita sis 90-6940167/Pauli Oala.

MYYN Larry V (VGA, 357) ja Elvira (EGA ja
VGA, 525 4 150 mk. Soittele itapdivisin 931-
621458/Paivi. PS. Mybs vaihto Ultima VIl tai El-
wvira |l mahd.

MYYMN Teenage Mutant Hero Turtles 200 mk.
Voit tinkia. Ostan myds halvalla kaytetyn Sound

Biaster Pron, 973-635597 Kimmo.

MYYN Space Cuest V| 180 mk. Wing Comman-
der 160 mk. Wing Com. Mission Disk 2 100 mk.
Terminator 160 mk, Eye of the Beholder 130 mk
Ostan Larry lll. Puh. 911-81074/Kimmo

MYYN Wing Commander ||, Secret Weapons of
the Luftwaffe, Mario Andrefti's Racing Challan
ge, Gunship 2000. Kaikki alkup. 3,5 diskettei-
nad. Puh. 938-50574/Petri.

MYYN KQ 1-3 A 110 mk, Congues of Camelot
130 mk, Colones Beguest, Hero Quest 130 mk,
Set Fighter 160 mk, Wing Commander 2 180
mk, SQ4 160 mk, Ducle Tales 140 mk, Might
and Magic 1 100 mk, Xenon 2 140 mk, Soita
Markukselle 924-64724 tai 924-371230.

MYYN alkup. PC-palit 150 miikpl: Indiana Jo-
nes and the Last Crusade (lerppu), Das Boot
ikorppu), Red Storm Rising (1) seka 180 mivkpl:
lcaman (k). Kings Quest 1V (k) ja vield 200 mk:
Space Quest IV (I, 1,2 m). Soiele itaisin 959-
2448/ Juhani tai Tuomas.

MYYN Scaaaapeghost 100 mk, Word Cup
Soccer 100 mk, SimEarth 120 mk, Test Drive Il
120 mk, Leisure Suit Larry V 250 mk. Voin mybs
vaihtaa Monkey Island |:seen, Willy Beamishiin
jaftai Simpsoniin. Puh. 932-36100/Ane.

MYYN Kings Quest V (16 tai 256 varia) 220 mk,
Space Cuast IV (16 tai 256 vana) 280 mk, Loom
250 mik, SimEarth 300 mk, Lasi Ninga Il 210 mk,
Harley Davidson 220 mk, Power Boat USA 120
mik, Test Drive 11l 230 mk, Larry V 300 mk (yht.
2130 mk). DesignCAD 3.1 3000 mk! (Uutena
4500 k). Puh. ilt. 949-238967 'Hubbe

MYYN MNeverMind 525 hp. 100 mk, Maniac
Mansion 3,5 & 5,25 hp. 150 mk, Loom 3,5 hp.
200 mk, Microsoft Flight Simulator 3 5.25 hp.
350 mk, European Challenge -lisérata Test Dri-
ve 2:@an 5,25 hp. 50 mk ja Top 10 Solid Gold
pelikokoelman 5,25 hp. 50 mk tai koko pakett
800 mk. Puh. 317-28923 arki-iltaisin

MYYMN Wayne Gretzky Hockey (lerppu + komp-
pu) 180 mk, Sgita 90-376030/\Jan,

MYYN alkuperaiset pefini, noin 50-60 kappalet-
fa. Puh. 80-843158.

MYYN alkup. King's Quest ¥V (VGHA 3,57),
Space Cuest IV [VGA 347), Lary V (VGA
3.5"7), Hero's Quest (5257ja 3,57), Quest for
Glory Il (5,257 ja 3,5"), Indiana Jones and the
Last Crusade — Advanfura Game (5,257, Night
and Magic || (5.257). Puh. S0-678404, kysy
Samppaa.

MYY¥N alkup. Red Baron, Railroad Tycoon,
Secrel Weapons of Luftwafie. Saa myds vaih-
taa. Puh. 368-20582/Pefri

MYYMN alkup. PC-pelini (phaasiassa lerpulla)
Lasryt 2, 3, 5, 501 3, 4, yms. Kohtuuhintaan
Puh, 90-B41609/Ville

MYYN alkuperaisen Elvira Mistrass of the Dark -
pelin, hp. 180 mk tai vaihdan Space Cuest
IV:ean. Puh. 331-4201668/Jari.

COSTAN Amstrad PC 1840HD -malkin sopivan
ulkpisen levyaseman 3,5 144 Mbtai 5257 1.2
Mb. Maksan 100-350 mk. Puh. 932-33082/ Jus-
&l

OSTAN Borlandin Turbo Pascal -kaantajan «
manuaalit (myts vanh, varsiol kay), 525 disk.
Ostan Amigan urheilupeleja (Games:t ym.). Soi-
ta itaisin 918-339910, kysy Hemmoa

OSTAN Larry Il ja Larry IV. Alkuperaisid! Ohje
kija mukaan! Maksan postimaksun + 100
mivkpl. Puh. 846-22303/Reatta.

QSTAN alkup. Pool of Radiance & Curse of the
Azure Bonds. Soita kio 16 jalk. Puh. 931
B16472/Tima Nieminen.

VAIHDAN alkuperdisat Railroad Tycoon, Secret
of Monk, Island, E-motion, Ultma V, TV Spors
Football. Vaihdossa kay Lemmings, Sierran pe-
lit, Lucas-filmin peli. Puh. 945-51603/Markus

(AIHDAN PCin alkuperdiset pelini ja ohjelmani.
janna Vaatinen, Hautalahti pj. 58998 Savonlin-
Id.

Pelikonsolit

AYH uedenveroisen Sega Mega Oriven + 1
ihjain + 7 huippupelid (esim. Phantasy Star 2,
‘ruxton, Golden Axe, Mickey Mouse: Castle of
lusion jne.). Puh. 90-2842715.

AYYN Mega Driven pelit Super League, Super
ieal Basketball, Ghostbusters, Italia 90 ja Dick
‘racy. Kiinnostunest soittakaa Timolle: 90-
121467 . Hinnasta sovitaan.

AN Sega Master Systemplus ja 2 pelii, kes-
usyksikko, johdot ja 2 joystickia 650 mk. Puh
IT3-641652/Joni.

MYN Sega Master System+:. 500 mk, seka
imstrad CPC 464, kirpoja, 100 pelia ja joys-
ckin. Hinnasia sovitaan, Puh. 989-8511875/Jo-

MYYN Mintendo Supermanc 1 ja 2, Excitebike,
'elda 2. Yhdessi tai erkseen. Puh. 90-B31458
8-12)Teuvo.

MAYYN Mintendo + 12 pelia + Zapper + lehtid.
1p. 2500 mk. Soita 90-368217. Kysy Anttia.

AYYN hyvakunt. Nintendon + 2 peliohjainta +
supar mario 1 ja 2 + Metal Gear + Turtles +
Juck Tales (Huom! Kay ulkomailta tuodut pelit!)
500 mik. 914-86135/Harr.

YN Nintendon + 4 pelid mm. Super Mario 3 +
oystickit + reppu. Hp. 1150 mk. IIit. 917-
T60T96/ Jukka.

WYYM Gameaboy + pelit: Balloon Kid, Tetris, Ro-
ans Curse + kitevin vydkantolaukun + stereo-
wulkokkeet + videolink-kaapelin + parstol (kaik-
4 tavaral uudenveraisia). Hp. 450 mk. Puh. 390-
1352223 Markku Heimblrger.

MYYN Gameboyn + 4 pelia: Super Mano Land,
Double Dragon, Tennis, Tetris, edullisesti, Kick
Off 2 PC:lle 155 mk, Boulder Dash Il PC:lle 19
mk. Ostan Sound Blasterin, Puh. 933-81505/La-
fi.

MYYN Gameboyn + 3 pelid (Tefris, Chessmas-
ler, Super Mario Land) 500 mk. Puh. 873
26080 Juha.

MYYN Gameboyn 4 pelia, vyolaukku, liitantajoh-
i0ja ja kuulokkeet, hp, 500 mk. Game Boy 5 pe-
lid, litdmajohto, kuulokkeat, hp. 500 mk. Puh.
90-427416/Janne.

MYYN Gameboyhin Gamelight (B0 mk), lisdkai-
uttin (B0 mk) ja suurennusiasi (80 mk) tai kaikki
yhieensd 220 mk. Puh. 921-872171/Mikko.

MYYM Atari Lynx + virtalihde + Comlynx-kaapa-
lin + California Games & Blue Lightin, Hinta 600
mik. Puh. 522-23546/Juuso.

OETAN Lynxiin peleji, esim. Road Blasters,
ABP ja Blue Lightning. Soita puh. 331-461573 ja
pyyda Teroa.

Muut

MYYH 816 bit. MSX Turbo R (ZB0, 3,58 MHz &
RB00, 28,63 MHz, 256 Kb AAM, 1536 Kb ROM,
128 Kb VRAM; 16 Kb 5-RAM, 3,5° 720 Kb levy-
asema. PCM-, FM-PAC- & PSG-aanet,
S12xd24, 16 v., 256x424, 256 v. Puh. 918-
602205/ Tani.

MYYN Casio SF-B00D Digital Diary (3246 Wide
Boreen, 64 Kb) elektronisen muistikirjan, Sis.

ohjekiran ja linkkikaapelin, Hyvakuntainen, -91
ostetiy. Hp. 800 mk. Soita 90-537858/Mika.

MYYN Shadowrun-kyberrooolipelin plus lisiosia
pakeissa (uutena yli 300 mk). Soita, hinnasta
sovitaan. Puh. 918-B06075/ Tuomas.

MYYN Nintendo Game & Watch Multi-Screen

MIKROBITTI 1/92
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MikroBITIN
PIKKUILMOT

kuilmot on

Mahtava madara Atari ST:n PD-
chjelmia erilaisella tavalla.
Tilaa ilmainen lista!l
Puh. [?38) 52157.

LLLLL L)

3,5 DSDD 2,40 mk/kpl.
3,5"" DSHD 5,30 mk/kpl.
Disk.box 120 65 mk.
TAMIMPORT.

P. 231641322,
Q49540437

Pocketsize alektronikkapelin "Gold CIiff”. Kaikki
oheismatenaali mukana, kuin uusi! Taydet pis-
teet MikroBITIN vertailussa! Hintapyynit vain %5
mk! Puh. S0-490430/Klaus.

MYYN Philipsin RGB-8533-monitorin + piuhat
tietokoneesaen littamistd varten, Lisaksi myyn
rikkindisan C-128D:n (varaosiksi), peleja ja kir-
jallisuutta. Pubh. 941-6155144Juha

MYYN Citizen 120D-printterin, hp. 800 mk
Goldstar 2400 MNPS -modeemin, hp. 1000 mk
(kaapeli sis. hint.) ja Amigan tv-modulaattorin
Puh. 961-154159/Juha.

MYYN Amstrad 6128, vihermonitori, ATK-payta,
joystick. pelejd, ohjekirjat. Hp. 1500 mk. Puh
921-888807, kysy Jannea,

MYYM MT-B1-kirjoitin + kaapell + 2 maste-
nauhaa, hyvakuntoinen, hp. 800 mk. Tie Tahtin
2300 scifi-roolipeli + seikkailut Pavunvarsi ja
Deatwatch Program, hp. 170 mk. P3S.. Wanted!
Star Trek: TNG:n Suomessa esitettyjd jaksojal
Puh. 981-5305738/Anu.

MY¥N Saikasha SL-92-matnisikirpittiman. Emu-
lointi on Epsonx (CBM MPS-1250i), hp, 750 mk
+ postikulut. Tinkimisen varaa on hiukan. Soita
521-B60824/Mika klo 15.00 jalkeen.

MYYN vuodan -91 MikroBITTI-, MikroPC-, Tiato-
kone-, Tietotekniikka- ja Yritysmikrot-lehden nu-
merot edullisesti. Soita 90-145518/5eppo iltai-

sin,

MYYN MSX-728, kinallisuutta, kasetliasema, hy-
va jovatick, huippupalejd. Puh. 953-47656/An.

MYYH SVI 728 MSX + 2 joystickia + 3 moduuli-
ja 5 kasaettipelia + ohjekirjat. Hp. 500 mk. Puh.
931-481507Mika,

MYYHN MSX-SVI 728 -kotimikron + kaseftiase-
ma, paleja, kasettiteling ja Basic-kaskyopas. 900
mk. Teemu Lath, Rasila kp 2, 44880 Muurasjar-
wi. Puh, 846-T5186.

MYYH MSX:lle Yie Ar Kunfu Il, Hyper Sports 3
ja Mr. Chin. Hp. 100 mk/kpl. Soita 911-835987/Jo-
ni (17.00 jalkeen).

MYYM Dagital SP VA-201 Model LE201AF -paa-
te. Suom. ndppdimistd, kelt. nayttd. Hp. 500 mk.
Puh. 981-513034/Jori,

gy
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J C=lehti MikroBITIN tilaajille vain 119 mk
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[J 3120 Amiga 1 -kirja AMIGA DOS, 125 mk

J 3127 Amiga 2 -kirja AMIGA BASIC, 125 mk

[} 3126 Amiga 3 -kirja+levy 68000-KOMNEKIELI, 125 mk

() 3139 Amiga 4 -kirja+levy EXEC, 165 mk

() 3115 Basicista konekieleen -kirja, 125 mk

) 3134 C-64 Pelintekijan opas, 145 mk

1 3138 Modeeminkayttajan kasikirja, 145 mk

0} 3137 ST-kéyttajan kasikirja, 175 mk _

d 3140 Mikrojulkaisukirja, 195 mk LAHETYSKULUT:

[} 3314 Pikaopas DOS 5.0, 125 mk Kirjojen ja listausten posti-

1 3315 Pikaopas WORDPERFECT 5.1, 125 mk "jj:ﬁ“rj{ld R

[ 3316 Pikaopas WINDOWS 3, 125 mk tuctetta tilaat

1 3317 Pikaopas WORKS 2, 125 mk

[ 3136 Ohjelmalistaukset Amigalle C=lehdista -21, 69 mk
E—

il Kansioiden postimaksu

a kpl MikroBITTI-kansioita 38 mk/kpl | 12 mei1 kol 15 mK kol
ja 18 mk/3 tai useamp

Mimi
Osoite

Postinro ja -toimipaikka

Puhelin
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Joulunajan jo men-
tyd onkin ;Jffl'mnuf-
sen ja lohodmisen

jdlkeen taas aika ru-

veta kiusaamaan
vanhaa kunnon ai-
vosolukkoa arkipiii-
vin pulmilla.

ot Neurotera daa

M!\(K\

dmiinkertainen ]-d|1‘.r.li—

limme on puettu moni-

valintatehtiiviin muotoon.

Esitettyihin ]—.j'ﬁ\'m}'kﬁiin

on valittava oikea vas-
taus. Vastaukseen voi piityi jo-
ko hyvin yleistiedoin, arvaus- ja
erehdysmenetelmiilli tai selaile-
malla titi lehdykki.

Oikein wvastanneiden kesken
arvomme upeita Sanomaprintin
kirjoja. Jaossa on muun muassa:
Mikki ja Hessu mu“mma]]ln -
sarjakuvakirja, Kaiken maail-
man keksinnot 1992 ja Guin-
nessin  suuri  enniityskirja
1992,

1. DR DOS on

a) Unsi limsamerkki

b) PC-mikrojen kiiyttojirjestel-
miversio

¢) Tietokonetohtori

Tarjalle televisio

Marraskuun kilpailussa kyselimme puuttuvia heksakoodeja. Koodit
olivat 65, 67 ja 61. Hyvin olivat lukijoilla heksat hanskassa; Vahan
yli tuhannesta vastaajasta noin 90 % tiesi oikean vastauksen.
Palkintona olleen Philips 15 AA 3332 -varitelevision voitti

Tarja Kurki Kaarinasta. Onneksi olkoon!

/8

2. Nanotekniikalla tarkoitetaan

a) Meille aivan tuntematonta
muukalaisten tekniikkaa

b)  Patopaineella toimivien
l1|r'h'r_x'|cmwibvn tekniikkaa

c) M ikroskooppisen pienii tek-
niikan sovelluksia

3. Thunder Board on

a) PC:n multimedia-
kortti

b) Lumilantamerkki

¢) Mikrotietokoneen ja mo-
deemin llkku!-'.xunju

4. Tietokoneista puhuttaessa
TSR:ii kitvtetiiin lvhenteeni sa-
naista

a) Tivsin sallituissa rajoissa

b) ']‘{-*mp{*mtnr:-' Sensitive Re-
sistor

¢) Terminate and Stay Resi-
dent

5. Willv Beamish on

1) CP/M-tietokoneiden kehit-
:1|:1

b) -\p|}]r vhtymiin pe uunht aja

¢) Pelihahmo

6. kmL&tmnA}'ttﬁii tarvitaan
kun halutaan

a) Tietokoneen suorittavan
asioita ndvton pintaa kesketta-
malla

b) Saada todisteita omavaltai-
sesta toisen omaisuuden kiip.‘i—
linmisti

ja ddni-

¢) Etsitiiiin iupp:-]un silmin
kijositi

> Lvhenne RAF tarkoittaa

a) Ison-Britannian kuninkaa
sia ilmavoimia

b) Raakaa tyvppii

¢) Ram Access Failure -ilm
tusta

8. Mega Traveller 2 on

a) Ke m:mh'\n perustuva p
kanvarusjirjestelmii

b) Uusi PC-peli

¢) Uusi Ir‘l1]“li5|'il".-'il muistikori

9. Oletko

a) tilaaja

b) irtonumero-ostaja

¢) muuten vaan |1|1-.11

Litheti vastauksesi meille pe
tikortilla. Kirjoita korttiin niLr

vastaukset (kunkin kvsymvks |

numero ja oikean vastauks
tunnuskirjain) ja oma nimesi
osoitteesi :

Liheti postikortti 30.1.19

mennessi osoitteeseen:

MikroBITTI
Kilpailu 1/92
PL 64

00351 Helsinki

Osoitetietoja voidaan kiivtd

M B-tuotteiden suoramark
nointiin,

MIKROBITTI 1/

Suuren suosion saavut-
taneesta PC-mikrojen
toimintaa ja kdyttoa
kasittelevasta kirjas-
ta on imestynyt jo
kuudes painos.

Uusin DOS OPAS
kasittelee laajasti DOS
5.0:n ominaisuuksia ja

kayttod. Mm. muistinhallinta

esitetty havainnollisilla piirroksilla.
Lisdksi mukanaovat DOS-versiot
3.3+4.01.

Havainnollisesti ja selkedsti
toteutettu kirja on tarkoitettu vas-
ta-alkajille seka mikrotietokonei-
den alkeis- ja jatkokursseille op-
pikirjiaksi ja kokeneille mikron
kayttdjille kasikirjaksi. Monet tek-
nilliset oppilaitokset, ammatti-
koulut, kauppaoppilartokset, kurs-

sikeskukset jne. ovat oftaneet
DOS-OPPAAN oppikirjakseen.
Noin 840 sivua.

Suoraan kustantajalta hintaan

215 mk

+ toimituskulut (ovh 270 mk).
Saatavana myds kirjakaupoista.

Tebknolit

Teknolit Oy
Pyssymiehenkatu 30, 40630 Jyviskyla

Puh. (941} 252 981, Telefax (941) 254 900

| |n|nf_[!'ururni]‘wh'iél odotelles-
samme  panimme miehemme
asialle haastattelemaan BITTIIN
uusimman pelitekniikan ideanik-
karia, Frank D. Dveria. Miehen
aiemmat tekoset E‘.i'\.'ij.l ole tunte-
mattomia  suomalaisillekaan  ja
untta syntvy koko ajan. Kulissien
takaista tietoa jaetaan lukijoille
helmikuun BITISSA.

Multimedi: ape leji Lontoon ho-
risontissa tarkastellut avust: l| 1~
e i\l 'Il[:l!] ]\[!Ll_ II'I'II]\,‘\I'H!.;I_.;III .|.;|. Vil-

kuuttaa multimediapelibuumin
olevan kovaa vauhtia tuloillaan.
."'Lin|li||:['L|i-.lprriu-.tttt*rl]u toimivat
pr]tl avaavat ovet aivan uuteen
maailmaan. Grafiikan, animaa-
tion, musiikin ja taustojen vhdis-
tely on mahdollista tosi vaikutta-
valla tavalla.

Erkoisbonuksena tulee ku-
vaan vieli juttua labramme nur-
kassa seisovasta Iw]ikmlf'f'ﬁt;l, jo-
ta ei voi hankkia rahalla vaikka

.Hi.i]lf']l S r'{lllil':l I\l][ll]llilii]l.

Jokapojan CD- ROM

CD-ROM -laitteet ovat edel-
leenkin kalliita — mutta hintake-

hityksen suunta on oikea. Philips
CM 50 maksaa sekin vield pal-

J(]H, mutta 1|nllli TN LIIITI

muut. Mitii seteleillsi saa? Tar-
kista tiimiinhetkinen tilanne seu-
raavasta Bitistii ja piittele itse,
josko jo olisi aika ]I?anl-:kia CD-
ROMMIA?

Amigan 64-emulaattori

Usealla amigistilla on vieli tallella vanha Commodore 64:nsii, mutta
monelle Kuusnepa on vain historiaan hiipiviii havinaa. Molempia
Ltwtta_]anhmm kiinnostanee tutustua levykkeelle ahdettuun C-
64:iiiin, jonka voi tunkea Amigan levyasemaan. Rankkojen neuvotte-
Elll(l{ Tl _]J.I!\f en onnishuimme "h'lhl!.ﬁ“l't SAATTEAT & I!illl Liﬂ“nﬂ testatta-
\’H]‘L‘;["Il"ﬂf". Seuraavassa numerossa kt.‘l‘l‘nmlm', mitii rienaa lnﬂi.‘if’ﬁt'ﬂ

sekoituksesta seuraa.
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Pelinieko-objelmal kalsaukse. S

 siidsti rahaa tee itse pel:si

OSALLISTU
aTTikIPAAY \ I
Toonkkei kuin unelma B oo

RATKAISE:

SRS COLD RUSH! + HEART OF CHINA
il o 4 & LORD OF THE RINGS « ELVIRA }
* EYE OF THE BEHOLDER » F
* COLONEL'S BEQUEST » >

***** LARRY V & % % % *

UlldelLPellkiltiansaat
R-kioskeicta ia Lehtinisteistaes”



