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*HOT GAMES BY POST * HOIT GAMEDS BY POJSIT X

MAALISKUUSSA KINARA TAYTTAA VUOSIA JA SYNTTARIEN

rrq : :/:“ ; g" i
" M’TS S . KUNNIAKSI SAAT NYT PELEJA JA TARVIKKEITA
[ =y on cuomen suurin ENNENNAKEMATTOMAAN HINTAAN.
I ( _[ _[_[ y’(s,-tyinen bb bo’(s'- TARTU PUHELIMEEN JA TILAA HETI!
L PC-PELITARJOUKSET AMIGA-PELITARJOUKSET COMMODORE 64
— MITSissd It likai ilaisia chielmia ia kuvia. e X 2 . - 250).- Nr. Titehi Hinta Kas / Disk
® NOUTOTUKUSTA SUORAAN issd on valtava valikoima erilaisia ohjelmia ja kuvia. t]lﬂiﬂ Suin:t of MmmFy Island 250, 01003 Ultima 6 24, Pl S 501 75.-
MAAHANTUOJALTA — Omat tiedostoalueet PC, Am]gﬂ-l Commodore, Mac sekd 01054 Secret Weapons o.i. Lufiwaffe 200,- 01010 Birds of Prey 230,-
i B e i : & 11145 Robozone 50,-1 75,-
Atari -tietokoneiden kayttdjille. 01108 Nova 9 230, 01011 Populous 2 230, 1152 Turbo Ch a0
® [ UOTETTAVAA PALVELUA 1 s | : 01109 Laffer Utilities 200,- 01008 Larry 5 250,- 11152 Turbo Charge 30,1 -
Vi TA 60 aktiivista keskustelualuetta, joiden kautta voit valittda : : 11155 Turrican 2 e
JO VUODESTA 1985 viestit, mielipiteet ja vastaukset yhdelle tai sadoille kayttdijille. 01111 Falcon V.3.0 345,- 01007 Red Baron 230, 11156 Magic Candle 7
e TAKUU 1 VUOSI ; : ; 01112 Harpoon V.1.21 230,- 01004 Space Quest 4 325.- Mag an '
: - MITSin kayttd on helppoa ja edullista. Kéyttooikeuden : . 11157 Keys to Maramon -/ 95,
B : Sdirdiaicks falk. 100 ik 1 & ki ol voit soi 01113 Suar Trek 300,- 01014 Cisco Heat 200,- , )
® EI ENNAKKOMAKSUJA b Ui sl 1 VANE- SOOI 01040 Gunship 2000 250, | 01128 Robocop 3 175, | 11158 Puzanik ; o
h [ 75,-
386 SX-25 + 14" SVGA monitori  7.200,- 01156 Flight Simulator 4.0 450~ | 01211 Pools of Darkness 275, | 12100 Double Dragon 3 30,/ -
n ’ _ 4 : : 75 12101 Mighty Bombjack 50.-/ 75,-
386-25 " SVG itori 8.950 01157 ATP 400, 01212 Devious Designs 175, i :
. +14 A monitori =IIU,~ 01158 F-15 Strike Eagle II 250,- | 01213 Strider2 135, | 12102 Nighushift 30,/ -
386-33 cache + 14" SVGA monitori 9.650,- C ™ 01159 Stormovik 95,- 01214 Hudson Hawk 175.- Egﬁ &Eﬂj;mpc ;{E}j ij
23 + 14" r— 5 s 01160 Monkey Island 200,- 01215 Smash TV 175,- : ’
486-33 cache, 4MB + 14" SVGA monitori 11.700, I S 01161 Megafortress 200,- | 01216 World Cup Soccer 75 | 12105 Pro Tennis Tour 40,- 1 -
Vakiokokoonpano: 1 MB RAM (486 4 MB), 40 MB ATID kiintolevy, 3.5' levykeasema, y A 01162 Bloodwych 175,- 01217 Alien Storm 125,- | 12106 Puffy's Saga -1 75,
2 sarja- | 1 rinnakkais- | 1 peliportti, Trident SVGA chjain (1024 x 768), 01163 Air Sea Supremacy kokoelma 225,- 01218 Captain Planet 175,- | 12107 Rick Dangerous 2 50,- /-
14" SVGA varimonitori (1024 x 768), AT/E-102 skandinaavinen nappaimistd Microdata International Telecomm Service 01164 Air Combat Aces kokoelma 225,- 01219 10 Great Games kok 225.- 12108 Skate Wars 40,- [ -
Laajennukset ja lisukkeet; 1 MB lisda muistia a 300 - » Lisdlevykeasema 450 - 01165 10 Great Games kokoelma 225.- 01220 Air Sea Supremacy kok 225.- 12109 Smash TV 50,-1 75,
| | )
Kiintalevyn vaihte 105 MB:ksi 1.250.- @ 120 MB-ksi 1.350,- » Modeemi 2400 bps 430 01166 Larry 1 EGA 230,- 01122 R-Type 2 125.- 12110 Stun Runner 50,-1 75.-
Genius GM-B sarjahiiri 130 .- » Micrasoft sarjahiiri 400,- ® MS-DOS 5.0 395, 01167 Conguest of the Longbow 250, - 01223 Quest & Glory kok 200.- 12111 SWIV 50.-1 75,-
DR-DOS 6.0 585 - @ Windows 3.0 485,- Datayhteydet: 1200 - 14400 bps, & n 1, V.22 bis : 224 Sim Ci .| 12112 Total Recall 50,-/ 75,
V.32 bis, MNP 2-5 ja V.42 01168 PGA Tour Golf 150, 01224 Sim City / Populous kok 175, b
9700-3500 (2,20 mkimin. + ppm)  [Kodigaiotigd ~5/a V.42 bis 01169 Ferrari F-1 75- | 01225 Welliris 125- | 12113 Twinworld 50,- / -
DOhjelmia: 2.030 MB, 18.000 kpl ' 1 ;
M ICROTECH OY & (90) 458 2066, (90) 4582077 GIF kuvia: 1,000 M8, 7,000 kni 01170 Populous 75.- 01226 UMS I 200,- 12114 World Champ. Soccer ~ 50,- /-
— nyt myas DIANA-verkon kautta: Rekisterdityjd kayttdjid 2.500 kpl 01171 Castles 250,- 01227 Knights of the Sky 250,
Kuusisaarentie 3 00340 Helsinki 9102-0-458 20 66, 9102-0-458 2077 Max, 25 yhigaikaista kayttajas 01172 Hero Quest 275.- 01228 Soccer Stars kok 225.- KAIKKI LOPUT GAMEBQOY
Puh. (90) 488 155
01173 Intl. Spons Challange kokoelma  275,- 01229 Inil. Sporns Challenge 275.- V B
01174 Simpsons 230,- 01230 Harlequin 250,- PELIT VAIN IZ{J’ IKPL
- — - 01175 Deathbringer 150,- 01231 Paperboy 2 250,- (n. 50 kpl jiljelld)
- 01176 Nightshift 100,- 01232 Big Run 250,-
mlwﬁm [[{uum LIN 01177 Megatraveller 150, | 01233 Indy Heat 250,-
S DISKETIT:

3.5” DD 10 kpl 30.- [BM-TARVIKKEET / PARASTA LAATUA PARHAASEEN HINTAAN

3.5" DD Microfloppy 35.~
. HEIEHEES EEH%ELD&E%IDTEEU[E%LLSEELSIEM TIETOTARVIKE 3.5” HD 10 kpl 55.- 01160 Advanced Gravis IBM joytick 300.- 01088 Thunderboard IS Mtag 0

JULKAISULISTAT ? e 3" HD Hicrofloppy  60.~ 01161 CH Flightstick IBM joystick 350,- 01089 SoundBlaster V.2.0 pitkkahintaan

A ISTUN (90> 69 33 600 9.25" DD 10 kpl P8 P ; : E ; i Ve s
¢ EEt%AEEQAMSE‘ENFEﬁﬁhvEQSSIII‘T#TJ!‘?JLKAS . = | ] 5.25”" HD 10 kﬁl 0.~ 01163 Sound Blaster PRO) pilkkahintaan 01090 Quickjoy SV-202 Analog 149,-

e HALUATKO TILATA PELISI MIHIN VUOROKAUDEN vli 100 kol erit:  SOITA ' PR Gt
AIKAAN TAHANSA 7 LINJA AVOINNA AINA | | p 01164 ProAudioSpectrum pilkkahintaan

e HALUATKO TILAAMASI PELIN TODELLA NOPEASTI ? TILAA UUSI ILMAINEN LUETTELO 01087 Ad Lib (vain muutama) 400,-

SOITA 9700-7557 JA OHJAA PELIKONSOLIT TILAUSKORTTI
TIETOKONETTAMME PUHELIMELLASI MAALISKUUN TARJOUKSIA ! SEGA MEGADRIVE MRl diskctin koko (Amiga, C64, PC, Gameboy, Sega, Sega

|
SEGA Mastersystem 395, [EVE— |
Valikoimissamme myos kaikki ;

Merkitse tilausnumeron perdin myds kone ja mahd. | Kinara D}'

maksaa
e 3.30 MIN + PPM. .

| o TILAAMASI PELIN YHTEBDEES#I_ EEASTINLJT C 64: postimaksun

JASENNUMERON JOKA OIK . -

| ERIKOISLINJOJEN KAYTTOON Action Replay VI 325.
* LALLM UL S 0570 ALY Pagefox + 1351 hirt 1195 |
e ASIANTUNTEVA HENKILOKOHTAINEN PALVELU Handyscanner 64 1493.- T — | RINEARE@ @Y

|

Tilausnumero ja kone | Kpl Hinta*

pelit edellisiin. SOITA!!

Pagefox !

ARK. 19.00-21.00 JOSTA VOIT KYSYA MYOS GEOS-tuotteet SUPER-EDULLISESTI !  iaronnastamme. Kun sanomme SOITA, niin

. el Postimyynti
ATARI PELEJA | | tee se, ja huomaat ettd se todella kannattaa. : '-
Kinaran hinnat ovat taatusti kilpailukykyiset ' TSRS AGIE Ll

ja otteita 16ytyy jokaisen tarpeisiin. RS LIV Hbin S{inmus 00380/11

KINARAN puhelin vastaa arkisin aina klo 00003 HELSINKI
8-17.00 viilisenid aikana.

Kaikki tarjoukset voimassa helmikuun ajan. | Nim Tka

Amiga:

MU LTI STOR f.:Jl ig’ggr; liiplay 11 SOI’?‘ZAﬁ T

= C2000 ja A3000 SOITA |
UHANINKUJA 13 A 12, 21200 RAISIO ==

J . Osoite - -
g TIETDTIFR“RUIKE ATTILA OY, PL 1053, 00101 HKI S@U?@ 9930614620

E.Rautatiekatu 14 B, 00100 HKI, P. (90) 6933 600 W e
S T Ja sddstit selvdd rahaa! Postitoimipaikka MB/0392

Amigafox !

Ll
|
BTN s s numeroon 9700-3500 (2,20 mk / min. + ppm) ilman 01028 TV-Sports Boxing 200~ | 01018 Microprose Golf 220, | 11160 Dragons of Flame 50
386 SX-16 + 14" SVGA monitori  6.650,- kdyttorajoituksia. 01122 F-117A Nighthawk 250, | 01210 Buck Rogers 2 275, | 11169 Chips Challenge 30,-




NYT UUDET AMIGA-HINNAL SOITA!

P SUPRARAM 500RX

P SUPRAMODEM MODEEMIT

SE AINOA MODEEMIMERKK! TODELLISELLE MODEEMI-
HARRASTAJALLE, KYMMENIA TESTIVOITTOUA. TLIHAN
SIA TYYTYWAISIA KOAY TTHRMA MUKANA TEYSIN LAAJEN-
NETTU HAYES AT-YHTEENSOPIVLIUS, AUTOMAAT TTVA
LINTA JA -VASTALS, HAIRIOSUCJAT TU ME TALLIKOTELD
SALAMASUCJALS, HAIHTUMATOM NV-RAM MUIST
ASETUKSILLE; SISAINEN OHJELMOITAVA KAILTIN SEKA
VIIDEN VUJODEN RAJOITET TU ERIKOI STAKUL, LYHYEST
SANOTTUN A, PARE MPIA MODEEMELA ET YK SINKERTAI
SESTILOYDAL

SupraModem 2400 895,00
(2400 BPSMAKS, V.21 V.22V 22BI5)

SupraModem 2400 Plus 1.295,00
(800 BPS MAKS, V.21V 22V 22BIS 'V 42BIS MNP 2-5)
SupraFaxModem V.32bis TULOSSA!

[38.400 BPS MAKS V.21/V 22 V.22BIS/V 32 v 32BIS
MNP 2-5V 42815, AYHMA 3 5/A FAXI, LUOKAT 1 & 2|

HINNAT SISALTAVAT ACCESS!-PAATEOHJEL MAN
(AMIGALLE) JA RS232-KAAPELIN

P A2000 MASSAMUISTIT

52 MT SLIPRADRIVE A2000 QUANTUMLPS 2 375,00
120 MT SUPRADRIVE AZ000 QUANTUM LPS 3.540,00
240MT SUPRADRIVE AZ2000 QUANTLM LPS 5.950,00

44 MT SUPRADRIVE SYQUEST AZ000 SISAINEN  4.350,00

P QUANTUM SCSI-KONEISTOT

52 MT OWANTUM LPS (11 MS/64 KT CACHE| 1.750,00
120 MT QUANTLIM LPS{11 M5 256 KT CACHE) 2 750,00
240 MT QUANTUMLES 11 MS7256 KT CACHE] 5 250,00

P A2000 LISAMUISTIT

2 MT SUPRARAM 2000 (8 MT MAKSIMI) 1.295,00

4 MT SUPRARAM 200048 MT MAKSIMI) 1.695.00
5 MT SUPRARAM 2000 {8 MT MAKSIMI} 2 085,00
B MT SUPRARAM 2000 (8 MT MAKSIMI) 2 495,00

P GVP A2000 TUOTTEET

IMPACTVISION 24 BIT VIDEOKORTTI | A3000] 11.995.00
IMPACTYISION A 2000 ADAFTERI 350,00
22 MHZ COMBO 680307882, 1 MT 32-BIT RaM 5. 200,00

LISAMUISTI

1/2,1, 2,4 TAl 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUIST 1A AMIGA
S500:LLESH NYT VOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJIDIA
OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIMN OLISIT VOINUT VAIN UNEKSIA
SUPRARAM S00RX ON TODELLA PIENIKOKOINEN LILKOIMEN
LISAMUISTI, JOKA KYTHETAAN ASDD:N VASEMMASSA LAIDASSA
OLEVAAN AMIGABLIS-VAYLAAN. TARVITTAESSA MUISTIA ON
HELFPPO LAAJENTAA MYOHEMMIN PELKILLA PHREILLA. EI VAAD
ERILLISTA VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN SUORAAN
AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMEND. YHTEENSOPIVA MM. SUPRADRIVE JA AS30-KIIN TOLEVYASEMIEN
KANSSA

1 Mt SupraRAM 500RX 895,00 4 Mt SupraRAM 500RX 1.895,00
2 Mt SupraRAM 500RX 1.295,00 8 Mt SupraRAM 500RX 3.295,00
P KIRIALLISUUS
AMIGA USER INTERFACE OUIDE
AMIGA HARDWARE REFERENCE MANLIAL
ROM KERMNEL REE. MANUAL: DEVICES
ROM KERNEL REF. MANUAL INC & AUTODOCS
AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE
AMIGADOS 2.0 INSIDE & OUT
D HYGTYOHIELMAT AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 160.0(
AMIGA C FOR BEGINNERS 160.0
DIGI-VIEW MEDIASTATION + OHJELMISTOT 1.295,00 AMIGA GRAPICS INSIDE & OUT 190.0
DELUXEPAINT IV PHRTO-OHJELMA 895,00 AMIGA MACHINE LANGUAGE o
LATTICE C 5.108 OHJELMOINTIKIELI 1.490,00
AUDICMASTER IV DIGITOINTIOHJELMA 490,00 P OHEISLAITTEET
CANDO! 1.5 MULTIMEDIA-OHJELMA £95,00 R R AR —
REAL 3D PROFESSIONAL 1.4 2.250,00 il itiaess
PROFESSIONAL PAGE 20 JULKAISUOHJELMA 1458500 l-".n‘«LfC-F_N'DCK + RGB SPUITTER 2 ki
SUPERBASE 4 TIETOKANTAOHJELMISTO 213500 . s :
= Y/ C 5-VHS GENLOCK + RGE SPLITTER 3.300
RGB ELECTHRONIC SPLITTER DIGI-VIEWEIN 16900
- -'_-fj ' I A2320 FLICKERFIXER A2000-LLE 1.785,0(
i‘%‘};} TARJODUKSET ' ICD FLICKERFIXER AMIGA 500/ 2000:LLE 2 320,00
e SOUND PROCESSOR DIGITOLA 52 8 KHZ/STERED 6850
___l__,, | 500 XP KINTOLEVYASEMAN VERKKOLAITE 365,01
28 MHz Fusion Forty 12.500,00 SERIES Ill ROM-PIRIMANUAALIT LEVYKKEET 2500
33 MHz Fusion Forty 16.20000 § |

: i HINMASTA
EMAA EI OLE 68 |I'!INI-H‘.HHK‘|IIN"NNNM“1 fINN t LA A0S

EMA

KIIN M BONIN CPUSSPEE DSRORIT UB ARVEI0.67 KERTAA
BERLS-AMIGAN NOPELSHE Sl SE0HE AM00 N VASTAA
Vi ARVO DM VAN SL ST 8B BAMYARIONA, 12 ’”__
MLAKS, HLIOM! VAIN AZ80 VERS T IERs TRRKEMP) ESITE!

Nyt paivitys vain 740,0(
sis. Workbench 2.0 &
Kickstart 2.04 ROM

MUKANALAHES 10008 LIN
WE 2.0 MANUAALL 4 DISKETTIA

33 MHZ COMBO 680307882, 4 MT 32-BIT RaM 9.500,00
50 MHZ COMBO 68030882, 4 MT 32-BITRAM  13.150,00
IMPACT SERIES [l DMA SCSI.OHJAIN. 08 MTRAM  1.250.00
FAAASTROM 4.0 PAIVITYSPAKETTI 280,00
GVP-TUOTTEILLA ON 12 KULIKAUDEN TAKLII!
;4
oF VUTUUDE T
s & 1’7
I |~
i 1
ATonce AT-emulaattori KYSY!
AO2EE-7 2 MHZ CPLE NOFTON 516
1
‘ ATonce Plus KYSY!
BOZAG-16 MHZ CPU, 512 KT RAM, BOC2E KAN
‘ ER AN WIDRK | NSCPI T LA E :

compatible

SEKA KS 2.04 ROM-PIRI

I a3 A '1_. j

P SUPRADRIVE 500XP - SERIES [l

JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDELLA MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME MYT KOLMANNEN
SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA QHJELMIETET. TULOKSENA 2.0 YHTEENSOPIVULIS, ENTISTA NOPEAMPI LUKLU
KIRJOITUSNOPEUS, TODELLA NOPEA MJEIBOOTTALS JAKEHITTYNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA S00XP ON MARK
KINCIDEMN PIENIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYOS LISAMUISTL 512 KT RAM VAKIONA, LAA-
JENMETTAVISSA AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERILLISTA VIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA, AUTOBOOT
KICKSTART 1.3.LLA, AMIGABUS- JA SCSI-LITANNAN JATHO SEKA PELIJA MUISTIKY TKIN, LUKUNOPELS NYT YL S00KT SEK
LAAJAT OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT, FORMATOITL JA ON HETI KAY TTOVALMIS!

VUDDEN TAKUU

52 Mt+ 1 Mt RAM SupraDrive S00XP Quantum LPS  3.295,00

52 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP Quantum LPS  3.850,00 ;
120 Mt+512 Mt RAM SupraDrive 500XP Quantum LPS  4.050,00 Pty
120 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP Quantum LPS  4.500,00
240 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP Quantum LPS 6.250,00

wuulm SYSTEMS

TILAUSKESKUS 352-1846353

PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00
NOREAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!

WESTCOM SYSTEMS OY POHIDLA TALD, 4 KERROS, KIBKKOKATL B, 48100 KOTKA,

MIKROBITTI

3/92

TESTIT

4 Mustesuihkukirjoittimet

Testasimme edulliset
mnstesuihkokirjoittimet

30 Directory Opus

( yiva t_'-.':"u_L;iL|||:|]|]'v|1||.|. Amialle.

PERUSTEET

20 Parempaa aanta
mikrosta
Rakenma itse
laitteisto, osa 1,

52 Bitit linjoilla
Kitvitnmme tutustunss:
MITSiin

54 Commodore-sisdpiiri
Amigassa on liitintéji vaikka
muille .F.:IL.l.i.

77 PC-Vinkit

PELIT

61 Pelivutiset
63 Falcon 3.0
64 Softasakki

Battle 1sle

The Castle of Dr,
Celtic Legends
Civilization
Comguest of the Longhow

diinentoisto-

Brain

70
72

Elvira 11
Fve of the Beholder 11

Pelikopteri
Peliluola

LISAKS!

8
12
50

26

32

34

38
40

Uutiset
Uutisextra

Missa menndadn
mikrokaupat?

12 L‘_\'a‘_\. mystii |||ikr'<|k;1|1p]hi;aﬂh-.

Mikrot elokuvissa
Robotteja ja huikeita
tehosteits,

Interaktiivinen televisio
Sopisi Suomeenkin
CES-messut

|’:-|:|.|,_'i:||1 mekka.

Jenkkila

Juliste

56

58

76
79
81
86
87

Tietokonepyora

Steve elii pyoriiillikseen.
PD-ohjelmat

Arvostelussa Petterd Jimvisen
1IIIEIEIH]-{ir'_'i:I.

Mikrokivikausi
Bittiposti

Bittiporssi
Kuukauden kilpailu
Tulossa

PELIKONSOLI LIITE

44

45

Power Glove
Nyrkkid Nintendolle.
Tikkuja tarjolla

K nnnon _'iﬂ:fﬁh(_'k S'["'_L"i:l
Megadriveen,
Peliarvostelut

Katsastimme 34 T-mnﬁu[ipt’ii;'i.




Power Deal
TIKKURI
Asematie 2-6
01300
VANTAA

h.
Pu ['i’l}!3 i

836 101

\

_"'\
(E PC:LLE 1 'E? o Al
elmisto th
ftncoll| PSS
s blclokan ||| Fe
. heg]?:fenm mstcnnh a
fietokantaoh

jelma

Kansainvdlisten virtausten mukaisesti on Power Dealin
estottomasti riisuttu ylGosat pois kaikilta hinnoilta! Tule pudottamaan silmét paastas
mahtavina pullistelevien pelivalikoimiemme ja huumoavien hintatarjoustemme edessa

titiskeill¢

Nyt Power Deal panee peliin parastaan

F ol ~
-— ) (E b
SICOS
Commodore Langaton
liri

Hystyohielmat PC:lle

+

{NOIN
HINNOI 395 -

eiffel
LAATUDISKETIT) [ 106 SEnsions yomciom 2 150

HYOTYSOFTAA AMIGALLE mm:

* Deluxe Paint IV Piirustusohjelma 750,-
* Digi Paint 3 HAM piirustusohjelma 395, -
* Professional Page julkaisuohjelma 995,-
* Page Setter |l iuﬁ?aisuohiahm 750,
* Super Base Personal tietokantachjelma 795,
* On Line fietoliikenneohjelma 195,
* Zuma Fonts liséfontteja Amigalle 195,-
* Maxi Plan taulukkolaskentaohjelma 595

!

¢ X CAD Designer 2-ulotteinen CAD ohjelma

T

KNOBEL KLACK

TV:std tuttu reaktiopeli 149,

Amiga, . JOYSTICKIT

Cé4, Atari

TAC 2 99,- PC

TOP STAR 199, Quick Shot 169,
Gravis 199,  SpeedKing 159,
Speed King 99, Mach i 240,
PROF Com 5000 159,-

MAALISKUUN
MAKUPALAT!

Maaliskuun aikana saat kaikish
myyméilsistdmme todella riisuttuu

hintaan PELEJA Amigalle, PC:lle, Atarille j
Commodore é4:lle. Pelejé on sadoittain hintaluckassa 19,-... 49,
Hinnoilla, joista on tiputettu jo alaosatkin, léhtevit 286, 386 ja 48
koneet sekd esitrelykdytossa ollaei AMIGA 500:t jo Commodore 64:
Meilts saat myds Hewlett Packard laskimet ammaitti- jo opiskelukéyttssr
Pelivutuuksista kaikissa liikkeissémme vusia erikoistarjouksia joka viikke

Soita ja tilaa listat tai tule kdymaan

Power Deal

T

» Hameentie 26, 00530 HELSINKI, Puh. (90) 773 4117 10-18 914
» Asematie 2-6, 01300 VANTAA, Puh. (90) 836 1013 1020 910

TOIMITUS
Pastoimittaja
Eskoensio Pipatti
Tolmituspéaaliikckd
Markku Alanan
Toimitussibleer
Riitta Tumppila

Takninen toimittaja
Pasi Andraejeff

Mika Nirvi, Jarmo Osterman

Uutistoimitiaja

Jukka Tikkanen

Taitto ja piirrokset

Wallu

Vakituiset

Tima Flink, Tonl Hakala, Antti Hamnula, Risto J. Hie-
ta, Jyrki J. J. Kasvi, Aki Korhonen, Jere Kapyaho,
Tapani Lahtinen, Oli Majander, Jukka Marin, A
Paananen, Niko Palosuo, Mafti Saamela, Sampo
Suvisaari, Jukka Tapanimaki, Patri Taeittinen

Osoite: MikroBITTI, PL 64, 00381 Helsinki
Puh: (90} 120 5811 fax: (90) 120 5789

ASIAKASPALVELU

Erikoislahdat Oy/Asiakaspalvealu

PL 35, 01771 VANTAA

Tlauksel: (30) B78 4822

Kinjatilaukset: (30} 120 5911

Tilausten irtisanomiset: (30) BTE 4544 (automaatti-
nen vastauspalvely, varaa esille asiakasnumerosi
osoitelipukkesasta tal laskun kuittiosasta)

Muut asiat: (90) 120 670 (csoitteenmuutokset ym.)
Osoitteenmuutokset ja tilausten itisanomiset tulevat
voimaan vilmeistaan yhden iimestymiskerran jalkean
imoituksen saapumisesta.

Tikaushinnat

Jatkuva saastitilaus 12 kk 208 mk, 6 kk 108 mk
M&Graaikainen tilaus 12 kk 229 mk, 6 kk 118 mk
Saaswitilaus jatkuu liman en wudistusta kunnes tilaa-
8 wlisanco tilauksensa tai muuttaa sen maaraaikai-
seksi. Sauraavat jakso! tilaaja saa kullginkin voimas-
sa olevaan saastitiaushintaan, joka on aina edulli-
sempi kuin vasiaavan pifuinen masriaikaistitaus.
Erikoislehdet Oy:n asigkasrekisterid voidaan kiyttaa
|2 luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin.

ILMOITUSMYYNTI
MikroBITTVimolusosasto
PL G4

00381 Helsinki
Puh. (20} 120 5811
Myyntijohtaja

Eza Salrio
Myynitipaallikot
Jussi Kilamo
Tapani Makeid
Helena Viljanen
Iimoftussimeer
Stina Ekiund

Mikdli hyviksyltyd tekstia el tuotannollisista, muista
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roBITTIIN, joten lisiimme si-

vinniiiiriiii. Lehti tulee tarjoa-

maan enemmiin uutisia, teste-

. 1':1|~;v|Jtv|un]|_]'vit'.1_ nnHut'jii
sekii hintavertailuja niin Amiga- ja PC-
kuin bittiy ii|u]t*ln|::lv|]lth.

Mikromarkkinat ovat kiertiineet sithen
pisteeseen, ettii konsolit tyvdyttiviit vhi
useamman pelkkii pelaamista harrastavan
tarpeet. Samalla -!1:-.'['3[}']-.':"1.‘&!(": on icl-t”[‘f‘l’l tul-
It ratkaisevaksi perusteluksi hankittaessa
mikrotictokonetta kotiin. Amizalla voi tehdi
muutakin kuin pelata ja PC on perinteisesti
||I'-.:":t:-. mikro.

MikroBITTI tukevoittaa otettaan Ami-
@aan ja P hen eritvisesti orafiikan ja musii-
kin osalta unohtamatta tekstinkiisittelvi ja
mikron virittelviikiiin. Kaikki kotikiivttijin
kukkarolle sopivat undet laitteet ja ohjelmat
pyritidin arvioimaan tuoreeltaan, jotta luki-
jan ei tarvitse hankkia sikaa siikissii. Piii-
miliriini on se, etti lehden tilaaja kvkenisi
polkaisemaan mikronsa tarvitsemaansa hvi-
tvkiivttion poimimalla kirjahyllystitiin Mik-
roBITIN oikean numeron.

Bittiviihteen puolella heitetitin kehiin L
siiit lovlvii vkkisaseman vilipitimiseksi,

I Illil’:[‘.llll‘.ll-‘lil'll arvostelut ja ]n-]ia'inkit ]Ei_x'!ii-

viit edelleen ensivmndiisindi Hiensi BITIN si-
vuille, Reportterimme maailmalla seuraavat

usien [u-iix'ii.]inf.*i{li.*rl kt-hit}'xtii_i;l raportoi-

vitt niisti ensitnmiisind Suomeen. Multime-

tiiéli]l']t'i\lii. |-;t'i1|nt[sdc'|lt.~;1n|c|['htal_]';1 kodin
unsista vithdevitlineistii livtwiit tiedot en-
simmiiisinid MikroBITISTA.

Edelli mainittujen tapausten lisiksi Mik-
roBITTT laajentaa tarinointiaan huipputek-
nitkan nusista ja mielenkiintoisista saavu-
tuksista, .]'|:1|-;g| ]Ii]dj-:lit.'llrnm' kiinnostavat.
Tiillikin hetkelli viiittiisin MikroBITIN
olevan maailman ||1[:['|i[u|u:1ii:~;i|‘| tieto-
kemelehti. Jos jollakulla on tiedossaan
enemmiin erilaista mielenkiintoista tietoa
sisiiltiivit lehdykitinen, niin ilmoittakoon Eri-
koisen Lipyskiin nimen toimitukselle osoit-
teella:

MikroBITTI

Parempi kuin BITTI!

FL 64

00351 HKI

Kun asiaa tulee lisiii, niin tarvitaan myis
lisitii lehden tekijoiti. Tihiin mennessii on

jonoon ilmoittautunut jo vli 50 uutta avusta-

jeict, joista moni tulee vieli kutsutuksi vuo-

den varrella vastaamaan sanoistaan, joten

maltti on valttia,
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Menomiehen mikro

Toshiban uusin viirikannettava,
Victoriaksi kutsuttu T6400-mal-
li, tuo veden miltei joka pojan
kielelle. K:'-.'RE‘!‘.'-JHH on mdvhim-n
multimediakone ja wvisuaalisen
kaupparatsun toivekalu, tehokas
p:":}'t.‘ilk{mt- salkkumikron wvaat-
teissa.

Victoria ei ole mikii tahansa te-
hokas matkamikro. ‘L'Lljmu't kuu-
den kilon llliil\'l(iﬂl]'-'..‘-'{"f‘ll on ah-
dettu VGA-tasoisella 'riirirla'i}'tﬁ]a
li varustettu 33-megahertsinen
486-mylly. Re ilu !u.mm{ ntuu-
mainen, 256-viirinen nivtto pe-
rustuu tietenkin TFT- eli aktiivi-
matriisitekniikkaan ja multime-
11;1].1:1|an|]w1 n se ]-{‘». kenee tois-
tamaan jopa 512 viir i,

3.,5-tuumaisen  levykeaseman
lisiiksi kiintole nt]Lm on lm‘]n”d
joko 120 tai 200 megatavua. Se
riittiid jo laajankin matkakerto-
muksen tallentamiseen. Jos ko-
neen .Hllﬂl'ihlhl\'_\ ic_\ alkaa iikkisel-
tiin lr-[ntt;hL sitii on saatavana
myds  25-megahertsin - 4565X-
prosessorilla ja plasmaniytélli
varustettuna.

Muistia on vakiona nelji me-
gatavua, miki onkin timin luo-
kan mikrolle minimivaatimus.
Se voidaan [mjf ntaa 36 megata-
Vi, ]::|]::|1| rmu'-.tt[}n]L el }u ti
piiise v ALittiamiidin.

Kone on tavanomaista muisti-

kirjamikroa kookkaampi, mutta
eipid siti ole tt'ht}'k.‘iiin niiden
]-:i[i:uili]':ll-:!-ii. Tavanomaista suu-
remmman  koon ansiosta myos
nakkisormiset tuntevat irrotetta-
van nidppadimistén omakseen, sil-
li se on miltei tavanomaisen
ATE-niippiksen kokoinen.

Pivtiikoneeksi Victoria muut-
tuu kipilin kidinteessd, kun sii-
hen kytketiilin suoraan kiinni ta-
vanomainen VGA-tasoinen put-
ki sekii sopiva hiiri jyrsijid Lkui-
pauu'unﬁ.

Victoriaa voi laajentaa Toshi-
han omalla tietoliikennekortilla,
vhdelli puolipitkiilli 8-bittiselld
kortilla ja yhdelli tiyspitkilli 16-
bittisellii kortilla. Lm]L.u Victori-
aan voidaan asentaa kaksi lnotto-
kortin kokoista muistikorttia.

Victoria kelpaisi  kakkosmik-
roksi kenelle tahansa ja vkkiis-
mikroksikin useimmille. Haavei-
den ja niiden toteutumisen viilil-
lid :Iz*x'nn.'mlipi|]-:'|-.‘1| vain tahtoo
]a_\]u.-'ifii litan kerkeiisti oikealle.
Victoria-sarjan  tdysipainoisim-
man mallin, TB400DXC:n hinta
on niet 64 050 markkaa veroi-
neen. Halvin  T640058X-malli
puolestaan irtoaa karvan alle 38
000 markalla. Mutta pitiiihiin
eliimiissii olla haaveita — vai eikd
muka?

I-]'ut alkavat

Lontoolainen Task Force Pro
Libra (Iskorvhmii kirjojen puo-
lesta) ilmoittaa, ettii kuluneen
viuoden aikana CD-ROM-tar-
jonta on kasvanut vli tuhannella

nimikkeelli. 2200 T-»;.'l]‘nl‘mlr'f*hw-ll.

Samalla CD-ROMien  hinnat
ovat hieman laskeneet. Valtaosa
musista  kustanteista irtoaa alle
100 dollarilla (400 mk).

Ohjelmien jatkuvasti kasvaessa
vhii useammat ohjelmavalmista-
nihdi CD-ROMin
varteenotettavana vaihtoehtona
massiiviselle levvke mm][t'
Usein piivitettiiviit ila] |l yritys-
[:}m Imat tai tietokannat olisikin
huomattavasti .an un]m.{ toi-
mittaa  levw LL{ iden asemesta
CD-ROMilla.

Kyvsvmys ei ole pelkiistitin mu-
kavuudesta tai levykekustannuk-
sista. Kvmmenien lewkkeiden
:;l,‘ii'llhk‘ll'l-h'l:t"l'l kiinh:if*k'_\.'-”r vaatii
tuhottomasti  aikaa ja  erittiiin
suuren kiintolevyn, Yhdenkin le-
x-jﬁ']-;kvvn vioittuminen saattaa es-
tii koko :Jl|_1c-||r|;|:|t tai tietokan-
N kii}‘tim_ CD-ROM-muodos-

sa materiaali voidaan ottaa kiivt-
tiien viilittémiisti ilman  erillisii
E]]l\lh\ tai ase r|r|||~,tt:||m L.
Microsoft on  jo
HH\I-[:HH ille
sion MS-DOS 5

() Lnltn] irjes-
telmiisti. Untuus on tarkoitettu
H}'|i— j;t taskumikroihin, jH'i‘\'\il
ROMiin sijoitettu 1DOS vithen-
tid RAM-muistin tarvetta. pie-
nentii virrankulutusta ja poistaa
massamuistiasemalta  ladattavan
kiivttijirjestelmiin tarpeen,
Microsoft on ilmoittanut mvis
toimittavansa  tulevan  uuden
Windows NT -kiivttaliittviniinsii
CD-ROMina.  Myis  tunnettu
r:hjr]:|1i.\'h:tn|n Borland on il-
maissut  harkitsevansa  ohjel-
miensa toimittamista CD-ROM-
muodossa.

J:;I.t]\{:l.‘w'.‘{'.l CD-REOM-muoto
saattaa hilliti ohjelmien laitonta
kopiointia, Jos :|[|]: sJma on sunin-
niteltu Lntrit fivitksi CD-ROM
ASEINASSd, €1 sen ]mimmll ole
vhtii Il{'][:l[ﬂll'.l ja vaivatonta kuin
]1".?-.'\'('“11‘“]“

CD-ROM ammaﬂikayﬂoon

jelmisto levvkkeilli.

markkaa.

tallenne t|1|| ver-§

TmLm CD-jiirjestelméjitti ]}]H]I]'Ilk sai esitellvksi unden ja halvan

CD-ROM-laitteensa. kun se jo tuokin markkinoille sen ammatti-
maiseen L:nlhmn tarkoitetun mm-hf-n

Philips C DD 461 on tavanomaisen CD-soittimen kaltainen laite.

Siinii un esiintyiintwvii levykelkka ja kunnollinen numeroniivtti.
Pienemmiin mallin tavoin myés musiikki-CD-levyjen kiuntelu on
mahdollista joko kuulokkeilla tai stereovahvistimen kantta.

Laitteen mukana toimitetaan PC-
kortti, kaapeli sekii laitteen kiivttoon ja asennukseen tarvittava oh-

tai PS-vhtee nsopiva liitiint:i-

Phih[‘m f.'h]'l 461 CD-BOM -aseman verollinen hinta on 5350

Lisiitietoja antaa |’|‘|i]i;‘|-i Oy, Harri Katas, 1mh4-|ir| (80)) 502 A5RY

Mario PC:lle

Software Toolworks on kehittii-
missic PC:lle pe |111 j0issa on
piiihalimona Nintendon Mario.
Ensimmiiinen pe li on nimeltiin
"Mario Is Missing”, _|HLL tullee
]bi.tL‘LL:i:l mvynitiin.

Sahkoista
taidetta
Raumalla

Maaliskuun alussa, 3 - 8. pidivi-
nid, kannattaa lihtei L‘iij.'rniiiiu
Raumalla. Sielldi kannattaa kiiv-
dii toki muutenkin, ainakin sikii-
ldisten kiiyttidmin vieraan kielen
vuoksi.

Mainittuna ajankohtana Rau-
man Taidemuseossa jiirjestetiiin
sihkoisen taiteen viikko. Tapah-
tuma sivuaa jirjestijien rnuLuam
muun muassa interaktiivista tie-
tokonetaidetta, digitaalista ku-

vankisittelyii, videota. laajentu-
nutta taidekiisitvstii, hu]n rimedi-
aa, telekommunikaatiota, C -
hurpuu!\m, kemnotodellisnutta,
erikoistehosteita, tictokonepele-
ji sekil tieteiskirjallisuutta,

Viikon aikana tullaan esitti-
midin monia kiinnostavia uuden
taiteen teoksia. Nihtiviind on
kiinnostavia kotimaisia t'h']'t:-.']-;:iiii
ja kuunltavissa teemoihin liittvvii

uentoja. '

Suomalaista videotaidetta on
esilli otsikolla "Uuden taiteen
sihkiinen Feniks”. Klaus
Deschin ja Ajatusmaailman Mo-
na Lisa, samoin kuin Arto Kvti-
hongan i ja Kari Seitsosen Runo-
Mobile ovat niin ikiiiin nithtiivii-
ni.

Lisitietoja tilaisuudesta  on
saatavana Rauman Taidemu-
seosta, yhteyshenkilé  Janne
Koski, puhelin (938) 224 346,
faksi (935) 222 183,

Digital Researchin ja Microsof-
tin viillit eiviit viime aikoina ole
olleet kovinkaan ]iimpimiil. DR
DOS 5 atheutti Microsoftille
piinsiirkyii, kun se pian julkis-
tuksensa  jilkeen  iinestettiin
lehdissi x-'nru{v[] ohjelmatuot-
teeksi. Sen osakseen saama suo-
sio ja huomio oli suora niipivtys
Microsoftille siitii, etti se []1'. hie-
n ];lirnin]}{m}t DOSia.
Niinpii Microsoft pani vauhtia

masiinaan ja kiirehti tuomaan
markkinoille MS-DOS  5.0:n.
Kohu erimerkkisten DOSien

vinpinlli laantui kuitenkin vain
hetkeksi, koska pian viitos-120-
Sin julkistuksen jilkeen Digital
Research julkisti kuin Microsof-
tia ilkkuakseen DR DOS 6.0:n.
Nyt Microsolt m: iksaa potut
pottuina. DR DOS 6:n ja Win-
dows 3.1:n vhteensopiv uudessa
on beta-testien _".]lli }{IL gei  il-
mennyt  joukko  ongelmia,
Microsoft on ilmaissut, etti DRI

Elektroniikkaa
elaintarhaan

Elidinliikiirin [hlill.ll.lilll‘ll -
ja eldimii ja vain piivi aikaa teh-

sato-

dii terve '-.xtzulmatw-. Australiassa
o1 juur otettu iuntlt::m s jir

_|| stelmil, |:JL1 ei ehkii Hl:]l;H uta

itse tarkastusta, mutta mahdol-
listaa villitttmin tunnistamisen.

Saksalaisen AEG:n  kehittii-
miissit Trovan-jirjestelmissi is-
tutetaan eldimen ihon alle sarja-
numeroitu mikropiiri. Magneet-
tisella [IL]\i_iél”il saadaan hetkessii
tunnistettua ]mti]eu-. ilman ar-
vauksia,

sehittilkaon [:t]_i_{r|m;u|.ﬁ;1 asiak-
kaittensa kanssa omin voimin.
Microsoftin  velvollisuutena on
vain taata, etti WIN 3.1 toimnii
ongelmitta MS-DOSin kanssa.

Digital Research on uhannut
Microsoftia uusilla rnunn[mh-ni
keudenkivnneilli, mutta timi ei
tunnu Ll|1_i:~||Hi*-i!l:nj.‘ilti{i _jlllll'ik:unl
heilauttavan.

DR DOS 6 on kohdannut

§f N F F R N A F
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MS-DOSin ja DR DOSin kilpa
muuttuu yha verisemmaksi.

muitakin  vastoinkiiymisii,.  Sen
asentaminen I'U:ihinkin IBM
PS/2 -mikroihin on kuuleman

mukaan ongelmallista Ja kiinto-

levyn kompressointiin tarkoitet-
tu  Superstor ]'I'-..LIH]]|I dma  on
|||_‘-.t:.H ui]lu*llttnlnit |!Etl|l€il]1lll|‘\'hiil.

Battlefield Vetronics
& Cormm Jeedrd ;
Lrticalions 9 T N Biariokd

-"‘!l'ﬁ.ﬁ--'

EXHIITOR INFORMATION &
EXHIBIT SPACE RESERVATION FORM

Englannissa, Chertseyssi, Sur-
reyn kreivikunnassa [}Id{‘l'd-.lﬁ 2~
4. kesiikuuta 1992 suuret kan-
sainviliset modernin sodankiiyn-
nin messut.

Persianlahden  sodan _i;'ji]-(i—
maininkeina sotatarvikkeita j‘:l -
villineiti esitteleviit messutkin
ovat saaneet entisti painavam-
man elektroniikka- ja teknolo-
giapainotuksen.  Nimenomaan

tuo sota kun selvitettiin suurelta
osin elektroniikan ylivoimalla.

Ti{’tuiiikvnm*}-'i1ttf}-‘tlﬁl‘, tiedus-
telu- ja tismiase- elektroniikka
sekii vhi pldt ‘mmiille kt'iutebr‘t
“ilykkiiit”  asejirjestelmiit ovat
yh i te knistyviimmiin sodankiyn-
nin messujen piiivetonaulat.

i ——
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UUTISET

Intelin 80x86-prosessoriperheen
unsimmasta lapsesta, 80586:sta
ei ole vield tihkunut paljonkaan
tietoja. hl]]‘ru]un:hm suunnitte-
lntavoitteet ju vksitviskohdat on
puh tty tiukasti  kannen alla,
vaikka keitos kupliikin rajusti.
586 on Intelille tirkei irtiotto-
vritvs. Sillid halutaan saada viili-
matkaa kilpailijoiksi nousseihin
kloomivalmistajiin, ja  samalla
asettaa RISC-prosessore ‘iden
.d[m-\i‘l] it kovan 1}.1Ik i eteen,
‘;htrvmu[:lwm on muodostu-
nut Intelille jo hieman taakaksi,
sillii i:]kdi\l 1 tuoreen prosessori-
l_'ﬂ.]‘l]n on ollut IMLL\II olla ‘\]l-
1'; o IJ\.”PI". 1 ]'\..H]\.LH ot | ||||'\-|:|\-|: M-
pien Intelin prosessorien kanssa.
Niinpii  805586:kin  tulee  piti-
miiin vtimeniiin 456:sta, vaikka
Intel ei olekaan tywtwiiinen 486

l}r:':SMHnt'il'l kaikkiin = ominai

sunksiin, Kun  S04586- [:Ilﬂh!‘!\\l =
riin on 1}.I.|\ ittu noin 1,2 miljoo-
nuwa transistoria,  kaavaillaan
556:cen 4 - 4.5 |t|ilj:m1m..1.

Intelin - mukaan  tihiinastiset
kokeet antavat aiheen odottaa,
etti sen snorituskvky tulee ole-
maan osapuilleen kahdeksan- vh-
deksiinkertainen 4586:een verrat-
tun.

RISCien kanssa Li]]}ui]u;'|||ihf*f'|1
tosin tarvitaankin ennen niike-
mitonti  vidintod,  Intelin oma
vitki luottaa mahdollisuuksiinsa

ja ennustaa etti RISC-arkkiteh-

tuari  hividiii  kilpailan - Intelin
S0x86-arkkitehtunnlle.

Unden [Ii'!lﬁl'.‘;!‘\li]l'jli kinvaillaan
tulevan markkinoille ensi kesii-
nil, joten saapa niihdi, millaisen
E:nm-wunlihirml|:| kanssa sitten
oikein ollaan tekemisissii.

tehdiisin - mikrotietokoneilla tai
piiii.t‘tt‘illii. Jos niippiimistin -
ressi  tyoskennelliiin péivit
piiiiksytysten ja vuodet lipeensi,

10

Rannetukl ehkals_ee
kipuja ja vammoja

Yhii Halurt*m]ii osa toimistotvisti

saattaa tvosta huonosti suunni-
tellussa tai toteutetussa tvoym-
piiristissi  atheutua  kipuja  ja
".'-'.'lll]lr'lL)ll'.'i.

Nippiimiston kiyttdji lepuut-

10 miljoona
Philips-monitoria

Philipsin Taiwanin monitoriteh-
taassa valmistui vuoden 1991 lo-
ulla kymmenesmiljoonas  Phi-
ips-monitori. Philips on valmis-

tanut  tietokonemonitoreja  jo
kahdeksan vuoden ajan. =~
Tamidn maailman suurimman
kuvaputkivalmistajan kuvaputkia
kilytetiiiin - mitii  erilaisimmissa
laitteissa, tietokonemonitorien Ja
televisioiden lisiksi esimerkiksi
sairaala- ja analyysilaitteissa.
Fhlhp: kuuluy myis maailman
suurimpiin tietokonemonitorien

tag usein ranteitaan teriviid ]'rm—
diinreunaa vasten tai joutuu p1-
timiin  ranteitaan 1lumnmltn-
maan  asentoon jiinnjt{*tr_rinii.
Kummassakin f:ll:llﬂl]-i.*:il"NHH SE11-
raukset saattavat olla ikivii.

Ranteiden painautuminen
sivdin reunaan ehkiisee veren-
Lit rtoa ja aitheuttaa painetta val-
tasuoniin seki jinteisiin. Rantei-
den taivattaminen taas johtaa
lnonmottomaan |L1m]1h\t|Lmn
jonka seurauksena hartiat ja nis-
ka kipeytyviit,

Asiallisesti suunniteltu ranne-
tuki on kohtuullisen }I.Lllm keino
ehkiistii vammojen  syntymistii.
Rannetuen ideana on tukea ran-
ne suoraksi ]\ll'_]l;}ii{'ttd{ ssa  tai
hiirti kitvtettiessi.

Tarjolla on pehmustettuja ja

toimittajiin. Valikoimaan kuulu-
vat yleiskiiyttoiset TTL- ja viiri-
monitorit, VGA- ja Super-VGA-
monitorit ja jopa 21 tuuman
mlw.]mpiirtuiﬁlt ammattilaismo-
nitorit. i‘}nlqn monitoreja toimi-
tetaan myis OEM-pohjalla joh-

taville  tietokonejirjestelmien
valmistajille,
Taiwanin  piitehtaan  lisiiksi

Plliliph‘i]lii on monitoritehtaat
Italiassa ja Kanadassa.

pehmustamattomia malleja, jois-
ta jotkut ovat siifidettiiviii ja toi-
set eiviit. Monet rannetuet on
asennettava kiinni pmtun mit-
ta myis irrallisia 1||.1]]v 4 On 5aa-
tavilla.

Kotimaisen Alcator Ov:n val-
mistama HandsOn-rannetuki on
sehmustettu, irrallinen rannetu-
L' joka pysyy niippiimiston alle
sijoitettavan tukilevynsi ansiosta
tukevasti P aikoillaan. Polvetee-
nisti ja vaahtomnovista valmis-
tetun rannetuen mitat ovat 45 x
30 em ja tukiosan korkeus on 27
mm. HuandsOn-rannetuki mak-
sz hieman alle 300 markkaa.

Lisitietoja voi kyselli Alcator
Ov:sta Marius Artimolta, Imhv
lin (90) 588 3530 tai 949-216
055,
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Bussiaikatauluja
tietokoneelta

Ov Matkahuolto Ab on kitynnis-
timvt  antomaattisen  aikataulu-
P;l];-'t'lll]{[:kl'ilini. Tictoja bussien
aikatauluista  saa palvelunume-
rosta 9700-4440 VInpiri viuoro-
kanden, vuoden jokaisena piiivii-
ni. Tiedot kattavat ensivaiheessa
pikavuorovhtevdet  Helsingisti
30 II‘LE]\LLLL\IIIIH;IHP.

Matkahuollon, Telen ja IBM:n
_'.'htl-irxt}'ii.wii kehittiimiissi aika-
tanlupalvelussa ohjataan dinitaa-
juuspuhelimella tictokonetta.
Soittajaa  opastetaan  pubelun
edetessii siten, etti hiin saa tar-
vitsemansa tiedot. Soitto 11115\':‘-
lumumeroon maksaa 3,30 mark-
kaa minuutilta ja |Juik:1]fi511n|a:--
lumaksun.

Tietokoneen muistiin on  tal-
lennettu bussiaikataulujen ja
reittien lisiksi ihmisen puhetta
vksittiisini sanoina, jotka tieto-
kone liittii vhteen soittajan kuu-
lemaksi lmlu eksi Ht:t”.l] i teke-
mien paikkakunta- ja aikataulu-
Lllmtnjvn mikaan,

Soittaja ilmoittaa tarvitseman-
sa aikataulut kirj::itt;mm||'.1 -
ré'l[mikkukmnmn nimen [n||'|v|ir|-
numeroiden  kirjainvastineilla.
Vastineissa j.'htii nmeToa vastia
keskimitirin -~ kolme  kirjainta.
Esimerkiksi Knopio kirjoitetaan
pn]u Jimen ni Lppd]lll]”.l 380740,
Salo taas on 7250).

Matkahuollon sovellus on to-
teutettu 1BM:n kehittiimiilli uu-
della  Direct Talk/6000-sovellus-
kehittimellid, joka rakentun IBM
RISC Svstem G000 -tietokonees-
ta, puhelinverkon lityntiiyksi-
kissti sekii TBM  AIX (IBM:n
UNIX) -pohjaisesta ohjelmistos-
ta. ' '

Normaalin ProSessOri-1massa-
muisti- tht Jinisto- v hdistelmiin
lisiksi jiirjestelmiissii kibvtetiiin
ddnen prosesse intilaitteistoa, jol-
h anuh n”: lLH: nnettn EHI|‘|1
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upraDrive, vusi Amigan li-
sdlevyasema estad bootti-
lohkovirusten leviagmisen.

Virussuojattu listlevy

Monien Amiga-kiivttijien riesa-
na ovat boottilohkon kautta le-
viiiviit virukset, jotka kopioituvat
1='~}LL{*f=|tt toiselle Ll}'t’t d)in
huomaamatta. SupraDriven uu-
dessa  3.5-tuumaisessa  levyke-
asemassa on kytkin, josta voi-

daan kiléintidid virussuoja piille.
Kiiytiinndssii virussuoja estiii le-
wkkeen boottilohkolle eli uralle
nolla kirjoittamisen. SupraDri-
vessa on Teacin koneisto ja "An-
ti-Click”-ominaisuus, j::njku an-
siosta Amigan levyasemille ylei-

asema Amigaan

nen naksuminen ei hiiritse. Lai-
te toimii kaikissa Amiga-malleis-
sa. maksaa 495 markkaa ja siti
myv  Suomessa  kotkalainen
Westcom  Systems,  puhelin

1200 SIVUA LASERKORTILLE

Jo joitakin vuosia sitten Canon
esitteli }'lt{l}'n';l|l‘;lix{-n valmisti-
jan kanssa luottokortin kokoisen
optisen kortin. ]::”t' voitiin tal-
lentaa noin kaksi megatavua tie-
tou.

Amenikkalainen LaserCard
Svstems on esite ﬂ\l laserkortin
uusirman version, jolle voidaan
tallentaa jo kolmen megatavun
verran Hetoa, TiAmil vastaa osa-
]1-1|i||:':'1| 1200 sivia ]-ciljuih-lmn

tekstiii.

Laserkortin kitvttalueina on
nithty muun muassa liikirinker-
tomukset, ".';Lklmtllr-alivtujt'r] tai
henkilitietojen  tallentaminen
_irw. Kortille tallennettava tieto
voi koostua esimerkiksi tekstistii
tai numeroista, kuvista, iiinesti
tai ohjelmadatasta.

LaserCard markkinoi  reilun
GOOO dollarin (noin 25 000 mar-
kan) hintaan sadan laserkortin jar

PC-tietokoneeseen  litettiiviin
luku- ja kirjoitusaseman paket-
tia. Pakettiin kunlun korttien ja
aseman lisiksi laite: ajuri, kiisikir-
jat ja opetusohjelma.

Lisiitictoja: Charles W. Keller,
Vice Pres. of Business Develop-
ment, LaserCard  Svstems
Corp., Dept. CN, 2644 H.nh]m—
re Parkway, Mountain View, Ca-
lifornia 94043, US.A

Amigan Fisheja CD-ROMilla

‘t’h{hndltdlmru-rl CD-BOM-ase-
mia Amigalle mywil Xetec on
tuonut markkinoille toisen koko-
elma-CD-levwn, joka sisiiltiii
l‘|'sh—_]1|1klw]1_|e|um{*wkkt*ﬁt 371

— 470. Lisiiksi levylle on koottu
demoja, animaatioita, kuvia, pe-
leji sekii erilaisia ohjelmointiin
liittyviii tiedostoja ja apuohjel-
mia Fish-kokoelman L:Ikepuu{cl
ta.

Fish&More Volume 11 on jér-
jt*.*;tvll}' [mn*mlnin kuin sarjan
ensimmiiinen |t*x}-‘. Aikaisemimin
Fi*.h levyien sisiiltt oli ryhmitel-

pulkcmtcmn aihekohtaisiin ;111-
|'I:lkl mistoihin, miki helpotti eri
aiheisten tiedostojen 16ytimisti.

Toisaalta nhmlttelx teki koko-
naisten Flh-}l—li"\'}]l*ll haun mah-
dottomaksi, koska missiiin ei ol-
lut tietoa siitii, milti Fish-levylti
mikiikin tiedosto oli periisin.,
Fish&More Volume [Il:ssa
kaikki ohjelmapaketit ovat van-
haan tapaan purettuina ja kiyt-
tivalmiina alilvkcﬂmumm hake-
mistoista, mutta Fish-levyt on li-
siiksi pakattu jokainen erikseen
vhdeksi tiedostoksi, jolloin koko-
naisten levyjen anlmnh on
|tt*|plm. Lisiiksi \I(Hlttd.h]lll oh-
ielmiin  kuuluvat ‘osaset on pa-
thtu [..[[dIL—[ﬂ1J{-:|ﬂMlL1 Lu{(in
omaan tiedostoonsa.  Kaikki
Fish-levyjen ohjelmat ovat siis

CD:llE kolmeen kertaan, mutta
SULTEen tallennus kapzmiter‘rtin
vuoksi timi ei tuota Ungeimia.

Fish&More II sisiltii “vain”
255 megatavua tietoa. Levyn
hinta Yhdysvalloissa on 49 dolla-
ria eli noin kaksi markkaa Fish-
levyi  kohti.  Fish-kokoelman
hankkiminen tulee_siis halvem-
maksi CD-levyilli kuin tavallisil-
la levykkeilli. CD-ROM-asemia
saa Suomesta noin 3000 — 3500
markalla. Asemilla voi erilaisten
ht‘tﬂit"‘r"'lr]t‘ﬂ lukemisen ohessa
myds soittaa tavallisia musiikki-
CIy levyji.

§




AIDS-virus myos
tietokoneissa

Joseph W. Popp, 39, entinen Yh-
tli.‘il’}'ll(‘it]t‘l] Kansakuntien ala-
istidessa  toimivan Maaihnan
Terveysjirjestin (WHO:m) kon-
sultti, on syyllistynyvt omalaatui-
sen tietokoneviruksen levittiimi-
seen immuunikatotandin (ALD-
Sin) varjolla,

(:]t"‘.'t'{illitlill kullpUHEiH viralli-
sen syvttdjin mukaan Popp le-
vitti joulukuussa 1989 Lontoosta
noin 20 000 li:—-tu]x'mu—']:-*'l.'j.'kt-ttii
sairaaloihin  ja  liiiketutkijoille.
Levvkkeen piti sisiiltiimiin uusin-
ta tietoa AIDSista, mutta kun
p;i]um aavistamaton henkiliskun-
ta luki tiedostoja  levwkkeeltii,
koodasi levwkkeelli oleva virus
kaikki tietokoneelle tallennetut
tiedot  kisittiimiittoméin - muo-
toon.

Koodauksen loputtua virus ky-
svi tietokoneen L‘ii}'itiiiiirl haluk-
kuutta maksaa 378 dollarin li-
senssioikeusmaksu, juilku mak-
samiseksi ohjelma tulosti laskun
Rir_]'l.}ittimf.']h-_ Tili, ju]h- maksu

tuli suorittaa. sijaitsi veroparatii-
sina - ja ||111|-.;n|m.\'h[:lm|;1'L'r::_]'|;*n
kotisatamana tunnetussa Pana-
TS Sl

'I'i{‘i:]Lm]:'np[‘r;mttH-n-iHr ker-
rottiin laskussa, ettei virus sallisi
tviiskentelvii  saastuneella  ko-
neella ennen virusohjelman ro-
kotedisketin saapumista. Rohito
lihetettiisiin heti maksun suo-
rittamisen Iiiiﬂ\'t’vu.

Popp iditettiin T]ul}.'a‘\'u”ui:-.-
sd |lt']!|]j]|\'lulﬁﬁ:;l. 1991, mutta luo-
vitettiin Britannian viran-
omaisille pian sen _iii]kt-vu. Is0-
Britanniassa hiinti odotti syvte
kiristvksesti  ju huijauksesta,
Poppin asianajajat sanoivat, etti
tiiﬁl‘(‘”irli mukana toimitetussa
pakkauksessa oli selvii varoitus
ohjelman  kiiytin  seuraunksista,
eikii Popp siten ollut svyllistynyt

]] rikokseen.  As-

minkiiinlaiseen

kettiin Lontoon viralliset syvittii-
jit ehdottivat syytteisti luopu-
miista pitivien todisteiden punt-
tuessa.

NIKO PALOSUO

~ ;.
-~ "

‘|'||t|_\'_=<1.';1[l;L|;{th-t h-n|1mn';1h'::j;{t
kertovat, etti  suihkukoneiden
tietokoneissa esiintyy usein ole-
mattomien lentokoneiden  haa-
muilmestymi. '\'E|(|_\'.ﬂ\';llhli1| il-
mailuhallitus (FAA) vakuuttaa,
ettei ilmid vaikuata lentoturvalli-
suuteen.

United Airlines —|t*|1h}}!llj:"ui
lentiiji yritti Chicagon O'Haren
kentiille laskeutuessaan  viiistiii
lentokonetta, jota ei todellisuu-
dessa ollut olemassakaan, kertoo
johtaja Joel Hicks Yhdysvaltain
]vn||mn.'.-1]x'{ijivn liitosta.

'l';L[:u]itunmt alkoivat, kun tie-
l':al-:(nwjiirj<:*5h=|r:nii mimelti  T-
CAS (Trathe Alert and Collision
Avoidance ."i_x"itvmf' ilmoitti len-
tii_jill]v toisen lentokoneen tule-
van l{'h'lnii}'xkl11‘.'-;.\i.”;l SUOTaan
hiinti kohti, kertoo Hicks. T-
maan 7000 jalasta 6000 jalkaan.
Samaan aikaan O'Haresta lihte-
vii lentokone nousi 5000 jalan
korkeudesta 6000 jalkaan. On-
neksi lentiji ilmoitti lennonjoh-
dolle korkeuden muutoksesta.
Toisinaan lentiijilli ei ole aikaa
ilmoitella  sellaisia  asioita  len-
11{)!1juhl_1u]|v. Heilli on tarpeeksi
tekemisti lentokoneen [u.xtt'nln-
misvalmisteluissa.

l.t*mmt]juhtn midirisi pilotin
nousemaan takaisin 7000 jal-
kaan, minki hiin tekikin, vaikka
el saa jittiEd noudattamatta, ellei
toinen lentokone ole niikoetiii-
sywdelli.  Lennonjohdon  ja

FAA:n mukaan turvallisuusetii-
\i_".'_'-.'i\}ii.:i eli tuluat _i;l”«':t;t vert kaali-
sesti ja kolme mailia horisontaa-
lisesti noudatettiin eikii vaarati
lannetta synbvnvt.

FAA-viranomaiset kertovat
IIq"I.EI”I“.I[‘”hF]\C]]H'iill'll 1I|l"l.._H| ]‘H'-
riiisin virheellisesti tietokoneoli-
jelmistosta. Vaikka T-CASia on
]w.;'ilxl:*tt:. luotettavasti }1i Ta 000
tuntia, ovat ]l‘!llllili\:ll‘-.'t]ljil’[ huo-
lissaan joskus tapahtuvista kim-
tuneet tottelemaan tictokoneen
u]l_il'il:i, oli tictokoneen esittiimi
svv mikit tahansa. T-CAS on
vinodesta 1989 Eihtien ollut pa-
kollinen laite kaikissa vli 30 mat
kustajan lentokoneissa.

Hakkerilaki
remonttiin

Yhdvsvaltaluinen senaattori Pat-
rick |. Leahy on ehdottanut tiyv-
dentiiviiii lakia joka kriminalisoisi
virusten ja muiden tuhoavien
u]llit'lmirn tarkoituksellisen svil-
timisen tietokoneisiin.
Government Computer News
kertoo voimassaolevan Compu-
ter Fraud and Abuse Act
(CFAA)-lain sisiiltiiviin porsaan-
reikii, joiden mukaan virusten
svittiiminen ei ole viilttimiitti
rikos. Tietokonerikokset aihent-
tavat Yhdvsvalloissa 3 — 5 mil-
ioonan dollarin arvosta tuhoa -
L‘t VUIOSE, '
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Sveitsiliinen hiirivalmistaja  Lo-
gitech on tuonut markkinoille
jilleen nuden hiiren. Microsoft-
vhteensopiva nakertelija on tar-
koitettu 5 — 12-vuotiaille lapsille
ja se on saatavissa PC:le. Myi-
hemmin siiti tehdiiiin  versiot
mvis Macintoshille, Atarille ja

Harmiton pila
tukki hiilytys-
keskuksen

Harvinainen tilanne syntvi
eridissi San Franciscon esikau-
minkissa, kun radivasema
K50 L:n ii};ki_ilikku péiitti soittaa
tuoreinta MC Hammerin it-'-.'_u'i
vhit uudestaan ja uudestaan. Ra-
dioaseman  kuuntelijat  huoles-
tuivat kuulemastaan ja {_']ﬂiiliriil
Jotain !;Lp;lhhlm_'rn radioaseman
henkilokunnalle.  Huolestuneet
kuuntelijat  rhtviviit — soittele-
maan sikiiliiseen vleiseen hiti-
numeroon  sekii '|](r]iixi;1.~;:~rnm|
‘-'it'L‘ilPI]|Jt‘|i1l|t‘1‘l|.

Useat sadat kolmen varttitun-
nin aikana soitetut puhrlut tuk-
kivat ||iii$i|u||u.*|1'r|u'u 11it|~;i1|-{.xi ai-
kaa. Paikallisen sanomalehden
mukaan kukaan ei kuitenkaan
kuollut tai loukkaantunut hiiti-
NUIMeron }'likiltlf'l|1itlll{‘\'t'n Se1-
rauksena. Aseman |J_[ el suost-
nut lopettamaan kvseisen levyn
soittaimista, vaan vetosi perns-
tuslain - suomaan  sananvapau-
teen. Hiin ranhoitteli yleisii ju
kehotti  kuuntelijoita  olemaan
soittamatta :{1|iihﬂ]|r.

]Iiiiiif}nh:-\inwn k;llmﬁi!m-itiu
nostettiin  tapahtuman jilkeen,
koska pelittiin l}uht']inl1;1]-;]-;t*rt=i-
den :!‘Jh1‘1.-;1kkt*t'1-i1!1'1|! tjl:l}'riin
kilpailemaan siiti, kuka wstyisi

kl]l]rltl'lyiil}idt*rl
tavoin  tukkimaan ]iiltiipﬁ]nrlin-
[irl_pelt.

huolestuneiden
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Ergonomisten, langattomien |a peh-

l& tamad. Hiiri 5 - 12-vuotiaille kdm-
menille.

moisten hiirien joukosta puuttui vie-

i~ hiiri lapsille

Amigalle.

Uusi hiiri on twlitelty aidon
hiiren niikoiseksi. Napit muistut-
tavat silmii ja hiinniin p.-u']-utl];l
on _i::||lu. Siksi jn}]tu lihtee on
muista hiiristi [Juikvtvn laitteen
takaa. Nuorimpia kiivttijii aja-
tellen  hiiren  molemmat 1|;11}it
voidaan L}.'lkrii suoritbimaan sa-
maa toimintoa. Laitteen tark-
kuus on 200 pistettii per tuuma
{1 siinii on tavanomaisesta poik-
ceava miniatvyripallokoneisto.

Suomessa hiirti tuo maahan
esimerkiksi Toptronices Ky, [mh.
(921) 546 666. '

Australialainen
hgkken
oikeuteen

Associated Press kertoo Mel-
bournelaisesta Nahshon Even-
Chaimista, 20-vuotiaasta tieto-
Lenke'isittelyopin opiskelijasta, jo-

a on syytettyni luvattomasta
hakkeroinnista. Even-Chaim on
viiiirinkdyttinyt Australian halli-
tuksen tutkimuslaitosten tieto-
koneita Ela huijannut Melbour-
nen puhelinlaitosta periiti 47
kertaa.

Luvattomia yhteyksid hin on
ottanut moneen paikkaan Yh-
dysvalloissa, muun muassa yli-
pistothin, NASAan, Lawrence
Livermoren laboratorioihin  ja
Execucom System Corporatio-
niin Texasin osavaltiossa. Execu-
com viiittiii Even-Chaimin tu-
honneen  yhtion  tiedostoja,
muun muassa ainoan inventaa-
riolistan yhtién reaaliomaisuu-
desta.

Poliisi sai todisteita Even-
Chaimia vastaan kuuntelemalla
uhelua, jossa Even-Chaim pal-
jasti kaverilleen yksityiskohtaisia
tietoja hakkeriseikkailuistaan.

Rinnakkaispro-
sessoritietoko-
neen laskemat
223 siirtoa todis-
tivat, ettei kuvan
tilanne olekaan
tasapeli. Kan-
sainvélinen
Shalckiliitto uskoi
iE __muurli saanto-
|jaan.

Tietokone ratkaisee
shakkiarvoituksen

25-vuotias  jatko-opiskelija  rat-
kaisi ikivanhan shakkiongelman
kiivttiimiilli  tietokonetta  tivsin
uudella tavalla, E[:hn IIt:pL'iimin
viiopistossa tviiskentelevii Lewis
'sti]llm- i kaksi kirpiisti vhdelli

iskulla, Hin e prl]-ciixtiiiil'u keksi-

nvt ]"Eltl'iélih'll':l. \'.'l]ill'.litll 5 Iiliiki.lir—
1n'liIitlll-;"i'l:'t‘]L vaan  avasi - myis
OVET] llHd‘.‘H]-’.ljhl‘L‘H dllid-

lyysimenetelmiiin, jota on tihin
mennessi  pidetty liilan  moni-
mutkaisena nopeimmillekin tie-
tokoneille.

Stiller pyvstyi &irimmiiisen laa-
jan tutkimuksen perusteella sel-
vittiimiiin ettii kuningas, torni ja
Lihetti pystyviit voittamaan ku-
ninkaan Ja kaksi hevosta tarkal-
leen 223:11a siirrolla. Ratkaisu lo-
pettaa vidittelyn siitii, onko kysei-
nen pL*|iij|urJ|w t;lh'ull'n_']i vai el.

liul}kin.\iu tekoii VI laborato-
riossa t_‘-.'t"m]mi‘r!ti.-h't'il Stiller kir-
joitti uuden tietokoneohjelman,
joka kivtti Los Alamoksen Na-
tional Luhc:r.-irm“_-.'n mrassivista
I].‘ll’i.l”f‘:‘]itit‘fi!kl)ll[‘ttil New Me-
xicon osavaltiossa. Paralleelitie-
tokoneessa toimii tuhansia pro-
sessoreita  rinnakkain,  kaikki
E}ﬂﬁ!\t‘llllt‘”{‘r] ::hjvlmun _junknn
osa-alueen parissa. Stillerin 10
000 rivin ohjelma minimoi pro-
sessorien keskinidisen kommuni-
kaation, joka mahdollisti sadan
miljardin ~ siirron  laskemisen
taannehtivasti voittoasemasta
Liihtien vain viidessi tunnissa.

"Ohjelma hvisdvndi  rinnak-
k;tiﬁiil'{}ﬁt‘hﬁill'iti{'f[!ki]llt‘t‘l] O1ni-
naisuuksia tavalla, jota voidaan
L'El_x'tliiéi munhunkin kuin shakki-
arvoitusten ratkaisemiseen,”
kertoo Harvardin yliopiston ma-
termatiikan |u'nﬂ's.-;nr'i Noam El-
kies. Viiden 'w'||u]~'|<il|u]‘}]‘1'|l'|;u| ase-
telman ohjelma ratkaisee noin

ninuntissa ja kuuden IIillJl:IllI'.I.[:I
4 — 6 tunnissa, kertoo Stiller,
jonka innostus shakkiin on vii-
l|u'1ll_"n'll_1u1 til'lt:_it'l||iii!»‘ill{‘|_'l.'ﬂ|}|‘.liih
perehtvimisen myiti.

Bellin Laboratorioiden Ken-
neth Thompson  kiivtti ensim-
miisen  kerran  taannehtivasti
-.lrml}'_\uix'uu menetelmiii viiden
r-]mkkims.]‘r;m]un asetelman  rat-
kaisemiseen, todistaen etti ku-
ningas ja  kuningatar pystyviit
voittamaan  kuninkaan ja kaksi
lihettii. Thompsonin  ohjelma
laski ongelmaa useita \.'i!'kkuj;i.
mutta hiin kiivtti laskentaan huo-
mattavash hit;unulm;l tietokonet-
ta.

Thompsonin ~ analyysi  johti
Kansainviilisen Shakkiliiton
siiiintijen muutokseen tasapelin
rniiiirilh*h‘n osalta. Ennen taan-
nehtivia analyyseji  shakkiliiton
siinttjen  mukaan tasapeli oli
mikii tahansa pelitilanne  missi
viitteenkvinmmeneen siirtoon
mennessi el oltu pni:-.h'ttu :-.'h-
tiin pe ilui] | nilaa landalta.

Ei lvot
vanbuksile

't'hd}-'.'n-'ulfuimia Pﬂmsylvalliun
osavaltiossa 92-vuotias Nellie
White lihti ostoskeskukseen os-
taakseen television. Whiten kir-
joittaessa shekkii ja esittiessi
{wukiliilliSﬂ'stmﬁstuksen, kau-
pan tietokone ei suostunut hy-
vilksymiiiin shekkii aidoksi. Tie-
tokoneen ohjelma ei osannut kii-
sitellii viime vuosisadalla synty-
neen ihmisen henkiltunnusta.
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TEKSTI: TAPANI LAHTINEN,
SAMPO SUVISAAR], .
KUVAT: PEKKA VAANANEN

Matriisikirjoittimia
ne eivdt ole, laserei-
ta niistd ei tule, mut-
ta vdlissd on muste-
pisaran mentdavd
aukko. Testasimme
markkinoiden edul-
lisimmat mustesuih-
kukirjoittimet.

II'ﬁ'El'\I!illlxlllﬂif'_iﬂIi1
timet ovat vuosien
saatossa kehittyneet
huomattavasti. Ny-
kyiset  kirjoittimet
tulostavat ]‘l:lr'h.‘m|||t|i[LL;:H liihes
lasertasoista  jilked tavalliselle
]-;:JE‘.ui|:|h|,[‘n,-1'i]|e- jal _‘.|'|1|iwh'1j-:|
muste- ja ]-:ir_jl:-itll'\pi];'ln ansiostea
sormet siilyviit puhtaina.
"'n!IJ.hh'H1|i]t1{|lLir'_indi'|| sopii hil-
_i.‘:i.\'l]ljte-nn;i ansiosta ]mlikiij.'rt[mn
paremmin kuin matriisi- Jid Lia-
serkirjoittimet, Ei mustesuihku-
kirjoitin silti tivsin dlinetin ole.
silli ]II]_i;l]'}{‘.\Hu huoneessa kuulee
selviisti aperin ja Lh]rﬁilfhjzi:;in
siirtomekanismin aiheuttamat
dinet. Tarkkakorvainen erottaa
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mviis musteen suihkuamisen ai-
heuttaman iniseviin iiinen. Ero
matriikirjoittimen mekka
kuitenkin valtava.
."'«!I]\’ri'ﬁ1li|1|-;|:|]-iir_]'l:uitﬁllu:‘”il e
voi tulostaa piillekkiisille, itse-

dlilll 01l

jlientiville lomakkeille, koska

se el toimi iskuperiaattella mat-
riisi- ja 3-.11'|a|mktr'_initll|||<-l| ta-
paan ."'-E:ll!'!i"-i]{lr'_ilIiltilltl']l nettlo-
ja vastaavat kirjoituspiiiissii ole-
vat suuttimet, joista muste suih-
kutetaan [Ji|'1|i|.|ii F‘.u'rmu'ui:m

"~||:\1|-__i;i||k|' ei ole arkistointi-
L{l']]HJi"CT;I.. Kosteus tai  hikiset
sormet voivat helposti sotkea tu-
losteen, joten 1||£-‘=tu-|r]rn kiisit-
telyyn  vaaditaan  jonkinverran
huolellisuutta.

Tihin vertailoun valitsimme
markkinoiden edullisimmat
mustesuihkukirjoittimet.  Aivan
vikkurahalla niitiikiiiin ei saa, sil-
|15. halvimmillaan ne maksavat vli
2000 marklaa. Tiamiikiéin hinta
ei villttamiitti riitii, sillid kirjoitti-
mesta ja |-<ii_\'1ih|1|1'}n tarpeista
I]I]‘Jj“ltll'll [:m|ﬁkrs|mm|1m|mrsn
voidaan joutua lisii@imiiin arkin-
sybttilaite, jos ei haluta tyytvi
_‘v.l'i‘iit[iiih._l.l']\]\]l'll svottoon. =

Vertailun ](il'_iilifttllll'r j;lL‘;um-
tuvat koneiston mukaan  kol-
meen 1'}.']|I1|3i:i|]. Canon H_“[h*'«
Brother |[]]I]“i Ja Star HJ—-l"}
edustavat Canon-runkoisia kir-
joittimia, Kodak Diconix 150
.!J]HH ja Commodore MPS 1270
pu]nj‘.iuhmti Kodakin koneistoon
ja Olivetti [P-150 HP Desk]etin
i.-i[ﬂlt'i?-if[:“fl. Yhteneviisvwdet nii-
kvt muun muassa !\';L1-H.l:]i"{\-d tu-
lostustarkkuuksissa ja tulostus-
jiiljessi.

Matkasuvihkuja

Brotheria, Canonia, Kodakia ja
Staria voi kivttiid myos akuilla.
Kovin pitkien dokumenttien tu-
lostus f

tenkaan onnistu, silli  akuista
loppuu puhti muutaman kym-
menen sivun jilkeen. Akkukiivt-
[ijhf-’}dvht;i. ei ole |]_\1'H‘_'t'ii_ elled
kivtoissi ole akkukiivttoistd syli-
mikroa.

Kaikki vertailun kirjoittimet
ovat ['H'L'niii verrattuna  mat-
riisikirjoittimiin, ~ Silti ~ kirjoitti-
men ympiirille joudutaan varaa-
maan Ti].;m. Jotta E\ju]n'l'i;l. pidis-
tifin - kunnolla  kiisittelemiiiin.
Pienestii koosta on eritvistii hyi-
tvi, jos kirjoitinta jondutaan
usein Llll_]t-tt;un;um ]mik;wtu ton-
SEEm

nonnon helmassa ei kui
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Olivetin kirjasintyyppi ja muut teimintatilat asetetaan muovisilla kytki-
milla. Optinen antun kay lukemassa kytkimien asennet aina kun kirjoi-
tin kéynnistetdén. Kunkin kytkimen selitys nﬁk[y avatussa kannessa,

eika kasikirjoan tarvitse turvautua, Olivetin rat

aisu on ylivoimainen

verrattuna muiden kdyttamiin DIP-kytkimiin.

Jatkolomake alkaa olla katoa-
'ullu Lunw;ul[u-:'inm'tlii_ sillid vain
Kodalkissa |t Commaodoressa on
Eu[‘.-]‘.lik'vhj

Tekstin  tulostettaessa  Cano-
nin, Brotherin, Starin ja Olivetin
iilki on hwvii ja etenkin Olivetin
jilki monine h-LHliquu-inw*h
on nikemisen arvoinen. Tekstii
tulostettaessa  juovaisuutta  ei
esiinny, silli juovakohdat jiiiviit
rivien viiliin.

Kaikki vertailun Lil!'_jl:it!irm'!
ovat vedosjilked tulostettaessa
hitaampia kuin matriisikirjoitti-

met.  Kirjoituspiiit litkkuvat
verkkaisesti eiviitkii paperin siir
tnlm[n'luh-IL‘:J;LH [‘Jiiiit;’a huimaa.,
|.‘t;1T||jii|L'n'i tulostettaessa  no
peuserot tasorttuvat, sillii ki]'_iui—
tuspiiii  tulostaa  laatutekstin
vleensii vhdelli  kerralla, kun
taas IIt:ll!.lmikll'_iﬂliiil joutun L‘Ei._\.'
maddn rivin pari kertaa Livitse.

Emuloinnit ja tekstityypit

Kirjoitinemuloinnit ovat tiirkeiti
silloin, kun ohjelma ei tue kirjoi-
tinta suoraan. 'l'l{-ihiml}iéi emni-

Elintdirketit tekstityypit

Mustesuihikuki rjoittimen sisidiset trk.ﬁﬁh}pit (eli fontit) ovat tirkei-
tid, koska niilli syntyy ehdottomasti paras jilki. Windowsissa voi-
daan kiivttiii muitakin tekstitywppeji, erityisesti jos kiivtossii on
Adobe ‘]'\;1}1- Managerin tai Freedom of Pressin {\'adlatmen fonttien-

|m][int;m}:ivhml_

Yleisin kirjoittimista léytyvii kirjasintyyppi on Courier, joka on
kirjoituskoneissakin kiiytetty perustyyppi. Courier ei ole ns. suh-
teutettu kirjasin, vaan jokainen kirjain vie paperilla aina yhti le-

veiin tilan.

Olivetin tekstityyppivalikoima on hyvii. Se sisiltii Courierin eri
variaatioissaan, Times Nordicin sekii Letter Gothicin. Letter Got-
hic on kuin l:r”-;ixtt-tt} Courier, josta on karsittu pois kirjuimil_'n

viiissi olevat pni]{kiriimt. Olivetissa ei ole vapaasti skaalattavia
lﬁmttﬁ'j-.l. Vain tietyt vakiofonttikoot ovat kiiytettiivissi. Olivetin fon-
tit ovat kiiytettiivissii 6 ja 12 pisteen kokoisina, Letter Gothic -fontti

lisiiksi FJ_.’E‘[Ii!-.tvvn koossa.

Olivetti

Courier: abcdefqg..ABCDEFG
Times Nordic: abcdefg.. ABCDEFG
Letter Gothic: abcdefg..ABCDEFG

Olivetin fonttivalikoima on laajin, seuraavana on Star. Starin huono-
na puolena on suhteutetun fonttityylin puute, joka taas lGytyy Cano-
nista ja Brotherista. Commodorella ja Diconixilla on Courier.

luinhju vt Himm FX-50 Ja
IBM ProPrinter. Vertailun kir-
joittimista vain Olivetti luottaa
vakiokokoonpanossa didin-
kielensii ]i.\éiILhi pelkkiiin Desk-
_|E‘1'L'IIIII[IIiIItEer. Muissa vakiona
olevat Epson- ja ProPrinter-
emuloinnit ovat Olivetissa lisii-
varuste, Windows-ohjelmia kiiy-
tettiessi emuloinneilla ei ole
suurta merkitysti, sillid vksi ja sa-
ma  ajuri rittiidi  kaikille Win-
cicmH—t1!|_]’t'|t|ii||t-. |.3"[1."t—t1||_]':'||niat
kiivtettiiessii.  emuloinneille  voi
sen sijaan ||_"."-.'i1|i-.'i|| olla tarvetta.

Monipuolisin tekstityyppivali-
koima on Olivetissa ja se on ai-
noa, jossa valikoimaa voidaan
kasvattaa korttien avulla. Olive-
tilla voidaan tulostaa tavallista
Courier-tekstii myos vaakasuun-
taisena.

Kolmikko - Canon,
Brother, Star

Vertailun Canon-runkoisten kir-
_iraitlirnj:'n vahvana 1}1If!|t'llll 0n
niiden |i|u1|i]1|m|ix|:||.~;. Laitteet
kvkeneviit useihin  emulointei-
hin, niiden tarkkuus on erin-
omainen, ja ne ovat pienikokoi-
sia. sekii helposti kuljetettavia,
Lisdinvestoinnilla  nithin @ saa
melko edullisen arkinsyittolait-
teen.

Muuten vhteniiisesti  ulko-
niostii 1'!(][1'{1:’.('I! laitteiden Héip-
piimet ovat keskeniin hieman
eriniikdiset. Canonissa ne ovat
ulkonevat muovipainikkeet.
Brotherissa on kalvonidppiimet.
Canonin kansi [wEH;iii ;n_w’j.&. niLi:—
diimet, Brotherissa ja Starissa
L;mhi ei ulotu reunaan asti, ja
niippiiimet jidvit nikyviin,

Canon ja Brother ovat tasavii-
kiset, kirjoittimissa on oikeas-
taan vain vksi tekstityyppi, joka
tulostun eri kokoina ja tihevksi-
nid. Mukana mvis suhteutettu
fontti. Starissa on kaksi teksti-
t'-.'_\[:[:iii. mutta ei suhtentettua
fonttia. Starin ja Brotherin mu-
kana toimitetaan omaa valmis-
tetta olevat Windows-ajurit. Ca-
nonissa  kiytetiéin - B]130-  tai
|‘1|]|:Ji--||+u]|i||:Litll'ial.

Pienesti koostaan huolimatta
mustesuithkukirjoitin - tarvitsee
vilittiviin suuren tilan, koska ar-
k'mh_\'f']t!i'nl:lih- on aika korkea. tu-
lostuvalle paperille pitii varata
‘H”l_'«'lii!ﬂ:i.t ] |-:1'J'_]'L:iHilm‘n _j:]llhr
L‘-.Hx'r_xt}'_\ kirjoittimen  vlireu-
||I;mr|_ vaatien sekin oman tilansa.

Arkinsyittolaitteeseen mahtuu
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Mustesuihkukirjoittimet

vain kolmisenkymmentii arkkia,

eikii sen tivtto suju vaivattomas-
ti. ‘:}xultuhlllt* pitii ensin nak
sauttaa pystyasentoon, sijoittaa
paperinippu paikoilleen ja lo-
pu []m naksauttaa takaisin vino-
asentoon. Kaiken hisiksi halvan
kirjoittimen hintaetu katoaa, sil-
i noin kolmen tuhannen mar-
kan hinta paisuu arkinsyottolait-
teen mukana lihemmis neljii
tuhatta. Tiissid hintaluokassa on
mr]u]]d jo useita  kilpailijoita,
{{mm LuLl]mnttn o1l ]LthHt: tty
momattavasti pareminin,

Nappdintuntumat

Kaikkien kolmen Canon-runkoi-
sen kir‘jnittinwn kéi}.’ttimulkm'nnn
dessa on parantamisen  varaa.

Nippiinjirjestelviltiéin - Brother

ja Canon ovat samanlaisia. Niip-
piimilli valitaan On Line -ti|]
paperin siirto ja poisto, Kirjasin-
tyvppi ja -tiheys, Paperin paikka
sidddetiiin hienosiiitonippiiimil-
i, sillii laitteissa ei ole telanup-
pia. Lisiksi niippidimilli valitaan
joko [utuitllL: tad mustetta siis-
titvit vedosgilki.

Laatu/vedostilan valita jat pa-
perin siirto tehdiin \llt]i“stl ja
samasta nippiimesti, ‘On Line -
tila ratkaisee F\Hmp;mn tarkoi-
tukseen nippiinti  kiivtetiin.

Tiimii hankaloittaa kiivttii. Laa-
tu- tui vedostilan valinnan mer-
kiksi Lujmtlllmt p alidstiiviit ;nLn
|'.|m o tai pitkiin Einimerkin, jal
ki L}Hu] in ll\um ittaakin  muistaa
L‘ump w tilaa iiinimerkki kuvaa,

Starin nippiimet ovat nyster-
miipintaisia Lcl.hmm]}]} i,
atarissa [Im|n rin L‘I-[:hl[:l on e |1|
kiivtinmolliserpi kuain Canonissa
ja Brotherissa, koska kahta n t|!
piintii pitiii painaa samanaikai-
sesti, ja vielipid oikeassa jiirjes-
tvksessii. Canonissa ju Brotheris-
sl paperi p:]!'ritf-tuzhu |Jitéi|uii]|ii
snrtondppiinti. pamettuna parn
sekunnin ajen.

Paperin  syvihtissii Star  toimii
k.t'z'lx][\u_]lui1l loogisemmin.  Kun
L};ll‘u'ri asetetaan i}'l"rtti"i|'.u]u|| al-
cuun, pitid vain painaa paperin

:niil'h]ilii]}]\vii.inl;i._ ;n||ui|| se siirhny
wikoilleen. Timiin i{ilLL':'n laite
L_"”‘*'_“'t}}' automaattisesti — val-
minstilain (On Line). Vastaavas
sa tilunteessa Brotherissa ja Gl
nonissa pitii vieli erikseen pai-
na On Line -nEppiiintii.
Canon-runkoisten Kirjoitti-
mien  tulostuspiiii tekee  monta
edestakaista hidasta liiketti aina
kun laite kivnnistetiin tai sam-
mutetaan. hm.tt tiin olisi maltet-
tava odottaa s: LII|IIIIIII[|~.‘\( 1 |1[
keen  kirjoittimen ]n||1 ntvinisti
mitamia sekunteju. jotta |\I!]|JII
tin ehtisi siirtiii tlllchl:lh]bun 0i-
keawan  kohitaan, th tll]i.l‘\tlln'\lbn
wsithtvyy munalle kain sille kau-

ivalle "i‘.l‘-.'m'i;{i”rir|l"l;1|i|1't'”t-"
saattavat  mostesuuttimet  kui-
Vi,

Kolmen koplasta parhaimmas-
sit kilpailiasemassa on Star
“Star]et” 45, koska sen hinta on
reilusti Canonia Jat Brotheria al-
haisempi Sen  ominaisundet
onvalt Li]]l;li]ijnitu;ul vilstaavak,
Brother on kallein, _i;u -
suntksiltiam Canonin kanssa tasa-
vErtannenn.

Olivetti JP 150

Olivetti on rakennettu Hewlett-
Packardin Desk]etin
keomeiston Vi drille, muath I| to-
tentus on Olivetin oma. Desk]et
sisitltiiit aina arkinsvottolaitteen,
mikii nostaa sen hintaa, Olivetis-

stositin

saarkinsvittilaite on lisiiviruste.
Talli tavalla laite

(N PETTsver-
siossaan  selviisti I]L-.\.qu-!i{i hal-

Ndin testasimme

Kirjoitinten nopeus laitettiin koetukselle 10 minuutin testissii,
Laitteet tulostivat e ruxkn] wintyvlilli (10 mrk/tuma) tiysiniisii

tekstisivuja vedoslaadulla. ’

[l tavalla vertailtiin klrjmhnh i I]} th -

rinsiirtomekaniikan nopeutta, |1 raakaa tule ]'"rlLl‘&l]ﬂ'l]{ utta. Koda
Diconix oli nopein, ( 'ommodore ]in ini kakkosena. Diconix tulosti
14.2 sivua kvmmenessii minuutissa, Tosin tillikin tuloksella se hii-
viiii lithes mille tahansa v matriisikirjoittimelle.

Grafiikkatestissi tulostettiin sivan mittainen harmaasiivvkuva, jo-

ka oli tivnnii erisiivvisidi harmaita laatikoita. Harma

I w'..lﬂm ssa il-

menee hinkan vaak: djuovaisuutta, mikii johtuu paperinsiirron epii-
tarkkuudesta. Paremmissa lase ||~.|r]n|t’r|.nu~.u.l titit e1 esiinny, mutta
mustesuihkun jilki vastaa monen edullisen lase r]m]u]ttlmt n tulos-
tusjilkeii. Mmt{ suihkut saattavat satunnaisesti levittiii pienid mus-
teviiruja tai -t 1]|rn!|¢1 joita lasertulosteissa ei esiinny.

Olivetin harmaasii dvvien hnatmmm n ”]H‘P”” Lm."t'_ tystii ajurista.

Oma Olivetti-ajuri tulosti siivyt isoilla kar

eilla pisteillii, mutta

Desk]et Plus -ajuria kiivtettiiessii siivvt tulostuivat hyvin. Canon,

Brother Ja Star toistiv: at paremmasta re soluntiosta |{1]|l'1|:‘n sdvvt
Olivettia tasaise mpina. Kodakin ja Commodoren tulosteet olivat
keskeniiin samantasoisia, selviisti muita karke Armpia.

vempi. ja on vertailun laitteista
periiti halvin,

Paperiarkin voi svittiid sisiiin
olipa laite valmiustilassa tai ei,
Vertailun muut ]-.]tjﬂ]tt]l]il.l‘ ovit
nirsoja subteen,  sattuuko
Lnlmtm olemaan On Line — vai
Off Line -tilassa. Vastaava tilan-
ne On paperin sirrossa. Tiillaiset
pikkuseikat alkavat pitkiin piiille
firsvttii. jos ne eiviit toimi kiivt-
tiijin odottamalla tavalla, Olive-
tissit ne toimivat.

Olivetin - puntteena vertailun
muihin kirjoittimiin nithden on
sen niukka emulointivalikoima.
Mikiili kiivtetty ohjelma tulostaa
arafiikkaa, mutta el tunnista
Desk]Jet-emulointia (tai Olivetin
omaa emulointia, joka on lihes
sama), on edessii vlimiiiriisen

SET1

Hinta
Maahantuoja
puh.

Nopeus (vedos / laatu)
Emuloinnit

Kirjasinlajit

Kirjasinlajien lisays

Tarkkuus (pistetta / tuuma)|

Brother HJ-100i

| Canon BJ-10ex

Commodore
MPS 1270

kxR ok ok Ewa

3343 mk
Enestam Ky
908751177

360

83 / 83 mrk/s

Brother HJ100i, IBM

Proprinter X24E, Epson LQ-510
Courier, Prestige Elite, Roman

20-37 kt

3282 mk
Canon Oy
?0-56 061

360

83 / 83 mrk/s

Canon BJ-130e, IBM Proprinter
X24E, Epson LQ-510, IBM Graphig
Pica, Elite, Prestige

3-37 kt

]

2 495 mk
Toptronics
921 -546777

192
160 / 28 mrk/s
IBM Proprinter, Epson FX-80

Pica ja Elite

Puskurimuisti 0,7 kt

Mitat (L x S x K) 310x 217 x 48 mm 310x 217 x 48 mm 360 x 230 x 76 mm

Paino 1,8 kg ilman akkua 1,8 kg ilman akkua 2,7 kg

Rinnakkaisliitanta vakiona vakiona vakiona

Sarjaliiténta -

Virtalahde ulkeinen ulkoinen ulkoinen

Akkukayttd mahdollista mahdollista ei mahdollista 2

Suomenkielinen késikirja | eiole on ei ole

Arkinsyottolaite 658 mk 610 mk

Akku 438 mk 402 mk -

Muuta ensisijaisesti jatkolomaketulostin
16 MIKROBITTI 3/92

&3,

Ko .ak Diconix
15) Plus

ke

402 ) mk
Eszel'e
Q0-52 721

192
145 / 29 mrk/s
IBM Proprinter, Epson FX-80

Courier

2 kt

274 x 165 x 51 mm
1,5 kg ilman akkua
vaihtoehtoinen
vaihtoehtoinen
ulkoinen

mahdollista

ei ole

ei ole

183 mk
jatkolomaketulostus mahdollista

Olivetti JP-150

* X X Xk

2250 mk
Olivetti
Q0 .8874]

300
160 / 80 mrk/s
HP Desklet Plus, Olivetti JP150

Times Nordic PS, Courier pysty jo

vaaka, Letter Gothic
fonttikorteilla

8 kt

342 x 147 x 115 mm
2,9 kg

vakiona
sisginen
ei mahdollista

ei ole
725 mk

lisamuistikortti 128 kt tai_ 256kt

1106 mk, lisédemulointikarti
725 mk, fonttikortteja

Star SJ-48

B SR

2830 mk
Mikrolog Oy
20 -804 611

360

83 / B3 mrk/s

Star $)48, IBM Proprinter X24E,
Epson LQ-860, NEC 24-pin
Roman, H-Gothic

28 kt
310x 217 x 48 mm
1,8 kg ilman akkua

vakiona

ulkoinen
mahdollista
on

760 mk
650 mk

Ik % % %

Mont Blanc
Meisterstuck 144

Bordeaux

9211 mk
Suomen Goldring Oy
Q0 - 694 0907

n. 30

n.5/2mrk/s

Piirturi, tussipiirrin, Bic,
Ballograf, Parker
Kayttajakohtaiset,
kokemusperaiset
harjoittelemalla

muutamia kymmenia merkkeja
12 x 140 mm [kéyttekunnossa)
n. 15 g mustepatruuncineen
Avo- tai avio-

kadestd kynaan

sisainen

epaterveellista

on

vapaa kasi

ladattava saannollisesti
Erityisesti juhlavaan
tulostukseen
kaunokirjoituksella. Vaarana
jannetuppitulehdus. Aitonahkai-
nen kotelo 120 mk
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Mustesuihkukirjoittimet

emulointikortin hankinta. Niilli
saadaan IBM Proprinter ja Ep-

son FX -emuloinnit, jotka kaikis-
ta muista vertailluista laitteista
|i'1_'-.'h'~'-.'i.t vakiovarusteina.

Olivetti ei "valita” paperinpuu-
tetta piippauksin, vaan vilkuttaa
reippaasti keltaista ledii. P ape-
rin voi laittaa sisiiin ja painaa
Form Feed -nappia. joka kiivn-
nistiiii koneiston 11 nmee ape rin
sisiicin, Paperi sviitetiiiin  sisiiin
SUOTHA Ll]]:nt!um n edesti, IE
se onkin vertailun laitteista hel-
1}[:m|tm|a svitettiivissi,

Olivetin DIP-kvtkinten korvik
keet ovat oiv: |.H'|--|1 Canon-rin-
koisissa  kirjoittimissa harvem-
min tarvittavat asetukset on teh-
tivii pienilli DIP-kytkimilld, ja
useammin tehtiiviit  asetukset,
esimerkiksi kirjasinlaadun valin-
ta on tehtiivii kirjoittimien etu-
1]:{I]E‘!'|i]l mc:rli![:i1r|ir|éi|1izilir|;i||.‘i.
Olivetin niippiimet ovat Local
(vastaa On Linea), Line Feed ja
Form Feed, eikii niilli ole han
kalia .‘\'I]{liﬂ[‘hl]:”ll'ﬂilliiIJTEJ.'i:l.

Commodore MPS 1270

Commodore muistuttaa  mat-
riisikirjoitinta.  Yksittiisarkit on
'\_'n.:'ill'l_{éix;i. edesti avautuvan luu-
kun kautta, kiisipelilli alusta lop-
uun.  Jatkolomaketulostukseen
Lr]:utm sopii paremmin, sillii te-
lassa on jatkolomakkeen vaatima
tap pm to.

Commodoressa on sama ko-
neisto kuin Kodakin Diconixissa
Koneiston suuri heikkous on sen
vaatimaton 1492 P'i‘ill.,'l'll tark-

kuus. Diconix ja Commodore
tulostavat rt'dr:\[;mtu1.‘x:'|1 tekstin
vhdellii, keskilaatuisen kahdella
ja  parhaan  tekstin - kolmella
]‘l_'qh]]\'éii-\_\”ii,. Vedoslaatuinen
teksti on erittiin karkeaa ja ru-
maa, mutta tulostuun muita kir-

joittimia nopeammin.

Grahikan tulostuksessa kiiyvtet-
tiin IBM Proprinter -emulointia.
mikii mahdollistaa tulostuksen
liihes misti tahansa ohjelmasta.
Grafiikkatulostuksen  laatu  on
tekstitulosteiden tavoin heikko.

Kodak Diconix 150 Plus

Diconix on hinkan Canonia pie-
nempi, joskin aavistuksen verran
p;ikﬂunpi. Tulostusominaisi-
det ovat tasapiiset Commodo-
ren kanssa. Nippiintekniikka on
Diconixissa ksinkertainen, va-
littavana on tekstin laatu seki
On Line- ja Off Line -tilat, Valit
tu tekstin laatu ilmaistaan sel-
keilli ledeilli, joissa lukee dralft,
NLQ. quality ja condensed. Jat
kn]mn;lt\'km-ru ulostuloankko on
muotoiltu niin, etti tulosteen von
repalsti kiteviisti kuin kassako-
neen kuitin.

Kodak on hinnoiteltu Li|[m|u-
L}"'.':-.ttl"rrniiL\i. Laite  mahtun
salkkuun, mutta kun hinta on vl-
liittien |||:|1\-.||I re |r||~.! a LH]IH: ';.t a
O ]: mLmt R nLL a pe ruuh ”I
Canon-runkoiset  laitteet  ovat
hieman isompia, mutta halvem-
pia ja tulostuslaadultaan selviisti
parempia.

Commodore

Tulostusnopeus /vedoslaatu

Star

Olnvath

Kodak

Canaon

Brother

8 9 m n

sivua 10 minuutssa

12 13 14 1k

Lasertarkkuvutta ja ylikin

Tulostustarkkuudet vaihtelevat Kodakin ja Commodoren 192 pis-
teesti Canonin, Brotherin ja Starin 360 l-}iﬁf{'[‘ﬁ.l en tuumalle, Oli-
vetti edustaa lasermaista 300 pisteen tuumat: arkkuutta, Tark-
kuuserot nikyviit myis l!l]tlhlll'ﬂ l]u Ssil. |mL[:t ero 300 ja 360 111\
teen tarkkuuksien viililli n: ILH vain tietvissii raste ||;nnm:|'-.n Ero
Kodakiin ja Commodoreen on kuitenkin selvi, silli 192 pisteen
tarkkuudella grafiikka ja teksti on rosoista ja muistuttaa yhdeksin-
neulaisen mg 1tnmkn1mﬁum 1 Ji filkeii.

Yksikiiiin kirjoitin ei selviii grafitkan tulostuksesta puhtain pape-
rein, sillid pape rinsiirtomekanismi aiheuttaa tulosteisiin juovaisuut-
ta. Satunnaisesti voivat myds lihelle toisiaan tulostetut |‘.Il‘d'( et sot-
keentua, J{ﬂ!nm tulosteessa erottun mustia pimidriaisi t ||'.|l]

Vaikka vertailun useimmissa kirjoittimissa on vithintiifin tavan-
omaisen laserin tarkkuus, ei muste uuhLuJ ilki tiysin vedi vertoj;
laserjiljelle. Laserjilki on tummempaa ja kiintefimpiii eiki Ln[JuL—
kaa tulostettaessa esiinny samankaltaista juovaisuntta. Lasereissa
juovaisuus on xutummim:mpam Ja erottuu vain tietyissi rasteripin-
noissa.

Ainoa vksityiskohta, jossa mustesuihkun ominaisuudet ylittiviit
lasertulostimen, on hienojen hiusviivojen toisto. 300 ja 360 pistettii
tunmalle toistavat mustesuihkutulostimet kvkeneviit toistamaan
selviisti hienompia ja tarkempia viivoja kuin lasertulostimet.

Brother HJ-100i
T || III f i ri|l||

l|| ||F|lhn

Canon BJ-10ex

Commodore MPS Ii?ﬂ Kodak Diconix 150 Plus

Olivetti JP-150

Star 5)-48
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A NI € A TIETOKONEET

100, HIIRI, VIRTALAHDE+ lisam. 512KB 2.695.-
100, HIIRI, VIRTALAHDE+TV mod+ lisam. 512kB 2.795.-
100, HIIRI, PHILIPS CM8833/ll+ lisam. 512k~ 3.995.-
100+, IMB CHIPRAM 3.095.-
100+, IMB CHIPRAM, TV modulaattori 3.195.-
100+, IMB CHIPRAM, CM8833/1l MONIT. 4,295.-
AIGA C2000 IMB RAM 3.995.-
AIGA C2000 IMB RAM PHILIPS CM8833/ll  5.495.-
AIGA C2000, CM8833, SCSI Il 105MBQuan.  8.995.-
AIGA A3000/25MHz/52MB Q 2MB RAM 13.995.-
AIGA A3000/25MHz/105MB Q 2MB RAM 14.995 -
AIGA A3000UX/25MHz 105MB 25.995.-

)TV COMMODORE 5.195.-
500, 500. ja 2000 tietokonetsin kuuluws 10kpl 3.5 disketti, ertlaisia
dlych o (vrksentor ) sed

modeem_lekslt pirto ja mustidioh jelma)
eriaista pelid Valtabunna Bkk viralinen Suomen Huoltopalvels OY..

Pd_” 9 "N TIETOKONEET
86/16MHz/40MB HD/1MBram/1.44MB FDD  5695.-
86sx16MH2/40mb hd/imbram/1.44MB FDD  6695.-
86/25MHz/80MB HD/2MB ram/1.44MB FDD  8295.-
86/33MHz/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 9695.-
86/33MHz/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 12395.-

Mokoneet stsftavit /0 kortin (2xSer paral portit), SVGA
Jamen, SVGA nu &ﬁuhm n&ppﬁuutnp:r. ﬁkkg'&::k S}Lln Ja
sy mybs mutta k mm‘}nkmmﬂutmhhntm S SETL
et 13 =
SUPER U0 ATID/xS/1xP/ixGam. _395-
h‘l’TUHOI'UNHmBFIAH 995 VO 2xS/1xP/xGam. 195--
EC 3D 14" MULTISYNC 2393.- TMC SCSI CONTROLLER 1285.-
YGA 1024x768 VAR 1&.. TMC 1680 SCS| CONTROLLER  1995.--
5.25" 1.2MB levyasema 650.-
0850 PC HIIRI 149.-

%ﬂogsf%ﬁﬁ EHG.EWJA HleH:IOﬁSOHEFTﬁ JNE...
']fgyppi KA 10 E I 800
450 280
e 3% 23
3 950 6%
35 Heda 1% 6% 5% 55 500
5 el 6% 5% 45 A
ATK TARVIKKElTA

hiskettiboksit lukollinen 3.5" 80 j » 120kpl tai 5,25" llﬂk]ll 49!&9!69 -
\MIGA 500;n muovinen pdlykansi "NEW ART"...

‘elioh jaimet Junior/JS-260+viisi m:kmkﬂkmtlﬂ.umﬁm - 29159
'elioh mimet JS-251+kahdeksan mikrokytkinti+autofire/TAC 2 . 95.-
‘uhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMATTO A4 koko ...... 19.-
\TARIN 5.25" 20Eb levyasemia 14vrk takualla ........... . 350.-
‘rinticrikaapeli "Centronics” tai  MIDI kaapeli ..........cconnns 33.-

m‘m L Scart tai Rs 232 modecmikaapeli . 159/100.-
jakaja pclmll fhiiri" liitintdjohdolla Jlk;rthmul.ll . 95~

“entronics portin jakaja ( 1 centr, => 4 ceatr.)... 110 220.-
!mm;hlummh:mm_ppknmpﬂm . 149.-

ILA USPUHELIN

Llike avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00
MODEEMI BOXI 90-666 981 tal FAX 90-853 3526

Puh:

295
920

250
699

240
6%

EEEEE

AMIGA 500 512KB KELLO/VIRTAKYTKIN ...
AMIGA 500 Mutstikorttt 2MB (2MB muistia, chip optio)
AMGA 500 Muistikortti 4MB (2MB muistia, chip

Lisdlevyasema 3.5° RF332C prof

Lisalevyasema 3.5° RF302C stan.

Lisilevyasema 5.25°/880KB- 5.25" HEDIAA
AMIGA 2000 sisdinen_levyasema 3.5°

/A TARVIKKEET

199.
799.

optto) —— 999.

429.
399,

399
449,

AMGA 500 sisdinen 35" levyasema 880KB

449,

iiiiiiii

Trackdlglay Levyasema 1y
ROCGEN ...AwicaceNQeK. ...

PRILIPS ~ CM8833/II

A590.2IMB esit. kovalevy 0/2MB muisti ...

9.
1795.-

499.

1999.

A590:52MB esit. kuvalw}r 0/2MB muisti

3199.

A590.105MB esit. kovalevy 0/2MB muisti

3999,

A2000 286 AT-kortti Comndnre A2286

A2000 korttigenlock Commodore A2300

2495,
995.

A2000 Verkkokorttt Commodore A2030
A2000 Sertal kortt! Commodore A2232
A500 Verkkokorttt Commodore AS60

1495
1295
1695

Soundsampleri stereo nayt. 100kHz Golem
A500 Gollaem SCSI oh ain 1.4MB/s Amiga BUS
500 Golem SC I+52HB/Quantum
500 Golem SCSI-105MB/Quantum
2000 Golem SCSI o%ﬂn 1.4MB/s 16bit
Amiga 2000 Golem SCSI-52MB/Quantum ...

Amiga 2000 Golem SCSI-105MB/Quantum
AMIGA Midtinterface 4xout Ixin Ixthru

Amiga
Amiga
Amiga

-----------

- N

iiiiiiiii

1295.
. 2795.
3595.

950/;
. 26954

. 3495,
169

AMIGAN Virussuo jaus levyasemaportttin

MMIGALLE Hiri Roctec
TV-Modulaattort RF520 Amigalle

S 129

Bootselektor jolla kdynnistat Amigast DFl:sta

39

BT krjasarja 1 2, 3, Jokatelle Amgstlle ————
Modeeminkaytta jan kaslkrrja
Mutstiptirit 4 x 256-100ns .......... _
Hulstlpﬂrit A3000 tietokonelstin 4xIMB

Prinnteripaperia 750 arkkia ket julomakkeella

T

a 125
125.
39

TULOSSA__

Super-Power 150W Amiga 500 tietoko-
neeseen. Normaalissa Amigassa vain
40W virtalahde. Talld powerilla voit olla
varma ettei virta In?u vaikka kytket
huomattavan mﬁﬂrﬁn isdlaitteita.

STAR LCEO(J C-C% 9 NEULAINEN
STAR LC24 COLOR 24 NEULAINEN
EPSON LQ 400 24 NEULAINEN
PHILIPS NMS 24 NEULAINEN
PHILIPS NMS 1481 LASERTULOSTIN

ODEEMIT
Amzmmmumm% Asta 240 ukoien Modeemi

Man & Man Co

Merimiehenkatu 26

P T _ e e E aE s e 3 Fae B B T B

TCFMET -

]
o

2995.-;-
1999.
1995.
9500.

548

0
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nentoistolaitteiston.

i['h]kfrm‘]w[it ovat  vio-
sien  mittaan  kasvaneet
vksinkertaisista pingispe-
leisti huikeiksi  animaa-
tinseikkailuiksi. Pelien
grafiikka on kasvaneiden kuva-

paa adn
mikrosta

Miltei mikro kuin mikro tarjoaa nykydidn
jonkinlaiset daniominaisuudet, joita varsin-
kin pelien tekijit mielelldan hyodyntdit
Useimmissa koneissa diéiini kuitenkin latis-
tuu monitorin tai koneen sisdisen pfﬁ'ff”—
riikkisen kaiuttimen vaimeaksi raminéksi.
Téissi artikkel isarjassa rakennamme mik-
ron ympdrille erillisen kohtuuhintaisen dd-

tarkkunksien, viiriméilirien Ja Jaas-
kentatehojen  ansiosta  saatn
ajoittain lihentelemiiin jopa
piirrettyiji elokuvia.

Kuvaloiston VATOSSa on mviis
elien  ddnimaailma  hiljakseen
Lvhi!hm't. Perinteisten kotimik-
rojen  suunnittelussa  on  aina
kohtuullisen hwin ymmiirretty
aanten III[‘r']\ili\.\G, H'].”i.i_ onhian 1“;'
lien pelaaminen vksi niiden suu-
rimmista kiivttiikohteista. Alun-
]'rf*r'in IH'L'i{iliLiixl'liH:-.u| _ju - |

L

ARI PAANANEN

(-

hun ns. hyviitykiiyttoon  suunni-
teltn PC sai IBM:n insindoreilti
diinentnottoa varten vain koneen
sisitiin piilotetun riikedi-dinisen
kovaiiiinisen,  jonka  tuottamilla
fiipﬁ}!«h‘illii oli tarkoitus herdittiii
dvttifid timin

nappila,

E];lirl;il'.x.\';i Vi

Kaiuttimet puuttuvat

Kotimikrojen  iiiini  tuotetaan
}']:*:'H.‘iii tiiti varten suunnitellul
la Illik:l'ls]hi'tl'i”ii. Esimerkiksi jo
muinaisen VIC-20kn dinet [ni--
rustuivat vhdistetin video- ja -
nipiirin kolmeen iiini- Ja _\.htt'l'h
kohinageneraattoriin.  Kustakin
generaattorista sai vain vhden

MIKROBITTI /92
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Mikro >—

Lis@laite-
i : ; W oW itantd
Esivahvistin |
o R Rl i SR SRR ,
l | I
i | I
| | | |
l ¢ |
I ,X/ :
I Fd
! Afnenvirin Voimakkuuden |
I sBOtLS saats :
I
W N
Padatevahvistin Kaiutin

[ b :
i ! | |
i : : :
I g !
] i i T l
! U :
i ! | I
! iy l

I -

128 taajundesta  eikii  erilaisia
.lxI][II'IIHI'!'IhI.].il ollut  valittavissa.
hyvseessi oli koitenkin tuolloin
suorastaan erinomainen diinilad-
te, jolle kirjoitetut fu-!ilLlu S110-
rastaan riiskyviviit E.i:-illii'l-l.'.lk.il:"iij.

Noista  SO0-hnvun  alkinmosien
koneista  olemme  jo pitiissect
IHOTIEETI l!\'.‘-.lllflti'lll'l.'li dinimene-
raattoriin, joista kukin  toottaa
dinialueen taajuuksia tubansin
eri syitetisoituing, Aina
mégirin keinotekoiselta
knnlostavien svutetisoitujen -

tavon
ERRT

nien lisiiksi monien mikrojen i
niosat  sisiiltiviit ||".|-_‘-.:i.'i.1| 1A
munmtimia, joilla aidoista ini
Lihteisti "nanhoitetut”™ idiniefek-
tit saadaan  Lihentelemid@in o
CD-levvien laatua. _I"]“l P( .'-_*-|'|-
tc-m-||\|1|m.1t mikrot ovat saaneet
]\'_".]k'iilihiLHE'L'H erillisiii pelkistiiin
ddnen Kisittelhan I.|.1'|1.|rilu-tt||i‘l i
sikortteqa -
Kaikkia niiti laitteita vaivaa
kuitenkin _'l.']\‘\i punte _[:II!LL ki
neen hinta saataisiin vielid muan-
taman kvmpin halvemmaksi, on
varsinainen idinentoisto  jiiteth
kokonaan kivttijin oman  har-
kinnan varaan. Kaiutin on jidteth
koneesta pois ja dinen s ilos
uwsermmmten  vian ulkoisesta
|i|L_iu|ii|'|l||”|-.L'i. Tiihiin liittimeen
ei voi edes kvtkei suoraan kain
tinta vaan viliin on kvtkettivii
vahvistin, jolla ]in_i;uliiiu[:m heik-
ko sienaali vahvistetaan  kaintti-
melle riittiviiksi,  Valitettavan
usein tihiinkin litintiiin kiinni-
tetdiin vain sisiiinen
vahvistin, joka ohjaa  jonnekin
kll"-:l]‘.ﬂ]ﬂht'll taakse pii]nli-[hm
ienti  rimiseviii Em':ntilllii;q:.'i

etti.

5.

monitorin

Tillaisessa  wvn |]qu'ixln:'|l,'\:|

MIKROBITTI 3/92

wlien taidokkaasti digitoidut 6r
Lin korahdukset Ji Sidewinderin
wjellukset  munttuvat
makuulutuksiksi — jotain koulun,
mutta kielesti tai sisiillisti ei ole
aavistustakaan,

Ongelma

lentoase-

voidaan  ratkaista
erilliselli diinentoistolaitteistolla.
Monet E'H'i:l.‘i.i:lr ovatkin L}!Lt'-
nect  mikronsa kotistereoihin.
Tiillainen ratkaisu kohentaa
huomattavast inenlaatna, mut-
ta sitoo kalliit stereot pelaamisen
ajaksi ja pakottaa sijoittamaan ne
mikron lihistolle, Tissi vty
kin innokkaalle bittinikkarille oi
vtk punthaa: rakennetaan mik
rolle oma edullinen iiinentoisto-
__q'iir'_ii'l-:h‘|1||:'i.

Hyvaa, halvalla?
Ja paljon myos?
"|'|ri‘i]\£i_\i|:'iihlji_ mikroon  kuin
mikroon sopivaa idiinentoistojiir-
jestelmiiii on vaikea  rakentaa.
Fri mikrojen  laatuvaatimukset
ovat  kovin  erilaisia |-{ii_'-.'Hii_ii1'1|
adotuksista prlimmattalkaan.
Musiikinharrastajan  syntetisaat-
torikorttiin suumniteltu laitteisto
voi olla pelimikroon "liian™ hywi
ia kallis. Myiis eri ||tiL|':J_ir'|t lii
Linniit eroavat toisistaan signaa-
liensa suhteen.

".r'liLLHiH:lr'j;p-\d rukennamme
kaavioknvan 0ni-
SIS _iQil'_irxh"|I||i|I1. Moniosai-
sundesta on ||}.1”rlkil sonvitettacssa
laitteiston eri mikroihin, silli jo
olemassaolevan varustuksen mu-
kaan voi kukin halutessaan jittiii
joitakin osia rakentamatta. Esi
merkiksi PC-iiiinikorttien kiiviti

minkaisen

jit voival halutessaan  rakentaa

| aiheuta monitorin kuvaan viidirs

]u'”\;it kaiuttimet, koska korteis-
5l _'l.']l'l'll.‘\.:l on valmiina vahvistin,
\migan onustajat taas voivat ra-
kentaa pelkiin vahvistimen. jos
kotoa lovtyy vlimigiriinen kaiu-
tinpari,.

\I'tikLL'“H:lr'j;m laitteet on kui-
tenkin suunniteltu nimenomaan
tihiin tarkoitukseen. Ne '\l:[‘?i‘\':ﬂ
toistensa kanssa vhteen ja tarjo-
avat IIIi|-.!'HL:.i._".'”l:"J.{"rIi useita ]]_1."1"1':"1
ominaisiniksia.

Esimerkiksi  PC-iinikorteilla
vahwvistinten teho on
vieensi varsin vaatimaton ||_\-
vin vleinen SoundBlaster-kortti
sisiiltid valmistajan ilmoituksen
mikaan 4 W kanavaa kohti anta-
van stereovahvistimen, mutta to-

olevien

dellisnidessa teho on ainoastaan
n. 1.5 wattia kanavaa kohti (4
ohmin kuormaan). MikroBitin
valwistin jaksaa ]'IHIILHH huomat-
tavasti sunremmalla teholla. Li-
sitksi  vahvistin _ on  varustettu
||u'i||.\ llisilli iinenviirinsicdoilli,
jotka dinikorteista ja mikroista
'|i~c|.~ir| [‘.IlIIIHIE'-.'.'E[. '

Kainttimet pnn]rf\'tunn o
muotoiltn niin, ettii ne sopivitt
mukavasti ja vithiin ]]f'nti'ltil'.m
vieden monitorin viereen. Kai-
uttimet suunniteltu

On - myvos

niin, etteiviit niiden magneetit ;

I}.llliii_ laten monet muuat tavan-
omaisesth rakennetut kaiuttimet
tekeviit,

Jarjestelman osat

haavakuvan _]':'ir'.li'*-il_t*huii. koostun
kolmesta erillisestii lohkosta, jot
ka on kuvassa katkoviivoin ero-
teltn omiksi laatikoikseen. Téi}'-

dellinen  stereolaitteisto  sisilti
todellisundessa kaksi rinnakkais-
ta kaavion mukaista ketjua,

Mikrolta saatava iinisignaali
tuodaan aluksi esivahvistimelle,
jonka tarkoitus on muokata ii-
nen voimakkuus ja sivy kiivttii-
jiin haluamaksi ja piiiitevahvisti-
melle sopivaksi. Esivahvistimes-
s ensimmiiseni on dinenviirin
siiitt. Timi erilliset basso- ja
diskanttisiiiitimet sisiltivii siiiidin
on mukava lisii, jolla on helppo
siiitidi ifinen sivy er lhrh'i]lirl
sopiviaksi. Esimerkiksi riiiskintii-
peleihin pieni bassokorostus tno
reilusti lisirnutia,

Aiinenviirin siidon jilkeen -
nisienaali kierritetiiiin esivahvis-
timen |||Ln]mrs|v[!u erillisten li-
sitlaitteiden litinnin kautta, Yli
miiiridinen liitinti maksaa vain
muntaman markan vlimidiriisti,
ja sen avulla laitteistoon  voi
|||_'-.i"r]it'ru|||ill lisiiti muita laittei-
ta. Mahdollisia lisiilaitteita ovat
esimerkiksi  kaikulaite tai taa-
'ili1|'i]xt!ll'ji|i!|. Liitinnin kautta voi
.II'I:'\'II'FS }.m;u':]ilt,m muokatun -
nen edelleen esimerkiksi nanhn-
rille.

Lisiilateliitinniin  jilkeen  esi-

vahvistimessa on enii dinenvoi-
makkunden  siita. Thamin jil-
keen muokattu sigmaali viediiin
piiiitevalvistimelle, jonka tehti-
viini on ainoastaan vahvistaa sig
naali niin voimakkaaksi, etti se
jaksaa litkuttaa kaiuttimen kelo-
Jil,
* Esi- ja piiitevahvistimet raken-
netaan i-'.ii_'-.'fii]nti'rh.‘iii samaan ko-
teloon, jotta kohtuullisen kalliita
laitekoteloita ei tarvittaisi kahta.
Ne kootaan kuitenkin erillisille
‘Jiir'i!["n.}i”i', jotta esivahvistin
voidaan haluttaessa jittiiii pois,
Tiilldisella ](l!]-(t]iﬂi!'.l:lll[]”:l Vi
esimerkiksi edullisesti nostaa
PC:n @inikortteista saatavaa te-
hoa.

Jirjestelmii viimeistelliin itse
rakennetuilla kainttimilla, jotka
on eritvisesti MikroBitin Inkijoi
ta varten suunnitellut Hifi-leh-
den tunnettu kaiutinsuunnitteli-
ja Pekka Tuomela.

Artikkelisarjan SEUTHAVASSH
osassa kiivmme kiinni itse raken-
tamiseen tekemilli ensin kaint-
timet ja siti senraavassa osassa
vahvistimet.
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sinulla ei ole j
lisalevyasemaa
voimme toimittaa
sen sinulle

Syncro Expressin

kanssa
yhteishintaan...

| 750

L LG e L
SYNCRO SAATAVISSA KONEILLE
AMIGA 500/ ST/ PC 595MK

GENIUS
. "Genitizer

J COM &
PL 536

ISKOP .-
gﬁ
Usf SYNCRO exe® VV

001 OX
90101 OULU -4

A<A<A<A<A<(HUIPPUNOPEA
KOPIOINTIJARJESTELMA
RATKAISU
LEVYKOPIOINNIN
295MK ONGELMIIN Il

® SYNCRO EXPRESS tekee kopiot ohjelmistasi nopeasti - noin 40

HINTA VAIN

sekunnissal!!

® Syncro Express kayllda lisalevyasemaa ja alistaa sen taysin
hallintaansa ohittamalla tietokoneessa olevan levyaseman
ohjainpiirin. Main saavutetaan suuri nopus ja kopioitavan tiedon
tarkuus.

® Kehitetyista levykopiointijériestelmista kaikkein tehokkain -
todenndkdisesti ainoa kopiocintijarjestelma jonka tarvitset.

® Nyt ominaisuuksissa SUPER-TEHOKAS "SYNCRO" - toiminto, joka tahdistaa
levyasemasi ja mahdollistaa suuremman kopiointitarkkuuden.

W

v ® Tekee kopiot myds muista levykeformaateista kuten IBM, 5T jne.
@ [|hanteellinen kerhoille ja ryhmille, jotka tarvitsevat kopioita yhteisista ohjelmista.
® Voit tehda jopa 2 Kopiota yhta aikaa (Amiga 500).
® Erittdin helppo kayttaa, asiantuntemusta ei tarvita.

2 '?5/4"2:5 7 muiden muassa seuraavat uudet ominaisuudet . . .

® Voit tarkistaa levyasemiesi (DF0-DF3) nopeuden. Toiminto on yksinkertainen mutta tulokset erittéin tarkkoja.
® HYOTYKOMENTOJA - Syncrossa nyt mukana joukko levykekomentoja: Pika-alustus, Tiedostonkopiointi, Ram
Disk,. Levykkeen Uudelleennime&minen, Kovalevyn Tiedostojen Kopiointi jne. jne.

HUOM! MUISTATHAN TEKIJANOIKEUSLAIN

- On laitonta tehda kopioita kaupallisista ohjelmista iiman erillista lupaa tekijanoikeuksien haltijafta. Ala sorru piratismiin!

i
® Piirtolevy on ammattilaisten jarjestelmista tuttu tydvaline -

nyt sindkin voit lisatd uuden ulottuvuuden grafiikan ja CAD-
toiden luontiin.

@ Piirtaminen on helpompaa ja nopeampaa kuin hiirella, joka
toimii sarjaporttiin liitetyn Genitizerin kanssa rinnakkain.

#® Piirtolevyssa on kiintedt koordinaatit (toisin kuin hiiren ja
poydan valilla), joten osoittimen paikallistaminen ja erilaiset
toimintovalinnat tehdaan koskettamalla levya.

® Genitizerin Stylus-kynan karjessd on painoherkka kytkin,

. e J A m|LLE joka aktivoi piirtolevyn kun kynéalla kosketetaan kevyesti levyn
' pintaa, ja samalla hiiren toiminta lakkautuu piirrostyon ajaksi.

TEE ® Genitizer-kokoonpanossa on kaikki: grafiikan piirtolevy,

Stylus-kynd, Deluxe Paint kuvaruutukaavio piirtoalustassa,
CA D'TYOT’G RAF“ KKA virtaldhde, testausohjelmisto, liitinyksikko, kdyttéohjelmisto
AMMATTILAISTEN

ja taydelliset, helposti ymmadrrettavat ohjeet - muuta et
TAPAAN

1485l

tarvitse!

@ Genitizer-piirtolevy hyodyntaé viimeisinta teknologiaa,
joten Stylus-kynalld saavutetaan jopa 100 dpi:n (pistetta
tuumalla) erottelukyky ja tarkkuus. Kooltaan 9 x 6 tuuman
piirtoalue ja herkké Stylus-kyna takaavat yhdessa nopean,
tarkan ja helpon toimintojen ja piirron ohjauksen.

@ Genitizer emuloi hiiren toimintaa, joten silla voidaan ohjata
lahes kaikkia sellaisia piirto-ohjelmia, joiden kayttd ja ohjaus
tapahtuvat tavallisesti hiirelld - Deluxe Paintia, Photon Paintia,

PUHELIMITSE TILAAT NOPEITEN!
| (Ark 10-20) SOITA 981-336644 (La 10-15)
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. | Meilta voit tehda tilaukset myds luottokortilla.
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SUOMENKIELISELLA OHJEELLA

5&5&

DULI HUVI-JA HYOTYKAYTTOON

KATSO NAITA LYOMATTOMIA OMINAISUUKSIA NIIN USKOT

& KOKD OHJELMAN TALLENTAMINEN MUESTISTA LEVYKKEELE
Actian Feplayn datankisiielyteknilkan avulla yhdelle levykkeslls sapil jopa 3 ohjsimaa. Tallennus

tapahituu suoraan Amiga Dos - muodossa. Voit ladata ohjeimat vudelleen kayttoon iiman Action Replayts -

jopa slirtdd ne kovalevylle.

HUIFFUTEHOKAS TRAINER-TOIMINTO
nyl mukana DEEP trainer, Entisti parempi - voll tehdd lishia tai jopa lopultomast] elamil,
ammukska, polttoalnetta. Tamén avulla paaset sen "mahdottoman” tason chitse ja eteanpain

Helppo kayttad.
® PARAMMELTU SPRITE-EDITORI
Yol muokata/katsells pelin keko sprite-sarjan, editorissa joukke pitkaile kehitaityja ominalsuuksia.
® VIRUKSENILMAISIN
Monlpuoliset viruksenpaljastin- [a viruksenpoisto-ominaisuudet suojaaval ohjelmistokckoelimaasi,
Havaitses kaikki tunnetut virukset,
HNIBBLER-kopiainti
Tama tehokas kopioinliohjalma kuuluu nyt uuden Action Replayn kokoonpanoon - saal sen
kayttaasl milloin tahansa vain néppaimen painalluksella - enad sinun el tarvitse odotella turhia,
& KUVIEN J& MUSIKIN TALLENTAMINEN LEVYKKEELLE
Vol tallentaa kuvat j8 musiikin kalkista ohjeimista ssoraan levykkeelle. Tiedostol tallentuvat
automaattisesti IFF-mucdossa, [ota suurin osa suosituimmista piirto- ja musiikkiohjelmista tukee.
Musiikkia voit tarkastolla niytolld myos kuvaalien muodossa.
Vol valita joka PAL- tai NTSC-naytiomoodin
K&ytannallinen kun haluat poistaa rumat reunukset NTSC-ohjeimista. (Toimii vain uudemmilla Agnus-
pilreilia)
® HIDASTUSTOIMINTO
Wyt woit hidastaa pelin toiminnan itsellesi sopivaksl. Helposti sdadettivissi taydestd nopeudesta aina 20
prosantin nopeuteen saankka, Pidsel kiltevilst vaikeiden paikkojen ohitse!

LUKLISIA LISATTYJA CLI KOMENTOJA
kulen Uudelieennimes (Rename, Relabel), Kopiol (Copy), jne.
® KESKEYTETYN OHJELMAN JATKAMINEN

Painat valn ndppaintd ja pell jaikuu sitd mihin 3 ennen kuln keskeytit sen Acthen Replaylid.
® TAYDELLINEN TILA-RAPORTOIMNTI
Nappdimen painalluksella padsel katsomaan konees| tiles |8 ndet tedot lisamuistista, keskusmuistista,
RamDisk “naenndislevysta”, levyasemista, yms.
# TEHOKAS KUVA-EDITORI
Nyt voit muokala ja eisid kuvia keko mulstialuesita. Kaytdssisi on yli 50 kuvanmuokksuskomentos seka
hiytonlilatiedot, jotka kertoval sinulle kaiken mitd voll kuvien kisittelyssa larvita. Mikiidin tolnen laite el
larjoa linellekddn yhid dynaamisia keskeyletyn ohjeiman niytonkdsittelys!!

hyodyllinen pelatiaessa pelejd jotka vaatival ndppdimistin kiyttoa.

JOYSTICKIN ERIKQISASETUKSET
ﬁ ’ antaval kayttdjalle mandollisuuden syotsd kirjaimia joystickilla nkppdimiston sijasta - erittain

1

# MUSIKINETSLA “SOUND TRACKER"
Seund Trackerin avulla voit elsid musilkkia peleistd, dernoista, yms. |a tallentas Wydetlys musiikkia
lewykkeelle. Tallennus tapahtuu muodossa, jeda suurin osa musiikkiohjeimista kykenee sucraan
lataamaan ja kayttamadn.
& AUTOMAATTISEN TULITUKSEN SAATO
Woit sBAtEs automaattisen tulituksen Action Replay lli:n valmtanaytaitd noliasta aina satean prosenttiin.
Kitevi jos joystickissa el ol 1&ld ominaisuutta vakiona, Joystekien 1 ja 2 ulilus voidaan asettaa
toiststaan rlippumatta.
PARANMELTU MUISTILAAJENNUSTUKI
Action Replay tukee nyl entistd susrempaa joukkoa vikoisia muistheapennuksia ja kykense
hyBdyntimiiin niitd tehokkaasti.
& LEVYKOODER!

Uuden “Levykoodari"-loiminnon avulla voit sucjata levykkeesi yksilolliselld koodilla, joka egias muita
latsamasia levykhelisl Suojatul levykkee! voldaan ladata vain Kun tunnus on syoletty. Erifthin
kaytannollinan turvatolmd,

& NAYTON MAARITYS

Action Replay l:n valikkoja kiyitdmalli voll asettas ndylon varil. Tee naylostd oman makusi mukainen.
Erittain helppo kaytths.
® LEVYMONITORI
Korvaamaton levymonitor - tuo naytdlle levykkeiden tiedot helpost ymmérretiavasss muodossa.
Taydelliset muokkaatallenna -ominaisuwdet,

PARANNELTU KIRJOITINTUK|

saal erllalsia kirjasinkokeja yksinkeraisilla komennollla,

® DOS-KOMENTOJA

Sellaisel komennot kulen DIR, FORMAT, COPY, DEVICE jne. ovat kiytossisi aina kun niili tarvitset.

Valintamasti,

SET MAP
mahdollistan lllpp.mm muokksamisen tallentamisen lataamisen. Voil i1se mddritelld mitd
mikin nEppAin tulostas niytsile - kifjalmia, srikolzmerkke|d. jopa sanojal

NIMIFALVELL
Jos sydtit komennon ilman siihen kuuluvaa tiedostonimed, nimipalvelu tulee aulomaatlisesti
ndyitadn & pyytad sen.

® LEVYKKEIDEN KOPIDINTI
Saat Levykkeiden Kopioinnin (Disk Copy) kiyiigdsi ndppaimen painalluksella. Mopeampi kuin Dos Copy.
Taimli ilman Warkbenchis - Disk Copyn saal kiytigds! milloin tahansa.

& KAYNNISTYSVALITSIN
Kun k3ytat Amiga Dos -levykkeita, voit maaritaa koneen boottaammaan joko asemasta DFD tal DF1
Toiminnolla $sat koneesi kiynnistimadn aulomaallisesti lisdlevyasemassa olevan ohjelman.

KEHITTYHEITA DEBUGGER-KOMENTCJA
@ joukossa muunmuassa Muistintarkkailuosoities! ja Ohjelman Toiminnan Seuranta & J&ljitys.

LISAKS!I KONEKIELIOHJELMOIJILLE OMA KESKEYTYSMONITORI JOSSA VIELA ENEMMAN TEHOA!!!

LISADMINAISUUKSISSA B0 MEAKKIA LEVEA NAYTTS JA VIERITYS KAHTEEN SUUNTAAN, SEKA:

® Tiydellinen MG000 Assembler Disassembler @ Mulstiblockin lataus tallennus

® Merkkijonon Kirjolius sucraan muistiin|_ @ Hyppy tietlyyn muistipaikkaan ® Ram-muistin tutkiminen tekstind ® Muistissa

olevan musiikin soitta @ Kalkkien keskusprosessorin reklsterelden tutkiminen muwttaminen ® Laskin @ Help-komento @ Muislilehtic ® Komentoja levykkeiden tutkimista varien @ Keskeytysosoitiest @

Muistin tulkiminen Heksa-, Assembler- ja Desimaalimuodossa

MUISTA ETTA TUTKIT OHJELMAA HOKO AJAM "JAADYTETYSSA , HESKEYTETYSSA TILASSA,

PUHELIMITSE TILAAT NOPEITEN
(Ark 10-20) SOIT 981-336644 (La 10-15)

PHRRE DEBUGGER-TOIMINNOILLE.
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Logitechin Ultimate Ripper N.gcmsk am
e S | s SUPER NINTENDO HINTARYSAYS
Disketit 10 50 100 Amigalle 345,- Action Replay” £ W Atari ST 1295, [

495,- C N PC 1295,

DSDD Nimettn 3.50 a.20 2.60
DSDD Lambda 4.20 3.50 3.20
DSHD Nimettn 6.00 550 510

18 kuukauden takuu
konsolipelien hintoja roimasti maaliskuun ajaksi. Useat aovat kysyneet,

Ljuper Nlntendo pakettl 1 795 Kuten huomaat on COM 2001 OY alentanut jo ennestdan edullisten
-

e = =

"

DSHD Lambda* 710 675 6.40 ] _E= : etta rnitﬂ_mwmlssﬁmm peleissa on vialla, kun myymme niita niin
* Valmiiksi fmmato.mna A 500 3.5" Rnlandln ") \RA A |/Intendon uusin 16-bittinen jenkkikonsoli edullisesti. Vastaus on, etté tuomme mahdollisimman suuren osan
s e T T . e y S . Beart-liitannalla SUFJEI’ Mario 4. 2 pelmh]amta myymistdmme tuotteista suoraan ulkomailta ja siimramme hintahyddyn
sisainen oundikortit Quantum SCSI ¢ by el e e i i iy TR suoraan asiakkaillemme. Kaiken lisiksi maaliskuun aikana meilt kon-
SOUND BLASTER PRO levyasema CM-32L 1695,- 210 MT 3495 [ DAkl MAiss , © KuuRkaugen tasuu, vy : solipelej tilanneet saavat iimaisen konsolihinnaston, jossa on luetel-
450,- LAPC-1 2995 - [ A B "ieet selvalla englannin kielella. Meilta ostamaasi tuinakakiisaatavilla olevatUS AlaisetGenesis/Super Nintendo/Gameboy/
- aitteeseen kayvat Super Nintendon pelien lisaksi Lynx/Game Gear/Nec Geo -pelit ja luettelo Iihiaikoina julkaistavista
Sound Blaster Pro 1595,- Sl cain ok o nyOs super Famicomin pelit. peleistd. Maaliskuunalustaléhtienostammetvaindamme/myymmeedela
L - - - St luetelluiden laitteiden kiylettyjd pelejd. Jos olet myymassa useita
Mulistava &anikortiuutuus, josta IBytyy 22 &4nikanavaa Amigalle 495 .- Soundblaster [ WORDSYN - peleji, on parempi, ettd |ihetat meille kifjeen, johon saat vastauk-
Stereona. Adnen digitointitaajuus on CD -tasoa 44,1 KHz. Power Drive : V20 995.- k{gnt[r?c?l |enc _puper Famicom saatavana antenniliitannalla 2345, - sen viikon kuluessa.
Microsoft Windows Multmedia Level | -yhteensopivuus. 880E 3.5 lev. as. PRO 1595’_ An-"ga 2000
CD-ROM liitanta valmiina vaikkapa meilta saatavana olevaan Made in England £ ' B _I
Panasonicin ulkoiseen tal sisaiseen CD-ROM asemaan. 18 kuukauden takuu SRS . 595!- glg;l'}ETl%% SIE,APSIRNEMS GAI:MEEIBTOY M E G A D R I v E
iyt sinulla on mahdollisuus Actraiser” 295 - | Addam's Family 179, . i
-elata uusimpia pelejé va- Augusta Golf* 420 - | Beellejuice 179 - Pa kettl 1 - 1 1 00 3 -
‘ttomasti niiden ilmestyttya Battie Dodge Ball” 395 - | Bill Eliot Nascar Car 179, - ) SR e Tl e
“hdysvalloissa. Sinun tarvit- Castievania IV 395 - | Blades of Steel 179,- | Megadrive antennilitinnilld, peliohjain, vitaldhde, 6
Amiga PC Amiga PC Amiga PC E'E.t'l-fﬂiﬂ lﬁl’;ﬁﬂ:ﬁ |ﬂli_';tﬂ&5i Chessmaster 395 - Eug: Bun_rrfl:l :E kuukauden takuu ja yksi valinnainen peli antamistamme
. ’ : : wille muutosta varten, Di ion F d 4730 - astevania = ; : : i i
3-D Construction Kit 359,- 359, Harlequin 189,- Robin Hood SIERRA 260 00 Ll s i okl oo 2. | Daysof Tharer 179 - Va”;m;gg'ﬁ::f;ﬂﬁgﬂag?ﬁse?ﬁjmmﬂ&ﬁﬁ i
4-D Boxing 189,- 239,- Heart of China 269,- 299, - Robocob (James Pond Il)  189,- IMPSONS Dungeon Master” 445 - | Double Dragon Ii 179, | MaKsaa SU MK enx cH- , _ g
4-D Driving 189,- 239.- Heimdall 269, - Robocop 189,- EBQI-EEGAMAN i 330,- E LinoX 395 - Eucllagalems I 1 g niihin kayvét kaikki Megadrive/Genesis pelit.
4-D Tennis 189,- 239,- Hero's Quest |l 299, - 299 - Roger Rabbit 189,- 239, - 330,- -Zero 395,- Inal Faniasy i
: - | Final Fantasy I 225,
Another World 189,- 239,- Hero s Quest Il 299, - Secret of Monkey Island | 189, - 239-JATMAN 2 230,- Eﬁl E‘%ﬁ?ﬁy I g% Fll$| Fg:msg - e SIIRRY CD"HOM AIKAKAL"EEN 2?%’_
Atac 299, Holey's Book of Games Il 239, - Secret of Monkey Island Il 239,- 269, INJA TURTLES3 330 | Goeman the Warrior* 205 | Gaunletll o I A ; I
Barbarian | 189,- Home Alone 189,- 239, Secret Weapons of Luftwaffe 298 - gyenture Istand 210,- | Gradius lII" 345- | Home Alone 179,- Vindbinkin saatavana Megadrive CD-AOM yksikko, josta
I B = mENREE. Hlmahr Bl e
irds of Prey . . Hunter 239,- uttle ,-wdveniture of Dizzy - | Home Alona 395, egaman - i - -
Black Crypt 189,  239.- Indiana Jones 4 239,-  269,- Silent Service || 269,- EEQ,JL-ggeSTTans % Tgrpﬁmzﬁ T g% EIW&TE:’HF?:% }% tama laite on MUST jokaiselle Megadriven omistajalle.
Blues Brothers 189,- 239,- Indy Heat 1809,- Sim Ant 299,-% 0a " aaden Foo gt e 3 —
Buck Rogers || 239. 239 | JimmyWhite’s Snooker ~ 239.- 269, | Sim Earth 260 D900 Tad s AV = | e el Ly Fad Living 2
. . ; BMIMmings 345 - mpsons ' Heavy Nova 3485 -
Castle of Dr. Brain 299 - John Madden Football 189,- Simpslﬂlnﬁ 189, - EBQ'L:ESUEVEN'E. i 195 - Ninja Gaiden [V 195 - | Snow Brothers 179 - Hell Fire" 145 -
Civilization 299, - King's Quest V 299,- 299,- Smash TV 189,- 239,-.owboy Kid 325, | Paperboy Il 365 . | Terminator || 179 - !mw’;al 205 -
Command H.Q. 259,- Knightmare 239,— Space Ace |l 269,- Jarkman 295,- | PGA Tour Golf 395 - | Turican 179, M. Josross Boed | 195.-
Conan the Cimmerian 239,- 2869 - Knights of the Sky 269,- 299, Space Quest IV 269,-  299,.hck Tracy 195,- | Pit Fighter 395, 6] Samee Pond i 205 -
Conflict Middle East 239, 269, Last Ninja Il 189,- Space Crusade 189, - o E,.i""‘,?t':;? it % gwbuge , 395,- LYNX I 265 -| Jewel Master 345 -
Cruise for Corpse 239, 260, Leisure Suit Larry V 269,-  299,- Special Forces 269 209 8T OV s | R S g% 305 -| Joe Montana i 375 -
Dagger of Amon-Ra 299,- Lemmings 2 189,- 269,- Star Trek 25th - Anniversary 299 -1 intiet Il Y 170 - Fiod-.etef}r 295 - 145 -| John Madden 92 375 -
Death Knights of Krynn | 239,- 239,- Les Manley Lost in LA 239,- 269, - Strike Commander 299, -3houl Scool 295.- | RPM Racing 365 - 445 -1 King's Bounty 195 -
Death Knights of Krynn |l 269,- Lords of the Rings |l 269,- Team Yankee Il 239,- 269, -tunt for Red Oclober 240,- | Simpsons 375, 320,-| Marble Madness 345 -
Deuteros 239 . Lotus Esprit Turbo II 189,- Terminator || 189, - 239 -lickmaster 285,- | Speedball || 395- | APB 195,- 295 Mario Lemieux Hockey — 345-
Double Dragon IlI 189,- 269,- Magic Pockets 189,- Time Quest 269, -0ne Ranger 295, | Super Stadium Baseball® 345- | Awesome Golf 220,- 375,-| Master of Monsters 375,
Eco Quest 299,- | Magic Candle 269,- | Twilight 2000 200 e ek 295~ | Super Tennis 395 | Bil & Ted's 220.- 245-| Mega Trax' 210,-
_ _ : 1C Kids 330,- | Super R-Type 360, | Checkered Flag 220,- 375,-| Midnight Resis . 295,-
E|"-"IFE. ” 269,' Egg ' MEQEI-[U-MEI.HEI 239,' Eﬁg,' UHIIT'IH. "I.I’| 239,' 269,'1{}%“ ||‘1 My F'()CRE.'I 2.95_ SUFEf G-K}UIS ‘NIGMSE 395_ Ek::‘cn'm 22{}_ | Mlm}g‘ht p Iﬂr':'e L
Epic 189,- 239.- Megatraveller || 239,- 269,- Ultima VII 299,-jight Shade 330 - Super Mario V" 365 - Eye of Beholder 29() - :ﬁ- Might & Magsc 295,-
Eye of Beholder | 239.. 239, | Microprose Golf 269, 299, Ultima Underworld 299, -linja Gaiden I 240, | Super Formation Soccer” 395.- | Hard Driving . | e 5 i F‘E‘bﬁ"m_ gﬁg-'
Eye of Beholder I 239, 269,- | Might & Magic Ill 269, 299 | Utopia 239, 259,-linja Gaiden I 25 | SweEOF . 35 | Hocey 220 g o | R e
. . . [ ' L inja Turtkes < inese World® i - o G
Eye of Storm 269, Moonstone 239, 269, Videokid 189, ,.r”ﬁas 295 Su$ Pro Wresting: 235, mn 550.. | Double Dragon Il 340-| PGA Tour Golf 265 -
F-117 A Night Hawk 269,- 299,- Myth 189,- Wayne Gretzky Il 239,- 239*'%@0@0;: " 205 - | Suber Walam Islanes 410 - | Pitflahter 200 | EA lce Hockey 265 .| Phelios® 145 -
Falcon 3.0 330,- | Napoleon 239,- Willy Beamish 269, 299, iohi 220.- | Thonder Speit e | Roriton 520 | F22 eroopkr 345.-| Pitighter 45
Flight of Intruder 159,- 269, Paperboy I 189,- 189,- Wing Commander |l 299, -imash TV 285,- | UN Squadron 395,- | Scrapyard Dog 220,- | Fantasia® 195-| Ring of Power 445 -
Formula 1 Grand Prix 269,- 299 - Pit Fighter 189,- 239,- Wing Commander |l/Operat 145, -space Shuttle Project 280 - Win? ommander 95,- | Slimeworld 220- | Fatal Rewind 230 -| Robocop 375 -
Games Winter Challenge 269,- Police Quest llI 269,- 299,- Wing Commander |l/Speech 145, -uper Spy Hunter 260 - 395 | STUN Runner 220,- | Fight Masters’ 270,-| Rolling Thunder I 375.-
Gateway to Savage Frontier | 239,- 239, Pools of Darkness 239,- 239, WWF 189,-  239,-uper Maro il 330,- | Zeldall = 365, | Toki 220,- | Final Blow" 295 -| Shining in Darkness 445 -
Gateway to Savage Frontier |l 269,- | Populous Il 239 269, ook R ool Wil s Toumament Cyberball 220 | Formula 1 Grand Prix'  270,-| Sonic the Hedgehog™  245,-
Gauntlet |1 189,- Powermonger 239,-  269,- Huom ! Joitakin yllaolevia peleja ei ole viela .- &1 ﬂm 445 - Vﬁﬂm %ﬁd ;gg Gaiares” 165,-| Spiderman” 150,
Godfather Action 189, 239.- Railroad Tycoon 239,- 269,- julkaistu, mutta niistakin voit jattaa tilauksen.yayne Gretzky Hockey — 295.- GAMEGEAR Wagm ooq . | Golden Axe I 245-| Star Fiight 345 -
Godfather Adventure 239,- 269,- Realms 239,- 269,- jolloin lahetys tapahtuu valittomasti pelin  Vizards & Warriors il 295 - . Xenephobe 220 - | Granada® 145-| Terminator 395,-
Gunship 2000 299,- Red Baron 269,- 299, tultua maahan. Jos etsit jotain peli4, jota ei VWF Challenge 205, - 895 Xybots 220, | Grow 345-| Warsong 375,-
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Elokuvien tietokoneet

JYRKI J.J. KASVI

Laskevatko
androidit
sihkolampaita?

Viime vuosina olemme saaneet lukea lehdistd, miten jo-
kaisen tieteiselokuvan erikoistehosteet on aina tehty hic-
nommilla tietokoneilla kuin koskaan ennen. Terminator
Kakkosta ei menty endd katsomaan niinkdan tarinan
kuin tajunnan rdjdyttivien efektien vuoksi. Mutta mihin
ovat unohtuneet ndiden elokuvien pidosien esittdjt.
HAL, Proteus, Aiti ja muut tietokoneet tai tietokoneiden

ohjaamat robotit?

ieli 80-luvun alussa
tieteiselokuvan juoni
kulki vleensii seuraa-
vasti:  rakennetaan
hieno tietokone, tie-
tokone alkaa tappaa ihmisii,
ihmiset tappelevat vastaan ja
tuhoavat tietokoneen. Vain
Star Wars -trilogia onnistui
pysyitelcmiiiin irti tistii kaa-
vasta, mutta siinii sekoilivat-
kin elokuvan historian kam-
mottavimmat androidit:
R2D2 ja 3CPO; _','urgh!

HAL - vilua ja varistyksid
Tieteiselokuvatietokoneiden
chdoton kuningas on tietysti
Kubrikin loistokkaasti ohjaa-
man Arthur C. Clarken Ava-
ruusseikkailu  2001:n  HAL.
Oletteko muuten huoman-
neel, etti jos HAL-sanassa

kaikkia kirjaimia siirtiii py-

kiillin  verran  aakkosissa
eteenpiiin, tuloksena on
IBM?

26

Jupiteriin matkaavan tutki-
musalus Discoveryn keskus-
tietokone HAL on echdotto-

masti 2001:n piiiirooli. Dave

Bowman, aluksen ainoa
eloonjiivi (no  eloon ja
Elonn{ matkustaja, on HA-

Liin verrattuna pelkkii statis-
ti. Sen tunteeton, tyynen-
rauhallinen iini nostaa vie-
liikin kirjoittajan niskavillat
puﬂ’mllﬂe Muistan hyvin,
miten _]u“am tietokonemes-
suilla joku tohelo oli mennyt
virittiimiiiin uuden puhesyn-
tetisaattorin - kuulostamaan
aivan HALilta. Siinii ja siini
ettei kone saanut kirveesti
kun kuljin ohitse.

Toisaalta HALin kohtalo on
diirimmiiisen traaginen. Siti
pidetiin elokuvan hirviénii,
mulla ilse asiassa se on risti-
riitaisen ohjelmoinnin uhri.
Sen saamien nh_]uldcn mu-
kaan miechistolle ei saa ker-
toa Discoveryn todellisesta
tehtiiviistii ennen kuin peril-

F

HAL on alkanut
ki)rﬂirfyi oudos-

» |I:I'u Dmmnyn
m std Pﬂm
laveria siitd, pﬂ
sikd se sammut-
taa. Valitettavasti
HAL osaa lukea
huulilta, jo luukun
takan nd HA-
Lin kamera. 2001
on muuten kuvat-
tu todella laajalle
kankaalle, vi-

ioista

puuttuukin noin

volet kuvasta.,
Suomen elokuva-
arkisto)

MIKROBITTI 3/92

MIKROBITTI 3/92

lii, eli michisto ei ole luotet-
tava eli michisté saattaa
muodostua uhkaksi tehtiiviin
suoritukselle; ergo  ilman
michistii tehtiviin onnistu-
misen tndenn.lkm-i}w's on
suurempi...

Kun Bowman lopulta repii
HALin muistipiirit vksi ker-
rallaan irti, ei ]]:atsnja voi olla
tuntematta sympatiaa hitaas-
ti tylsistyviin koneen ane]u]a
kuunnellessaan. Sehiin  ei
yrittiinyt muuta kuin toteut-
taa saamansa ohjeel ainoalla
keksimiilliiin  tavalla. 2001
on ainoa elokuva, jossa tieto-
koneen niitkékulma on saatu
visuaalisesti todella onnistu-
maan, Siili vain, etti sen
vaatimaa esitvstekniikkaa ei
eniiii. tahdo lovtyii, ja vi-
deoversiokin on torso (2001
on tehty todella laaaaaajalle
kankaalle).

Aiti - ohjelmoitu
tappamaan

"Ohjelmoitu tappam.um -
teema toistuu mvis toisessa
jumalaisessa  elokuvassa eli
Alienissa. (olettehan niihneet
saksimattoman version, olet-
tehan. Naminami.) Avaruus-
alus Nostromon keskustieto-
kone eli Aiti on ohjelmoitu
noutamaan vksi Alien Maan
sotatateollisunden leikkika-
luksi. Tilli kertaa IC_\r'SEt‘R!iﬁ
ei todellakaan ole ohjelmoin-
hvlth vaAan k&inlwhcdﬂ-cluﬁ-
ta Inytw rivi: Michisto uhrat-
tavissa.

Lisiiksi  Alienin  kaltaista
vaarallista eliétii ei niin vain
saa  maahan muuten kuin
jonkun miehiston jisenen
masussa. Aidin ohjelmoija oli
kuitenkin unohtanut sulkea
Nostromon itsetuhojiirjestel-
miin pllrit eli Rlp]l:lr pystvi
tuhoamaan aluksen ja ralc(.'-
Nem:aan lm]aslusﬂlu]cse]

Sekii Avaruusseikkailu
2001:ssii, etti Alienissa ava-
ruusalusten  keskustietoko-
neel olivat keskeisessii ase-
massa. Niiden jatko-osissa,
2010:ssii ja Aliensissa, tieto-
koneet ovat pelkkla tvoviili-
neitii, eiviit pitii- Lai swuruu-
lin esittiijiii. Elokuvien viilillii
kuluneet vuodet tekiviit teh-
tiiviinsii, ja kiisikirjoittajat al-
koivat olla pikkuhiljaa perilli

siitii, miki tietokone oikein

iy
Alienin "paha poika” eli androidi
Ash (lan Holm), joka oli Nostro-

mon keskustietokoneen eli Aidin

tavoin ohjelmoitu tuomaan yksi
Alien maahan hinnalla milla hy-
vansd. (Suomen elokuva- urklsh}

on. Eniii ei yritetty Lihitule-
vaisuuleen sijoittaa ilsensi
tiedostavia koneita, jotka oh-
{'elmnivat itse itseiiiin. Samal-
a katosivat hupaisien vilkku-
vien valojen armeijat, joita
Alienin Aidissiikin oli vieli
kokonaisen
tiyvdeltii.
Saman ilmién voi havaita
vertaamalla esimerkiksi van-
han kunnon Star Trekin ja
Next Generationin  tietoko-
neita toisiinsa. Jiljelli on
vain kiiskysana: "Computer”™
Toisaalta “miksi ihmeessii tie-
teiselokuvan tietokoneen pi-
tiiisi edes yrittii olla realisti-
nen, jos joku atk-asiantuntij
olisi 50-luvulla kuvaillut \'uit
kapa Sunin Sparcstationin,
hiinet olisi naurettu hengiltii.

piiiitchuoneen

Valot ne olla pitaa

Vilkkuvat  valot  juontavat
_Luurcma ensimmiiisistii tieto-
oneista, joissa keskusyksi-
kin akun sisilté niikyvi ko-
neen kﬂ];“u olevasta Iamp-
urivistii. Varsin hitaalla kel-
otaajuudella pvoriviin  ko-
neen toimintaa saattoi niin
seurata. Lisiiksi kiisin(!) vipu-
jen avulla syotettiviin kiivito-
jiirjestelmiin  nitkuttelu “hel-
pottui, kun joku toinen saat-
toi lampuista tarkistaa kun-
kin bitin asennon ennen sen
lihettiimisti keskusmuis-
tiin...
Koska tehokkaissa tietoko-

neissa oli suuri sananpituus,
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Flokuvien tietokoneet

niiden kyljessii oli paljon
Iamppup Niinpii tillaisia |
neita nihneet Ilt"lﬁl‘sklrjdlll-
jat ja elokuvaohjaajat oitis
olettivat, etti tulevaisuuden
iilykkiiissii koneissa on oltava
I'I}Ti[l h\"\ mn h\’\"l]‘l PH]._]I]I]
lamppuja, kaikki seiniit Giy-
teen lamppuja, niin ja katto,
eikii lattiaakaan sovi unoh-
taa.

Hieman myihemmin, 80-lu-
vulla, jnlcu oivalsi, ettii tieto-
koneethan toimivat nollilla ja
Ikkﬂ-'i]“ﬂ ]u todella I‘I]Ii"ﬂﬂ_lli"ﬂ
thukﬂnuden ruudulla vilis-
tiiii  assembleria... Ainakin
Terminaattorin niikikentiissi
vipelsi ykkososassa 6502:n
assembler-muistikkaita  sel-
laista vauhtia, etti wvanhaa
VIC-20-ohjelmoijaa ihan hir-
vilti.

Huvittavinta tiassii  Ter-
minaattorin  6502-prosesso-
rissa on se, ettii nimenomaan
timiin  ensimmiiisen Ter-
minaattorin  keskusyksikon
pohjalta oltiin kakkososassa

rakentamassa koko maail-
man }’dinsutzmn suistanulta
keskustietokonetta (aika-

muodot ovat edelli hieman
sekaisin, mutta niiin aikamat-
kailun aikana asiaa ei voi
auttaa). Siniinsi ymmiirretti-
viidi, silli 6502-suorittimia on

runsaasti  kiiylossii  muun
muassa amerikkalaisissa
mannertenviilisissit.  vdinoh-

]iuksiﬁﬁa. Jos joltakulta siis
dvtyy nurkista vanha VIC-
20, joka ei ole vieli ehtinyt
lahdata koko perhetti, niin
suosittelen etsimiiéin puhelin-
luettelon keltaisilta sivailta
liihimmiin teriissulaton osoit-
teen...

Terminaattori  Kakkonen
esitteli elokuvan historian
ensimmiisen nanotictoko-
neen — mikiiiin muuhan timi
eliviistii metallista rakennet-
tu kapistus ei voinut olla. Sen
jokainen perusosanen (noin
solun kokoluokkaa tai pie-
nempi) on erillinen wlcu ko,
joka sisaltia kaiken sen tie-
don, miti koko jirjestelmiin
luomiseen jd pydrittiimiseen
tarvitaan. seessid on siis
ll}fvm, s.amanﬁ.ﬂtainen systee-
m] lﬁu]ﬂ lhm]ﬁ[_‘ﬂ Mllut jl:l
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DNA. Eliiviissi metallissa ni-
mii perusosaset eiviit olleet
kuitenkaan erivtyneet eri
tehtiiviin samalla tapaa kuin
ihmisen eri osien solut.
Elokuvan nanokone oli kui-
tenkin ilmiselviisti proto, il-
meisesti jopa beta-sellainen,
jossa  perusosasten viilisen
kommunikoinnin  ongelmia
ei oltu vielii kyetty kunnolla
ratkaisemaan. Siind miidrin
t}'hmii.-iti ju t_ﬂ]i_-rﬁsti se toimi.
Periaatteessa Lillaisen lihes
difirettomiin _ monen rinnak-
kaisen sworittimen varassa
p#unmn _Imjestelman pllﬂ]Sl
olla lihes iiirettomiin teho-

kas.

i b

Jos ovat tieteiselokuvien tie-
tokoneet muuttuneet ajan
oloon realistisemmiksi, niin
enlii silten tihiin piiviiiin tai
edes liihes nyk}'aiﬁaan sijoit-
tuvien elokuvien bitinpyorit-
timet.

Tunnetuin esimerkki tillai-
sesta elokuvasta lienee vuon-
na 1983 valmistunut Warga-
mes. Elokuvan juoni on ly-
hyesti se, ettii nuori crakkeri
murtautuu kotimikron ja mo-
deemin voimin Yhdysvaltain
sodanjohtotietokoneeseen ja
kuvittelee kiiynnistiiviinsii us-
komattoman hienon ydinso-

Tieteiselokuvan histo-
rian sympaattisin robot-
ti: Terminaattori (Arnold
Schwarz r). Ter-
minaattorin |alkeen ndin
painajaisia, jossa
olin uskomattoman te-
hokas ta pﬂp-undrnu'll,
jolle ohjelmoitu vhri on-
nistui aina jollain ilveel-
|& karkaamaan. (Suo-
men elokuva-arkisto)

Ilaa simuloivan strategiape-
in...

Loput elokuvasta kuluukin
sitten sen vdinsodan pysiivt-
tiimiseen ja viranomaisten
vakuultelemiseen. Net kun
eiviit tahdo oikein uskoa jon-
kin teini-ikiiisen hiipparin

ukaloineen systeemejiiiin —
ei, k{llii pahat kommarit vuo-
simallia 1983 ovat tosissaan
hyokkiiiimiissii pyhiin Amerii-
kan Yhdysvaltain maaperiille.

ramaja
mes oll siitii. merkittii-
vii elokuva, ettii se sai suuren
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‘iella kymmenellii olleen tyt-

Jdeison ensi kerran huolestu-
naan tirkeiden tietojirjes-
elmien olemattomasta tieto-
urvasta. Tuskin sotilasviran-
ymaiset  Yhdysvalloissa  ja
nuualla olivat ehtineet va-
canuttelemaan, etti Warga-
nes-elokuvan kaltainen ti-
anne ei ole kiivtiinndssii
nahdollinen, kun kiivi ilmi,
ttii  heidiin  sodanjohtoko-
willaan leikittiin Euroopasta
isti.

Suomessa  oltiin  onneksi
en verran ajasta ja’iljess;’i, et-
i pahimmat reiiit ehdittiin
ukkia ennen kotitietokonei-
len ja modeemien maihin-
wusua. Kuitenkin vielii niin-
<in mybhiiiin kuin 1986 sain
ymin silmin todistaa, milen
wiiiin. Suomen  armeijan
ciyttiimiin koneen vyhteystie-
lot ja salasanat lojuivat pit-
<in oikin kenen tahansa
:hiku[;kijan néiihtiivissii.
Huvittavia piirteiti Warga-
nes-elokuvan jiillkimainingit
aivat  siinii vaiheessa, kun
ietokoneharrastajat  eloku-
an  innoittamina  alkoivat
merikoissa tunkeutua jnu-
wlla viihintiiiin joka toiseen
oneeseen — mitii salaisem-
paan sen parempi. Ajastaan
n»ennleueull jiiljessi raahus-
tava FBI kuvitteli useaan ot-
leeseen, ettii asialla on KGB,
ja niinpii eriiinkin viihiin toi-

olapsen huoneeseen tun-
keuduttiin  hampaisiin  asti
aseistettujen delta force -
kommandojen voimin ovista

# ja ikkunoista (ei ollut muu-

len edes ensimmiiinen ker-

#ros). Heko heko.

e T L1

SEarkr G
=1 RUNIC

Tietotekniikaltaan Wargames
on hyvin omituinen elokuva.
Siinii  missii  kotimikroaan
hiplaavan hakkerin huone on
kuvailtu ihailtavalla tarkkuu-
della ja kiiytetty laitteisto on
nimenomaan 80-luvun alku-
[uulen kotikamaa, armeijan
weskuskoneen virkaa toimit-
tava WOPR on nauretlavau-
dessaan lihes banaali.
SO0-luvun alussa kotimikro
ostettiin  kiiytiinnéssii  posti-
myynnisti — osina. Tarkkasil-
miiinen katsoja voikin lovtiii
elokuvan hakkerin tyﬁl:mn-
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Klassinen tieteiselokuvan tietokone: mahrottoman suuri quhlclm, jossa
whnn vilkkuvia valoja eiké minké@nlaista néyttéd tai ndppdimistod.
'argames ja WOPR. (Suomen elokuva-arkisto)

neesta jopa postimyyntifir-
man esitteen! Itse kone niivt-
tidi ajan markkinajohtaja Al-
tairilta, vaikka nimikilpi on
osittain peitetty.

Piiiite ja massamuistit ovat
{nka tapauksessa 1979 kon-

urssiin - menneen  IMSAIn
romppeita eli m\{h keskus-
\ICHIEILII voi olla TMSAIn te-
kele tai siis viihiin viritelty
Altair.  Muutenkin  huone
niivttiii  nostalgisen  tutulta,
mitii nvt joku h])l'_‘l"‘kh on kiiy-
nyt pyvhkimiissii polvt ja li'
nonnut  Ad-rviniin  siisteihin
pinoihin... ph}h... luova kaa-
os sen olla pitii.

Mutta Se WOPR, voihan Jes-
sus Maaria von Titterperi
sentiiéin. Vilkkuvia valoja, 30-
luvun automuotoilua ja tiir-
keiin nitkoisiii krakakaulaisia
miehii toljottamassa kaikkia
I’:Hria tuhatta Iampruu ja te-

cemiissit  lvijykvnilli  muis-
tiinpanoja. Takit on riisuttu
pois, eli kyse on armeijan
mittapuun "mukaan todella
hiostavasta tydsti. Samanai-
kaisesti mmpurihunm* on
tiynnii valtaisia niivttéruutu-
ja, joiden pelkiit niytonohjai-
met vaatival enemmiin viidin-
toi kuin miti WOPRista lov-
Lyy.

Asiasta jotain tietiivien liih-
teiden mukaan WOPR on it-
se asiassa kylli joskus ollut
tietokone —_lml-..u-. hyvin kau-
an sitlen, ja esimer rkiksi sii-
hen vhtey (lit‘n ottavan hakke-
rin kotimikro pesee sen men-
nen tullen. Sittemmin sithen
on liimattu vino pino IL‘dL‘jﬁ
ja kirjaimet WOPR joka si-

vulle. Sitten timiin matolaa-
tikon viiiteliiin Inhlm an Yh-
dysvaltain armeijaa, ja kerro-
taan etti Lumwn ermj‘m
ralveluksesta ei loydy eniii
I\i. tiiin, joka osaisi muuttaa
sen ohjelmointia  aiheutta-
matta vahingossa vdinsotaa
suurempaa v ahinkoa(?).

inleeksl oli pakko mennii
ptu'ﬂ-kkrr“c nauramaan, si-
siiltii loppui happi.

Ei sillii etteiké Yhdysvaltain
sodanjohdossa olisi ollut vii-
me vuosikvmmeninii todella
kipeitikin  tietojiirjestelmiii.
Esimerkiksi  ilmapuolustuk-
sesla  taannoin  vastanneel
systeemit vaativat noin jalka-
pallokentiin kokoisen ilmas-
toidun tallin kukin. Lisiiksi
ne sijoitettiin suojaamattomi-
na lentokenttien eli todennii-
kiisten  ydiniskukohteiden
viereen. Miiiiriirahat suoja-
bunkkereihin ja vilhemmiin
arkojen tontlien ostamiseen
jiiidytettiin - kesken  hank-
een. Mutta ei se systeemi
koskaan kunnolla toiminut
eli ei niiden tuhoutumisesta
olisi sen kummempaa vahin-
koakaan ollut.

slaamimritea?
AL S5 F TS

Tieteiselokuvien tietokonei-
den tiirkein leema on aina
ollut inhimillisyys ja ithmisyy-
den miidiritelmii. Kerta toi-
sensa  jilkeen katsoja saa
huomata piiiosaa niyttele-
viin tietokoneen tai androi-
din viihii viihiilti saavan yhi
inhimillisempiii piirteiti. Aja-

tellaan vaikka Bladerunner-
elokuvan tappaja-replikant-
tia, joka lnpuﬂu huomaa kun-
nioittavansa eliimiiii niin pul-
jon, ettii kuollessaan pelastaa
periiinsi lihetetyn tappajan,
Deckardin. (l)u.lmr(r on
muuten itsekin replikantti,
jos ette ole sattuneet huo-
maamaan, leffa on tissi suh-
teessa leikattu hieman has-
susti.)

Sama inhimillistymisen tee-
ma tulee hﬂfm esiin mun
Pn:leumjmﬁa. jonka piiiiosas-
sa oleva tietokone haluaa lo-
pulta saada lapsen. Konstit
ovat tosin 1'ie$ii tietokone-
maisen  suoraviivaiset. Jois-
sain B-luokan piitkissi ihmi-
syvden saavuttaminen on ko-
neille suoranainen pakko-
mielle. Tunteita puristetaan
ihmisistii esiin vaikka viikisin,
jotta ne voilaisiin oppia. Star
Trek The Next Generationin
Data hoitaa homman sen-
tiiin viihiin tyylikkiiiimmin ja
ympiristoystiviillisemmin.

Viimeisin ihmistiikin inhimil-
lisempi kone on tietenkin
Terminaattori II. Ken ei
viiiintinvt loppukohtauksessa
kyynelii neniiliinastaan elo-
kuvateatterin lattialla laineh-
tivaan suolaiseen mereen, on
tunteeton pikkels, snArf...

Homman juju on nimen-
omaan siini, etti oppiva ko-
ne, joka viettiii aikaa ihmis-
ten parissa, omaksuu viikisin-
kin wviihii viihiilltii enemmiin
inhimillisiii ominaisuuksia.
Lopulta eroa on eniii mah-
dotonta todeta muusta kuin
sellaisista pienistii  vksitvis-
kohdista kuin ihon mate-
riaalista (esimerkiksi teriis-
tii). Ainahan tihiin ei tieten-
kiiiin p('iiist;i ja tilanne wvoi
kiiiintyii toisinkin piiin. Esi-
merkiksi Alien-elokuvan and-
roidi Ash huijasi muuta mie-
histoii  lihes elokuvan lop-
puun asti, vaikka olikin aja-
tusmaailmaltaan kaikkea
muuta kuin inhimillinen.

Niin, kuinka paljon aikaa
sinii vietiit tietokoneen iiiires-
sii, vaikutus kulkee molem-
piin suuntiin.

29




Directory Opus

BORJE HENRIKSSON

Oiva tyokaluohjelma

Directory Opus on Amigan PC Tools. Kaikki tiedostojen ja levyk-
keiden kdsittelytoiminnot voi tehdd nopeasti vain muutamalla hii-
ren litkkeelld. Harva kéyttdjd suostuu endd luopumaan Directory
Opuksesta, kun on sen kiyttion kerran tottunut.

irectory Opus on loista-
v l}':":Lu]n ti:':![:xtn_ivrl
yllipitoon niin perus-
Amigassa kuin kiintole-
_ Amira
3000:ssakin, Vastaavia ohjelmia
on runsaasti  PD-levwkkeillii,
mutta ne eiviit ole vhti moni-
puolisia. Hyviii esimerkkeji kii-
tevistii toiminnoista ovat tiedos-
tojen  kopiointi,  siirtiminen,
poistaminen, kuvien, fonttien,
ikonien, tekstitiedostojen ja ani-
maation sekii brushien néi:-.‘i{iimi-
nen ja dinen soittaminen, 1i-
rectory {}I'lll]-{*;f‘“'rl sujun myis
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Kaksi hakemistoikkunaa

{'J]J_]'r]m.ul Ilii_‘n'iT-:'] koostuu  kah-
desta hakemistoikkunasta, levy-
ke- ja toimintopainikkeista sekii
tilariveistii. Tkkunoissa nitkvy va-
litum hakemiston tai levwkkeen
tiedostot, josta  niiti voidaan
vaikka L‘::E:iuiqLi tai siirtiid toi-
seen  hakemistoikkunaan,
vastan toista ]i_‘\}']-.‘ﬂ[.’i' tai hake-
mistoa. Levvkepainikkeilla voi-
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daan siirtvii. nopeasti - suoraan
toiselle levvkkeelle tai hakemis
toon  ja tui'lrlilltlr]miui]-;]-;:‘i[h
kiiynmistetiiin Directory Opuk-
sen toiminnot. Valikoissa on hi-
siii toimintoja, kuten levvkkeen
alustus tai kopiointi. Levykkeen
alustuskin voidaan tehdi vaikka
neljille  levvkeasemalle  vhitiiai-
kaa!

Kaikki Directory O niksen paxi-
nikkeet ja valikot migll.'l:ul EHIE
telli uudelleen omia tarpeita
vastaaviksi, _In]m p:ﬂniLLi‘it[Hl
viiri voidaan vaihtaa ja kaksi eri
toimintoa ohjelmoida sen mu-
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Directory Opuksen ndytostd vievdt suurimman osan kaksi hakemistoikkunaa ja teimintopainikkeet. Lahes
kaikki mita naytolla on veidaan madritellé uudelleen omien tottumusten mukaisiksi.
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kaan, naksautetaanko siti hiiren
oikealla vai vasemmalla ]IiJ]'I-'i”il.
Toimintopainikkeiden nimet voi
vaikka suomentaa ja ohjelmoida
nithin omia toimintoja. _[nL;Liu-i—
le toiminnolle voidaan miiiritel-
lii VoS uii]ylniim]}lu-mu-.
|.m}k:-puinilxlu-ixiin kannattaa
laittaa useimmin kiivtettvien le-
vyjen nimet ja hakemistot, _i:ﬂ-
loin niihin ]};'i.”l'ﬂ't' suoraan. Mi-
miksi voi laittaa
L‘i”lﬁk_\'”ii Hl"iiir'itl'H_‘-.'n hakemiston
IA'*.'_'n'kl']};li:lli]-».‘]-;:‘itn on kerrallaan
nitkyvvissii kousi, mutta hiiren oi-
kealla r|e||]i|[u voidaan  vaihtaa
toiset kuusi nikwiin, vhteensi
levykepainikkeita on 24, Unsia
valikoita voidaan tehdii vhteensi

mviis  Assion-

kolme. joissa ju:L‘rixf'-\k.:i voi olla
20 toimintoa. I

Hakemistoikkunoiden _‘-.'Hii 0
tilarivilli |1"'.}'H VAl tila ju valit-
tujen  tiedostojen  vhteiskoko,
Ennen kopiointia voi pyyvtiaid ih-
jelmaa Eil!'LihT.‘llHuilEl mahtuvatko
ticdostot kohdelevylle. Tkkunoi-
den alapuolella nikyy valittu ha-
kemisto, jota v idaan  vaihtaa
monilla eri tavoilla.  Directon
i]l]ll]ﬂ‘i[‘\?x.i on 100 viimeksi kiyv
tetyn hakemiston [ﬁljﬁktl;'i_ rl'.iL.'i.
nopenttan hakemistoissa liikku-
mista varsinkin levykkeiti kiy-
tettiiessii. Toiseen  hakemistoon
siirrvttiiessi hakemistoa ei lueta
h-xj']-;km-ftii undelleen, jos se on
jo  muistissa.  Nuolipainikkeilla
voidaan selata puskuria eteen- ja
1;1;1]-.‘31*{:&1'“. ."nli]]mkvn||~ilum| siir-
rvtiiiin kaksoisnaksanttama
kemiston nimei ja takaisin _’inL:J
]’;Ll'i'l]t-prliliikiﬁ't'”.t tai naksaut-
tamalla hakemistoikkunan ulko-
FETIELL

Hakemistoikkunoiden reti-
noissa on vierityspalkit, joilla ik-
kunan sisiltoi voidaan vierittii
jos se ei mahdn kerrallaan ikku-
naan. Jos hakemistossa on |m]im|
ii{-tlmin_ial. voi tiedoston tai ha-
kemiston nimen  alkukirjainta
]r;linurlm”;l. hiir't};i suoraan halut-
tunn kohtaan. Siviisnunnassa nii-
]«'}"-.'iin sitinclaan Tnviis th'L]EJNtf?_ii'!I
luontiaika ja -piiiviivs sekil tie-
:]r:.\'tu]iiml. Nivton alimmalla ri-

villi nitkyy  koneen Chip- ja

ol FHL'
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Swap |

Add |

Delete |

Okay I
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Cancel I

Directory Opus voidoan opettaa suorittamaan tiettyjd toimintoja tiedoston nimen laajennusosan tai tiedoston
sisallon mukaan. Kuvassa nakyvassa asetuksessa LHArcilla, Arcilla tai Zoolla pakatut tiedostot ja animaa-
tion sisaltavat brush-tiedostot tunnistetaan laajennusosasta ja Deluxepaintin animaatictiedostot ja CanDon
ohjelmat tunnistetaan tiedoston alun tavuista.

Gadaet name

Funct ion

Stack size
il Text colour
Shortcut keyw

_J0utput windouw
—J0utput to file

__lHorkbench to front
_Ibirectory Opus to front

Dther bank ]

Other func |

Priority
BGE colour
Qualifier

JRun asynchronous ly

_1CD source
__ICDh destination
_IDba all files

Suwap |

|! | Close dElavE:I
- 2]
i Gl
_JRecursive dirs
__|Reload each file

__lAutao
_IDon*t quote filenames

Dkay I

Executable

3]

iconify

Cancel |

Kaikkiin toiminton&ppdimiin voidaan ohjelmoida kaksi eri toimintoa, jotka kéynnistetéén hiiren oikealla tai
vasemmalla painikkeella. Jos sopivaa toimintoa ei ole Directory Opuksessa, voidaan k@ynnistaa ulkoinen
ohjelma, jolle annetaan tarvittavat parametrit.

Levykepainikkeilla padstdén nopeasti lilkkumaan usein
kdytettyihin hukem!::ﬂihin.

Fast-muistien miiirii erikseen ja
vhteenlaskettuna sekii kellonaika
ja pidiviiys.

Jos ohjelmaa Kivtetiiin kiinto-
lewvttimiissii  perus-Amigassa,
voidaan n]]ivhlm "nukuttan”, jq il
loin se jid vain pienenii ikkuna-
na kuvarmudulle, ja vie mahdol
lisimman vithiin  muistia.  Tkku-
nasta Directory Opus voiclan
nopeasti heriittiii henkiin, eikii
sitil tarvitse ladata nudelleen le-

whkeelti.

Runsaasti
pikkuhienouksia

Tiedosto voidaan Ln]li:]i[];t toi-
SEeT ]};ﬂkkuilll _1:1k1r valitsemalla
ensin hiirelli haluttu tiedosto ja
kopioimalla se toiseen paikkaan
Co 1}-Eh;1ir]ikluw']|xt. tai naksautta-
malla ||+|Ew;1.-ti halutun tiedoston
kohdalla _:lu heti i‘n"rii,{im toiseen
hakemistoikkunaan  (Click-mo-
ve-click), H:‘]p[:lll ¥a  kopiointi
tuskin voisi eniii :J|l|;|.. Kaikki toi-
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minnot voidaan kohdistaa mvios
useaan tiedostoon vhtiaikaa,

'I'::'n||inlnp;linikki-i]]n voidaan
tehdii mviss |m;u'n tiedostosta,
jolloin sille pitii antaa uusi nimi.
Tiedostojen poistaminen ja uu-
delleen nimeiminen tehdiiin sa-
maten yvhdelli painikkeella.

(sa toiminnoista voidaan
kiivnnistii mviis kaksoisnaksant-
tamalla tiedoston nimeii. jolloin
Directory Opus  tutkii, minkii-
tyyppinen tiedosto on ja toimii
sen mukaisesti. Esimerkiksi ku-
vatiedoston nii}tl_;i.nlim_-ll tai 1mu-
sitkkia sisiltiviin tiedoston soit-
taminen tapahtun  automaatti-
sest, {]||5'|L']t|!|:|.||1' Vil
“opettaa” mitii tietyssi muados-
sa olevalle tiedostolle pitiii teh-
dii. Suoritettavan toiminnon voi
:1I|lj;1t;1 myiis Directon {)puk.\'vn
ulkopuolelle vaikka jollekin pak-
kausohjelmalle.

1’]&1_‘-.”11 voidaan soittaa SSVX-,
IFF- tai SoundTracker-muodos-
sa olevia [il'thm[uid. ."i]m".h.'-[mi-

myos

nikkeella voidaan katsoa minkii-
niikéinen [FF-kuva on. Directo-
v Opus tunnistaa automaatti-
sesti, onko kuva EHB- (Extra
Half Brite), HAM- tai Dynamic
Hires -muotoinen. TAB-niip-
piimelli voidaan viiren kierrii-
tvs laittaa |:iiii|]f-_ mikiili kuvassa
sellainen on. Show:lla voi katsoa
myos ikoni-tiedostoja (info) ja
fonttitiedostoja  (.font).  Myis
brush- ja animaatiotiedostot Ja
i”E"“ I:_I.tli1||.kiili”l;l. sisiltiviit
brush-tiedostot niivtetiiiin - oi-
krhl

Read- ja Hex Read -toiminnot
tulostavat tiedoston niivtolle jo-
ko asciina tai heksadesimaalise-
ni. Tiedostossa voi liikkua eri
niippiinyhdistelmillid varsin no-
peasti, mutta muntoksia tiedos-
toihin ei voi tehdi.

Arc list- ja Are add -painikkeil-
la voidaan pakata ja purkaa tie-
dostoja. Pakkausohjelman twppi
tunnistetaan antomaathisesti tie-
doston nimen laajennusosan pe-
rusteella. Pakkaus-
toiminnot u]nj-.tt'.mn

dina Directory | -

Opuksen ulkopuo- 1 Dlrectory opljs
lelle,  joten t]‘li{-]_ | Maadhantuoja:  Kwikmak,

masta voidaan kiivt- 1 Puhelin: (961) 321 2633
tii kaikkia jo ole- !| Hinta: 480 mk

massa olevia l‘r;li{i-:;ilI:-i::hj{'hlliu Ja
niiden  piivittiiminen on  help-
poa.

Hunt- ja Search etsiviit tiedos-
toa sen nimen [‘wl':l.ﬂh'n'ﬂu vaikka
koko kiintolewylti tai haluttua
tekstii  wvalituista  tiedostoista.
Datestamp-  ja  Comment-pai-
nikkeilla voidaan muuttaa tie-
doston luontipiiviid ja -aikaa se-
kit tiedostoon  littyviii erillisti
huomantusta, joka voi olla kor-
keintaan 79  merkkii pil]-&ii.
Comment-toiminto  ei  muuten
ole Directory Opuksen oma,
vaan kokonaan Amigan kiivtto-
jirjestelmiin tukema. -

Protect niiyvttii tiedoston ]iput
kahdella eri viirilli sen mukaan,
onko lippu asetettu vai nollattu.
Lipun tilan voi kiiiintiidi helposti
hitrelli  osoittamalla ]ipplm k-
VAV Lll'_iainiu.

Add Icon -toiminto on varsin
kiitevii: se lisiiii valittuihin tiedos-
toihin info-tiedoston, _il:!l-cu IIEi]{}“_x'
Workbenchissii  ikonina. -
rectory Opukseen voidaan méii-
ritelli kaikille eri info-tiedosto-
tj«j.'lu-i”t' (Tool. Project, Drawer,
Default) oma ikoni. josta se liite-
tigin valittuun tivdn.-:itn[:n tai ha-
kemistoon. Directory Hpuks:-n
voi myvis miidiritelli siten, ettii
jos lnodaan uusi hakemisto, sille
tehdiiiin automaattisesti oma in-
fo-tiedosto.

Kaiken kaikkiaan Directory
Opus on ohjelma, josta ei voi
[uulnm. kun siti on tt'['!'.’lﬂ kéijﬂ-
tinvt. Ohjelmassa on  otettu
huomioon kaikki mahdolliset le-
x_'-.'LLt*ii_h-tl _iu Ei-\*r\]t:ﬁt{r_ii'n kiisitte-
Ivyn liittwviit tarpeet. Ja jos jotain
toimintoa ei ole valmiina, sellai-
sen voi middritelli itse vaikka
muita ulkoisia l-’l_}—uh_]'t']mj;l h}'-
vitksi Kiivttiien. Kiivtin hl*[izi'muﬁ
on mvis aivan uskomaton: muu-
tamalla hiiren napin painalluk-
sella  tedostot kc:[‘:i!uitll‘n'ilt tai
siirtyviit haluttuihin paikkoihin,
Ohjelmasta on hyiityii sekii taval-
lisessa  etti  kiintolewllisessi
Amigassa ja alkutaivalta helpot-
taa monipuolinen ]u']l‘r-tuimintn.
j{r|[;1 Hil;l{i:ulll tietoa valitusta toi-
minnosta. Tulossa on myds noin
100-sivuinen suomenkielinen
kityttoohje.
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PEKKA TOLONEN

Vuorovaikutteinen telewvi-
sio valittaa satelliittien

avulla katsojien tilaukset
tavarataloihin ja market-
teihin.

Satallite’

Communicatic

Interakt

TWO Krff*'r“

un niilkii vilittia kes-
ken Kiinnostavan :1||_'il'|-
mMa, pari klikkausta TV
Answerin  kaukosiiiti-
melli Ji pizza on jo
ovelli, Samalla tavalla hoituvat
lisiilevvaseman hankinta, stereo-
riikin djentaminen, |H1|]-.‘|x‘i isiat
|<t useirmmat ot luiu ek, [H|
den tvvdvttiimiseksi tivtvisi raa-
hautua ki anppaan.

Tillainen palvelu on totta jo
ensi kesiini tuhansille Los Ange-

Interaktiivisen television. TV Answerin,

avulla voidaan hoidella takapuolta tuolista
nostamatta tukuittain pdivittdisida arkiaska-
reita. TV Answer Inc. -
nitkkaa voitaisiin Kayttdaa Suomessakin.

Infernkhwisen TV:n kauko-ohjaimessa on
kin enemmdn toimintoja, joita voi ladata

lin ja joystickin risteytykselld puolestaan ¢
tamaan kayttdjansa oikkuja.

livinen

-yhtion mukaan tek-

han nappuloita, mutta sitd-
elmakorteilta. Valopistoo-
tetaan TV Answer noudat-

lesin asukkalle. H_‘a‘-t‘t‘“ii O
niippiirii oivallus, jolla televisi-
oon lisiitiiiin vaorovaikntteisuns
Laitetta L;i}.i:*liu'ill sunntaamalla
ascen nitkinmen kaukosigidin TV-
runcdussa nitkvviin palvelun koh-
tlalle 1 cvetiiniilli f]ll: usitnest,

Laite on ensiniitinen suurel-
l¢: _‘-.|1 1siille turkoitettu suor HTRE -
veln, Sen ki vtk on he E*]]]l::
koska kiivtts || in o1 tanvitse tuntea
He h]|-.1||n it modeemiasette ]|||4
cikii 1i1'tLJ‘-.L'I'|-.|-».Hi.|.. Ja mitia |u'||:-
|HJL.f|f.Ht'Ji.-vr|||}i SC 011, 5611 CNen
miin - kivttijii se keriii. minkii
ansiosta s [1:l|n'|l|5"|-|| Lot
jien  kannattaa sijoittaa siihen
Mahdollisuuksia — oivalluksesta
kvllii |:'|_'a|_a'-..

Juoneen ei voi vaikuttaa

Vuorovaikutteinen  (interaktiivi-
nen) televisio e vieli tarkoita si-
til, etld Lillhn};l voist  laitteen
avulla  vaikuttan  esimerkiksi
TVissit pyvairiviin sarjutibnin juo-
nen kulkun, Se vaatisi mahdot -
b l‘n—_‘-.|11lnlh.. koska niiden
[itiiisi Lihettiidi jlilllnili"-l'.”i' katso-
pdle swmaan atkaan ert versio
clokinvasti,

Viorovaikotteista elokavaa on
|-.ju]|il kokeiltn siten, ettii Lil.t"\fljiﬂ
dinestinviit stratesisiss
_illul|iLiifiI|h'iv~:L Kokemmukset
ovat  kuitenkin LL']4||[1_'|;L. koska
valintatilanteet ovat !lt_'l."'-iI] rajat
tujae ja tulos miiiirintyy keskiu
von miukaan, o

Viorovaikutteisen elokuvan
}]vi*-;l_‘-.nli'dii voitlkunkin  odottaa
ensin Ol }-]H'lil'll minodossa, Vis-
ti ensi vuositulamnen ].lilj.:L.liH-
t-1S DN verkko ja lasiknituka-
|‘n-[iT mahdollistavat niiden  to-
tenttunisen  Luajassa TV-mitta
kitvassi

Ratkaisu lonvtw ilimeisesti Vir
tual Reality -tekniikan piiristii.
Junri tilli hetkelli alan vritvkset
vhdistiiviit vhiden L;it‘.li.iiin. ke
.||:|li||b|.| T |.|«'i~.1l'1i{i|| Vel
koiksi. Vuoosikvinmenen ]|1|:||||‘
ulllll;]mlenll liittvininen
onkin vhti vieistii kain vt bok

sicen kivtto.

Apu kanavatulvaan
Viorovaikuatteisen  elokavan  si-
[HEL TV Answerissa on keskitvtty
nithin palve Juihiin, jotka on hel Ip
po tote utta ju ||sl Kal 171V |.xu
:|_\1Im ul |\.|IHH|I Loeniten. Nt
ovat rahansiirto, ravintolatilank-
set. ~~1l'|\\l'|"|||;l.|'|u'1|‘1*nl astonntn, v
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deonauhurin u|:if-|1!|:|i||1i ja -
kanavien hallinta.

Tavaroita voi ostaa  suoraan
lnottokortin awlla. Pankkiasiat
on suojattu salasanan avulla. Kii-
teistd rahaa laitteella ei voi nos-
taa. Apu kanavapaljouden hal-
lintaan saadaan niivttiimiilli oh-
jelmalistat suoraan rundussa. Jos

10 kanavan joukossa onkin haus-

moida koneen kvlkeen tviinnet-
tiviilli ol |_i1'||1|;4Lm'ti||:|. Tekninen
idea on vastaava kuin kannetta-
vissa kiinnvkkiipuhelimissa,

Kun katsoja painaa kaukosiii-
dintii, laite Lihettii langattomas-
t litheiselle tukiasemalle tie toja,
.iH[LLl tukiasema Lihettii eteen-
11'ii1| kunnes ne saavuttavat p'i'i-
)i i1|E sstelmiin tietokoneen. Se ki

seen makuun, Kiinnostus myis
I".I]r(]!l]'l:l_ll IIIJ(J'['H{I oam Hl”“r Iil-
. TV Answer Incin mukaan
vanhalta mantereelta on tullut j:J
satoja kyselyvji. Kokeilut  tidilli
alkavat vuoden sisidlli. Palvelu
on hinnoiteltu noin 50 markkaan
kunkaudessa, eli mistiiiin kalliis-
ta tounhusta ei ole kvsymys.
Laitetta voisi  Kiivttii mviis

pe Jitelevisioverkkoa, Laite voi-
daan kuitenkin kvtkei kaapeliin,
antenniin sekit omaan  satelliit-
Hantenniin, silli kanavat ohjel-
moidaan  omille loogisille  pai-
koilleen.

Yhtion mukaan merkittivin te-
L‘iiii laitteen L:i._\'Hi”t‘ on alueen
katsojatiheys. Palvelun kiiynnis-
timinen |-[1'|ﬁi||c_{i'\'\'ii edellvttiii

ka luovia niin 120 kanavan seka- sittelee tiedot ja Lihettii tulok-
sotkussa, mikii 'HI]I immillaan  set takaisin katsojan tukiasemal-
11 I_.I'\"ﬂl. &llt_]\ LAY .;l.[][ill‘\‘\.;l. [‘!!Jlli\:l\l”lll |l'. HHH"(:_I_ ['i[‘[][!i‘x';:_l. (B ] "..I‘11._|.,['|!|Il
on [ihinni turhauttavaa, tajan osoitetunnus, vain hiinen
Kun listasta ]:‘.u‘-.h"-. ‘\Ill'lll‘n]. oh- laitteensa  vastaanottaa  tiedot
ielma, sen voi lankaista suoraan  Varastettu laite voidaan paikan-
katseltavaksi. Tulevat ohjelmat  taa helposti eikii siti voi muun-
voi myds siirtiii videonauhurin - nella toisten kanavien kuuntele-
tallennettavaksi. Jos jirjestel-  miseen.
miiiin on asennettu satelliittian- TV Answerin mahdollisundet
tenni, laite osaa Kilintiid sen oi-  ovat ]wr'i;mth-rwi |H]Hl11cllr|~i[.
keaan suuntaan taivaalle. Kana-  Palvelutietokone voitaisiin hel-
via voi selata paitsi kanavittain, posti vhistiii myviss tietolitken-
mvis tvwppien (uutisia, urheilua neverkkoihin ja niiin tarjota tie-
jne.) ja pdivimidrien }}l*!'tl'-:l[‘t'l- topankki- E h;'i|||<:"1Eu rh1i[m|n-iu!
la tvL-hihimlu.

Ytimena tietokone Kdyntiin ensi kesana
Teknisesti laite muistuttaa tieto- TV Answerissa on sopivi miiiri
konetta, Sen toimintaa voi ohjel-  tieteisromantitkka  amerikkalai-

UUTTA SUOMEKSI
Sivilisaatio
Nyt erinomainen monen hen-
gen strategiapeli kokonaan
suomeksi.
Shadowrun
Roolipeli tulevaisuudesta,
Jossa myds lohikddrmeet ja
péeikon rellestdvdit.
Mechwarrior
Sci-fi roolipeli Battletechin
maailmasta.
Maa/kybertekniikka -lahdekirja
Lisdmateriaalia ja kyberpunk-
seikkailu Tie tihtiin 2300
roolipeliin.

Runeberginkatu 50
00260 HELSINKI
{90) 406 587

Rongankatu 5-7
33100 TAMPERE
(931) 225 200

Rauhankatu 1

20100 TURKU

Suomessa. Se soveltuisi mainios teknologian lisenssoimista, Yhtici
i [:u|!]x|f n et uau]-,uu n ja harvan  saa  tilllsin kii_‘l.'tli:n:]ikl"luh'n TV
asutuksen  maahan,  Toisaalta \nswerin satelhittiverkkoon,
vidik: u|l:||||L|H+ udulla, JS5a dstl- laitteisiin i lr||i|'f|r|i'i!t:if|i1|.
Lmhhc vs on toista luokkaa, [’M] Yhtiéin on ﬂi_fmﬁ:-ﬂ;u';i mvios tu-
velun  tarjoajia lovtvisi enem-  kiasemaverkkoon ja VSAT 1.8
miin. metrin lautasantenneihin,  joita

On arvioitu, ettii telemarkkinat  kiivtetiiin - interaktiosignaalien
pudottavat hintaa jopa kolman-  lihettimiseen tukiasemien viilil-
neksella, koska valmistajan ei i
tarvitse maksaa mvvmiilin vIEi- Asiasta  kiinnostuneet  tahot
|:u|{luu1 L TV Answerille lovtyy  voivat ottaa _'n]:lt*f\tlii. ameriikkoi-
siis selviii markkinarakoa kallii-  hin oheisten }Il!['}'.ﬁti['itl_i{'ll avul-
la ja kertoa BITILLE. i isko val-
mista syntvy ja koska.

TV Answer Inc.

den hl1|t|b|d 1 SUOMessi.

Tekniikkaa 1941 Roland Clarke Place
TV Answer kiivttii 218.25 - 219 Reston, Virginia 22091
megahertsin kaistaa eli VHF- ywh. 703 715 8600

F: llllltll\'\.!l Palvelu t: I.EH]IIIHE lan- }Eu. 703 T15 8853

gattomast e ikii siind ki nh ti kaa-

UUTTA ENGLANNIKSI
Monstrous Compendium 11
Forgotten Realms -olentoja.
America Nation II
Shadowrun -ldhdekirja.
Rigger Black Book
Shadowruniin
Clan Troops
Battletech -ldhdekirja.
Red Magic (romaani)
Dark Heart (romaani)

UUSIA PIENOISMALLEJA
Marauder -pienoismallit
Valmistajan koko valikoima.
Epic-figuurilaatikoita
Ilmestynyt useita uusia.

Mikelininkatu 41

90100 OULU
(981) 374 906
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PC:n omistajille Nintendo-tyyli-
sen ohjaimen peleja varten.

Consumer Electronics Show

BELECTRONMICE"

26 LANGUAGE TRANSLATOR

SelecTronics esitteli liki luottokort-
tikokoisen 1000 sanaa 26 kielelle
kadntavan elektronisen sanakir-

SwimMan on ensimmdinen todella
vedenpitdvd Walkman-klooni.

kr

Jos Comdex on PC-alan unelmamaa, niin

Uusi pelichjaintucli antaa

le konsolipeleille.

AKI KORHONEN

CES on pelimiehen Nirvana. Yksi messu-
halleista oli liki seindstd seinddn tdynnd pe-
lifirmoja. Jokainen itseddin kunnioittava pe-
lienvalmistaja joko kertoi uusista projek-
teista tai ndaytti pelien beta-versioita.

tarkoitus on tuoda _ﬁ.|1-
teen  kaiken  Hirkedin.
vithemmiin hyvidyllisen
ja tiivsin turhan tavaran
valmistajat ja jilleenmyviit. Joi-
tain ! - ‘ulll:.[:;\lrul'ls{,
videot, leiviimpaahtimet, mikro-
aaltonunit, televisiot, rannekel
lot, taskulaskimet _i:t ‘u'i:]t*:][‘]r['ﬂ.
Consumer  Eletronies  Show
Jdrjestetiiin kaksi kertaa vuodes-
s, Niiisti ensimmiiinen oli tam-
mikuussa Las Veguasissa.

mainitakseni:

Nintendo Is It

I-'.|'I|1l.1_]t1:11.r.|;t'~'tj eniten f_]f_'_h'_-i‘:i oli ,Iilit,hlﬂ‘_"_”“ tarkoitus valmistaa illl_::ﬂ*:_ui;ii tien viidakossa olivat vritvkset.  noin 200 dollaria (900 markkaa),  nut viettiid vaikka koko viikon.  teensopivaksi lisaGmélla siihen
*'HI‘”” -\]”t'-:[!'-l““ A '_]"“'_]“-“'t"['_ 3,6 miljoonaa kappaletta vuo- selen = jotka olivat onnistuncet viiltti- — mutta vksittiisen pelin hinta @i Fsilli oli kvimmeniii GameGea- L mlrplsfon ja sopivan ohjelma-
mille, Itse asiassa Nintendo oli  dessa. g . ; ' . moduulin.

34

ulutuselektroniikkame

pystyttinvt  edustajiaan varten
ikioman tennisken-
tin kokoisen Nintendo-teltan.
jonne  kuljettiin - kuusimetrisen
Mario-nuken Teltasta
lowtyvi  masilman muuilumfiain
valikoima peleji, lisilaitteita, oh-
jelmia ja lisukkeita. Ainoa vhtei
nen tekiji oli Nintendon logo,
_]'[:LJ ||;i._'~.lli olevan iHLLL ikisessii
tnotteessa, I
Merkittiivin Nintendo-uutinen
oli Super Nintendo CD-ROM!
Laite tulee mwvwntiin kaikkialla
E‘.I;n'lh'! ]':I.II'H(]'H.,IIH;{LI. vaoden 1993
tammikussa. Mywwntitoiveet
nivttiviit olevan korkealla, silli

mtaman

vierestii.

todellisen tuntuman kaikil-

Frovee

T g™

"t
Freddy

Nayttaako
tutulta?

Leiki Rambo-
RiElerIE ja
raiski nama

Sharp julkaisi 8.6-tuumaisen vari-LCD taulutelevision.

Unsia “piakkoin”™  julkaistavia
peleji oli  kvinmeniii.  mutta
'\']l'IH'L.:!LIIli':IH;J l:]['l VEILTSIT |.:i'||||.i':_|,.
-|.-:'r53'|‘.||1 viiodesta kannattan sen
tidn odotella Faleon 3.0:aa Su
lh'l".'\:i.'uli‘ln]u][r.

Nintendon lehdistomateriaalin
kKimnostavin - osa  oli  Marion
myvitimenestvs - Yhdvsvalloissa,
Super Mario Bros 25 miljoona,
Super Mario Bros 11 4.5 miljoo-
nad, Super Mario Land 2.5 mil-
Joonaa ja Super Mario Bros TS
1||i|_irm1um.

Missa Nintendon logo?
Nintendo-kyvlt-

Valonpilkahdus
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miiin -~ Nintendon — monopoli
menetelmét ja julkaisemaan lisi-
laitteita ja peleji TLMAN Nin
tendon logoa! Se tarkoittaa, etti
Nintendo e saa Ei‘\i‘ll‘-..‘\i.lllii]\'ﬁli_i._l.
ja hinnat ovat ainakin kolman-

neksen halvempia.

Yhsi  lisensoimattomista  lisi-
laitteista oli Game Genie, jolla
pystyy parantamaan Nintendon
ja Segn Genesiksen ominaisuuk-
sia huomattavasti. Eiki olisikin
hanskaa  aloittaa Marion lll'lil
esimerkiksi aivan lopusta tai pe-
lata ilman kelloa ja knolemaa?

Pelipuolella Active Enterpri-
selli on 52 ;‘H']ill lisensoimeaton
pelimodimli, Se maksaa tosin

CD-INTmCTWE

Foromn e bt of U i o gy

alle 20 markan.

Nintendo ei tietenkiiin hkkiiii
:Ii:l1|]|{\£'.‘\til. ethil sen paras  ra-
hanlihde :|h*]i1'1| _EH ]i‘\édili”i‘iﬂli‘ll
liscnssimaksut) voisi __inn|-.‘|].~> lop-
Pt '.\'iin]];'i lisensoimattomia 1'1-
silaitteita ja peleji Nintendo-
konsoleille tekeviit ovat joutu-
neet kitymiiiin varsin ]}ilkiii ol
|\.E'I]."-l.'1]'ﬁ~l{'[!l_iil... ja voittaneet ne
|\1Li]~.]'.i.

Segailua ja NeoGeoilua

Segalla ei ollut Nintendon  ta-
aista telttaa pystvssii, mutta silti
|1jn'1n vaikuttava osasto. Paras oli
GameGear-alue, jolla olisi voi-

muuttamaan

Gameboyn pystyy

Sharpin muistikirjan kanssa yh-
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|

- Consumer Electroni§

i, ja 3:-|1'_'i;"l.

Vinsi lLl]itt.-n'hin piiilh'Hii Seoan
olevan jiiljessii welikonsolin
mvvntitavoitteista. silli eris hei-
diin markkinointijohtajistaan tuli
hyvin ||i|_]".1im"=c;i kun ]{_\-\_'-.'ill tii-
minhetkisti  markkinaosuutta.
Yhti lukua he kuitenkin mainos-
tivat erittiiin mielelliéin: 60 %
|6-bittisistii pelikonsoleista,

NEO-GEOkin messmilta |-
tvi. Silli oli subteellisen pieni
osasto, mutta sisitlto ol sitikin
kiinnostavampi. Se oli pakannnt
seeita lﬁ-i'|i|x|:-||\cl::1'i1e: |m'|i|u|m|n-
lien kuoriin ja tarjosi titen liki
kolikkopeleji vastaavan nautin
[ (#H]

Lanxillii oli vaisn esittelv. Atari
on tosin myynt miljoona |u-|i-
moduulia ja toinen mokoma on
tarkoitus '\.:I,.I.lE:I nlos vioden |l:|[!-
Viodenvaihi-
beessa ]H']i‘m|iLl:i!||;Lr| [;ul_]'ll'.lh 01
ainakin 73, Uskon vhit Lynxin
olevan paris tilh'-ill"n'.lI!l.'H'lTl'li-.

NI INEeNNEess.

Kotiviihteen tulevaisuus

Philipsin ja Commodoren CDI
ja CDTV tulossa  kovi
vauhtia. Philips oli saanut koti-
CDT:nsi \i]l:]]nilll-;i.lt villmiiksi .].:l
SO Panasonic ja ot ovat ta-

oval

lossa pian periissii. CDElle on
kuulemma  tulossa
IJIJ“;IE]llji':lll.‘i:l_!-H]'(:li'il']l.l.'-.'IIIHlilt'II
neljiinnekselli. Se tarkoittaa vii
sataa ohjelmaa vuoden |up|1|||'|||

e
ainakin 25

NCTINESSEL
CDTV:e

nostaa olevan vli 60 ohjelmaa ja

Commodore  mai
ominaisuuksia, joita ci CDIsti
|-:"l_~.:]f.. Fsimerkiksi CD-ROM-
standardi  1SO-9660) -}||I<-r||m-
MIDI-vhteensopivis,
ajennettavins -\IlllL[;L-:J[:":]:L*ii_]':L
levvkeasema, Commodorella on
kuitenkin edessii verinen taistelu
CDI:ti vastaan, silli jalkimmiiis-
ti tukee moni teollisuusjitti joi-
den tarkoitus on tehdi CDI:sti
m‘llmal‘n;lliHIJLIJ]'rrﬂn'n(f”.

CDI ja CDTV eiviit ole uhka
konsoleille ainakaan hetimiten,
Niiiden
tnessa on kuitenkin aika alkaa
keksii erittiin kirjava valikoima

YVvis

ohjelma-annin  laajen-

selitvksiii, miksi isiin ci pitiiisi os-
taa multimedia-konetta vaan -
likonsol.

Missiihiin_ muuten ol Micro-
softin Multimedia? Siti ei mis-

siifin néiikymvt.

36

PiiCii Geims
GameGenie an-
taa Nintendolle

paljon vusia
toimintoja.

PO '|1|-||I oval linkumassa kohti
vhii e '_[1:1H1|n|mtil ja o

e dellistden stimulointia.
thnp.mwmml MicroProlta tulee puolen vio-
] den sisitllii F-15 Strike Eagle 111
i Electronic  Artsin osastolla
[riiiis koketlememn L-.*H'il:'ii””il.
jossa pelaajat ja pelikentti niivt-
tiviit encomiéin hitkkovalta tele-
vistokuvilta kain tictokonesralii-
kaltan,

1'|.|||,1r.|'\11'||'lll tl'l'\”.;lllii om kaksi

Nintendon pelichjain on tarkoeitettu ohjusten ja sinkoammusten lauko-
miseen ison valopistoolin tapaan,

nnutta nn|3:'|l|*~|:-||i1-[iu.|.l Orbits ja
Bodvwaorks,  Nidistii  ensiminiii
nen kertoo kaiken, mitii on kos-
Bt anrinko-
Kummastanmme ja pldkinamiiimen
beurjonut _i|||i':
moicdon kovailoun ihmisen kehos-
til.

Infocomin 200 wanhan tutin
|n-||'| inlkadsulla on sunri nostal-

i bretiiii

Bivdlelisen  ani-

1

A\
Lo

e
.

st

gia-arvo. Nyt piidisee jilleen pe-
Laanan Zorkkeja,  Starcrossia
Planetballia, Stationfallia g mm

e

SPECIAL ALOIDY)

e AR
2| A

ﬁafi"m:’n -J €p
-

b, Hinba |r;15-wti||;| o saba baa-
L, eli alle 500 markkaa!

———

Sonic The Hedgehog.

Playboyn keskiaukeamahenkild allekirjoittamassa
julisteita itsestaan.

- IS wAY TO

ado Pavilio.n PC-PELI TARJOUKSET:

1. STAR TREK
2. INDY THE FATE

AMIGA-PELI TARJOUKSET:

1. TURTLES 2 COIN OP 190,
2. ULTIMA 6 270,
3,

SOUNDBLASTER 2.0

Showt sopivat

Las Vegasiin, jo- OF ATLANTIS 295, FORMULA ONE

ten niita [3ytyy 3. FORMULA ONE GRAND PRIX 270,-

my®s CESista. GRAND PRIX 295, 4. LARRY 5 270,
4, ULTIMA 7 295,- 5. WILLY BEAMISH 270,

5. FALCON V. 3.0
MEGA DRIVE UUTUUDET:

Nintendolla oli 15O telt-
ta, jota ei voinut olla
huomaamatta, vaikkei

NINTENDO UUTUUDET:
1. KABUKI QANTUM FIGHTER

a2JOpouwuwIod Q

398,

n:.'-lis-iII Nin::ndasru kiin- 1. PHELIOS 341, 2. TRACK&FIELD
nostunutkaan. 92 TOE JAM EARL 387,- IN BARCELONA 398,
3. QUACK SHOT 397, 3. DRAGON LAIR 420,

I

. SNAKE'S REVENGE
5. MEGA MAN 3

GAME BOY UUTUUDET:

1. BUBBLE BOBBLE

2. SIMPSONS

3. BLADES OF STEEL
4, SNOOPY

5. DOUBLE DRAGON 2

4. PGA TOUR GOLF
5. EA HOCKEY

458,
458,-

MASTERSYSTEM UUTUUDET:

1. G-LOC 2717,-
2. THE LUCKY DIME CAPER 297,
3. SUPER KICK OFF 347,-
4, HEROES OF THE LANCE 347,
5. SHADOW OF THE BEAST 347,

420,
329,

SOUNDBLASTER PRO ’

FUN STATION
UAIH?QPBI«IISSI
MEILLA TOIMII

VAIHTOPORSSI, JOSSA VOIT
VAIHTAA NINTENDO JA

261,
284,-
284,
284,
283,

POSTIENNAKKOTILAUKSET MEGADRIVE PELISI lIJUSIIN. TILAA ILMAINEN
PUH: 90-336015 KYSY LISAAI! POSTIMYYNTILUETTELOMME

ITAKESKUS
CITYJATTI
® 336015

Myos Genesis-pelaajat padsevdat
nauttimaan GameGeniesta.

Nyt on mahdollista pelata kahdella konsolilla modeemin vélitykselld.
Eikd menca haittaa edes se, ettd yksi on Sega ja toinen Nintendo.

E
AVOINNA
Ark. klo 11—19
La klo 10—16
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Nyt on aika ottaa opiksi Nintendon ja AdLibin markkinoinnista,
ihmetelli mitd tarkoittaa ETOM ja pelata erd Tru-Golfia. Kun td-
hiin vield heittdd pddlle synkdn sateisen pdivin Palm Springsissd

niin h:ppumln.s' on...

n ankeata heriiti ]}i|-

visenid aamuna, kun

Iii,!ll'lif':ti]u on vain 20

astetta ja taivaalta va

T ii|l|[3£i1'i|-nll|p'.1||u
vetti, Kukaan ei kertonut minul-
le, ettid Palm Springsissii voisi ol-
la  pilvisiikin - piivii.  Onneksi
kaikki on suhteellista.  Ajatus
Suomen arktisesta  tahvi-ilmas-
tosta loi kummasti limpii ti-
hiinkin aamuun,

Laillista mainontaa?
Piivin posti toi tullessaan kir-
jeen  Yhdysvaltain  hallituksen
padsyvttiji il Attorney General
Daniel E. Lunegren  ilmoitti
piliisseensid sovintoratkaisnun
|t1um}[mlr oikendenk: dvnnissi
Nintendoa wvastaan. |nt[ln hiin
vol nyvt "'.II'}I.*J.HJ_ toimittaa minul-
le viiden dollarin ale rmmh]m]x—
keen seuraavan pe Jikasettiostos-
tani varten.

Hah haa! Ensin  piifisyvttiji
L. ungren haastoi Ninte Ii(,]-liill oi-
keuteen ja vaati miljoonien dol-
larien  korvanksia monopolilain
rikkomuksista. Sitten Nintendo
onnistui  neuvottelemaan SOP-
ratkaisun, jossa  korvaussumma
jaetaan viiden dollarin alennusli-
pukkeina. Kaikki Nintendon pe-
ikasetin ostaneet saavat }']u&r*n
lipukkeen.

Ikivii kvlli Nintendo unohti
mainita, ettii alennus koskee ai-
noastaan uuden  kasetin ostoa.
Jos kaikki kahdeksan miljoonaa

Ellt'llllllh’li}!l]r] saanutta lunastavat
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55 (Nintendo) INSTANT REDEMPTION CERTIFICATE

pavvoTME ANY RETAILER SELLING OFFICIAL NINTENDO® PRODUCTS

FIVE AND DO/100 DOLLARS

G000 OMLY

Pyt Bore g B LTS LAY Rk
russaer _ama Wy Bb b

T Y ommmerns o siaeate ® 0 s

TEPIFATION GATT MARCH 15 1997

Iipuk]-:t'{'nm. niin Nintendo kuit-
taa noin 40 1r|i|]'nm|'.m dollaria
[1|1||lqmrm kiiteen! Ja kaiken li-
siiksi Yhdvsvaltain hallitus mak-
aa  lipukkeiden pmhumhhnl!
Frﬁ}ﬂi‘diﬂlii maksutonta mainon-
taa!

Niin joo, miksikohiin rnirl.ﬁi.
muuten sain timiin kirjeen? En
ole koskaan ostanut Nintendon
]H']ii{um*’rh'_]';l\ minulla ei edes ole
Nintendoa, Hmmmmm...

AdLib Gold vastaan
SoundBlaster Pro

Jittien kaksintaistelu! AdLib tie-
dotti minulle juuri, ettii jos tulen
kiiymiidin CES-messuilla Las Ve-
gasissa, voin  kuunlostella  eroja
AdLib Goldin ja SoundBlaster
Pron viililli. He antavat vieraili-
joiden piiittiii kampi kortti on

parempi

Jost: Ell\IH syvsti mie Jeen mmis-
tui Pepsin makutesti. Kvlli mi-
nitkin -+~ saan  vaikka  Sinclair
Spectrumin kuulostamaan
SoundBlaster Professionalia pa-
remmalta, jos saan ITSE ohjel-
moida niiden soittaman musii-

kin.

Nintendo-pelilukko

Tiissii viesti vanhemmille, joiden
mielestii lapset pelaavat litkaa
Nintendolla.  Nintendo-pelilu-
kolla voi rajoittaa peliaikaa. Peli-
lukko asennetaan konsoliin, jon-
ka jilkeen voidaan avaimella
midritelli peliaika puolesta tun-

I e e e |
B S iy e e wc e e o e g e e W g
B e S T 5 e e W e w00 & T UL R

SR T TAA P My e e Erme e e e ) e S Ay B

B e e e iy ey e T @ e g ek T g e m——
o WeReah F hdwres B Bl G wly e woeied By b iy P Sl ed @ BRRRE B
o e S i sl T e o s el e e e ———
- el Sl # deetd b mres S g e e P By ot e e e
e e e e ke | e e et Gy e e b T Wy
T el e R ey W GO0 el L DR

"_7#/, ---'17"':::”»-""

nista viiteen tuntiin [:m]]vn tun-
nin askelin.

Yksi lukon |1uF|.u'-t1 piirteisti
on se, ettii siiti puuttun B ividelli-
nen Hi F-asento. Eli [H]I]II]HIL‘\-
sakin t{]lilILHi“\\.l Mario-himo-
aan [ﬁ'ihn lievittiimiiin INIUI{*]I
tunmin ajan. fa jos joutuu poistu-
maan koneen luota, niin kellon
Vol [anHn J ajan kiiytiiiii
|i|1l.[!|"|l *TIITTanTn ||\."..;II\HL 1.

CPR, LD-ROM, ETOM,
TAH?

Erittiiin -~ hwii  tictokonelehti
Computer Technology - Review
keskithvi vhdessit numerossaan
{f”—”f]."n]--h‘L:Hn]::g_[i;l.;lli. Tekno-
logian sanasto on vain melkoista
viidakkoa: CD-ROM, WORM,
CD-R, E-ROM, LD-ROM ja
ETOM. Ota nvt niiistii selviiii,

CD-ROM on tietenkin vanha
tuttu  CD-ROM. WORM on
kerran  kirjoitettava optinen
massamuistimedia. CD-R  on
WORMin ja CD-ROMin se-
kasikit. CD-R-le u_r”r- voidaan
kirjoittaa kerran, jonka jilkeen
se on Juettavissa tavallise “41 CD-
ROM-asemalla. E-ROM  on
pn]nt! ivil z]phru n massamunisti
(Erasable ROM).

LD-ROM ¢li Laser Disk-
ROM on LIH'I"LiE]E'UI{'“‘r'}]I ja CD-
ROM-levyn ristevtys. Perusaja-
tuksena on tallentaa lewlle vi-
deokuvaa ja tictokonedataa vie-
rekkiiin, Tietokone voi  lukea
1.])-!“]‘?‘51—’1'\“_»']T5i tietoja  aivan
kuin CD-ROMilta, mutta halut-

taessa LID-ROM voi heittiii niis
télle likkuvaa videokuvaa,

ETOM on tulevaisuuden opti
nen  tallennusteknologia,  jossa
lewvwt woi kirjoittaa  undelleen
Frona jo nvkvisin saatavilla ole
vaan E-ROM-standardiin on se
ettei levvii  tarvitse |-_lr]H!IIthl
]{i!'jnit!:w.li'-i;l. FTOM on siksi no-
peampi kuin E-ROMiin perus
tiva menctelmii. ETOM  on
myis  erittiin hyii kandidaatti
kitntole VI t.L]v]hu] ks, sillid 5.25
tunman ETOM-lewlle kaavail-
laan 14 GIGATAVUN tallennus-
L;llhlﬁih ottia (14336 megati-
via).

Pebble Beach autotalliin
Lieneckd Palm Springsin osoit-
teeni vai lehdiston  edustajan
asemant svwnid sithen ettii Access
Software Lihetti minulle mai-
noksen Tru-Golf-nimisestii kiivt-
toliittymiistii Links-golfpeliii var-
ten.

Pienen kuvarndun Ja sormi-
niippiryyden sijasta Tru-Golf-si-
mulaattorissa on heilutettava ai-
toa golf-mailaa ja osuttava aitoon
golf-palloon.  Niivttoni toimii
projektori-TV, jonka valkokangas
on sijoitettn ] allon ngq Ypaay i
v |L[1|| taakse. Tietokone an: 1|'-.
soi Iviimnit ja siirtiii x|'| untia ja
I H iLn aa 1:11]1 nmukaisesti.

Tru-Golf-viilineisto ei ole aivan
huokea hankinta. Lyonnin analy-
Selja il hieman mumtettu Links
:JFl_il'“n;L maksavat 3000 dollaria.
tiectokone 2000 dollaria ja video-
'|HI:J'|[ ktori 3000 dollaria. Eli ".]I
teishinnaksi  tulee vl 34 000
Suomen markkaa,

Lauonnollisin paikka Tru-Golf-
simulaattorille on autotalli, mut-
ta jos tallin korkeus on alle kol-
me metrii, niin katon korottami-
nen voi itj.'xinLiil tn]ﬂutn loppu-
hinnan.

Kvsvivksii,  ehdotuksia  ja
munta mieleen tulevaa voi edel-
leen lihetelli osoitteella:

Jl‘lll\kilii

MikroBITTI

Pl 64
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Panasonic

teki sen taas!

Kuiskaavan hiljaisen
varimatriisikirjoittimen!

Panasonic KX-P2180
hiljainen
virimatriisikirjoitin

Panasonic tuo tulostukseen aivan vetta varid. Voit tulostaa
upeaa, virikisti gratiikkaa ja korostaa tekstejisi mielesi
mukaan.

Kuulostaa hyviilti? Kuulostaa myés miellytéviltid, sillé
KX-P2180 on uskomattoman hiljainen. Niin hiljainen, etti
voit puhua puhelimessa hiiriintymitta.

Silti Panasonic on aite lyova matriisikirjoitin, eli pystyt
tulostamaan myos jiljentivii lomakkeita ja saat tarkkaa
jilked kaikilla paperilaaduilla.

Automaattinen paperinsyotto joustavasti lomakkeen
mukaan. Toimintoja ohjaat helppokiyttdisestid ohjauspa-
neelista.

Kaikki timi jarkevain hintoan. Vain Panasonicilta.

Panasonic

Maailman sSuurin

* viritulostusmahdollisvus * 9-neuvlainen
pistematriisi » 9 fonttia * 3 eri paperin-
syottotapaa * vedosnopeus 240 merkkid,/s
« paperinleveys A4 vaaka * tulostustarkkuus
(grafiikka) 240x216 pistetta tuumalle

* Epson ja IBM Pro -emuloinnit * mitat
46x37x15 ¢m (Lx5xK) * todella hiljainen

Kysy lihin jilleenmyyiisi maahantuojalta: % marianar Dataosasto (90) 5211, Fax (90) 521 2792,
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TODELLISUUTTA

Miksi BITIN uuil'istoi-
mittaja zdppdilee
uhikulkiiuﬁq ih-
meellinen ilme sil-
missdaan? Onko ka-
dessa killuvalla
omituisella oh-
jaimella osuutta
asiaan?

irtuaali- eli kei-

notodellisuuden

kokemisen rajo-

intoina kdyte-

taan datahanskoja, -lase-
ia sekd -pukuja. Ne ovat
aikki kalliita huipputek-

nologian tuotteita. Tavalli-

nen tietokonepeluri ei sel-

laisia kykene itselleen ho-
muamaan vield pitkaan

aikaan. Kokeilu on kuiten-

kin mahdollista muualla-

kin kuin ulkomaisissa peli-
halleissa, silla Nintendon
pelikonsoliin voi hankkia

taysin toimivan datahans-
kan.

VoimaHanska

Mattel on markkinoinut jo
muutaman vuoden ajan
Yhdysvalloissa Power
Glove -nimista tuotetta
Nintendon pelikonsoliin,

KEINO-

Kyseessa on muovin, kan-
kaan ja elektroniikan yh-
teenliityma, joka vede-
taan pelaajan oikeaan
kateen. Hanskan ranne-
osaan on asennettu ta-
vanomainen kapulach-
jain ynné koko joukko yli-
maaraista tavhkaa.
Hanska toimii pelioh-
jaimena joko perinteiseen
tyyliin tai keinotodellisuut-
ta tavoitellen. Silla voi pe-

Power Gloven ohjainpaneeli on kuin pieni tietokone, jolla voi muuttaa
hanskan toiminteja mielensd mukaan.

TEKSTI: MARKKY ALANEN
KUVAT: PEKKA VAANANEN

lata niin vanhoja tuttuja
Marioita kuin mys erityi-
sesti PG:lle suunniteltuja
Ee|ein':i_ Jalkimmaisia ei
ovin monta ole, koska
niiden idea ei oikein ko-
lahda kaaliin sellaisille
Nintendon omistaijille, jot-
ka eivat ole onnistuneet
PG:ta hankkimaan.

Action!

Aloitteleva pelaaja seisoo
tai istuu sojottaen hans-
kallaan konti kuvaruudun
keskustaa ja liikuttaa kat-
taan eri suuntiin valilla
kiertden ranneftaan |a
koukistellen sormiaan. Pe-
lihahmot suorittavat liik-
keitdan ruudulla hanskan
ohjaamina. Sivustakatso-
Lun mielesta hanskan liik-
eilla ei ole erityisempaa
yhteytia pelin tapahtumiin
ja homma vaikuttaa muu-
tenkin holtitomalta huito-
miselta.

Kokenut pelaaja tukee
hanskakatensa polvea tai
tuolin késinojaa vasten ja

suorittaa tuskin havaitta-
via liikkeita kadellaan ja
sormillaan. Silloin tall&in
han napeldi hetken hans-
kan ohjainpaneelia ja jat-
kaa k:,.-{mn:'jn rauhallisesti
pelin hallintaa. Katsojan
saama vaikutelma on 1&-
hinna maaginen eika
lainkaan koominen.

Hanskan hallinta ei ole
alkuun laisinkaan help-
poa. lhminen pyrkii kayt-
tamaan kattaan aivan eri-
lailla kuin pelichjaimen
nappuloita. A-ndppdimen
painamisen korvaaminen
peukalon koukistuksella ei
tositilanteessa ota luonnis-
tuakseen automaattisesti
selkarangan tasolta. On-
neksi harjoitus kuulemma
tekee mestarin ja niin tas-
sakin tapauksessa. Jo
puolen tunnin harjoittelun
iﬁlkeen yksinkertaiset pe-
it sujuvat jotenkuten hans-
kaa Lﬁyﬂﬁ:en.

Hanskan
ohjelmointia
Power Glovessa on useita
sisaanrakennettuja ohjel
mia, joiden valilla voi-
daan suorittaa valintaa
ohjauspaneelista. Kussa-
kin ohjelmassa on omat
liikkeensa, jotka ohjaavat
elin tapahtumia. Esimer-
Eiksi lentopeleissa konetta
voi kallistella katta kallis-
telemalla. Ohjelmia ko-
keilemalla voi l6ytad ku-
hunkin peliin mieleisensd
tai sitten ei.

Valmistaja suosittelee
tiettyjd ohjelmia madarat-
tyihin peleihin. Lisaksi
joissain erikoispeleissa on
sisdanrakennettuna oma
ohjelma PG:lle. Esimerkik-
si Gun Smokessa on
hanskalla pystyttéva liik-
kumaan ja ampumaan eri
suuntiin, Knight Riderissa
on auton ohjailun lisdksi
kaytettava muun muassa
turboa, kaasua ja jarruja.

Power Gloven kaytté al-
kaa lahestyd keinotodelli-
suutta peleissa, joissa ku-
varuudulla liikkuva hans-
kan kuva kayttaytyy ka-
dessa olevan tavoin. On-

elmana on keksia mie-
enkiintoisia peleja, joissa
kasi nayttelisi padosaa.
Erilaiset miekanheiluttelut
ja vastaavat tulevat pallo-
pelien kanssa ensinna
mieleen.

Yhden y
si Power G

Rllllll I-- II

Muﬂe“”i:E}nyerifymPEH Power Glove -pelien sarja, jo-
hon kelpuutetaan vain sellaiset Nintendo-pelit, jotka on
suunniteltu kaytettaviksi Power Gloven kanssa. Super
GloveBall on peli, jota voi pelata ilman PG:tékin, mut-
ta hanskattomalla ei ole kovin hauskaa. Pelin ohjaami-
nen perinteisella ristikapulalla kun on hivkka hankalaa
vaikkakaan ei mahdotonta.

Pelin peruskuvio ei palion poikkea koko joukosta ai-
empia mikro- ja video e|eit':_ Kolmiulotteisessa huo-
neessa mdiskitaan palloa pitkin seinia. Seindelementit
tai "tiilet” hajoavat vapauttaen silloin tallin kaikenlais-
ta kerdilykamaa. Kuvaan tietty kuuluu joukko outoja
olioita, jotka pyrkivat tekemaan palleilijon elaman
hankalaksi.

Pelaaja yrittaa l6ytaa ulos huoneiden muodostamas-
ta sokkelosta kayttaen apunaan robottikéttaan, joka
ndkyy kuvaruudulla. Power Gloven liikuttaminen pysty-
ja vaakatasossa nakyy robottikdden vastaavina 1iiEkei-
nd naytélla. Huoneesta toiseen siirtyminen hoituu hans-
kan |ii{uﬁelu|1c eteen- ja taaksepain.

Pelipallon voi napata nt’:ppejfmsﬁ puristamalla PG:n
nyrkkiin. Kémmenen auki levayttaminen sinkoaa pal-
lon lentoon, jonka rataa voi kaartaa kiertamalla ran-
netta oikealle tai vasemmalle. Voimalyonti syntyy tok-
kdisemallé nyrkilla haluttuun suuntaan. Robottikaden
tulivoiman saa kayttoonsa sojottamalla etusormella ja
koukistamalla loput sormet.

Super GloveBall on ehdottomasti kokemisen arvoi-
nen elamys. Siihen on yritetty saada sopivasti vaihte-
lua erityyppisten seinien ja foimintojen muodossa.
Oleellisinta on kuitenkin aivan vudenlainen ohjaustun-
tuntuma, jonka oppiminen tuo uuden ulottuvuuden pe-
laamiseen. Power Gloven ja Super GloveBallin yhdis-
telmia pitaisi saada vuokralle I\Entendon konsolien fa-
paan, jotta jokaisella kynnelle kykenevélla olisi mah-
dollisuus muodostaa omakohtainen mielipiteensa tasta
peloamisen ulottuvuudesta.

den varassa jdrjestelmd ei huomaisi esimerkik-
en kiertoliiketta.

Super Glove Ballissa késine

liikkuu kuvaruudulla myés
syvyyssuunnassa pelaajan

tyontdessa katta eteenpdin

tai vetaessa sita itseensapain,

PG on rakenteeltaan h,|r1rin
kiinnityksen. Kdsi ei vithdy

kuitujen kuristuksessa. Pienikdtiset voivat helpotta

Eykltﬁ ju vaatii kunnollisen

ovin pitkdd aikaa keino-
a olo-

aan kéyttamalla ohuita pumpulikdsineita suojanaan.

Tuomion

- L] -
julistaminen

Power Glove on erittain
mielenkiintoinen pelioh-
jain ja lunastaa jossain
madrin lupaukset keinofo-
dellisuuden rajan rikkomi-
sesta. Tallaisenadan siita
ei varmaankaan koskaan
tule kovin yleista vaihto-
ehtoa perinteisille ohjai-
mille. Sille ei kannata teh-

da monimutkaisia peleja,
jotka eivat menisi kaupak-
si tavallisten ohjainten
omistajille. PG:ta taas ei
tavallisen pelaajan kan-
nata hankkia ennen kuin
sille on paljon hyvia pele-
ia. Hoidun\(ehﬁ on val-
mis.

Sensorikehikon kulmassa
on kuuden LEDin muodos-
tama valotaulu, josta voi
seurata hanskan toimin-
taa.

Power Gloven mukana tulee TV:n

< LED-taulu
I"hd""’"“‘i liitéin-

tarasia
o C
sensori 3

adlle asetettava

kehikko, joka seuraa hanskan liikkeita jo valittaa ne
edelleen Nintendoon liitdntarasian kautta, johon myés

PG liitetaan.

T e O B O I




!

Tikkuja tarjolla

TEKSTI: MARKKY ALANEN
KUVA: PEKKA VAANANEN

Kunnon ilotikku paihittaa konsolien perinteisen ristiohjaimen
monessa pelissd mennen tullen. Megadrivelle on tarjolla useita

tikkuja.
egan Megadrive

on mikron veroinen

pelikone ellei po-

rempikin. Niinpa
se ansaitsee myos kunnon
ohjaimet. Ei niin, efteiké
konsolin mukana seuraa-
villa kapuloillakin peli su-
juisi. Moni kun ei parem-
masta mitaan tieda. Nyt
korjaamme asian kerta-
heitolla ja esittelemme
joukon luomuksia, joilla
pelaamisen pitdisi luon-
nistua vaivatta.

Arcade Power Stick

an oma musta tik-

kuchjain on tukevaa te-
koa ja antaa vaikutelman
oikeasta kolikkokoneen
ohjaimesta. Nappulatek-
niikkaa on vain vahan eli
toimintonappaimet voi
kytkea automaattitulituk-
selle yksitellen, mutta tuli-
tusnopeutta saadellaén
yhteisesta liukukytkimesta.

Ohjainsauva toimii kii-
tettvan tarkasti eikd osoi-
ta vésymisen merkkejd kii-
vaassakaan kaytéssa. Sa-
maa voi sanoa toiminto-
nappaimista. Istuu erin-
omaisesti Fé}fdﬁllﬁ, pol-
vella ja sylissa. Painavo-
na pysyy hyvin paikoil-
laan. Pyéred muotoilu hel-
pottaa puristelua pelin
pyorteissa.

PRO-1
Nelikulmainen laatikko,
joka on onnistunut komp-

romissi poyta- ja kasioh-
jaimen valilla. Herkan oh-
jaintikkunsa ansiosta py-
syy tukevasti péydalla tik-
kua vadnnettaessa. lsom-
massa kourassa istuu tuet-
tuna ihmeen hyvin.

Rg |

Nappuloita joka
lghtéon. A:lle FCIYB,TE on

omat tulituksen nopeus-
saddot. B-nappula voi-
daan pistaa pysymadn
padlla automaattisesti ja
pelin kulkua voidaan hi-
dastaa. Toimintojen moni-
puolisuudessa PRO-1 on
omaa luokkaansa.

Gizmo
Paljon varikkaita nappu-
loita suureellisesti muotoil-
lussa ohjauspéydassa.
Herattaa himoa varsinkin
gi:nimmissﬁ pelaajissa.
pii myds vasenkdtisille,
koska akfiiviset toiminto-
néppdimet voi valita kum-
malle puolelle tikkua ta-
hansa. Kullekin nép-
péimelle on omat turbo-
ruuvinsa. Loytyypd pelin
hidastuksellekin nopeu-
densddtd. Johto on mah-
tavan mittainen ja korva-
kuulokkeet voi liittaa suo-
raan ohjaimeen.

Moni kakku padlta kau-
nis ja niin edeﬁeen.
Gizmoa on hankala kéyt
taa niin poydalla, sylissa
kuin kadessakin. Heppoi-
sen oloinen, kevyt laatik-
ko ei oikein ota pysyak-
seen tukevasti missadn.
Nappulat painuvat ika-
vasti kotelon sisaan ja
muutenkin koko hakotys
vaikuttaa vahan gizmolta.

PRO-2
Kyseessa on perinteinen
ristiohjainkapula, johon
vol ruuvata pienen tapin
ilotikuksi. Kuolleena synty-
nTn ajatus sindllaan. Ei
ole toiminut aikaisemmin,
ei toimi nytkaan. Ristioh-
jaimena vield menettelee,
mutta on turhan jaykka.
Nap ulcpualellm on po-
ri oivallusta. Turbojen kyt
kemiseen tarvitaan vain
yksi nappula ja toiminto-
ndppdimet on sijoitettu
erirzisen onnistuneesti eri
korkeuksille. Suositeltava
ristichjastaijille, jotka ha-
luavat automaattitulitusta,
ja tulevat toimeen ilman
Lummempim nopeussaato-
|a.

Tikku Maahantuoja
APS Playmix

PRO-1 COM 2001
Gizmo COM 2001
PRO-2 COM 2001

Hinta Pisteel
365 mk 9.0
295 mk 8.5
295 mk 5.0
195 mk 7.5

Pistetaulukossa Megadriven perusohijain saisi arvosa-

nan 7.0.

SUPER FAMICOM

Super E.D.F.

Jaleco

Tuhanteen kertaan nahtya
vaakavieritysta, jossa fais-
telukone sycksyy mutkitel-
len vasemmalta oikealle.
Kaikki vastaantulijat on
tuhottava, jos mielii van-
heta pelin parissa. Aseis-
tuksen joutuu valitsemaan
ennen pelin alkua, vali-
koima on valttava. Grao-
fiilkka on hallittua ja taus-
tat nayttavia. Vaikeutta
riitaa aivan h:lrpeekai,
mutta omaperaisyytta uu-

puu.
Pisteet: 85

Dungeon Master

FTL
Omassa luokassaan kaik-
kien aikojen paras fieto-
konepeli on siirtynyt myos
konsolille! Super Famico-
min omistajat paasevat
nauttimaan pelista, jonka
parissa puuhailu antaa
aivojen molemmille puo-
liskoille tasapuclista tyy-
dytysta. Kaikki tuntuu ole-
van tallella ainakin paalli-
sin puolin. Pelaaja tosin
joutuu kérsimaan hiiren
puutteesta. Kyseinen vali-
ne kun on ehdottomasti
ristiohjainta luontevampi
peliohjain DM:ssé.

Syvallisempi tutustumi-
nen Super Famicomin
DM:aan kannattaa jattad
odottamaan aikaa, jolloin
sen saa esimerkiksi eng-
lanninkielisena versiona.
Vaikka tekstin osuus pelis-
sa on vahainen, niin ky-
seessa on kokonaisuus,
josta nauttiminen edellyt-
taé myos tekstin ymmarta-
mista.

Pisteet: 99 tenglan-
ninkielinen versio)

Raiden Densetsu

Toei
Super Famicomin pelipu-
laa kuvaa hyvin tamén
ikivanhan pystyvierityksen
tarjoaminen huipputehok-
kaaseen konsoliin. Yksi
tai kaksi taistelukonetta
lentaa ylospdin tuhoten
maassa ja iimassa olevia
kohteita erilaisin asein,
joita saa kerattya lisaéa il-
massa leijuvista kuutiois-
ta. Tunnelmaa téydentad
ihmeellinen tivolimusiikki,
joka kuvaa pelin hidasta,
mukaansatempaamatonta
vauhtia. Huono versio hy-
vasta pelista.

Pisteet: 70

Wagan Island

Namco
Karamellinen pikkulisko
voeltoo namusessa maise-
massa, [0ssa kaikenlaiset
sopot elukat kirmaavat
varikkadsti vaappuen. Ky-
seessa on japanilainen
pikkulasten oppimispeli
tai jotain sinnepadin.

Pelagja pomppii aina
pienen pdtkan toiminta-
jaksoa ja joutuu sen selvi-
tettyaan piinaamaan itse-
aan numeroiden tunnista-
misella ja erilaisilla muisti-
peleilla. Jos ei muuta, niin
pelaaja oppii ainakin tun-
nistamaan ulkonaslta jo-
panilaisia kirjainmerkke-
|6. Taysin alyton peli, jos-
ta lapset rykZﬁéivE:’r taatus-
H.

Pisteet: 81

Super

Castlevania IV
Konami

Simon seikkailut Transsyl-
vaniassa senkun jatkuvat
ja hyva niin. Castlevaniat

Earth Defence Force on tehnyt
kalaisten hyokkéaysaluksesta.

jo puolittain selvad muu-

Tassa todiste siita, ettd
Dungeon Master on |oyta-
nyt tiensd pelikonsoliin.
Rattivaraston hoitajasta ei
voi erehtyd.

eivat ole koskaan kersku-
neet grafiikallaan. Kun
bittimaara on kaksinker-
taistunut uuden konsolin
myo6td, samoin on kaynyt
sankarin koon. Nyt saa
selvad jo yksityiskohdisto-
kin. Elkeet ovat kuin en-
nenkin, ruoskan heiluttelu
antaa auvoisen olon. Liik-
keitd on lisaty jo ruoskaa
sl kqﬁyﬁﬁﬁ: muun Muassa
liaanin tapaan itsensa
heilauttamiseen syvien
aikkojen yli. Paras Cast-
E&mnia tahan saakka,
mutta mitaan jarkyttavan
vutta on turha odottaa.
Pisteet: 90

Thunder Spirits

Toshiba EMI

Uutta nakemysta voaka-
vierityksestd edustaa uk-
koshenkien lento |Gpi mie-
likuvituksellisten
maisemien. Grafiikka on
keskinkertaista parempaa
La lisaaseita kertyy mat-
alla mukavasti. lsommat
vastustajat ovat nayttavan
nakdisia, mutta pelatta-
vuudesta puuttuu jotain.
Jos haluaa tamantyyppis-
ta pelia pelata, niin esi-
merkiksi Gradius on joka
suhteessa parempi valin-
ta,

Pisteet: 80

Castlevania IV:ssd odotel-

laan ilmeisesti Mustista

Elikullnl!unlun ulkopuo-
a.
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Caliber .50

Mentrix
Ylaviistosta avautuvassa
maisemassa vilistaa tuli-

voimainen kommando pit-

kin viidakkoa jo erémaa-
ta. Luodit eivat lopu ja
erikoisia aseita |6ytyy
roppakaupalla kuin myos
teuraskarjaa erilaisissa
univormuissa. Vauhti on
melkoinen jo vastustajia
valilla IiimLin kanssa.
Grafiikka ei ole aivan
Megadriven parasta ta-
soa, mutta menettelee.
Ohjaussysteemissa on
a|atusta, mutta se sopisi
paremmin hiukka hidas-
tempoisempaan peliin.

Vaikeutta loytyy aivan riit
tavasti pidempdadnkin soti-

miseen,

Pisteet: 85

Golden Axe ll

Vanhan tutun mystisen
mdiskinnén toisinto. Kag-

pi6, Mimmi ja Sankari of-

tavat yhiteen luurankojen

.
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SEGA MEGADRIVE

ja demonien kanssa vael-
taessaan vasemmalta oi-
kealle. Muutama uusi jip-
po on heitetty kehiin, mut-
ta muuten tuttua ja turval
lista menoa. Menninkdi-
set ovat vaihtuneet zép-
aileviksi velhoiksi, joten
eipansa ja taikojensa
eteen joutuu tekemadn
hiukka enemman t6itd.
Easy-tasolla tosi helppo
vetad lapi. Peruspeli, jos-
ta nauttii, jos talldisesta
nauttii.

Pisteet: 91

Fantasia

Infogrames
Walt Disneyn klassikko-
elokuvan pohjalta vasatty
vaikeahko pe,i, jossa
Mikki Hiiri etsii kadonnei-
ta nuotteja taikurin oppi-
poikana. Grafiikka on
miltei Megadriven huip-
pua ja musiikki soi moni-
puolisesti, joten farjolla
on niin silméan kuin kor-
vankin ruokaa. Hyppely-
peliksi suhteellisen moni-
Eumlinen tapaus, jossa lii-

utaan eri radoissa oi-
kealle, vasemmalle, ylos
ja alas. Vetoaa varmasti
vanhempiinkin, mutta
vaatii sen verran taitoja,
eltd taitaa jaada harjoitte-
lun asteelle.

Pisteet: 87

Spider-Man

Sega

Peter Parker meuhkaa Hé-
méahakkimiehena konnia
kiinni keskinkertaista mie-
lenkiintoisemmassa seik-
kailussa. Konnat ovat var-

sin kilteja jo raakuuksia
valttelevad sorttia. Luodit
viuhuvat jossain madrin,
mutta vakivalta vaikuttaa
sopivan kesyltd. Hama-
hakki ei tietty lilku paljon-
kaan jalkaisin vaan hei-
luu maan ja taivaan valil-
l& verkkonsa varassa.
Batmania emme kaiketi
Megadrivelle saq, joten
on tyytyminen Spiderma-
niin. Grafiikka yltaa juuri
ja juuri keskinkertaiseksi,
mutta tarkeinta onkin peli-
rytmi ja heilahtelu kon-

nien ulottumatiomissa. Toi-

minnasta fyydytystd saa-
ville kannattava hankinta.
Pisteet: 81

Streets of Rage
Sega

Megadrivelle pitkaan lu-
vattu katutappelupeli, jos-
ta piti tuleman lajityyppin-
sa ykkonen. Vaan eipa
oikein onnistunut. Pelaaja
kera kaverin tai ilman kul-
kee kaupungin kaduilla
maiskien vastaantulijoita
turpiin. Kas, kodin oven

kun takanaan sulkee ei ta-
paa tuttuja vaan vain ven-

tovieraita, joilta on po-
rempi takoa taju kankaal-
le ennen kuin kysyy ni-
mea.

Graliikka on jdlleen j&-
tetty puolitiehen ja ani-
mointi on lilkuttavan al-
keellista. Erikoiskikkana
voi kutsua hatiin pikkufii-
ulla pérraavat poliisit, jof-
ka ampuvat kavkaa roket-
tiaseilla pahoja poikia.
Yaks, mutta Megadriven
paras taman tyylin peli.
Saattaa olla hyvakin, jos
ei ole paremmasta tietoa,
mutta epdilen.

Pisteet: 76

——
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James Pond Il
Codename:Robocod

Electronic Arts
Mielikuvitusta kéyttéen
valmistettu tasohyppely,
|ossa paaosaa esittaa
pyrstéllinen mereneléva
James Pond. Erikoisomi-
naisuutena sankarilla on
kyky venyd kuinka pitkak-
si tahansa. Niinpd peli-
alue on yleensa yhta kor-
kea kuin levedkin. Tama
tarkoittaa sitd, etta nayto-
ruudullisia riitaa pysty-
suunnassa paljon tavan-
omaista enemman.

Grafiikka on loppuun
saakka hiottua ja oliot ja
eliét kansoittavat kauniilla
piirosanimaatiolla kuva-
ruudun laidasta laitaan.
James Pond Il on onnistu-
nut yhdistelma vutta ja
mnﬁaa sekd eriftdin pe-
lattava peli.

Pisteet: 91

Alex Kidd in the
Enchanted Castle

Sega
Alex Kidd oli 8-bittisen
Sega Mastersystemin po-
sitiivisimpia tapauksia ja
meno jatkuu samanmoise-
na Megadrivessa. Varsin
vékivallaton hyppelypeli
on saanut hivkka huolitel
lumman ulkoasun ja nay-
tolla vilahtelee kaikenlais-
ta sarjakuvacliota. Erilai-
silla kulkuneuvcilla taite-
taan matkaa vaihtelevas-
sa maastossa aarteita ke-
rijferI:. Eriﬁni'jinkonnis’runu'f
tasal ely karsii vain
vﬁhﬁ:?c?eoﬁden ikdanty-
misesta. Suositeltavaa
ajankulua varsinkin nuo-
rille ikaluokille.

Pisteet: 84

fooEh
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Fantasyn grafiikka on aivan kelvollista, vai kuinka?
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Columns
Sega

Useilla Megdriven omista-
jilla lienee tama i:':lyfeli jo
plakkarissaan ja mikali ei
ole, niin on syyta hank-
kia. Kyseessa on yksinker-
tainen idea, jD||c:iseT
yleensd toimivat parhai-
ten. Kuvaruudun ylaosas-
ta tippuu tasaiseen tahtiin
pelikentalla kolmesta eri-
varisesta palasesta koos-
tuvia palkkeja, jotka t6-
mahtavat alareunaan kas-
vattaen sielld jckottavaa
palkkiréykkicta.

Pelaajan tehtavana on
ohjata putoavaa palkkia
oikeaan kohtaan samalla
vaihtaen varipalojen kes-
kindistd jarjestysta niin,
etta pysahtyessaan palkki
muodostaa viereisten
palkkien kanssa kolmen
palasen varisuoria. Na-
ma katoavat ja pelaaja
saa pisteita. Kun kasa
kasvaa kattoon saakka,
peli ptitiﬂ{y. Uskomatto-
man addikfiivinen elikka
tapaa muodostava peli,
jonka adresta pelaajan
joutuu kiskomaan pois.

Pisteet: 90

QuackShot
Sega
Af?ﬁnkkc: vaappuu pit-
kin poikin maailmaa Ey-
vin toteutetussa hyppely-
pelissa. Vastustajina on
Musta Pekka ynna koko
konnalauma. Akulla on
apunaan imukupit, joita
sinkauttamalla voi tainnut-
taa vastustajat ja kiipeilla
stysuoria seinGmia.
pyG?ﬂfiikkﬂ on upeata ja
Akun animointi on parhai-
ten toteutettu bittiviihteen
puolella kautta aikojen.

i T
Columns on Megadriven paras palikkatesti.

Monipuclisesti vaihtelevat

maisemat ja likkkumista-

vat pitévat mielenkiinnon

vireilla pitkaan kaiken-

ikaisten keskuudessa.
Pisteet: 89

Flicky

a
Fsl‘i?:?y on pieni lintu, joka

kerdilee yksinkertaisista
kentista linnunpoikasia
turvaan. Vaarana vaani-
vat kissat ja liskot, joita
voi heitella eri|c:i5i||Jc| esi-
neilla kuten esimerkiksi
puhelimilla. Linnunpoika-
set muodostavat Flickyn
perdssa liehuvan nauhan,
joka on kuljetettava ken-
tan ovesta uvlos. Peli on
Luuri niin yksinkertainen
uin, milta se kuullostaa.
Grafiikka ei savayta,
mutta on huolellista te-
koa. Erityisesti pikkuveljet
IU siskot pitavat tasta pe-
ista sen selkeyden takia.
Pisteet: 8

QackShotissa Disneyn
hahmot ovat helposti tun-
nistettavissa, kuten téssa
Dr. Strangelove ja Kaptee-
ni Kirk.

PC-ENGINE

Image Fight

Irem

Hiukka vanhanaikaisella
grafiikalla varustettu pys-
tyvieritys, jossa pieni ko-
ne lentad ja totta kai tu-
hoaa kaiken eteen sattu-
van. Nopeutta voi saataa
kesken lennon. Kerrankin
tama on toteutettu toimi-
valla ja hyodyllisella to-
valla! Tulivoima on hulp-
pea ja lisad tulee koko
ajan. Kuolokohdan jalkei-
nen jatko on erinomaisen
pienin valein ja etenemi-
nen on nain faattua, Pa-

rasta PC-Engine-raiskintaa

ja paljon olisi muillakin
tasta opittavaa.
Pisteet: 90

Side Arms
Hyperdyne

Vaakavieritys, jossa ihmis-

hahmo jossain robottipu-
vun sisalla kiiruhtaa
eteenpdin lentavia ja ryo-
mivié vihollisia listien.
Grafiikka Enginen parem-
masta paasta. Jatkomah-
dollisuudet eivat ole ai-
van kohdallaan, joten va-
symys saman radan jau-
hamiseen saattaa yllat-
tad. Tulitus on jarjestetty
erikoisella tavalla siten,
etta toisesta napista am-
mutaan vasemmalle ja
toisesta oikealle.
Pisteet: B5

Super Star Soldier

Kaneko
Uskomattoman nopea
f;ysrwierir}:s, jossa lento-
aitteen tuhovoima vaih-
tuu alinomaa. Vauhti on
sellainen, efta pﬂrhcism
paikoissa pelaaja ei fie-

da, missa mennaan ja ku-

ka ohjaa keta. Grafiikka
jo adnet ovat sivuseikko-
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Devil's Crashin yldkentdssd kaapukédpist suorittavat
salaisia riittejdan ja yrittdvat heittda pallon alempaan

kenttaan.

Splatterhousessa maiskitaan hyvin muhinutta lihaa oi-

kein olan takaa.

ja, silla pelin tempo juo-

vuttaa kenet tahansa. Ki-

ristavat hartiat ja silmissa

sinkoilevat tavarat pudot-

tavat hivkkasen pisteita.
Pisteet: 88

Aero Blaster

Kaneko
Nykyaikaistetulla High-
Tech-grafiikalla varustetty
vaaokavieritys, jossa yksi-
ndinen kone taistelee yli-
voimaista vihollista vas-
taan. Nopeudessa milfei
Super Star Soldierin luok-
kaa, mutta vaikeampi pe-
lata. Alkuun péasyn han-
kaluus saattaa turhauttaa
yrittamishalut kokonaan.
Pisteet: 84

Final Blaster
Namcot

Osoitus siita, etta Enginel-

le tehdaan hitaitakin pys-
tyskrolleja. Grafiikka van-
hahtavaa, mutta toimi-
vaa. Lisdaseita kerataan

kupse|ei5m, mutta mieliku-

vitusta puuttuu. Pahin hait-
ta mahdoton hitaus. Hyva
peli paremman puuttees-
sa.

Pisteet: 80

Dig Hard
Activision
Suurikekoinen kaveri sel-
vittda tason toisensa jal-
keen selkeasti hahmotetta-
vassa 0mmu5ke|upe|isafj,
Loss::: on etsimisen ma-
va. Alkuun pelkin nyr-
kein aseistettu pelaaja
hankkii tuota pikaa kivaa-
rin, konepistoolin jne...
Maastossa vilisevia sofi-
laita kolkataan kalmaksi
tasaisen tappavaan tah-
tiin. Rakennuksista loytyy
ensiapua ja muun muassa
luodin kestavat liivit. Con-
tinueita on juuri sopivasti
mielenkiinnon yllapitami-
seksi. Lajinsa parhaita
edustajia. Panee yritta-
madn yha vudestaan.
Pisteet: 87

Dragon Spirit

Namcot
Vanha tuttu lohhari lentad
iﬂ sylkee pommeja ynna
ieskoja vastustajien paal
le. Munista kerataan lisa-
voimia ja sitd rataa. Hi-
dastempoinen siististi to-
teutettu pyﬁr{vierihﬁ, joka
sopii heikkohermoisille-
kin. Kokeneelle pelaajalle
pieni valipala.

Pisteet: 78

Devil Crash
Naxat/Red

Raiskintapelien lisaksi flip-

perit tuntuvat olevan Engi-
nen vahvinta osaamisen
aluetta. Devil Crash on
kolmen flipperiparin peli,
jossa voi fapahtua mité
vain ja myds tapahtuu.
Keskiaikaiselta paholai-
sen palvonnalta vaikutta
va peliympdaristd virittaa
karmeidem ddniefektien
kera mukavaan tunnel
maan. Pelin voi valita ky-
kyjensa mukaan joko hi-
taana tai nopeana. Ris-
tiohjain kayttaa vasem-
man puoleisia flippereita
ja iciminfﬁnéilppéiin toisen
puolen. Toisella toiminto-
nappdimellé voi t6nia pe-
lia ilman tiltin vaaraa. Mi-
tapa pelistd muuta sanc-
maan kuin, ettd se on pa
rasta tasoa ja pakko itse
kokea jokaisen, joka flip-
pereista pitaa.

Pisteet: 91

Splatterhouse

Namco
Todella hyvin riippunutta
lihaa ja maatunutta ruu
mista vaeltaa kera mui-
den kammotusten
Namcon Splatterhouses-
sa. Kyseessd on toiminta-

eli, jossa naamiocitu san-
ari voeltaa muussaamas-
sa puolikypsaa lihaa
maan alla ja vahan paal
IGkin. Kauhufriikkien lopu-
ton ilonaihe kookkaine
kuvineen.

Pisteet: 82

NEO GEO

Puzzled

SNK
Puzzled tarkoittaa muun
muassa pikkuista ham-
mennnysta, mutta tassa
koitoksessa pelaaja on
ihan pihalla. Ensialkuun
kaikki nayttaa vanhalta
kunnon Tetrikselta. Nay-
télla on kaksi ruudukkoa,
joihin putoaa tuttuja pali-
oifa. leilﬁ siirrelladn ja
kadnnellaan sopimaan
toisiinsa. Omaperaisyyta
edustaa ruudun alalaidas-
sa vartoava ilma-alus, jo-
ka ei paase lentamaan
ylos, koska sen paalla on
erilaisia palikkaesteitd.
Niista yritetdan muodos-
taa putoavia palikoita oi-
kein ohjaamalla taydelli-
sié vaakarivejd, jotka tu-
houtuvat padstiaen vangi-
tun aluksen kohoamaan
seuraavaan kenttaan.
Neo Geo ei esitd mi-
tadn arvolleen sopivaa
grafiikka- tai Ganipuolella
ja peli on aivan lilan no-
peatempoinen tavalliselle
palikantokattajalle.
Pisteet: 75

Ghost Pilots
SNK

Toisen maailmanpalon ai-

koihin sijoittuva pzstzvieriv
aksi

tys, jossa yksi tai
Eelauiuﬂ ohjastaa konety-

ein ja pommein varustet-
tuja vesitasoja. Tarkoituk-
sena on tunkeutua kauas
vihollisen linjojen taakse
samalla tuhoten kaikki
meri-, maa- ja ilmaliiken-
ne.

Tulivoima pysyttelee hel-
posti kohtuuden rajoissa,
mutta samaa ei voi sanoa
vastustajien lukumaaras-
ta. Gratiikka ja Géni ovat
kolikkopelitasoa kuten
asiaan kuuluu. Tallgiseen
eivat muut konsolit kyke-
ne. Pelattavuus ei ole po-
rasta luokkaa. Oman Eg,
neen ohjaus tahmaa vie-
den lentamisesta riemun.
Loputtomilla continueilla

aasee pelin loppuun, mi-

@ muuten saattaisi jaada
vain haaveeksi.
Pisteet: 83

NAM-1975
SNK

Neo Geon versio suosi-
tusta raiskimipelityypista,
jossa liikutetaan tahtainta
vihollisten joukossa ja an-
netaan palaa. Yksin tai
kaksin vaelletaan Vietna-
min viidakoissa ja kau-
pungeissa. Sankareista
nakyy selkapuoli heidan
tepastellessaan vasem-
malta oikealle vaihtuvas-
sa maisemassa. limassa,
maassa ja joessa liikku-
vaa vihollisen sotakoneis-
toa vihennetadn konetuli-
asein ja kranaatein muu-
tamaa bonuspoikkeusta
lukuunottamatta. Pelaaja
voi joko pysya paikallaan
ja antaa tahtdimen liik-
Luu tai olla tulitamatta ja
vaistella silmille sysksy-
vad kuumaa rautaa.
Grafiikka ja danet arco-
detasca ja meno aivan
hilliténta. Kaksinpeling la-
jin ehdoton ykkonen.
Pisteet: 89

NAM-1975 ja kumilautta
réjahtaa padlla porradvan
ha‘ik rin ollessa seu-
ohde.

raava

NINTENDO

The Simpsons
Bart vs. The Space
Mutants

Akklaim
Peli, jossa ei olla tyydytty
TV-sarjan suosion takaa-
maan myyntiin vaan on
nahty vaivaa pelaajan
aisyyden takaami-
seksi. Pisteet siita Akklai-
mille. Bart joutuu miltei
yksin tekemadn tyhjcksi
avaruusolioden katalat
juonet pelissa, jossa tarvi-
taan aikalailla hoksotti-
miakin, Teiminta on kui-
tenkin padasia ja sita riit-
taa useampaankin istun-
toon. Milloin véritetadn
violetteja, milloin kera-
tadan hattuja tai ammu-
taan ilmapalloja. Homma
pysyy hienosti hanskassa.
Grafiikka ei ole kovin
haappdista, mutta pelat-
tavuus on sita luokkaa, et
ta kyseessd on huippupe-
li. Sopii sita paitsi iaikenv
ikaisille ja -nakaisille
simpsoniiteille.

Pisteet: 91

The Simpsons
Bart vs. The World

Simpsonien kakkososassa
kierretdan maailmaa
Egyptista Pohjoisnavalle.
Kussakin paikassa pela-
taan useita erillisia pikku-
peleja, jotka kaikki on
selvitettava kunnialla lapi
ennen kuin padsee jatka-
maan seuraavaan kohtee-
seen. Osa on tuttuja toi-
mintajaksoja rullalautailui-
neen a tasohyppelyi-
neen. Lisaksi tulevat erilai-
set palapelit, muistipelit
ja tietovisat. Viime maini-

tuissa testataan pelurin
Simpson-tietoutta.

Sindnsa hauskoja ynna
monipuolisia pikkupeleja,
mutta ykkésosan hulvaton
meininki on hajonnut sa-
malla sirpaleiksi. Lisakii-
hokkeena toimii Bartma-
nin esiintyminen toiminta-
jaksoissa.

Pisteet: 84

Kabuki -
Quantum Fighter
HAI

Jutun juonena on tietonee-
seen siirretyn soturin tais-
telu systeemiin tunkeutujia
vastaan. Vastoin ennukLo—
odotuksia sankari muuttuu
mikropiireissé Kabuki-
nayttelijaksi, jonka pag-
asiallinen ase on padssa
liehuva letti. Pelaaja hyp-
pyyttaa pelihahmoa sei-
nilla ja katossa akrobaat-
titemppuja tekemdssa ja
vihollisia listimassa. To-
vanomaista touhua syn-
keissa vareissd, muta ve-
donnee taman pelityypin
vannoutuneisiin kannatta-
jiin.

Pisteet: 81

North & South

Kemco-Seika
Mielenkiintoinen toiminta-
strategiapeli, jollaista ei
aiemmin ole Nintendon
kaytajille ollut tarjolla.
Kyseessd on Amerikan si-
sallisota, jota voi kayda
vastustajana joko tietoko-
ne tai kaveri. Aluksi suori-
tetaan joukkojen sijoitta-
misia Amerikan kartalla,
jossa risteilee rauvtatie.
aistelut kaydaan erilaisis-

North & South -pelissa strategiaosuus hoituu kartalla,
jossa Pohjoisen sotilas vasemmassa rliinuri:ussu juuri
ueista.

odottaa siirtoa johonkin viereisista a
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Import/ Kari Paviala -Y1djarventie 31 33420 Tampere -931-445815
Pelitalo vailla vertaa ja huippuedullisin hinnoin |

Pelikonsolit alk 595,. Super Nintendo ( USA ) Sega Mega Drive 16-Bitt Game Boy Pelit e
Sopii kaikki Nintendopalit Sis. Mario 4 Yain 2200,- Yain 1045 - :
Sopii Famicom pelit suoraan Sopii kaikki Mega Drive pelit Chase HQ .
Micro Genius 595~ iiman adapteria. Mega Man
Micro Genius ActSet 795.- Famicom /SuperNES Pelit Japan/Genesis Pelit Bugs Bunny 2
Nintendo +1 Peli 895.- Battle Toads
Jerry Boy i 425, Batman 160.- Double Dragon 2
USA Pelikasetit Coeman F 425,- Super Shinobi 160.- Dick Tracy —
Esim. Big Run E 395~ Dick Tracy 180.- Ninja Kaiden g

Mission Impossible  275.-
Birthday Blowout 325~

F-Zero F 385.-
Super StadiumF 425~

Turtles 2
Mickey Mouse

Mickey Mouse 180.-
Fighting Mastaers 180.-

Ninja Turtle 2 335~
Chip and Dale 335~
Super Mario 3 335~
Castlevania 3 335.-
Litle Nemo 335~
Tetris 295,-
Were Wolf 285~
Willow 295~
Mega Man 3 335-
Mega Man 4 365.-
Bart Simpsons 2 2b65,-

YM.YM.YM.Ym.ym.ym.ym.

Faiden Densetsu F
SDRoboKid F
Ghouls & GhostS
John MaddenFB S
Final Fantasy 2 S
Final Fight S
APMRacing S
Superof Road S
Castlevaniad S
Chess Master S
Fami/SNes Adapteri

475, -
395~
445, -
495 -

4

75,

445 -
445 -
445 -
445 -
425,-
200.-
YIM.YM.YM.YM.Ym.ym.ym.

Nintendopelin ostajalle kansainvalinen muutos ilmaiseksi,maksat vain postikulut!
Meiltéd myds tarvikkeet peleihin: Lisaohjaimet Valopistoolit Muuntajat Scart kaapelit ym.ym. Olemme erikaistuneet Nintendojen korjauksiin. Toimitamme
Iahes kaikki korjattavaksi tai huolletavaksi lahetetyt |aitteet 3 paivan sisalla takaisin. Ja huippuedullisin hinnoin.Esim.USAnintendon muutos

Kansainvialiseksi ja suomen TV:n sopivaksi vain 350.-

Soccer 210~
Midnight Resistance 230.-
Fantasia 240~
Sonic 255,-
Alien Storm 185.-
John Madden Footbal 310.-
GoldenAxe 2 395,-
Road Rash 395 -
James Pond 2 395-
Sword of Wermilion  445.-
Shining in the Darknes 465,-
YILYM.YM.YM.ym.ym.ym.

Game Gear Pelit

Quack Shot 249 -
Mickey Mouse 229~

Sonic

249 -

Kayt GameBoy Pelit 150.-

Ym.ym.ym.ym.ym.ym.ym.

Meilla voit myos vaihtaa kaikkea konsolipeleihin littyvaal Vaihdal Vaihdal Vaihdal
Osta meilta ja saasta rahaa RAHAAAAAAALALAAI

sa maastoissa tykiston,
ratsuvaen ja jalkavaen
voimin. Vihollisen linnoi-
tuksia ja junia kc:ﬂpc:’rm]n
tavanomaisessa toiminta-
pelissa, jossa pelaaja kii-
ruhtaa vasemmalta oi-
kealle vaaroja ja vastusta-
jaansa vﬁlteﬁen. Poikkea-
vuudessaan piristava lisa
pelikokoelmaan.
Pisteet: 85

Mega Man lli

Capcom
Erds odotetuimpia jatko-
osia kautta aikojen. Me-
ga Man on Eu”is’runu‘r en-
tisestéan ja kiiltoa on sao-
tu lisad. Mukana myos
Rush-koira, joka osaa len-
taa ja sukeltaa. Tuttuun to-
paan kierretadn oudoissa
maailmoissa nitistamassa
erikoisia robotteja, joiden
voimat valuvat Mega Ma-
nin hanskaan. Perusteknii-
koissa uutta edustaa kyky
livkua ahtaissa paikoissa.
Hirviot ovat tesi isoja ja
ndyttavia kuten Top Mao-
nin sylikissa. MM Il on
varma hitti ja takaa peli-
nautinnon entista pidem-
maksi aikaa.

Pisteet: 89

Mega Man lll on
kohdannut Top Ma-

nin kotikollin ja pe-

laaja miettii, mita
tehda?

PIRELg
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Dragon's Lair

Imagesoft
Historian siivet havisevat,
kun 1983 ilmestynyt kolik-
kopeli saapuu kotikonso-
liin. Gratiikka teki aika-
naan Dragon's Lairista
klassikon ja Nintendon
kohdallakin voidaan pu-
hua ylittmatémasta suo-
rituksesta. Taman parem-
maksi Nintendo tulee tus-
kin koskaan kuvaa pista-
maan. Peloaja maksaa
tasta pelin hitautena. Kes-
kiaikaisen ritarin liikuttelu
lohikaarmeita ynna muita
kummajaisia vilisevassa
linnassa on tuskastuttavaa
puuhaa. Tikarit ja kirveet
sinkoavat sukkelaan, mut-
ta kaikki muu tapahtuu
kuin hidastetussa filmissa.
Kuclokohtia on vaikea en-
naokoida, joten asiat on
opittava kantapaan kaut-
ta rystyset valkoisina. Ker-
takaikkiaan liian vaikea
eli useimmille nopearef-
eksisille tykittaijille.
Pisteet: 77

Dragon's Lairissa Dirkin on
totuteltava kontailemaan
useammassakin Puikussu,
mutta tikari lentaa siité
huolimatta.




Ndin kysyimme:

1) Mitii myvdiiiin nyt?

2) Kuka ostaa ja miti?

3) Onko myynti muuttunut vii-
me vuoteen nithden? Mikii on
nykyinen suuntaus?

4} Nikyyko lama?

3) thta_]at ja héviijit mikro-
m};}mnlssa nvt ja tulevaisuudes-
sa’

6) Seuraatteko alan lehdistiii,
esimerkiksi MikroBITTIi?

7) Mitkii ovat mikroliikkeiden
tulevaisuudennitkymiit. Pienii
erikoisliikkeiti vaiko supermar-
ketmyyntii?

8) Miten paljon joudutte anta-
maan kuluttajaneuvontaa? Tie-
tiiiikos keskivertoasiakas mitii ha-
luaa?

9) Miten paljon joudutte anta-
maan jilkihoitoa?

10) Paljonko tehdiiin takuu-
korjauksia?

11) Onko listoillanne Macin-
tosh-tuotteita ja jos ei niin mik-
sei?

12) Mitki olivat joulun hitit?

50

JARMO OSTERMAN

Kévimme tekemdssd tdyden tusinan tyhmid

ky&ymyksir’i muutamissa pﬁr’z‘kau;mnkfseudu n

“mikroliikkeissd. Téssd viisaat vastaukset.

Chip

Asemutunneh Helsinki

(Zhipiwr on perustettu vuonna
1954, Sillid on haaraliikkeiti Ase-
matunnelin ohella Tapiolassa ja
Albertinkadulla. Viime mainitus-
sil m}}'{liiiin Lihinni PC-koneita,
kun taas Asematunnelin liitke on
omistettu ATK viihteelle. Viime
vuonna litkevaihto huiteli viides-
sit miljoonassa ja tinii voonna ar-
vellaan |‘.I¢l:1‘wtdhl1'| noin kahdek-
saan miljoonaan,

Asematunnelissa myvwntii pvis-
rittiiii kaksi vakinaista myvyjiiii.
Yhteensii heiti on Chipper-myy-
miiléissi kuusi. Kx'sa'nn'Lsiin Vils-
tasi Peter Soderholm,

1) Lihinni pt']itmtumh't. eli
nimikkeet vaihtelevat i.ll'Lm asti.

2) "hllmlum]lnm ml:tfld tasa-
puo lisesti  ikiiluokasta 9 HY
viotta.

'm nissul

3 Viime wvuonna myvtiin |'.|,1]
jon  Amiga-peleji, mt PC on
kirkeen.  Noinkohan
Amigan pelit hiividiviit, niiti ko-
|'.||u|(| un kuin STn peleji aikoi-
naan. ST:n pelejihiin on nvky-
fiiin eniii huonosti saatavilla

4) Ei niiy koska litkevailito on
kasvamassa. Mvymme nj-.!w.l".'iﬁin
enemmiin yksitvisille ja vithem-
miin }'rit}'inl]r. Firmat eiviil
eniii tilaa talons- ja hallintojiir-
jestelmii, ' '

© B) PCriden hinnat laskevat Jil

koneet jaksavat pvorittii g wfiik-
kaa. Nvkyiiiin 386:sen s: u]nL ahi-
deksalla tuhannella, joten Ami-
cia-kokonaisuus on helposti kal-
]111||p1 PC on mvis ki nll'ii'i”:
umm]mu[m mpi kuin Amiga, jo-
ka on vleensi pelkki |‘u1||unu
Kvsyn vaan onko esimerkiksi
Wing Commander tullut Ami-
galle ja jaksaako Amiga pyvorittiii
esimerkiksi Red Baronia?

6) Seuraamme tarkkaan Mik-
roBITTIA ja ulkomaisia lehtii

episuorasti asiakkaittemme
kautta. Jatkossa rvhdymme myis
myymiiin alan lehtii. Kun i“
lien koekatseleminen ja kokeile-
minen ei onnistu, on h_u i ettii
puolueettomat henkilit antavat
niistii oman arvionsa.

7) Ketpmntuneilla litkkeilli i

ole mennyt viime aikoina kovin
hyvin. Ehkii ala on niin dynia-
minen ja vaatili nopeita '\I]t[{r| 1,
ettei jivkkii organisaatio toimi.

8) Pele Jid ]I.Llll\l\l‘\ it Hetinvit
miti halvavat kun taas PC:tii
hankkivat vieensi vain luulevat
tietiiviinsii, Kaverit ovat sanoneet
miti pitid olla, ja Jos H]l|= Jmat
aiheuttavat h.mLu.hlnl.wm on vika
koneessa. Asiakkaat eiviit aina
tiedii etteiviit kaikkien koneiden
rahkeet riitii kaikkien pelien pe-
liamiseen. Tarvittava koluttaja-
neuvonta on pienti koska pelit
ovat melko |1{5]1]1t:j;1. Jos asiakas
kertoo koneen sanoneen “Not
hoot disk™ niin nenvomme toki
mitii pitiid tehdi.

9)-10) Rikkiniisii peleji on
ehkii ]]Il anan alle prose ntti mvy-
dyisti, Takuukorjaukset hoide-
taan, jos peli on alle kaksivio-
tias. Vaihdamme peling niteen,

jos hvllviti 1oyt

11) Pieni valikoima, |-¢_'-.'r|t||u-n-
kunta pelii. Toivottavasti Macit
tulevat ||i1|t::1':1| Laskun mviitia
laajemmin kotikivttoon ja peli-
koneiksi. Nyt ni vt |1u Gl
kun Sierra on ottanut  asian
omakseen. Ehki Macit kurovat
etumatkan PC:ihin JiF Ensl Vio-
den aikana, .

Jouluna mwtiin Sierran

MIKROBITTI /92

nutunksii,  esimerkiksi - Police

Quest T ja Larrva,

Komentokeskus
Snellmaninkatu 25,
Helsinki

Komentokeskas  on |‘u'1‘1|.~ill'[tn
vuonna 1955, Viime vuoden lii-
kevaihto viitti 20 miljoonaa, Piiii-
liike on Oulussa _i,.'l haaraliike
Helsingissii. Keviiiin aikana ava-
taan Turun haaralitke. Henkili-
kuntaa on xh!::nh;i 17, Kysy-
mvksiin vastasi Kai Janhunen.

1) 356/456-koneet.

2) Nuorimmat ovat kousivuo
tiaita. T;l.l'jn”u. o |.;|,;|,j;1 walikoima
|H'h isti koneisiin,

3) Nat olemme sopivassa kas-
VIISSL,

4) Ei niiv.

3) Voitt: 1]=|I! ovat ne ]::tL L PVSY-
viit mukana ke |nh ksessii,

6) Kylli seuraamme.

7) Lunltavasti tulee lisii seki
pienii mikroliitkkeiti etti Super-
marketmvwntii,

8) Asiakkaat tietiviit usein [L‘l]-
Jon, emmekii joudu neuvomaan
lu||nr1 '

9) Vaikea sanoa, ainakin omat
asiakkaat hoidetaan.

10) Taknukorjankset teheiiin
el la.

11) Macintosh-tuotteet  ovat
tulossa ensi kesiiin mennessii.

12) Joulun hitit olivat "-ii1||[a
soms, Larrv V, Turtles 11 ja Ca-

non B] 10EX kirjoitin

MIKROBITTI 3/92

Man & Man

Merimiehenkatu 26,
Helsinki

Man & Man perustettiin 1955
allanmodesta,  Autotallifirmasta
on edetty noin 20 miljoonan li-
kevailitoon, Vakituisia myyjii on
Merimiehenkadun  myvwmiiliissi
kuusi. Lisiksi Vantaalla on Man
& Man -noutopiste yrity ksille.
Unsi haaralike on suunnitteilla.
Liikkeen erikoistumisalueina
ovat kotimikrot ja niiden lisilait-
teet, kuten I'in:‘tn]:"l."_'-.'kki‘t‘t. Tiini
vinomna Mand& Man r_\'h!}j' mvy-
miidin myis IBM- \htumupi\i.i
|l monitoreji I\uumL\un Vis-
| I‘\-1 \I.E |t\|‘df \'1! |]'|L|HIE .

1) Perustuotteemme,  kuten
tictolewwkkeet ja koneiden lisii-
tarvikkeet, Tietolevvkkeitii yy-
digiin pari miljoonaa vuosittain,
50 % tnotteista myvelin jilleen-
myviille ja lopusta 35 % on pos-
ttlll}.'}r]ti L.

2)-3) Meilli tulee kuvaan mu-
kian PC-tietokoneet.

4) Ainakaan viime vuonna la-
ma ei niikvnvt, koska teimme

unden liikevaihtoennitvksen.
Timiin - vooden  tammikuussa
olimme 30 % edelli viime vao-

den tammikunta.

5) Mielestiini kvse on siiti, mi-
ten mitiikin tuotetta markkinoi-
L{.mn |':| mL:: et | ":.r]ti".l |t'irili.'i

t 0 |||\ A | itiiisi |-.|t|h n|-.|||
sanda  selvwvs,  kuka  Amigaa
markkinoi, kenelli on mainos-

vastun ja miksei v; |.||:1|H|!d.|. dnmi
mainostukea tms,  PC-Kiivttiijiii
on myis todella paljon ja kanppa
kity hvvin,

6) MikroBITTI ja C-lehti lae-
taan  meilli tarkkaan  kannesta
kanteen ja aika paljon kritisoi-
diznkin, Olemme mvis  tlan-
neet Eihes kaikki nlkomaiset ko-
titietokonealan lehdet.

7) l_.IIIIIL T, !tll m!x'nuvn I HHE

----- Pysy-
miidin, _|mLm ||nrm||‘| \:l.l”.l.i_iﬂli—
kin verran keskittvii. Tuotevas-
tilaki takaa sen, etti jos vritvk-
st owat uhmntnntman &

jan  ja

maahantuojia tule kovin paljon
lisii.
8) Pakkomvvntiii ei harrasteta.

Asiakkaalle  kerrotaan  reilusti
mitél hiin saa ja miti ed.
9) Palautuksia tulee viihiin.

Meillid on ilmainen nvuumlup.‘l]-
velu,  on modeemivhtevdet,
elektroninen e stilaatikko ja
asiakasneuvonnasta tavoittaa pu
helimella ohjelmointiasiantunti-
tietolitkenneinsinéorin.
Annamme  kuluttajaneuvontaa
todella paljon, Yksi meistii vastaa
kiivtiinnassii lihes koko ajan ky-
svinvksiin ja piivestii kahdek-
san tuntia. Ja kihoitoa tarvitaan
kun asiantuntematon ostaa kiin-
tole "VVTL. ' avtamme kiidestii p1
tien mitii iulu tehdii ja miti e
saa tehdi. Useat kyselijit ovat
ostaneet tnotteen muualta, hei-
tikin nenvomme.

10) Takuukorjuusten  miiri
muissa  knin Commodore-lait-
tedssa e ole kovin suuri. Takun-
korjaukset pyritiiiin korjaamaan
alle kahdessa viikossa.

11) Mac-koneita ei ole, mutta
kiintolewy Jil, modeemeita ]:I. 1=
deemikaapeleita lovtyy. Emme
ole  keskitbyneet Macintoshiin,
koska  valitsimme  toiseksi  ko-
necksemme  PC/AT-vhteensopi-
vat. Meilli on litkkeessiimme vk-
si Mac-kiiyttiiji, joka hallitsee ti-
min alan.

12) J{I]Il[]ll hitteji olivat tieto-
koneet _|d kalliit lisillaitteet, Ami-
aa, PC ja kiintolevyt.

Power Deal
Hameentie 26, Helsinki

Power Deal on perustettu viime
vouonna. Himeenkadun liikkees-
sit palvelee vksi myviii,. Haaralii-
keitii ovat Sturenkadun Amigaan
erikoistunut  Power Deal Pro-
l}ll{i’[l jar Vantaalla, Lmqr;nk: wkus
Tikkurissa sijaitseva litke. Kysy-
mvksiin vastasi Kari Ruootsalai-
neT.

1) Nvt mj.}'d.’i;'iu nutunksia,

2) Amigan ja PC:n nutuushit-
tipelit kiiywviit L‘;Il]'E‘.I.‘lL'Si.

3)-4)-3) Segan myynti on kas-

vamassa huimasti ja Nintendon
myyvnti on vithenemiissii.

6) Kvlli seuraamme ja tarkas-
L.

7) Uskon erikoisliikkeisiin, sil-
lii T'I-I;u'kvtln}}'m.‘i]:":i!-;-;ii. henkili-
kunnan osaaminen on heikkoa.

8) Asiakkaita |fl1ltl1ll:tqlll net-
vomaan hyvin paljon, varsinkin
|.1l‘t“]x[lril't]Hl[!L\.IHH;L

9) Jonkin verran,

10) Takunkorjauksia tulee aika
viihiin.

11) Macintoshiin lévtyy peleji
myviniiliistiimme,

12) I|m|'|1|rm mvytiin
tuotteiti.

Seda-

Triosoft
Kultarikontie 1, Vantaa

Triosoft on perustettu vuonna
1956. Liikevaihto viime vuodelta
on noin kvmmenen ||n]|{m|1 1.
Henkilokuntaa on seitsemin ja
haaraliikkeiti  vksi. Ky '-‘-.II]‘-.II\
siimme vastasi Ari i\[:LL:]

1) Laajat se 1LL1I.I]IIIM lit, hyviit
simulaattorit ja talviurheilupelit.

2) Teini-ikiiiset pojat ja heidiin
vanhempansa.

3) PC-pelien ja pelitarvikkei-
den osnus tulee lisiintyvmiiin.

4) Sikili lama nd]s}"_\. ettii
asiakkaat ostavat varman piiii]h*_

3) Voittajiin kuuluvat
386/VCGA. konsolit,  Sierra.
Mic roprose ja hyviit lisiilaitteet.
IHiividijid nmt ST, Ch4-kasetit ja
huonot pelit.

6) Seuraamme useita alan leh-
biii.

7) Tilanne siiilynee samana.

8) Nenvontaa tarvitaan, koska
asiakas haluaa usein enemmiin
kuin on mahdollista saada.

9) Enemmiin kuin pitiisi. Oh-
jeet jdiviit usein lukematta.

10) Ylkittiviin viihiin,

11) Ei ole. Kvsyntii ratkaisee,

12) ‘-'-irnpm.m:it AD&D-pelit,
Larry V ja kaikki Microprosen
pe it
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Suomen suurin jul-
kinen monen kéyttd-

jén boksi toimii Hel-

singissd Microdata
Oy:n tiloissa. Sen
kaytto on maksullis-
ta, ja suuren kayttd-
jamddran ;u’m.\'fr*r'ﬂ

la voisi luulla boksin

olevan mukavea ra-
hrf.wmpu,

seimmat linjoilla liikku-

vat ovat ainakin kuul-

leet nimen USRobo-

tics. Suomen olosuh-

teisiin sovitettuja " Ro-
boja” tuo maahan Microdata Oy.
joten ei ole ihme, ettid sama yri-
tvs yllipitiii omaa boksia, Micro-
data  International Telecomm
Serviced, tuttavallisernmin MIT-
Sid.

Kvseessi ei ole mikiiin toimis-
ton nurkkaan unohdettu PC-
loinen, vaan monilinjainen svs-
teemi, jonka vertaisia lovtyy Ti-
hinnid valtameren takaa \E]{{x -
valloista.  Svsoppeina toimivat
Saku Setiili ja Raimo Tulonen,
]'::t|~..1 padtyiniiin vastaavat
Microdata Ov:n tuoteke I|th kses-
i,

I'.IIJ--

Resepti a'la MITS

'\’n'['r:‘;wi-{ 3896- tai 486-koneessa
pyorivi moniajo-ohjelmisto
(esim. DesqView) on vleinen ta-
pa tote uttaa mmnh:u isia bokse-
ja. Timi tulee kyseeseen silloin,
kun t.m'lr.l.ull vain muutama lin-
ja (node). Useampia linjoja ha-
luttaessa kivtetiiin vieensi i

kallisverkkoon lvtkettvii laittei-

ta. Ratkaisu tulee kalliiksi pienil-

li nodemiiirilld, mutta jirjestel-
mii voidaan laajentaa hyvin suu-
reksi suhteellisen pienilli kus-
tannuksilla.  Jokaista mvishem-

32

_'i]l’lHIl'”:l pyorivii 486-kone.

it linjoilla
Esittelys

TS

min lisittiviid nodea varten han
kitaan "vain” puhelinlinja,
deemi seki verkkokortilla viarus-
tettu PC/AT, jossa ei tarvita kal-
lista Hii‘-.'1h"r:ifnii\.t{'nmfliuitllu eikii
IS0l kii-ntni:-r_ri'i . [ri}'kr;mvm;l
riittii.

Myis MITS rakentuu paikal-
lisverkon varaan. Boksin svidii-
meni toimii 25 M1z kellotaa-
Ti-
Ml serve r'i.:]II kalustettu kuudel
la kiintolewwlli: kaksi 380 mue "=
tavun. ESDI-lewvvii ja nelji 1200
megatavim H{.'f'-il—h-\}.’i_' kaikki
Control Datan malleja. Verkko-
ohjelmistona on Novell Netwa-
re, ja jokainen node on verkon
viilitykselli jn']i!:‘}([t.*ﬁ.k;;'i tihiin
SETVETTIN.

f\npvul modeemit  asettavat
omat vaatimuksensa kivtettiviil-
le laitteistolle. _1[:|-{.'ii.\r..'i nodea
varten on kii}'ti}xr‘-;i oma AT-tason
kone: vhteensii 28 kappaletta 10
— 12 MHz 286-mikroja. Massa-
muisteina niissi on ainoastaan
levvkeasema, jolta ladataan kiiyt-
téij l]]:“-.h Jini ja ve rkkok: Mrm
vaatimat uh]t Jmistot,

Modeemena on USRoboticos-
vhtitin  Eimiinhetkinen "|i|:||:n
laiva”, Courier HST DS V.32Bis.
Boksin alkuaikoina modeemeina
kiiytettiin - lisitksi =~ Telebitin - ja
DSEn laitteita, mutta nvkyiiin
kaikissa numeroissa vastaa USR.
Osa modeemeista on  erillisii,
osa (nodet 1 — 16) on Ruack-
Mount-koteloon stjoitettuja
Lm'lil'_';u. "L”\th']illil\?\i*i}iil koko
riikkiii ei tarvitse pm]t:thlu |i1|.]'-.1|-
ta, vaan viallinen kortti voidaan
vaihtaa

Ulkomaailmasta saapuvilla on
kitytisssiiéin 16 tavallista puhelin-
linjaa. Lisitksi MITS  tarjoaa
9700-palvelun kautta nelji no-

1=

"lennossa.”

PEKKA HONKANEN

dea 111r|1| markan  minuuttitak
sulla sekii viisi nodea X.25-vhtey
delli Kantta.
Omassa kiivtossi on |||'|.E:'~. kolme
puhe |1|:]|||]u
eiviit ole ]|1|kmt
Laitteisto tiivttii |ru nen huo-
neen, ja ikkunan vhitevteen jou-
duttiin - asentameaan pulialling
koska konehuoneen
P ki kesiaikana
turhan korkeaksi.
Monen L'i.\!l'ii'i.ll

fjlﬁ‘li"\'illl'llllﬂli

|:J![]LIJ ot

LRI IE IS F R FH T

svsbecmiin

olisi e risdatteessa |mr||1e W |rn]H| [

valita: kiivttogirjestelmiiksi Unix
eikiic MS-DOS. Kiivtiinnossii jul-
kiseen boksiin soveltuvan, Uni-
xin alaisundessa toimivan ohjel-
miston livtiiminen on koitenkin
hankalaa. DOS-vmpiirististii
huolimatta mviss MITS tarjoaa
pikku Unix-miaailmaan,
mutta siti ei tulla
vallisille L.ii_".ﬂii_ii”:*.

MS-DOSIn alla toimivia,
nilinjaisuntta tukevia boksiohjel-
mistoja ei niitiikiiin ole kowin
runsaast olemassa. MITS on va-
linnut PeBoardin, joka on aloit-
telijan kannalta sekavan tuntui-
nern ohjelmisto runsaasti komen-
toja sisiltiivine  valikkoineen
Toinen mahdollisuus  viesti
alueilla liikknmiseen ._@:l tieclosto-
jen siirtoon on ulkoinen  Pro-

oven
avitamauan -

1=

nattaa  opete i Osa viesti-
alueista on Kivtettivissi ainoas-
bacann sen ket

Linjoilla ahdasta
Arkisin MI'TSiin
péiisee jonottamatta. Kun Hel
singEin '-.'rl'l-;knr'_'v.iuiliill alueella
strrvtiiin aikaveloituksesta ker-
taveloitukseen arkisin klo 17, on
varattu-iicini.

piiviisaikaan

vistissa 15e111

Door 1r]i|: Jma, jonka L.L‘-.il-;l kan- |

Tuolloin kaikkien r|:J1'||I:1:L|i|i1|_1|:-
jen L”ﬁlh'l.hh sataan
prose nttiin ja runhkaa kestiii vli
molenyviin. Noin kello vhden ja
cahden villilli tilanne alkaa ran-
hoittua ja sisiEinpiisymahdolli-
sunidet paranevat. Suunnitelmis
SdOn muutameaan i'l‘\ ti]lll.l“ il |_|I.|~.

TS

kiminen, mutta ne tuskin paran
tavat tilannetta oleellisesti.
HPY:lliE  on
".rli]'.l i
Laulisi, etti tii-
niin ﬁ.iiL[:rlhr]l]HihiH
MITSiin Lir'jﬂ'“!'”ili‘-i'iiil CHEeIT-
miin nusia viesteji kuin viikolla,
mutta niiin ei ole. Tilastot osoit-
tavat, etti linjojen kiivttoaste on
k}”ii korkew, muatta sunri
Kivttidjistii knluttaa aikansa tie-
ilU‘\l[]_i{'H imurointiin eikii viesti
alueilla liikkumiseen

Tiedostovalikoima on laaja, ja
MITS on tunnettu muoun muas-
sie maahtavasta GIF-kuvien miidi-
risti.  Kaikkien  imuroitavana
olevien tiedostojen nimii sisiiltii-
viidi listan on turha etsii, Siti e
ole, koska lista olisi lilan suuri
imuroitavaksi varsinkin |:i1-1|1-1r|
millii |i|1i.11||:|n-|||n..t.i]|,i

Viikomli ||]1!‘|1|i\i:|
L.’i_". tissit kertaveloitus
viorokanden.

ansiosti

T |

Kymmenia viestialueita
Tiedostoalneiden \H.’i}]iln;t ar-
vostellaan silloin tilloin, mutta
tavaraa lukkon niin ]};L|_1|:||. ettil
sivitonmiset  sysopit elviit chdi
iirjestelli alueita samalla tavalla
kuin plencnnmissii jirjeste Jimissii
Tiimii on toisaalta etu, silli itl‘\
Jotain ::h|1 Jmaa e mmalla eniid
ole, se  todenniikiisesti ]l:}!_‘n.}.

vieli MITSisti. Kaupallisten oh-
jelmien LH]HH]M eksyy joukkoon
harvoin, ja ainakin  toistaiseksi
MITS on wviilttynvt pahemmilta
virnstartunmoilta x}at:[:[m Tl
mnkiem aimoastaan ]ml'i ket
imuroitavana olevista ohjelmista
on lovdetty virus.

Viestialueita on nseita |-..jn mine
midi, cikit kwkkia kannata edes
vrittiisi seurata, ellei ole
Lft_'-.'1tiiruii."tl| sunrtia osaa ajastaan
rnml: e |||1'|| ‘-'il ressii. ‘ﬁ.ll'['Htw'i.q L

vitlmis

|i1|L'-.-_‘-.-11'1'1|||;1. R "-II.'.\TII ]Iil.'-
taan Ja kirjoitetaan linjalla. Par-
haat vksilinjaiset off-line-svstee-
miii kiiyttiviit purkit vitiniit sel-
laisiin viestimiiiriin, etti MIT
Sin kaltainen, _'v.]i L.l.ElIf;lL_*-.lllilu'lu-
tii Li:j.'t!:ij:i.'i. samanaikaisesti pal-
vieleva jitrjestelmil voisi 1|||Jml|

tua lim  kovaksi palaksi sisuk-

LH LT
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 LiiEE R SEEREEE
 ~ 900900000077,
190900990, <

- _.'-‘.1 ‘-'-
P

..-nuMIMf

Kuva 1. Osa MITSin modeemeista on
mahtuu 16 modeemikorttia. Kotelon o
D5 V.32bis-kortit maksavat 9@ 800 mark

kainmallekin viestien lukijalle
MITS ei ole mukana FidoNet-

verkossa,  sillii  omien ||||t|1||

kautta saadiaan viestialoedl

Pientii viestinwvii-

harrastettiin aikaisemmin

vhden Eestissii sijaitsevan BBS

tiiviisti taovaraa,

]ll\h..l |

kanssa, mutta i
nne lihden ‘\]i 0 |u]1 ninnt,
Tiedosto- ja viestipuolen lisiik-

si MITSissit voi pelata erilaisia

linjapeleji (mm. Arganth, Este-

rian, Vegas, Trade Wars 2002,

Turbo Chess. Operation Over-

kill 11

mvios kivttii |n-[1.]r.1r|1||km-|u vk

Omaa linja-aikaansa voi
sinkertaisessa arpajaispelissii
Sekii kivttoaikaa etti imurointi
oikeuksia voi tallentaa E'Iillll'-.l'-.iill
iy ttoii
Niiin esimerkiksi viikolla kiivttii-
bt piiinvttia atkaa voi kuluttaa
"-ii!-ﬂlllll1|3|lllll<:.

I I'--!I|II IIIl]II varten

Missa rahat?

MITS on maksullinen. Paikkaan
'lhi."tnn- tutustumaan  ilmaiseksi.
mutta  kunnollisten  kiivttoni-

1 i ' “a -
RELIRSICTI \.,I_dIIIIHI'l\.HI ol !I:l‘-.‘-;l_lt;l-

vi kukkaron  nvirejii.  Puolen

vuoden kivttojakson hinta vaih
telee  100)
'|.1.'ii‘-!f1.u|:|-|-.

viisi 3 -

250 markkaan, ja
L.i_\!h-:liL:u vastin
240 minuuttiin, Toi-
nen tapa on kivttiia 9700-palve-
lun numeroa,  jolloin kiivtistii
jontin maksanim ]I.Lrl markkia
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likkaasti RackMount-kotelossa. Yhteen I-mfelmn
Lhmm on 14 500 markkaa. Siihen sopivat HST

iajoin,

Monilinjainen boksi!

'\Inrll]lrl;.m n boksin voi I“ rustaa kuka tahansa, kunhan rahaa 16y-
tyv. Oheisessa listassa on esimerkki oleellisimmista 16- ]||||111'~.H n
boksiin tarvittavista hankinnoista. Hinnat ovat noin-hintoja ja vaati-
mattomammilla modeemeilla systeemi tulee lnonnollisesti halvem-
maksi.

Laskelmaa katsellessa on helppo ymmiirtiii, miksei Suomessa ole
useita todella laajoja BBS-jirjestelmii. Suomalainen modeeminkiyt-
tijii ei ole kovinkaan innokas maksamaan kiiyttomaksuja.

Puhelinlinjat 16 kpl (@' 5000 mk) 80 000 mk
RackMount kotelo 14 500 mk
H5T/V.32Bis modeemit edelliseen 156 800 mk
Novell Netware (20 kayttajad) 22 000 mk
AT+verkkokortti 16 kpl (@' 6000 mk) 96 000 mk
ABé-serveri, sekalaista hardwarea 40 000 mk
Yhteensa 410 000 mk

riinutilte

Vaikka boksin Lutteisto on saa-
tu “halvalla omasta '|_~.|h\lii"_ £
kiivttimaksuilla rikastuta.  Saku

ki boksin pvirittiimisestii. He
vastaavat Lihinnii laitteiston toi-
minnasta eiviitkii he edes yritii
ohjail

Setilid an 101, etti m kvisillii mak- | viestia L pienempien bok-
suilla laitteiston hinta olisi kuo- | sien _x”d[nt jien tapaan. Satun
letettu noin kolmessa vaodessa naisel |]L||1LIJI1H|]1 toki  hoide- |
edellvttiion, ettei mitiiin hajoa. | taan pois  pdivijdrje stvksestii,
|UH vl J]II(](H! i maksettaisiin mutta muaten ke skustelut ete-
ellkai, e MITS piiisisi talou- IH\.lr{rr||.|]|.t]LLHHr”.l.LIl.

dellisesti edes omilleen puhn-
muattakaan voitosta. Saka Setiliin
jau Raimo Tulosen leipi tuleekin
Vicrodatan tuotekehitte ]U-t.L -

raundan arvoa kysvttiiessi Setili
hedttiii piivtiiiin luvum l}mnh mil-
joonaa — siind summa, joka pitiii-

Kuva 2. Serverilld on levytilaa noin viisi
Kaiken tuhoavilta levyvioilta on toistaiseksi sadstytty,
aa kappaleelta. Iu systeemistd otetaan varmuuskopiot sdd@nnéllisin va-

.[‘Jl III\II] IIIlJllt'i']lH |”:

a tai _inhl;m keskustelua |

Boksitoiminnassa kiinni olevan

igatavua.

!f"r}t}'ii taskunpohjalta mikiili
aikoo saada !irliuil”t' MITSin ve-
roisen H_'-.hll'{‘”l.il'l. .'\-'}']i}'l:x'f*lli't la-
ma-aikana MITS taitaa siilyttia
asemansa  Suomen  suurimpana

julkisena boksina...

Koska laitteisto- ja muut kulut
vittiviit L.lﬂtmn.i]\mmt; CHEIHE
vat tulot, on perusteita MITSin
olemassaololle haettava muual-
ta. Yksi peruste on sysoppien
piiitvi eli tuotekehitys. Jatku-
vassa kiivtossi oleva H.IIILEJPH‘\[I-
jirje stelmii tarjoaa hyviin testi-
keskusvk-
sikille, verkkotuotteille ja kiin-
tolewville.  Yritvksen — antama
markkinakuva suurboksin ylkipi-
tijinii on mviis asia, jonka rahal-
lista arvoa on jokseenkin mah-
doton arvioida. Tuoteneuvontaa
koskevissa  asioissa MITS on
Vs I|_'-."-.'éi| kanava, esimerkiksi
Setili tuntee USRobotics-mo-
deemien  sielunelimiin parem-
min kuin omat taskunsa ja hi-
nelti saa aiheeseen littyviin ky-
svmvksiin taatusti asiantuntevat
vastaukset, mikilli hiin vain kii-
reiltiin ehtii vastaamaan.

MITSiin voi kiiydid tutustu-

numeroissa  (90) 458
(90) 455 2077, tai 9700
3500 (220 mk/min). Kaikissa
numeroissa vastaa  USRobotics
Courier HST DS V.32Bis, vir-
heenkorjauksina sekii MNP 2-5
etti V.42Bis,

massa
2066,
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Amiga jo

JUKKA MARIN

ulkomaailma

Amigassa on monipuoliset liitinnat erilaisten lisdlaittei-

den kéyttéd varten. Liittimid on niin paljon, ettd tavalli-
sen kayttdjan sormi menee helposti suuhun Kirjoitinta tai
levyasemaa liittdiessa.

aikissa Ami ga-1 nalleissa
on liitinniit ulkoisia le-
vvasemia,  kirjoitinta,
modeemia, monitoria
tai  TV-modulaattoria,
hiirii ja peliohjaimia varten,
Commodore on tehnyt Amiga-
kiiyttijin elimin helpoksi, silli
lisilaitteiden  Hitinnit  ovat
vleensi normaaleja liitintojia C-
Gd:ssii ja C-128:ssa kiivtettvjen
"( f—ﬁnl—!_.'h’rt*f*lm}pivi: m sijasta.
Kaikkien Amigan liittimien
k}‘tl-:entél on selostettu koneen
kiiyttiohjekirjassa. RS232-,
Centronics- ja peliohjainportit
oval \.'htee'nsnpiviu useiden mui-
den koneiden kanssa, mutta esi-
merkiksi RGB- ja levvasemalii-
tinniit ovat Amigan omia eikii
nithin saa it muita kuin Ami-
gan oheislaitteita ja kaapeleita,

Kuva ja aani

Kaikkiin Amigoihin voi nivtoksi
littiisi j{}kll tavallisen television
tai tietokonemonitorin, TV:n liit-
timiseen tarvitaan erillinen TV-
modulaattori A520, jolla kaikista
Amigoista saadaan ulos myiis vii-
rillinen videosignaali esimerkiksi
videonanhuria varten. Amiga
1000:n sisiinen videolihtéi on
niin  ikiiiin  viirillinen,  mutta
A500:n, B2000°n ja A3000:n vi-
deoliitintii on mustavalkoinen.

A2000:sta videolihto
kokonaan.

Paras kuvanlaatu saadaan ana-
logista RGB-monitoria kiivttien,
.iflﬁﬂin kuvan {'nkuinvn viirikom-
lmnmltti ju ta ulishm}m]ﬂxit SIir-
retiiéin monitoriin omia johtimi-
aan pitkin. Tuloksena on TV-
|1Eij.'l'tﬁii monan verroin teriviim-
i i puhdam'iiriﬁ:‘mpi kuva. TV-
Lm'u;l vol ynttid parantaa kii}'t-
timiilli ju]-;u TV:n video- tai Eu-
ro-liitinti, jn”nin x'ii]t}ﬁiiiﬂ vide-
osignaalin  turhalta  muuntami-
selta suurtaajuiseksi antennisig-
naaliksi ja takaisin. Videoliitiin-
niissii. on  kibvtetty  tavallisia
RCA-hittimiii, j(-}ihin- sopivat hii-
tiitilassa vaikka stereolaitteiden
viilijohdot.

Amiga 500 Plus ja A3000 sistil-
tiviit vakiona undemman Deni-
se-piirin, j::ku VOGA-monitoriin
liitettvnii pystyy 640x450 ]{Jiﬁtt‘t'tl
viirinédttomiiiin, erittiiin  korkea-
tasoiseen kuvaan. A3000:ssa on
lisiiksi niin sanottu flicker fixer -
elektroniikka, joka poistaa Ami-
gan lomitettujen  niivttitilojen
atheuttaman viirniin VGA- tai
mnlriﬁ_\nr—nuJ|1it::|'i'.1 kii_\h'tt;'i{'s—
sit. A3000:ssa on valmis VGA-lii-
tin, mutta A500 Plussaan on
hankittava erillinen .-cm':itm:kul}a
lmifﬁ VG A-monitoria varten.

Amigan dini piiisee oikeuk-
siinsa vasta kunnolliseen vahvis-

imutlmt

timeen ja kaiuttimiin liitettynil.
Koneessa olevat RCA-liittimet
kvtketiiiin  tavallisilla. RCA-viili-
johdoilla esimerkiksi stereoiden
aux in — tai nanhurilitintiin.
Amigan antama xig{nu;ﬂituﬁu 01l
hieman tavallisia kal.‘i{*l*tidvkkvjii
:l"l'.lih’(']llpi, mutta muuten  lii-
tiintd on tivsin samanlainen kuin
dekeissii.

Korppuasemat ketjuun
Kaikissa Amiga-malleissa
CDTViHd myiten on 23-napai-
nen liitin ulkoisia 3.5 ja 5.25
tuuman levvasemia varten, Ami-
aassa voi olla korkeintaan |w|_]'£i.
]{-“-.}'um':nu;u (df0:-df3:),  joista
AS00:ss2, CDTV:ssii ja
A1000:ssa vksi on sisiinen (di0:)
ja |{1111|t koneen 1|H-m|h|m]i.~:iu.
A2000:ssa ja A3000:ssa on ko-
neen sisilli litinniit kahdelle le-
vyasemalle (df0: ja df1:) ja toiset
kaksi  litetiiiin {u}]w{'n tukana
olevaan hithmeen.

Amigassa voi kiivttiiii joko 3,5-
tai  3.25-tuumaisia  levvasemia.
Sopivalla :l|1|m]|_'|1-[1||u]];-1 VATS-
tettuna jiilkinun;’iim*n on eritvi-
sen hyidvllinen 360 ja 720 kilo-
tavun T\-IS-I)[]."i-h-r}'kkl'itli'u lu-
kemisessa. Apuohjelmaksi sopii
esimerkiksi julkisohjelma MSH
(Fish-levwke 382) tai kaupalli-
nen  CrossDOS.  Molemmat

opettavat Amigan lukemaan ja
kirjoittamaan ~ MS-DOS-levyk-
keiti Amigal(¢ )S-korppujen rin-
nalla.

AS00m virtalihde on alunpe-
rin mitoitettu vain vhdelle ulkoi-
selle levvasemalle. Nvkviset le-
x'}.uxvlnuf kuluttavat  kuitenkin
huomattavasti vithemmiin virtaa,
joten koneessa voi huoletta kii_xt-
tiii ainakin kahta ulkoista levy-
asemaa.  Lisidlaitteiden  liittimi-
sessit. on kuitenkin muistettava,
ettii jatkuva viikuormitus saattaa
aiheuttaa virtaliihteen vlikuume-
nemisen ja pahimmassa tapauk-
sessa myos Amigan ja oheislait-
teiden rikkoutumisen. Esimer-
kiksi kiintolevvasemille on eh-
dottomasti hankittava oma virta-
liihteensi, vaikka ‘n.';!.llli]'.‘i’[:i_iu toi-
sin viiittiisikin.

Kirjoitin kiinni = mihin?
Amigassa on PC-koneiden ta-
paan  sarjamuotoinen  RS232-
portti ja rinnakkaismuotoinen
Centronics-portti, joita voi kiiyt-
tii  kirjoittimien  liittimiseen,
Amigan  kiivttijiirjestelmii  osaa
ohjata  kirjoitinta  kummankin
pn-rtin kantta, joten kiivtettivii
portti riippuu ]Iii!n'nnii L‘ir_'i:;itli-
men liitinnoisti ja muista kii_x-
tettiivistii lisiilaitteista.

Amigassa kirjoitinta varten on
varattu Eihinnii r'iI]EJ-:lLL".li‘-u'i‘HPr'“i.
jolloin sarjaporttiin - voi  liittii
esimerkiksi modeemin tai M-
DI-soitinlaitteita  erillisen MI-
DI-sovittimen  avalli.  Rinnak-
]-;-.L'Lspurtin ehuna |-;i|juiti|||-ci't_\'l:":.~-
sii. on erityisesti sen nopeus. mi-
kii varsinkin grafiikkaa tulostet-
taessa on ]l_\'\.'in tirkeiii. Nopeu-
den merkitvs korostun entises-
Likiin |LL:~avi‘-E~;'rr'iu1ilii1||it'1| kanssa,
koska tulostuksessa  siirrettiiviit
tictomiiirit saattavat olla useita
megatavuja.

Hir_ini!tflllhi E]II_iii‘:I‘L'iLt erilaiset
kirjoitinajurit, joista kiyttion va-
litaan  omaa kil]’uitintu vastaava
IiJIIjt‘]I!II'.{. Valinta lalp.'llihnl Kick-
start 1.2:ssa ja L3:ssa Prefe-
rences-ohjelmalla  ja  2.0:ssa
]‘l‘inl:'r—n]ijvlum] H ."-l._jm'i.'n valit-
taessa asetetaan mvos |mlwr“i||
koko ja tywppi, grafiikan tulos-
tustarkkuus  ja muut  tulostuk-
seen vaikuttavat parametrit. Jos
koneessa kiivtetiiin aina samaa
kirjoitinta, asetukset voi tallen-
taa kiintolevvlle tai boottilevyk-

T TT'T.

keelle, jolloin ne tulevat auto-

maattisesti kilvttédon  konetta
kiivninistettiiossi.
Kivtthjirjestelmiin . mukana

toimitetaan  useita  kvmmeniii
erilaisia ajureita, joista kannattaa
valita omaa ]iir'ji}it'mlu ST
tukeva :tht']nm. mikiili sellainen
on olemassa. Muussa tapaukses-
sa voi valita esimerkiksi jonkin
Epson-ajureista ja asettaa kir-
joittimen Epson-emulaatioti-
L. jolluinen lévtvy useimmista
matriisikirjoittimista.  Laser-kir-
joittimet taas hallitsevat yleensi
HP:a Laseret-kiskvkannan, jol-
loin niiden kanssa voi L'E'L_\Ttii.-'i
LaserJet-ajuria.

Kh‘jniliHaﬂur‘:*inlvn hienoutena
on, etti tulostavien {}||_]'rl]t|i1=|| el
tarvitse osata kiisitelli erikseen
jokaista  kirjoitinta, vaan ajuri
muntaa annetut komennot kir-
joittimen  ymmiértiimiiin . muo-
toon.  Kirjoitinajurien  ansiosta
esimerkiksi gratitkan tulostus ja
skandinaaviset merkit  hoituvat
antomaattisesti oikein kirjoitti-
men kuin kirjoittimen kanssa —
edellvttien, ettii kivtetiiin oike-
il kit'jniiilﬂﬂuﬂ'i;l. i etti kvsei-
nen kirjoitin 11:-.'%:-.“} tulostamaan
arafiikkaa.

Kaapeleita kaikille

Amigan RS232-portti on lihes
identtinen pe-koneiden  sarja-
porttien  kanssa.  Erona  ovat
muntamat vlimiiiiriiiset signaalit,
jotka normaalisti jitetiiin koko-
naan k}!]xmniiitii, mutta _j[it[»m
viidiriinlaisten I{H—k;mpl-ﬁvn
kanssa voivat atheuttaa ongelmia
Ja |‘J;d+i|11mawﬁu lili)il!l]\hl'.‘i.‘iil Ami-
@an ja sithen liitetyn laitteen va-
hingoittumisen.

Tavallisesti  RS-porttiin liite-
tiiin modeemi, jota varten tarvi-
taan  25-napaisilla - D-liittimilli
varustettu suojattu |-:;1;L|w|i. Jossa
on vithintiiin Llll[l{‘L’H;H] eristet-

tvi I'fuhf.]iniu. Liittimien nastat 2
- 8 ja 20 kytketiiin pareittain yh-
teen,  Kaapelin \-‘ui{msxu oleva
metallinen suojasukka kytketiiin
Amigan piiisti littimen nastaan
| ja jiitetiiin modeemin piiiisti
kvtkemiitti  maadoituslenkkien
viilthiimiseksi. Amiga-pidissi on
varottava  kyvtkemiisti littimen
nastoja 9 — 19 ja 21 — 25 mihin-
kiitin, silli esimerkiksi nastoilla 9
ja 10 on +12 ja -12 voltin kiytto-
Jinnite.

RS-porttiin liitettivii kirjoitin-
ta kitvtettiessi r|uldt*t‘rltikuuln'li
el villttimiitti toimi, silli monis-
sa kirjoittimissa sarjaportin liitti-
men  kvtkenti on sama  kuin
Amigassa. Tillsin on kytkettivi
ristiin nastat 2 ja 3, 4 ja 5 sekii 6
ja 20. Nastat 7 (maa) litetiiiin
suoraan vhteen ja suojaus kytke-
tidin samoin kuin modeemikaa-
elissa, Kil‘juitin]-;uulw]iu voi
Lii‘l.'itiiii myos liitettiessi :-.'hlt’t’]l
kaksi Amigaa esimerkiksi tiedos-
tojen siirtoa tai erilaisten pelien
'EH‘T;I;LII]inLl vArien.

Rinnakkaisportissa  on  niin
ikitiin varottava kvtkemiistii nas-
toja 14 — 16 (A1000:ssa 23 — 23),
silli niissi on  tavallisundesta
poikkeavia signaaleja. Kun ky-
seiset nastat k}ikt'tiiéin irti, voi
normaaleja PC-koneiden Cent-
I rﬂi(".-:-]\'au-tpv]uilu Kiivttii myas
Amigan kanssa. Kaikkien Ami-
goiden  rinnakkaisportit  ovat
muuten  samanlaiset,  mutta
A1000:ssa D-litin on vastakkais-
ta sukupuolta ja AT000:ssa nas-
toissa 23 — 25 olevat signaalit
ovat muissa malleissa nastoilla
14 — 16 ja piinvastoin.

Analogiset RGB-monitonit hLi-
tetizin omalla k;mlwli”unn__ johon
Amigasta  kvtketiiiin  punainen,
vihredi ja sininen  viirisignaali
(nastat 3 — 5), vaaka- ja pystytah-
distussignaalit (nastat 11 ja 12)
sekii maa (nastat 16 - 20). CGA-
monitorit  puolestaan  liitetiin

digitaalisiin ulostuloihin (inten-
siteetti nastaan 6. sininen kom-
ponentti nastaan 7, vihreii nas-
taan 8 ja punainen nastaan 9).
Tahdistussignaalit kytketiiin sa-
moin kuin analogiamonitoreihin,

Amigan RGB-liitin on 23-na-
painen uros-1-liitin, j{)”aliﬁiu
myy ainakin helsinkiliimen Yleis-
elektroniikka.  Lisiilevvasemien
liittin on vastaavasti 2-‘]—-1|alp;|in{*n
D-naaras, jolloin ei ole pelkoa
|~;;1a1pv!it'n liittiimisesti  viidriin
liittimiin.

llotikut ja muut vikineet
Amigan hiiri- ja peliohjainportit
muistuttavat C-64:n vastaavia li-
tint6jii. Molemmissa voi  suo-
raan  kiivttiii  vleisimpii, Atari-
tyvppisii 11t~]iuitj;Lin|i:1 sekii nsei-
ta erilaisia Amigan hiirii. Myos
joidenkin PC-koneiden  hiirten
{iittiimim'n onnistun sopivan vii-
fi]-.‘uppuk't'n avulla.

Rinnakkaisporttiin voi kirjoitti-
men lisiiksi liittii erilaisia -
nen- ja kuvandigitoijia. Kaape-
leita ja laitteita liitettiiessii on va-
hinkojen viilttimiseksi  tirkei
katkaista virta niin Amigasta
kuin liitettiiviistid  laitteestakin,
Verkkovirralla toimivien laittei-
den viilille svityy Eu*lpmti jopa
sadan voltin  suuruisia jinnite-
eroja, jntl{u holttavat  tietoko-
neen herkiit Ll|i5_{itm|.|i1‘.ri1'l'il. Toi-
saalta liitimien metallikuorilla
saa helposti oikosuljettua liitti-
men nastoja, mikii saattaa myos
aiheuttaa huoltokiivnnin,

Jos esimerkiksi T‘itit];lkk.‘li.‘ip!!l‘f—
tin tivtyy liittiid  voorotellen
useita eri [aitteita, kannattaa tar-
koitukseen  hankkia L‘}"tkinu*"il
varustettu haaroitusrasia. Tiilloin
eri laitteita ei tarvitse irrotella,
vaan valinta tehdisin }'L‘Hiﬂ’n‘t'rt:li—
sesti kytkinti kiidintimilli. On
tirkeiid, etti haaroitusrasia piiiis-
tii molempiin suuntiin Livitseen

Amigan liitantojen madrassa
ei ole pihtailtu.

kaiklki 25 signaalia, munten jot-
kin erikoisemmat laitteet, kuten
digiiniju’r. saattavat ki{*lﬁi}f}-‘ﬁ toi-
mimasta. Kaikkein paras tilanne
on, jos valintakytkin antaa jatku-
vasti  maan ir‘inl‘mkkais;pnrtin
nastat 17 — 22) kaikille laitteille,
jolloin vaarallisia jinnite-eroja ei
pidse syntymiiin. Kaapelit \I(em-
nattaa pitid mahdollisimman ly-
hyvinid ongelmien viillttimiseksi.

A2000:¢en ja A3000:een voi
liitintijen  loppuessa  kesken
hankkia :*rilai.*,'ia]]iséiknrtt{’j'cl, _]'ui|—
la koneeseen saadaan lisiii seujﬂ—
tai rinnakkaisportteja tai vaikka-
pa ]'_fthl_‘rm’!~\iiiliinlii. Esimerkik-
si saksalaisen BSC:n MultiFace-
Card-kortilla on kaksi rinnak-
kais- ja kaksi sarjaporttia, Com-
modoren A2232 puolestaan lisidi
koneeseen periti seitsemiin uut-
ta H;{I'_iall}t‘ll‘l'l'j:l. Fﬁ-lt‘p["{"ti vaahiessa
lisitkortteja voi olla useita, jolloin
[JUrttiHl mikird voi nousta I{}"Ill—
meniin.

A3000:ssa on vakiovarusteena
kiintolevyjen, nauha-asemien ja
muiden oheislaitteiden liittimi-
seen sopiva SCSI-portti.
A2000:een sellaisen saa hankki-
malla esimerkiksi Commodoren
tai GVP:n valmistaman SCSI-
kiintlJ|:‘u'{}hj;link{}r’rin. AS(M:aan

_jal A1000:een on saatavana ulkoi-

sia SCSI-ohjaimia, jotka liitetiin
koneen piiissii olevaan laajen-
nusviiyliin, Molempien konei-
den viivlit ovat sihkoisesti sa-
manlaiset, mutta A1000:ssa Liitin
on koneen oikeassa ja AS00:ssa
VASCTNINASSA Piissi. Periaattees-
sa molemmissa voi kivitiE sa-
moja lisilaitteita, mikiili niiden
1t1='Lumi.';vt mitat sen sallivat.
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Tietotekni kau sove llukset

PEKKA TOLONEN

Mikrocowboy suun-
nistaa USA:n piki-
teilld musiikin pot-
kiessa lisdvauhtia
high tech -ihmefilla-
riin.

teven 105-vaihteisessa
pyorissi on kaksi tietoko-
netta,  kaksi niyttii  ja
kaksi hiirti, CD-ROM.,
kahvan: 1}1} dlmisto, ste-
reot ja man::Emu eli. Kyvpiiri
81 wurmduh[lt inen, ja l::{l] Al
tarpeen Kalifornian Auringossa.
Steve |1ILI.d mMyos omaa ['hi]'\lxld
maailmanlaajuisessa  Internet-
verkossa, jossa timitkin haastat-
telu tehtiin,
Steve on Alvin Totlerin visioi-
man tietoteknisen  vallanku-
mouksen sanansaattaja. Hin on
hd]xmmt huvin ja husdxu Be
hemoth- pyoriassiin, |n]u on sa-
malla toimisto, olohuone, urhei
luviiline ja tie toliikennekeskus.
Matkaa on kertvnyt jo 30 000 ki-
lometrii.
Pviri on erikoinen ilmestvs,
Se on ahdettu tivteen high tech
Jaitteita. Kaikki hoidetaan tieto-
koneella. Tietokonetta l\hh stidn
myos |I|Lt=tu]1 -julkaisemisessa,
5 L}I]\t][)ll'ﬁilh‘\l |¢|. Lll]rnltl LMisessa
Kartan luku toimii CD-ROM-
sovelluksena. Katolla seisoo an-
inL[almu el
Viilillid Steve ;nnhtn ja kiin-
nittiii  modeemin pubelinkop
hiin |ugulmtu.ﬂwu|| tietove rL
Lni]nrl Joskus hiin taas lainaa
[Jiiiixjmnﬁqm'i[l;uu| Sunilta  lan-
tasantennia hoitaa vhtevdet
suoraan satelliitin uiilit}'l-fwlti'i.
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Otteita mutkupuivﬁkiriustu

9/8/91, Menomenee, Michigan. Tien rytmi on osa elamaani.
Se on musiikkia, jonka tunteellinen alavire synkopoi tekniikan kans-
sa ja joka padttyy lapsen leikin tapaisiin loppuhuipennuksiin. Mu-
siikki on villia ja siing on samalla kertaa seka alkukantainen etta si-
vilisoitunut poljento. En saa sitd padstani, enka haluakaan.

Elama Behemothissa on seikkailua niin monella tasolla, et sita on
jopa mahdotonta luckitella. Tavarciden jatkuva pakkaaminen, pur-
kaminen, hikiset nousut (pyora painaa 263 kg), ja haaverit teknii-
kan kanssa vetavat valilla mielen matalaksi. Valilla menee ketju, va-
lilléd paukahtaa pyéra.

Mutta mikaan ei voita lamminta ja kirkasta yotd, tahtien tuiketta,
leiritulen lampaéa ja raiskettd ja satojen mailien terastamien lihasten
energiaa ja tuoreista ahvenista valkesipulissa jo voissa valmistetiua
lounasta.

Vililla Steve pysahtyy ja kiinnittaa modeemin puhelinkoppiin log-
gautuakseen tietoverkkoihin.

Jaavesi kiertaa kyparassa ja musiikki pavhaa kuulokkeissa kun
Steve pyorailee pitkin Kaliforniaa.

Toinen hiiri on kyparassa ja se toimii ultraaanella.
Matkamusiikista huclehtii 18 watin Yamaha YPA-100 vahvistin,
Sony D-T66 Discman CD-soitin jo Blaupunkt HC-1030 hunajokenno-
kaiuttimet, joiden laatu saa erikoismaininnan.

Yhdeksasta viiteen elama saa kenkaa Stevelia.

Vapaus on tarkeinta ja ainoa tapa taistella dlyllista keskiaikoa vas-

taan, joka ilahduttaa vain nykypoliittista valtaeliittia.

"Let's do it!”

I‘ll.'l.l '\l L]L ||,1_i|, L".I?._l.l I_‘w‘\d ||_1 =
"i"|.|'i..|'\| Palllnlll H Lllll](]t\.l‘ﬂ |"1\|. |'i.|| |
Steve pyiriilee pitkin Kalitorni-
ad (vitmeksi linois,

lowa,
Wisconsin 1[ Mice hi {an ). Il]Li Lid-

sella t: 1|||:-\L|1|]_ Se ]]11 HESHEN |~._~.]—
miéinii Kalifornian paahteessa.

Hupi ennen Llikkl'u! Olen
vhdistiingt  tiihiin - kaiken  misti
[m'u] eli pviriilvn, kirjoittami-
sen, dx-harrastuksen, tietoko-
neet, boksit, julkaisutoiminnan,
matkailun, seikkailun ja romans-
sin. Pidiin tekniikan virittimises
ja jutte lu aurinko-
CHergim Voin: :H: on hauskaa”,
Steve sanoo.,

"Kananko aion _ii-lTl-i:Iil. En tie-
did. Aiemmin _‘\'I'itili saada ihmi-
set hvlkiiiimiidin omat eliimiinta-
pansa, mutta siinid oli likaa julis-
tamisen makua, Nyt vain wyviin
kavereita h\]1]1 Eiméidin L_tj\tuu
Let's do it

tii ddirirajoille,

Pyordssa 105 vaihdetta
Piiiviimatka taittun keskimiiiirin
15 kilometrin - tuntivauhdilla
Alamiessii vauhti voi kohota
L;l]l:]t‘Lmi;llJ]&_\.|[||:|[1iE||._ mutta hi-
dastun viimiiessi kolmeen kilo-
metriin tunnissa. Vaihiteita on
105. Tsoimmalla vksi polkaisu vie
10 metrii ja pieninmmilli taas 53
senttii.

Pyiiriilyn lisiksi Steve hoitaa
Nomadic Research -vritystiiin,
konsultoi ja kirjoittaa lehtiartik-
keleita. Tilld hetkelli kiinnosta-
vin unsi harrastus on i.l.p;ﬂlil]kir-
li.

"Ai se romanssi. Meillid on _".']I-
teisiii etappeja Maggien kanssa.
Maggielli on mviis un‘mLH]n-
nee ]I” 1 varuste Ihl ]Hsll i, Lisiksi
siind on kissateline ja valoku-
vamslaboratorio.”  Tosin - uusin
ihastus on mustatukkainen 20-
viiotias  Susan,  joka  opiskelee
teatteritieteitii...

Kaksi tietokonetta
Behemothissa on sekii PC-mikro
ettii. - Macintosh. \::’i}'t!iijiu (I
myis kaksi. Toinen niisti sijait-
see paneelissa ja toinen on [.h:i'd
'l'llulLil'lnlih Hiivii Private Eyve, Se
hetjastaa 7205280 [th en kuvan
suoraan nikikenttiiin, eikii siten
hitiritse liikenteen seuraamista,
Toinen hiiristi on upotettu
pviiriin kalvaan yvhdessii erikois-
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vilmisteisen S-hitin koodittimen
jolla voidaan  Kirjoittaa
Jopl tivdessii vanhdissa, Toinen

L.U Lvail,

hiiri on |ﬂ[31| issit ja se tonm
ultraiinelli,. . Sen avulla l:.'i;ill
litkketlli vor tehdi Macissa me-
mvalintofe Aina el ole mahdol-
lista luken |i4'1|t|h[|:|u navtissil.
Sillain dap |Ei_t!~._x . "|.|1cL1|:lr|'i||
‘iﬂ;]lrﬂlll: soljastil

Muuta elektroniikkan ovat So
v Watchman TV ja stereot
Matkawmusiikista  huolehitii 18
watin Yamaha YPA-100 valivis-
tim, Som 12-T66 Dhiseiman CID-
soitin ju Hldll;'lf”l]\! HC-10850-
hunajakennokainttimet,  joiden
laatu saa erikoismaininnan

"|.|||'i||]u:||mru-:-im teho on 82
wattia. Se varaa 495 ;|I|i]1|'1'|'ill:|1|
nin akke jota Kivtetiin tieto
koneisiin,  radioon |1 stereoilin
sekil valaistukscen. Matkalla on
mnkana mvos Livsi varustus lei-
rinti- ja matkamuonaviilineitii.

Filosofiaa tien padlta

|\|:-| i ]HLHL tulee miettinee LHI
I‘\H.llt L Yhdeksisti viiteen elimi
sl kenkiiii Stevelti, EEimil tien

\
o

Sponsorina Sun Microsystems

Amerikkalaiseen tapaan Steven ei itse tarvitse rahoittaa harrastus-
taan. Vaikka Yhdysvaltojo vaivaa talouslama, sikéldisilta yrityksilta
nayttad ldytyvan rahaa prioimintaan.

Steven rahoittajina on perdti 150 yritysta. Pa@sponsorina en Sun
Microsystems, joka on maailman johtavia tydasemavalmistajia. “Pi-
dan Sunista erityisesti siksi, etta sen ylimmassa johdossa on ihmisid,
jotka ajattelevat paatyckseen tulevaisuutta ja tutkivat tekniikoita, jot-
ka ovat nykyisen tuoteskaalan ulkopuclella”, Steve sanoo.

Steven tavoittaa internet-verkosta osoitteella
wordy@bikelab.sun.com. Postivuori on usein megatavuluckkaa,
joten vastausta voi joutua odottamaan pitkaan. Ne, jotka voivat log-
gautua suoraan Steven arkistoon, ldytavat fip-osoitteesta fip.tele-
bit.com in /pub/nomad lisaa matkaraportteja.

5:Li§i”'i on niin tivnnid kokemuk-
sia, etti |m|lmnlllu n .IIL]r\lIIIIIII
tuntuu sen | ilkeen unettavalta.

“Thimiset pe Jkiiiviit  tuntema-
tomta _]_‘-.'I|1Ei||lii'~'.”t[ avioliittoon tai
uskontoon. Vapaus on tirkeinti
ja ainoa tapa taistella dlyllisti
keskiaikaa vastaan. |:rL1 ilahdut-
Laa vain I L}inr]IIHIHt L valtaeliit-
tiil.”

"Ehki mulla on jopa  jotain
ideologiaa ja sanomaa maailimal-
le”. Steve micttii.

Amerikkalset tiedotusvili-
neet ovat olleet hyvin kiinnostu-
neita  Stevesti.  Steven  roolia,
tvitii, leikkiii, rakkaotta, hikeii,
5-11 lkemista Ja hakkerointia l)iih'-
tiiin kiinnostavana,

Kuuluisuns kovettaa.
"Nykyiidin annan ihinisille pelk-
kitii ]nmmmhu]t]nnn1 ellen
todella halua jutella. Jos joku ky-
SVV st on L_\h_\nl_w vastaan
vain, etti timi on tietokoneis
tettu [::J]Lli]ﬁ:]l';i _|".1 viediin L'_'-.'|‘.|;i.-
rin |‘:.'iii]4;'ir|. Nihdiizin,”

VIS

Jo vain! Nyt voit kuivaharjoitella suunnistusta tietokoneen aaressa. Voit
suunnitella erilaisia reitteja kuvaruudulla nakyvalle suunnistuskartalle,
ja tietokone kertoo kultakin reitilti tirkeimmat tiedot; matkan, nousun,
rataprofiilin, ja paljonko kulkemiseen menisi aikaa. Taman ohjelman
avulla pelaaja oppii kartanluvun ja reitinvalinnan perusteet.

- Uusi huirella ohjattava ohjelmaversio, mukana 3 enlaista peha.

- Y1i 65000 erilaista suunnistuskarttaa, eli yli 400 000 rastivalia'

- Ohjelma opettaa kompassin kdyton ja karttamerkit. Kartta-
merkkien selityksena on myos digitoituja videokuvia.

- Ohjelma on kokonaan suomenkielinen.

- Laitteistovaatimukset: PC-yhteensopiva tietokone (286, 386 tai
486), VGA tai EGA-naytto, kiintolevy ja hiiri.

- Suomen Suunnistusliitto on tarkastanut ja hyviksynyt ohjelman.

Hinta: 395:-/kone tai paite

SUUNNISTUSTA
TIETOKONEELLA?

il e
)
|||||||||||||
e
Tamidn Bapmsani e
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Alpo Hassinen
Hatuntie 22A
82900 llomantsi

Puh.(974)23328 miel. ilt.

Myynti:

Armminb.
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Hakuteos PC:n
kaytt

OLLI MAJANDER

Petteri Jdrvinen on jalleen tehnyt uuden anaﬂnen alue-
Lnkauksen Tilli kertaa kisittelyssi ovat PD- ja Share-
ware-jakelussa olevat julkisohjelmat.

iheen ]mljuu-
den vuoksi te-
kiji on joutu-
nut vaikeiden
valintojen  e-
teen, miti ottaa mukaan,
mitii jittid pois. Valinta
on suurimmaksi  osaksi
kohdistunut suuria mas-
kiinnostaviin  alu-

s0)a

eisiin,. Vain - muutamat
erikoisalat, kuten tihti-
tiede, ovat lipiiisseet

seulan yhdelli tai use-
ammalla esimerkilli.
Kirjan alussa kerrotaan
Ivhyesti asiaan liittyvien
kiisitteiden IIiE‘t‘]-iit}']-iHl"[
ju _j::it;ﬂ»;in mielenkiintoi-
sia xkslh'n]-mhtiu ju[ki!-i—
l}ll.]t Jmien Syn t}'hi!ﬁtn—
riasta, Timin jilkeen
{iin’im-n valitettavasti
wlkiiii vleiseen kiivttion
vakiintuneet termit j1|]—
kis- sekii PD-ohjelmat ja
rvhtvy I‘.Hllmmmm ‘epii-
ki ull}:l.“ﬁhl a uhp. | mista.
Termi ei kovin hjn"ln k-
vaa kaikkia |(it‘j;u~;.‘~iu esille
tuotuja ohjelmia. Risti-
riitaa syventdd entises-
tiiin maininnat ammatti-
maisesti nlljt']lntlilunﬁht seki
tietysti itse kir_]".m nimivalinta.

Made in USA

Loppuosa kirjasta on omistettu
itse asialle, julkisohjelmien esit-
telyyn. Ohjelmat on jaettu rvh-
miin: pail—:]-:mm:hj{-lnmt DOS-
apuohjelmat, sekalaiset ||1|1u]|-
jelmat, virustorjunta, GIF-ohjel-
mat, grafiikka, 4DOS-komento-
tu]Llu sovellusohjelmat, muut
{!}IjEI]I]ill. suomalaiset nhjt‘]nmt
ja Windows-ohjelmat. Jaottelu
on melko onnistunut, joskin so-

Public domain -ohjelmat

Petteri Jarvinen
Yritysmikrot-Kustannus Oy
1991

ISBN 952-9508-06-9
Sivuja 334

Hinta 275 mk

vellusohjelmien osalta jiid kai-
saamaan  selkedmpiii Tuokitte-
qu.

Suomalaisten Hll_]t Jmien osuus
tuntuu hyvin kivkiiselt: d ja joita-
kin huip putuotteita on jeddnyt ul-
kopuole lll e. Myds muu Euroop-
[}J ainen tuotanto loistaa poissa-
olollaan. joten thm on h_nm
amerikkalaisvoittoinen. Pelit on

jitetty kirjasta kokonaan Ilmih

Eritvisesti pienet apuohje Imat
on ]-.1|| issa esitelty hyvin. Ohjel-
mien  kiivttiimiit valitsimet on
lueteltu kuvauksineen I|L1 Ldj.'t:ih'—

ti kerrotaan esimerk-
kien ja kovaruututulos-
teiden avulla, Huonon
kielitaidon omaavat voi-
vat kiivttiiii kirjaa ohjel-
mien  suomenkieliseni
kiivttioppaana.

?\I:mip]m[iﬁiu sovellus-
::hj{ lmia ei luonnollises-
ti ole esitelty vhtii tark-
kaan, mutta niiden omi-
naisuudet, samoin kuin
hyviit ja huonot puolet
tuodaan selkeiisti esille.
Myiis virusten torjuntaa
kiisitellidin I]t*rllﬁlﬁ‘n‘”l—
sest, jmkin seitsenkoh-
tainen virustenviilttii-
misohje sisiiltiiéi osittain
asiaankuulumattomia
Neuvoja.

Sujuvaa luettavaa
Kirjan nimesti tai edes
takakannen kuvauksesta
ei livdy mainintaa siiti,
etti II'-.]IJJ_ on tehtv vain
PC-kiiyttijia  silmiill: aﬂ"n
tien. Totuus kuitenkin

on, etti Amiga, Macin-

tosh, Atari ST ja muut

koneet on vain ohimen-
nen mainittu muntamassa koh-
dassa. Niiille tehtyji ohjelmia ei
ole lainkaan mukana.

Petteri Jirvisen kirjat ovat kie-
liasultaan helppolukuisia ja so-
veltuvat niin nh{ n myis aloitte-
leville tietokoneen kivttijille.
Edullista vaihtoehtoa kau'lpuniﬁﬂ-
le ohjelmille etsiville timi kirja
i mainiosti  hakuteokseksi

mﬁTI
julkisohjelmien kaikenkattavaan

lllilL{iIT! LelEedll.
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PIRADPPAALLA
NOPEASTI SINUIKSI

M Haluatko kasikirjan, jossa asiat on selvitetty lyhyesti ja ytimekkadasti?
M Haluatko kisikirjan, josta hakemasi tieto loytyy helposti ja vaivatta?
M Haluatko kenties oppia vain kayttamisi ohjelman uuden version uudet asiat?
M Vai haluatko kayttiia uudesta ohjelmasta vain pienti osaa, mutta sitikin perusteellisemmin?

Sinulle on tehty
PIKAOPAS, joka

WORDPERFECT 5.1

® asennus
perehdyttdd nopeasti @ perustoiminnot
e R S e o 2 @ kirjeet
ja kiytdnnonldheisesti P
uuteen ohjelmaasi. @ ryhmiikirjeet
@ julkaisut

@ dokumentin muotoilu
® 150 sivua
PIKAOPPAAN ulkoasussa
on otettu huomioon

kdyttiia:

sivun reunassa olevien
ofsikoiden avulla

asiat [oytyvi helposti

kirjoa seloamalla.

Erityistd huomiota

vaativat kohdat jo kytdnnon
vihjeet jo ohjeet on
reunahuomavtusten ansiosta
erittdin helppo havaita.

DOS 5.0

@ ascnnus
@ ticdostotydskentely
@ hakemistot
® DOS-Shell-ohjelmat
@ komentotason tydskentely
@ tekstinkisittely

DOS-editorilla
@ tiedon turvaaminen
@ asetusten optimointi A= d
@ 128 sivua ———

D

PIKAOPPAASSA on
runsaasti havainnollisia
kuvia.
Ongelmatilanteet

on kisitelty

vaihe vaiheelta,

WORKS 2

ndppdin ndppdimelfd. ® asennus
h d : @ perustoiminnot
Yhteenvedoissa annetaan ® kirjeet

® videokasettikortisto
® taulukkolaskenta

@ piiiiteohjelma

® makrojen teko

@ 160 sivua
PIKAOPPAAN
avulla kiytit vutta
ohjelmaasi hefi.
Vaivattomampaa jo
yksinkertaisempaa tapao

ei ole!

johdonmukaiset
foimintaohjeet ja kuvailloan e —\
toiminnot selkedsti. B e i P o

WINDOWS 3

@ ascnnus

@ hiiren kayuo

@ ohjelmapalvelija

@ ticdostopalvelija

® apuohjelmien kiytto
@ vinkkeja

@ 128 sivua

TILAA NYT puHELIMITSE 90-120 5911!

125,

# ERIKOISLEHDET OY
TECNOPRESS

Kometintie 8, 00380 Helsink:

\!



dessa?

MeneekOd mikroharrastuksesi joskus pdin penkkii tai suo-
rastaan sen alle? Ohjelmat eivit toimi ja bugeja on
encmmin kuin kennelissd. Muista, ettd vika voi olla

muuallakin kuin laitteistossa.

Jos oma kellotaajuutesi ei ylla samalle tasolle koneesi
kanssa, tarvitset kenties pikaista apua. Tilaa MikroBITTL
Se on 11 kertaa vuodessa ilmestyvi turbopaketti, joka

panee blitterit vinkumaan.

MikroBITTI testaa laitteet, esittelee niin pelit kuin hyo-
tyohjelmatkin, wutkii, vertailee ja opastaa. Se kertoo gra

fiikasta, musiikinteosta, tekstureista, bittiviihteestd eiki

mikiin koneellinen ole sille vierasta; sen sivuilta loydat
asiaa Amigasta Atariin ja PC:sta pelikonsoliin.

A > TYPE TILAUS.DOC

Pannaanpa toimeksi. Lihettikiid minulle MikroBITTI
suoriaan alla olevaan osoitteeseen jatkuvana siisto-
tilauksena. Ensimmiinen 12 kk:n jakso vain

209 mk + 1 kk kaupan padlle. Tilaus jatkuu ilman
eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin
voimassa olevaan sidstotilaushintaan kunnes lopetan
sen puhelimitse tai kirjeitse.

2K05

TILAAJA

OSOITE

POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

PUHELIN

Tarjous on voimassa 31.12.1992 asti ja koskee Suomen lisiksi
muita pohjoismaita. MikroBITTI asiakaspalvelu,
miih FOOY T2 T P 2= 100771 YVamndaa

e

m_—

MikroBITTI
maksaz
postimaksun

MikroBITT]I
PL 34
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa

. i - — - — — < — - — — — — A — T+ — g — —

L

READY?

Helpoimmin tilaat
MikroBITIN palauttamalla
oheisen kupongin.

Cyberpy

# . * pr E .--’..,_-; .
SLRIPPER = "M9ines cosinm .

ANIGADOY T8

T ECNOPRESS

1574

Vﬁkivuliu‘d, "

Hamahakkivaari

Marvelin rakastetuimpiin
piirrashahmoihin kuuﬁwn
Hama-hama-hakkimies
voi tané vuonna ryhtya
jodlaamaan Frederikin
Kolmekymppinen-kappa-
letta. Elokuva punatrikoo-

veikosta tekee \D tuloaan,
samoin wusi peli.

arkkivihollistaan Dr.Doo-
mia mefropolin kapeilla
kujilla. Sarjakuvan henki
on siirtynyt sulavasti pe-
liin puhekuplineen ja digi-
toituine @anineen. Me-
gadrive-versiotakin on lu-
pa odotella.

Videopelisovellukset vei
Sony Imagesoftin nenan
edestd Acclaim. Se kun
osti oikeudet suoraan

Neljia pelaajaa voi yh-
taikaisesti pelata 5pic?.’9r-
mania, Sub-Marineria,
Black Catia tai Hawkeye-
ta. Nama metsastavat

Marvelilta. Peli on tulossa
Gameboylle, Gamegea-
rille, Super NESille ja Me-
gﬂdriueﬁe. Todenndkoi-

Eugene F. Provenzo, pankaa nimi mie-
leen, on tutkinut tietokonesukupolvea
vutta kirjaansa Video Kids (Harvard Uni-
versity Press) varten ja kuulkaa mité
herra professori teista sanoo.

E.F. Provenzo toteaa alkajaisiksi videopelien huuh-
toneen yli Amerikan kuin hydkyaalto (lahinnég Ninten-
do). Joka kolmas kotitalous omistaa konsolin tai tieto-
koneen. Eraskin tutkimus osoitti etta kersat tunnistivat
Marion Mikki-hiirté paremmin. lhan fotta.

Eugene paasaa: "Videopelit edistavat vakivaltais-
ta, sekasortoista maailmaa, jossa elavat palkkasotu-
rit, terroristit, poliisin erikoisjoukot, ninjasoturit, robot-
tipaliisit, ryokdleet ja kasvuikdiset mutanttikilpikon-
nat.” ja jatkoa seuraa: “lhmiset eivat tunnu tajuavan,
etta tietokone ei ole neutraali laite vaan se kanavoi
jo raamittaa maailmankuvaamme. Videopelien maa-
iimassa ei ole aseistakieltaytyjia”, paattaa profta
vuodatuksensa ja huomautiaa, etta l6ysi 47 hittipelin
joukosta vain seitseman, missa ei ollut minkaanlaista
vakivaltaa.

Provenzo on pannut teravasti merkille, etta pelit
asettavat yleensa naiset uhrien asemaan, ulkomaalai-
set pahoiksi pojiksi ja edistavat rambomaista itseval-
tias-meinikia.

Huh, hetken hiljaisuus pyydan. Huomenna lupaan
haudata vanhan pelikoneeni takapihan puutarhaan,
mullan alle.

e —— i

sesti Ocean tulee hankki-
maan tietokonepelioikeu-
det.

limojen halki
Boeingin B-17 "lentava
linnoitus” on maineik-
kaimpia sotakonetyyppe-
ia. Ehka olet nahnytkin
Lcneen Memphis ge”e -
elokuvassa. Microprose
on ominut koneen uuteen
lentosimulaattoriinsa.
Ollaan toisessa maail-
mansodassa. B17 tekee
iskuja natsien miehitta-
maan Eurooppaan Eng-
lannista. Peloaja on oh-
jaussauvoissa oleva ko-
neen kippari ja luvassa

on 25 tivkkaa keikkaa lin-

jojen taakse.

Vektor Grafix, tuttu
Bomberista [Activision) ja
Space Shuttlesta (Virgin),
on ollut kiireinen tyéstaes-
sadn versioita Amigalle,
ST:lle ja PC:lle. Kevatpuo-
lella tapahtuu. Micropro-

Utopiaa.

se ei osaa puhua vutuu-
desta paukuttelematta
henkseleitaan.

Utopiat
Gremlin on ihme kylla ky-
hGamassa jo jatkoa
suositulle Utopia-asutuspe-
lille. Jatkc-osasta luvataan
— kuinkas muuten — ykkos-
ta parempi. Graeme Ing
on jalleen ohjelmoimas-
sa, kun taas ex-apuri Ro-
bert Crack hautautui yli-
opistoon. Grafiikka on
saanut uutta potkua ja
vaitetaan etta Alien-leffa
putkahtaa vékisin mieleen
Eelc:'ressr::. Utopia, osa
aksi on tulossa Amigalle
ja ST:lle joskus tana vuon-
na. Ykkés-Utopia on tulos-

sa PC:lle.

Ympadaristoasiaa
Huoli ympdriston saastu-
misesta saa pe1itc||c:+t suol-
tamaan uihepiiriin sopi-

via peleja. Aikanaan pe-
loajat saattoivat astua
Greenpeacen riveihin pe-
lissa Rainbow Warrior
|eikds se Harliini ohjaa
taman myshemming). Sit-
temmin maailman pelas-
tajaksi on noussut Cap-
tain Planet superapulaisi-
neen.

iimeisin yrittdja on Co-
de Mastersin Seymore pe-
lissa Super Seymor Saves
the Planet. Pelaaja kamp-
Euilee ongelmajatteiden

anssa paamaaranaan
sotkun selvittaminen. On-
ko kyseessa palvelus vai
karhunpalvelus ymparis-
ténsuojelulle, se nahdadn
mydhemmin.

Jeltsiniksi?

Entisen Neuvostoliiton ta-
lousraunioilla voi huric:'rf—
taa laman laakitsemista
Vladimir Bakulinin suun-
nittelemassa tietokonepe-
lissa. Pelaajan syliin sdly-
tetaan mahdollisimman
tarkka malli itGnaapurim-
me taloudellisesta tilan-
teesta. Siitd vaan sitten
loatimaan budjetteja seké
suorittamaan talousuudis-
tuksia tavoitteena idan
jattilisen saattaminen
taas jaloilleen. Ruplat
kiertoon!

Pelin julkaisija, Spec-
trum Holobyte suunnitte-
lee jo myos koko maail-
mantalouden simulaatio-
pelia, jossa panokset
ovat vield kovemmat.




f‘eli\: televisiossa
ja videolla

Tietokonepelaaminen on
siirfynyt Englannissa tele-
visioon. Channel Four l&-
hettdd fiistai-iltaisin pelif-
rilkeille suunnattua ohjel-
maa, eradnlaista sahkdis-
ta pelilehted. Ohjelmassa
esitellaan vusia pelejé ja
niiden arvosteluja, haas-
tatellaan pelinfeLii—:‘:’:itﬁ,
annetaan vinkkeja seka
julistetaan peiici[\eisic kil-
pailuja. Ohjelma huipen-
tuu maan parhaiden fieto-
konepelaajien haasteotte-
luihin, joissa punnitaan
todelliset pelitaidot. Kos-
kahan my6s Suomessa,
muutenkin kuin paikalliste-
levisiossa?

Englantilaisten mikro-
harrastus perustuu paljolfi
pelaamiseen. Siita on
osoituksena sekin, ettd
maailman ensimmaiseksi
mainostettu videokasetti-
na ilmestyva pelilehti on
pulpahtanut pinnalle juuri
saarivaltakunnassa. Click
maksaa viisi puntaa ja si-
saltaa videolle tallennettu-
ja peliarvosteluja. Nain
pelaaja saa todellista tun-
tumaa tarjolla oleviin peli-
uutuuksiin ennen hankin-
tapaatoksen tekoa.

Disney iskee
Infogrames on tuomassa
Eurooppaan Disney-
softwaren vudet pelit,
joista ensimmainen on
oger Rabbit Il. Baby
Herman katoaa ja Roge-
rin on ennen aidin paluu-
ta loydettava pikkuvanha
pentu. Kaikkien iloksi
my®&s Jessica Rabbit on
mukana, ei tosin diting.
Havocissa on kulmakar-
ia nostattava animaatio
ja hyvat soundit, etenkin

A7

Disneyn omalla aanimo-
duulilla. Muita peleja
ovat Here Raising Havoc
ja Rocketeer

Simulaattoripeleista

Simuista puhuttaessa on
pakko mainita MicroPro-
se. Se tuo maan kamaral-
le muutakin kuin F-22:n jo
odotellessasi [6ydat itsesi
elaamasta Airborne
anger kakkosta. Nimel-
la Special Forces isketadn
erilaisiin tukikohtiin ja
kaupunkeihin. Tehtavien
luonteesta paatellen on

kylman sodan kuumene-
minen vaikuttanut Micro-
Proseenkin.

Nopeammin
Amigalla

Onko Arcade Design tut-
tu? Pian on jos se on kiin-
ni puljun kel!litys‘chtu[usm
Steve Islesista. Chrystal-
palacelainen chjelmointi-
joukkue on ollut yhdessa
vasta kaksi kuukautta,
mutta kahdeksan pelia on
jo valmiina Amigalle jo
aksi niista CDT%:H&.
Hemmot ovat vaantaneet
Amigalle myos vuden, en-
tistd nopeamman koodin.
Tyonimi on Lykos Code ja
nopeus on samaa luok-
kaa kuin Megadriven So-

nic the Hedgehogilla.

Jaggen pukille

Heimdallin ja Wolfchildin
tarjonnut Core Design
pdrjad hyvin. Uutuuden
tyénimi on Jag Drag ja
kyse on kilpa-autoilusta
Jaguaareilla a'la Le
Mans. Tulossa on fantsua
kolmiulotteista grafiikkaa
Thunderhawkin ’uunkn
saa pian myds Megadri-
veﬂai’tyyliin. Vatsa vaan-
tyy ympari kun kurvataan

shikaanille tms. Indy 500
haviaa kuulemma pesd-
pallolukemin. Tulee Ami-
galle, ST:lle ja PC:lle. Kil-
puripelit ilmestynevat Vir-
ginin kuorissa.

Origin vaantaa
Vaikuttavassa pyrkimyk-
sessadn rutistaa ulos jo-
kainen liikeneva pikseli
Wing Commander kakko-
sesta, Origin suunnittelee
myyvansa lisaseikkailuja
|:33|i1'n lagjennuslevykkeel-
4. Special Operationin
takana on Sierra Onlines-

sa tyoskennellyt Ellen

Guon ja kakkos-Wing

Commanderin padkirjoit-

taja. Lisdksi levylta [Gytyy

Erolc: nimeltd Crossbow
omber.

Originin Commander-
sarja porskuttaa hyvin.
Tulevaisuudessa sarjaan
lisatadn Wing Comman-
der lll, Strike Commander
ja Panzer Commander.

iimemainitun grafiikkaa
kehua retostellaan upeak-
si. Puikoissa on ollut Chris
Roberts.

Viidakkorumpu
paukkuu

Huhut Atarin ja Commo-
doren pelikonsoleista ei-
vat ota kuollakseen. Na-
ma kaksi mikroilujattia
pyrkivat mukaan joka-
maan Nintendon ja Se-
gan miljardikakkua. Com-
modorelta odotellaan
Amigaan pohjaavaa kon-
solia ja Atarilta viela pal-
jon vadntovoimaisempaa
pelikonetia.

Miestenhuoneen
jonossa kuultua
Lotus ll:lla menee lujaa.
Magnetic Fields pﬁkﬁﬁ
n Kittia

juuri Constructio

joka antaa pelaajalle
mahdollisuudet kehittaa
omia ratoja. “Tassa apu
Ekkésen ja kakkosen vai-

eudesta tai paremmuu-
desta hépottaville”, lupaa
ohjelmaguru Shaun Sout-
hern.

Maxis, Sim Cityn jenkki-
kehittgja, tyoskentelee uu-
den nimikkeen kimpussa.
Kuulemma samankaltai-
nen kuin Sid Meierin Rail-
road Tycoon. Nimeksi on
kaavailtu A Train, ei kui-
tenkaan atrain. Kaupun-
gin jo rautatien rakennuk-
SEE"U on kYEE. KUOFiSSCI

saattaa firman kohdalla
lukea myds Ocean.

US Gold ei ole valmis
tarjcilemaan klassista Se-
ga ME%EDrive -hittia So-

nic the Hedgehogia mik-
roille, vaikka luvat ovat-
kin kunnossa. Alkuvuo-
desta voi sen sijaan odo-
tella vutuutta nimelta
Greyhawk.
Vahvistamaton huhu to-
vallisesti juotettavista |ah-
teista kertoo ettd Lucas-
film, joka taannoin yritti
tehda oikeutta Stars War-
sille NESilla, on ajatellut

jatkaa kotimikroihin. Idec-

na on kehittdd lentosimu,
joka perustuisi tahén Lu-
casin myyntimenestyk-
seen.

Tahén mennessa Virgi-
nin olisi pitanyt jo put-
kauttaa ulos Conan the
Cimmerian. Robert E. Ho-
wardin barbaarisankari
on luvassa Amigalle ja
PC:lle ja kuulemma muis-
tuttaa Virginin edellista
menestysnimiketta Spirit
of Excaliburia. Niin ja toi-
nen Artturin seikkailu on
Revenge of Excalibur.

Kesalla -92 on laskettu
aika Psygnosiksen Sho-
dow of the Beast -kolmo-
selle. Reflections-ryhmd,
joka pykasi kaksi ensim-

maista, on myos taman
pelin takana. Vaittavat et-
ta pelattavuus ja grafiikka
on huippuluckkaa.

Saksalaisfirma De-
monware kuuluu vasag-
van avaruusstrategiape-
lig, jonka innoittajana on
ollut legendaarinen Elite.
Pelagja on avaruusaluk-
sen kapteeni ja lastina on
kolmannesta maailmanse-
dasta pelastuneita maan
asukkeja. Tarkoitus on
I6ytaa vusi kotiplaneetta.
Uutukaisen nimi on Star-
light Voyage.

‘anha Exorex on muu-
taman rivin arvoinen, kos-
ka peliin on tehty muutok-
sia. Peli on muokattu nel-
jan pelaajan “Ampukaa
ne alas”-tyyliseksi rafiste-
lyksi. Strategiantajua,
oveluutta ja piileskelya
vaaditaan nopean lii-
Fusinsurmen isaksi. Pe-
aaja kompastelee ohjuk-
sella ja laserpyssylla
aseistetulla robotilla. Me-
netelma on yksinkertai-
nen: Etsi vastustajat ja pa-
mauta ne taivaan tuuliin.

Syon vaikka vanhat tu-
kisukkani, ellei Take Be-
verly Hills -pelin kannessa
ole tama vastikéan Suo-
messa vieraillut Vince
"Wisegyu, Wisegyu, You
are just a nice gyu” Terra-
nova telkkarin sarjafilmis-
ta. Peli on vasatty saman-
nimisen leffan mukaan.
Pelaaja heitetadn futispe-
laaja Boomer Heyesin
housuihin ja vehkeily voi
alkaa. Peli tarjoaa 120
eri maisemaa ja muuta-
man eri nakokulman. No
PC:n omistajille ainakin...

Cyber Quest on kuuma
vutuus, josta suuri osa on
vield hémdran peitossa.
No, se ainakin tiedetadn,
efta kyseessa on kol
miulotteinen RPG. Noitia
ja taistelijoita rivissa, jo-
ten lannevaate padlle ja
Conan Barbaariksi. Ke-
vaan aikana salaisuuden
verho roottuu lisaa.

Psygnosis lykkaa ulos
neljan pelaajan Eye of
Beholder-tyylisen pelin.
Hired Guns-pelissa kuva-
ala jakavtuu neligén ruu-
tuun jossa kussakin pelaa-
ja saa temmeltdd oman
mielensa mukaan eri
maisemissa. Luvattu kesa-
lomiksi.
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KAIKKIEN AIKOJEN LENTOSIMULAATTORI

pectrum Holobyte

julkaisi vain noin

vuoden mychassa

maailman johtavan
lentosimulaattorijarjestel-
man, Falcon 3.0:n. Kuu-
kauden koelentamisen jal-
keen olen valmis anta-
maan raporttini.

Alusta lghtien on sel-
vaa, ettd kyseessd on tosi-
miehen ohjelma. Paketis-
ta tipahtaa kuusi levyketta
"u kiintolevyltd on syyta
Oytya ainakin 12 megan
verran tyhjda filaa. Jos
prosessori ei ole 386, ei
nautinto tule olemaan tay-
dellinen.

Falcon 3.0:n lahestymis-
tapa on erilainen kuin ai-
emmissa Falconeissa jo
useimmissa muissa len-
tosimulaattoreissa. Peli ei
keskirr yhden lent&jan -
eli pelaajan - lentotaitoi-
hin, vaan my&s takfisiin

aatoksiin, jotka koskevat
oko lentuetta. Ei riita, et-
té saa oman koneen yhte-
na palana takaisin kofiin,
silla lisdksi on huolehdit-
tava seitsemasta siipimie-
hestd. Lisavastuuta helpot-
taa moninkertainen tuli-
voima kohdealueella.

Falcon on ehdottomasti
realistisin taistelulen-
tosimulaattori. Siihen pe-
rustuva simulaatio on otet-
tu kayttoon myds Yhdys-
valtain ilmaveimissa kou-
lutustarkoituksiin.

Lentokoneen kayttayty-
misen voi asettaa eri to-
dellisuustasoille. Helpoin
vastaa tavanomaisia len-
tosimulaattoreita, eli suun-
nilleen Aku Ankkaa varus-
tettuna rakettimoottorilla.
Paras Hi-Fi-taso on taytta
todellisuutta.

Kannattaa unchtaa ne
T)ﬁivﬁt, jolloin ilmataiste-
ut olivat kuin vierr,:iluicl
savikiekkoradalla. Nyt
MiGit seuraavat kirjaimel-
lisesti lentotaktiikan kdsi-
kirjoja ja ainoastaan hel-
pommat tasot aiheuttavat
satunnaisia virheita nii-
den kylmasséa logiikassa.

Falconin asejarjestelmat
ovat todella hienoja. Vali-
koimassa on joka ikinen
kuviteltavissa oleva lelu,
lukuunottamatta tutkaoh-
I::]Huc: Sparrow-chjusta.

o, kukapa antiikkirajah-
teita kﬁr'?ﬁisikﬁﬁn, kun
siiven alle voi ladata upo-
wusia AIM-120 AMRAAM
*aunokaisia?
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alcon 3.0

Falconkolmosessa pas-
see lentdmdaan periaat-
teessa kolmella eri taval-
la. Nopein on Instant
Action, jolloin sota alkaa

ilmassa Kuwaitin rannikol-

la ja tahtaimissa on kym-
menkunta viholliskonetta.
Toinen vaihtoehto on Red
Flag -ilmasotakoulu, joka
opettaa Falconin ominai-
suuksia ohjekirjan avus-
tuksella.

Varsinainen bisnes to-
pahtuu kampanijoissa. En-
sin muodostetaan oma
18 koneen lentue, vali-
taan alue ja aloitetaan to-
sitoimet joko Israelin, Ku-
waitin tai Panaman ilmati-
lassa. Jokaisessa kam-
panjassa on samankaltai-
nen idea. On tuettava
omia joukkoja hyokkayk-
sessa tai puolustuksessa
vihollista vastaan.

Kampanjan pituus riip-

wu lento-onnesta. Jos jo-

ainen paivan neljgsta ta-
voitteesta saavutetaan,
voi sota olla ohi muuta-
massa (simuloatio-) pai-
vassd. Huonolla onnella
sota pitkittyy kunnes kiin-
nostus lopahtaa.

Oma panos on luonnol
lisesti tarked. Jokaisessa
tehtavassa yhta koneista
ohjaa pelagja itse. Hen-

iinja@minen ei ole valta-
matontd, silla henkilolli-
syytd voi vaihtaa niin
kauan kuin vapaita lent&-
jia on jaljella. Harmi vain
menettaa hyvakuntoinen
F-16.

Onneksi siipimiehet po-
rantavat henkiinjadmis-

rosenttia huomattavasti.
Rl-:'jmﬁ hyokkaavat tarvit-
taessa ja kertovat, jos sat
tuvat nakemadn viholli-
sen. Kun tietaa eftta siipi-
mies pitéd kuutosen puh-

taana, niin F-16:n tivkat
kaannokset, AIM-9M
Sparrowit ja 20 mm
Vulean (6000 laukausta
minuutissa) pudottavat mi-
té tahansa taivaalta.
Pitkan matkan ilmatais-
telua varten Falconin pe-
rusvarustukseen sisaltyy
IFF, joka tunnistoa seka
erottelee omat ja viholli-
set. Tarvitsee vain painaa
N-ndppdinta ja kuunnel
la. Jos piippia ei kuuly,
voi ruuﬁasm pyyhkaisté
tutkapisteen ruudulta yh-
della AIM-120-chjuksella.
Omien ampuminen on
erittdin epaterveellista.
Omien lentokoneiden tu-

hoaminen on IFF:n ansios-

ta liki mahdotonta, mutta
maakohteet ovat koko-
naan eri asia. Kohde-
aluetta lahestyttGessa on
vain kymmenen sekuntia
aikaa tunnistaa viholliset

ja laukaista aseet. Vir-
Leen sattuessa kotikentdl-
l& odottaa sotaoikeus.

Miten voi erotella kym-
menen kilometrin etdisyy-
delta maassa nakyvat pis-
teet omiin ja vihollisiin
Ainoa vaihtoehto on len-
taa niin hitaasti, etd vi-
hollisen olaltalaukaistavat
SA-7 IT -ohjukset saatta-
vat sydda lentajaparan
elavalta. Tama on ainoa
Falconin ominaisuus, jos-
ta en pidd. Tosin omien
tunnistus on yhtd vaikeaa
myos todellisessa elamds-
sa.

Falcon 3.0 on ehdotto-
masti paras lentosimulaat-
tori, jonka saa ostettua al
le 26 miljoonalla dollaril-
la. Rautavaatimus on ko-
va. 12 MHz 286 ja 12
megatavua kiintolevytilaa
on ehdoton minimi. Nau-
tiskelemaan pdasee vasta
25 MHz 33§;:|Ila, jota te-
rastad 387-matikkapro-
Sessori.

Suurelle teholle lGytyy
kdyttckohde, nimittain
eriftdin todellinen simu-
laatio ja kolmiulotteinen
maasto. Vihdoinkin on
mahdollista lghestya vi-
hollista vuoren takaa tai
jokilaaksoa pitkin ja tarjo-
ta taydellinen yllatys. Lo-
pultakin pystyy tunnista-
maan eri vihollisen kone-
tyypit niiden vektorigrafii-
kasta ja kone kayttaytyy
niin kuin pitaakin. Ja
piakkoin padsee lentd-
madn kavereiden kanssa
lghiverkossa. Kylla Falco-
nia kannatti odottaal

Aki Korhonen
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Lama painaa padlle ja jo-

kaiseen tyopaikkaan on
aikamoiset paasyvaati-
mukset. Yksi vaikeimmista

aloista on varmaankin

ohtori Aivon laboratorio-

apulaisen paikka. Nouse
rohkeasti vuorelle, jossa
hanen linnansa sijaitsee
ja paina ovikelloa...

The Castle Of Dr.Brain
ei kuulu Sierran tavan-
omaisiin seikkailupelei-
hin. Tarkoituksena ei ole

elastaa maailmaa kuljes-

elemalla ympériinsa sel-
vitellen ongelmia [anna
Se sille silloin ja saat sita
sun tata, mene sitten sin-
ne). Tarkoituksena on
edetd linnassa selvittden
erilaisia dlypeleja: sana-
ristikoita, numerolaatikoi-
ta, hirsipuita ynna muita.
Mukana on myés robotti-
chielmointia, mikropiirin-
vu(misfus’rn sekd palapeli.

Vaikeustasoja on valitta-

vana kolme, uioiﬁeﬁim'fu
eksperttiin, joten iloa pii-
saa pitkaan. Paketin kan-
nessa mainostetaan van-
hemmille pelin kehitt-
vyytta eika suotta, silla
ihan jokaisessa pelissa ei
joudu ratkemaan taman-
|(4:||'rc:i5in ulmia.
Grafiikka on piirrostyy-
lista 256-varista VGA.-
grafiikkaa, joka on hie-
man Larry viitosta rauhal-
lisempaa, mutta kuitenkin

&4

tarkempaa kuin standar-
di-VGA-Sierroissa. Sanka-
riin samaistuminen kdy
helposti, silla ruudulla ei
tallustele muskelimanu,
vaan kaikki on kuvattu
apulaiskandidaatin silmin
nahtyna, Animaatiota on
tavallista vahemman - ai-
noa liikkkuva ihminen on
tohtori Brain, joka néyt-
taytyy vasta ihan loppu-
metreilla.

Pelin Gantely on suhteel-
lisen hyvétasoista. Jokai-
sessa kahdessatoista huo-
neessa on oma taustamuo-
siikkinsa ja lisaksi aanie-
fektit, joihin on talla ker-
taa viitsitty paneutua huo-
lella. lloinen yllatys on
PC-piippari, josta on on-
nistuttu loihtimaan varsin
néttid musiikintapaista.

Castle Of Dr. Brain on

erinomainen ja kehittava

peli, jota kehtaa haped-
métta néyttad yhtélailla
vierailulle tulleelle mum-
molaumalle kuin naapurin
pelimani-Justukselle. Suo-
sittelen jokaiselle kohtalai-
sesti englantia ymmarté-
ville.

Ossi Mantylahti
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Robin Hood: Conquest of the Longbow

Kévelet keskiaikaisessa
englantilaisessa metsas-
sd. Linnut laulavat, ruoho
viheridi ja eléama on au-
voista. Akkia pensaan to-
kaa hyppad vihredén
nahkapukuun sonnustau-
tunut hahmo ja penda ro-
hojasi. “Tyypillinen maan-
tierosva”, ajattelet, mutta
ei, miehessa on jotain eri-
koista. Hén esiintyy koh-
teliaasti ja vielapa kutsuu
sinut leiriinsa illalliselle.
Kyseessd on Britannian
kansallislainsuojaton, Ro-
bin “rikkailta kayhille”
Hood. Legenda Sherwoo-
din metsasissista on in-
nostanut Sierran Christy
"Conquest of The Came-
lot” Marxia tekeméaan ai-
heesta toisen pelinsa.
Itévallan kuningas Leo-
pold kaappaa Britannian

kuningas Rikhard Leijono-
mielen vaatien t&sta suu-
ria lunnaita. Musta prinssi
John saa ftilaisuuden tar-
rata vallankahvaan ja pu-
ristaa kansan sydanverta
kotisuomeakin raskaam-
malla verotuksella ja dik-
tatuurilla. Armottomat
miehet, kuten Nottingha-
min sheriffi, kaytavat ti-

:FEJJ =,
Yy R

lannetta hépeilematta hy-
vikseen ja ﬁﬂhmimi tas-
kunsa téyteen keinoja
kaihtamatta. Ja joku vield
kehtoa vaittaa, ettd tieto-
konepelit ovat todellisuu-
desta pakenemista.
Talonpoika Robin Hood
kuljeskelee impﬁri met-
sGa ja pysdhtyy vaihto-
maan kuulumisia metsan-

vartijoiden kanssa. Naméa
kehtaavat vaittaa, ettei
Robin osu jousellaan nii-
tyn reunassa seisovaan
peuraan. Asiasta paate-
taan lydda vetoa. Robin
ampuu peuran ja sinetoi
samalla kohtalonsa. Kettu-
maiset vartijat saivat ai-
kaan juuri sen, mita halu-
sivat. Kuninkaan alueilla
metsdstamisestd kun seu-
raa kuolemanrangaistus.
Robin paasee kuitenkin li-
vahtamaan vainoojilta,
héan Iiiny\( lainsuojatto-
mien joukkoon ja mies va-
litaan lopulta porukan
johtajaksi.

Pelissa Robin seikkailee
ympari Northshirea hiiren
avustamana 256-vdrises-
sa maastossa, fekee kep-
ﬁosin sheriffille, vetaa

oplasta luostarin laiski-
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Kaukainen planeetta on
jdlleen kerran raivoisan
sodan kourissa. Villiinty-
neen fietokoneen johta-
mat joukot uhkaavat teh-
dé jauhelihaa hiilipohjai-
sista elamanmuodoista.
Koska kyseisista elaman-
mucdoista ei ole sotijoik-
si, he lahettavat avaruu-

teen joukon luotaimia, joi-

den tehtavand on léytaa
patevd komentaja. Loy-
dettyjen alyllista elamaa
kantavien planeettojen
innalle pudotetaan pe-
eiksi naamioituja testejd,

i'nuksia, auttaa kau I.Lnki-
aisia, ryévaa verolahe-
tyksia, rakastuu kaunii-
seen kuninkaan tyttareen
ynna muuta vankaa.

Vaikka en hirveasti pi-
dakaan Sierran vudesta
Point'n Click -systeemistd,
on myonnettava etta se
sopii erinomaisesti tahan

iin, etupaassa grafii-

n selk n ansiosta.
Vaikka ruudulla nakyisi
kuinka monta kohdetta ta-
hansa, on helppo padtel-
la mika niista vaatii mita-
kin toimintaa. Ken Nishiu-
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joiden lapaisijat kaapa-
taan ja kuljetetaan pelas-
tamaan kofiplaneetta.

Tosi originellia. Eihan
tamdn teeman ympdrille
ole vasta rakennettukaan
kuin yksi elokuva, tv-sar-
ja, nippu kirjoja ja piljoo-
na tietokonepelia. Kui\t&k-
si onneksi Battle Isle on
muilta osin varsin omape-
rainen faktisen tason siro-
fegiupel'r.

elaajan tehtéva on

johtaa maa-, ilma- ja me-
rivoimia tietokoneen yli-

e ansaitsee

iitokset,
grafiikkaan
on panostel-
tu foden
teolla ja jal-
ki on erit-
tain kaunis-
ta,.

Adnipuo-
lella on kéay-
tetty Sierran
omaa poi-
kaa, Mark Seiber-
tia. Han on tehnyt
kiitettdvada tyota,
silléd normaalien
musisointivalinei-
den lisaksi taustal-
ta erottaa selvasti
luutun jo muita kes-
kiaikaisia soiftimia.
Tukea l6ytyy ylei-
simmille ﬁﬁni{ur-
teille, seka pari Bit-
tia sitten arvostel-
lulle Pro Audio
Spectrumille. PC-
piipperissa on taas

13T FELAFUSiLicErRTS -

voimaisia fai toisen pe-
laajan tasaveroisia jouk-
koja vastaan. Tavanomai-
sista strategiopeleista poi-
keten Battle Isle naytiaa
molempien pelaajien kar-
tat n&i?ﬁll&- samanaikai-
sesti. Kumpikin johtoa
omia joukkojaan omassa
ikkunassaan omalla pe-
liohjaimellaan. Toisen pe-
laajan siirtdessd joukko-
jaan toinen h -:':':kL':ii:i ja
painvastoin. Pelaajat voi-
vat siis vakoilla toistensa
tekemisia minkd& omalta
pelaamiseltaan ehtivat. Li-

tehty todellinen poh-
janoteeraus. En voi kasit-
tad, miksei Sierra ofa
kdyttoonsa jotain Real-
Soundin tapaista |arjestel-
maaq, tai antaisivat mei-
dan edes nauttia hiljai-
suudesta.

Peli on tarkoitettu aloit-
televille Sierra-pelureille,
silla on?(e|mc|f eivdt ole
mitaan King's Quest [V-4ta-
soa, pikemminkin Hero's

saksi pelaajat voivat ra-
kentaa lisda joukkoja,
kunhan hallussa on tehtai-
ta ja energiaa, tai vallata
tukikohtia, joista l6ytyy
vusia yksikoita.

Battle Islen peli-idea ja
tekninen toteutus toimivat
oikein hyvin, vanhan stro-
tegin mielesta jopa erin-
omaisesti, mutta pelin ym-
parille rakennettu kehys
pilaa koko ilon. Tietoko-
netta vastaan pelatessaan

elaajan on kaytava ku-
Ein kentta voitokkaasti |&-
vitse, ennen kuin ohjelma
kertoo hanelle seuraavan
kentan nimen. Lisaksi peli
on opettavinaan Eelaaiac
eli ensimmainen kentta on
hyvin simppeli, eika kay-
tossa ole Euin maavoi-
mien perusyksikéita. Toi-
nen kenttd on vahdn pa-
hempi ja niin edelleen. I
mavoimat tulevat mukaan
kuvioihin vasta neljgnnen
tai viidennen kentan kiep-
peilld, eika laivastosta
ole vielakaan havaintoja.
Epatasapaino koneen ja

elaajan joukkojen valilla
dy kentta kentdlta yha
syvemmaksi, jo koska

my&hemmdt kentat ovat li-

saksi loajempia ja moni-
muotoisempia, niiden voi-
tokas lapaiseminen voi
vieda paivia.

Quest | Juokkaa. Jonkin-
lainen kokemus on tietysti
hyvdksi. Pelattavuus on
normaalia Sierraa, eli jos
kestat massiivisten grafiik-
katiedostojen latausajat
ja joksat valvoa ydsi yrit-
taen selvittaad Sherwoodin
iloisten veikkojen loogisia
ongelmia Conquest o

The Longbow on peli juuri
sinulle.

Ossi Méntylahti

Amiga

Siispa ohessa pari ken-
ténnimed, joilla padsee
edes alkua pidemmadlle;
MOUNT, RUSTY ja VE-
SUV.

Ohijelma kaipaisi tuek-
seen taistelueditorin, jolla
loaja voisi koota mie-
visensa joukko-osastot ja
kehittaa itseaan miellytta-
vid kenttia. Pelaajan tulisi
myos padsta kasiksi kaik-
kiin tarjolla oleviin taiste-

luihin suoraan, ilman
edellisten kenttien lapai-
semista.

Jyrki J.J. Kasvi
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Jos et koskaan ole néhnyt
pelia, josta voisi kayttaa
sanaqa massivinen nin
katsasta ihmeessa Sid
Meierin uutukainen Civili-
zation. Perusta oma sivili-
saatio, kehita kulttuuri, so-
di, laajenna reviiriasi ja
pidé suurimpana tavoit-
teenasi matkaa tahtiin.

Kaikki alkaa vuonna
4000 eKr pienestd pai-
mentolaisheimosta, joka
aseftuu paikoilleen perus-
taen kaupungin. Kuluu
vuosisatoja, vuosituhan-
sia. Kuka tahansa saa pe-
rustettua sivilisaation au-
tiolle saarelle, mutta aiko-
jen halki kestavan sivili-
saation kehittaminen osot-
tautuukin jo foisen vai-
keusasteen jopiksi.

Civilization tuo ensin
mieleen Railroad Tycoo-
nin eikd alussa vaadita
kovin monimutkaisia puu-
hailuja. Kun peliin syven-
tyy, tulee esiin yha enem-
man ja enemmdan erilaista
tietoa, kunnes pelaaja on
taysin nalkissa. Jokainen
vusi edistysaskel tuo mu-
kanaan vusia mahdolli-
suuksia ja ongelmia. Tieto
lisaantyy, mutta paata
raavituttava kysymys kuu-
luu miten kayttaa sita par-
haiten hyvakseen? Keskit-
tyaksd rauhanomaiseen
kehitykseen, kansalaisten
elinolojen parantamiseen
vai asetekniikan kehitta-
miseen ja rajojen siirtele-
miseen

Miten rakentaa sivili-
saatio? Levittdytymista
varten farvitaan vu-
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—Sid Meier's e

disasukkaita. He perusta-
vat kaupungit, rcfentow::l
tiet ja rautatieverkostot,
kaivavat kaivokset ja
muokkaavat maan asuin-
kelpoiseksi. Kaupungin tu-
lo- ja menoarviosta riip-
puu kauvanko yksikon val-
mistumiseen kuluu. Mita
enemman kaupunki tuot-
taa voittoa sita nopeam-
min yksikét valmistuvat.
Ja valtakunta senkun laa-
jenee. Sotilasyksikko per
aupunki burgﬂuriEn va-
ralta, ja jokunen partioi-
maan rajaseuduille. Ja
kun meri tulee vastaan,
on aika kehittda laivastoa
— jos vain tekniikka sallii.
ital Toinen sivilisaatio
on edella tekniikassa?
Siis diplomaatteja teol-
lisuusvakoiluun. Joku ray-
haa rajoilla, ja kaivaa
verta nenastaan? Rautaa
rajalle ja heti! Niin aika
ku‘uu, sivilisaatio kasvaa
ja kukoistaq, tai huonom-
massa tapauksessa vahi-
tellen haviaa.
Pelista l6ytyy reippaan-
Em:-leisesﬁ erilaisia yksi-
oitd, kaikkiaan 28 kap-
Enlel'tu. Koska pelin tar-
ein osatekija on sodan-
kéaynti, hydkkaava tai
puolustava, on suurin osa
yksikaista sofilaita. Esi-
merkkeind sotilasyksikdis-
ta mainittakoon panssarit,
purjealukset, pommiko-
neet ja ydinaseet. Muita
ksikoita ovat vudisasuk-
aat, kauppaa kayvat ko-
ravaanit ja diplomaatit.
Kukin kaupunki pystyy
kerralloan rakentamaan

yhtd yksikkaa. Kiitetttiva
yksityiskohta rakentami-
sessa on se, eftd jos kes-
ken kaiken joutuu vaihta-
maan rakennettavan toi-
seksi, siirretaan kaytetty
rﬂhﬂsummn UUI’E‘EH rﬂken—
nusprojektiin.

Alussa pelagjan kanso-
kunta koostuu kehittymat-
tomisté barbaareista, jot-
ka eivat tunne aakkosia
tai mitadn muutakaan.
Ovat kai juuri laskeutu-
neet puusta. Joukkoon
mahtuu kuitenkin muuto-
ma viisas, jotka alkavat
tutkia asioita ja opettaa
niita edelleen. Aakkoset
keksittyGan kansa voi op-
pia kirjoittamaan. Kirjoi-
tustaito avaa uusia mah-
dollisuuksia, kuten diplo-
maatti-yksikét, demokratia
ja muut sivistyksen merkit,
Astronomian ja kartan-
teon taidot mahdollistavat
merenkulun ja sitd rataa.
Lopulta matalaotsaiset
barbaarit muuttuvat aly-
koiksi ja maailma rauhan
keoksi. Tai unohtakaa sit-
tenkin tuo viimeinen. Eri-
laisia 5iui52/ksen kehitys-
kohtia on 67 kappaletta,
joten tutkimista riittaa var-
sin pitkaksi aikaa.

Kehityskilpailu on rank-
kaa. Valinnan mukaan
planeetalla voi luuhata
yhdesta seitsemadn sivili-
saatiota. Ennemmin tai
my&hemmin naapurit fao-
paavat. Osa hallitsijoista
on hyvantahtoisia, osa ei,
osa tahtoo ravhaa, osa
sanoo: hauska tappaa
vusi tuttu. Osa 'rrall'?h:-o teh-

dd vaihtokauppaa taidoil-
laan tyyliin opeta minut
kirjoittamaan, niin kerron
kuinka ruukkuja tehdaan.
Toinen saattaa tarjota
vaihtoehdoksi sotaa.

Halutessaan voi tarttua
miekkaan ja lahted mais-
kimaan mokomia turpiin.
Tahan vaaditaan kuiten-
kin strateginen yllatys ja
hyvantahtoiset naapurit.
Sotahulluimmat naapurit,
kuten Stalin of Russians,
ovat tassa vaiheessa jo
hookiméassa URAAA-huu-
to kaikuen kaupunkeihin,
joten saat varautua pit-

adn sotaan.

Mielenkiintoisia yksityis-
kohtia on tarjolla runsaas-
ti. Sadannéllisin véliajoin
kuvaan ilmaantuu taulu-
koita, joissa sivilisaatiot
esiintyvat paremmuusiar-
Lesiyksessﬁ eri tekijoiden,

uten vauraus ja onnelli-
suus, mukaan. Tekniikan
edistyessa nousee pinnal-
le saastuminen, joka
muuttaa maaplantit elin-
kelvottomiksi. Ydinasei-
den kéytté on riskipelia.
Muutaman latauksen ra-
jaytettydsi napajaatikot
alkavat sulaa ja rannikot
soistua. Siindpa kehitét
vaalipuheitasi kun eines-

llot hukkuvat ja kansa
volee nalkaan,

Eniten pelin kulkuun vai-
kuttavat hallitusmuoto ja
kansalaisten tyytyvaisyys.
Viisaiden selvittdessa
uusien hallitusmuotojen
salaisuuksia voi tehda
vallankumouksen ja an-
taa edelliselle hallitukselle

kenkaa valiten vuden tilal-

le. Valittavana on kuusi
hallitusmuotoa, esimerkik-
si demokratia, tyrannia ja
kommunismi. Demokra-
tiassa ja tasavallassa et
voi aloittaa ominpain so-
tia, senaatti aanestag
moiset ehdotukset nurin.
Kansalaisten di-
syys ilmenee kiusuiiisissa
tilanteissa. Mikali tarjolla
ei ole leipda ja sirkushu-
veja, saa varautua mello-
koihin. No, kylléhan nuo
pamppua tottelevat. De-
mokratiassa sotilasongel-
ma on toisenlainen, kun
kaupungissa rakennettu
ksikkd on muualla, asuk-
Iﬂid&l‘l tyytymatomyys
nousee raivokkaisiin mit-
toihin. Rupea siind sitten
kovan taistelun keskella
ravhoittamaan omaa ko-
pinoivaa kaupunkia.
Civilization on mieletts-
man addiktiivinen peli,
jonka oppii my&s vahem-
man strategiapeleista pi-
téva. Peli tarjoaa haastet-
ta strategiafanaatikoille-
kin ja sita pelaa mielik-
seen. Manuaali on pak-

su, hyva jo selked. Pelissa §

on kaikenlaista grafiik-
kaakin, joskaan se ei vai-
kuta pelin kulkuun. Hie-
noisena ongelmana on
mielenkiinnon lasku vii-
kon parin pelaamisen jal-
keen. Pikku tauon jdlkeen
Eeli jaksoi kuitenkin taas
iinnostaa. Ylimmat vai-
keusasteet ovat muuten
jumperin vaikeita,
Jukka O.
Kauppinen
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Celtican vanha arkkimaa-
gi on mennyt manalle ja
jattanyt jalkeensa kaksi
oppilasta. Kaksi arkki-
maagia ei kvitenkaan
mahdu samaan maail-
maan, etenkadn jos toi-
nen seurustelee demonien
ja toinen arkkienkeleiden
Lc:nss-:::. Niinpa Celtican
valtakuntaa repii sisallis-
sota, jonka ratkaisutaiste-
lut kéydaan mystisilla
Rochebrunen saarilla.
Celtic Legends on fanta-
siamaailmaan sijoittuva
strategiapeli, jossa voi ol
la yksi tai kaksi pelagjaa.
Feféctiu ohjaa hyvan tai
pahan voimia naiden yrit-
tdessa saada Rochebru-
nen saaria haltuunsa.
Molempien osapuolten
joukot ovat aluksi hyvin
Leikkoiu, mutta saarten
taikavoimat voi valjastaa
tuomaan puikn“e lisavoi-
mia. Pelia ei voiteta niin-
kaan taistelemalla kuin
valtaamalla maagisten
voimien |ghteing toimivat
linnat ja kivikehat. Tama
ei ole aina helppoaq, silla

"'Kc:|mifréiinen hiusongel-
masta karsiva nuijopaa

on kaapannut minut studi-
oon. Tarvitsen loitsukirjao-

i, joka jgi sinulle. Mita
iela odotat, typerys2 Tuo

ke tanne ja hetil”, ir..nriuu
ankityrmastaan Elvira,
simeyden valtiatar.

Sing stuntmies, yksi-
yisetsiva, tietokoneohjel
1oija tai veitsenheittdja
let onnistunut hankki-
naan itsellesi Ongelmia
solla O:lla. Ruumiit rojah-
avat niskaasi, ruokapoy-
dssa on tarjolla elavia
aita ja vanha kaverisi
yjampyyri tulee ja puser-
oa. Pelastaaksesi Elviran
oudut matkaamaan kol-
ven studion lapi, kohtaa-
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kaikkia tarkeita kohteita
ei pysty pitdmaan millaan
ilveella. Pelaajan on valit-
tava, mihin keskittaa voi-
mansa |a toivottava etta
se riitda maagisen yliot
teen saamiseen.
Toteutukseltaan Celtic
Legends on ajateltu lop-
vun asti. Esimerkiksi jon-
in toiminnon mahdotto-
muvus tvodaan esiin muut-
tuvalla kohdistimella, jo-
hon ilmesr\g paataan
puistavan demonin kas-
vot. Samaten ruudulle on

saatu ahdettua lahes kaik-

ki mahdollinen informac-
tio eli esimerkiksi pelin
henkildiden ominaisuuk-
sia ei tarvitse tarkastaa
erillilselrfj ruudulta vaan
ne ilmestyvat nayttéruu-
dun reur:}gun kurﬂchdis-
tin on hanen kohdallaan.

Tdssa suhteessa UBI Softil-

la olisi esimerkiksi SSl:lle
palijon opetettavaa.
Celtic Legends jakautuu
kahdelle tasolle. gtru’regi-
sessa ruudussa pelaaja
komentaa yhdesta kah-

deksaan hengestd koostu-

maan henkiinherdanneet
efektihirviot, taistelemaan
haudantakaisia hirvisita
ja muita yhta vahan mu-
Lﬂvin tuttavuuksia vas-
taan. Lopulta |6ydat rak-
kaan Ellusi ja elatte on
nellisina — aina seuraa-
vaan Elviraan asti.

Elvira kakkonen: Kerbe-
roksen kidat on lahinna
nykypdivadn sijoitettu EI-
vira numero uno. Elviiras-
ta tietamattomille kerrotta-
koon, etta kyseessa on
tietokonekauhupeli, jossa
kavhuvaikutelma loihdi-
taan vertahyytavalla gro-
fiikalla. Asearsenaali on
pysynyt yvkkasen kaltaise-
na, eli pddasiassa loitsu-

ja ja teraaseita. Olisin toi-

=
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via ryhmid, ja taktisella
tasolla naiden ryhmien j&-
senid. Taoktiseen ndyttdon
siirrytddn aina taistelun
alkaessa, tai kun maagit
loihtivat lisaa joukkoja
saarille. My6s aina siir-
ron jalkeen pelaajan on
ryhmitettava joukkonsa ot
tamaan vihulaisen mah-
dolliset hyokkaykset vas-
taan mahdollisimman te-
hokkaasti.
Puolustusasemiin ryhmit-
tely vie peliss@ suurimman
osan ajasta. Se olisi voitu
ainakin osittain automati-
soida, silld maastoja on
vain muutama, ja ohjel-

vonut jotain jGreGmpaa-
kin, kuten [k.u:me]’ruiic:sei’rl::
ja kranaatteja, mutta pi-
taa kai sitten yrittaa tulla
nailla toimeen...

Gratiikka on tyyliteltya
16-varista VGA:ta. Ohje-
kirja vaittaa ruudulta 16y-
tyvan 256 varia, mutta
silméani lBysivat noin 16
savya ja rutoshi rasteria.
Gratiikka palvelee tarkoi-
tustaan, eli padlle rojah-
tavia ruumiita ja ruu-
miinosia on riittavasti.
Vaikutteille alttiit pikkulap-
set onkin kuljetettava pai-
kalta rivakalla poliisiot
teella naké- ja mieluiten
kuuloetaisyyden padhan
pelituokion ajaksi. Kol-
miulottuisuus foimii, vaik-
kei Eye Of The Beholde-
rin tunnelmiin paasta-

= DRRAOEE

ma osaa ryhmitella aina-
kin omat osastonsa varsin
tehokkaasti. Tarvetta auto-
matisointiin olisi, silla ai-
na kun pelaaja siirtyy
strategisesta naytosta tak-
tiseen nayttoon tai pain-
vastoin, levy alkaa pyorid
pitkéan. Celtic Legendsin
ohjelmoijilla ja testagijilla
on ollut koneissaan var-
maankin kiintolevyt, joten
tama ongelma ei ole tullut
heille ajankohtaiseksi.
Allekirjoittanut ei aio
jatkaa Celtic Legendsia
oppuun asti nimenomaan
jatkuvan levypyorityksen
viiveen vuoksi. Ei ole mi-

kaan. Ulkoasu on muuttu-
nut hieman nykyaikaisem-
paan |a toimivampaan
muotoon. Musiikki jumput-
taa hiljokseen taustalla,
mutta vaihtuu sentaan
maiseman mukaan, vali-
tettavasti toiseksi aivan
yhta tylsaksi jumputuksek-
si. Muzakkia kele!

Manuaali on Elviran it-
sensa pykadma ja sisal-
taa varsin mainioita vitse-
ici. Oleelliset asiat, kuten
taistelukoulutus ja loitsu-
kirja, l6ytyvat luonnolli-
seshi.

Jos Viiltaja-Jackin kuvi-
tettu pfliw'jLir'a kuuluu
viehkoon iltalukemistoosi
ja “Manaaja”-tyyppinen
L-EII_JhLI jaksaa kiinnostaa,
niin Elvira Il on tutustumi-
sen arvoinen. Kauhufriikit

taan mielta kuluttaa suur-
ta osaa peliajasta pelk-
kaa levyn rouskutusto
kuunnellen.

Jyrki J. J. Kasvi
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voivat lisata allacleviin
arvosanoihin parinkym-
menen pisteen kauhuli-
séin. Jos faas et tunnista-
nut edellisesta itsedsi,
suosittelen koepelia en-
nen -:asmptitilbfsxen teke-
mista.
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Advanced Dungeons & Dragons
5 keita, etta sadliksi kay &a-
nikortittomia kanssaihmi-

L ——

vo illuusio-

seind ei hamad edes van-
hoja mummoja”, toteaa
Casandra-maagi edessa
nakyvédsta esteesta.
"Olemme saapuneet van-
kikoppialueelle”, padtte-
lee jalo paladiini Sir Ro-
land. “Jep, ja tuossa sel-
lissa tuntuu olevan vield
joku henkitoreissaan”,
fuumii sithen puolestaan
Flint, ryhmén pitkékynti-
nen. Leppoisan jutustelun
keskeyttaa kaksi nurkan
takaa ponnahtavaa pap-
pia, joista toinen loitsii pi-
datysloitsun, soaden ai-
kaan taistelijan ja var-
kaan jGhmettymisen. “Vo-
rokaa, heilla on apunaan
luurankosotureita!”, huu-
dohtaa Casandra, muti-
see jotakin ja lahettad
hehkuvan tulipallon kohti
vihollisia. Humahdus ja
paria miekaniskua, pian
seikkailijaryhma seisoo
voitokkaana vihollisten
ruumiiden ylla.

Waterdeepin arkkimaao-
gi Khelben Blackstaff kai-
paa apua. "Pohjoisessa
tapahtuu outoja”, han se-
litaa, "lahetin vakoojan
haistelemaan ilmaa, mut-
ta hén ei ole palannut.
Pelkaan pahinta. Teidan
on lahdettava etsimadn
hanta ja tutkittava, mita
Darkmoonin temppelissa
on tekeilla”. Nain sanoen
Khelben teleporttaa ryh-
man lahelle E{:rk moonia.

Erinomainen
DM-klooni
Eve of The Behalder Il -

The legend of Darkmoon
on |-:-::|91'5‘rc: ]c:ﬂccu:: | osal

&8

1 R I;:
CUE T1HE

Ohe Tegend of

— — — L

le. Kyseessd on harvinai-
sen hyva AD&D-fantasia-
maailmaan sijoitettu Dun-
geon Master klooni. Etta
mika Dungeon Master?
DM on rautalangasta
vaannettyna suurinpiirtein
seuraavanlainen.

Kuusi sankaria kuljeske-
lee ympéri kéytavida, nui-
jien vihollisia, loitsien ja

amuillen salateitd. Mai-
sema ndkyy sankariryh-
mén silmin, el pr::ruktu
ndkee tyylitellyn nakyman
edessd olevasta kolmiulot-
teisesta kaytavasta. Tyyli-
tellyn sikali, ettd harvassa

) \
rakennuksessa kunkin ker-
roksen ikkunat ja latti-
alaatat ovat taysin so-
mankaltaisia. Tyylitelty
grafiikka sopii tarkoituk-
seensa erinomaisesti sika-
likin, etta eri kohteet erot-
taa hyvin myos nopeasti
liikuttaessa.

Dungeon Master-kloo-

Nt
— } >

niin kuuluu monimutkai-
nen sokkelo, josta sanka-
rien perimmainen tarkoi-
tus on |6ytaa tietty asia,
esine tai henkilo. Sokkelo
on monimutkainen laby-
rintti, taynna erilaisia an-
soja ja hirviditd, jotka
ritavat parhaansa mu-
caan estad sankareiden
etenemisen paapahan
luo. The Legend of Dark-
moon ei ole sidottu tasoi-
hin. Yksinkertainen alas-
pdinmeno ei ole ratkaisun
avain. Joidenkin ongel-
mien selvittdmiseksi pitaa
hakea tietty esine tason
tai parin paasta.

Paljon uusia loitsuja
Ulkoasu ei ole juuri po-
rantunut, mutta sitakin
enemman parannuksia on
tehty magian kaytaon.
Loitsiessa loitsumuistin ku-
va ei havia kompassin

TURSE IZ UNCOMSCIOUE!

a e 3 e

paalta ja viimeksi valittu
taso tulee automaattisesti
ndkyviin uutta loitsua val-
misteltaessa. Voisi kuvitel-
la velhot ja papit massa-
tuhokoneiksi, jotka niittaa-
vat vudistetun loitsusystee-
min avulla vihollisen rep-
panat. Jarki on kuitenkin
sailynyt. Pienkerroksessa
voi heittaa vain yhden
loitsun, joten AD&D:n
saantéja noudatetaan tas-
sakin pelissa.

Loitsijat ovat oppineet
vinon pinon uvusia loitsu-
ja. Ikéva kylla EOB1:n
suosikkiloitsuni, kivi-iho,
on jaanyt Waterdeepin
museoon. Pappi oppii he-
rattelemaan kuolleita hah-
moja tuonelasta, joten ei
ole valttamatonta ravata
Tyrin symbolin luona. Se
kun pystyy nostamaan
kuolleista vain kolmesti.
Kaytannossa tama tarkoit-
taa sita, ettd vain arvok-

kaimmat NPC:t kannattaa
heratella.

Ei-kuolleiden kadnnytyk-
seen on tehty suuri paran-
nus. Pappi kaannyttelee
ne taikomalla "kaénnyta
elava kuollut”loitsun vali-
kon ensimmaisestd tasos-
ta. Enaa eivat luurangot
lahde tarkoituksettomasti
Luoksemelemqnn ympdari
aytavia.

Darkmoonin ilkiot

Hirvidarsenaali on myos
laajentunut. Kimppuun
hyokkad kymmenkunta
beholderia (gaspl), jatti-
lgismuurahaisia, basilis-
koja, maahaita ja jopa
demoneja, joihin eivat
loitsut tepsi. Muutamia ko-
via tyyppeja lukuunotto-
matta hirviét ovat korkein-
taan jonkinasteinen haitta
etenemiselle. Sikali tyl-
sad, eftd eteneminen hoi-
tuu toinen kasi hiirelld ja
toinen kahvikupin kahvas-
sa, semminkin kun jokai-
nen eparehellinen pelac-
ia on trimmanut poruk-
ansu kykypisteet maksi-
miin.

Ongelmat tuottavat
haastetta etenemiselle.
Muutamiin saattaa juuttua
jopa paiviksi. Tunteet kay-
vat helposti kuumina ja
valilla peli on kaivettava
vudelleen roskiksesta.
Useimmat ongelmat osoit-
tautuvat kuitenkin Garetto
man simppeleiksi kunhan
muistaa Eﬁi';.-'ﬁr'jd harmaita
aivosoluja. Toisaalta vai-
keata tajuta, ettd esineet
pitaa eradassa paikassa
arjestella lattialle X:n
muotoon. Varsinkaan kun
minkaanlaista selvempaa
vihjetta ei ole, margoylet
hénkivét tietenkin
ajan niskaan, eika
tule kuuloonkaan

S5 on ottanut Dungeon
Masterista oppia, sillg
sokkelot ovat ke '
ja tapahtumarikkai
[Enr.'jtj ei ika ja terveys me-
ne kartoitukse muuta-
mia tasoja lukuunottamat-
ta.

Risuja ja ruusuja
Adlibin aania kuuntelee
ihan mielellaan, mutta
PC-piipperilla varustetus-
e

sa koneessa ei tata
Euu:::rﬂ Aanel ovat niin sur-
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sia. Grafiikkatiloja on
kaksi, 256kiloiselle
EGA:lle ja 256-variselle
VGA:lle. Ensimmaisen
grafiikkatilan hyvin kon-
vertoitu grafiikka on iloi-
nen yllétys.

Musiikkia ei ole lukuun-
ottamatta pienid "eloku-
varuutuja” esimerkiksi
Khelben jutellessa. Aani-
tehosteet ovat vahaisia,
mutta tayttavat tarpeensa.
Kun hirvio iskee, aannel-
ladn, sankarin loitsiessa
luritellaan sopiva efekti ja
hirvidn kuolessa ollaan
kohteliaasti hiljaa.

Hirvididen animaatioon
olisi voinut perehtya hie-
man enemman. Nyt ne
ainoastaan valahtelevat
haavoittuessaan ja fele-
porttautuvat ku::rl[lesar::r:m
avtuaammille metsastys-
maille. Muut animaatiot
ovat hieman parempig,
eli tulipallot, salamat,
nuolet ynna muut heitto-
aseet lentavat maaliinsa
viivyttelematta.

Edut ovat kuitenkin n+1
kertaa haittoja suurem-
mat. Autenttinen AD&D-
tunnelma iskee vakisinkin
roolipelejé harrastanee-
seen, eika hiirtd malta
laskea irti ennen kuin
Darkmoonin synkka salai-
suus on selvitetty,. EOB 2
on pakko-ostos jokaiselle,
jonka laitteisto taytaa pe-
rusvaatimukset (VGA, Ad-
Lib, hiiri).

Ossi Mantylahti
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GALLERIA

Pauli Kallio Espoosta lahestyi
toimitusta kahdella kuvalla,
joista toinen on ilmeinen oma-

uva ja toinen esittaa taiteilijan
tyttéystdavaa. Arvaa, kumpi ta-
md on.

[Y BA

L F. Ly = lIlIILi,

p VWL

=
- Sami Jokiniemi Siilinjarvelta
vauva- ja kalorijahdissa.

The SpaceAlien

By: Pauli Laine




BARON KNIGHTLORE

alitettavasti talla
kertaa ‘zrkylld el
ole minkaanlaista
miniratkaisua,
mutta ensikerraksi luvassa

on Another Worldin pikai-

nen lapipeluuchije.

Berserferin vhoamisesta
on turha valitaa, han
vain tuuraa minua silloin
tallin, kun itse olen esty-
nyt. Tama@ rauhoittanee
heitd, jotka esittivat huo-
lestumisensa kirjeitse. Ja
sitten vinkkeihinll

Car-Vup (Amiga)
Kirjoita tuloslistalle jokin
seuraavista:
Whoopsie - esihistorialli-
nen rata
Woaarrggh - vauhtia ela-
madn
Pussycat — yhdeksan ela-
maa

Koodit lahetti Stefan
Granberg Kokkolasta.

PP Hammer
(Amiga)

Tassd kasa lahtelaisen
Antti Laitisen koodeja:

gusu I(:odi
ehghte
6 ug?:lsw?ﬁ
7 eetsjbst
8 idjrsage
9 eccrewud
Chuck Rock (Amiga)

Stetan Granberg Kokko-
lasta lahetti kasan koode-
ia, joilla saa paljon yli-

70

madraista hupia irti pelis-
ta. Kirjoita koodit alkuruu-
dun ol\essa nakyvissa:
ESTRANO = Paina vasen-
ta shiftia, niin Chuck len-
taal
MORTIMER = F1 - F5 va-
litsevat zonet
TURN FRAME = Valitse
rata numeronappaimista
FAST AINT THI?&/DRD =
Loppumaton energia
UNCLE SAMS = Loppu-
maton energia
LIFE IS MY DREAM = Lop-
guma’ron energia

HE LOVES CLEANING
WINDOWS = Loppuma-
ton energia
ITS FAIRY BOWBELZ =

Loppumaton energia

Eye of the Beholder
(PC, ehka Amiga)
Nimimerkki Sigmaren
Strackhood lGhetti neuvo-
ja, miten voi huijata us-
ollista tietokonettaan. Jos
olet valinnut kolmesta esi-
neesta Ring of Wizard-
ryn, jippo foimii, muuten
ei.

Laita sormus jonkin wi-
zardin sormeen ja valitse
loitsu. Toista tapahtuma
kaikkien wizardien kes-
ken ja katso! Ihme on ta-
pahtunut. Kaikilla noidilla
on nyt mglasli taikoja
paassd. lietokone ilmoit-
taa taikapaikoiksi esim. -
2 of 2 ja sinulla on 4 tai-
kaa kaytettévissdsi. Jos
haluat vaihtaa loitsut, an-
na sormus henkilélle jo

slikopteri tarjoi-
ee tyypilliseen
tapaansa salaat-
tikulhollisen vink-
kejd. Talla kertaa
mausteena on jo-
kunen vinkki
Nintendollekin.

siina se!

Sitten pikku vinkkeja,
joista saattoa olla hyotya:
- Cone of cold humah-
taa ovien lapi. Tasta on
hyétya esim. Kengu-ker-
roksessa, jossa voit tap-

paa Kengut, vaikka ne
olisivat oven toisella puo-
lella.

- Aseta Orb of Power
nelignnen tason Orace of
Knowledgeen ja huomaat
viisastuneesi. 'Ili:‘lslﬁ lah-
tien tiedat, mika kukin
maaginen esine on. Toisin
kuin alemmilla tasoilla,
Orb ei katoa.

- Jokaisessa tasossa on
oma Special Quest, jonka
ratkaisemalla saa ylimaa-
raistd hauskaa. Esim.
Kengu-kerroksen Special
Quest on hyodyllinen: ko-
koa Kengu-munat Nestiin
ja sulje ovi. Kuultuasi aa-
nen, avaa ovi ja Chief-
tain Halberg +5 ja taput-
tele itseasi selkaan.

Another World
(Amiga)

Antti Laitinen Lahdesta
pisti kirjekuoreen ratakoo-
dit, joskin epajarjestykses-

sa:
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ATARI-VINKI

KUUK 1

Pitkasta aikaa vinkkej
Atariin! Allekirjoittaneen
mielesta Atari ST on po-
ras mahdollinen kone sé-
veltamiseen, vaikkei oi-
kein peleissa enca Ami-

alle parjagkaan. Jos jol-
E]ku"a muuten sattuu ole-
maan myytavand vaikko-
pa 4 megan muistilla vo-
rustettu Atari (tai jokunen
mega lisamuistia megai-
mle;en AturiirL, oftakoon
yhteytta Pelikopteriin.

Mutta nyt vinkkeihin,
iotka on lahettanyt Juha
1ehh:men Suolahdelta. Ju-
ha varoittelee, etta vinkit
eivat valttamata toimi Su-

erpack/Powerpack -pa-
Eeﬂien mukana fulleissa
peleissa.

Shackled

Paina yksinkertaisesti +
ndppdintd pdastaksesi
seuraavaan tasoon.

Silkworm

Paina tuloslistalla C-nap-
painta. Pelin aikana kir-
joita GORGONZOILA ja
paina C:ta.

Mickey Mouse

Pelin aikana paina IN-
SERT-nappulaa ja kirjoita
6131 ngﬂ ja paina IN-
SERT vudelleen. Taméan
Elkeen tapahtuu mukavia
nktionappdimista F2,
F3 ja F4, seka ENTERista.

Puffy's Saga

Paina F5 ja F6 samaan
aikaan, niin pomppaat
tasolle 7.

Cybernoid 2

Kirjoita Necronomicon ja
kdyta < ja > nappaimia
vaihtaaksesi kenttad. Li-
saksi olet kuolematon.

Shadow Dancer
(Amiga)
Kirjoita tauon aikana GI-
VE ME INFINITIES. Eng-
lantia faitavat tietdvat jo,
mitd tulee tapahtumaan.
Vinkin lghetti Stefan
Granberg Kokkolasta.

Goldrunner 2

Paina ensin lkirjainta ja
sitten U-kirjainta. Jotain
vankaa pitaisi tapahtua.

Impossamole

Tuloslistalle kannattaa ko-
keilla nimia LUMBAJAK,
HEINZ ja COMMANDO.

Insanity Fight

Vaihtaaksesi kenttda pai-

na L ja molemmat hiiren

nappulat pohjaan yhtaai-
aq.

Veteran

Paina HELP vaihtaaksesi
tasoa.

Untouchables

Heitd pause padlle ja kir-
joita A NIT IN TIME, niin

olet neljgnnessa kentassa.

Stryx

Paina HELP, M ja D tai
HELP ja P samaan ai-
kaan.

Operation
Thunderbolt

Kirjoita nimeksesi tuloslis-
talle EDOM TAECH,
SPECCY MODE tai WI-
GAN NINJA, ja pelissa
ngnu funktionappainta

StarRay

Kirjoita ALABAMA YAN-
KOVIC ja paina F5 tai
F&. Tama vinkki ei toimi
PowerPack-versiossa.

Quadralien
Salasanoja:
Taso Koodi
2 170961
3 010655
4 610189

Tangram (Amiga)

Tassa kasa kokkolalaisen

_Sfefan Gran bergin koode-

Q.

ll'usn Koodi
10 07274
20 14278
30 81098
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47672
20 27277
60 02675
/70 47274
80 91281
MEGAIoMANIA
(Amiga, Atari ST)

Epoch-koodit |ahetti Lauri
Turunen Sodankylasta.
Taso Koodi

] ctiaocyiwma

2 ayiacyfiwmw

3 gnxawqgfifcy

4 cetayrxpdvm

3 gboawmrivpg

6 Eyhbg fmlem

7 vcbscthglo

8 muhardyjtap

9 dfluybingc (kaik-

kien sotien aitil)

Larry Il
(kaikki koneet)

Jos ihmettelet, mikset saa
taysia pisteita, vaikka
kuinka monella eri tavalla
yritat pelata pelia lapi,
voi seinajokelaisen Jussi
Kankaan vinkki auttaa.
Mene ravintola Cabaree-
hen ja vilkaise peiliin. Toi-
vottavasti puuttuvat pisteet
ropsahtivat mittariin|

Wings of Fury
(Amiga)
Kirjoita pelin aikana CO-
LIN WAS HERE. Taman
jalkeen P antaa lisako-
neen ja M loppumatto-
man aseistuksen.

Raivon siivilla lenteli
Stefan Granberg Kokko-
lasta.

Police Quest |
(PC, Amiga ja muut)
Saatuasi kiinni autovar-
kaan, kirjoita seuraava li-
tania:
GET OUT
HALT
HANDS UP
LIE DOWN
READ RIGHTS
LOCK GUN
GIVE GUN TO JACK
Mene sitten autoon si-
sdlle ja kirjoita:
OPEN BOX
GET NOTEBOQK
GET LICENSE
Poistu autosta ja kavele
takaluukulle, kirjoita:
OPEN DOOR
LOOK DOPE
Riku Keski-Rauska Pan-
faneelta avitti ndin Sier-
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ran poliisipeliin jumittu-
neita.

R-Type Il (Amiga)
Miksi naita pirun raiskin-
tapeleja vielakin teh-
daan222 Siksi kai, kun
niita viela ostetaan. Joka
tapauksessa Stefan Gran-
berg Kokkolasta kertoo,
miten pelissa saavutetaan
kuolemattamuus. Paina P,
ja pidd vasenta hiirun-
nappulaa pohjassa. Pai-
na F10. Jos tausta muuttui
vihredksi, onnistuit.

Nintendo World
Cup (ainakin
Gameboy)

Tamd taitaakin muuten ol-
la ensimmdinen kerta,
kun eteen osuu Gamebo-
lle tarkoitettu vinkki. Sa-
asanan kolme ensimmais-
té numeroa valitaan sen
mukaan monettako otte-
lua aletaan pelaamaan.

Ottelu Koodi
2 224
3 033
4 530
5 363
6 172
7 429
8 561
Q 513
10 971
Semifinaali 086
Finaali 016

Kaksi viimeista nume-
roa laitetaan sen mu-
kaan, milla joukkueella

pelataan.
Joukkue Koodi
Kamerun 54

Juha Papunen Ylojarvelta
tiedustelee, josko Amigan

jo PC: hdista
nl"gﬁﬁn rﬁgr;m-nﬁa, ']ﬂgu

voisi pelailla Populousta
kaksinpeling. Minun fie-
taakseni tGma on mahdol-
lista, mutten ole aivan
varma foimiiko viritys kau-
pan valmiilla kaapelilla
vai ei.

Jos alat itse rakentaa
johtoa, tutustu tarkoin

ummankin koneen kasi-
kirjoihin. RS-iitin on peri-
aalteessa standardisoitu,
joten siina suhteessa on-

Japani 59

Ranska 26
NL (RIP) 17
Espanja 38
Englanti 45
Meksiko 72
USA 31
Brasilia 51
Hollanti 4]
Italia 33
Argentiina 62
Suisu 13

Pientd vihertavéa ruu-
tua on tuijotellut ahkerasti
Ville Linden Keravalta.

Hunt for the Red
October (Nintendo)

Onnettomuudet eivat tule
yksin, sanotaan; Jussi
Ahonen Seingjoelta on I6-
hettanyt lisaé Nintendon
vinkkeja. Paina alkuruu-
dussa vasemmalle, oikeal-
le, B, select, vasemmalle,
oikealle, B, select ja start,
niin saat itse valita aloi-
tuskentdn.

Prince of Persia (PC)
Kaynnista peli DOSista
kirjoittamalla Prince me-
gahit. Ndin saat muuta-
man Juha Papusen (Ylo-
jarven miehia) kuvaile-
man lisatoiminnon:

K = tappaa vastustajan
shift+W = miekkosesi lei-
jailee hypatessaan alas
shift+T = lisgelama
shift+L = seuraavalle to-
solle

shift+l = kuvaruutu ylos-
alaisin

shift+B = tausta pois
shift+A = tason alkuun

gelmia ei pitaisi olla. On
sitten eri asia suostuvatko
Amigan ja PC:n Popu-
loukset lainkaan juttele-
maan toistensa kanssa.
Castlesiin kyllastyin niin
uskomattoman nopeasti,
etten suoraan sanoen ftie-
da, voiko toiseen linnaan
hyokata. Eikes pelin tar-
koitus ole vain rakentaa
itselleen vankka linna tois-
ten hydkkayksid vastaan?
Vappu Pietinen Mantsg-
lasta on jumiutunut PC:n
Lemmingsiin. Paansarkya
aiheuttava taso on

shift+R = alkukuvaan

+ = lisad aikaa

- = vithentaa aikaao
Sokkeloa voi tutkia kuo-

lematta seuraavilla nap-

paimilla:
U = ylés
N = alas
H = vasemmalle
J = oikealle
Brat (Amiga)

Stefan Granberg Kokko-
lasta pisti postiin pelin

koodit:
Taso Koodi
bishigmo
mihemoto
sasutozo
sumatzee
nokitago
itsanono
mozimato
hozitomo
mokitemo
zumohato
chanastu
nagaitsu

— et = O D N OO B O =

r — DD

o ion C
(Nintendo)

Tama peli ei varmaan-
kaan kerro yksingisen pe-
liohjelmoijan kamppnil?.us-
ta ilkeda ohjelmointikieltd
vastaan, mutta Jussi Aho-
nen Seinajoelta on kuiten-
kin lahettanyt vinkin. Pai-
na ylos, ylos, alas, alas,
oikealle, vasemmalle, oi-
kealle, vasemmalle, B, A,
B, A, select ja start (alku-
ruudussa), niin saat valita
aloituskentdn.

Postcard From Lemming-
land, eli taso 19 vaikeu-
della Tricky. Vappu ho-
luaisi ko
ohjeet siitd, miten kentta
pelataan lépi. Asiasta jo-
tain tietavéat lahettakoot
ohjeet osoitteeseen:

PeliKopteri/

eli ri/ Apu-

oo sl

PL 64

00381 HELSINKI

Ensimmaisen pdtevan
ohjeen |ghettdja lahjo-
taan pelipalkinnolla.

in lisaksi tarkat

Turtles 1 (PC, ehka
Amiga)

Kun painat yhtaaikaa
A,S,D.FG, niin voit kavel-
la talojen ja veden lapi.
Pelin voi tallettaa paina-
malla CTRL ja S.
"Cowabunga!”, karjuu
sietamattoman lujaa Olli
Jokinen Kuopiosta.

Lotus Turbo
Challenge 2
(Amiga)

Antti Laitinen Lahdesta on
l6ytanyt aika kaihan ji-
pon tastd autopelien Ler—
maa edustavasta pelista:
kirjoita ratakoodiksi DUX,
niin paaset aivan toiseen
peliin!

Z-out (Amiga)
Paina pelin aikana poh-
jaan nappulat J ja |é3 niin
saat loppumattoman ener-

ian. Mutta ei siina kaikki
gmpi!, paina J ja nume-
ro valilta 1 - 6, niin voit
valita radan.

Vinkin heitti Stefan
Granberg Kokkolasta.

Lopussa kiitos
seisoo

Onnetar sitten lopultakin
suostui (pitkan kaden-
vaannén jalkeen) sulke-
maan pilleripurkin kan-
nen, laskemaan puntit lat-
tialle, ajamaan partansa
ja noukkimaan pinosta
voittajan.

Tyytyvaista hymyé voi
kavereilleen esitella Juha
Lehtonen, jolle postimies
kantaa hilpedsti stepaten
pelipalkinnon. Vinkkeja
voi lahettaa:

PeliKopteri

L] ri

PL ﬂm

00381 HELSINKI

Live long and prosper!
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Sam Raimihan se (edellisessa Bitis-
sd) dkkasi oudon laatikon porras-
kaytavassa. No, varovaisena mie-
hena Sam laskeutui kontalleen ja ai-
koi tutkailla laatikkoa tarkemmin.
Huomasi siind jonkin reidn ja paatti
kurkistaa.

e olikin sellainen kurkistus, ettal Samassa

kun Samin pad katkaisi reiasta tulevan

sateen, sulkeutui virtapiiri loatikossa ole-

vassa sytyttimessa rajaytaen sisdlla ole-

van pommin. Koska Sam nyt sattui olemaan
juuri siind asennossa, oli hénen pédnsa lahin-
nd. Niinpd se kaytannollisesti katsoen hajosi jo
Sam Ii:iEti enkelikuoroon. lhan syyttémana kyl-
la, mutta kukas kaski olla uteliase.

Viime Bitissa ollut kilpailu on siis ratkennut,
mutta teknisista syista [=tilanpuute,
Yomm.huom_) saan voittajien nimet ja hauskim-
mat arvaukset vasta seuraavaan f-l’e|i|uo|c:cm.
Palkinnot voittajille ovat kylla jo matkalla!

Haparoiden hoippuva kevat on innostanut yhé
useamman tarttumaan kynaén (tai kirjoitti-
meen), koskapa Peliluclan Postia oli taas run-
saasti. Kirjoittakaa ihmeessa ja ihan mista ho-
luatte, kaikki viestinne luetaan ja useimpiin ky-
symyksiin koetan vastata (Iahinng niihin, joihin
osaan). Eli jos kaipaamaanne vinkkia ei kuulu-
kaan, se El tarkoita, etten olisi lukenut tai arvos-
tanut viestignne. Se johtuu vain siita etten TIE-
DA kysymadnne asioa. Ja laittakaa hyvét tove-
rit mukaan osoitteenne, jos haluatte vastauksen
vahankadn reippaammin. Peliluolan sivuilla
vastaukset ilmestyvat vasta jopa kahden kuu-
kauden kuluttua kirjeenne perilletulostal
Erityiset kiitokset lausun Timo Kérndlle, Riku
Pentille ja llkka Petdjdlle, joilta

sain paljon asiallisia mielipiteita

ja yhden komean kuvankin.

Terveiset myos Simolle
ja Jarnolle Kuusankoskel-
|e. Rami siella pohjoises-
sa, kiitokset vinkeistd ja
enkoista. Mielipiteeseesi
konsoleista en kylla yhdy.
Kuten viime Bitissa kirjoi-
tin, mielestani Sega ja
Nintendo ovat niin eri
sarjoissa, eftd niiden po-
remmuudesta on turha
edes kinata.

PC:n osaavat koodarit
ja taiteilijat, ottakaa yh-
teys Halcyoniin. Osoite
on Marko Leander, Tuuli-
polku 1, 13500 HML.

X-Bones/Artline kaipaa
jasenid, osoite Aapatie 1,

0780 KUOPIO. Konee-
na Xlvilla on Amiga.

Toinen Nimeton Kaveri
on tehnyt soitinlevykkeen
Amigﬂlﬁa. Siing on 30 eri
soitinta ja se sopii usei-
den musachjelmien kans-
sa. Hinta on kympin ja
oma osoite mukaan.
Osoite sentddn on: Rap
Mania, Poikkitie 2,
40420 Jyvaskyla.

Ja laittakaa tasta lah-
tien KAIKKI mukaan
OMA NIMENNE. Mime-
ton kirje antaa epamad-
raisen vaikutelman lahet-
tajastadn, ihan turhaan.

Space Quest kakkosessa
saa hakin avaimen huuta-
malla metsastajalle pari

kertaa. Kun tama on la-
hellg, heitat SPOREn ja
saat avaimen. Jalokived

volestaan voi kayttaa eri
paikkojen valaisemiseen.

ltsensa tuhriminen mar-
joilla auttaa suota ylitetta-
essd. Pillilla taas kutsu-
faan se jGnnd monsteri ja
sitten sille taytyy heittaa
Rubikin kuutio ajanviet-
teeksi.

Space Quest kol-
mosessa generaattori
sammutetaan rajaytamal-
I& (puhe ei siis tehoa..).
Pommi on siina laatikos-
sa. Ota seivas myos, jotta

aaset rotkon yli. Ja jos
opussa on vield lisGa
murheita, heitelkGapa kir-
jeita tannepadin ja apua

Oytyy!

Ere of Beholderissa
voit ketkuilla seuraavasti.
Kun ryhmdssdsi on viisi
tai kuusi jdsentd, tapalta)
kaikki paitsi yksi. Tiputa
sitten tama ainoa elava

ois ryhmasta. Peli jatkuu
Euolleillﬂ hahmoilla, ja
voit kulkea mihin haluat.
Taistelussa voit tosin vain
heitella esineitd eiké kom-
munikointikaan ole help-
Eoﬂ, mutta etpahan aina-

aan kuole!

Apua kaivataan mm.
Spirit of Excaliburiin.
Mista l6ytyy Lancelot du
Lac. Entas kuinka Ope-
ration Stealthissa sel-
viéig tilanteesta, jossa jou-

tuu heitetyksi mereen nail
sen kanssa? Auttakaa en
nen kuin kylmé kangis-
taal

Conquests of Came
lotissa, olisiko MOON
mahdollinen ratkaisu Hei
kin ja Tenhon ongel-
maan? Saatan olla vad-
rassakin, mutta tuli vain
mieleen.

Police Quest kolmo|
sessa tarvitaan apua
hullun kanssa meren ran-
nalla. No enpd ihmettele

Mita taytyy sanoa Co-
dename lcemanissa
vastaanctossa olevalle
naiselle, jotta saisi tietéd
Braxtonin ottaneen yhteyf
tae

Enta mita taytyy tehda
Larry kakkosen lai-
vassa? Heittakaa help-
pid!

Vesa Kemista, kysymid-
si koodeja on hankaloa
l6ytaa muualta kuin pelin
alkuperaispakkauksesta.
Mutta sehan sinulla fietys
ti on, onhan?

Apuna toimi paljon mu-
kavaa vakea, mm. Lasse
Aarnio, Juha-Miikka Riihi:
luoma, Simo Niskala,
Markus Torma, Teemu
Tanskanen ja Tomi Mikko
nen. Tomille muuten pikku
pettymys: enpas faatusti
olekaan Palosuon Niko,
vaikka ihan kivaa vaihte-
lua sekin voisi olla. Perus-
telusi oli kylla ihan loogi-
nen, mutta mainitsemasi |
Bitin avustajalista oli vield
puutteellinen. .. '

Turusen Eerolle kiitos
vaivannaosta, valitetta-
vasti Zendoconin vinkit ei
vat mahtuneet mukaan.

Eli roolipelaamispelit, ku-
ten joku asian voisi kaan-
tad. Tammikuussa tutus-
tuin suomenkieliseen
Shadowruniin. Peli on
varsin veiked sekoitus fan
tasiaa, scifia ja kyber-
punkkia. Voi olla elamys
pelata haltiamaagia tek-
niikan vuonna 2050..
Shadowrunissa taitojen
kaytto tepsiheittoineen on
hyvé ja nopeakéayttdinen
icﬁu. Myos magiankaytio
toteemeineen ja loitsui-
neen on mielenkiintoisesti

NIKSINURKKA

Tassa vinkki, jonka

avulla voit kuluttaa levy-

tilaa ja siirtaa tiedosto-

ia wusiin ulottuvuuksiin

Amigan Workbenchis-

sd. Siirrd EMPTY-laatik-
) vkkeelta

tikko. Siirra toinen
EMPTY-laatikko juuri
avaamaasi ikkunaan.
Avaa sekin. Siirra eka
EMPTY juuri avaamaasi
ikkunaan ja sulje sitten
kaikki ikkunat. Nyt tie-
dostoja ei saa esille
WB:sta eika Cll:sta,
mutta levytilaa kuluul

Auto- ja lento-
konesimuja elavoittadak-
sesi pyyda kaveriasi
heiluttelemaan tuoliasi
pelin aikana. Aina ko-
van kolarin tai maahan-
syoksyn saftuessa pyy-
da hanta keikautto-
maan itsesi rajusti lat-
tialle. Vaéntyneiden

ellinpalojen paukuttelu
ﬁs-:':':i.ai tietyst tunnel-
maa, mutta EHKA aitisi
ei }"l'-,-"..ff:i}-: svisi niitg pe|i-
varusteiksesi.

Jos paukuttelet puru-
gummia, ja purkka sat
tuukin putoamaan nap-
E-ﬁ]imis.ﬁinru paalle, ala

voli. Uusi purkka mak-
saa vain markan tai
pari ja niitd saa joka
kioskilia

Kuusnelosella ohjel-
mia kirjoiftaessasi muis-
ta naputella ohjelman
loppuun ENNEN tallen-

nusta kansainvalinen

738
os PC-koneesi tuulet-
timen hurina hairitsee,
muotoile vaahtomuovis-
iva pala jo teip
Daa 5e riuLus.’ri (O.au-
kon keheedle, Jo hilie
nee.
Laheta vinkkisi Peli-
luolaan, julkaistuista
aksan edelleen sata-
sen OMALLE tililleni.
Talla kerralla tiliani kar-
tuttivat Erik R.. Kime ja
Kisu. Kiitokset. Ja muis-
ta vinkkeja kokeillessa-
i, etta me taalla Lue-
a EMME vastaa

esitetty. Mitaan isompaa
ruikuttamista pelissa ei
ole, mutta huomiota he-
ratiaa alkuperaisen kirjan
komeiden hirviovariku-
vien muuttuminen suoma-
|Gi5ESEU pﬂinoksessﬂ pl&
niksi jo mustavalkoisiksi.
limeinen kustannuskysy-

mys.
Eﬁﬁnnds on yleisilmeel-
taan aika napakka, mutia
joitakin hassujakin il-
mavksia loytyy, esim.
hahmo voi olla vahingoit-
tunut suuresti tai melko
suuresti. Selvempda suo-
mea olisi kai paljon, pa-
hasti, vaikeasti tai vaka-
vasti! Pelin pelattavuuteen
Shadowrunin kdannos ei
vaikuta, kuten on ollut lai-
ta joidenkin varhaisem-
pien roolipelikaannosten.

Jos Cyberpunk tuntuu lii-

an realistiselta tai haluat
muuten enemmén fanta-
siaelementteja kampan-
jaasi, kokeile varjoajoa

hadowrunin miljéossa.
Kirja maksaa puolisen-
toistasataa.

Juuri Peliluolaa viimeis-
tellessani sain kasiini
ICEn aivan vuden Lord
of the Rings-roclipelin.
Peli sijoittuu (tietysti] Kes-
ki-Maahan ja on tarkoitet-
tu nimenomaan johdatia-
maan aloittelijat roolipe-
laamisen jaloon valtakun-
taan. Aivan nuerille peli
ei englanninkielisena so-
vi, mutta ei hataa: ACE-
pelien suomenkielinen
versio tulee jo ensi jouluk-
sil LOR maksaa hiuLc:n
foista sataa ja on todella
helppol!

Etenkin roolipelagjia si-
vuaa asio suomalaisesta
Tolkien-yhdistyksesta. Tar-
kemman tiedon puuttues-
sa kehotan ohjoamaan
kyselyt ja myos Legolas-
lehden Iiluuzsef osoittee-
seen: Johanna Vainikai-
nen, RMT 1 J 17, 40500
JYVASKYLA.

Kehityksen suunnatonta
vauhtia ei voi millaan hil-
|entaq, pysayttamisesta
puhumattakaan. Niinpa
sitten sain mindkin kayt-
t6oni ihkaoikean PC:n.
Jummi! Saapa nyt nahda,
millaiset tulevat ensikoke-

—

mukseni ole-
maan. Tata
ennen en ole
nimittdin ker-
taakaan ela-
massani kayt-
tanyt PC:tG
yksinani! Jo-
ten tulevissa
luolissa saat-
te ehka kuul-
la todellisia
vasto-alkajan
kommentteja.
Uskomaton-
ta, eikos
vaan olekin?

MESTAREITTEN
MARMORITAULU

Kevaan kunniaksi oikein kunnon kasa hyvia tulok-
sia, nauttikaa ja pistakad paremmaksi.

MEGADRIVE
CASTLE OF ILL. 3
4

0 ROBERT S.
SONIC HEDGEHOG 30

MIKA S.

]
28

ATARI LYNX
BLUE LIGHTNING Idfi
GAUNTLET 3 25393

GAMEBOY

TETRIS 273852
SUPER MARIOLAND 935150
DOUBLE DRAGON 95190 ATTE K.
TURTLES 23180 TAPIO M.
DUCK TALES 9954000 TAPIO M.
FINAL FANTASY seaworld RISTO H.

PC

TEST DRIVE 2
CRIME WAVE
ARKANOID I
TETRIS

Co64

H.E.R.O.

ATOMIC ROBOKID
KRAKOUT
GYROSCOPE
BUBBLE BOBBLE
OPERATION WOLF
GIANA SISTERS
PIPELINE I

TOY BIZARRE
TMINT
OP.THUNDERBOLT
PAINTERBOY

KLAUS K.
KLAUS K.

PETRI L.
JUSSI L.

305410 TONI H.
5960500 ANTTI A.
840100 OLLUK.
65300 RIKU H.

33200 RAMI M.
156000 JANNE H.
3412650 TIMO H.
1085 JANNE H.
3239480 PAULI K.
196550 MIKKO&PEKKA
80156 MIKA 5.
55120 TEEMU S.
109450 JANNE H.
3082 MIKAEL J.
1214656 ARIN.
653200 VESA K.

Amigan ja Atarin tuloksia oli vain muutama.
Pelimiehet heratkad!
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lehtia on melkoinen nivaska). Muutkin tar-

joukset ovat hyvid, joten pane toimeksi.

Meilla on ollut hyvia PC-
paketteja ennenkin, mutta
nyt tulevat tahdn asti
parhaat:

286-16 MHz

1 mega keskusmuistia
(max. 4 MB). 40 MB kiinto-
levy. 3.5'" HD-levyasema.
SuperVGA-ohjain ja naytto.

3865X-16 MHz

1 mega keskusmuistia
(max. 8 MB). 40 MB kiinto-
levy. SuperVGA-ohjain ja
naytté. 3.5 HD-

levyasema.

Kiintolevy vaihdettavissa
80 MB 7595,-
tai 120 MB 8195,-

386-33 MHz

2 megaa keskusmuistia
(max. 32 MB). 80 MB kiin-
tolevy. SuperVGA-ohjain
ja naytté. 3.5 HD-
levyasema.

Kiintolevy vaihdettavissa
120 MB 9695,-

Saatavana heti ilman
ennakkomaksuja...

Tietysti myos edulliset
Samsung-paketit saatavana.

TAC 2
MICROHANDLER* ..120,-

NAVIGATOR* ..... 129,-
-4 o - R R 139,-
EIPSIWR" oo i 149,-
PRO 9000 DELUXE* .199,-

= automaattitulitus

GRAVIS .......... 350,-
WARRIOR 5 ....... 149, -
JOYSTICK-kortti .120,-

-2 18 MHz koneille
GRAVIS JOYCARD ..290,-

kulkkun kunenslln . '.ru||-r.|m 4315

lqbn.-

THUNDEEBOARD
SOUND BLASTER 2.0 995, -
SOUND BLASTER PRO  1695,-

PRO AUDIO SPECTRUM 1850,-

Adnikortille seuraksi:
kaiutinpari, sisaltaa paristo/
verkkokayttoinen

vahvistin

PC:N MATEMATIIKKA-
PROSESSORIT/IIT

Moninkertainen laskuteho
katevasti ja edullisesti.
286-10 .480,-
286-12

386sx-16
386sx-20

SIMM-muistit, esim.
1 mega (80 ns) .. .320,-

Bi&l(ﬂﬂ AINA VAIN

_____ EDULLISESTI

— eli kannattaa ostaa
kerralla tarpeeksi
5.25'"' DSDD 100 kpl 180,-
5.25'" DSHD 10 kpl 40,-

100 kpl 350,-

3.5 DSDD 50 kpl 180,-
100 kpl 290, -
3.5'"" DSHD 10 kpl 65,-

50 kpl 300, -

100 kpl 500,-

Pyyda tarjous pienemmista
tai suuremmista erista.

Commeodore 64 kasetti/disketti

? Hot 2 Handle (kokoelma 130,./195
30 Construchon Kit 195 /195
Air Sea SL.-pIH"-'--::I:':, [kakoelmal 1195
Big Box (30 pelid) 149 /196
Chart Attack (kokoelma) 125,195, -
Curse of the Azure Bonds 87
Cwcles 77 120 -
"_J:r-"'--:.n ! 77.-1N20,
Veath Knights of Krynn —195
Elwira 195
Elvira Arcode Gome —i135
Gateway to the F!::'.'::!_:It— Fromtier a5
Gem-X 70.-/109,
fero Quest 77.-1120
Hero Quest - Return of the Wirchlord
isaosa) 45,-165,-
Hudsan Howk 77 .1120
Lone Walf 109 1146 -

Lotus Esprit Turbo
Maximum Action Ktro

|:.I'|::|l-|'5j|-_- 77 "I:!':.l.
(kokoelma) 135,-/195

Mega Twins B5 .1125
Mooniall 85,-1125,
Mavy Seals [moduli) B9
Morth & South F7.-1120,
Pitfighter 85.-1125,
Pool ot Rodionce —1195
Power Hits (10 pelin kokoelmo —1220
.Lfr_ur- ::II\II' 77 "iz"j
Rainbow Callection 109 /144
EBl 2 Bosebel 77,1320
Robocop 2 [modul 189
Robozone 85,0125
Rodland 77.-n20
Ealling Ronny f7.-20
Simpsons 85,1135
smash TY 85,1125
Soccer E!u", kokoelmal 125,-11%95
xn{ edball 2 F7.-020,-
q_|:-a-r ars 77120
Super Sega Collection [k 3lcc|r-v ma) 135,-F11%5
Super Jim F'n |kokoelm 135 1199
Terminatar 2 B5.-1135
Turbo Chaorge B85.-1125
Ulthma & — 95
W W F "."-.-'n.-_--,l!,--.,_i Fi.-f120

2 Hat 2 Hondle [kokoelma) —J/—
10 Construction Kit 380.-/380
-:-:,l Soorts :rlf-r; 1 meg
[_:l reat Games (kakoelmal 304, .1
|."r v .! meg) 220, -1-

240
250,-r250

240, -1240
sy | 240
Death Knights of Krynn (1 meg) . 240
Deuteros : 240
Jouble Double Bill 11 meg, kok 280
Eve af the Beh: || 1 meg) 260
F-15 Stk ] 260,-1260
2 Data) . 110,-/110
220

rose] 251

= ol the _:".-,.---

in Hood 950
rage Empire 300, -
ril ‘ Monkey |slond ¥ 280
ret 'v"'-"-.'—-_-pp:"::-- of :.l:'a\.-rjrrﬂ- 300
idow Sorcerer 280
= y Populows 280,
Ipsons 250
cerers Applonce 300,
wce 18B9 260

L ]

dglle (niin kavan kum

Sports Box 250
ey

300

1yTIE tky 7 Conada Cup 290,
ly Beams 300,
g Commander 280,

"_: Commander 2 300,
_| Cammander Mission 1 149

g Commander Mission 2 169,

ng Commander 2 Speech Accessary 149

situksen hinnat awal pastimyynhihintopa
wuder muutoksiin pidateraan. PC.peleja
tessasi ILMOITA LEVYKOKO ja tarkista
hikkokortti- ja muistivaatimukset. Pelilistal

Knights of the Sky 19C ustuvat valmistajien ilmaituksiin soatavana
arry 5 (] meg, lsalevari 790 wista peleistd — sootaveus voi muuttug
Last Minja 3

Leander

Lemmings

Lemmings Daradisk

Lemmings 2

Lards ot the E'i"u'__]:.

Lotus Esprit Turbo Challenge 2
Megalomania

MicroProse Golf

Midwinter 2 |1 meg)

Monster Pock 1l [kokoelma
Moonfall

Moonbase (| meg)

QOutrun  Europe
Pitfighter
Populous 2
Cluest & Glory (k
Roce Drivin

RBl 2 Baseball
Railrood Tycoon (1 meg)
Rainbow Collection

Red Baron (1 meyg, lstlevari] 79

Return to Europe —.
| Kick Qf' 2 T}:'..'i:lf 113,11 ¥
Rise of the Dragon (1 meg

okoelma

Robin Heood (1 meg|
R-T Ype ?
Secret of the Silver Blodes {1 meg) 24(0

Shadow Sorcerer
Silemt Service 2
Sim |l-.-':«-I'F'(||}l..|;_:|.',
Simpsons

Smash TV
Starflight 2 {1 meg

Strike Fleet

Super 5im Pock (kokoelmao
Terminatar 2

Their Finest Mission
Thunderhowk

Tip Off

Ultima & |1 meg

Utapia [1 meg) 240
Woyne Gretzky 2

Wild Wheels

Willy Beamish |1 meg, hisalevan)

W mring r-'_1: tics | Keck f_'J” ;:' r.l-jlc- 1 'f_
Wolkchild 24(
W.W ., Wrestling 195,-M%

30 Conmstruchon Ki
!|:| G'F\l:','l G-._]-'r..,—- Kok ol mo
\ - 5

{1 meg

=0 <00 B O
==y =]

Death Kr jrts K,

s 1 topeli ko F & -y
% e r 19 - I
“hessmaster __::' : R - . .
:.l'\p Fahon 41
Command H 3l
stk Krsahts sf B 2
Eco Cluest [
Elwvira 11 i
Escape from the Single's Castle

Eve -'_1" tha E-gr lder

174 Stea hier 7 3
Falcen 3, o j 34
k::f?n Winter Challenge 3 f_'.lrk.. 1[] — 1 3
f__"r:.'l:.'|-.|||'| a4
Gadi 24
Gunship 2000 :
Heart of Lhino i}
HeroQuest o LIIKKEET:
[-jl Gost V VEA ; Kuninkaankatu 10
L&

mmings 3 33910 Tampere
i ; 931130 292

niin kavan kuin tavaraa riittéa

COMMODORE kasetit

Action Pack (4 ,.’_‘ut-.'“i.i]
Addicte Pack (4 pelig)
Colossus Chess . . .

qul-.r Pock (4 peh-:j:l

Gem-X ... .

Hit Pack (4 pe-'hu:z

Mega Pack (4 pelia)
Mighty B::'r'::intk
Pipemania

Power

Power Paock (4 pehc
Predataor I

Spor’rs Mix (4 Dehql
Star Pack (4 pelia)
Su-perle-ague Soccer

30,-

e [ I

...... .50.-
30,

A

30.-

30

30,

30.-

40,

30,

50.-

30,

e 30,-
..... 50,

Warldwide Sports (5 pelia, mm.

Kick Of, Quarterback,

International

Hockey, suam. ohjeet) 60.-
COMMODORE disketit
Drogon Breed 40,-
Flight Pack (4 pelig) 40,
Gem-X 60.-
Hunt for Red October Movie 40, -
Powar . . S 60,
:-p-eedbu“ 2 70,
Sparts Mix (4 pelig) . 40,-
Star Pock (4 pelia) 40,-
Top Flight (5 pelia) .. 50,
Winning Team (5 pelia) .80,
AMIGA
Bodlonds . 60,
Betroyal {1 meg] .80,-
Chessmaster 2100 i megl 120,
Caorporation . .80,
Corporation Datadisk 50,
Dragonflight {1 meg) .80,-
Gem-X 80.,-
Encounter .60,
Frenetic .60,
Killing Cloud .. B0.-
Murders in Space 80,-
Mystical 80,
Minja Warriars 80 -
Povwer .. 80,
Projectyle 50,-
Simulcra &0,
Welltris 80 -
Farathrusta &0,
PC 3.5"
Chessmaster 2100 120,
Days of Thunder 80,
} Glabal Dilemma g0,
¥ Klling Cloud BO.-
Megaofortress (HD, VGA) ; 150,-

plajays lisad tarjouksio
maan tai soital

PL 78 33211 TAMPERE
lavantar 9—15

Kultarikontie 1
01300 Vantaa
90-835 566

Maiden lisdksi likkeisséimme aon aimo

— tule kaotso-

AMIGAPAKETTI
ON TAMA:

Amiga 500 + TV-modu-
laattori + lisdmuisti +
joystick + hiirimatto
10 vapaavalintaista
Pocket Power -pelia

2995,

ltea. Hllrl

Vertao hintoa o sisal
talahde, g
evykkeet ja it kuuluvat

aina Amigapakettiin .

AMIGAN TARVIKKEET

Amiga-5Scart kaapeli .120,-
Deluxe Paint IV . . . .. 750,-
Hiiret

- Roctec . .......... 149,-

- Logimouse Pilot .280,-
- AltaData, |unguton 450,-
- Sicos, langaton ... .680,-
Joystick/hiiriportin

jokale . ........... 149,-
Lisamuisti ......... 240,-
- mukana peliyllari
Lisalevyasema 450,-
L 160, -
Nappaimistosuoja,
antistaattinen ——
Technosound Turbo aanen-
digiteija  .......... 450,-
- stereo, Amiga Format'in
testivoittaja

Trackball AmTRAC . .295,-
TV-modulaattori .250,-

Virussuojain levyasema-

Centronics-kaapeli 69,-
Hiirimatto .......... 25,-
Modeemit

2400 bauvd ........ 650,-
2400 baud, kortti .. .650,-

2400 baud, MNP-5 . .995,-

— modeemien hintaan sisal-
tyy kaapeli

Nappdaimistolaatikke .300,-

— vulosvedettavd, kiinnitys
poydan alle

Puhdistusdisketti

2.5 1ol 5.25" ...cn. 25,-
Varrellinen monitori-

jalusta .........:..330,-

— kiinnitetaan poytdan,
saadettava

KIRJOITTIMET

MT-81: hinta-laatusuhteessa
ylivoimaisesti paras
9-neulainen

STAR LC-200: laadukas vari-
kirjoitin, 9-neulainen 1995,-
FUJITSU DL-1100: 24-neu-
lainen varikirjoitin . .2750,-

Kirjoittimien hintaan sisaltyy
tietysti kaapeli.

PC-MONITORIT

Perus-VGA

SuperVGA
SuperVGA-ohjain

Myos pakettina ohjaimen kanssa.

PC

DR.DOS 6.0 . .695,-

RADIO-OHJATTAVAT AUTOT
TRIOSOFTISTA.

Poshinurmero

Pokkgkunto

Al 18 -vuohoalto huollgan alleknoius

y Lahetyksiin lisdtdan 28 mk toimituskulut
9]

porttiin 79,- SOITA JA KYSY LISAA!
'——--——-————-——--———-—-—_lﬂr—---———-u— ————————
I TILAUSKORTTI HIMTA | E SOFT
| Tilgan seuwragvat tuohee! 3 g o
aan Wi W | E < Mm
| POSTI-
: ! MAKSUN
| |
|
| o g
| il
I |
I —— e}
J— TRIOSOFT
L e Sopimus 33520/3
{ _— 33003 Tampere
I
I
|
|
I
§




/™ we.c — count words, lines, and characters in a text file */
#include <stdio.h>
#include <ctype.h>
#include <string.h>

Satunnaiselle lukijalle muistutettakoon,
ettd sankarimme aivot majailevat tata ny-
kya tietokoneen kitusissa.

enum { OUTSIDE_WORD, INSIDE_WORD };
enum { CHARS = 0x01, WORDS = 0x02, LINES = 0x04 };

¥ oFn

MITA IKMETTA MAKIRYPPAAN

SINA TOUHVAT?

Levykkeen sarjanumero
» | int main (int arge, char *argv(])

MS-DOSissa on versiosta 4.01 alkaen ollut kivtissi levvkkeiden ja

E{Ej||tn|r'\'_~.jr|| sarjanumerointi, Sarjanumero on heksadesimaalinen FILE *fp = stdin;

saturnmaishuku, esimerkiksi 2F87 = 1DFD, jonka kiiyttojirjestelmiin char ch;

FORMAT-komento antaa h-\'}”r. Sen avulla MS-DOS voi selvittiii, long numchars = OL, numwords = OL, numlines = OL;

onko levvkettii vaihdettu silli olevan tiedoston ollessa vieli auki. Tii- int state = OUTSIDE_WORD,

mii saattaisi atheuttaa levykkeen kirjanpidon sekoamisen. Saman tar- flag = CHARS + WORDS + LINES;

kistuksen voisi tehdii katsomalla levwkkeen otsikkoa, mutta kun li-

heskiiiin kaikki eiviit nimei |1-'1'_~. kkeitiin, menisi timi tapa monkiiin argv++;

heti kiittelvssii. while (argc > 2 && (*argv|[0] == ') {

Levyn sarjanumero nitkyy DIR-hakemistolistauksessa sekii seuraa- switch (tolower ((*argv][1])) {

vien komentojen tulostuksessa: CHKDSK, VOL, LABEL ja TREE. case ‘c’; flag &= CHARS;

Sitii voi vailitaa vain formatoimalla levyn undestaan. Koska kahdella break:

levvkkeelli e1 voi olla samaa sarjanumeroa, DISKCOMP-komento case ‘w': flag &= WORDS;

ei viiliti sarjanumeroista. DISKCOPY-komento antaa levyn sisiillis- break:

ti tehtiviille kopiolle nuden sarjanumeron, mutta SYS-komento ei. case ‘I flag &= LINES;
break;

Windows ja File Manager default: .-F::,_.T,: Sl:muge: wc [- | [w [<]]] [filename]\n");

Eritvisesti isohkon Hintu]m'}u omistajia haittaa Windows 3.0:n File } :

Managerin tapa lukea kitynnistyessiiiin levyosion kaikki hakemistot argv++;

muistiin. Ili s e viiliti siiti, etti Windowsin kiivnnistys kestii aina arge- _‘

hieman kauemmin, voi vaihtaa WIN.IN1-tiedoston load-rivin tillai- } '

seksi:

if (arge >= 2) {

load=winfile.exe : * .-
Niin File Manager ladataan aina Windowsin kitvnnistvessii ikonik- If [l{fp G Iopen { e N {
Tl Pl S T e RS fprintt (stderr, “wc: can’t open %s\n”, *argy);
si rundun alareunaan, misti sen voi tarvittaessa suurentaa. hu}'nrus- return -1
titpii File Managerin miten tahansa, siti ei kannata viililli h'u]km.lim; } :

vain muisti riittiii. Tee sen sijaan niiin: siiidi FM:n asetukset mielesi }
mukaisiksi ja sulje FM niin ettid "Save changes”-ruundussa on rasti. hil h e (fol) 1= EOF
Kiynnistii FM undelleen ja sulje se, mutta tilli kertaa poista rasti wille { i !IEgEC { P” > A
ruudusta, Tiamiin jilkeen voit pienentiid FM:n iknnﬂ-uiilku‘n.".mludun Ir;umhc urs:;«r:
alareunaan, ja vaikka poistua Windowsista huolehtimatta FM:sta: se # {ch m= ")

SINUNHAN PITI Y KyuA KULTA. Sen
TAAS PALATA KANSSA MINA TATA
TIETOKONEES! ALBERTVILLE-PELIA

AAREEN PELAANKIN .

sulkeutuu automaattisesti. f [Esspaclu[r::':]ries++;
A Hakemiston luvun aiheuttamaan hidastumiseen tepsii usein mvis
KO.NE FAIH ”TI MIN UT levwiilimuisti, esimerkiksi Windowsin oma .":'-mart[Iri]vv_ Hyviillid on- state = OUTSIDE_WORD;
SYO FSVLA§FU$'SA F‘”Tos nella hakemistotieto on jo h“v.jn'éilimuixtiﬁ.ﬁu kun sitii seuraavan ker- else { :
M P,‘T IKK A F‘R os;e f;ﬁﬂ'“g A , ran tarvitaan, eli i:'f}'[tii ei tarvitse lukea lainkaan. i {smms:;feiuﬁlsﬁ}giﬁ:gg?éf
MU"F[‘A TAMA LAJI ON * g=tes numwords++;
MINUN  HEINI A:Nl / TVGA-kortin 256 varia } {
. Tulipa tuossa kantapiiiin kautta koettua, ettii Tridentin 8800-piirilld }
varustettu VGA-kortti (eli Trident tai kloonimalli TVGA) ei kykene | = b : :
synkronoitumaan 640 x 480 kuvapisteellid 256 viirin tilaan tavallisella ]f (lag & LINES) printf (“\t%Ild", numlines);
kiinteiitaajuuksisella VGA-monitorilla, eikii kaikilla monitaajuusmo- if (flag & WORDS]  prinff ("\t%Id", numwords); |
nitoreillakaan. Viirikkiiiiseen ne'i:."ttt'-]}j.'u tarvitaan |1|1d{=1n]}i piirisarja if (lag & CHARS) printf ("\t%Id", numchars);
eli 8900, Toivottavasti timéi ﬂiiii:’;tiiiiju|tﬂ]<l|]tel sen I'H}.!.I'.Illllff.*tll'l, jnk;l if (fp 1= stdin) printf ("\t%s\n", striwr (*argy));
minulta meni asian toteamiseen. . return O;
J
Apuohjelmia C:lia Listaus 1. Sanoija ja rivejé tekstitiedostoissa laskeva ohjelma.
PC-vinkit siirtyy C-aikaan. Tiistd lihtien, ainakin piiisiiintoisesti, til-
lii palstalla julkaistavat apuohjelmat on kirjoitettu C-kielelld. Syyt ienid tybkaluohjelmia. Jos joku lukijoista haluaisi ohjelman, joka te-
moiseen ovat seuraavat: LL—:E jotain jarkeviii I{kuhtumjiml rajoissa), ehdotuksen saa vapaasti li-

1) On tylsiié naputella heksadu |11Epeja tai assemblvkoodia. Kom- hettiiii. Tilli palstalla ei ole tilaa repostella listauksia vksityiskohtai-

mentoimattomasta DEBUG-listauksesta ei niin ikiiin paljon opi. sesti, mutta yritin koodata selkeiisti. Ja eihiin noita tarvitse viilttii- |
KuvLe VEL! AIVO, 2) C on ohjelmoinnin lingua franca eli vleiskieli. l’istlt-. e miittd ymmiirtiikiizin, kunhan osaa ]a‘}]entda orjallisesti... |
OLISIKOHAN SINUN JO ETTE\ VAIN 3) Aina jostain (koululta, na:gi‘uristu, boksista tai ohjelmakaupasta) Nyt avataan pi julkaisemalla vithiin piiille 50-rivinen ohjelma, )
AIKA PALAT Is ﬁ; N‘fﬁ S| JO loytvy C-kiiiintiiji, jolla voi tehdii ohjelmasta ajettavan version th— we.c, joka laskee sanoja ja riveji tekstitiedostoista. Esimerkiksi Tur-
oLl EI = - tunllisella vaivalla. bo C:lli uhjEIman saa ajettavaan muotoon kirjoittamalla
MYSHAISTA... Suurin osa tulee olemaan UNIX-jirjestelmiin esikuvien mukaisia tee we.e
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AMIGA BC AMIGA EC AMIGA PC GENITIZ .GRAPHICS TABLET

CONSTRUCT I0H II! 5 ;: =.: HARD HOVA gt 2993 - - T8%i= 'f T m“ olm Orvas
£ Bl 1 e
! HAR ' . = " . "
iF e mm;?ﬁﬁ%ﬁ, 3 33 }- ' I' -AM pmomouasams 1499 - Amiga 500 ja modeemit masta kiintolevylle sujuu on- | enemmiin  kuin edelliset, vh-
Hh ;ii: ﬂﬁﬂﬂnﬁﬂ - - E i!i - VIDI-CI'IROMEUWM 299 . gelmitta. Toinen kone ("puh- | teensopivuusongelmat eri ohjel-
i i- E%: oF Fie Lance 108 i = VIDI-R Bmwum 899 1. Kannattaako  A500:aan | das™ 386) sen sijaan nousee lT‘lIHf{}_][ n kanssa ovat vleisii, eiki
5 EE: HiL E 57 2 - - [VIDI- 21 hankkia modeemia? vastaavassa tilanteessa kapi- | versio tarjoa kivttijille oikeas-
gz %ﬁ, Bome o 188ic 85 \VIDI-CHROME PC 2. Mitid modeemilta kannat- | naan. Kun kirjoitan kehotteen | taan muuta uutta kuin mahdolli-
}E FYLES Rock GF owees 3 i $28:- taa vaatia? Mitd modeemien | perdin C: kone antaa herjﬂn sunden kiivttiii isompia kiintole-
6 : i ‘ # (- 1931° CD TV +NAPPAIMISTO 699 nopeudet tarkoittavat? “Invalid drive specification”, vyosioita.  Suosittelen  vaihta-
S o (AMIGA 2000 Loryas) 3970 s o A | ettt it phtt | i v sy i
4ic 334ic £~ = W 8 / s dvtettacssd vordag adata
i iig‘ Eﬂf"gﬁ E’P':E,E,E'm é.ft : AMIGA Sw-lhtsmn-) 3489 4. Paljonko modeemista kan- | C-asemaan korjailemaan vir- L'l\."ttcrl]arllcstelmd kuin erilaiset
i< 309, %%S{m (s51) i o m MASTER-PACK: nattaa maksaa? heellisti CONFIG.SYSid tai | ajurio ijelmat vldimuistiin,. MS-
I' i i G T EROITE {181 - | AMIGA 500, HIIRI, VIRTALAHDE, JOYSTICK, Mopo vai modeemi | AUTOEXEC.BATia. Mistiihdn | DOS 5.0 on mybs vhteensopi-
2 209- 3 ﬁﬁﬁijﬁg‘:ﬁ’ % E - - T?-MDDULAATI‘DRL TEKSTINK KSI'TTHLY-‘ i"i'mimfr‘l kiyttdytyminen voisi | vuudeltaan parempi kuin 4.01.
3881° 299, 308 WoTANA | FovTs : - 13- ; > | PHRTO-JA TAULUKKOLASKENTA 2995._ I. Jos haluaa vierailla bokseissa, | johtua? 2. Kiintolevyn tallennuskapasi-
387 310 Ks%hudsr 3 encx ;i - g83i- i- §8%i- Mﬂﬁﬂﬁ;ﬂw A T 6 2 imuroida PD-ohjelmia ja siirrel- Ei ymmiirrd | teetin lisiimiseen kiytettivii
i = Eﬁi SR A z 8 lii tiedostoja koneiden viililld pu- ohjelmia  ovat  esimerkiksi
ol || i %f 5 ;EE: = - ygaic helinlinjoja pitkin, modeemi on | Ensimmiinen mieleen tuleva | Stacker ja SuperStor. Toiminta
e Eéﬁﬁs o Aol 1aa:. 821" = 18- kannattava ostos. A500 sopii | vaihtoehto on, ettii kiintolevy on | perustun  DOSia  tehokkaam-
)i ggza: ATTICE Gov Hhei- - j88ic myiis oman boksin pyorittimi- | alustettu eri kdﬂtﬂjdrj[.‘:t(ln]d- paan tilankiiyttoon ja pakkausal-
CHUEK Bk g ECEiD.of BAkDoN " H.2 349; - f99)° MEGADRIVELLE  488; * seen, tosin kiintolevy on ohjel- | versiolla kuin miki kiynnistysle- | goritmeihin.
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Kiintolevy kateissa

Jos kiiynnistin PC SX -koneeni 1. DOSin nelosversio ei juuri
levykkeelti, siirtyminen A-ase- lI kehuja ansaitse: se vie muistia
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vuodessa. Pelaa mitd
laat, mutta tilaa Pelit-

IIIETOA

Uusi Pelit-lehti on kuin ko-
tonaan kaikissa talouksissa,
joissa on tietokone - oli se
sitten PC, Amiga, C64, Atari...
Se antaa vinkkeja ja kertoo
ratkaisuja, kilpailee ja kilpai-
luttaa, puhuu kaikesta pelei-
hin liittyvastd, mutta antaa sa-
malla suunvuoron myos Iuki-
joilleen. Pelit-lehted lukemalla
saat mitd ansaitset - eika se ole
vdhan, se.

B VARLA

Uusi Pelit-lenti on taynna varia ja
kuvia. Se arvostelee varikkaasti

uudet pelit ja testaa lisalaitteet -
mutta tieda tama: lehti voi olla Kir-
java, mutta juttujen taso ei. Asialla
ovat Suomen kovimmat peligurut
ja pelimaailman parhaat voimat.

B RUUTIA

Pelit-lehti tuo kasiisi seka pelit ettd
niiden taustat: tekijdt, messukuulu-
miset, huhut ja haastattelut. Tutkiva
journalismi on toinen nimemme - se

enﬁlmmamenhén on pelaaminen!
[ I B I ]

B RAMINAA

Vakavastakin asiasta voi Kirjoittaa Kiin-
nostavasti ja bittivilhteesta voi puhua
my0Os asiaa. Tilaa uusi Pelit-lenti heti,
niin ndet miten.

Pelit-lehden vuosikerta maksaa 12 kuukau-
den jatkuvana saastotilauksena vain 188
markkaa. Jos olet jo MikroBITIN tilaaja, saat
Pelit-lehden erikoishintaan 148 mk/vuosi.

Nyt luuri kouraan ja tilaus sisddn. Pelit tulee!
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MIKROBITTI 3/92

Amiga
MYYN 2000 HD, 2 sis. levyasemaa, Epson LO-
400 printten, Phibps CMBBIXI Af moniton
monitori, standi, Quantum 40 Mb kovalevy +
SCSI ohjain, optinen hiiri + paljon muuta. Hp
8000 mk. Puh, 90-8531895/5ane

MYYN Amiga B2000, varimanitori. lisilevyase-
ma, t-viriin, n, 80 korppua ja 11 alkup, pealia
(mm. Dungecn Master, Warhead...). Puh. 981
A63855

MYYN Amiga 2000, 1 MB chip ram, 28 MB |i
samuistikoriti, 2 x 3.5 levyasemat 40 MB HD
(autoboot), Flicker Fixer -kortl, AT-kortti, miv
VGA-monitori (800 x B800). Arklilt., puh. 5961
154637

MYYMN Amiga 1000, 2,5 MB RAM, 40 MB 5C5I
HD (Quantum), lisalevari 3,5, varimanilori +
ohjelmia ja muuta oheiskavaa. Hp. 5500 mk.
Puh. 871-224573/Janne,

MYYN Amiga 500, tv-modulaatton, 512 kB lisa
muisti ulkopuolisella katkaisimella, hiiri + matto,
joystick, diskettiboxi, pelejd ja ohjelmia, xirjals-
suutta. Hp. 2800 mk. Puh. 915-B72132/Eza

MYYMN Amiga 500 + Philips-varimonitari + lisa
muisti + 3 joystickia + n. 2"-.'] dizkattia. Hinta:
4000 mk. Puh. 90-5053147

MYYMN ASDD 4+ lisaamusti « lisalevari + TV-mo-
dulaattori + televisio 167 + joystick + pelejd ja
Action Raplay + disketti ja ohpevinka. Puh. 90
5651148,

MYYMN Amiga 500 + ASS0-kovalevy + lisamuisti
+ hsalevyasema + TV-modulaattor + 3 joys-
tickid + huri + 7 alkup. pelida + 350 diskeflia.
Puh. %38-2111 74/Riku

MYYMN Amiga 500 + joystick + hiifi + peleja +
ohjelmia + TV-moduuli, hp. 2800 mk. Printter
(MT-B1) + 2 mustenauhaa, hp. 900 (voi tnkia).
¥hoessa 3500 mk. Puh. 90-745040.

MYYMN Amiga 500 + hsdmuish + 2 joystickid -
suom. ohjekiriat + hiirfi ja hiiimatto. Hp. 2500
mk. ¥h 100 diskid. Myyn myts Gamebay + 2
pelia (Tetris ja Super Maro Land). Soita 90-
B33986,

MYYHN Amiga 500 + 10B45-steregvanmaonitor +
ligdmuisti + alkup. pelejd mm. F-19 Stealth
Fighter + diskejd ja ohekijxa Soita 90-
BAZ5912,

MYYM Amiga 500 + lisamuisti {1/2 Mb) + TV
modulaatton + hiiri = joystick + 8 pelia + Deluxe
Paint. Hp. 2500 mk. Janne Perdaho, Sepanha-
ka 4, 85500 Nvala

MYYN Amiga 500 + 10845-stereomonitori, hiiri
joystick, Deluxe Sound -adnidigitolia = n. B0
diskettia. Hp. 3700 mk. Puh. 90-4682712/Risto

MYYN Amiga 500 + Senator-lisdlevari + lisa
muisti keflolia ja kytkimella + TV-modulaatton +
hiiri ja matio + 100 diskettid, pebeja, hyotyohjal
mia + BD diskatin levybox + joystick + peruskin
jat + suom kieliset;: Basic-opas, Amiga 2. Hp
3600 mk. Puh. 9693-13922

MYY¥N Amiga 500 + monitori {Philips CM 8833
+ lisgamuisti + lisdalevyasema + kirfgoatin {Man-
nasman Tally 81) + 2 kpl joystickia + diskette)s
+ diskettiboxi. Hp.: n. 4500 mk. Soita: 90
1354334l

MYYMN Amiga 500 + isamuist + hsalevyasema
« TV-modulaation + B0 dskettia ym, larvikkeita
2995 mk. Epson LO-400, 24-neulainen mat
riisikirjoitin 1435 mk. Puh. 918-48230

MYYMN Amiga 500 + TV-mod. + lisilevari + lisa-
muisti + Action Replay + Amiga 1-2-3 -kirjat +
alkup. pelit. Hp. 6000 mk. Puh. 981-
5332374/ Markku

MYYN Amiga 500, lisdlevar, lisamuisti, hin, hi-
rimafo, 2 joystickia, peleja, piuhat ja TV-modu
laattor tai vaihdan PC/AT 386:een. Puh. 958-
45074/ Timo

MYYN Amiga 500 + lisamuisti + hisa@levan + n
400 diskattia - diskettikoteloa + 2 |joystickid +
alkuperdisia peleja + Amiga 3 Basic opas. Hp
3200 mk. Puh. 937-34553

MYYMN Amiga S00 + TV-modulaation + lisamuis-
ti + lisdlevyasema + diskettejd + ohjalmistoa +
Action Replay Mk I, hp. 2700 mk. Puh. 50
BTOTS73 Juri,

MYYMN Amiga 500 + lismuisti + lisdlevyasema +
Philips CMBE33 -moniton + manitann jalusta +
monitorifiliieri + n. 100 diskettia + kifaflisuutta
Hp. 3500 mk. Puh. 90-743009

MYYMN Amiga 500 +512 Kb isdmuisti + TV-mo
dulaation « 2 diskiboksia + 2 ilofikkua + peleja
Hp. 2400 mk. Puh. 90-8039744.

MYYN Armiga 200 + lisamuish + lisalevyasema,
moniton + n. 250 diskettid + alkuperaisia peleja
+ 2 diskettiboxia + hiiri + joystick + All copy sys-
tem 1 & 2. Hp. 5000 mk. Puh, 922-18485.

MTTN Amiga 500 + 19B4-monifar + hairl + joys
tick + diskeftela + diskinoksi ja ohjekinat. Hp.
3500 mk. Puh. 90-8037919/Thomas

MYYN Amiga 500 + ksamuisti + monitor + lisa-
levyasema + hiirl + joystick + 100 diskettia. Hp
3000 mk, Soita 90-3455139

MYYN Amiga 500, lisamuisti, bealevyasema,
monitorl CM BB33 hiir, joystick, 150 levyketia,
alkup. pebejd, ohjelmia, hintap. 3500 mk. Puh
981-331877

MYYN Philips CM BB -slereavanmanitann
ja MPS 1000 -matriisikifjoittiman + kaapeh seka
WP-tekstinkds.ohjelmiston (pilkkahintaan!). Sos-
1a puh. 90-418225/Juha

MYYN Philips-varimonitori +« C-64-kaapeli, hp
1300 mk. Commodore 640 + kasetiasema + 2
fuaretta joystickia +diskettileikkun + ohjekirjat
(mm. Kaikki Kuusnelosesta), hp. 600 mkiar-
jous. Puh. 90-5635211

MYYN Brother HR-5 lampdkinoittimen, mukaan
kaapeli, vitalahde, manuaaiit ja usaan vuodan
lampapaperit, yht. 1000 mk sekd Atonca AT
emulaattori 1200 mk, yhdessi tai erikseen.
Puh, 984-52095Hannu

MYYN A2088 PC/XT-kortti + 30 MB korttikowa
lewy, Lattice C, MCC Pascal ym. Kirjoita os. T.T.,
Brahenkatu 3 D, 92100 Raahe

MYYMN AZZ85 AT -u::-l"l"l 20:00: -"-=-"| Korttin kuu-
luw: Inted B02BE + 1 MB RAM + 5,25 HD lerppu
asema « M5-DOS 401 « I:||'||';'-k rial ja ahpelmat
(kaytamattn), 3200 mk. Puh. 931-481B50.

MYYMN Amiga 2000:een sopivat: 20 MB kovale
vy + kontroller (huo! ei autoboot), hp. 550 mk.
Flicker Fixer -korti, hp. 1200 mk. Ark. it., puh
B61- 154637

MYYM sterecadnendigioja. Todella nopea, Hp.
300 mk. Puh, 984-40572

MYYM Promigos-monasamplerin, hinta postiku
luineen 220 mk. RCA-itanta ja vahvistuksen
saath, Mukana Perect Sound -digitointoheima
Puh, 981-74337

MY Action Replay |l 250 mk. Blue Max 100
mk, Fighter Bomber + mission disc 150 mk. Tai
vaihdan pelini Railroad Tycoon, F19 Stealth
Fighteriin, Puh. 90-798254/Jar

MYYN Action Replay V1.5, Puh, 973-745123

MYYN Alicopy System 1 ja 2 hp. 150 mk,
Bloodwych hp. 50 mk ja ostan Wing Comman
derin. Ostan myds C-64 ja levarin halvalla. Puh
830-21028

MY¥YM Professional Page 2.1 900 mk, Pageset
ter Il 300 mk, PraWrite 3.1 350 mk, PGA Tour
Galt 100 mk, Red Baron 150 mk, Knightz of the
Sky 120 mk, Railrcad Tycoon 100 mk, Wonder
land 100 mk. Advantage 200 mk. Puh. 921-
307117

MYYN Stunt Car Racer 140 mk, Chase H.Q
110 mk ja Bangkok Knights 120 mk. Soda puh
553-560287 Teemu.

MYYMN Advantage /(taulukkoclaskientachj.) 200
mik, ﬁ-mlﬂu 2 -kirja 40 mk, Cross Dos 100 mk
Larry 3 50 mk, Lorus Esprinl 30 mk, joysticke|a
40-90 mk, C-64:n muuntaja 50 mk. Soita 918
B04380/-623406 Timao K. ltaisin

MYYN Amiga 500:n TNT-kokoelman. Hp. 200
mik. Soita iltaisin 951-72539/Jari

MYYMN Space Cuest Il tai vaihdan muuhun
Sieran seikkalupeliin, Ostan: Capliven ja Dun
geon Masterin enintaan 100 mivkpl. Puh. 514
557100,

MYYN Monkey Island, Larry 1. Starray ja Mouw-
setrap 100 mivkp!, Koko paketin ostajalle Harle-
guin-demo, Puh. 951-3711404

MYYM Indy Adv. 100 mk ja Turbo Outrun 50
mik. Puh. 944-85585/Jyrki

MYYN alkupe -"mpf-l t P-47, Rick Dangerous,
Sub Battle, Chicago 0 Highway Patrol Il ja Po-
pulous. Ostan Their Flne*—'- Hour Batile of Britain

pelin, Soita iltaisin 871-564199/Pasi

MYYHN Mig-28 Fulcrum -piirtc-ohjelman Deluxe
Paint |+, musikkiohjelma Deluxe Music ja julkai
suohjelman PageSetter. Puh. 931-632985

MYYN Last Minja 3. Death Knights of K., Secr.
of Siver Blades, Gateway to ‘-m.—:q:—\ F. 140
mkknl tai vaihdan muikin roolipeleihin. Puh
983-460685/ Antti

MYYN Wayne Gretsky Hockey 2 + Hockey Lea-
gue -simulaattorin alkup, Soita $0-684B583 ja
kysy Anttia

MYYN All Copy System |I, Wayne Gratzky
Hockey, Fast Lane, Aladdins Magic Lamp ym
Sikahalvalla! Soita 951-493438/Mikko

WMYYN Turnican |1 100 mk, Gold of the realm S0
mk, Simcity 100 mk, Eye of the beholder 150
mk, Bluemax [Aces of the greal war) 150 mk [a
Chaos sirikes back 100 mk tai vaihdan PC-pe
gihin. Soita 831-148145, kysy Tatua.

MYYM Rainbow Islands, Chase H2, Turbo Out-
run R-Type, Indianapolis 500. Vain 100 mkkpl!
Lotus Turbochallenge 2: 150 mk. Huom. Soita
ennen klo 19:ta puh. 90-592997 Mikko

MYYN Chaos Sirikes Back 200 mk, Space
Cuest |1 150 mk. Puh. 539-742072

MYYM alkuperdiset pelini. Puh. 521-860824/Mi-
Ed,

MYYN Superbase persona
edullisast. Puh, 8983-410055

hybtyohjelman

MY¥YN The Secret of Monkey lsland 150 mk,
Back to the Future |l 100 mk, Hillsfar 100 mk,
Curse of the Azure Bonds 150 mk. Puh. 931
713535

MYYMN SWIV 150 mk + Duck Tales 150 mk +
Haro Quest 150 mk + Frost Bytes 50 mk. Kaikki
yhoessa 450 mk. Puh, 921-845356/FPasi

MYYN Tip Of (kuin vusi) 145 mk, Kick Of | +
Extra Time (100 mk), Ikari Warriors ja Barbarian
(40 mkkpl). Kokoeimat: Mega Pack | ja Il (70
mk/'kpl). Scita 967-45252

MYYN Home Alone
A42182/Antti

150 mk. Puh., 9D

MYY¥M Lords of the Rising Sun 170 mk, Everton
F.C. Intelligensia 150 mk, Bismarch 150 mk.
Puh. 951-850389 kio 20-21

MYYMN Sky Fox 2 70 mk, Star Flight 90 mk,
World Tour Golf 90 mk, Arctic Fox 75 mk, Puh.
966-53180/Marko

MYYM Lotus 2 100 mk, Palce Guast | 100 mk,
SimCity 70 mk, Challengers-kokoelma 80 mk.
Soita puh 921-516560/Mikko

MYYM demoni ja ohjelmani, Puh. 882
36250Mikko

MYYMN Amigan PD-ohjelman. mm, Fish
J00-570, demoja, hydlyohpedmia, peleja jne.
Pub. 941-B54578/ Jarmo.

MYYM tai vaindan F-19 Retahatorin. Ostan hal-
van lisalevarin. Soita 90-6840565

MY M Silent Service || 300 mk, Tarvitsas huren
ja kovalewyn ftoimiakseen.  Puh. 964
4120835/ Tima

MYYMN alkup. USS, John Young, AD.S., Ama
da, Testdrive Il. AT.F2, Power Drft, Jet Flight
Sim., Super Hangon, ym. Hinnat 50 mkxpl Soi-
ta 17.00 j@lkeen 925-61078/Micke

MYYM Wizhall, Thundércats, Terropods, Insani
ty Fight, The Ant of Chess, Amegas ja Buggy
Boy. Hinnat 40 mk/kpl. Melkein pelaamattomia!
¥ht. 230 mk! Soita 952-606326/Samu.

MYYM Damocles, Star Flight, Starglider 2
Owersun, Second Front, Draganiight, Haroes of
the Lance + 10 muuia alkuperaistd halvalla
Myyn myis tuoreen Philips-varmonitorin + G-
64. Puh. 80-5636211

MYYN Larry 3 200 mk, Operation Thunderbolt
80 mk, World Cup Soccer B0 mk, Protennis
aur |l B0 mk, Action Replay 250 mk. Puh. S0-
A0B0ESTimo

MYYN alkup. Hyberdome, Larry 3, Monkey |s-
and, Operation Thunderbolt, Shadow of the
Beast, Balman the Movie, ym. Puh. 973
137762, kysy Juhaa.

MYYN alkup. Loomin hintaan 150 mk. Soita
971-231136Marri

MYYN Falcon F-16, Battle of Britain, BB Attack
sied 4 120 mk, Gunship B0 mk Test Drive 2 +
Evrocha 70 mk, Op. Thunderboll, Cycles, Foft,
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porssi

Silent Service ja Fighter Bomber 4 55 mk. Koka
roska: 650 mk (+ posikulut). Mahd. vaifio hyviin
PC-ohjelmin, Puh. 90-5050432

QETAN Amu.a.an + vanmaonitorin, Soita puh, 904
8747453,

OSTAN Amiga 1000 muistilaajennuksen. Puh
951-16487.

OSTAN varipnntterin + muuta Amiga-kamaa
Puh. 944-30252.

OSTAN Amiga 500:n sisdisen levyaseman jd
Matsushitan sis. levyaseman kifoitussuojakytki4
met. Puh. 915-153983 (Paiw).

OSTAN Wing Commander, Dungeon Master,
Their Finest Hour, Eye of the Beholder, Warq
head, Larry ll, Loom. Puh. 973-137762/Juha.

OSTAN Lombard RAC Rallye! Puh, 904
29BBBT0/Pater.

OSTAN Battieforcen rekisterdidyn  omistajan
version. Puh. 931-845577, Tommi.

OSTAN Warhead B0 mk, Secret of Monkay Is4
land 100 mk, Wing Commander | 150 mk, Hun-
ter 100 mk, M1 Tank Platoon 100 mk. PS. Pe-
lien mukana pitdd olla chjeet! Pein Hakanen
Viitalantie 190, 35800 Mantta

OSTAN Amigan pelit: Formula One Grand Prix
Ferrari Formula |, Test Dave I, Celica GT Rally
Super Monaco G.P., Qutrun Europe, Grand Prix
Circuit, Golf + urhedlupelejd. Pentti Tuomeala
Erdkuja & E 58, 01600 Vantaa.

OSTAMN Lotus Esprit Turbo Challenge |l, esim
4-D Sports -peleinin tai Railroad Tyconiin, Puh
938-2308683/Pelri,

VAIHDAMN alkuperdiset "Curse of the Azurg
Bonds" ja "The Spy who loved ma” -palini alku4
pediseen A-10 Tank Killer -pefiin. Soital Puh
a71-122190.

VAIHDAM Monkey Island Space Quest |Il:seen
tai Guest for CQlory liseen. Puh, 9B1
BE9256/Rainer,

VAIHDAN Heros Cuestin ja King's Quast 2:n
Leisure Larry Seen, Space Quest 4:83n tal
King's Quest 5:een. Puh, 981-335378/Jari.

VAIHDAN Amigan alkup. ohjglmani. Rami Elg4
vud, Ppa 1 Koivuhowi, 85400 Tormnio.

VAIHDAN alkup. pelini. Puh. 944-57156/Tomi.

VAIHDAN Codename: lcemanin ja Lord of th
Ringsin Larry viloseen, Space Quest nelosee
tai King Cuest vitoseen. Soita aamuisin 981
516770 ja kysy Tuomasta, PS. Voin myyda pel
350 mk.

VAIHDAN alkuperiiset
47839/ Nika.

VAIHDAN Amigan ahjelmani: 951-BBB314 {An).

VAIHDAN Amigan demoni ja PD-ohjeimani
Puh. 952-63597 Mikko.

VAIHDAN alkuperaiset palini
27087/A~J tai 962-28139/Timo.

VAIHDAN alkuperadiset pelini: Last Minja 1, A4
10, Captive, Arthur, Monkey Island, Double Dra-
gon 2, Cosmic Pirate, Bard's Tale 2 ja Chase
Soita 90-544406 ja kysy Tormmia

VAIHDAN demani. Puh, 964-535317/Sami,

VAIHDAN Seconds Out, Batman the Movie
Mouseirap, Plutos. Yhdessa tai erkseen. Soit
tele 915-892171 Ostan myds uusia pelejil

VAIHDAN Amigan demoni ja alkup. ohjelmani
Puh. 921-7T87254/Matti,

VAIHDAMN Amiga 500:n Amiga 2000:een. Vald
rahaa 1000 mk. Jouni Sorcnen, Kaislate 1 B
25, 90180 Ouluy,

VAIHDAN Secret of the Silver Bladesin Pool of
Radianceen tai Pool of Darknesiin. Vaihdan
myds Speeling Gods Liesin. Puh, 921-853584

VAIHDAN Loomin ja Piratesin Larry |seen g
Police Quest |lzeen. Soita 922-14995/Mika
PS. Vain 16-20

VAIHDAN alkup. pelini, Puh, 951-54055/Antsa,

VAIHDAN alkuperdiset pelini ja hydtyohjelmat
Puh, 959-2747 Markus.

VAIHDAN alkup. pelini. Kiroittele: Mika Malas-
ka, Reiherintie 11 114, 00870 Helsinki,

palini. Puh. 9514

Soita 9624

VAIHDAMME Amigan alkuperdiset palimme Iﬂ

82

demomme. Kirjoittele Jar Kaarna, Kumparate
1 D, 46800 Anjalankoski 80 tai Sampsa Kolsi,
Kymentie 19 C, 46100 Anjalankoski

VAIHDAN AS00 + lisamuisti + isdlevarn + joys-
fick + 10 diskettia + Basic-kirja + ohjeet (kysy
hiirtd ja pelejd) Amiga 2000.een + ohjeisin.
Puh. 30-8016354.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Pekka Pelto-
nen, Salmenk. 5 B 13, 75500 Nurmes.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Ostan Wayne
Gretzky Hockey -pelin 90 mk tai vaihdan sen
The Killing Cloudiin. Puh. 955-362111/Markus.

Atari

MYYMN Atari 10405t « hiirl + joystick + Philips
CM 8833 -monitori + peleja (King's Quest 1, 2,
3, Midwinter ym.) ja hydtyohjelmia. Hp. 2500
k. Soittele itaisin puh. 90-742829/Veij.

MYYMN Atari 520 STFM (1/2 v. vanha) + 3 joys-
tickid + pelejd (Gods, Pang, Power Monger
ym.}. Hp. 2000 mk, Puh. 90-2988607

MYYN Atan 520 STFM:n, jossa 1 Mb muistia ja
Tos 1.4 + Tac-2 + hiirl + TW-modul. + Monsier
Stereocardridge + midikaapelit + ohjelmia kirjoi-
neen, mm. Elvira, Manhunter, Congueror, Sios,
Pro 24, Twelve, Noisetrackereitd, Cuantu P. 11
Kaikki alkuper. Hp. 2200 mk. 931-636252.

MYYM Atari 520 STFM + Daewoo-var-TV (147
+ Power Pack -pelikokoelman (19 palia, & Prae-
dator) + Omikron Basic + huippupelit Kings G
IV, MI-Tank Platoon, Battiehawks, Midwinter |,
Manhunter Mew York, Populous, Litima V. Li-
gdksi Dooms Revence ja 2 muuta. Puh. 8937-
45491

MYYN Atari 520 STFM + Discovery Pack +
Dungeon Master + Chaos Strikes Back + 2
muuta alkup. pelia + disuja + Tack-2. Puh, 918-
B52609/Kimmo.

MYYN Atan STFM + Power Pack + ohjelmia + 2
joystickia ja hiin. Kysy, 917-760737Jussi. Hp.
2300 k.

MYYN 520 STFM + Discovery Pack + hiiri + jo-
ystick + disuboxi, peleja, demoja, piirrosohjel
mia ja hydtyohjeimia, ohjekirjal ja Samsung-va-
rimaniton, Scart- ja tv-litin. Myos kayttGohje mu-
kaan. (Huom. Olut kdytossa vain 1/2 vuotta)
Vain 3200 mk. Puh. 964-4145506/Hannu.

MYYMN Atari STFM + muistinlaajennus (1 kk
kaytatty) + S0-60 lavykettd + ohjelmat, Hp.
2200 mk. Puh. 971-142609 tai 949-272248/Ju-
hani

MYYM Atan 520 STE:n + isamuist + joystick «
50 pelid + diskiboxi. Hp. 2200 mk. Myyn mybs
seuraavat pelit: Kick OF Il ja Retaliator B8O
mivkpl, Soita 959-2353 tai 959-432353 Kio
16.00 jalkean.

MYYN Atari 520 STE (n. vuodan vanha) + hiir
+ joystick + hyotyohjeimia (arvo yli 2000 mik) +
n, 15 alkup. pelida esim, Manch Utd Eurcpe ja
Full Blast kok. + diskiboxi jossa n. 30 diskid «
paljon muuta. Hp. 2900 mk tai vaihdetaan vas-
taavaan Amiga-pakettiin. Puh. 911-61909.

MYYMN Atan 520 STE + hiiri + 2 tikkua + alkup.
ohjelmat: Stors, Hyperpaint 2, Music Maker 2,
First Basic + 9 alkup. pelid mm. Impossible Mis-
sion 2, Bleod Money, Indiana Jones. Hp, 2500
mk. Soittele iltaisin puh. 983-427337/Jani.

MYYN Atari 520 STE + hiin + tw-liitin + 20 alku-
peraisia pelia ja hydtyohjelmia, mm. musiikii ja
1Ek£[|nké‘|s:l1.ely + 2 disketha ja suomenkielise!
ohjekirjaset. Kone on aivan uusi, takuu 6 kk
{ovh. 3995 mk), hp. 2300 mk. Puh. 962-
27327 \Jani

MYYHN Atard ST 512 Kkt lisdmuistin, lisaksi
ST/Amigan Starghden 2:n, STin Battietechin.
Enitan tarjoavalle. 960-425035/Patri. Arkisin Klo
16 jalk.

MYYMN Atari ST:n ja varimonitorin, vuoden van-
ha + hiiri + Super Pack sis. 20 pelia + 15 alkup
pelia + 4 joystickia + B0 kpl diskettiboksi + vuo-
den 91 MikroBITIT, koko pakettl. Hp. 3000 mk.
Puh. 921-445718.

MYYMN laserkirjoitin SLM-804 h. 3500 mk. Atan
ST-4 MB h. 4000 mk. Atari 20 MB HD 1200 mik.
MNéppis + hiiri 500 mk. Laitteal vahan kaylettyja
= demo-laitteet. Puh. 90-8767277/5eppo, kio
B-16.00

MYYMN Atari 520 STE:n 0,5 MB:n lisdmuisti. Hp.
280 mik. Puh. 952-318BEB.

MYYN Atarin Isiflevyaseman Master 35 ja
Synchro Express Il varmuuskopiointilaittean
Hp. B50 mk. Vain yhdessa. Puh. 976-22314.

MYYN hyatyohjeimat chiekirjoineen: GFA-Basic
V3.0 (Imerpreter + Compiler) + Lattice C + As-
semPro + GFA Drafiplus + GFA Raytrace + Cy-
ber Studio + Degas Elite + MeoDesk V.2.0 pa-
kettihintaan 2500 mk. Puh. 853-21220/10i-pek-
ka.

MYYN alkup. pelit: Leviathan, Mickey Mouse,
Double Dragon, Pack Land, Mudpies, LED-
Storm, Haroes of the Lance sekd ST-Forth-kieli.
50100 mivkpl, Puh. 981-511305

MYYN Railroad Tycoon 130 mk, Gauntlet 50
mk, Power Monger 100 mk, Super Cars |l 100
mk ja Space Harmer 50 mk. Ostan Megaloma-
nian ja UMS ll. Tarvitsen mybs chjelmointiapua.
Puh. 958-14336.

MYYN Pirates, Xenn 2, Hill Street Blues, Harley
Davidson. Puh. 914-87033/Tommi

MYYN allup. Mankey Island, M1 Tank Platoon,
Fakcon+miss. 1, Toki, Ultima V¥, Chase HQ, Po-
wermonger, Gunship, Rainbow Islands, Virus
ym. Puh, 921-845370/Perttu

MYYMN Mig-29 Fulcrum 150 mk, Beach Voliey
100 mk. Puh. 952-31888.

MYYN ST-STE alkuperdiset pelit Eswat, Kid
Gloves, Dragon NMinja, Rockin Roll, Turtles
Action Fighter, Vindcators pelit alkaen 70 mik.
Puh. 931-170305.

MYYMN F 18, Their Finest Hour, Airbome Ran-
ger, Murder, 50 3, Midwinter 1-2, Omnicron
Conspiracy jne. Hp. 100 mkkpl. Puh. 90-
8710285

MYYN alkup.: Slaugon, Larry I, Afterburner,
Doubledragon ja Indiana Jones and the Last
Crusade. Soita vilkonloppuisin 941-845607.

OSTAM toimivan levyaseman Atan 1050 Atan
XL:lle. Soita 932-89113.

VAIHDAN alkup. pelini. Puh. 964-4246860/Mai-
i,

VAIHDAN STn alkuperdiset pelini ja PD-chjel-
mani. Soita 973-646227/Tima.

Commodore

MYYMN C-128D (sis. levyaseman) + kasettiase-
ma + kiyhboppaat (takuu 2 kk). Puh. 90-
307700.

MYYN hyvakuntoisen C-128D, sis.rak. levari +
poystick + BO diskid ja paljon peleja + pelinteko-
ohjeima + suom. ohjekirioja. Hp. 1795 mk. Puh
90-8722298.

MYYN C-128D + kaseftiagema + sisdinen levari
+ alkup. pelit: mm. Airborne Ranger + paljon
kas pelejd n. 500 « n. 50 diskida « n. 15 tyhjda
diskia + diskettiboxi + paljon Bittejd. Hp. 1400
mik. Puh. 939-740686.

MYYMN C-128D (sisrak. levari), paljon lewya,
kas.as. + kaspelit, joystick, hintaan 1000 mk.
Puh, 981-411991.

MYYMN Commodore 128/64, 1530 kas.as., 2 jo-
ystickid, ohjelmontiohjekinallsuutta, FRed
Storm Rising, Gunship Stealht Fighter, Spitfire
jne. Hp. 900 mk. Puh. 942-828441 /Kan.

MYYMN Commodore 128, pelejd, kasetli- ja levy-
asema 1541/2, diskiboksi, hiiri + matto, ohjekir-
jat, ohjain, Hinta 1800 mk. Puh. 934-765338,
kysy Juhaa

MYYN Commodore 128 + 1570 levan + 2 joys-
fickia + paljon diskettejd + 2 diskettiboxia + al-
kup. pelit (mm. Pirates, Powerplay Hockey, Bio-
nik Commando ym.) + lukemista. Koko paketi
1600 mk. Soita 973-635656/Jusa.

MYYMN rikkingisen C-128 seka kolme joystickia
ja kasetfaseman. Myyn myds C-64 pelini ja
kayttoohjeet;: C-128 englhkielset ja C-B4
suom kigliset, Soita ja kysy puh. 934-765102

MYYN C-64 + OC-118N-levan + kassuasama +
Action Replay 6 + 2 joystickia + paddiet + 30
diskid + diskiboxi + alkup. kasetlipalejd + 13 ka-
seftia + ohjekirjal. Hp. 1000 mk. Puh. 90-
2222628,

MYYN C-64 + OC-118N + kasettiasema + The
Final Cartridge 3 + 2 joystickid + paljon kirjalli-
suutta + alkuperdispelejd. Hp. 1300 mk, Puh
915-182345/Kena.

MYYN C-64 + levari (KY¥-1000) + kasefias. +
pelit. Hinta n. 1500 mk. Soita 923-73746/Villa.

MYYMN vastahuclletun C-64:n, 1541 -levarin, ka-
seftiaseman, CBM-MPS 1230 kirjoittimen, 2 jo-
ystickia, n. 100 levya boksissa, seka 13jan kinal-
lisuutta. Hp. 2500 mk, Puh. 931-442784 (kysy
Tommia).

MYYMN C-B4 + levyas. + kas.as. + pelejd esim
Batman the Movie (kas.), Rainbow Islands
{kas.), Ghostbusters |l {levy)... n. 1200 mi, voi
tinkia. Myds erikseen. Soita: 9652-31880/Simo

MYY¥N C-&64 + pelaja mm. Flimbo's Quast, Swiv,
Rick Dangerous + 1541-ll-levyaseman + kaszet-
tiasemnan + levyboxin + joystick, Hp., 1800 mk
Puh. 971-42355.

MYYN C-64 + levyasema + kasefttiasema + Kir-
jallisuutta + joystick + levypeleja + hydtyohjal
mia + ohjekigat. H. 1400 mk. Puh. 934-
428440/Lassi,

MYYN C-64 + 1541-levyasema + Commodare
MPS 1200 -matriisikirjoitin + 2 joystickid + ohpe-
kirjat ja oheiskirjallisuutta + MikrcBITTI- ja C
lehtia + diskiboxi + alkup. peleja ja modul. Hp
2500 mk. Puh. B0-7284E70 (ilt.),

MYYN C-64 + levyasema + 152 diskettid + n
100 pelid + kas.asema. Ostan kaytetyn Amiga
500. Puh. 924-504131

MYYMN C-B4 + 1541-levyasema + kasetfiasema
+ MP35-B01-matriisiprintten + lekstinkasittelyoh-
jElma + levykkeitd + 6 alkupenastd kasettipeha
+ & joystickia. Puh. 917-180248/Jarno.

MYYN C-84 + levan 1541 + 2 joystickia + kasatl-
tiasema « peleja + 36 disketha + ohjekirjat -
Huvia ja hytyd C-B4 -kirjan. Hinta 1800 mk.
Puh. S696-69282 klo 15.00 jdlkeen,

MYYN C-B4 + levan 1541 + 3 joystickia +
kas.as. + peleja + valopistooli + James Bond,
Lupa tappaa, Rakastettuni... reset-kytkin +
puhd.disk. + Geos + ohjekinat + disk.boxi, H.p,
2000 mk. Puh, 938-210361,

MYYMN C-64 + lavyas. + kas.as + 127 Philips-
van-tv, Hp, 2000 mk, Vuoden vanha, levyas. ta-
Ko, il 90-247826.

MYYM C-64, levan 1541-1l, 7 joystickia, Action
Replay Mk V1. 50 kaseftia, alkuperaispeleja,
kassuasema, disketelld 7 pelkokoelmaa,
Puhd.diski, n. B0 kpl 5,25 lerppuja, myGs erik-
seen, Hp. 2000 mk. Puh. B83-44732B/\Jarmo

MYYN C-64 + levan + 2 joystickia + n. 30 dis-
Kid. Hp. 1200 mk. Puh. 90-B783537, kysy Ju-
haa!

MYYN C-64 uusi malli + 15411l levyasema +
kasettiasema + joystick + lentokonepelichjain +
valppistooli + 8 valopistoolipelia + Action Replay
V1 -moduuli + kasetieja + levyjd + lukollinen dis-
kiboxi + Huvia ja hydtya C-64 -kirja + suom_ kiel
ohjekinat + elekirgrikkapel, Hp. 1800 mk. Puh
873-136597.

MYYMN Commodore-64 + 1541-11 + kasettiase-
man + 3 joystickid ja alkup. pelini, noin 50 kpd
Pelit myds erikseen! Amigaan myds Op. Thun-
derbolt 50 mk. Scita maanant. ja lavant. 932
BE245.

MYYM C-64 + levarin + kasethiaseman - alkup
pelit mm. Shadow Warnors, Batman ym., + dis-
keja + joystick + Light Gun -valopistoolipakkaus
+ 2 diskikoteloa. Hp. 1000 mk. Puh. 353-88248.
Kyay Villea.

MYYM C-64, levar, n. 130 diskettia, kasettipels-
jd, moduulpeli, midi-litAnta, hiin, joystick. padd-
le-ohjaimet, paljon kinoja. Hp. 2000 mk. Puh.
90-2257207, wikonloppuisin
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MYYM C-B4 + kas asema, levyasema (rikki) +
joystick « muutama peli. Hp. 650 mk. Puh.
9E82-37518.

WY YM kuin uuden B4c, kassu, levan, Tac2, AR,
Vi, peleja, levyja, boxi. Puh. 916-60132/Kalle.

MYYM C-84 + 1541-lavar + Epson GX-80 NLO
-matriigikirpoitin + 90 diskettia ym. Vain 380 mk.
Commodoren varimonitor + 900 mk. Soita 90-
BOAT231/Tuomas.

MYYM uudenmallinen C-64, levyasama, 4 joys-
tickia. MPS 1250 -printten, levyboksi ja peleja.
Pakettina 1000 mk. Puh. 918-172166/Tauno kio
11.00-14.30.

MYYM C-64 + 1541-11 levyasema + Action Rep-
lay 5 + 50 disketti + 60 diskin boksi + MPS 1250
matriigikirgodin. Pakettina 1700 mk. Myds arik-
seen. Soita iftaisin 981-363685/5ami.

MYYM C-64 + levyas. + kas.as. « Action Replay
MkG-mod. + joystick + peleja. Hp. 1000 mk.
Puh. 50-444156.

MYYM hyvakuntoinen 64 + levar 1541-11 ja 70
pelid + kolme joystickid + kasettiaseman ja 17
pedia. Puh, 921-567176/Jarkke,

MYYMN 2 x C-84 (uuden ja vanhan mallin), 2 x
kasettiasemna, levyasema 1541-1l, 2 x bouxia,
170 lewvyd, AR-G-moduuli, joystickeja, pelbeji.
Haluamiltasi varusteilla tai erikseen. Puh. 938-
5651 50/Mikael

MYYM C-84 + 147 Philips-varitelevisio + 2
kas.as. + nauholtusiaita + rBSﬂ1-k'p1|'I.il'l + Muun-
taja + joystick + johdot + alkup. palit. Puh. 954-
53717 Teemu

MYY¥MN C-64:n ja alkup. pelini, Load it -kasetti-
aseman sekd parn joystickia. Hp, 1000 mk, Puh,
SE598-442080/Marko.

MY¥M C-64 + kasettiasema + 2 joystickia + pal-
jon peleja + chiekirat, hyvakuntoingn. Hp. 1000
rik. Pub, S883-447158.

MYYM C-84 + Kasettiasema + 2 joystickia + pe-
leja. H. 500 mk tai vaihdan kahteen hywakuntoi-
seen sguash-mailaan. Kysele: 90-5661783 Ma-
rika,

MY'YM C-64 + kaseftiasema + pelit. Puh. 939-
515209/Mikko.

MYYM C-64 + kasetfiasema + pelit + valopis-
toolipaketti, jossa 15 pelia + 2 joystickia + Mik-
raBITIT ja C-lehdet vuodelta -91, yht. 1600 mk.
Atan 130 XE-tietokoneen + kasefliasema + va-
lopistocl + moduulipel, yht. 550 mk. Puh, 946-
22770/Mika.

MYYM C-64 + kaseltiasema + joystick + palit.
Hp. 1000 mk. Puh. 983-453132/Kai. Miel. iliai-
5N,

MYYMN C-B4 + kas.asema + prntten + 3 joys-
lickia + Simons Basic + palon peleid + kiralli-
suutta. Hp. 1700 mk. Puh. 914-718261.

MY'YM C-64 + kasetliasema + valopistooli + pe-
It + kirfalisuutta. Hp. 1100 mk. Puh, 90-
2961106,

MYYM C-64 + kas.asema + 2 joystickia + alkup.
palejd. Hinta 800 mk. Puh, 521-860718, kysy
Teroa.

MYYMN C-64 + kasettiazema + alkup. pelit mm:
Last Ninja 1 ja 2, Platoon, Bubble Bobble, Bar-
basian 1 ja 2 ym. Hinta 600 mk! Soita 939-
417634/ Mika.

MYYM C-64:n + kas.aseman + pelejd « Tac 2 +
ohjekirja, V-89. Hp. 600 mk. Puh. 80-745910.

MYYN C-64 + kasettiasema + yli 500 pelia, 2
joystickia, saksankiglinen ohjekirja. Himla n.
1300-1500 mk. Puh, 937-23136.

MYYM C-64 + kasettiasena + ohjekira + 2 jo-
yslickia + paljion pelesja. Hp. 800 mk. Puh. 924-
62546 kysy Teroa.

MYYMN Commodore 64 + kas.as. + joystick + 40
pelida + b Hp 1600 mk. Puh 831-
TB5568/Samppa.

MY'YM C-64 + peleja + 2 joikkaria + viallinen ka-
sattiasama hintaan 300 mk. 918-155119/Anssi.

MYYM C-64 + kassuasema + 3 joystickia + pe-
leja + ohjekirja. Hinta 800 mk. Soita ke—pe kio
18-20 puh. 931-4506986.

MYYM C-64 + Has.as. + 35 ostettua pelid mm,
Kick Off 2, Nere 2000, Chesmaster 2000, Doub-
ie Dragon 2, Rambo 3 + valopistooli ja sen palit.
Peleja myyd. myds erkseen. Hp. 650 mk. Puh.
80-BOS628 7 Mikka.
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MYYN Kuusnelosean litlettavan “syniefisaatto-
rin” Music 64. 16 e soitinta. Mukana ohjelma-
kasetti ja -diskelti sekd ohjekirja. Edullisesti.
Puh. 976-T2676/Ikka.

MYYN Commaodoran Midi & Music System. Hin-
tapyyntd 600 mk. Sodta iltaisin 951-72539¢ Jari.

MYYN 1541-ll-levarin + kasettiasema + n. 50
diskettia + 12 pelikasettia. Kaikki yht. 1200 mik.
Puh. 821-782752.

MYYN taulukkolaskentaohjelma Cale Resull,
tekstinkdsittelyohjelma Teksti 64. Puh. 3985
30601,

MYYN alkup. diskettipelit: Space Rogue, Bard's
Tale 2, Times of Lore, Knights of Legend, Lords
of Chaos sekd AD&D: ColAB, Hillsfar, Sot 5B ja
Champions of Krynn! Soita iltaisin: 982-34850.

MYYN C-64-takstisaikkailut 4 10-30 mk: Fran
kenstein, Mindshadow, Hobbit, Lord of the
Rings, Shadows of Mordor, Jewels of Babylon,
President Is Missing, Espionage Island, Augus-
tus, Venom, Hammurabi ym. Puh. 941-264703.

MYYN pelimoduulit Clowns + Fromaster, noin
35 diskettia ja kaksi C-15-kassttia + kirjalisuutia
+ palimoduulichijeita + Vie-20 kaylajan opas +
taskukokoisia ohjelmointioppaita eniten tanoa-
valle. Puh. 90-1352223.

MY¥Y¥N Big Box (diski 100 mk), 30 Construction
Kid (diski 100 mk), Swiv (kas. 50 mk), Soccer
Stars (kas. 50 mk), ym. Soita . puh. 921-
B22530, kysy Samia.

MYYMN C-64-kasettipalit: Fligh Ace kok., Chiick
Yeagers Flight Ttrainer, Silent Service, Grand
Prix Circuit, F19 Stealth Faighter, Rack em Bil-
jardi, B 24, World Tour Golf, Typhoon Shoot
Out, Collapse, Super Cycle, Dambuster, Urhei-
lupeli-kokpelma, Hinta 30 mikkpl, Puh, 90-
5051079,

MYYM alkup. peleja. Kasetit: The Spy Who Lo-
ved Me, Night Shift, Super Monaco GP, Escape
from the Planet, Back 1o the Future 2, 50
mivkpl, Levyt: Shadow Dancer 100 mk, Wande-
rer 30, B0 k. Soita 955-57638.

MYYMN C-128:lle Super C-kieh levyke +
anglkiel. ohjeat, C-128 Programmers Rafe-
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rence Guide, The Final Cartridge |l chjgineen,
myds suomalaiset ohjeet. ¥Yht. 500 mk. Puh.
921-4B4515

MYYN alkup. kassettipelit: Stunt Car Racer,
Rainbow Island, Barbarian 50 mkkpl. Chips
Challange, Rick Dangerous 2 60 mkkpl Red
Storm Rising, Defender of the Crown 70 mk'kpl
ym. 981-334899/Aarne,

OSTAN Test Drive I, Ferrari Formula One. Puh,
SE3-485180.

OSTAN Geos 2.0:n, soita puh. 521-757060/Vil-
la.

OSTAN C-64:n alle 280 mk:lla, i tarvitse muun-
tajaa. Lahetd tarjous. Mika Leinonen, Suista-
montkaty 138 D 16, 74120 lisalmi,

OSTAN C-64 tar C-128 + moniori tai televisio ja
levy- ja kasettiasema. Puh. 918-561669 kysy
Mikaa.

OSTAN /(kunnossa olevan) Commocdore 1571 -
evyaseman. Soifa  921-364913Sami ki
17.00-18.30.

OSTAN levyaseman 1541-11 tal vastaava. Soita
918-172934/ Tomppa klo 15-21.

DOSTAN vanhan 1541-levyasemanromun vara-
osiksi, Puh, 330-41067.

OSTAN toimwan 1541:n 500-600 markalla.
Puh. 976-371 08/ Tapio.

QSTAN Programmaer's Reference Guide, Kaikki
kuusnedosesta. Commodore 64 ohpelmoinnin
opas: konekieli. Puh. 973-623526/Hannu klo
19.00-20.30

OSTAN uusimpia peleja. Maksan hyvin, Puh
S81-366624/ Juha.

OSTAN edullizasti C-64:n Action Replay Demo-
maker -disketin. Ostan myds paramefri- eli en-
hancement-levykkeen Action Replaylle. Puh
S5B-81779'Jani kio 16-20.

OSTAN C-B4:lla Maniac Mainsomin. Soita: 916-
S578%Lasse klo 20.00 jdlkean.

OSTAN diskettind alkup. Flimbo's Cuestin ta
System 3 premier packin. Puh, 915-668945/Pia,

KORWTUN ~ yrityksile. Oie
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VAIHDAN 64 diskettpelini. Kiroita: Mafti Leva-
nen, Lepomaenkuja 16, 59100 Parikkala.

VAIHDAN alkup. kasettipelit Dick Tracy, Dynas-
ty Wars, Barbaran, Armageddon Man ja Turtles
Morth & Southiin, Turbo Qutruniin, Op. Wolfiin
tai Robocopiin. Puh. 90-823942Mika.

VAIHDAN alkuper. pelini + PD-ohjelmani. Soita:
915-48055.

VAIHDAN kasettipelit: Flimbos Quest 50 mik,
Operation Thunderbolt 50 mk. kok. Ten Mega
Games 60 mk, APB 50 mk, Rolling Thunder 20
mk, Fighter Bomber ¥0 mk, Ghostbusters |l 60
mk. Puh, 954-53717Teamu.

PC

MYYN IBM PC/XT + Intel Inboard 386, 32 MB,
muistia 1 MB, 2 x 5.25 DD, IBM Graphics prin-
ter, hyva (16 MHz 386). Sota 2860 turbokortti
PC:lie (12 MHz 2B&). Puh. 971-226812/Tommi.

MYYN 386 SX 25 MHz, mustavalko-VGA, 2
megaa muistia. Uusi Dos 5, Windows 3 SF ym.
Liusi laite, hinta 5900 mk. Puh. 521-381154 klo
17-21 valilla.

MYYN Philips P2230, 286-prosassorilla. Printte-
ri. modeemi, tietolikenneochjgima ym. Nayhd
SuperVGA, disketteja. Puh, 90-3492862

MYYN Goldstar 80286/10 MHz keskusyksikin
+ nappaimisttn, Yksikissd 1,64 MT RAM EMS,
720 kb 3,57 lewyasema, 20 Mb kovalevy, VGA-
naytbnohjainkorti. Hinta 2200 mk. Puh. 921-
386126,

MYYMN PC/AT 286, 1 MT muist, 20 MT kiintole-
vy, hiiri, EGA-varindyti, modeemi, printteri, jo-
ystick + kortti, 1,44 MT korppuasema, 1.2 MT
korppuasema, ohjelmia ja pelejd, Dos 4.01, Soi-
ta illalla 986-85376/Antti. Ei maanantaisin,

MYYMN PC/AT 10 MHz, 640 kb RAM, 20 MT ko-
v, Korppu ja lerppu, EGA-ndytid, modeemi
1200, Genius-hiiri, AdLib-musakortt + jukebox
ja Visual Composer, manuaalit, softaa. Hp.
4600 mk. Puh. 934-756426.
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MYYN PC/XT BOBB/M10 MHz, 840 RAM, n. 2
vuotta vanha, 20 MB kovalevy, 5,25 DD levy
asema, Hercules-naytd. Hp. 3000 mk. Puh.
518-802202,

MYYN Amstead PC 2086 VGA-nayttd + monito-
ri, 32 MB kovalevym chijelmia ja peleja 150 dis
kid, hiiri + NLO-printter, 2400 modeemi. Hp.
B000 mk. Puh. 915-532420/Kan.

MYYN Amstrad PC 2086 + 3,57 levan « kova-
levy 32 MB + laajennatiu VGA-ndyna, joyvstick-
kortti + joysbck + hiifl + modeemi + Windows
203 + peja Hp. 4200 mk. Puh, 50-
8793579/ Timo, iltaksin.

MYYMN Amstrad PC 16840 HD 30, Hercules- ja
EGA-ndytdl, 525 DD-levyasema, hiin, peleja
{mm. Ducktales, Congueror, Star Blade, Colora

do). Hntapyynts: 3500 mk. Puh. 532
33082/ Jussi,
MYYN B kk vanhan IBM PS5/ -tistokonsen

28612 MHz, IBM RAM, 1,44 MB levyasema, 40

MB kovalevy, VGA-nayttd, hir, nappdimisid,
IBM Dos 401, Microsolt Works, alkuperaiset
palit: Stellar 7, Elite+, Bill Elliot's NCC. Hp. 6500
mk. Puh. 90-8011289 kysy Seppoa.

MYYN PC-koneen, Hercules-nayttd, 525" lamp-
puasema, 20 Mb kovalevy, nappaimistd. Ohjel-
mia ja pelejd runsaasti, mm. Flightsimulator 11
Hinta 2900 mik. Puh. 831-781313/Af0.

MYYMN Commodore PC 20-11l, EGA-vannayttd,
MS Dos 4.01, 20 Mb HD, hyétyohjeimia (WP
5.01, Lotus ym.). Puh. 973-802051/Timo. Hin
tap. n. 3000 mk

MYYMN Portfollo kannettava mini-PC (+ muunia-
ja + centronics) 1200 mk. Soita 918-
BO43B0/—E23406 Timo K. Ittaisin.

MYYMN HD 20 Mb ATID + chjain, Sound Source,
Citizen 1240 -printteri (fakuu), alkup. Secret
Weapons ja Western Front, Myts |[autapelit;
Third Reich, Vietnam, Onslaught ja Imperium
Romanum, Puh, 90-463332/Mikko.

MYYMN nopean 12 MHz 286 emolevyn, jossa 2
Mb muistia. Hp. 2000 mk. Puh. 90-306596/Tug-
mas klo 15-18.

MYY¥N AdLib-Sanikortin ohjelmistoinean hintaan
200 mk. Myyn myds Schneider PC-koneille
korppuaseman, 700 mk. Puh, 916-56453/Tee-
mu.

MYYN AdlLib-aanikortin  +Jukabax-chjglman
Hinta 470 mk. Soita 918-534144/Joona.

MYYN AdLib-aanikortin ja Visual Composer-
musiikkichjelman. Hinta: 400 mk. Puh. 30-
BB3264\lle.

MYYMN Roland LAPC-1-aanikorti tarpeettorna-
na. MNoin 3 kk kaytetty. Hp. 2500 mk. 2 kpl Ro-
land MA-12C-aktivikaiutinta, hp. 750 miukpl
{ovh. =B50 mk: magneetit sucjatiu, ei aiheuta
hairiGitd monitonin). Puh. S86-752190Mikko

MYY¥N QuickShot O5-120 -joystickkortti 75 mk,
AbLib Programmers Manual 275 mk, AbLib
MNew Age Echoes —Song Album 250 mk. Puh,
921-TBBS3T Jani, MYYN MYYN Wico Ergo
Stick + joystickkort, uudet. Hp. 500 mk (ovh,
10040 mk). Tarjoa ja soita 90-6948523,

MYYN 525 lerppuasema, pikkuviallinen k. 50
mk seka Epyxin World's Greatest || -pelikokoeal-
ma h. 200 mi. Puh. 973-34832.

MYYMN Lemmings 525 185 mk ja M1 Tank
Platoon 3.5 190 mk. Puh. 955-369522/Antti
PS. Nopeimmalle yllari!

MYYM Railroad Tycoonm 5257 hp. 200 mk ja
Simearth 525" & 3,25 hp. 200 mk tai vaihdan
molemmat Willy Bemishiin, Puh, 90-356584/01-
li-Pakka.

MYYM Larry V 200 mk ja 3-D Construction Kit
300 mk. Yhdessa 450 mk. Myyn myGs Atari 520
STn 1500 mk. Iltaisin 30-26B506/5ami tai 90-
544235/Anne

MYYM Larry V, hinta 200 mk tai vaihdan Mon-
key Island Il@an tai Willy Beamsiin, Puh, 923-
32370.

MYYM alkup, Space Quest 4 VGA ja Life &
Death 1. Vaihdossa esim. Kinos Cuest V ja
Mankey sland Il. Myds muut Sierran ja Lucastil-
min pelit kelpaavat. Puh. 952-201010.

MYYM alkup.: Gunship 2000, Wing Commander
Il, Mario Andretti Racing Challange, Wayne
Gretzky |l (Canada Cup, lerppu + korppu). Muut
3.5 disketteina. Puh. 938-50574/Petri.
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MYYM Battle of Britain 150 mk, Secret Wea
pons of Luftwalte 200 mk, Red Baron 150 mk,
Bluamax 100 mk, Panzer Battles 100 mk, Lord
of the Rings 150 mk. Puh. 981-53345654

MYYMN Lany V (VGA) 180 mk + postikulut, Jo-
nas in the Fast Lane 150 mk + postikulut. Puh
931-646316.

MYYMN Siarran pelini, h. 120-180 mk. Loom
Monkey Island 1, h. 110 mk. Monkey 2, h. 200
mi. Puh. 90-8767277/Sappo kio B-16.

MYYM PC:n pelit 13.5): Wing Commander + SM
+ BM 2 (yht, 230 mk), Wing Comm, 2 + Speed
Pack + Spec. Op. (yht. 270 mk), Red Baron
(140), Gunship 2000 (150), Police Quest 3
{150). Voin myas vaihtaa, Puh. ilt. 90-5661846.

MYYMN Larry 5 250 mk (3,57"). Terminator 200
mk (3.57), Batman 100 mk (5,.25). Voin myds
vaihtaa Simpsons, Quest for Glory 3 taifja Rain-
bow Isiand. Puh. S0-8798546/Mikkao,

MYYM Police Quest 3 (VGA 3,577 220 mk. se-
kd Links-Challenge of Golf 200 mk + Bountiful
Municipal Gof Cource 100 mk (VGA 3.57).
Puh. 9B6-61463/Eki,

MYYN Litima & (k, 1), Police Ouast 2 [k, 1), Elvi-
ra (k) 150 mikpl, Red Baron (k) 150 mk/kpl,
Wing Commander (k). Mario Andratti (k) 150
kRl Sln'u:u:',.l Architecture |l (k), Ooze (k, 1) 50
mk&pl. Puh. 971-116333.

MYYN Secret of Monkey lsland Il korpulla ja 18-
hes koskemattomana hintaan 230 mk + postiku-
lut. 918-155119/Anssi,

MYYM Secret of the Silver Bladas 100 mk, Gur-
se of Azure Bonds 100 mk, Litima 5 100 mk
UMS 90 mk, Battletech 90 mk, PO 2 80 mk, Fi-
re-Brigade 90 mk, tai kaikki 400 mk. Puh. 90
534282

MYYN Larry 1 VGA 200 mk, Heart of China
VGA 250 mk, Larry 3 200 mk [+5257). PS
Kaikki pelit 3.5 diskeila. Puh. 80-8711019.

MYYN VGA Larry 3, Larry 5, Rise of the Dra-
gon, King's Quest V, Maniac Mancion, Martian
Memaorandum, Heart of China, Monkey | ja Il,
Wonderland yhteensd 1200narjous. Puh. 955-
178200

MYYN Wing Commander 1 ja 2, Bad Blood, M1
Tank Platoon, F19 Steaith, Command HO & 150
mk. Wing Commander 1:2en Seacret Missions
1 ja 2 (Crusade), Might Shift ja Bruce Les a 80
mk., Puh. 80-2911031

MYYN Lemmings, Police Quest 2, Manhunter
2, Gold Rush, kaikki 525, Hp. 150 mikWkpl.
Puh. 80-743943,

MYYN King's Quest V HD VGA 180 mk, Ultima
VI 140 mk, Their Finast Hour, The Batile of Bri-

tain 140 mk. Joystick-kortti Gravis Eliminator

mikrovayldkoneeseen (MCA) 150 mk. Puh
938-42426/Juho.

MYYN Larry 3. Poliea Quest 2, Space Ouest 3
Colonels Bequest, F-12 Stealth Fighter, GEE A1
tack Sub ja Gunship yht. 500 mk + postikulut
Puh, 931-460035.

MYYHN alkup pelit: Search for the King,
Conguest of Camalol, Secret of the Monk Is-
land, Rue of the Dragon, Colonels Beguet,
Leom 120 mkkpl ja Heart of China 180 mk.
Puh. 90-5623372

MYYMN Death Knights of Krynn (3.57) 100 mk,
Football Manager 2 + Exp. Kit (3.57) 50 mk,
SimCity (3,57°) 100 mk, Larry 3 (357 ja 5,.25"")
135 mk, King's Quest 4 (3,5 + 52477 135 mk,
Joa Montana Football (3,577 120 mk, Ultima VI
(5.25") 135 mk. Puh. 952-26397/Aniti

MYYN Codename lceman 85 mk, Space Quest
11185 mk. Yhdessa 150 mk. Puh. 989-7705/Nari,

MYYN alkuperdiset lerppupefini (Sim Earh,
Strider, Simcity ja 4x4 off-road Racing). Hinta

300 mk. Puh. 917-81475.

MY¥YN alkup. Martian Dreams, Eye of the Be-
holder, Gateway to Savage Frontier, Dossi
Paintbrush, PC Tools, Amigalle Amos, Kuusne
loselle kaikki ADD-pelit, seka kakile nailla kir-
jallisuutia halvalla. Puh. 80-376805.

MYY¥MN Wing Commander, Ultima 6 ja Sorcenan
150 mkwpl, Mechwarrior, Starfight 2,
Conguests of Camelot ja Manhunter 2 120
mikkpl ja Thexder B0 mk. Soita 80-
8240167/ Paul Qjala.

MYYMN Lemmings 200 mk (korput ja lerput) tai
vaihdan sen The Adventures of Robin Hoodiin
Puh. 90-B021662Ville.

MYYN Lord of the Rugs (3.5), Railroad Tycoon
(2.25), Savage Empire (3,5), Dragon Wars
(525 & 3.5) 150 mivkpl. Myds vaihto mahdoll
nen. Puh, 90-379553'Mikko

MYYN Jones (k+l), £ak McKracken (ks«l), Full
Biast kok. (I}, Harley Dawdson (|}, Ultima v (1)
Test Drive 2 (1), Railroad Tycoon (I) ym. Puh
8915-153016

MYYMN Space Quest IV (VGA, 5257 tai vaih
dan sen (5,25, esim. King's Quest V. Larry V,
Elite+. Wing Commander [l kiinnostaa) ja
Lightspead (EGA, VGA, 5,257 tai vaihdan san-
kin (5,25", esim. Indiana Jones & Last Crusa-
de. Tank Platon). Puh. 941-865478 — kysy Ant-
tia

MYYN 3.5°": Rise of the Dragon (256-VGA-HD)
200 mk, Speedball 50 mk, 525 Murder 50
mk. Vaihdan: Wing Commander Red Baronin
(256 VGA) tai Falcon 3.0:een tai Stnke Com-
manderiin, Life & Dwath 2 Mid Winter 2:gen tai
Sorceders Get all the Girlsiin Rise of the Dra
gon Larry Seen fai Police Quest 3:een. Puh
90-5050432,

OSTAN PC/AT 386 tai 4B6 kakkine wvarustei-
neen. Myyn Amigan 500 ja C-84:n alkup. Ultima
Vim tosi halvalla, 958-45074/ Timo.

OSTAN 386 S5X. 386 tai 4B6 PC:n. Vahintaan
VGA-naytld ja kortti ja 40 mb kovalewy. Puh
986-68046/ Jussi.

OSTANM halvalla 286-koneaen VGA-naytolld, Ei
kawvin hidas, Puh, 964-4 176480

OSTAN Ultima Trilogy ja Ultima IV: Puh. 941
G15514,

OSTAN enttain havalla alkup. Police 3. Puh.
842-12743

OSTAN PCon pelit (3,57, miel. HD): Rise of Dra-
gon, Hearth of China ja Space Quest 3. Kah-
desta ekasta maksan 140 mk'kpl + pm ja vikas-
ta 120 mk + pm. Vain alkup. My&s vaibio mah
dollingn. Puh. ilt. 20-5661846.

OLEMME perustamassa ohjelmointighmaa
Grahikkataitunt, musamiehet tms. lAhetiakas
taidonnaytteenna maille. Ville Salakka, Vuoren
paank. 5, 21210 Raisio.

VAIHDAN Colonel's Bequestn, Gateway fo Sa-
vage Frontierin ja Secret of Silver Bladesin joka
King's Quest Veen ([oltava VGA-versio) tai
Pools of Darknesiin tai Rise of the Dragoniin
(WGA!). Soita 944-21391/Jarkka,

VAIHDAN alkup. Larry Vin ja Space Quest IVin
Willy Beamsiin, Police Quest li:een tms, Soita
944-21391/ Jarkko.

VAIHDAMN alkuperaiset: Challengers, Gunship
2000, Stunt Driver, Xenon 2, Jones in the Fast
Lane. Puh, 90-3421257 /Tuukka

VAIHDAN alkuperfiset pelim, Puwh, 951-
71302/ Jukka.

VAIHDAN Lemmingsin. Soittele iit. (i keskiviik
koisin), Puh, 985-43135

VAIHDAN F-19-pelin /5,25) johonkin loiseen i
miulaattoriin (3,5), esim. M-1 Tank Platoon. Puh
80-8783537, kysy Juhaa!

Pelikonsolit

MYYMN Mintendon + 6 pelid + valopistoolin yht.
1000 mk. Puh. 80-5664580/Sampo

MYYN Nintendon + kaksi ohjainta + 11 pelia
esim. Super Mario Bros. 3 jne. + Zapper + Hyp-
pymatto. Soita puh. 956-23742/Jani.

MYYMN Mintendo + 2 ristiohjainta + jovstick +
Mario + Duck Hunt + Mano 2 pelit « Zapper.
vain 700 mk. Puh. 917-181061.

MYYN 1/2 v. vanha Nintendo + 2 palichjainta +
TV-modulaatior seka Super Mario 1 ja 3 + Bla-
des of Steal. Hp. 1200 mk. Puh. 90-745660

MYYMN Nintendo (kay kaikki peiif), kaksi ohjain-
ta, SMB 1, SMB 3, Super Condola, Double Dra-
gon 2, Shadow Warriors 2, Ninja Crusiders, 5
mon Quest 2, Bigloot, 31 pelin sarja, Aad Racer
+ Sdilytysboxi peleille. Koko paketti 1600 mk
Puh. 971-511812

MYYMN Mintendon + 14 pelii = juoksumaraton -+
4 pefiohjainta. Hp, 2500 mk. Puh. 815-25253

MYYN Mintendon + SMB 1. Hp. 650 mk. Puh
9695-84253Taro

MYYN Nintendo kaksi ohjainta Zapper Super
Mario Bros 1 ja 2 ja Duck Luni, 900 mk. Puh
90-3493336

MYYN Nintendo « & pelid esim. Robocop, Duck
Tales ym, Hp. 1200 mk. Puh. 90-3512507 Mik
ko,

MYYN Nintendo + Super Mario Bros, 1, yht
400 mk. Commodore 64 + joystick + 15 pelid +
kasettiasema, yht. 350 wmk. Puh. 981
5305518/ Jorma.

MYYN Nintendoon Soccer-pelin. Hp. 140 mi.
Ostan Zeldan ta Zelda 20, Puh, 9698
521684/ 1lsmo

MYY¥N Nintendon pelin Batman, Myts vaihto |

PCon peliin, Puh. 986-715030/Ville

MYYMN Mintendolle usalaiset pelini: Blades of
Steel, World Wrestling ja Bugs Bunnys Birthday
Blowout halvalla. Puh. 882-250188

MYYMN Mintendon pelit Double Dragon 2 (USA
versio) 280 mk ja Rescue the Embassy Mission
(Europan wersio) 250 mk. Puh 921
730541/ Kimma, iltaisin

MYYMN uudenveroinen Sega Megadrive 16-bitt +
2 pelid + peliohjain hp. 900 mk. Mintendo-pel
Super Mario Bros 3 hp. 250 mk. Sega Video
Drivar autopeli hp. 300 mk. Puh. 912-35021

MYYN Megadrven + 4 pelia (esim. Sonic
fruxton jne.} S00 mk. Ostan Amigalle kovalevyn
Puh. 915-60883 Pekka

MYYHN Sega Megadrive, 2 peliohjainta + 7 pelia
Hp. 1400 mk. Puh, 80-674893. Soia
itaisin'Hasse

MYYN Sega Megadrivelle mm.; Phantasy Star
2. Alien Storm, Decapattack, Budokan, Cen-
taunon, Sword of Vermillion, Ghouts'n Ghosts
Twin Hawk, Fantasia « muita. Hinta 100 mk-=ta
yhaspain. Puh. 90-356618/1kka

MYYN 12 Megadriven pelid 150 mivkpl, myds
vaihto. Soita 90-B021541/Jin

MY ¥Nivaihdan Sega Megadriven pelit Sword of
Sodan ja Michael Jackson's Mon Walker todella
edullisesti! Puh. 90-87B6352 Markku

MYYN Megadrive ja Master System -pelit alk.
200 mk tai kaikki yht. 1700 mk. Phantasy Star |l
ja I, Sonic the Hedgehog, Populous, Bananza
Brothers Fatal Labyrinth, Master System: Spell
Caster, Ultima IV, Mickey Mouse, Wonder Boy
IIl. Puh. 90-1354973

MYYN Sega Master System + 5 pelia. Hp, 500
mk. Puh. 90-B055034/ Aleks,

MYYN Gameboyn, Tetris-pehn ja videalnk-kaa-
peliin. Hp. 400 mk. Puh. 942.12743/04lo

MYYN Gameboyn (kaytetty 1/2 v.), Video Link
kaapelin, kuulokkeet, Tetris, Gargoyle's Quest
Double Dragon -pefit. Hp, 500 mk. Puh, 965
432237 Jukka,

MYYN Gameboy-pelit: Super Mario Land ja
Gargoyle's Quest. 175 mi/kpl. Puh, 317-41481

MYYM vahan kaytetyn Atar Lynxin + verkkowvin
laitteen + 4 palia. Puh, 918-532453

MYYMN Atar Lynx + California Games ja Ninja
Gaiden {uusi mallij. Hinta vain 1050 mk. Puh
621-780414

MYYMN Atar Lynxin: Blue Lightning, Sbkme
World. Puh, 90-3951345 klo 1617 joka paivi

P5. Myds muutama Amigan alkup. peli, 50 .

mikpl

OSTAN Sega Megadriven 16 bil. sekd pelegs
Soita i, Kysy Terpa. Puh. 321-860718

OSTAN hywakuntoiset, halvat Sega Mega Dr
ven ja Game Gearin. Puh, 90-4521146

OSTAN Gameboy-pelt Simpson @ F1 Race
Maksan 100 mkkpl. Puh. 917-48990

MIKROBITTI 3/92

| AAM-muistia

ikroBITIN
IKKUILMOT

woitus (40 x

I:]FL‘LL:ZDIL'J

easeen: Mik
et, PL 64, |
i puh. (¢

150510,

SVGA-ndytonohjainkortieja:
Trident B’&lﬂc MB 535 —
Trident 9000 512 k 445 —
TUONTI Orsila & Jaakkola

SOITA: 931-444 695; ark. 16-19

tai FAX: 931-120 244,

ATARI PD
Tilaa heti iimainen luettelo.
Jos haluat myos levyversion la-
systemshem - mta"}.?ﬁ? a6 A0520
akuja 2 C,
Jyvaskyla, 941-641840

3,5" DSDD 2,60 mk/kpl
100 kpl erd
3,5" DSHD 5,30 mk/kpl
100 kpl erd
TAMIMPORT
P. 931-641322, 949-640437

JSTAN pelejd Gameboyhin, Vaihdan myds
ymigan pelini. Marika Turpsinen, Ppa 2 Kivipi
1a, B2200 Puolanka.

J3TAN Atari Lynx + peleja + Comlynx-kaapelin.
Ayds erikseen, Puh, 912-82193 it

JSTAN Atari Lynxin + virtalahteen ja muutaman
elin. 971-345281/Mika.

JSTAN Afar Lynuin pelejd. Soita puh, 80-
iT97418/Lasse arkisin klo 16-22.

fAIHDAM Nintendo konsolin + 2 perusohjainta
- pelit: lce Climber, Skate or Die, Turtles, Turt
g5 2, Super Mario. Super Mario 3 Amiga
i00:aan. Puh. 873-29738

AIHDAN Sega Megadrven Amiga S00:een,
nukana 10 pelia (esim. GP Monaco, Sonic,
stormiord, Mickey Mouse, Spiderman, Ghougn
dhorts jne.). Mahd., vaibto mybs Atari 520
JTE:hen. Puh. 981-363771.

JAIHDAN Gameboyn pelil Gargoyles Quest ja
Jouble Dragon esim. Chase H.Q.n, R-typeen
ai Chessmasteriin, Puh. 964-4142637/Jussi.

Muut

AYYN CM BB02 -vAnmonitonn + piuhan tietoko
1ehitdntad varten + likkuvan jalustan. Hp. 1000
nk. Myyn myds roclipebeja mm. D&ED, Warham-
ner Fantasy ja 40°000. Puh. 80-742972/Heikki

dYYN uuden Supramodem 9800:n  hintaan
1800 mk. 841-631 5B6/Mikka.

WYYMN  MT-81-printieri, kaapelit Amigaan |a
Atariin + papena. Hintapyyntd 750 mk. Puh.
#8-22321. Kysy Pasia,

WYYN 13 kpl Mannesmann Tally -varinauhoja.
No. B07014-1, AC 485-2. 65 miikpl, yhdessa
al erikseen. Puh. 934-T62624/Juha.

WYYN Casio FX-850P -laskutistokonean. 40 Ki
"Tigteellinen kirjasto”, Kasikinat
uomeksl ja englanniksi. Hyvassd kunnossa
Hdintapyynia 600 mk. Soita 90-6840167/Paul
Jiala

WYYN X'Press, 35 sisrak. levas, diskaja,
was.asema + alkup. peleja mm. Ace of Aces,
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Gauntlat, 5 moduulia mm. Neamesis I, Tennis,

paljon kirjallisuutta, chjelmia, joystick. Hp. 500 |

mk. Puh. 90-376658 Sami

MYYMN MSX-peiimoduuleja ja Amigan alkup. pe-
lit: Ooze, Spaceharrier |l, Elite, Silent Sarvice,
Hroes of the Lance, Batte Master, TV-modu
laatton, Qstan Action Replayn Amigalle. Puh.
S0-248802.

MYYN MSX-pelini mm, Kings Valley, Hyper
Spons 3, Boxing, Gradus, Roadfighter jne. [mo-
duulipelejd) + kasetiipeleja. Kysy Jerea. Soita:
855-365995.

MYYN hyvakuntoisen Amstrad CPC 6128 + wi-
hermonilorin + poystickin + yh 10 pelia + hyoty-
ohjelmia + suomen- ja englanminkielisel ohjekir-
jat. Hp. 1000 mk. Puh. 581-442333.

MYYMN Amstrad CPC 864'n + Amstrad GT 65
monitonin, 2 joystickia, kymmenid ostopeleja.
Hinta n. 4500 mi. Puh. 981-5303613.

MYYN Amstrad CPC 484, vihermonitor, joys-
tick, pelejd. ohjekinat. Puh. 911-50545 iltaisin.

MYYN Dragon 64 -tetokone + STX-BO0-printten
+ kazethasema + kaikki tarvittavat johdot + 2 kpl
ohjaimia ym. tavaraa. Hinta yht, 2000 mk + pos-
tikwhut tai vaibto Amiga S00:n. Myyn myds Ga-
meboyn 400 mk + postik. Puh. 954-24618.

MYYM roolipelit; Twilight 2000 « par lisaosaa
140 mk, Palladium RPG 80 mk, TMNT 50 mk ja
Minjas & Superspies 60 mk. Kolme vimeista
yht. 150 mk. Puh. 931-630812/Mikko.

MYYM Tie Tahtin 2300AD -beteisrooclipefi +
hahmolomakkeita, yms. 100 mk, uusi Amiga 2 -
kifja 80 mk, Amgalle Space Rogue 120 mk, C-
B41280e Jewels of Darkness (disk) 50 mk.
Soita iftaisin puh. 924-319626/5anteri

MYYM Holemasterin ja Fantasy Heron seikkal-
luja. Kinat eriksesn 30 % alennuksella, koko
B0 mk:n pakett 500 mk. Seikkailut ovat Sha
dow Worldiin sigoittuvia. Myyn myds strategiape-
lini Sorcerer King {120 mk) ja Shell Sholk {130
mk), Ostan tal vaihdan tet peli Imperumin, Puh.
SEG8-811338/ Jonne.

MYYMN Dungeons & Dragons -fantasiarcolipelin
Perus-, Expert- ja Mestaris3annit, karttapape-
rig, hahmolomakkeita, sekd nopat halvalla. Soi-
ta 983-422419

MYYN Rune Quest -rpg. tai vaihto Shadowrun-
rpa:n. Mukana lisdosia. Puh. 9695-31915/Patri.

MYYMN Sinclair Spectrum 48:n alkup. pelit: Air-
bome Ranger, After Burnes, Platoon. Out Run,
Combat Schoal ja Tarzan. Kaikki yhi. 100 mk.
Puh. 921-402650/Pete.

DSTAN MSX-pehimoduvieja (V10). Puh. tyé 90-
7554066, kot 50-489129.

OSTAN MSX:n moduuli- tai diskettipebaja. Puh.
B0-843850/ Antti.

OS5TAM MSX-728:n moduulit Maze of Galious
ja Penguin Adventure, Soila S658-442014/Knis-
tian

OSTAM Spectravidea 328 MR Ilseen sopival
laajennusyksikat + printteri + Graphic-tabletin,
datakasetti, kiy kopiokin + Coleco-vision peli-
moduuleja + SVi-moduuleja, Puh, 914-765641,
340-455000

OSTAN Spectravideolla {738) sopivia MSX-mo-
duuleja ja palejd. Ei kasetteja. Soitele iltaisin
puh. 90-67897S ja kysy Paie tai Palle.

OSTAN ZX Spectrum 48 K:n konean valmispe
leja (kasefti). Rami Tervid, Siltak. 12 C, 18100
Heinala.

OSTAM Spectrum-microdrive-kasetteja.  Soita

821 -868082 Antti

OSTAN Sharp MXZ-B21 ja MZ-721-ohjelmia se-
ka ohjelmia Sharpin CP/M-kaytiojarestelmaan.
Ostan myds kovoa MZ-821-koneeseen. Puh
G3B-55293 it Oli-Pekka

QSTAM Amsfrad 61284640 RAM-levyke (Sili-
can Disk), levareita (3, 3,5 tai 5,25) kaytojsres-
telminean, hydlysoftaa jne Puh. 871-
222611 /Jorma.

QOSTAN tietokonelehta (esim. Zzapp 64 tai
Computer + Videogames), Puh, 858-8177%Ja-
ni.

OSTAN MikroBITTI not 1991: 3, 5, 6, 8, 9, 10,
11; Amiga 500: A/D-muunnin, kiytetty, kovale-
vy 82 + muuntaja, 2 Mt RAM Supra Drive, kay-
tetty. Vast. puh. 961-784253 ilf,

BiTTI

Tilaan 12 kk:n jatkuvana
sagastotilauksena:

2K02 MikroBITTI vain 209 mk
+ 1 kk kaupan paalle
2KO1 Pelitlehti vain 188 mk
2K04 Pelitlehti MikroBITIN tilagijille
vain 148 mk

Kirjoita osoitelipukkeen 9-numeroinen
asiakasnumerosi tahan

Nimi
Osoite

Postinumero- ja toimipaikka

Puhelin

el

njeApdsoyoIsy

1LAE

WWINVA 1£Z10
¥/0/£ 10 snwidog
SALTIHYISNVISVA

unsyoysod
LT
[LLIFS

KIRJAT, KANSIOT, LISTAUKSET

61302
41303
61304

SAVIRY

125 mk
125 mk

Amiga 1 -kirja AMIGA DOS
Amiga 2 -kirjo AMIGA BASIC
Amiga 3 kirjo + levyke
6B000-KOMEKIEL

Amiga 4 kirja + levyke EXEC
Basicista konekieleen kirja
C-64 Pelintekijan opos
Maodeeminkaytéjan kasikirjo
STkayttajan kasikirjo
Mikrojulkaisukirjo
Chijelmalistaukset

C=lehdista -¥1 Amigalle
Pikaopas DOS 5.0

Pikaopas WORDPERFECT 5.1
61317  Pikaopas WINDOWS 3
61318 Pikaopes WORKS 2

POSTIMAKSUT: Eil:iclil'n listansten I wetimaksn on
18 |||5-;"|{i||u'll_'-k riippumatta siitii, momitako tuotetta tilaat,

125 mk
145 mk
125 mk
145 mk
145 mk
175 mk
195 mk

61305
&1307
61308
61309
&1310
61311
61314
&9 mk
125 mk
125 mk
125 mk
125 mk

61315
61316

61301 kpl MikroBITT-kansicita 36 mk/kpl

POSTIMAKSUT: Kansioiden postimaksu on
12 mk/1 Li'l' 15 mk2 '111] ja 18 mki/3 tai Hseampi L]}!.

Nimi

Osoite

Postinumero- ja toimipaikka

Puhelin

nAdsoyDIsYy

1L

SALIHYISNWISWVA

unsyowysod
alabs [ahT]
[LLIgoi

00€ YVINVA £0010
£¥/0Z9 10 snwidog




8 UPEA KAMERA

Se heksakoodeista. Tilld kertaa jarjestamme kilpailun, jossa
voivat menestyd myds he, joilla dlykkyysosamdidrd on ken-
gannumeroa pienempi.

" LOGI-DATASTA

_ kevaan
~ hvippu-uutuudet

Falcon 3.0 350,-
Elvira 1l 265, 295,-
Ultima VI 295,-
Grand Prix 265,- 295,-
Indiana 265,- 295,-
Jonaes IV
Turtlas I 190,- 239.-
Star Trek 25th 265,-
Lord of the rings li 239,-
Sound Blastar 2.0+ 995 .-
kaiuttimet
Canon BJ 10 EX 2495,-
mustesuihku
: 'I"illlu..p-ul‘ul'lrl joka pii'ufi Klo D8, 080- 240, D0
| Puh/Fax: 921-303 257
! 949-824 182
Turun seudulla kotiin- LOGI-DATA
kiil|atus soplmukaan PL B1
| muksan

Postitoimituksiin lisEtiéin postituskulut

——

aluamme nimittiin  teidiin
kertovan:

1) Mistii aiheesta haluaisitte
lukea jutun MikroBITISTA?

2) Miti ehdotatte seuraavan
kilpailumme aiheeksi?

3) Oletko

a) Tilaaja

b) Irtonumeron ostaja

¢) Muuten vaan lukija

Helppoa? Arvostamme  tiis-
miillisiii vastauksia enemmiilli
kuin yhdelld sanalla, kiitos, esi-
merkiksi informaatioteoria ja ky-
bernetiikka vuonna 2000,

Kannattaa myis mainita nimi
sekil osoite, se auttaa huomatta-
vasti mahdollisen palkinnon ko-
tiin saamisessa.

Lihetdi  vastauskorttisi 30,
maaliskuuta mennessi osoittee-
seen: MikroBITTI

KK3/92

PL 64

00381 HELSINKI
Ja ryhtii sitten siihen postikortin
valintaan!

Osoitetietoja voidaan l-:e'i}-ﬂiiéi
M B-tuotteiden suoramarkki-
nointin.

Canon Epoca

Palkintona on Canon Epoca -ka-
mera _]'nlm niyttii Cokistilkilti,

mutta ottaa huomattavasti pa-
rempia kuvia. Canon I‘:p::m on
tivsautomaattinen  kinofilmika-
m-{*ru, jossa on  automaattitar-
kennus, }'lul}'smkvnl:*im*u sala-
malaite Ja moottoroitu 2z om-ob-
jektiivi.
1 Epocassa on F: 2,8 - 5,6 -valo-
voimainen 35 = 105 mm Canon
zoom-objektiivi. Kamera tarken-
tun  arvioivan kolmen pisteen
automaattitarkennusjirjestel-
miin ohjaamana 0.8 metristi &i-
rettomiin. Valotuksen ohjauk-
sesta huolehtii kolmen \'}'{"}]i}'k—
keen mittaukseen perustuva
AE-jirjestelmii. Siind' on vhdys-
rakenteinen automaattisalama-
laite, ja filminsiirto suoritetaan
moottorilla kerta- tai sarjavalo-
tuksena.

Kameran arvo on noin 2000
markkaa.

Kirjoja kansalle
Tammikuun |-;i1pui[un oikea vas-
tausrivi oli: BCACCAAB. Pal-
kiumkir_i:it voittivat:

Tomi Alaste, Posio,

Niina Halko, Kallislahti,

Timo Jokela Hirvas,

Petri Kurki Kaarina,

Kaisa Miiki-Petiijia Kannus,
Mika Sipola Kuhmo

MIKROBITTI 3/92

FL-onjeimia iimaiseksi!

Petteri Jarvinen:
Public Domain -ohjelmat

Kirjassa kerrotaan, mitd vapaasti kopioitavat
tietokoneohjelmat ovat ja mista niitd saa.

EE——

Kriitikko Erik Ahonen, Aamulehti:
"Edeltéfiensa tapaan PD-ohfeimat "Kirfan ostaja vol halutessaan
on huolellisesti Ja luettavast! tilata 55 markan hintaisen
laadittu kirja..." levykkeen, Joka sis8liid
“Tamdn kirjan luettuaan enaa ﬁika".:‘n;m Jarvisen esittelemis
tuskin kukaan epéailee public ...
:::’n;;;}‘;ohje!miin tutustumisen Levykkeelld ovat muun muassa

s lolstava fraktaaliohfelma
“Kirjasta saa helpostl hyvis vih- Fractint, McAfeen virusien
Jeltd ohjelmista, Jolta el valttAmattd elsinifohjelma Scan, moni-
ole ennyt tarvitsevansa, mutta puolinen diagnostiikkaohjelma
Joihin tulee himo, kun nilsid InfoPlus, Windowsin tladosio-
kuulee. Samoin muuta ylelsts hallintaohfelma Click |a Joukko
mikrotietoutta vilittyy paljon...” plenid DOSIn apuohfeimia.”

Hae omasi kirjakaupasta hintaan 275 markkaa

tai soita:
YRITYSMIKROT

KUSTANNUS OY

p. (90) 684 5044

POWERIA !

Kovalevykoneistot (SCSI2/IDE)
Fujitsu 45 Mt LPS (SCSI2) 1295,
Quantum 52 Mt LPS 1395,

- Quantum 105 Mt LPS 2195
Quantum 210 Mt 4095,

Kovalevyohjaimet

Oktagon 508 (0-8 Mt RAM) 1395,-
Oktagon 2008 (0-8 Mt RAM) 1295,-
+ 2 Mt RAM ohjaimeen 395, -
Lisdamuistit

A2000 2/8 megatavua 995, -
A3000 4 megatavua 790,-
Muita tuotteita

Fujitsu DL1100 varitulostin 2495, -
Perfect Sound 3 -stereodigitoija 395,-
Audition 4 -editori 295,-
THI-Tools ohjelmisto 195,-
SyQuest 44 Mt asema 2495, -
SyQuest 44 Mt vaihtokovalevy 595.-

Real 3D -ohjelmistot kysy!

Power Computers
PL 110
15111 Lahti

Puhelin
Telefax

918-52 77 11
918-52 77 12

Tulossa MB 4/92

i.‘ a b - - a |

- l‘fﬂ_uhtuvnsl‘i
vaantoa markalla

Pitiviilehtien  mikrotietokoneil-
moitusten hintatarjoukset muut-
tuvat yvhii hurjemmiksi. Markki-
noiden EE‘]iilkLEli]ilE?iilL{il1 mikroja
myydiiiin nyt jo hinnalla, joka al-
kaa sopia kotikiiyttiijin kukkarol-
le.

Kaikki kiivttijiat eiviit tieten-
kiiin  tarvitse tiilllaista tehoa,
mutta moneen !-:E'L}Tﬁk’in tehoa el

Windows Draw!

(|

vksinkertaisesti voi olla liikaa.
Uutta mikroa hankkivalle saattaa
tulla mieleen korvata wvanha
AT:nsa 386:sen asemesta suo-
raan 456-koneella.

MikroBITTI péiitti tutkailla
millainen peli on todella halpa
486-mikro. Valitsimme vyhden
edullisimmista unsista tulokkais-
ta ja selvitimme millaisen vasti-
neen tehomikron ostaja saa ra-
hoilleen.

Windows Draw! on tunnetun graﬁikkanh[ielmien valmistajan panos
kotimarkkinoille. Helppokiyttéinen ohjelma on halpaan hintaansa
nihden erinomaisen monipuolinen, Huhtikuun numerossa katsom-
me, kuinka kuvitustyd sujuu tilli “kevyen” sarjan ohjelmalla, joka
tiysasennuksessa vaatii vain 17 megatavua levytilaa.

BITTI-kaiuttimia rakentamaan

Taistelumme mikmjvn dfinentoiston pnrantamisel-:si jatkuu. Sar-

jamme toisessa osassa julkaisemme kohtuuhintaisen BITTI-kai-

uttimen rakenteluohjeen. Kaiutin on kustannuksiltaan kohtuulli-
nen ja se on suunniteltu erityisesti PC:n kanssa kiiytettiiviiksi.

Muuta mukavaa

Aiinikorttien ja -laitteiden yleistyminen mikroissa on lisinnyt kiin-
nostusta diineen ja sen muokkaamiseen. BITTI kertoo misti &inen
digitoinnissa oikein on kysymys. Amigisteille esittelemme muun
muassa uuden laajennuksen 2.04 Enhancer Kitin ja annamme tukun
ohjelmointivinkkeji. Paljon muutakin lehdestii léytyy, tiukkaa asiaa

ja foysaa lépinéi. Lue niin tiedit.
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ehmlehllle.

AMIGA 500

N Aitoa Amigaa jaossa! Nyt rajoitettu eri
Wi uskomattomaan tarjoushin-
taan! Ali enii hae harmaatuojilta ja
varummﬁ]lh;‘i vaan paikkakuntasi Ami-

n !
imiga 5Ul}+ perusohjelmat + VG250-
joystick yhteensd

2.695,-

IGA 300 PLUS

Eu nyt uudella raskaalla
hmr?;p;lnmﬂ ! Sisdltad m‘ﬁﬁ 0 ja megan nopean
muistin. ﬂmkm mukana edelleen Cartoon Classics:
DFaint Il + Simpsons + Captain Planet + Lemmings!
TV-modulaattorin kanssa

3.490,-
MODEEMILLA MAAILMALLE KIIPEA
Emtnas €O | PELIVUORELLE!

ulkena totutuista kuvioista!

2400 bps kortti + chjelma Tule pmlmmnn mahtavaa l3jai peleja!

. ; , Huippupelejd, PC-pelej, halpapeleja,

= AMIGA-pelejs, 64—k:settlpele]5 ja !
J ] FRd | caea, “yllireits! Etsi omasi alk.

H TopTen pelitarjoukset voimassa 15.3.1992 saakka

W PC-pelit

SIERRA - ECOQUEST ACCOLADE - WINTER

DEEN\ e Maailma odottaa loppuaan, CHALLENGE

Mo Ihminen on kuormittanut Pelaa Albertvillen kisat uudel-
vihdoin lilkaa. jenkeissi suc-  leen. Arvaa kuka suomalainen

i sittu EeoQuest hitkihdyrtl mikihyppiiji on mukana.

seilckailuna maapallon pelastami-  Mahtava grafiikha, 256 viirii!

=~ 350 325
- L
> >
IBM - Stor Trek 25 th Uniw. MIKROPROSE - FALCON 3.0
LL.5.5. Enterprise sybksihtil Fighting Falcon F-16, Perianlahden
GAME & FUN PISTEEI- kohta leffaan kuudennen kerran!  nayttimén kuuma sotakone lentad

Star Trekin juhlavucsipeli. Suomen limatilaan taas! Nyt uudessa
korjatussa versiossa.
w Q6B-2220 - ALAVUS Alavuden ﬂmnmn NAANTALI Kirjakauppa 2 79 -
% lﬂﬂ.“l‘l Hamesnlinna, S17-121 117 , 395 -
N | D'r 73122 130 - Iﬂﬂﬁ 442 - Jarvenpidn Kirja- ’
Mw Kemijireen Kirjakauppa O, 9692-
l.I Iil‘h Kirja-Kohvisto, S14-531 250, 534 544 - UUSIKAUPUNE =ir- .
ja-Vakka ﬂ‘-ﬂﬂ m-nzmmm NUUZAMD Knillis-Info Oy, B88-143 1 - KDKKOLA AM Pe
s “ﬂ-ﬂﬂ. 16118 - HIH ma S21-781 130 - RETH “HH ,GA- "t
! -
MNA Savoniinnan | oKl . MICROPROCE SIERRA - - WAYNE GRETZKY
-ﬁ'ﬁ‘f 1401208 - SILILARY Silirven Kijakaupps, STI425720 - TAMPERE mmmi v r]m"ﬁ . | FORMULA ONE LARRY V CANADA CUP
§5724388 - TURKU Turun Kansallinen Kirjakauppa Oy, '“"" m Tyrviién Kirjakauppa Oy, 832439 GRAND PRIX Olet jilleen kerran  Pelaa sindkin lsoilla

ii autojen kuninkuus- Lafferin - noksilla ja kovilla
UUSI GAME & FUN AVATTU HELSINGIN KESKUSTASSA! | o e e v, syik. Nyt tehie bitetls koko Canada

lasi! Amigan paras ajosimu-  vdsi on etsid nais- Cup! Ohjaa Wayne-
laattori tempaa mukaansa.  nayttellj8itd suosit-  pojun joukkue voit-
MNopea! tuun TV-sarjaan. toon!

795-  295- 229.-




