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*HOT GAMES BY POST * HOT GAMES BY POSTx

UUTUUSPELIT PC:LLE JA AMIGALLE OVAT KINARAN OSAAMISEN
PARAS ALUE. MIKALI HALUAT PELATA UUTUUKSIA ENNEN MUITA,
I SOITA HETI JA TILAA. SOITTAMALLA VARMISTAT ETTA PELI ON JO

ILMESTYNYT JA VOIT MYOS TIEDUSTELLA TULEVIA UUTUUKSIA.

PC-PELIT 01277 Twilight 2000 299, AMIGA-PELIT

01030 Secret of Monkey Island 2 269, | 01278 Toyota Celica GT4 Rally 299,- 01011 Populous 2 239,-

01054 Secret Weapons of the Luftwaffe 299,- | 01279 Hyperspeed 325, 01008 Larry 5 269-

¥ 01108 Nova 9 225 | 01280 Ulima Underworld 299,- 01004 Space Quest 4 269,

¥ 01109 Laffer Utilities 225, | 01281 Ultima Trilogy 2 325,- 01014 Cisco Heat 179,-

§ 01111 Falcon V3.0 330,- g:;g :E:fm g;g 01212 Devious Designs 179.-

¥ 01112 Harpoon V.1.21 225, - 01213 Strider 2 99,-

' 01296 HuE Editor 159,- 01284 Eco Quest 299.- 01217 Alien Storm 179,-

01297 Harpoon Banleset 3 179,- 01285 Shutile 325,- 01218 Captain Planet 199,-

01113 Star Trek 299, - 01286 Wild West World 269,- 01219 10 Great Games kok 199,-

. 01028 TV-Spons Boxing 159.- 01287 Space 1889 179,- 01122 R-Type 2 99 -

01122 F-117A Nighthawk 209, 01288 Deathbringer 179,- 01226 UMSII 199,-

01159 Stormovik .- 01289 Cisco Heat 159,- 01230 Harlequin 225,

01160 Monkey Island 199.- 01290 Killing Cloud 159,- 01231 Paperboy 2 225.-

01162 Bloodwych 159,- | 01291 Elite Plus 199,- 01234 Black Crypt 235 -

01165 10 Great Games kokoelma 199, | 91292 M-1 Tank Pistoon 260,- | 01235 Award Winners kok 235,

01166 Larry 1 199.- 01293 UMS 2 199,- 01236 Daemonsgate 325.-

01167 Conguest of the Longbow 250, | 01294 Command HQ 225,- 01237 Covent Action 299.-

01168 PGA Tour Golf 120,- 01295 Midwinter 199,- 01238 Special Forces 299,-

01169 Ferrari F-1 79,- | 01298 Bards Tale Const. Set 225, 01239 Microprose Grand Prix 299
01170 Populous 79, | 01299 Oh No More Lemmings Data Disk  129,- 01240 Space Gun 225, |
01171 Castles 199,- 01300 Magic Candle 179,- 01241 Epic 239.- |
01172 Hero Quest Retum of the .. 299, 01301 Keys to Maramon 179,- 01242 Sim Ant 325, |
juttaa, pL Ik 01174 Simpsons 239,- g:igg gr;;jﬂif;slﬁmm‘ }gg 01243 4-D Sports Driving 239.- |
01175 Deathbringer 179.- gt " 01244 Robozone 179,- |

m“ SUUNVUOrON MYGS Iuki- 01176 Nighuhi:tg 100,- | 01304 Death Knights of the Krynn 239,- 01245 Final Fight 179,-

B S NN RSV 01177 Megatraveller 150, | V1305 Secwst of Sibver Blades 199, | 01246 Pegasus 179,-

S0 L AT, 9 %9 Ol 01270 Tndy 4 Fate of Adants 299, | 01306 Eye of the Beholder 2 269 | 01247 Moonstone 199,-

vahan, se. i 01271 Elvies 2 209 | 01307 King’s Quest Triple Pack 250, | 01248 Predator 2 99.-
. v A.m 01272 The Games: Winter Challenge 275, | 01308 Mixed Up Fairy Tales 225.- 01249 Top Banana 179,- ‘
01273 Les Manley: Lost in L.A. 275.- AM |GA-—PE LiT 01253 Rules of Engagement 199 - |
Uusi Pelit-lehti on taynna varia ja 01274 Magic Candle 2 269, - . 01254 Starflight 2 179,.- i
kuvia. Se arvostelee varikkdasti 01275 Lord of the Rings 2 269,- | 01003 Ultima 6 250,- 01255 Barbarian 2 179,- |
uudet pelit ja testaa lisdlaitteet - 01276 Award Winners kokoelma 269, 01010 Birds of Prey 269,- 01256 Leander 179,- |

mutta tieda tama: lehti voi olla kir- 01257 Ammour Geddon 179,

java, mutta juttujen taso ei. Asialla
ovat Ssuomen kovimmat peligurut
ja pelimaailman parhaat voimat.

B RUUTIA

Pelit-lehti tuo kaslisi seka pelit ettd
niiden taustat: tekijat, messukuulu-
miset, huhut ja haastattelut. Tutkiva
journalismi on toinen nimemme - se

enslmméinenh.‘in on pelaaminen!
a8 o

IBM-TARVIKKEET /] PARASTA LAATUA PARHAASEEN HINTAAN
01160 Advanced Gravis IBM jovtick 320.- 01089 SoundBlaster V.2,0 995.-
01161 CH Flightstick IBM joystick 350,- 01090 Quickjoy SV-202 Analog 185,-

01163 Sound Blaster PR() 2 1795.-  Kaikille IBM jovstickin ostajille Stormaovik
01164 Pro AudioSpectrum 16 I895.- lentosimulaattoripeli ilmaiseksi. Kaikile danikortin
(01088 Thunderboard 89S, ostajille Secret of Monkey Island VGA peli ilmaiseksi.

PELIKONSOLIT TILAUSKORTTI S

N Merkitse tilausnumeron periin myos kone ja mahd.
L" E (__j f—x disketin koko (Amiga, C64, PC, Gameboy, Sega, Sega maksaa

Mastersystem o postimaksun
5 q :‘ Tilausnumero ja kone Kpl Hinta*

Vakavastakin asiasta voi kirjoittaa kiin-
nostavasti ja bittiviihteesta voi puhua
myds asiaa. Tilaa uusi Pelit-lehti heti,
niin naet miten.

Tissd ilmoituksessa niet vain pienen osan [K [] [F] @ R @ @ v

T.mjurn‘m_sl;nmlﬂ. Kun 1;1.11(:-111;1nl.al SEITA, niin Postimyynti

lee se, ja huomaat ettd se todella kannattaa. s

Kinaran hinnat ovat taatusti kilpailukykyiset » , VASTAUSLAHETYS
ja tuotteita 16ytyy jokaisen tarpeisiin. AP TI Sopimus 00380/11

den jatkuvana saastotilauksena vain 188 8.17.00 viliseni aik

markkaa. Jos olet jo MikroBITIN tilaaja, saat o TR TANSL LRSI, S SE : st s

Pelit-lehden erikoishintaan 148 mk/vuosi. Kaikki tarjoukset voimassa helmikuun ajan. - 1

Nyt luuri kouraan ja tilaus siséén. Pelit tulee =

i SOITA@ 9030614620
Ja sHisti lvidid rahaa! Postitoimipaikka PLJ1
UUTUUS + TILAA HETI » UUTUUS * TILAA HETI « UUTUUS + TILAA HET]  °ooesovere .




WESTCOMIN' HUHTIKUUN HULLUT RINNAT!

P SUPRAMODEM MODEEMIT P SUPRARAM 500RX LISAMUISTI

1/2,1, 2, 4 TAl 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA
SO0LLESI NYT VOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJDJA
OHJELMIA, JOISTA AmAlSFMMlN OLISH VO uT WAIN UNEKSIAI

SUPRARAM 5 DN TO E:N ULKOINEN
LISAMUISTI, J IEMA SSA LAIDASSA
OLEVAAN AMIG A Tﬂ.HWTTﬂ.ESS.ﬁ MUISTIA ON

HELPPO LAAJENTAA M‘FGHEMMIN PELKILLA PIIREILLA. EI VAADI
ERILLISTA VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN SUDRAAN
AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VAYLAN L.'f'.F"II'-.‘EI‘\.IIDI YHTEEMSOPIVA MM. SUFRADRIVE JA ASS0-KINTOLEVYASEMIEN

KANSSA
1 Mt SupraRAM 500RX 895,00 4 Mt SupraRAM 500RX 1.895,0(
2 Mt SupraRAM 500RX 1.295,00 8 Mt SupraRAM 500RX 2.595,0(
: i AMIGA C FOR BEGINNERS 160,01
AMIGA Hardware UL S L ;E‘_i,';-';'i; . AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,0¢
SR i i AMIGA GRAPICS INSIDE & OUT 190,
MAKING MUSIC ON THE AMIGA 190,01 N e
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 160, RN TS s
| AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 160,08
AMIGA FOR BEGINNERS 160,01
odem 2400Plus e 1,250,00 AMIGA BASIC - INSIDE & OUT 1900
(@800 BPS MAKS, V.21 /N 22/V 22BIS/V 42BIS/ MNP 2-5) pr—— AMIGA TRICS & TIPS 160.0¢
SupraFaxModem V.32bis KYSY! AMIGA HARDWARE REFERENGE MANUAL 180,00 A Q\I 3 o Yo et i
JOS OLET KYLLASTYNYT KATSOMAAN MITEN TEKSTI FRAA SRR, EXCE: BRI L Vit __Ea ___'____k____, : T T

VALLIL NAYTOLLE HITAALLA NOPEUDE
2400 BAUDIA JA SIRRY UUTEER

ROM KE| ;
AMIGA
AMIGAESY

TESTIT PEl.lT = Efﬁgﬁ!?gﬁvltﬁmiii kuvia.

AoV S BTG 85 o :x

16 Halpa 486 Pelivutiset 30 AmiEXPO
AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 160,00 ik ™ wstasi . i E: A a-nivttelv i tett
AMIGA MACHINE LANGUAGE 160,00 MikroBITTI testasi 13 000 62 Softasakki PG BRIy PR R

markan TMC 486 -mikron. Queen Marylla,

A SIMI

Les Manley in: Lost in L.A.
£BIS/V.42/V42BIS/ MNP 2-5 PROTO- )
A ( G5 14.400-2400 BPS CLASS 1 &2 [_ r{h ! 3# mndﬂW! Druw' f":f'.l]" Tl't‘k 251:]1 _-"\I'm'l\.'{'t‘}i;lrtw.' 38 Hlkrﬂ.lili..lﬂ

PWIASTAANOTTAVA FAXI [RYHMA 3), VA7, - '_JL UUTUUDET }1’;1 TARJOUKSET PC-kiivttidjille  piirto-ohjelma, SimAnt pﬂl‘ﬂhlil!ﬂﬂl‘&"ﬂ
V.29, V.27 TER. TULOSSA MYYNTIIN HUHTIKUUSSA : l;'flf jonka nnmmmuuk* riittiiviit Eco Quest Avustajamme kiivi
TILAAUUSH JA ILMAINEN MODEEMIESITE JO TANAAN! " ' ammattikiyttijillekin, Formula One Grand Prix Sri Lankassa.
’ A2000 MASSAMUI ATonce AL e e F F 2:;3 ‘4 Mt MH m 995 00 37 Workbench 2.04 T'he Games: Winter Lhu[lvngv 42 Saisiko Ruotsista

1 R FEIE L = The Perfect General
52 M - KJW 237500 MWE = :__% . TAYDELL NENM:" :33::;;: Amigan kivtttion huomattavan _”]; g ‘:::r!!.-:; ”r::::!? halvemmalla?
120 : f L +3540,00 5028616 MHZ CPU. 512 KT RAM, 60C287-12 KANTA f zf':‘?:';“:laﬂu ‘21.&_130 plu‘mm:Lan tuova piivitys. ﬁ:v;h&w o Kannattaako vierailu
24 LA mo 5.050,00 . DGV 030 28M 36u1BM . Tukholman mikroliikkeissii.
; EST A2000 SHAINEN 4.350,00 ERITTAIN KOHKEA YHTEENSOPIVUUSASTE TILAA ESITE CC XT 4MT 3281

VITIS, VITIS...

PERUSTEET 68 Peliknpteri 45 f:?ﬁmi%?un {'I'i!ltiT]{'T]

P QUANTUM SCSI-KONEISTOT

Np— | - 70 PEIiIUﬂIﬂ musiikintoisto-ohjelma
52 MT M LPS (11 MS/64dKT CACHE 1.750.00 s2 e 2 - ; : A,
il g+ 0% | P SUPRADRIVE 500XKP - SERIES 1l 20 Nain teet omia ikoneja | ., | 1 20 Juli
: Mesnailli v skl sen: Aisatsi onsolaatikko uliste
oneilla on tirkeii osa Amigan
240 MT ST HE) ™ 5.250,00 JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDELLA TA. K.H.IKI'EIEN ADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN kivtiissii : .
" SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJUR KSENA 2.0 YHTEENSOPIVUUS, ENTISTA NOPEAMPI LUKU AYTOSS. e 48 PI"PSESSﬂl'I on
P A2000 LISAMUISTIT KIRJOITUSNOPEUS, TODELLA NGPE % YNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA S00XP ON MARK- 22 Tee oma Bitti-kaiutin LIS AKSI ‘ mikron sydan
: KINOIDEN PIENIKOKOISIN ULKJINEN UALEWA,SEMA A ONMUKANA MYOS LISAMUISTI. 512 KT RAM VAKIONA, LAA- e ssoiaiden Tilme
AT SLP m’ 1,295, akenn: . : = - prosessoreiden nimet
i::” EEPEAHAM? s nggg JENNETTAVISSA AINA B8 MEG mrs zxm&rﬂ v ILLI TAMF:TALAHDETT,& OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOO R 1||':* TR erityisesti : iwruw il
e s EDB;DU KICKSTART 1.3/2.0:LLA, AMIGABU Sl-L KAIPELI JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI 500KT i 1.“]“.1.'*4[“.*““ suunnitellut 8 Uutiset I._-- Li o
SEK. LAAJAT OHEISOHJELMIETOT JA KUNN N ALIT FDHMATUITUJ&DN HETI KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU Bitti-kaiuttimet. vyl
8 MT SUPRARAM 2000 (B MT MAKSIMI) 2.495,00 e 14 Ustisexiva S
e s _ 52 Mt+ 1 Mt RAM\SupraDri Puuantum LPS 3.295,00 54 Bitit linjoilla _mi'hm,‘,hmm RISC
IMIGADOS Nyt paivitys vain 740,00 52 Mt+ 2 Mt RAM SupgaDri ant mLPS 3.850,00

Sisiipiirin tietoja kohutusta

120 Mt+ 2 Mt RAM Supra tum LPS 4.500,00 _ s el a o s
MUKANSIL v 240 Mt+ 2 Mt RAM SupraBrive 5 J{Eﬂuantum LPS  6.250,00 56 Commodore-sisapiiri Mikrokivikausi
WB 2.0 MANUAALL 4 DISKETTIA Kiintolevy on ratkaisu moniin Bi“ipﬂifi
SEKA K5 2.04 ROM-PIRI an_ﬁt'lmtil.l. B' = 1
"l T ithporssi
> DHEISLAITIEE] 77 Amiga-vinkit pe .
P Kuukauden kilpailu
PHILIPS 8833/l MOMIORI- 1.795,00 SYSTEMS : 78 C-64-vinkit
PAL GENLOCK + RBEPL E,H 2.450,00 “Ugminre 81 PC-Vinkit Tulossa
¥/C 5-VHS GENLOGH=REESPLITTER 3.300,00 &
RGB ELECTRONIC BPLIFTERDIGI-VIEWEIN 1.690,00 ik L

A2320 FLICKERFIX EHA20600-LLE : 1.795,00

ICD FLICKERFIXER ARMBAA400/2000-L LE 2.320,00 T | I_ A I-l S K E S K I.I S H 5 2 . ] B 4 B 5 5

SOUND PROCESSOR DIGITOLLA 52 8 KHZ STEREQ 685,00
500 XP KINTOUEVYASEMMNVERROGRATE 30500 PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00 Rt 4/92 ?
SERIES Il ROM-PIRI MANUAALIT/LEVYKKEET 250,00 NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!

WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALO, 4. KERROS, KIRKKOKATU B, 48100 KOTKA




Sinulla on juuri nyt kadessasi paras todiste
siitd, ettda MikroBITTl on oiva lehti. Samojen
kansien sisaan on koottu niin uutuuksia, uutisia
kuin bittiviihdettakin. Tarjolla on luotettavia ja
asiallisia juttuja: vertailuja, testeja, esittelyja —
ja niiden vastapainona taysi laidallinen peliar-
vosteluja ja -vinkkeja.

Jos olet kiinnostunut hyotyohjelmista, grafii-
kasta ja tietokoneen kaytdsta musiikinteossa
tai kirjoittamisessa, MikroBITTlI on kuin tehty
Sinulle. Jos olet innokas pelaaja, MikroBITTI
on myds Sinua varten.

Selaahan lehti lapi viela kerran. Milta tuntui-
si, jos posti toisi samanlaisen tietojatin ja viih-
depaketin ovellesi 11 kertaa vuodessa? Soita
Asiakaspalveluun numeroon (90) 120 670, niin
asia hoituu. Eika hinta paata huimaa: saastoti-
lauksena MikroBITTlI maksaa vuodessa vain
209 mk.

IMITUS

itoimittaja

wensio Pipatti

mituspasiliio

rikku Alanen

mitussitieen

1a Tumppila

ninen tolmittaja

3i Andrejeff

itoimittaja

mo Osterman

listoimittaja

tka Tikkanan

?ﬂhm

L8}

idtuiset avustajat

w0 Flink, Toni Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hie-
Jyrki J. J. Kasvi, Aki Korhonen, Jere Kapyaho,
xani Lahtinen, Olli Majander, Jukka Marin, Ari
ananen, Niko Palosuo, Matti Saamela, Sampo
visaari, Jukka Tapanimdki, Petri Teittinen

ofte: MikroBITTI, PL 64, 00381 Helsinki
h: (90) 120 5911 & (90) 120 5799

HAKASPALVELU

koislehdet Oy Asiakaspalvelu

35, 01771 VANTAA
aukset: (90) 878 4922
jatilauksat: (50) 120 5911
austen irtisanomiset: (90) 878 4544 (automaatti-
n vastauspalvely, varaa esille asiakasnumerosi
citelipukkeesta tai laskun kKuittiosasta)

aut asiat: (90) 120 670 (oscitteenmuutokset ym. )
ioitteenmuutokset ja filausten inisanomiset tulevat
imaan viimeistadn yhden ilmestymiskarran jalkeen
oituksen saapumisesta,

aushinnat
thuva sadstdtilaus 12 kk 209 mk, & kk 108 mk
BArdaikainen lilaus 12 kk 229 mk, 6 kk 118 mk
iastatilaus jatkuu ilman en uudistusta kunnes tilaa-
ifisanco tilauksensa tai muuttaa sen méaaraaikai-
tksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa kulloinkin voimas-
| olevaan sasstdtilaushintaan, joka on aina edulli-
impi kuin vastaavan piluinen madraakaistilaus.
Whoislehdet Oy:n asiakasrekisteria voidaan kayttad
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin,

MOITUSMYYNTI
IkroBIT Tlmoitusosasio
L4

1381 Helsinki

sh. (S0} 120 5811
yyntijohtaja

sa Sairio
yynitipaailikiot

18si Kiillamo

pani Makeld
glena Viljanen
noftussittesr

lina Eklund

ikdli iimoitusta ei tuotannoliisista, muista toiminnal-
ista syistd (lakot mukaanlukien) tai asiakkaasia
htuvasta syystd voida julkaista, lehti el vastaa il-
oittajile mahdollisesti aihsutuvista vahingoista.
shden vastuu iimoitusten poisj@dmisesta tai julkai-
mmisessa sattuneesta virheestd rajoittuu moituk-
ista maksatun ma&rdn palauttamisesn. Huomau-
ksat on tehtdva 8 pdivan kuluessa imoituksen jul-
usemisesia tal aiotusta julkaisupaivasta lukien.
laukset toimitetaan force majeure (lakko, tuotannol-
ety haindt yms.) varauksin.

USTANTAJA

rikoislehdet Oy

simitusjohtaja: Eero Sauri
ariddnointijohtaja: Hannu Ryynala
EHDEN MYYNTI
arkkinointipsallikke: Heikki Nurmela

#hii julkaisee sioumuksetta kuva- ja tekstimate-
galia edustamiltaan alueilta. Lehti el vastaa tilaa-
attomasta materiaalista. Kirjoituksia ja kuvia saa
inata lehdesta vain toimituksen lovalla.

hdeksis vuosikerta

SN 0781-2078

gvikki: 40.284 (LT 191)

ainopaikka:

anomapaino

g SANOMAPRINT
'EBIKOISLEHDET

TECNOPRESS

HUHTIKUU 4/92

aailma muuttuu ja ikuisi-
ni ]}L:h tvt arvotkin _|‘1IL-
L’}\'iit. Commodoren pit-
kiiaikaisen :III:lH|'I;lH1rli:|_]"=l1|
PCI Datan poistuminen
kuvioista toissavuonna alkoi nakertaa Com-
modore-kuvioita tavalla, joka on johtanut
I[J!)ll]tﬂ. mydas C=lehden ]u[‘u'ilnrnir-;w'r|.
'=lehti perustettiin vuonna 1987 _iu|~:mmmn

Commodoren muiﬁtuii”:,- sellaista tietoutta,

jota MikroBITIN sivuille ei mahtunut.

C=lehdesti muodostui elinaikanaan monel-
le Kuusnelosen ja Amigan kiivttiijille kes-
keinen tietolihde, jonka jittimii aukkoa on
vaikea paikata.

Kaikkea ei kuitenkaan ole menetetty!
C=lehden toimituksellinen tietotaito siirtyi
emolehdelle MikroBITILLE. Asiansa osaa-
va avustajajoukko jatkaa toimintaansa Mik-
roBITIN jatketuilla sivuilla. Tarkoituk-
senamime on t:ujn’r:l_]'.'it]s':}hx;l Amiga-asiaa
erityisesti niille, Joita ]~:ii|m:m[lm_iul]-.'uhl;;L
mikron kiiytté muuhunkin kuin pelaami-

seen.

Alkiiii pe
jatkoa seuraa!

; |k6

Tehtiviissid onnistuminen ede ||'-.t! 44 aktii-
visuutta myos lukijoilta. Jotta osaisimme
Ln'_il]ldtri!(t*ull];ii*-ii._q Juttuja, tarnvitsemme tie-
toa lukijoiden tarpeista. Kirjoittakaa siis
meille ja listatkaa selventiivin kommentein
viisi (5) aihetta, joita toivotte MikroBITIN
kiisitteleviin Amiza-osuudessaan. Osoite on:

MikroBITTI

Amiga-asiaa

PL. 64

00351 Helsinki

Amigaosuuden muotojen etsimisessi ku-
]IIII:j[]]xII]E['!I kuukausi, joten i‘.lit'u:'niik'inkk]'-
nii kerrottakoon, etti MikroBITIN sisiillosti
suurin osa on tarkoitettu kaikkien mikro-
merkkien omistajille. Vaikka Amigaa ei ni-
melti mainitakaan, niin esimerkiksi kiides-
sisi olevassa numerossa kisiteltivisti asiois
ta miltei kaikki on tarkoitettu myéis Amigan
|J|1|.ih‘ia1_ii|]n;'. IIHH olet toista mieltid, kuulisim-
me siiti mieleliimme lisiii.

MA




[Tl &
HMAGINEER Co, LTD

Hl iy ||-

joka on hyviksytty
viralliseksi = Ninten-
do-tuotteiden  tuk-
kuriksi.  Toptronics
on jo aloittanut en-
simmiisten Ninten-
do-tuotteiden toimi-
tukset. Maahantuo-
tavia tuotteita tule-
vat olemaan pelien
lisitksi peliohjaimet
ja tarvikkeet.
Maahantuonnin
ulni’rllxlmtkuﬂtal Vas-
taa EI]E]‘(I'{JI'H]{II'E"I]H
legendaarisen  mai-

uptr:mics I'{_\' on aloittanut

virallisten Nintendon
(NES) ja Gameboyn pelien
maahantuonmin, Inptmmu
K'\' 1] [_"Ii.H]H'IIH-lHII I ST~
malainen  ohjelmistotoimittaja,

Kosmisen

Oululaisen  monitoimimiehen

Markku Sarastamon PC-tietoko-
neille laatima tietovisailuohjel-
ma Kosminen Aikakirja Julkn-
tettiin viime wvuonna. Ohjelma
heriitti ansaittua huomiota, mut-
ta sen mvwvnh 1-'k::it}'[:~;k£i}"ttiiiin
uhkasi ]-:'lf:-i“:tﬂ.;i korkean hinnan
vuoksi. Nvt Im'\,"nh On 1]¢1;LHH\1
uuteen vauhtiin, kun ohjelman
vli tuhannen markan hinta on
laskettu alle viiteen sataan.
Tietovisailuohjelma  sisiltii
4000 tai 10000 kysymysti ja siti
onkin myyty muun muassa pai-
](..;l,.[llﬁrdl,]“_}]”(‘ h{_ t{!]\ II]ql]I]]{IE‘.I]{‘
raattoriksi. Muita Kosmisen Ai-
kakirjan kiivttijii ovat eri opis-
tot.

Peliii voidaan pelata kolmessa
eri muodossa, varsinaisen tieto-
elin ohella sitd voidaan kiyttiid
Eﬂ(lll)[‘lillﬁ tai ||u|i.~4ti1w]in:'i. Kah-
dessa jilkimmiisessii muodossa

8

neen saanut jalka-
pallopeli Kick Off. Hinnan an-
netaan miidriytyii melko vapaas-
t eikii T'IIHl'Hl]UIIt:I]HuM aiota har-
joittaa. Kyseessil ovat siis erittiiin
i]n it nutiset Nintendo- !)l‘i.l:l]l]

]‘,
aikakiri

koituksiin esimerkiksi demen-
tian ja lukihiiirididen hoitoon,
Muun muassa Oulun Yli(:npiamn
Logopedian laitos on yksi ohjel-
man tera ldlul'l.‘ttd_]lbl'd

Pelin Ic\ symykset  perustuvat
d|n|ﬂ-cuhh11~.1m péivittiisiin  ta-
pahtlnmm ja sen tietokantaa péi-
vitetiiin J;lf.]\IE\’(lSll Tekijiin mu-
kaan tarkoituksena on tuorestaa
p-r.'lin tietoja aina vuoteen 2000
saakka. Puiljanmttridd]ilm on
kiiytetty suurelta osin l}'iiw;iivh—
tien uutisia. Uusimman version
tietoihin on |{: lis: lth esimerkiksi
Albertvillen talviolympialaisia
koskevia kysymyksii. Kosmisesta
Aikakirjasta voi myds tulostaa
tictoja eri piiivistii. Niinpé halu-
h ssaan voi e "-?II'IH‘II\II(’-TI k\'% 4 mi-
54 t‘.q}: htm sind ]‘.mn.m.l, _]mm it-
se syntyl,

Vendjan

fﬂf.i\ it J a Ve-
mestarit -ni-
miset PC-oh-
jelmat on tar-
koitettu venii-
jin opiskelun
apuviilineiksi.
Alfavitin avul-
la Oppil muti-
tamassa illassa
veniijiin kie-
len kyrilliset

kielen mestariksi

T'TH||
NFEH RN

Llermf o, J:} Iw”«]\d L]rlnuntn 1 nmnmm: n auttaa tunnistamaan aina-
km \t’” isia | ummmn} i 1\11511 | EATR, M I\I ["a 'R j ] i P-—"t"& FE }HI

osaavat veniijin alkeet. {]Iurlm 1 .mltm itseo ml-u ||| L1 wlmh miiin
muutamista venijin kielen vaikeimmista kielioppiasioista, kuten
substantiivien ja adjektiivien taivutuksesta.

tella 1]{

Ohjelmassa on kaksi vaikeustasoa: helpomman avulla voidaan L}]{H"
ruspitiitteet, vaikearmmassa riittiii pureksimista vuosikausi

(s,

Ohjelma kykenee tuottamaan 1mn|i miljoonaa esimerkkilausetta ja
taivutettavat sanat esiintyviit aina osana lausetta, jolloin kiivttiji saa
samalla kuvan kyseisen sijamuodon kiiyttoalueista.

Ohjelmat vaativat EGA- tai VGA-tasoisen niiyton ja niiden vaihte-
lee kiivttijisti riippuen. Alfavitin yksityviskiyttoon tarkoitettu versio
maksaa 190 markkaa, nppllmtmu rsio 500 markkaa ja yritysversio
Lt:{nnmtun]\t quden 1; {.1]”11{]: sta riippuen 1100 — 1500 markkaa, Veni-
jin kielen mestarit maksaa maksaa vastaavasti 900 — —I 500 markkaa.

(}h]l Jmia nyy Discimus Ov, Isonkiventie 10 as. 8. .
Puhelin maanantaista torstaihin (90) 191 2

40 155,

an hinta putosi

sitii. voidaan kiivttiii terapiatar-

Kosminen Aikakirja vaatii yh-
desti kuuteen megatavuun levy-
tilaa. Suppeata versioita voi
kiyttid myos levykkeilti. Ohjel-
ma toimii valikkopohjalta ja siti
voidaan ohjata in'ircIl;i Myiss
verkkokiivtts on mahdollista.

Peliii varten on kehitetty leik-
kaa ja liimaa -tyokalut, _]:mlf n
avulla voi lisiiti ku.unj. kam Pe-
lin tybkalut on mybs helppo
kiiiintii esimerkiksi :'wrl inmniksi
tai ruotsiksi. Kosmisesta AlLd]{u *
jasta on jo valmistunut unkarin-
{\'iﬁlinrn demo-versio ja saamen-
kielinen versio on |:u:1rf1;1i|].-1;m te-
keilli.

Ohjelmaa myyviit oululainen
Komentokeskus ja forssalainen
MV-yhtié jilleenmyyjineen. Pe-
rusversion hinta on 495 mark-
kaa.

KOSIMTUNen®

‘AIKAKIRUA

33300 Orivesi.
2086 ja perjantaisin (935)

EY ja tekijanoikeudet

EY on jilleen kerran muntta
massa mieltiiin,d Ensin Bernii
kokouksessa piitettiin, ettd tie
tokoneohjelmien  tekijinoiken
det ovat tirkeiti ja niiden suoje
leminen  ensiarvoinen  seikka
Nyt on alettu pohtia, pitiisiki
tiitii tiukkaa jirjestelmiii kniten
kin lieventiii Ja sallia joit: kit
['fl{!i]-'.LE‘llL'.}iiil.

Muun muassa CBEEMA (Com:
puter and Business Equipmen
Manufacturing Association) o
hwvin huolestunut tekijinoikeus
L.nui an lievent: lrmx[m}u-nt L Jor
laki ei :ﬂv ‘upw ksi tiukka, ko
iointi ja :}]1_;: limier
lilll’ﬂjll_](:Ill{llidclﬂ nostarmaan.
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Tulevaisuuden tallennustekniikkaa: luottokortin kokoinen 1,8 tuuman

kiintolevy ja 25 megatavua tallentava korppu. Korppu muistuttaa ta-
vanomaista 3,5 tuuman levykettd, mutta lu uuukknu raottamalla voi
néhda sateenkaaren vdrejd heijastavan laping innan. Vaihdet-
tavuuden ohella se lupaa tallennuskapasiteetin lnrln i alle kymmen-
té markkaa megatavulta.

Pieni suuri kiintolevy

Jos olisi rahaa miti sijoittaa, niin kiintolevyteollisuus u|1~.1 vksi var-
mimmista kohteista. Graafinen I\;l‘."ttﬂlllth mii vhdessi digitoidun
tiedon kanssa on kasvattanut levytilan tarpeen moninke rhu*.tgl-:\l

Viisi vuotta sitten myvtiin maailmassa 10 miljoonaa kiintolevyi,
joista hyvin harvat olivat yli 30 megatavun kokoisia. Tind vuonna
myyntiméiirien nskotaan nousevan 40 miljoonaan ja keskikoon ylti-
in sadan megatavun paremmalle |‘Hln|{'|1t*

‘ﬂdgnm ttinen levymuisti eliii jo viidettii vuosikymmentiin; en-
simmiiinen niiki [Lumnmlml jo vuonna 1949. Koko on niistii péivisti
huomattavasti kutistunut. Nykyisin pienin on luottokortin kokoinen
1§ tuuman asema. Se on vain viisi senttii levei ja kymmenen pitki
eli saman kokoinen kuin suurimmat mikroprosessorit.

Elektronisten L'mnl}::ﬂwnttil-n kt}l{uh_m]l(.,m saavuttaminen tulee
mullistamaan kiintolevyjen asennuksen. Jo tind vuonna tulemme
niikemiiiin mikroja, joissa kiintolevy on juotettu suoraan tietokoneen
piirilevylle. Kiintolevysti tulee tietokoneen emolevyn ominaisuus
siind, missii vapaat k{}rltlpdl]\dt nykyiiin. Sen jilkeen tavallisen kiiyt-
tijin on vieli vaikeampi mieltiifi, miti eroa on emolewlli olev alla
muistilla: Lmltnlvntﬂdlh_]J. RAMilla.

Kehitys ei kuitenkaan pysiihdy tihiin. Asiantuntijat arvioivat, etti
vuoteen 2000 mennessii suurin saatavilla oleva ](d.}_}dblf.{*l;“ttl on kasva-
nut 40 gigatavuun. Yhden tuuman levyissii enimmiiismiiiirii on silloin
600 megatavua ja vaihdettavien k: thden tuuman kiintolevyjen kapa-
siteetti lasketaan gigatavuissa. Vieli pienemmiit vaihdettavat kiinto-
levyt eiviit saavuttane suosiota, koska ne katoavat helposti kolikoiden
sekaan.

Hologrammilevyt ja esimerkiksi Xenon-atomin tunneloitumiseen
perustuvat tallennusviilineet odottavat seuraavalla vuosituhannella.
Markkinat ovat kyltymiittomii.

60 megatavun 2,5 tuuman kiintolevy vuosimallia 1990 ja 40 tuuman

60-luvulta, Knp-nilreel'llu neljallé kuorma-auton renkaan ko-
koisella kiekolla on 218 . Lukupdiden siirtoon kdytettiin
hydraulisylintereita, ioitﬂmmu:n nakee voimakoneissa ja traktoreis-
sa.
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25 gigatavun varmuuskopioita?

5,25 tuuman Tvﬂ aseman kokoi-
nen nauha-asema pystyy tallen-
tamaan yhdelle 8 mm:n nauhalle
periti 25 gigatavua eli noin 30
000 levykkeellistii tietoa. Valtava
tallennustiheys on saatu aikaan
kivttiimiilli tehokasta ]1.-1H<;um;1|—
gn'rilmi;l. j[:-kﬂ viisinkertaistaa
nauhalle mahtuvan tietomiiirin.
‘1’|ld\.uh1]ldhliﬁ.t=1| |'\1|}\IH| val-
mistama nauha-asema pystyy et-
simiin  haluttua tietoa 1875
'IIIE"I-_J:J'EI":-'llT'I Hl’](ll]ItiT'l{‘J'I.'r{"l]{ll’ILi.

Amlga na

Berlumssa ja

Varsinainen tiedonsiirtono-

peus on 500 kilotavua sekunnis-
sa, miki nopeuttaa esimerkiksi
L.nlltnlt'n]t‘n :Il’lILII]]H]«;[]I!iH]'ILt'I'.t
[m:mmthnmh verrattuna
kyisiin - QIC-asemiin. Exabyte
EXB-8500c-aseman  hinta on
2675 dollaria eli noin 12 000
markkaa, mikii Suomeen tuotu-
Nad Nousee  vajaaseen 20 000
markkaan.

ely
olnissa

ny-

AMI Shows GmbH jirjestii
Euroopassa kaksi kertaa vuodes-
54 -"mnrm ni n‘ttL Jyn, Tiind vuon-
na *’Lmltr.hl.l kiinnostuneet ko-
koontuvat Berliinissi 2. — 5.
huhtikuuta ja  ensimmdinen
niivttelypiiivii on tarkoitettu kut-
aurjvmi}lv Kolnissii  vastaava
niyttely pidetiidin 8. — 11. loka-
kuuta ja ensimmiiinen piivii on
Jr_i”(_‘l_"ll q_I,]III}LHt 1471 ]\Ilthll"n]l ]"..ll”[‘.

Nii}ttt'i]li'il.'-;('tt'.lj[u on odotetta-

vissa 150 — 200 ja kiivijoiti vli 50
000. AMI Shows'n jirjestimii
Amiga-niivttelyji lmh tiin Eu-
roopan tirkeimpind tavallisille
Amiga- lmnmamﬁhv suunnattuina
dpdflllnl]l] .. Niyttelyisti  ja
nusista tuotteista MikroBITTI
kertoo ||n.iﬂ|{~|t|1||in tarkemmin
E'TII]IHIH\ql e "l"'\ll]lll[l]‘\"ﬂ Ll"u“.li"
toja nivttelyisti saa Saksasta Jea-
nette Bermel-Hollaxilta nume-
rosta 990-49-8092 24086.

Cé4:lla paasee

Kun kuusnelonen kvmmenen
vuotta sitten suunniteltiin, ei
vieli osattu ottaa huomioon RS-
portin tarpeellisuutta eikii ko-
neessa titen ole esimerkiksi mo-
deemikiiyttion sopivaa RS-port-
tia. Miclay Oy on t(]71m1
C64:een ja C128:een sopivan
RS-sovittimen, Julu toimii V24-
standardin mukaisesti ja kaikilla
nopeuksilla. Sovittimen mukaan
kuuluu Sypterm 2 -piiiteohjel-

linjoille

ma 525 tuuman levvkkeelli ja
suomenkielinen Lmttm:lnf:
Piiteohjelman avulla kuusne-
losella voi seikkailla purkeissa,
'|T'|'|'|.'|]”][]|.|. UII'F{ ]1l|] cl ]:l h“lt-i:l "ir.l.l](‘
ka pankkiasiat. Sovitinta myy
h-IirlI.-lj. Oy, puhelin (90) 757
2565 ja se T'IIEI.]I\'S':LH. 325 markkaa.



UUTISET

NeXTstep
tulee PC:hen .

NeXT Computer Inc. aikoo tuo-
da markkinoille NeXTin kiivtto-
_]':';irjestehniistii ja penm;hje]mis—
tosta PC-koneisiin sopivan ver-

sion. Koska kyseessii on melko-

raskas {)ii(]pt;[]jaintn graafinen
kiiyttoliittymi, se wvaatii viihin-
tdin 486-prosessorilla varuste-
tun mikron.

NeXTstep 486 -kiyttoliittymi

erustuu NeXTin tuoreeseen
Edvttnjar]ﬁlelmfn ersioon 3.0 ja
kiisittiii  samat  perusohjelmat
kuin UNIX-pohjainen esikuvan-
sa. Perusohjelmistoon kuuluu
kehitystydkalujen lisiiksi muun
muassa  NeXTmail-sithkiiposti-
ohjelma ja digitaalinen Webster-
sanakirja.

NeXT-tietokoneet ja 486-mik-
rot saadaan toimimaan vhdessi
ja olemaan yhteydessi kaikkiin
DOS-  ja ‘L"I»"indows—lm}ijaisiin
PC-mikroihin, Macintosheihin
sekii UNIX-tietokoneisiin.

NeXT-ohjelmia  valmistavat
ohjelmistotalot ovat osoittaneet
suurta kiinnostusta nutta kiiytto-
jiirjestelmiiversiota kohtaan. Val-
mistajien  mukaan -;illlnllt“]"in
NeXTille tehdyt ohjelmat on
helppo muuntaa uudelle kiytto-
{mjn‘?ttelmalle Oh eltnmtutcﬂojen

nnostusta markkinoiden laaje-
nemiseen 486-mikrojen suun-
taan ei varmaankaan viihenni se,
etti niiden miirin arvioidaan
tillli hetkelld jo vlittiiviin kaksi
miljoonaa. '

NeXTstep 486:ta tullaan myy-
miiin sekil kiyttiji-, ettd kehi-
tysversiona. Suomen hmmja ei
vieli ole vahvistettu, mutta
Ruotsissa kiiyttijiaversion hin-
naksi on ilmoitettu 7150 kruu-
nua.

Lisiitietoja kiiyttojirjestelmisti
antaa Santa Monica Systems Oy,

uhelin (90) 692 4355, telefax
90) 670 156.
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N lusten esitte-

Demostimella esittelyohielmia

Demostin on nusi kotimainen markkinoinnin Iiat De ‘mojen te koon tarvitaan vihintiin AT-tasoi-

koulutuksen ohjelmatyokalu. Silli tehdiiin he

ti ja nopeasti
merkkipoh-

jaisten sovel-

ly- ja koulu-
tusohjelmia.
Valmis demo
toimii ilman
esiteltiviii
ohjelmaa ja
laajakin esit-
telyohjelma
rrm}lhm vh-
delle le \_'..L.-
keelle.
Demosti-
mella voi-

daan tehdi demoja esimerkiksi DOS-ohjelmien,

keskuskonesovellusten sekii siihkipostin ja tieto-

pankkien kiytiisti. Demot sopivat myds hyvin

suoramarkkinoinnin ja messuesittelyjen tueksi.
Ohjelman Lll‘»‘ttn ei vaadi ohjelmointit; uian sillid ro.

se tallentaa esiteltiviin sove ”lljlshn 1 niytot ja niip-

lwlxt levylle. Kun demo- :]|||{-']m L O lrhh sitil

pos-

voidaan rl‘lt}rJI]‘.lllrJil‘-.l 1a liittimiilld sithen selitys- ja
opetusikkunoita seki ajastus- ja ohjauskiiskyji.

Kevadn mi

Tirkeimmiit ohjelmavalmistajat
ia tietokonepelialan ihmiset ko-
koontuvat Jr:]]\ ikeviisille messuil-
le Lontoon Business Design
Centeriin 12. — 14. huhtikuuta.
European Computer Trade
Show (ECTS) -messut ovat jir-
.]'!‘.\i’r}'k“;!".'i!ij'l 1|l*]j:’ilmt=t ja puitteet
ovat kasvaneet vuosi vuodelta.
Tiami osoittaa  kiinnostuksen
kasvaneen Lntimikmpt leihin.
Messuilla jaetaan mikropelien
“Oscarit” ;m:h n valintaan osal-
listun  yli  viisikymmentid alan

Demostinta myy AW-Tietotuote
650 2018, teletax (90) 602 031.

ikromessut

lehted, mukana myis Mikro-
BITTI. Aiinestvksessii valitaan
purhaut pelit pakkauksen, -
nien '| o ﬂ;l;thlk 111 1]]1]]\ ian. Lis: :I.I\
§i '\.:I.llll.--.i.:I.T] ktllkL][ i | Pf 1 t"n"rp!_ﬂf Il
[ !1|[Ht avin p{ [I "H]“[]E Tl I}l h V-
den laitevalmistaja ja ohjelma-
toimittaja.

Business Design Centre

nen mikro, kiintolevy ja viiriniiytts. Niiden niivtto

sensijaan sujut
vksiviirindytolli
varustetulla
PC-tasoisella-
kin mikrolla.
Demojen te-
koon tarvitaan
i-;ii_".'lt{":|iﬁt*|l!-;ﬁi.
jonka hinta on
9600 markasta
vlispiiin, riip-
yen siiti onko
L_‘L'H{‘E"HHH }'kh‘it-
tiiis-, [:}i!liip;tik—
ka vai yrity sli-
senssi. Valmii-
den demojen

ajoon tarvitaan Demoajo-ohjelma, joka edellyttii
levityslisenssin maksamisen. Levityslisenssin Lap-
pal lehinta on monistusmiiiiristi mL}pm n kuudesta
25 markkaan. Hintoihin tulee lisi

si litkevaihtove-

: ]'m]'u']in (90

Ikkunoita
sokeille

Sokeat PC:mn Lavtt;ijiit eiviit ole
tihidn mennessi pidsseet hyo-
dyntiimiiin uusia graafisia ki iivt-
tnluttvmm Nyt IBM on kehit-
tinvt ensimmiisen sokeiden
graafisen kiiyttoliittymin. Se
rustuu halpaan stereo-iini-
E:rﬂ'llll ]Unka antaman dinen
sijainti muuttuu kohdistimen
sijainnin  mukana. Ohjelmisto
lausuu dineen i]-:l-:nm.uin:]]en, iko-
nien ja valikkojen nimet kun
kohdistin menee niiden piille.
Kiitokset ohjelmasta Luulu—
vat IBM:n tyonte k! ille Frank
McKielille. II%rltlr‘l[}}cl voi ky-
selli Frankin esimiehelti Ro-
ger A. Changilta osoitteessa
Advanced TLLEHU!(]L‘JL s Deve-
|npme=~nt PRGS Westlake Lab.
5 West Kirkwood Blvd, Roano-
ke, TX 76299-0001, USA. Oh-
{L‘llﬂﬂ on tarkoitus julkaista jo-
o ilmaistuotteena tai erittiin
halpana lisini OS/2- ja mah-
d:}ﬂisesti myds MS Windows -
ympéaristion.
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Missing Links
puhuu englantia

The Missing Links edustaa aivan
uudentyyppisti  kielenopiskelu-
menetelmiii. Siinii on yvhdistetty
suggestope sdian. motivaatio-
teorioiden Ja lnonnollisen kie-
|l‘1lt}]1EJiIIl:i.‘i]ll]l‘lll'tl‘ltﬂi-il'l yarhaat
pll{:if-t tit'tt:k[:ll:-:n'llﬁt{lim!]\'ﬁi op-
pimisme todiksi.

Ohjelma perustuu niion, kuu-
lon ja kiiden motoriikan yhteis-
toimintaan. l_}hj:_ Iman keskeinen
tavoite on opettaa n]K}pii;lﬁi ajatte-
lemaan vieraalla kielelli nopeas-
ti, jolloin puhuminen sujuu
luontevasti.

Suomessa te hl'.\ {:|||f1nm On
englantilaisten ja suomalaisten
kit-]tt-ilr:-[n-ttujh n useiden wuo-
sien yhteistyon tulos. Nyt ohjel-
masta on ]1]”-\.I‘wt! ttu lmlllml ver-
sio, jossa rundulle nitkyvii teksti
lansutaan luonnollisella tavalla.
Ohjelma  hyddyntiii  PC-ko-
neisiin sopivaa Sound Blaster
dinikorttia.

Perusohjelma toimii PC-/MS-
DOS -tietokoneissa. Puhuva
versio  vaatii  vithintiiéin - DOS
4.0:n, Sound Blaster -iéinikortin
J.u noin 100 me gatavia kiintole-
witilaa. Vaikka nh]w. Ima suositel-
laan asennettavaksi kiintolevylle,
sitit. voidaan kiiyttiid mvis levy-
keversiona. Uhp{ lma on Lul}]n—
suojattu ja toimii vain \iu]{ *SSil
laitteessa kerrallaan.

Kieli- ja diniohjelman seki -
nikortin  kiisittiivii  tivdellinen
ohjelmapaketti  maksaa 9000
markkaa + asennuskulut. Ohjel-
man valmistuksesta ja markki-
noinnista vastaa [KO-Action Oy,
puhelin (90) 881 045, tele fax
(90) 885 930.

Treffit tietokoneen sisalla

Ensimmiiinen askel William
Gibsonin C 'l.hl:‘r"-‘;['}.:l{'t -keinoto-
dellisuuteen on NECin tieto-
verkko, jossa useampi henkilt
voi samanaikaisesti tyiiskennelli
samassa keinotodellisessa ympii-
risttissii. Jirjestelmii koostuu tyo-
asemista, lutkd on liitetty toisiin-
sa ‘QF( in_ h—:*mlnktnm W rkun
ovat ldkenmisten _]J, dlltt:lj[:.'l"l
suunnittelu. Seuraava askel on
keinotodellisuuskokoukset, jossa
osanottajat ympiiri maapallon ta-
paavat tietokoneen “sisilli”.
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FPPU-piiri (Field Programmable Processor Unit) on ohjelmoitavien Torl-
tipiirien (FPGA) nopean kehityksen jatkotuote. Piiriin vm:lnnn ohjelmoi-
da mikroprosessori tai jopa kokonainen mikrotietokone

Teollisuuden ohjausjirjestelmiin
kehiten't ohjelmoitavat FPGA-
porttipiirit (Field Pru%:lﬂmmdble
Gate Array) ovat neet uu-
den pnntv)Em FPPU:n (Field
Programmable Processor Unit).

Se on prosessoripiiri, joka voi-
daan ohjelmoida toimimaan
mikroprosessorina, logiikkapiiri-
né tai jopa kokonaisena tietoko-
neena. Piiri on tyhjennettivissi
id kirjoitettavissa uudelleen li-
1es rajattoman monta kertaa,

Piirid voidaan kiyttii uuden
prosessorin tai mikron kehitys-
vaiheessa, jolloin ohjelmointi
tehdiin  tytkaluohje Illnlht[)“d
Ohjelman IIIlport~tU1IrllnnU]l.1
sekii konekohtaisen u.;;hl-:ddln slin
avulla voidaan myos kﬂﬂpdtd
olemassa olevan prnsecsnnn tai
mikron piirien sisilto ja siirtidi se
FPPU:hun.

Nykyisten FPPU-piirien kapa-
siteetti riittiiii Intelin 80286- tai
Motorolan 68000-prosessoreille.
386-prosessorin  ohjelmointiin
tarvitaan kolme FPPU:ta. Pii-
reisti  valmistetun

ROM-rutiinit. Lisiikortilla on
vieli erikseen 512 kilotavun
RAM-muisti, joka riittéi pidem-
millekin peleille ja Basic-ohjel-
mille.

Tayspitkid,  kehittyneemmille
mikroille tarkoitettu kortti sis:il-
tiii kaksi FPPU:ta sekii neljin
megatavun  RAM-muistin. Toi-
seen piiriin siirretidiin prosessori-
koodi ja toiseen oheispiirien
koodi ja ROM-rutiinit.

Korttiin voidaan ohjelmoida
"pikkukoneiden” lisiksi Com-
modoren Amiga 500,
Atari ST tai 286-poh-
jainen PC. Apple Ma-
cIntosh-k .-J. ei li-
sensointikiistojen
vuoksi vield ole jake-
lussa, vaikkakin se on
olemassa.

Molemmissa  kor-
teissa prosessorin kel-
lotaajuus on valitta-
vissa ohjelmallisesti,
parhaimmillaan
FPPU:t pystyvit 25

laajennuskortin avul-
la widddn Himerk';i
hmtendnn pehkml—
soli, Commodore
Amiga tai jopa toi-
nen PC.

Kaksi lisiikorttia on
jo olemassa. Puoli-

pitkii, yhden
FPPU:n kortti on
tarkoitettu yksinkertaisille mik-
roille ja pelikonsoleille, kuten
Commodore 64:lle tai Spectravi-
deolle. Piirille mahtuu prosesso-
rikoodin lisiksi mikrojen kaik-

kien oheispiirien koodi sekii

essoripiireilld

MHzn vauhtiin. Koska kortille
siirretiiin  alkuperiiinen mikro
sellaisenaan, on FPPU-kortti-
mikron yhteensopivuus 100-pro-
senttinen,

FPPU:n piirikoodi on iséntii-
mikrosta riippumatta  sama.
Mikrokohtainen ohjelmisto tar-
vitaan vain viivlin seki niyton-
ja levynohjauksen hallintaan.
PC:n AT-viiylin lisiksi kortteja
on olemassa Amigan Zorro II-
vilylidiin, IBM:n mikrokanavaan,
EISA-viiyliiin sekii MacIntoshin
NuBus-viiyliin.

Koska FPPU ohjelmoidaan te-
kemiiin kaikki alkuperiisen ko-
neen toiminnot, ovat ne raken-
teeltaan yksinkertaisia ja siten
hinnaltaan edullisia. PC:n puoli-
gitk:’i kortti maksaa noin 100

ollaria ja tiyspitki noin 150
dollaria. Suomessa hinnat aset-
tunevat 1000-1500 markan ta-
solle.

Korttien mukana toimitetaan
levykkeilli fﬂ\d]ll‘i]mpll?n mikro-
jen koodit. PC-versioon kuuluu
myos Windows. Tyikaluohjel-
miston ja vilikaapelin avulla kor-
tille voidaan siirtiii miki tahansa
kone, esimerkiksi Segan tai Nin-
tendon pelikonsoli,  Sinclair
ZX80 tai Salora Fellow.

FPPU-lisakortit ovat Haluatko PC:hesi hmugan, Atarin ja
rakenteeltaan hyvin Segan pelikonsolin? Se onnistuu, kun ko-
yksinkertaisia jo neeseen asennetaan FPPU-lisdkortti ja le-
edullisia, koska v'yltltoell'ﬁ ladataan kortille mi ii-
FPPU-piiri ohj |mui rien koodi ja ROM-rutiinit. Ndin sG
daan on esikuvaansa tehokkaampi, 100-pro-
kaikki nlkuparnlnn senttisesti nsopiva mikro. Kuvassa
mikron toiminnot. FPPU-pohjainen Macintosh IBM PC/AT:ssa
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PhotoFinish
muokkaa kuvia

Muun muassa Paintbrush-oh-
_]F]I'I'i istaan tunnettu, vhdysval-
talainen ZSoft on julkistanut
unden kohtuuhintaisen kuvan-
muokkausohjelman PC:lle.
PhotoFinish-ohjelma  toimii
Windows 3.0 _]d‘ 3.1 -versioiden
vhteydessii ja sisiltii  kaikki
vastaaville ammattilaiskiiytttion
valmistetuille kuvanmuokkaus-
nh]eltmﬂ{ tyypilliset tykalut.

PhotoFinish tukee 24-bitti-
sid, 256- ja 16-viirisiéd virikuvia
ja mustavalkoisia kuvia. 24-bit-
tisen viirimallin kiiytto ei edel-
I}"téi kallista True Color -niy-
tonohjainta, silli ohjelma toi-
mii kaikissa laitteistoissa. Oh-
jelma tukee muiden muassa
PCX-, TIF-, GIF-, BMP- ja
TGA-kuvaformaatteja ja si dii
voidaan mviis muuntaa kuva
muodosta toiseen.

Ohjt‘llll.'l tukee useita eri val-
mistajien mustavalko- ja viiri-
kuvanlukijoita ja kuvanlukijoi-
den kiyttd on integroitu Pho-
toFinishiin.  Ohie hn tukee
myis useita ki mim anlukijoita
ja videokortteja.

PhotoFinishin nh]ﬂ fihittiiis-
hinta jii maahantuojan, Topt-
ronics Kv:n mukaan alle 2000
markkaan.

Kiintolevypula

kiusaa valmistajia
mikrotietoko-
neiden x';1]|t|i!-'t;1_]'.-1t ovat viime ai-
koina kirsineet 3,5-tunmaisten

Yhdvsvaltalaiset

kiintolevyjen  puutteesta.  Esi-
merkiksi 40 — 200 megatavun le-

vyjen huono saatavuus on nosta-
nut niiden hintoja 50 — 100 dol-
laria yksikkoii kohti. Pienvalmis-
tajien on ollut vaikeata saada
lainkaan 40 — 80 Tm*g:l’r;mm le-
vvji. Jotkut valmistajat ovatkin
jo joutuneet turvautumaan H\]I

ja muistikirjamikroissa kiytettyi-
hin kalliisiin 2,5 tuuman levyi-

hin.
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Lotus International Club

Miten saada yli 200 000 laitto-
man Lotus 1-2-3-kopion kiiyttii-
Jédid me tksamaan lisenssimaksunsa
lﬂtl 155:, I{JL L OT1 T{!{I[ ”l]]l M '[JI
Teli lth]‘\”p“]ﬂllllll I]IHIE *1Thiels l
Lotus yrittii saada kopioinnin

kuriin pehmein keinoin. Yhtio
on perustanut Lotus Internatio-
nal Clubin, johon piisee jise-
neksi maksamalla 69 dollarin
(noin 310 markan) vuosimaksun.
Klubijiisenet saavat Lotus 1-2-3
”}I]l I\'IT] 1571, 11k {h(l””]'ﬂ]ll[ll o |
ostaa 1t]\1]|}t riliset manuaalit Ja
lisiiksi II]EJ auksen, ettei heitii vie-
di oikeuteen laittoman kopion
kiiytosti.

Minitel Seksimaksu

HRanskassa erittiiin suosittu Mini-
tel-tietoverkko  on péittinyt
asettaa D prosentin lisiiveron ai-
kuisille tarkoitetuille Minitel-
"palveluille”. Uusi vero voisi laa-
jimmillaan koskea 800:aa Mini-
telim 2000:sta palvelusivasta.
Niiden paix{ luiden  hinnan
korottaminen voi kuitenkin joh-
taa Minitelin vaikeuksiin. Mini-
telin menestyksen perustana on
sen laaja tuotevalikoima ja mo-
net arvelevat aikuisille suunnat-
tujen palve ?u_]emuntn]c n olevan

kaikkein kesket Simpidi.

Intel taistelee

3 HIIRI, VIRTALAHDE 1MB RAM

@ A TIETOKONEET

2.695.-

54 "m“nmm
9 H 3
SIN_SANOMAT

s 'mm ulm TABVITAAN

0, HIIFlI, VIRTALAHDE+TV mod 1MB RAM
0, HIIRI, PHILIPS CM8833/1l 1MB RAM
0+, IMB CHIPRAM

0+, IMB CHIPRAM, TV modulaattori

0+, IMB CHIPRAM, CM8833/1l MONIT.

GA C2000 1MB RAM PHILIPS CM8833/1i
GA A3000/25MHz/52MB Q 2MB RAM

GA A3000/25MHz/105MB Q 2MB RAM

2.795.-
3.995.-
3.095.-
3.195.-
4.295.-
9.495.-
13.995.-
14.995.-

al itse wa iltrlf

tehokkaasti

Effective Reading on yhdysval-
loissa kehitetty tehokkaan Tuke-
misen opas PC-vhtee mnpmil{
”'I'I:](r“l”l {}II]( I'I'I] t{!lltll'l 5C ]'(1
:J[‘n ttajana ettii oppi- ja testima-
teriaalina. Sen avulla voi kehit-
tiii lukutaitoaan ja -tottumuksi-
aan. Ohjelman nyt julkistettu
tiysin suome nkielinen versio on

Sylimikron sihkonsstod

Intel ja Microsoft ovat julkais
seet kahden vuoden tyon tulok-
sen, APM-teknologian. APMin
L;"u;!uulwd Power Management)
1"\.1]”1 I'F‘I.":-t\.'ll]] Vi lEE[IH Amadn
\"n.]'l'l'li'li\l“!lf 4] "n.'l]! l“]\ll]il’ll["&t 1 }3
prose nttia. l'ﬂ|||n||xt{:|‘-~k. L e aristo-

kloonivalmistajia vastaan

{u pitkiiéin kilynnissil ollut prosessorisota tuottaa kuluttajille mie-
uisen IGEJutuln]-:sen Sen seurauksena prosessorien hinnat ovat

n laskemassa.

edelleen

Pitkiiiin prosessorimonopolia hallussaan pitéinyt Intel joutuu

uolustautumaan yhii ponnekkaammin agressiivisesti kilpailevia

ooniprosessorien valmistajia vastaan. Piiihaastajana on AMD,
mutta myds Cyrix ja Chips & Technologies pyrkiviit jakamaan

kakkua.

Intel on viimeisen viuoden aikana

pyrkinyt tehokkaasti karista-

maan kilpailijat kannoiltaan. Hintojen alennus, 80387-aritmetiik-
rosessorin integrointi 386:een, ilykiis piivitettivii prosessori-

kanta ja mahdollisuus kaksinkertaistaa

rosessorin sisiiinen kello-

taajuus kuuluvat Intelin strategisiin liikkeisiin.

Kaikesta huolimatta Intel ei ole onnistunut jittimiiin kilpaili-
joita taakseen. Esimerkiksi AMD aikoo tuoda markkinoille muun
muassa 486-yhteensopivan prosessorin sekii sisiiselli v dlimuistilla

varustetun 386-version.

Intelin seuraava suuri éssid on 80586-prosessori. Sen odotetaan
jittiviin hetkeksi taakseen klooniprosessoreiden lisiiksi myos

useimmat RISC- pmsth{mt

Prosessorisodasta hmt{-v*lt ainakin kuluttajat ja mikronvalmista-

jat alenevien hintojen ja

asvavan valikoiman myoti.

O| lukemaan

GA A3000UX/25MHz 105MB
TV COMMODORE

LKA

I

25.995.-
9.195.-

li 50 pelia veloituksetta

19500 ja 500
r 500
.th'll

tajille. Mukana tulee paljon ertlaisia hyBltyoh jelmia.
500- luhitetun o lesmma t teskusnmstllh (A500 sisultys
Effective Reading —{:h]'-:-]m i vraliven fakuw 2 suona atset d'lﬁr_ﬁt tuleval. koneen miasn

liitkevaihtoverollinen  hinta onk C/A . TlETOKO“EET
495 markkaa ja siti myyviit Mik- '6311 6MHz/40mb hd/1mbram/1.44MB FDD 6695.-
romartti Oy He ]‘Hllll’IH\ i, Visio- 18/25MHz/80MB HD/2MB ram/1.44MB FDD 8295.-
soft Oy Turussa se Ll Lahden In- 16/33MHz/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 9695 .-
R oo 18/33MH2/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 10995.-
16/33MHz/120MB hd/2MBram/1.44MB FDD 123965.-

sovitettu suomenkielen raken-
teen vaatimusten mukaiseksi,

lokoneel sisultuvat /0 kortn (2xSer paral game portit
e ue sene ﬂm SYGA ndyltn, omalaisen wmluﬂ, &k tak &tl
mbs mula kokoonpanoja kasaamme millaisen halual HYV

BC-TARVIKKEITA

JND BLASTER 2.0 &nikortti 895.- SUO. 102/AT NAPPAIMISTO

jen ja akkujen elimid on v :mn

[\.In"{ ioten  jokainen  minuutt 235-
on Kullmkallie. APM on s TONOHJAINS12KBRAM 795~  SUPER IO ATID/xS/fxP/1xGam. 395.
hywviin vasta nmt{m silli sitii tu TONOHJAIN 1MB RAM 995.- 10 2§/1xP/1xGam. 195.-
kee samantien 37 x||1n!1nr|]n-!30 4.NLT$YNC 2999 TIBSGSIGWTHJILEH 135"
ri maailmaa. 1A 1024x768 VAR 1995.- TMC 1680 SCSI CONTROLLER 195.-

1.44MB levyassma 450- 525" 1.28B 650.-

350 550- PCHIRI 149.-

0SSA VERKKOKORTTEJA, EMOLEVYJA MATIKKAPROSESSOREITA JNE...

i B>l | gKﬂEﬂI‘ 1]"1:["
pr, KR D 800
%W 2%

DD 450
S‘Nut DS0D 3.5'5 295 250 240

5‘1]]([1930
?356.50

5 "Wﬁ"( ﬁn@m&lﬂ

x..lmmmn lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl tai 5.25" 11m:p: 49&959-
MIGA Sm;n muovinen pdlykansi “NEW ART"... -

280
235
6%
200

Lama puree

vt
maailman on laskenut.
1991 oli ensimmiiinen liki kvm!

Tietokoneiden

meneen vuoteen, ]H”i]”l tictoko Hobjsimet Junior/JS- Zﬁﬂ-wiiu mﬂmu"'.“m 19!59 g
nekauppojen miiiri e “”"“”Iw:fhﬁl+mlgswmqu """ g;:
Tilanne oli sama niin Euroc PASTARIN 5.25* mbm 14vrk takuulla _“_350-
sa, Yhdysvalloissa knin myis Ja lintterikaapeli "Centromics” tai MIDI hl.peh ““““““““““““““ - .
panissa.  Tietokonevalmistajill mpnmnmt{mtamh Scart tai Rs 232 m i . 159/100.-
on kuitenkin hieman toivoa, silli Lll'l.pﬂl'l:l.n_]lkll!l "pelioh jain /hiiri” liitinti johdolla ja kytkimelld .. 95.-
32 -hittisten tietokoneiden ]}“mm’hﬂ (1 OBRY, B3> § DOBAT.) .cocovsnosscosneminenniosnsornses 220

asiassa 386 ja 486 PC:t) ,mullmmmmmm;mmnﬂm ....... 149 -

:{HIIII[H.l ll!lil}‘ll:[‘:.\filn l:]j]lll}i:l K::]}:{l ]I.I]IHI.l I L A U S P U H E L I N

Lll] C ]I]\ LTl EEHL l” L ennustaca HH[
’ like avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00

loin tietokonelama |1:[1]:l|1|.

oo 20N 90-666 907

SMIPEIR (CEILHPARENTITY

A MUEG A TARVIKKEET

AMIGA 500 512KB KELLO/VIRTAKYTKIN ... 199.-
AMGA 500 Musstkorttt 2MB (2MB mutstia, chip optto) .. 799.-
AMIGA 500 Muisttkorttt 4MB 12HB mulstia, ch1p optio) e 999..

AMIGA 500 PLUSSAN IMB LISAMUISTI oo 495.-

Llsalevyaseua 35" RF332C prof. 449.--

Lisdlevyasema 3.5 RF302C stan. 399.-

Llsl 525°/880KB.50kpl 525" MEDIM ___  399-
sisinen_levyasema 3.5° 449..
m 500 stsiinen 35" levyasema 880KB 4945 .-

Trackdisplay Levyasema 3.5
ROCGE AMIGAGENLOCK 995-
1795.-

PHILIPS  CM8833/I1
ATonce 286 A500 ... 1095.-
ATonce+ 2806 500/2000 1995.-

A590.2IMB esit. kovalevy 0/2MB muisti ... 1999.-
A590.52MB estt. kuvalev 0/2MB muisti 3199.-
A590.105MB esit. kovalevy 0/2MB muisti 3999.-

A2000 286 AT-kortti Commodore A2286
A2000 korttigenlock Commodore A2300
nm} Serfal kortt! Commodore A2232

lert stereo ndyt. 100kHz Golem
h500 Golem SCSI oh éiﬂn 14MB/s hnga BUS
Amiga 500 Golem SCSI-52MB/Quantum .......
Arm a 500 Golem SCSI-105MB/Quantum ...........
Amiga 2000 Golem SCSI ohfain L4MB/s 16b1t
Amiga 2000 Golem SCSI-52MB/Quantum ...

Amaa 2000 Golem SCSI-105MB/Quantum ..........
Midtinterface 4xout Ixin Ixthru
AMIGAN Virussuo jaus levyasemaporttiin

)IM’W_LEHMRoctec

TV-Modulaattort RF520 Am
Sotsellort ol ?‘t o DFista
hlnglstﬂle

BITTI kir ——
Hﬂdeemfnfmr lja 4 Jan kasiktr Ja S v

Mutstiptirit 4 X 290-1000S oooceeee e creecsssancssorosesssosssnsesses 39.-
r'lmstpmt A300G tietokoneistin 4xIMB 125.-

T IMIET

STAR LC200 GQgLOE 9 NEULAINEN 1795.-

2495.-
Q95..
1295.-
595.-
1295.-
. 2795.-
. 3595.
950.-
. 2695.-

. 3495.
169.

wills ____ 129-
39_-

STAR LC24 COLOR 24 NEULAINEN 2995.-
EPSON LQ 400 24 NEULAINEN 1999.-
PHILIPS NMS 24 NEULAINEN 19965.-

PHILIPS NMS 1481 LASERTULOSTIN 9500.-
MODEEMIT

ASTA 2400 korttin Mooeemi 495.-  Asta 2400 ukoinen Modeemi 549.-

Asta 2400MNP Modeemi  899- Asta 2400MNP5 vd2bis  99%-

Asta 600MNP Vd2os  2995.- 14400 Modeemi MNP s

MODEEMI BOXI 90-666 981 tai FAX 90-853 3526
Pididtimme mkcgden muutoksiin itse fm&.

Merimiehenkatu 26
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UUTIS

Faksilla vapauteen

Arizonassa Piman ]aiil'iimnnam
vankilasta vapautettiin 13. joulu-
kuuta 1991 asukki nimelti Jean
Paul Barret, joka oli tuomittu 33
vuoden vankeuteen huijauksesta
Ja viliirennoksesti. Huomattavan
aikaisen vapautumisen teki mah-
dolliseksi vankilan viranomaisille
ti-l{l]-;upjnrm ]iih{'t{'lt_x' vidrennet-
ty vapautumismiidriys. [Imeises-
ti ulkopuolinen rikostoveri ol
hankkinut haltuunsa aidon va-
pautumismiiiriivksen ja viidiren-
tinyt sithen vangitun toverinsa
nimen, 'I‘t-]l']«':}]'ﬁiu!n el osattu
i‘lliii”ii vaikka sHti puuttui viral-
linen piillyssiva ja oikea lihetti-
jannumero. "Virhe” havaittiin
vasta oikeuden kuulustelussa.
jonne Barret jii aikanaan ilmes-
tymatta.

" Piman piirikunnan  vankilasta
vapautetaan piivittiin noin 60

i b
i

FASRuR

henkili, ja te t-*]-{tapi:nmi.'lt'u‘-.'.'-;h’li
kiivtts on muodostunut arkipéi-
viin rutiiniksi. Sheriffi Rick Kas-
tigarin mukaan “menettelytapo-

ja aiotaan muuttaa, jotta vastaa-

va tapaus ei piisisi toistumaan’”.
Uuden teknologian myoti syn-
hmeet huijausmahdollisuudet
ovat vaivanneet amerikkalaisia
ennenkin, Niin kiivi esimerkiksi
L.A.m piirikunnassa, missi jouk-
ko x';lnll;:-ju piiiisi vapaaksi muut-
tamalla vankilan keskustietoko-
neen tietoja. Ennen pitkii van-
kilan muurin _‘-.'[i kii})EELnlint*n_
kaltereiden viilaaminen tai pa-
kotunnelin kaivaminen x'uﬂkii:m
muurin ali jadviit historiaan van-
hoina menetelmini, joista saa
lukea vain _jfi]lT]it’_‘-.'HT’Hltl;lilﬂ{‘i'it.'i.

Pakomatka vankilasta saattaa
tietotekniikan aikakaudella olla
vain puhelinsoiton padssd.

NIKO PALOSUO

Lontoossa kidlmputlm kiinteisti-
villittiiji Stephanie Slaterin siep-
]*.um_i:m etsiviit poliisit uskovat
ovtiiviinsi rikollisen timiin kiiyt-
timin kannettavan puiw]infml
avulla. Uh_f(*t-t _x‘!i mi]j{:(man
markan lunnaiden toimittami-
sesta annettiin pll}Jt*lilnitSt-_ Ku-
riiri Kevin Watts oli varma, ettii
kidnappaaja kiivtti ns. kii]llt}'k]{ii~
nihelinta ohjatessaan hiintii sa-
L'{".L.‘i.‘ﬁl sumussa kohti hyljiittyi
rautatiesiltaa, minne rahat F;iti
jlasiti

Poliisin  mukaan "Britannian
etsitvin mies” antoi Mr. Wattsille
‘'ohjeen menni Penistonen kau-
pungin funtumassa sijaitsevaan
vksinidiseen ]m]w]ink{: piin. Ko-

® 1 ® . ®

Vilkasliikkeinen monitori i s sl hetkeli
e b i g v ol oo 1 27 o Py
kiintoinen lisko, jota paikalliset asukkaat kutsuvat nimelli Monitor 4, ... \pumiseen, ja siksi arvel-
Lizard. Kandyn }Flinpist{m pmfessnri Anselm De Silva kertoo, ettii 4, hiints mits ilmeisimmin seu-
monitoriliskon hénti on varsin voimakas ja eldin napsayttiid silli ki- 0,1 jostain Lihistolti kannetta-
peiisti tunkeilijoita. Tietokonemonitorilla ja monitoriliskolla ei tiet- .

tiiviisti ole mitisin tekemistii keskeniiiin.

Livkkaasti likkuve monitori-
lisko ei soveltune monitori-
== standardiksi.

Miljoonahakkeri jai

- PC'mikI'O'l'

Tietokone rekisterdi kaikcki
kannykkapuhelinsoitot.

van puhelimen kanssa. Radiopu-
helinverkkoa pyorittivi ti{-*tnllzt}-
ne rekistersi kannettavien puhe-
limien kiyttimin elektronisen
tunnistuskoodin ja tidmin avulla

Eﬁ}'t}x’iin :

Englannin poliisi on tietokoneiden viiiirinkiivtosti siiidetyn lain no- *
jalla asettanut syytteeseen naisen, joka yritti hakkeroida yli miljoona “ u o n u
puntaa eriiéisti Lontoon johtavasta rahoituslaitoksesta. B

Henderson Financial Investment Servicen entisti tietokoneope-
raattoria Elaine Borgia syvtetiiiin hakkeroinnin yrityksesti vhtion tie
tokoneeseen 1.10.91 — 19.01.92 viilisenii aikana. Syvtteen mukaan
swwtetyn aikomuksena oli siirtii laittomasti kii}'tt{iiiraﬁii 3':‘i’f}'|—:hf*1| va-
roja miljoonan punnan edesti. Borgia syytetiin Lontoon kaupungin
maistraatin oikeudessa lain toisen pvkiiliin nojalla. Pykili kattaa lu-
vattoman murtautumisen tietojirjestelmiiin tarkoituksena suorittaa

petoksen tai kiristyksen kaltainen, lieviii vakavampi rikos.

Ennen piditysti Borgin toimintaa seurattiin useiden viikkojen
ajan. Borgin todettiin myis kiivttineen avustajia. liil:{m}'rii'}'kwn kol
teeksi joutuneen yrityksen toimitusjohtajan mukaan varojen siirron
edellytykseni olisi varmistuksen saanti joltakulta talon tyontekijilti.
Niinpi Borgia syvtetiiin rikollisesta yhteistydsti Richard Hollandsin
ja Keith Cheesemanin kanssa, jotka molemmat pidiitettiin rikoksen
vhteydessii. Cheeseman on ollut FBI:n etsintiikuulutettuna jo aikai-
semmin usean T]li|j{:uu;u| punnan }}:ul]-;kilj'{'lki‘r{'ixtfi Lontoossa kaksi

vuotta sitten.

"NAARGH!

Yhi usr?um]:i Ientnmatkustaja
kiivttiizi suihkukoneen vessoissa

olevia parranajokoneille tarkoi-
TIETOKONESABOTOORI TUNNUSTAA RIKOKSENE G
PCnsii  akkujen lataamiseen.

Michael John Lauffenburger,
31, entinen General Dynamicsin
U]‘ljt'll[][lij'cl, piitti korottaa Imlk—
kaansa tavanomaisesta poikkea-
valla tavalla. Hiin asensi San
Diegossa sijaitsevan tydpaikkan-
sa keskustietokoneeseen loogi-
Sen pommin, _j::-n]-:;l hiin kuvitteli
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vain itse osaavansa Ilmrkau.
Lauffenbergin ohjelman Ipliti

tuhota tietokanta, joka sisiltii
kaikki Atlas-raketin komponen-
tit. Hin viritti ohjelman ja sen
jillkeen erosi yhtion palvelukses-
ta toivoen, etti General Dwna-
mics tuhon havaittuaan pal]-:i(eli.t:i

hiinen uudelleen korkeapalkkai-
seksi konsultiksi.

Eriis toinen General Dyna-
micsin ohjelmoija tormisi kui-
tenkin ﬂtl]lingussa Lauffenbur-
gin ohjelmaan ennen kuin se eh-
ti kiiynnistyii, ja hiillytti turval-
lisuusmiehet tuhoamaan wviruk-

Koska akkujen lataaminen ei kidy
e , hetkessii, viihentiii sithen kuluva
Lauffenburger tunnusti tekon- 4k, muiden lentomatkustajien
sa H\:l hinen odotetaan saavan pahdollisuuksia kiivttii WOC-ti
kor ceintaan }-!ufen vuoden van- sen alkuperiiiseen kiyttotarkoi-
keustuomion ja 100 000 dollarin t;}ceen. -

sakot. Parin liikemiehen raporttien

MIKROBITTI 4/92
MIKROBITTI 4/92

R R RRRRRARANNDD— N  DEEKE DRSS RRRREEEERRRRRRRRRSSEEEEERSREREESSSSHEHEE———

mukaan erityisesti Japanin ja
Yhdysvaltain  vilisilli reiteilli,
mutta myéds Yhdysvaltojen koti-
maan rei{rﬁlennngﬁa Iiikimu al-
jon sylikoneita mukanaan kuFet-
tavia matkustajia. Till6in on rlen-
non aikana valiinnut ainakin het-
kittidin tilanne, jolloin lentoko-
neen kaikki vessat ovat olleet sy-
likoneiden akkuja lataavien ih-
misten kansoittamia.

Lentoyhtiiden mukaan jotkut
matkustajat ovat vaatineet paik-
kaa nimenomaan lentokoneen
periilti, jotta heilli olisi lyhyem-
Ei matka vessojen sﬁhkﬁgstﬂk—

eille. Jotkut kantavat mukanaan
ylipitkid jatkojohtoja jotka ulot-
tuvat vessasta omaﬂe istuimelle.

Osa lentoyhtidisti on alkanut
jo tarjota ensimmiisen ja litke-
miesluokan matkustajille omaa
sihkopistoketta lisiikkorvausta
vastaan. Kun tietotekniikka uh-
kaa rajoittaa ihmisten luonnolli-
sia tarpeita, on kyseinen palvelu
varmasti tarpeen.

Ergonominen
asento paatteen
ddressa on erit-
tain tarkedd kar-
paalikanavien
ahtaumien valtta-
miseksi.

Ah.ﬁt.l.lvat.o;
karpaalikanavasi?

American Medical Associationin tuoreen raportin mukaan kisien
hermoratojen hiiridongelmat ovat moninkertaistuneet viime vuo-
sina ja muodostavat nykyéin jo {Ii puolet kaikista ammattisairauk-
sista Yhdysvalloissa. Ongelman lieventimiseksi tai poistamiseksi
tarvitaan tiivisti yhteistyoti liiikiireiden, tynantajien, teollisten
muotoilijoiden ja tytntekijijirjestojen vililld. Pyrkimykseni tulisi
olla piitteilli tai mikroilla tyttiiin tekevien tydpisteiden kehittimi-
nen vihemmiin altistumista aiheuttaviksi, kertoo tutkimus.

Suuri osa loukkaantumisista liittyy Carpal Tunnel Syndromena
(CTS) eli karpaalikanavien ahtautumana tunnettuun oireyhty-
miin, josta kielii muun muassa sormien osittainen puutuminen.
Yhdysvaltain liittovaltion tytvoimatilastoista vastaavan viraston mu-
kaan vuonna 1990 esiintyi jo 24 karpaalikanavan ahtaumasta kieli-
viid oireyhtymiii jokaista 10 000 tytntekijiiéi kohden. Vuonna 1982
esiintymistiheys oli vain nelji tapausta kymmenestii tuhannesta.

San Franciscossa sijaitsevan Kalifornian osavaltion yliopiston er-
Eommia:n laboratorion johtajana toimiva tohtori David M. Rempel

ertoo kasvaneen ongelman johtuvan monista seikoista. Eriind syi-
ni pidetiin CTS-ongelmaan kiinnitettyd entisti suurempaa huo-
miota, ldiketieteellisten tutkimusmenetelmien kehittymisti seki
tysitahdin kiristymisti tydpaikoilla.

Rempelin mukaan tyontekijoiti tulisi rohkaista itse tarkkaile-
maan terveydentilaansa, varsinkin kipua, ja hakemaan apua ajoissa.
Heiti ei pitiisi pakottaa tydskentelemiiin kipua aiheuttavissa olo-
suhteissa. “Potilaan kivun paikantaminen vaatii paitsi tarkkaa diag-
noosia ja oikeaa ter?iaa, my®s suoraa toimintaa tytolosuhteiden
parantamiseksi”, todettiin raportin piitteeksi

aasurffausta

Olka

Miten pankki- tai puhelinkort-
tien salaiset koodinumerot piii-
tyviit asisankuulumattomien tie-

toon? Yhdysvaltain  slangissa
ovat  vakiintuneet kiisitteet
“shoulder surfing” ja "dumpster
diving”, eli olkapiiin yli kurkki-
minen tai lunttaaminen. Esi-
merkiksi lentoasemilla ja ostos-
keskuksissa, missi litkkuu paljon
ihmisid pienessi tilassa, nykyai-
kaiset rilEnIEi.';f--t urkkivat tietoon-
sa toisten ihmisten henkilékoh-
taisia tunnusnumeroita. Urkki-
minen kiiy kiiteviisti vaikka tir-
kistelemiillid kortin kivtti etiil-
ti pienen k;mkn}lmﬂ-::_:n avulla.
Useimmissa julkisissa tiloissa
on monia kerrostasanteita, jol-
loin  ylemmisti kerroksista on
helppo kiikaroida alemman ker-

roksen panklkiautomaattia kiivt-
tiviin henkiltn olkapiidn yli. Sen
jilkeen wvaras seuraa uhriaan
{mnnvs lovtii otollisen hetken
timin lompakon tai kisilaukun
varastamiseen ja tyhjentii mah-
dollisimman  nopeasti  uhrin
pankkitilin,

Usein olkapiiiisurffaus ei edes
ole tarpeen, [I-u':xku moni on kir-
jannut salanumeronsa helposti
selvitettiiviissii. muodossa  esi-
merkiksi  puhelinmuistioonsa.
Tvypillinen tapa on kirjoittaa
muistioon jonkun kuvitteellisen
henkilon nimen periiin oma
tunnusluku. Eriiiin tutkimuksen
mukaan vain 15 prosenttia ihmi-
sisti pystyy muistamaan ulkoa
yhden tai useamman salanume-
ron.
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PETTERI JARVINEN
Tekeekd mielesi
hui;;puh’hnkmm
mikroa? Eivdtko
vitkkorahat anna
periksi IBM:n tai
(‘mnprqun hankki-
miseksi? Ei hétdid,
sillii hu:ppumhmk—
kaita PC-mikroja
saa nykyddn lihes
taskurahalla. Pitdda
vain tietdd mistda os-

mikroa L;up;m:m toivelaite,

Nopeiden S0456 1|1i'|u'{1]':*5||
hintahaitari on erittiin suuri. Sii-
nit, missit kalletmmat merkkilait-
teet  maksavat  Ehes 100 000
markkaa, e LI]mHntmin satatban
saancla reilalla ky |n|1;b|lur|1a|H L.

\Thaisesta hinnasta huolimatta
halpalaitteissa kivtetty tekniikka
on lihes samaa kuin kalliimmis-
sakin, Mikrot kootaan nvkviiin
vakio-osista ja kaikki valmistajat
kiivttiviit samoja alihankkijoita.
Vain  kaikkein suarimmilla val-
mistajilla on omatekoiset ROM
BIOS-piirit: munt kiivttiviit val-
miita BIOS-sarjoja. Kiintole Wi,
ndppiimistot ja prosessorit ovat
nekin vakiotavar,

Mikii kalliissa mikrossa sitten
maksaa®  Maahantuonti- +— ja

[ markkinointioreanisaatio, tnote-

tuki. mainonta seki muoat oheis-
palvelat.  Isoille  vritvksille  on
tirkediti, et hankitut mikrot
toimivat mahdollisimman ongeel-
mitta Eihiverkossa selii vritvsten
testaamissa » np iwr |le:|\~.,1 Tyviin
faatn ja v arsinkin mukana tule

vien kitsikirjojen Laatu on kalliis
Sl LHIH'i\H}iL.FI-;I.]|J:|.1]|:|”L‘_|':| parem

']LLL

Kotikiivttiiji ci viiltimiitti tar-

B itse lmh[-h]u. kallista  huoltoa
f cikii mainontaa Im niistii ollaan
- almiita tinkimiiin, t arpect tiivt-

tiviin - s 1||nL|rum|u voi saada
omakseen  erittiin edullisesti.
H: I]EHLHIH ita on knitenkin turha

etsiii |{”ltrHH\\]Hll tIH[EIkLH

nasta tai suurten lehtien mai-
noksistia,  Kustannusten  mini-
moimiseksi koneet  toimitetaan
ST |‘.|1hil|||\.'tlltllr i Ja nibid mad
nostetaan vain piiviilehtien pik-
knilmoituksissa. Toimitusajat

saattavat olla |:|:i|Li;"l Jil komcissa
g kivtetvt osat saattavat vaihdella

Tiirkeinti on, ettii koncet toimi-
vilt.

Valitsimme testiin eriééin tillai-
ST |‘.IILL|I|]1IH]”|ILHE n e rusteel

-'“4,,,;_3.- la TMC 456-h: |]imuunlllll Jota
‘!H\\[]iﬂ] 1H\UH {]”lHIH|HH1 1i-

. -..'."-Frr

S LITTT
S8aaw.
b LT

Pennay
R T “an

kiintolevy, DOS ja hiiri pitii tar-
vittuessa hankkia erikseen.

Maahantuoja  kokoaa laitteita
asinkkaiden  tilansten pe rusteel-
la. Tarjolla on erilaisia malleja
IS6SXcstii alkaen. Laitteisiin
kiivtetvt osat — katen néippiiimis
it ja emolevvt — saattavat vaih-
della rilppuen siiti, miti erii
|||u=1]|;u|lur1_]'=1 kulloinkin LEi}HiiEi.
Esimerkiksi testivksilossii olleen
Chicomn emolevyn sijasta maa-
hantuoja kivttii Gilli hetkelli
Uniairia. Nii;|1p.{lir||i~;tfi]{i11 011
vaihtunut Kevtroniciin

I,{:|}]:||!|||u|;wn.-1 on kuitenkin
toimiva kokonaisuus, jolle maa-
hantuoja antaa 12 knukanden ta-
RIULIE

Laatua ja laaduttomuutta

Kun tehomikro maksaa saman
verran kuin nimekkiiiin valmista-
|u| 3565X- e ruskone, on selviiii
etti jostain pitii tinkii.

TMC:n kohdalla on  tingitty
nivitilaitteesta, Mukana toimi-
tettava: Axion vt kylli super-
VGA: tarkkuuteen, mutta kuva
on- suttuinen ja :*ir;'ik.t']x'ii. Boiivit
O 1nvis selviisti viiristynvt vi-
semmasta alareunastaan, eikii si-
b saa lukuisista siiittimahdolli-
sunksista huolimatta  kunnolla

ten Windowsille.  Siinii niytto
kortin suuri erottelukyvky [‘.n dil-
seckin P arhaiten oikeuksiinsa,
TMC:n ni I'|'|[IJ dimistis on Chico-
mvn omaa valmistetta, Sen tun-
tima on hwii, joskin hieman -

nekis. Ainoa todella hiiiritsevii

piirre on tihti-ndippiimen epiita-
vallinen sijainti askelpalanttimen
vieressii.

Sisiiltii katsottuna TMC tekee
siistin vaikutuksen. Tilaa on run-
saasti,  silli 120 megatavan
Quantimm ProDrive on vain 2.5
senttiii paksu. Emolewylli ei ole
]nppxhnhu L ja v vt siis-
tilti. Vi apaita I\Hf“llhll”ﬂﬂl o1
kuinisi. |[JHLI[I lisiinuistin sijainti
S-bittisten |H||~.Ln|{ n edessi sal-
lii vain puolipitkien S-bittisten
korttien  kiivton.  Loput  nelji
]HlLL. i ovat 16-hittisiii. Konees-
sa on kaksi sarjaliitintii, vksi
rinnakkaislitinti  sekii :u-h:nh-
jinliitiinti. BIOSit on valittu
turvallisesti AM1lta, joka on vlei-
sin. ROM  BIOSien valmistaja.
Setupista lovtyy muntamia yli
miiiriisii  kohtia  kuten  auto-
maattisest L}IL{ sviwvii kellon ke-
sitaika-asetus. '

|'",I!|||t*\'jrxkiéi on  merkkivalot
verkkovirralle, Liintf:h*\'_\”r sekii
turbolle. Nopeutta voi hidastaa
ottamalla turln m pois piidlti. Ti-

Kiintolevyja
mahtuu etusei-
nadn kaksi ja
5,25 tuuman
asemia kolme.
120 ja 240 me-
gatavun Quan-
tumin ProDrivet
ovat vain 2,5
senttia paksuja.

tuva nariseva idini, joka aiheutun
lukupiiiden  siirtiimisesti  odo-
tusuralle.

Tehoa kaytossa

Kivtossic TMC 456 osoittautui
juuri niin nopeaksi kain 33 me-
wahertsin 4586-koneelta voi odot-
tlle. PC-Test antoi koneen
:|{:|)z~|1:]:"|s.~<i 43.6 kertaa tavalli-
sen PCin nopens. Mainittakoon
vertaillun - vuoksi,  ettii 1BM:n
GOXP-malli saa samalla mittarilla
arvon 43,7 ja Compagin vastaava
malli 43.5. Kun viel: 1||: VVISETTi-
kin on nopea, kone tu]u.ll hy-
vin mu:ntnt.Lnxln rittiin edulli-
sesh.

Testissii ilmeni outo ongelma.
Kun CONFIG.SYSiin oli kirjoi-
tettu miiiritys DOS=1ligh, ko-
NeeT |r{:||}t'n.~': putosi alle 3865X-
koneen tason eli PC-Testilli mi-
tattuna arvoon 6.7. Sama hidas-
tuminen oli havaittavissa monilla
muilla testiohjelmilla, mutta e
knitenkaan aivan kaikilla. Myds
Windowsin  alta  kKivnnistettynii
DOS-tila tonmi nm':-lnlulin::ﬁ:-n—
della, I*:rlur|vx‘_x‘|:mimith;i;m vaih-
taminen lienee ratkaissut ongel-
T,

Rupeaisinko

24 22 i, keskelle runtua, Jos on tarkoitus — mii saattaa olla tarpeen ainakin
3 }} {}'ﬂ' i il k. | i 1I ale [ . : 0 Iq. e = Pl
taa ]” uta ostaa ]-.ii_\il:'i;'i konetta mmhunkin kuin - vanhoilla p{~|i:r]1_|'r-lrm”'rl_ _]ntl-.':l saastamaan?
I T S Sy s L e . . . . welaiamiseen, kannattaa maksaa  nomiten toimivat aivan liian no-  Onko  486-koneen nn]u-mlv”:*
.- l:( mikroissa kiiv- ¢ - - ; " Ei hinnalla Pllﬂﬂ‘u ieman lisihintaa ja valita niv- peasti. sitten todellista tarvetta kotikiiv-
t ‘t."'." Inteli ‘:i”-l'.'i'f'- 3 . b oty o i Testiin saatu TMC 456 e nfn tiiksi jokin kunnon monitori. Kiintolevynii kiivtetty Quantu-  tidssii? Vai onko 456 turhan teho-
etudn Intehn ¢ ab-pro o - 3 . .J' E ol £ i S L y . e e
sessoria. Se sisiligd oman / " - ' s J _‘I ) e g hinnalla pilattu. Karvan alle 13 Nivtonohjuimena testikonees-  min 120-megainen on rittiiviin-~ kas laite  kotikivttoon? Ei var-
SES. . Al / = {-.r'{u- { a-'f nll"'-l"..nnn-rlr - / sl (000 narkan hintaan kanlun ﬂ{ sa oli enimmilliiin 1024 x 768  iso  mwvilss  Windows-kiivttiion, — masti! Monet nvkyiset pe Jit, -

matematiikkayvksikon, Jo- - | sl el gt~ gl - -

ten laskutoimitukset sujuvat no- g ' cahertsin nopeudella toimiva - tarkkuuteen 256 viirilli vitivi Testiohjelmien antama hakuaika — det hyitysovellukset seki Win-

peasti. | isitksi siind on oma toi- 156- prosessori, 64 kilon ulkoi-  Boca 1024, Se pohjantun Tsen-  on 16 -!_r|i]|i.\::-|-.u|hti:l. ja HiiT’t[lﬂlt}— t.h.mml L.l|h|1h{l 't eraahiset L.il}tm—
mmhul nopenttava vi Alimuisti ]1 & 1|1|'|| "-:lIIH!HI-‘\“. ne |_]g1 n_u:g.llul‘n_l|.1 i) |n|r|- u| alle, |{:I: n kortin toi- peus Yal) LI]H’[;[‘-.'_I-HLHﬁi.Z.'LlIHIH\iH:l ]nH_\'m.;lt“ \_'ey_lln'ut |'|1||.H.-1-.u..!1 foe-
tavallisetkin konekielik: ..‘Lﬂ s11- RAM-muistia. hllpt‘]'-"h{-.\.-ll;l}t- e assi e I pitiisi olla ongel-  Le vv oon siten nittivin nopea. ]ulr.}_ eikii siti ole koskaan liikaa.

|ll‘nit selviist nope ammin kuin ti ] siihien SOpIvil H]I_]dlll. Lm']‘a- mia. Kortin mukana tulevat oh-  Sen ainoa kiusallinen ]‘mlu' 011 losin 456 saattaa in olla liian-

86:ssa. Fi siis l‘|1"ii[‘s'li-‘[:i|-c"l:ir1 ot- puasemna sekit 1200 megatawvun jaimet vileisille sovelluksille ku-  kiivton aikana siinnollisesti tois-  kin nopea joillekin }-u'h'i”t'. Var-
. e il 4 D L i i 5 - - - N
teikéy 486-prosessori olisi teho-
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Tietokantoohjelma

ammattikéytodn

- sinkin muutamien  Sierran  pe-
hen tiedetiiin tuottavan nopels-
sa 486-koneissa ongelmia diiini-
korttien kanssa. Ohjelmat Lihet-
Opi Sindkin uusi pelikielil Vertailumuodot pelimestoissa kulkevat nykyisin . (i
hwﬁ, pﬂl‘&l‘l‘lpl i‘ﬂ Power Deal! Pelimaailman uusin Wpeﬂﬂﬁi\'i tekee )00 cly(li ottaa niiti vastaan., Nopei-
tarjouksia, joilla johtoasema vahvistuu entisestadn. Uudistamiimme oppeihin kuuluu myds se, etta turha e
vaatimattomuus ei kaunista ketgan, mutta iloinen ilme sitakin enemmdn - siksipa meiddn naurettavan halvat |
hintamme saavat Sinutkin hymyilemaan, mutta omakehumme ei yhtaén haise!

man. Silt sekiiiin ei tee koneesta

dollista. Mutta ]\'I.ILLI]IH niitd -
denaikaisella 486-koneella endii

IT'MC 456-33

la, jonka joutuisi maksamaan ni-
mekkiiisti -'1-%!'1!'{,'\;—]1['!'1]5rnikrr:u—
ta. Kotikiivttdjien lisiiksi pienet
ji keskisnuret vritvkset ovat ol-
leet kiinnostuneita ||;1]|1;|]-.l}1|1'i'4-
ta. Niiden ostaminen vaatii hie-
man enemimnEan omeaa asiantun-
temusta kuin  merkkituotteiden
ostaminen, mutta hwii  hinta-
suorituskvkvsuhde  korvaa  vai-
Vi, 'I'Hiitr}'xh-n villttiimiseksi
kannattaa kuitenkin vt _1:1]-;"
alaa  tunteva mukaan  kauppa-
reissulle.

diinikomentoja niin no-
ettei kortti viilttimitti

alentaminen tnr}m-niip—
viimelli korjaa  tilloin - ongel-

riittiiviin hidasta. jotta ikivanho-
e Hf-]n-]il-n kiivttds olisi mah-

kii_\'t{iii'iikiiiin'."
Halpa 156-klooni tarjoaa  te-
hokkaan koneen samalla hinnal-

TMC on huolellisesti kasattu ja koneen sisdlla on runsaasti tilaa. Vapai-
ta kurl;hrikkuiu on kuusi, joskin SIMM-muistin sijainti 8-bittisten paik-

kojen edessd sallii vain puolipitkien B-bittisten korttien kdyton. Konees-
sa on kaksi sarjaliiténtad ja yksi rinnakkaisliiténta seka liitanta pelioh-
jaimelle.

SOITA JAKYSY ,
usAAr 3

SEGA!

Megadrive
+ Mastersystem

MEILTA! .

SOITA JA KYSY LISAA!
Myds C-64 jo ATARI-uutuuksista

NAURETTAVAN HALVALLA!:
PC:LLE 99,-/k

|
Conflict in Europe, I(i|an Cloud, Black Jack, Finale-
kokoelma, Harley Davidson, Red October Il, Donkey
Kong, Sport Challenge-kok., Sindbad, Ninja Rabbit,
Tournament Golf, Bouder Dash, Summer Olympiad

AMIGALLE 79,-/kpl

Wilhelm Tell, Ice Hockey, Keef the Thief, Turtles, Dejavu,
Indiana Jones, Winter Challenge, TNT*Lokndmu,
Dejavu ll, Mad Professor, Super Skweek, Billiards II, Jug,
Navy Moves, Bobo

ATARILLE 79 ,-/kpl

Back to the Future Il, Predator Il, Ultimate Ride,
Champion of the Raj, Speedball, Turtles, Wanted, Turbo
GT, Spy VS Spy |I, Battle Ships, Dejavu,
Heroes-kokoelma, Skweek

COMMODORE 64 Diskit 59,-/kpl
Wheels of Fire-kokoelma, Predator Il, Skate or Die, Pub
Games, Gods and Heroes, Terminator, World Games,
Blue Thunder, Battle Ships, Snooker/Pool, Dejavu, Red
October Il, Navy Moves, Summer Olympi

iad
COMMODORE 64 Kasetit 49,-/kpl

Wheels of Fire-kokoelma, Steve Davis Snooker,
Speedball ll, Battle Ships, Red October Il, Running Man,
Combat Lynx, Harrier Attack

HALPALAAREISTA HUIPPULOYTOJA |

Tule kéiym&éin tai soifa

HUHTIKUUN
HULLUNHALVAT!

Huhtikuussa suuta vettvét suureen hym
wutuuspeliemme uskomattoman edulliset hinnat.

ja tilaa pelilistat - Kssé on mainith vain
murto-osa tarjoamistamme peleista!

Kaikki loput VIHJEKIRJAT viskaoamme nauraen ulos huvittavan halpaan
69 mk:n kappalehintaan. Tule tutkimaan, mitd on jdljelld!
Ja PC:n + AMIGAn TARVIKKEET jo OHEISLAITTEET saat meiltd jatkuvast

kilpailukykyisin hinnoin!
SOITA TAI TULE KAYMAAN!

Power Desal
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Avoinna: mape ka

10-18 9-14
10-:20 9-16
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Prosessorin nopeus

s86 50 [T R 34,5
386-33 [ 144"
38ssx-20 | ©.7
™C 484-33 1 .9

o 10 20 J0 40
|_ [x perus-PC:n nopeus)

Videon BIOS-nopeus

st [P R GV AR TSR 14,68
e M RN A LAY 11 19
ag65x-20 [ 10 ¢
™C 484-33 |1 ¢ 2
o 2 4 & 8 10 12 14 18
% perus-PC:n nopaus)

RAM-muistin nopeus

sie 50 [ i e e 75
386-33 | 24.51
3865%-20 | 14.67
™cC 486-33 | ;.12

0 10 20 30 40 60 70 80
[x perus-PCon -mp(-.u-\.:l

30

Kiintolevyn hakunopeus

a5e 50 [ n R S 43
38633 | 64
o RO - -
™C 484-33 | 5 ¢ 5
0 2 A ® % 10
{x perus-PC:n nopeus)

Testitulokset on mitattu PC-Bench-ohjelmalla ja kaikki tulokset on suh-
teutettu 4,77 MHz:n IBM-PC:n suoritusarvoihin, Esimerkiksi jos koneen
rosessorin nopeus on 9,7 on koneen prosessori 9,7 kertaa nopeampi
uin perus-PC. Kuvissa pidempi pylvés tarkoittaa aina nopeampaa ko-
netta.
Vertailun vuoksi taulukoihin on otettu vastaavat nopeusarvot myds
keskitasoa edustavasta 20 MHz:n 3865X-mikrosta, 33 MHz:n 386-mik-
rosta sekd nykyisten PC-koneiden nopeinta kdrked edustavasta 50
MHz:n 486-mikrosta.
Prosessorin nopeus mittaa ainoastaan prosessorin kaskyjen suoritusno-
peutta, johon vaikuttaa eniten prosessorin tyyppi, kellotaajuus seka
mahdollinen prosessorin valimuisti. RAM-muistin nopeudella mitataan
koneen muistin nopeutta. Arvoon vaikuttavat prosessorin nopeuden ja
valimuistin lisdksi hidasta muistia kidytettdessa muistin mahdolliset
odotustilat. Kiintolevyn hakunopeus kertoo kiintolevyn mekaaniikan
nopeuden. Tulokseen ei vaikuta kiintolevyn luku- tai kirjoitusnopeus,
vaan ainoastaan luku-kirjoituspdiden liilkutusmekaniikan nopeus. Vi-
deon roakanopeus mitataan lukemalla ja kirjoittamalla suoraan video-
muistiin. Tah@n arvoon vaikuttaa ndyténohjaimen nopeus. Videon BIOS
-nopeutta mitattaessa kdytetadn kayttéjarjestelmén
BIOS-kutsuja, joka kertoo naytenchjaimen no-
peuden normaalia DOS-tekstitilaa kaytet-
taessa.

Videon raakanopeus

15 ¢ (R .7
L S | ©
e TSR 1) 2
B e 7 [ A T )55
1]

12 14
[x perus-PC-n nopeus)

2 4 B B

10

TMC 486-33

Microtech Oy, puhelin (90) 488155

12 950 mk, 4 Mt RAM + 1 200 mk, 240 Mt
Quantum-kiintolevy + 2 150 mk, 5,25+4uuman
levykeasema + 450 mk, NEC 3FG 15-tuuman
multisync-néyttd + 2 300 mk, Microsoft sarjahiiri
+ 400 mk, DOS 5.0 + 395 mk, Windows 3.0 +
495 mk

Maahantuoja:
Hinta:
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Ndin teet

Omia ikoneja
Ami I
migaan

Workbenchin ulkoasua voi muuttaa mieleisekseen vaihta-
malla ikkunoiden kokoa ja paikkaa sekd néyton véreji. Kos-
ka yksi Workbenchin perusajatuksista on ohjelmien kaynnis-
tadminen suoraan ikonia kaksoisnaksauttamalla, on myds iko-
nien kuvilla tirked osa Workbenchin selkeydessi.

DeluxePaintissa voidaan tyostaa useampia
ikoneja yhtaaikaa. Haluttu kuva leikataan
kuvasta ja tallennetaan esimerkiksi RAM-le-

vykkeelle brushina eli pensselina.

mia iknm‘ju VIl
daan tehdi Work-
E][-ll{-h—h-\'_‘u'|]:’i ole-
van ikonieditorin
lisiiksi myos piirto-
{Jll_i{'lilt'.l.:ll ja |*]J-:|]J_iv||nit'|| Ma-
kelcon tai IconMaker avulla
Workbenchin  ikonieditoria on
hankala L;’i_\It;'i.‘i. eikii UI‘I_il']IH;LHH:i
ole kunnollisia liiil'fflt}fil\ilill_iil.
Siksi ikonit kannattaa piirtiii
kunnollisella [ﬂil'tn-nhjvll

rll{il!i_l_
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esimerkiksi Deluxe Paintilla.
Deluxe Paintia on  toimitettn
nseimpien .'\]Ili_!__':il-[]ili«[‘”ii‘!l mii-
kana, joten se lienee suurimmal-
la osalla Amigan kiivttijiikunnas-
ta.

Piirto-ohjelman  lisiiksi  tarvi
taan 1:-h_]':'i!-r|;l. j[JH;l puirretyt iko-
nit muutetaan
toon, ettii Workbench osaa nayt-
tiii ne rundulla, Tihin L:-h:;ul
esimerkiksi edelliimainittu Ma-

H'”:li"‘i‘i'll ITy-

612 HLY
EEES

g
i

—
—
-

I
Cs

kelcon- tai EL'I]H\I;IL{[‘I'[]!lri'lllhi.
Ikonitiedoston tunnistaa tiedos-
ton .illﬁr—]hiiii’rh-m!ii.
lconMaker-ohjelmaa ei ole tois-
taiseksi |'Ii‘1]I-|t'\:‘~'i[]q:i. mutta se
]:'r_\i_\_x monista ]mrkl‘i:xt:t. Kim-
matkin ohjelmat toimivat samal
la ]‘.u't':i.l:lﬂ-t'e'”:l_ ja osaavat muut-
b mvids iLmli!iwlmiin_j;l takaisin

IFF-kuviksi.

nimen

Omaa luovuutta
tarvitaan

H.’i_\l!i]]w|[1r1ih[*t ikonit ovat pie-
nikokoisia Ja kertovat havainnol-
lisesti H}I.i!']lllil‘él:l. l]'rl]m silli
kiiynnistetiiin. Normaalisti kv
tettivissi on ainoastaan ru‘|i.’j vii
rid, mutta rasterointitekniikkaa
piirretiiin vierekkiiin  eriviirisiii
pisteitii tai piirretidin vain joka
toinen  piste Lii}tliimiin:i CHHE
daan nusia SHARYHE Rasteroimalla
saadaan ‘\Lhil'\lﬁl[‘lil sinisestid  Ja
mustasta turmmansinisti virtti
miilli joka toinen [n'im-h ins-
taksi ja joka toinen siniseksi.
Ennen piirtimisti kannattaa
DeluxePaintin * viirit ja niivton
tarkkuus asettaa samoiksi kuin
Workbenchissii. Myiis viirien jiir-
jestvksen on oltava sama kuin
Workbenchissii. "L'ii.l'i]-{nr||iulm'11-
tit (punainen, vihred, sininen
Seli ii:-i]ﬁmii selville Preferences-
ohjelmasta. DPaintissa viirit ase-
tetaan _]'rl]m
avautuu painamalla p-kirjainta
Niivtiin tarkkuus voidaan asettaa
DPaintia Kibvnnistettiessid avau-

|‘lil.|[‘Hi- ikkunasta,

tuvassa ikkunassa tai |||_\E'r|u-|||-
min Picture-valikon Screen for-
mat -kohdasta. Work-
!u-m']|-||;i_‘-.tr"1|| tarkkuus on  lo-
mittamattomana 640 x 256 ja lo
mitettuna 640 x 312

Monet Amigan ikonit ovat sel-
laisia, joissa kuva vaihtun, kun
ikonia on kerran painettu, Sa-
maa tekniikkaa voi |\ii_\t1;1.'i Vs
omissa ikoneissa. Hlnu]:i]xin k-
v purretiain erikseen Ja ]H|:HLHi
kuva leikataan ja tallennetaan
brushina eli ]h-{nm-]in;i lewwvlle,
Brushina tallentauninen valitaan
Deluxe Paintin toisesta valikos-
ta. Kolmiulotteisen vaikutelman
saa esimerkiksi tekemiillid ikonil
lee raamit. inith'll viin  vaihtuu
minv”:u'ﬂ;l..

Workbeneh tuntee viisi erilais-
ta iLnnH_&_‘u]J]}iii. Niiden kii_ﬂr’iuii
on huomattavia croja, joten kin-
nattaa miettii ikonin ]aii_uHr'H;Lr'-
koitus etukiiteen. lkonin miiiiri-
teosassa kerrotaan onko ikoni le-
vy- hakemisto-, roskakori- vai
|J||_i4-||11;|iLr]|1i. Erilaisia ohjelmai-
Ll:rllq'iil on vieli kaksi L;LF]]heLh-H.l:
tool- Ja prn:_]".-r[—iLmut. Project-
1:'-.'?1.'1‘.1[1i‘{('{'|| ikoniin voi Work

Amizan
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henchin l’l'rlie'L'!-\;L]iLH‘w‘niHEL‘L1|
la Info-toiminnolla lisiti hake-
mistopolun. josta ohjelma lada-
taan. 'l'lm[-1.‘-.'}.]‘spi-;1ii ikonia kak-
soisnaksantettaessa  Workbench
vrittid ajua samannimistii ohjel-
maa kuin miki ikonin nimeni

L.

Ikonit kayttoon

Kun ikonien erafiikka on valmis.
voidaan kokeilla,
ne tallennetaan DeluxePaintista
lewlle brushina eli pensselinii ja
timiin jillkeen ladataan esimer
kiksi Makelconiin, Ladattaessa
voidaan valita ikonin aktivointi-
tehoste. Mahdollisuuksia on vas-
takkaisella viirilli tivttd, tanstan
tiyttd tai toinen kuwva, Tyy likkiii-
] i|x:|nf-_-i¢ voi tehdii tallentamal-
la kaksi muuten samanlaista
]Jq-nw-]iii. mutta  leikkaamalla
toisen _‘~||1|L*t| kllﬁili}iﬁti*ma viem-
pid ja _\]uil*n |];]x~:-]in enemmin
vasemmalta  kuin
pensselin,  Tilléin - syntyy  kol-
miulotteinen  vaikutelma,  kun
ikoni painun sisidin’ aktivoita
L e, B I8

Jos ikoni niivttiii hywiilti ja vii-
rit ovat Hi!\l‘.l]lx kannattaa ikoni
tallentaa |1-~._~.]|1-. Fnnen tallen-
nusta pitii valita ikonin twppi
esimerkiksi Disk tai Project),
jonka jilkeen valitaan ohjelma,
_gu]!{- ikoni on tehtv. Lewikonia
tehtiessi e T.H'i.i[JH.t[J"il:,l, iqr'\'iim-
villittid, vaan nh_i:-]lrl;l osaa itse
tallentaa ikonin oikealla nimelli.

Viimeinen tehtiivii on ikonin
aikan miirittely. Kun Work-
enchistii avataan se hakemisto,
jurim-iLurui tehtiin, voi ikoni olla
hyvinkin - kaukana iko-
neisti. Tilanteesta selvitiiiin
kti_'-.ﬂillll;'i“;'i Workbenchin Clea-
nup-toimintoa, jt]]m .i.'irjw'm-]w-
ikonit automaattisesti ikkunaan.
Tkonien lhiil'téil tallennetaan le-
\.}'Hr valitsemalla kaikki halutut
ikonit hiirelli painaen vhtiaikaa
ﬁhil'i-n.'i[r]l;'ii]liii. Kun kaikki tar-
Pt“t'”i\t'! ikonit on valittu, ote-
taan Hj:ﬁ'ri;ll-x;lliLnﬁu Hn:n]h]m’r—
toiminto ja ikonien ]:;lilml tallen-
tuvat levvlle.

ikonia Ensin

ensimimiisen

nista

Toisenlaisia ikoneja

Dhj:-hnin voidaan ladata muu-
tenkin kuin avaamalla useita ha-
kt'lni'it::j;l. Cary Knightin teke-
mi AmiDock on Amigalle tehty
versio  NeXT-Dockista.  Ami-
Dockiin voidaan koota tirkeim-
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Workbenchin
ikonityypit

Levyikoni Disk
Hakemistoikoni Drawer
Roskakori-koni  Garbage
Ohjelmaikoni  Tool tai Project

vaikan voi  tallentaa
L“ﬂ.]hl. iH”f:iH Armni-
Dock avaa ikkunan ai-
TNl SaTnaan ]mi]\]-;;l.-m_
Jokaista  ajettavaa

Workbenchissa on viisi ikoni

jelmaa kuin ikoni.

miit ohjelmat ladattavaksi. Jokai
sella []Iljt'lllhillil on oma ikoni,
jota painettaessa se ladataan le-
witii. Tkonit ovat AmiDockin ik-
kunassa siistissi rivissii joko vaa
ka- tai pvstysuorassa. Ikkunan

ppid. Project-
ikoniin voi lisata hakemistopolun, josta oh-
jelma ladataan. Tool-ikonia kaksoisnaksau-
tettaessa Workbench ajaa samannimisen oh-

ohjelmaa varten Ami-
Dockissa
Hedot ||.1|,h[‘lt|iﬁ!l:]]nr—
lusta,  ohjelman  ni-
mestii, ikonitiedostos-
ta ja pinon koosta.
[konitiedostoksi L;i}
esimerkiksi DPaintin [FF-pens-
selitiedosto, Tkkunan koko mii-
ddriytyy Suurimiman 1wn.~;ﬁ:=|i!ir-
doston mukaan. AmiDock hel-
Imt!ml huomattavasti - Work-

enchin kii_\'tti]ii. kun L‘ii_‘-.'tlii_iii Vi

keriti tirkeimmiit ohjelmat _"-|l-
teen paikkaan, josta tﬂ1_|’[lh|1;i on
helppo  kiiynnistiii.  AmiDockin
:mlLul;l tulee runsaasti valmiita
i]x'mu'_i.'l sekii tavalliselle etti lo-
mitetulle nivvtolle.

Makelcon on Fish-lewlli 255
Jab AmiDockin uusin versio 1.3
on lewvlli 518, Alussa mainittua
I:-[:1|\i;1k¢-r'-1bh_]’:-]rusm vol  etsis-
kelli .-"n||iL(;1-[11:|i']~.1'iﬁld. aSe ]Ei_xl_\'_x
ainakin t;u||]:t'r'1'|.'l't!w.-t:l The
Amiga Projectista. Purkin nu-
mero on (931) 1582 53] JiL se on
auki AINOASTAAN 19 - 07 vii-
aikana.  Modeemi  on

lisenii
v.22his.

DeluxePaint IV:n ohjelmaikonin kuva on luettu Makelcon-chjelmaan. lkkunan alareunassa
nakyvat valitut tiedostot ja ylareunassa ikonityypit, joista Tool en valittuna.

o| IconMaker

1 =)

Tvpe
Highl ight [#]

E3] Drawer |

Hidth
He ight
Stack Size

Pefault Tool

Tool Twvpes

M

L 1] Auto6rid

Switch Erase

AV

lconMaker-chjelmassa on samat ominaisuudet kuin Makelconissa. lkonin voi myos tallen-
taa takaisin iff-kuvaksi, minka jdlkeen siihen voi tehda DeluxePaintissa muutoksia.

ScalaPlaver

DPaintIV

I e A TR R 13

|

Oscilloscope |y e
D Plaver Sinulator

ColorText

| o3 = e - | D |
LN

Hult imaker

MergelFF

[S——
VLT

= ]

Digitizer

Esimerkki val-
miista ikoneis-
ta. Hyvasta
ikonista kay
heti selville, mi-
ta se kuvaa.
Hakemistojen
ikoneiksi on
vakiintunut eri-
laiset vetolaati-
kon (drawer)
kuvat.

=
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KAIUTIN

Ahilli vaivalla ja koh-
tuullisin - kustannuksin
voit rakentaa itse pie-
nen  hwviilaatuisen ﬂ\

-
uttimen, _in|x.-|. antaa
mikrosi iinelle  uusia  ulottu-

vunksia. Bitti-kaiutinta voit L‘Ei_‘v.t-
L mvios matkastereoiden lisii
kaiuttimena.

Bitti-kaiutin_- on suunmiteltu
mahdollisimman Ili1'1li!{t]]<t}i*il'|\—
si, ettii sen voi sijoittaa vaikka ai-
van monitorin  viereen. ."'-I_'H”l.‘u'
kaiuttimen }Il'['H\_\_‘nii'i'll on kiin-
nitetty hunomiota, jotta siti voi-
taisiin ]-:Ei_\'ttiiii inikorttien _\.ll-
tevdessii ilman  erillistii vahvis-
tinta.

Kokonaisuus on p}ri!’r} totent-
tamaan niin laadukkaasti, ettii si-
ti voisi kiivttiiii mviis hitilaitteis-
ton kakkoskaiuttimena tai mat-
kastereon iinentoiston paranta-
Miseen.,

Suojatut elementit
Parhaaseen li].1r||~.ii_'-.l!H'n"rr| riiiis-
tiiiin, kun kotelo muotoillaan ka-
peaksi ja subteellisen  sywviiksi.
Niiin  saadaan  riittiivii  sisiitila-
vuus, joka on edullinen basso-
toiston tukevuuden kannalta.

Tavallisen  kaiuttimen
neettikenttii  saattaa

mag-

vidiristiii
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Pczrempa(z

Tee oma
Bitti-kaiutin

ddntd mikrosta

Aloitimme viime numerossa artikkelisarjan
"Parempaa dantd mikrosta”. Sarjassa ker-
rotaan miten saadaan itse rakentamalla
edullisesti parannettua mikron ddinentois-
toa. Tdssd osassa rakennetaan mikrokduyt-
toon suunnitellut Bitti-kaiuttimet.

monitorin viirejii, jos kaiutin si-
joitetaan Lihelle monitoria. Niin-
-'|h:i. Bitti-kaiuttimeen onkin valit-
tu magneettisesti suojatut kaiu-
tinelementit, Tillaisia ei ole ol-
lut juuri saatavissa harrastaja-
kiiyttoon, ja nekin joita on ollut,
ovat olleet suhteellisen kalliita,

Sopivat elementit |fi_~.!_\i\ii1 Phi-
|jlnhin teollisunskomponentteja
sisiltiiviistii Kiisikirjasta ja maa-
hantuojan suosiollisella mvita
vaikutuksella ne ovat nyt myis
MikroBitin lukijoiden hankitta-
VISsiL, .
Bitti-kainttimessa on hifikaint-

TEKSTI: PEKKA TUQMELA
KUVAT: PEKKA VAANANEN

timien tavoin en dédinalueille
omat  clementtinsii. Matalia ja
keskiiiiniit varten on 10-sentti-
nen bassoelementti ju korkeita
i varten |1i:'1|i L[iHL:LHHii"t'-
mentti. jnn!m kartion |iilzi1r|itL1
on 4 cim.

Kaiuttiten L:-H|~.t'ihi1n]:i.ii 051t
on jakosuodin, Sen tarkoitukse
T1ed .ﬂﬂl ‘Fl'li.;iri,l I‘\”“:IHI._iHI.'I\i'H |'|1"
mentille sille tarkoitettu osa -
nisignaalista. Toinen  viithintiin
vhtit tiirked jakosuotimen tehiti-
vit on muokata elementtien tois-
toa niin, et iH]JEHI[IllI]]\\t'II:l 0l
mahdollisimman tasapainoinen
itiini.

60

100

———

130

250

AN

7

im0

200

Bitti-kaiuttimen kotelo edesta. Seindmien

ainevahvuus on 10 - 12 mm.

Kotelon poikkileikkaus sivulta. Tukirimat ovat esimerkiksi
15x15 mm:n mantya.
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Oikea jakosuodin

Lihes kaikissa  stereosarjojen
mukana tulevissa  vakiokaiutti
missa ja muissa halvoissa kaiutti-
missa _i:l]\t}?\llr][]i]l on kustannus-
ten siiistiimiseksi supistettu mi-
nimiinsi, Kaksitiekaiuttimessa
on vain vksi kondensaattori, joka
on viilttiimiitin estiimiiiin_ mata-
lia fiiniid rikkomasta diskanttiele-
menttii.

Bitti-kainttimeen  on  suunmni-
teltu oikea jakosuodin, joka vas-
taa  totentukseltaan  huomatta-
vasti Lul]iilnpit'n hifikaiuttimien
suotimia. Se on totmintaperiaat-
teeltaan niin sanottua kolmatta
astetta, mikii tarkoittaa L{:'i.l‘l.'l':'hl-

Kailkcki Bitti-
kaiuttimeen
tarvittavat
osat. Jako-
suodin on
tassa jo val-
miiksi koottu.

nissi, ettii elementtien taajuus-
alueet on rajattu hyvin teriviisti,
Sihkoinen jako tapahtuu jvrk-
kwwdelli 15 dB/oktaavi. Sen an-
siosta  bassoelementin  toiston
epitasaisuus korkeilla iinilli e
pikise huonontamaan toistoa.
Toinen _i_‘-.'l'LiiH suotimen  etu
on, ettei idini ole herkkil kuunte-
lusuumnalle.  Kaiutin - kunlostaa
_‘-.'[1‘1'11'w'il lml']m;ﬂl:l. kun se on kor-
vien tasolla, koska tilloin etiii-
svvs basso- ja diskanttielement-
Hin on sama. Monitorin viereen
sijoitettuna diskantticlementti
on selviisti Lihempiini ja sointi
huononee, ellei suodin ole kun-
nolla suunniteltu.  Bitti-kaiutin
kuulostaa  tasapainoiselta  myis

loivasti j-.'l;'i\'ii.ﬁinnr| kuunneltaes-
s4l.

Suunnittelussa on myos otettu
huomioon. ettii kaiuttimen sijoi-
tus poydille muuttaa eri diini-
alueiden tasapainoa. Alakeskiiii-
net ja matalat diinet korostuvat,
koska [h":_*-.tfiihlii tuleva IIE‘i:_i.'iN'II'L:
vathvistaa niitii.

Nain teet kotelon

Kaiutinkotelon tiirkeiti ominai-
suuksia ovat tukevuus ja tiiviys.
Kun ]—..:iyh'it;'i.ri.‘-cﬁii ei ole puun-
t}iik:h'}k{:m*iiu, kotelo on parasta
koota suoraan toisiaan vasten lii-
tetvistii levyisti. Lewvt vhdiste-
tidin toisiinsa ruuveilla ja liimalla
kiinnitettivilli rimoilla,

nevahvuus.  Sivulevyjen  leveys
on 200 mm ja korkeus 250 mm
miinus kaksi kertaa ainevahvuus.
Yli- ja alatasojen mitat ovat 130
¥ 200 mm.

Kaiutinkotelon sisiitila on vai-
mennettava akustisesti. Vaimen-
tamattomassa  kotelossa syntyy
haitallisia heijastuksia, jotka vi-

:“‘;‘EI?‘:: Seinimiit voi tehdi 10 = 12 rittiviit toistoa. Vaimennuksesta
elpoin = . - o - =
o mm  lastulevystii, MDF-levystii, on mviis se hyity, etti kotelon
koota suo- - e il : e e
raan toisi- vanersta ta \';1I|x]-i.‘1[m ernt}i.‘m- techollinen  tilavuus  suurenee,
aan vasten  dasta. Sopiva rima-aines on esi-  mikii  parantaa  bassotoistoa.
litetyistd le-  merkiksi 15x15 mm miinty. Vaimennusainecksi sopii lasi- tai
vyista. Piirroksissa on annettu kotelon  vuorivilla (pehmeii laatu), poly-
I pot}
B e e ulkomitat., Yksittiisten levvjen  esterivanu  tai  patjakivttoon
Bitti-kaiutti- kokoa mitoitettaessa on otettava  mvytiivii vaahtomuovi. Kotelon
men vapaa- . o . . . s i i .
ST huomioon myis viereisten sei- vapaa sisiitila tiytetiiin vaimen-
kenttavaste . ey g X ; ’
1 nen allll- nimien vaikutus. .[.u.rmm-rklkm nusaineella kokonaan.
syydella jos kotelo tehdiiiin riijivtyskuvan
suoraan tavoin, etu- ja takalevyn koko i G
;ﬂessfﬂ!:u saadaan  vithentiimiilli - kotelon 'Dh'ﬂliﬂ kannattaa
as o PN ki
e levevdestii (130 mm) ja korkeu- noudattaa
(-10 dB). desta (250 mm) kaksi kertaa ai-  Jakosuodin kannattaa koota lii-
maamalla  kovale-
R A L vyn palalle. Sopiva
U | e asennuslevyn koko
= H 1 on 7,5 x 12 em, jos
o mEma i kiivtetiiiin -~ pieniii
S Intertechnikin  ke-
L loja kuten mallikai-
: o uttimessa. Liimaus
— —uAnld Dae 1 sujuu kiitevimmin
- + | — 11 + 2 -w .
= oINS kuumaliimapistoo-
T i as
H :I | lilla, mutta myos
= _ —:l
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KAIUTIN

i ]HJ]\\I'IIHI i voi ki vt

Liiman kovetuttua osien L‘-.t-
kenti L_]u]uhzl Juotetaan toisiinsa
oheisen langoituspiirroksen mu-
kaan. Osien sijoitteln ei ole ko-
vin kriittinen, mutta LL*I[]_]';I el pi-
dii asentaa aivan toistensa vie-
reen. Kahden senttimetrin etiii-
SVVS Om Sopiva,

Osien viilisissit vhtevksissi kan-
nattaa kit Hmh:h:[hmn|r|.u|
paljon niiden omia kvtkentiijoh-
toja. Lankojen  piiiit on  hyvii
kiertiii toistensa uu]nrt]h* En-
e |m}1t nnista, |n”u|n liitos on
sekil sithkisesti ettii  mekaani-
sesti mahdollisimman pitivii.

Jil]\“?\ll[l“lll{'ll k:|||1|aq:||1~t|l:-i||;|
ei ole tiettyi H;il‘.l.l'lﬁllll’[ll joten
ne voidaan thLt i kummin pin
tahansa. Kaiutinelementtien na
i}ll"llll‘\ on  sen ‘\IFhHI LU]‘\I .
Plusnapa on me Ithh thLL nitii-
korv: I]\Lt ©n - viereen
olevalla kohokuviolla,

Km||p[:1|:*n1ti¢'n L}t]uwnih:-n
jillkeen juotetaan elementteihin
j]';l kotelon taakse asennettavaan
L;l;l|1c*|i|ii{ti1|u-t'n Lihteviit _juil
dot. Johtojen vahvuudeksi riitti
vajaan  millimetrin - Lipimitta.
KHL{ ki kannattaa vielii tarkis-
taa kertaalleen. Sitten levy vie-
diizin - bassoelementin - aukosta
kotelon sisiiin ja kiinnitetidn ta-

'IIH]H'\'I'\'\j
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Mista osia saa

Bitti-kaiuttimeen tarvittavien
osien ja komponenttien hankin-
ta ei tuota ongelmaa ruuhka-
Suomessa, syrjiseudulla sen si-
jaan alan erikoisliikkeet ovat
harvassa.

Rakennusohjeessa mainittu-
jen Philips-kaiutinelementtien

saatavuus voi joissain Lq}.u]Lm—
sa olla hieman vaikeata. Viihit-
tiishikettii voi tilléin kehottaa
Iii'ifint}'lml.’in elementtien tukku-
myynnisti vastaavan helsinkilii-
sen ITT Electronic Com-
ponents Distribution GMBH &
Comn puoleen. Yrityksen puhe-
linnumero on (90) 739 100,

Ohessa on luettelo elektro-

niikka- ja L:}T]Ipulwlllt iliikkeisti,

joista tarvikkeita kannattaa ky-

selli.

Helsinki:
Audiofiili
Hollantilaisentie 7
1111||. (90) 458 099
Radioduo
Annankatu 12
plt]!. (90) 601 544
Tavaratori Ky
Annankatu 32
}mh. (90) 693 3316

Lahti:

Bebek Electronic Oy
Rautatienkatu 16

pll}l. (9185) 514 066, 40 666

Tampere:

'I".imper:-en elektroniikka
Hmu' mkatu b5 -7

puh. 7(931) 230 500

Tarku:

Suomen kt}m[}murnllipiﬁlu Oy
Telekatu 8

|}11h_ (921)538 111
Elektroniikan palvelutalo
‘|’|i{:p:i.ﬁ'lmll~;'.llu 39 - 4]

|‘111|||. (921) 326 535

Kuopio:

Bebek Electronic Oy
Kuninkaankatu 30

|‘m||. (971) 117 667. 117 567
Siihkofinne Ky
ltkonniemenkatu 19

puh. (971) 176 111

Vaasa:

Vaasan Elektroniikkakeskus Oy
Rauhankatu 19

puh. (961) 121 707

Oulu:

Fanout Oy
Rautionkatu 2

lmh. (981) 311 7311

+
C? —————
Ly 33 F
0.82 mHi
Cy =——
6.8 F
4
'C] I: 3
16,8 LF 0,18 mH} [
12 -_t-hm
2 ]
AD 22370,T8

basso  liitin diskanth diskanth

Jakosuotimen osien sijoittelu- ja langoituspiirres. C1 tehdaan 10 uF:n ja
6,8 uF:n rinnankytketyista kondensaattoreista.

Jakosuodin kootaan limaamalla osat kovalevylle. Johdot juctetaan
toisiinsa suoraan tai kdyttden tarvittaessa lyhyité hyppylankoja.
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Jakosuotimen osien laatu on tarkea. Hyvin pieni-
kokoisiin kondensaattoreihin kannattaa suhtau-
tua epdillen. Kuvassa laadultaan asiallinen, koo-
kas 6,8 uF:n bipolaarinen elektrolyytti. Sen rin-
nalla pienikokoinen, huonolaatuinen kendensaat-
tori, jonka nimellisarvo on sama.

kalevvvn. Kiinmity kseen voi Lii_x’rtii;'i liimaa tai runve-
il

Kaapeliliittimii on markkinoilla monenlaisia. Kiiy-
tinnallisinti lienee hankkia litinpaneeli. Na Yariti-
vern varnstetut panee Jit ovat pe rigatteessa asiallisem-
Pla, mutta hn ilaatuinen '|H||‘~|]|'|t]||]~.|'|'l Ln ji on se -
viisti halvempi. Paneeli voidaan kiinnittiii kotelon ta-
kalevvwn, bassoelementin ankkoa v wstapiiitii.

Viimeksi asennetaan elementit. Kiinnitvkseen so-
pivat mustat ristikantaruuvit, Joita saa ks 1|||l1||1xur||[1r1
nentteja myyvisti litkkeisti. Niissi myvdidéin myos
tiivisten: mhaa, jota on hwvii liimata elementin runko

ulm Lan ja ]I][]H]HIH eliin viotojen estimise ksi. Ruu-
veja kierrettiessi on varottava mavitaltan luiskahta-
mista elementin kartioon, koska se vahingoittun hel-
J}rn.['i

On syvtii vie li korostaa, etti ]xmnimm nttien tulee
tivttiid osaluettelossa mainitut arvot, jotta kaiutin
toimisi tarkoitetulla tavalla. Jos sattun omistamaan
joitakin suunnilleen samanlaisia osia ennestiiin, niitii
ei pidii kiivttii. Se on hwii esimerkki viiiiriissii pai-
kassa sitiistiimisestii.

Osaluettelo
yhta kaiutinta varten

Jakosuodin

L1 = 0,82 mH [resistanssi 0,2 = 0,6 ohm)

12 = 0,39 mH [resistanssi 0,2 — 0,6 ohm)

L3 = 0,18 mH [resistanssi 0,2 = 0,5 ohm)

Cl = 16,8 uF (10 + 6,8 uF) bipolaarinen elko
C2 = 3,3 uF muovikondensaattori

C3 = 6,8 uF bipolaarinen elko

Rl =12chm, 4-5W

Kaiutinelementit
Philips AD 44900/ W4
Philips AD 22370/78

Muut tarvikkeet

litantapaneeli, 12 kpl ristikantarvuveja, kytkents-
johtoa, kovalevya jakosuotimen alustaksi, vaimen-
nusainefta.

Teknisia tietoja
Hinta (sahkéiset osat):
Mitat (| x k x s):

noin 300 mk/pari
13 x25x20 em

Toimintaperiaate: suljettu kotelo
Kaiutinelementit: 10 ecm ja 4 cm
Jakotaajuus: 2500 Hz
Suurin vahvistinteho:  40W
Nimellisimpedanssi: 4 ohmia
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GALLERIA

Osoituksena siita, etta rosvot |uﬂvui aina kiinni
kerrottakoon opettavainen tarina: MikroBITTI
1/92 julkaistuissa joulukuvissa oli Jari Leinon
itsetekemaksi kehuma jouluritari. Peltiveikko
on kuitenkin liki 1:1 eraan lilkennevakuutus-
mainoksen ritari, etta sillalailla...
Rangaistukseksi sanomme Jarille:

Tarjpamme talla kerralla elaimellista me-
noa sanan kauniimmassa merkityksessa.
Perhosen piirsi Sami Syrja Pyhasalmelta ja
kotkan toteutti Marko Tuomala Korialta
apunaan Janne Tuokkola Keravalta.
Kumpi tuijottaa tehokkaammin?

Lassi Kahilakoski Val-
keakoskelta on lahesty-
nyt meita i_t::- monasti, jav
ten lienee jo aika julki-
tuoda veikon visioita.
Elainteema jatkuu.

Lari Hotari Parkanosta
saa luvan vastata tdman
lehden hauskimmasta
EY-sarjokuvasta,




386 ja 486

Aitikortti: 386sx 25 MHz 386 33MHz cache 486 33MHz cache

- Keskusmuisti: 2 MB (max. 16MB) 4 MB (max. 32MB) 4 MB (max. 32MB)
Kovalevy: 40 MB 40 MB 40 MB
Naytdnohjain: 256 KB SVGA 512 KB SVGA 512 KB SVGA
Naytto: SVGA ECM 5413S SVGA ECM 5413S SVGA ECM 5413S
Liitannat: 2Xsarja+1Xcent+1Xpeli 2Xsarja+1Xcent+1Xpeli 2Xsarja+1Xcent+1 Xpell

Kotelo: pOytakotelo pOytakotelo poytakotelo

Nappaimistd:  AT/E 102 AT/E 102 AT/E
N 7695 - 9995 - 12450.-
B NOPEA TOIMITUS! ET JOUDU ODOTTELEMAAN KUUKAUSIA.

Jos olet kiinnostunut muista kokoonpanoista, pyyda tarjous.

OLETKO

Haluamme muuttaa __scrionaeriav [}l comomasewar ]l souwo siasten peo |

AMIGA ACTION REPLAY MK Ill | Nyt saatavana Panasonicin CD-ROM asemia. | Sound Blaster Pro2 1595,-

[ | - |
k a S I t k s e S I Uusin mall, jossa uusia ja paran- 5 4 5 . Voit littaa sen Soundblaster PROiin tai ostaa | Mulistavan &anikorttiuutuuden uusin malli, jossa
nettuja ominaisuuksia. Nyt muka- y | enlisen ohjainkortin. lisana Yamahan pireja ja uusitut ohjelmistot.
. . — ' ng ]gﬂlee 52- ?w?ﬂﬁ; %_ﬂgeenmamen 22 aanikanavaastereona. Adnendigitointitaajuus
ohjekirja, josta 16 masi apu SCD-521 INTERNAL 4185,- | on CD-tasoa 44,1 KHz. Microsoft Windows Mul-
p 0 St I m yy n n I S t a = ;mwggmﬂg;mgﬁaﬂemm SCD-531 EXTERNAL 489 5:. timedia Level I-yhteensopivuus. CD-ROM iténts
Acton Replayn laajat toiminnot SCD-521+Ohjainkorti  4295,- | Vomina velcrs maki sastvand ol.sen

OSTA MAAHANTUOJALTA T

JOS TILAAT TUOTTEEN ARKISIN ENNEN KLO 18,

o e o I I
EHTII SE VIELA SAMAN PAIVAN !?OSTIN Logitechin GENISCAN Skanneri [Ifl Ultimate Ripper
LAJITTELUKESKUKSEEN MENEVAAN LAHETYKSEEN, m; Mouse ~Wllamiga 1205 WY .\ cﬁtgﬁ'gﬁ'?ay-*
ELLEI TUOTE OLE TILAPAISESTI LOPPUNUT, MINKA o o o ®m  am o W 1295.- 495,
ILMOITAMME SINULLE TILAUSTA JATTAESSASI. SDLaice 420 3% 8 ,
PELIN, JONKA JULKAISU EI TILATTAESSA OLE e e Y A 500 3,5" e Rolandin _
TAPAHTUNUT, LAHETAMME HETI JULKAISUN JALKEEN. | gl 8 ainacron. B s dom
486 JA 386 TIETOKONEPAKETTIEN TOIMITUSAIKA WJ 445,- PC 505- Sl SCC1 2595 B
ON 4-5 PAIVAA, KOSKA KOKOAMME NE TILAAJAN

AMIGA PC

Arcade 595-  Analog Edge  195,- Amigalle 495,- Genitizer WORDSYNC
TOIVEIDEN MUKAISESTI Competion PRO 145,-  Ergostick 295,- Power Drive l Genius Tablet kontrolleri
Ergostick 145, - Flightstick 375, 880E 3.5 lev. as.

Amiga 2000
PC 1495,- @ 595,-

Mousestick K45 - Gravis 345.-

Amiga 1495,-

Made in England

(] ]
- Supercharger 125,- Mach 1 2:15,- 18 kuukauden takuu
a tyydy huonompaan - w e,

Quickshot llI 75, - Mach | + 195,-

Nyt voit maksaa myos
palveluun! [ ]|l o Vi{‘,a OK, Eurocardyja
a PUH. 981-33 66 44 Magter Card kottellla




ALKUVUODEN OSTETUIMMAT - TOP TEN

AMIGA

Space Quest IV
Larry V
Formula 1 GP
Ultima VI

Wayne Gretzky ||
Populous Il

3D Construction Kit
4D Drivin

Elvira I

Red Baron

COPNOUNIAWN

-D.—l.

o~Noswnn =0

Beholder Il
Monkey Il
3D Construction Kit
Civilization

Willy Beamish
Luftwaffe

Star Trek

Wayne Gretzky ||

3D Construction Kit 359,
4D Boxing 189 -
4D Drivin 189,-
4D Tennis 189 -
Aces of the Pacific 269 -
Airbus A320 370.,-
Atac

Birds of Prey 269 -
Black Crypt 189 -
Buck Rogers i 239 -
Castle of DR. Brain

Civilization

Command H.Q.

Conan the Cimmerian 239 -
Confiict Middle East 239 -
Dagger of Amon-Ra

Death Knights of Krynn |  239.-
Death Knights of Krynn I
Deuteros 239 -
D-Generation 189, -
Eco Quest

Elvira ll 269 -
Epic 189,-
Eye of Beholder | 239,-
Eye of Beholder I 239
Eye of Storm

F-117A Night Hawk 269 -
Falcon 3.0

Formula 1 Grand Prix 269 -

Games Winter Challenge

Gateway to Savage Frontier 1239,-

Gateway to Savage Frontier |l

Global Effect 269.-
Godfather Adventure 239,-
Gunship 2000

Harlequin 189,-
Heart of China 269 -
Hero’s Quest |l 299 -
Hero's Quest Il

Hunter 239 -
Indiana Jones 4 239 -

9. WC II/OP 1 6.
10. Wing Commander I g
MEGADRIVE 9.
1. Donald Duck 10.
2. Sonic
3. EA Ice Hockey NINT
4, Winter Games 1.
5. Mario Lemieux 2.
6. F22 Interceptor 3.
7. YSI 4.
8. California Games 5.
9. Joe Montana ll 6.
10. Golden Axe | ;
Super NES 9.
Castlevania IV 10.
2. Ghouls 'N” Ghosts
3. Final Fantasy Il GAM
4. Pit Fighter 1.
5. Lemmings 2.
Amiga
359,- Indiana Jones 4 Action 189,-
239 - Jimmy White's Snooker 239,-
239 - John Madden Football 189,-
239 - King's Quest V 299,-
299 - Knightmare 239,-
370,- Leisure Suit Larry V 268, -
299, - Les Manley Lost in LA 239.-
299 - Lords of the Rings II
239 - Lctus E r|t Tu 189,-
ggg' a. Magi Il ggg i
= t IC -
299 - Pﬂ%}ghterag 189,-
269, - Planets Edge
269, - Police Quest Il 269,-
269 - Pools of Darkness 239,-
290 - Populous |I 239 -
239,- Railroad Tycoon 239 -
269,- Realms 239 -
Red Baron 259,-
269,- Riders of Rohan
299,- Robin Hood SIERRA 269,-
299 - Robocod (James Pond Il) 189.-
239,- Robocop Il 189,-
239 - Roger Habbit 189,-
269 - Secret of Monkey Island | 189, -
269 - Secret of Monkey Island |l 239 -
299 - Shadowlands 239 -
330.- Shuttle
299 - Silent Service I 269, -
269 - Sim Ant
239 - Sim Earth 269, -
269,- Simpsons 189,-
299 - Space Quest |V 269, -
269 - Space Crusade 189,-
299 - Special Forces 269 -
Star Trek 25th - Anniversary
299 - Strike Commander
299, - Team Yankee Il 239,-
299 - Twilight 2000
Ultima VI 239 -
Ultima VI

YS I 3. Megaman
Joe & Mac 4. Mickey Mouse Il
Super Tennis 5. Blades of Steel
John Madden 6. Double Dragon Il
Lagoon 7. Star Trek
8. Tiny Toons
ENDO 9. Addam’s Family
Megaman |V 10. Castlevania ll
Simpsons |l
Turtles llI
Ninja Gaiden Il LYNX _
Wayne Gretzky 1. Warbirds
otar Trek 2. Xybots
Double Dragon I 3. STUN Runner
Star Wars 4. Ninja Gaiden
WWEF Challenge 5. Hard Drivin
Tiny Toons 6. Awesome Golf
7. Bill & Ted's
EBOY 8. Turbo SUB
Turtles Il 9. APB
Simpsons 10.  Slimeworld
PC Amiga PC
239, - Ultima Underworld 299, -
269, - Wayne Gretzky || 239.- 239,-
Willy Beamish 269, - 299, -
299 - Wing Commander lI 295 -
Wing Commander Il/Operat 145.-
299 - Wing Commander Il/Operat || 145 -
269,- Wing Commander Il/Speech 145, -
269,- Wing Commander Deluxe 329,-
189,- 239, -
269 -
299, - Huom. Joitakin yllaolevia peleja ei ole vield
239,- julkaistu, mutta niistakin voit jattaa tilauksen,
269, - jolloin lahetys tapahtuu valittomasti pelin
299, - tultua maahan. Jos etsit jotain peli, jota e
239 - ollut listassa, niin soita ja kysy.
269,-
269,- r
269,-
299 -
269,-
299,-
239, Amiga PC
239,-
239, - Betryal 159.-
269 - Buck Rogers SSI 189 -
260 - Days of Thunder 129;-
370 - F-15 Strike Eagle |I 188.-
269 - First Samurai 189.-
299 - Flight of Intruder 159,-
299 - Knights of the Sky 229,
239 - kﬂemmiﬂgs |::3 g ;?9 189,-
; icroprose (50 o
< Mi % Fulcrum 159 -
299 - PGA Tour Golf 159,-
299 - Robozone 159.-
299 - Secret of Silver Blades 189 -
260 - Terminator 2 159,- 189.-
299 - TV Sports Boxing 129,-
260 - Weltris 129,-
299 - Wing Commander 189 -

Em=

PUH. 981-33 66 44

Nyt voit maksaa myos
Visa, OK, Eurocard ja
Master Card -korteilla.

Hintgihin lisdidan postitushulut Piddtamme oikewden hinnanmuutoksiin

SUPER NINTENDO

Super Nintendo paketti: 1995 o

Jintendon uusin 16-bittinen jenkkikonsol

scart-litannalla, Super Mario 4, 2 peliohjainta,
yvaksytty virtalahde, 6 kuukauden takuu. Nyt kaikki
hjeet selvalla englannin kielella. Meilta ostamaasi
aitteeseen kayvat Super Nintendon pelien lisaksi

ny6s Super Famicomin pelit.

super Famicom saatavana antenniliitannalla 2345, -

PAKETTI1:

1100,
Megadrive antenni- tai scart-litannalla, peliohjain, virtalahde,
6 kuukauden takuu ja yksi valinnainen peli antamistamme
vaihtoehdoista. Laitteet on muutettu niin, etta niihin kayvat
kaikki Megadrive/ Genesis-pelit.
Koneen ostajalle toinen peliohjain hintaan 90 mk.

SIIRRY CD-ROM AIKAKAUTEEN 2795,-
Vihdoinkin saatavana Megadrive CD-ROM yksikkd, josta

maailma on kohissut joulukuusta lahtien. Entista laajempia
peleja saatavissa CD-ROM levykkeilla kymmenittain, joten
tama laite on must jokaiselle Megadriven omistajalle.

Adventure Island Il 209 -
dard’'s Tale 349 -
3attie Toads 345.-
3atman | 229.-
3atman Il 369, -
3ucky O'Hare 349, -
Juift to Win 349.-
—aptain Comic 149,
—astievania Il 229 -
—hip & Dale’'s 349 -
Jick Tracy 229, -
Jizzy 349 -
Jouble Dragon | 349,
Jouble Dragon I 349.-
Dragon Warrior I 449, -
Flight of Intruder 299,
Frankenstein 349 -
Fnday the 13th 229,-
Godzilla Il 349.-
Hero of Lance 349 -
lkari Warriors Il 299 -
Iron Sword 229,
Isolated Warrior 229 -
Kick Master 349 -
Kung Fu 229,-
Little Mermaid 369 -
Little Nemao 299 -
Lone Ranger 249 -
Megaman IV 369,-
Muppet Adventure 229 -
Night Shades 369,
Nightmare on Elm Street 229 -
Ninja Gaiden Il 379 -
North & South 229,
Punisher 269 -
Quatro Sports 369.-
Robocop Il 299,
Rocket Ranger 229 -
Silent Service 199, -
Simpsons Il 349,
Snow Brothers 349 -
Spy VS Spy 199 -
Star Wars 379.-
Super Mario lll 299 -
Tail Spin 349 -
Tiny Toons 349, -
TMNT Il 389,-
Uttima Il 349 .-
Ultima IV 369,-
Ulimate Stuntman 349 -
Uncharted Waters 449 -
Wayne Gretzky Hockey 349 -
WWF Challenge 349 .-

SUPER NES

[FAMICOM

Actraiser
Addam’s Family
Augusta Golf
Battie Dodge Ball
Castlevania IV
Chessmaster
Contra Spirits
Dimension Force
Dragon Slayer
Drakkhen
Dungeon Master
Equinox

F-Zero

Final Fight

Final Fantasy |l
Gradius Il
Gundrum F21
Home Alone
Hyper Zone

Joe & Mac

John Madden Football
Lagoon
Lemmings
Mystical Minja
Ninja Turtles IV
Ninja Gaiden IV
Paperboy I

PGA Tour Golf
Pilot Wings

Pit Fighter
Populous
Raiden Densetsu
Robocop 11
Rochketeer

RPM Racing
Simpsons
Smash TV
Speedball Il
Street Fighter I
Super Wakya Island
Super Tennis
Super R-Type
Super Chinese World

Super Stadium Baseball

Super Mario IV
Super EDF

Super Ghouls ‘N° Ghosts

Thunder Spirit

UN Squadron

Wing Commander
WWF Wrestlemania
YS I

Zelda Il

4?5.:
395,-

395,-
345,

395,
395, -
445 -
445 -
445 -
445 -
445, -
475,
495,

Miniendo, Super Neienda, Super Famiooem, Super NES, (G

COM 2001 OY

Puh. 981-33 66 44

GAMEBOY

PELIT

Addam’s Family
Adventure Island
Asteroids
Batman Il
Beetlejuice

Bill Eliot Nascar Car
Blades of Steal
Bugs Bunny Il
Castlevania Il
Caveman Ninja
Chessmaster
Days of Thunder
Dick Tracy
Double Dragon ||
Duck Tales

Final Fantasy |

"Final Fantasy I

Final Fantasy ADV
Gradius Assault
Home Alone
Marble Madness
Megaman |
Megaman ||
Mickey Mouse |I
Ninja Turtles I
Pac Man

Pit Fighter
Prince of Persia
Q-Bert

Robocop Il
Simpsons

Snow Brothers
Star Trek
Terminator Il
Tiny Toons

Tom and Jerry
Turrican

Ostamme/
myymme/
vaihdamme

peli-
konsolien

kaytettyja

peleja

MEGADRIVE/

Aeroblaster 195,-
Altered Beast 145 -
Atomic Robokid 145,-
Battle Ship Gamola 295, -
Beast Wrestlers 395,-
Blockout 145, -
Buck Rogers 475,-
Caliber 50 345,-
California Games 345,-
Chuck Rock 375,-
Commando || 205 -
Corporation 375.-
Crack Down 145, -
Darwin 4081 145 -
Death Duel 445,
Desert Strike 395,-
Donald Duck 345 -
Double Dragon I 345,-
EA Ice Hockey 295,
EL Viento 375, -
Exile 475, -
F-22 Interceptor 345,
Fantasia 295,-
Fatal Rewind 295,-
Fight Masters 233,
Final Blow 195.-
Formula 1 Grand Prix 295 -
Gaiares 195,-
Golden Axe 295,
Granada 145, -
Growl a7s,-
Hard Drivin 295,-
Heavy Mova 395,-
Hell Fire 145, -
Immaortal 345,
James Pond | 245 -
James Pond Il 345.-
Jewel Master 295.-
Joe Montana Il 375,-
John Madden 92 375,-
King's Bounty 195,
Marble Madness 345 -
Mario Lemieux Hockey 375,
Master of Monsters 375.-
Midnight Resistance 295,-
Mega Trax 195, -
Might & Magic 295,
Mike Ditka Football 195,-
Monster Hunter Yoko 195 -
Moonwalker 145.-
Minja Burai 375,
PGA Tour Golf 295,
Phelios 145 -
Pit Fighter 345, -
Rings of Power 445,

Robocop

Rolling Thunder Il
Shining in Darkness
Slaughter Sports
Sonic the Hedgehog

Spiderman
Star Flight

Super Shinobi
Super Fantasy Zone
Task Force Harrier
Terminator
Thunder Force |l
Toe Jam & Earl
Toki

Turrican

Two Crude Dudes
Valis lll

Volfied

Warso
Winterrgam&s
Wonderboy V
World Cup Soccer
XDR

Xenon I

¥S Il

Zoom

LYNX I

675,-

APB
Awesome Golf
Bill & Ted's
Checkered Flag
Electrocops
Eye of Beholder
Hard Drivin
Hockey
Lemmings
Ninja Gaiden
Pit Fighter
Robotron
Scrapyard Dog
Slimeworld
STUN Runner
Toki
Tournament Cyberball
Turbo Sub
Viking Child
Warbirds
Xenephobe
Xybots

Zarlor Mercenary

375.-
395,-

373,
295, -
195.-
345, -
195,-
375,

a7s,-
295,-
345, -
345, -
195.-
375,
475,-
145,-
345 -
395, -
395,-
195,-
145.-
345,
445 -
145.-

fax 981-33 77 22
Ma-Pe klo 10-20
La klo 10-15

iy, Super Mano, Megaman @ useat Nrlendo-pelil ovil Nintendon resssierdeml Wivararmeardesgd. Muol uofsed oval valmstagenes refasiendemel Evaramerkkes. COM 2001 OF & ok Mirsendon valuufiama mashaniucosa

PL 536, 90101 OULU
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Laiva

Ami

USA:n ldnsirannikon
AmiEXPO-nayttely jirjestettiin
tind vuonna risteilylaiva Queen
Marylla. Queen Mary on
Disneylandin omistama kelluva
hotelli, joka on pysyuvdsti ank-
kuroitu Long Beachiin, noin
puolen tunnin ajomatkan pdd-
hin Los Angelesista etelddan.
Laivan entinen konehuone oli
muutettu kolmeksi pdivdksi
Amiga-maailman mekaksi.

ntdaydeltd

AKI KORHONEN

nsimimiiinen hiim
miistyksen  aiheeni
laivaan astuessani oli
lmi]ﬁm pieni koko.
Vaikutelma muuttui
hieman, kun selvisi, etti f*ﬁith']_\ -
tila koostui kolmesta tasosta ja
kokoukset p[:h'ltiin muissa  t-
loissa.

Ajatus  AmiEXPON  pienuu-
desta ei kuitenkaan ollut turhan
kaukaa haettu. Lama oli [Hllllll
sekii niytteilleasettajien ettii vie-

l]I]JtJItI{ n riveihin, Kasvua vii-
me vuoteen ei ollut kuin nimek-

umunwuhsen h

: mmx ta
amnlickn of

hu!el iksi muute-

tun risteilylaiva

Queen Maryn ko-

nehuone.

si. Ei siis mikiiin ihme, etti
maailman suurin  Amiga-tapah-
tuma on nvkviiin Saksassa Ber-
liinissii (AmiEXPO Berlin).

LRl LLd IR L]

Lisaa vaantoa

Mutta ei miiirilli ole niin |m]_1'm]
merkitystii, jos laatutaso on kor-
kea, .\'E'Lj-.‘th-']}'.\;tii Iii}‘t}i vanhaan
tuttuun tapaan uusia nopeutus-
kortteja, jotka siirtiiviit Amiga-
kiivttijit ekstaasin joko massiivi-
sen nopeuden tai vieli suurem
man hintalapun ansiosta.

C n|:|!n|h r Systems Associates.
eli CSA, esitteli kolme uutta
tuotetta eritvisesti  grafiikkaoh-

jelmien j;itimwm voimanniilin

I}}:]_‘-.tl.’itnim't*n. Niisti ensim-
miiinen on Rocket Launcher, jo-

MIKROBITTI 4/92

Tarkein laajennus on ainakin kol-
me megatavua lisaa muistia. Me-
mory World teki kaikkensa muis-
tuttaokseen messuvieraita tasta
tosiasiasta.

Creative Computers oli varannut itselleen laajan m
tyyhdn heidéan yllapitéa mainettaan maailman suurimpana Amiga-
kauppiaana.

ka korvaa Amiga 2000:n A2630-
Lll]t[ixtmL:}rtm Prosessorin kaksi
kertaa nope:; ammilla 50 Mz
BS0- Ja E‘uHHH"’-;‘um: ssoreilla.
Toinen CSA:n nutuustuote, 35
Special -kithdvtinkortti On
i#]l:‘:l,.'i]i hankinta Amiga 500
omist; lii”[ 35 lwr|1|n;||||n nimni tu-
lee ]Hm]:nH olevan  680:30)-
rosessorin kellotaajuudesta, jo-
Lum 35 M1z, Kortilla on mvis
4 tai 8 megatavua 32-bittisti
RAM-muistia ja 50 MHz 65852,
38 Special sopii semmoisenaan
niin Amiga 500:een kuin mybs
2000:een. CSA:n mukaan kortti
tekee AS00:n noin 40% no-
peamm; tksi kuin Amiga 3000:n.
CSA: nusi Mega- '\lldt': + Ra-
cerin - korvaava [][‘J!}Il] liva on
4004 Magnum  (lausutaan 44
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Amiga 500:n saa PC-yhteensopivaksi laajennuskorttipaikkaan sopival-

la PC Board -kortilla.

tiosaston, Tay-

Magnum). ’ it 4000 dollarin
(17000 markan) kortilta livty
20) |I1I]|{Jnlllt komentoa sekun-
nissa (MIPSiid) suorittava 25
MHz 658040. Nopeudesta ei tar-
vinne mainita sen enempiii kuin
etti E"?"a'[l.'%l}—lu':m-k;mJl'iwz-l\'tu Ami-
ga S000:sta irtoaa vain noin 5,6
MIPSii.  40/4  sopii  Amiga
2000:een.

Grafitkan saa kiihdytettvid ja
huomattavasti aranne ta |J11r1
tal Micronicsin (DM1) Re h:‘:]\t
rilla. Kortti ei ole uusi tuote,
mutta sen 60 MHz TMS 34010 -
gretﬂ1'|-¢|<.'i]n':}.~.v-..l-;nl‘i1l 1025x1024
pisteen grafiikan  sulavuus py-
sivtti ilmiselviisti j{:LuiM*n mes-
suvieraan.,  Resolverin - hankin-
taan voisi _\”j.'Hii.’i mvos lomitettu
2045x2048 pisteen tarkkuus, jo-

Amigan tuntemusta voi loajentaa
myos katselemalla (opetus)videoi-
ta. Erds kiinnostavimmista oli ku-
vaus siitd, miten Amigalla tehtiin
kaljamainos.

ka hakannee jopa tyipaikoilta
|mln it CAD- tvibasemat men-
nen tullen.

Lisaa muistia

.\'nln-mh-n lisitksi Amigan pystyy
tekemiiiin huomattavasti  hauns-
kemmaksi suurella massamuisti-
asemalla. Uusin t: apa ]u]l ntaa
massamuistia on DMI:n 20 me-

gatavun |I:J|‘.-1|r|{ n 3.5 tuuman
levykeasema.  Hintalapussa  lu-
kee huikeat 649 dollaria (2700
markkaa) ulkoiselle A2000-ase-
malle, mutta kun tietoa alkaa
kertvi hieman enemmiin, niin
vaihdettavat f]::ptm ot levwkkeet
ovat erittiiin  Kitevii. Ne kun
n::lk.w-.n'ut vain noin 100 markkaa
kappale ja ovat samankokoisia

kuin tavalliset 3.5 tutuman ]f.*\j.']-.'-
keet (vertaa 20 megatavun kiin-
tolevyasemiin,  jotka  irtoavat
noin 1000 markalla).
RAM-muistin pystyi
AmiEXPON aikana laajenta-
maan  alle minuutissa. Tukulla
taaloja tai muovilappusella VI-
SA-logon kanssa pystyi ostamaan
Memory Worldista miti tahansa
nan]uu:_!;n_ Kuulemma jopa
Commodore ostaa muistipiireji
Memory Worldista. Hinnat eiviit
pititi huimanneet, Esimerkiksi
megatavun SIMM irtosi 35 dol-
larilla, eli noin 150 markalla.

A500 laajennusta
Jos vertaillaan  oheislaitteiden
saatavuutta eri Amiga-malleille,
niin Amiga 500 oli ehdottomasti
parhaiten edustettu. Sille sai jos
jonkinlaista nopeutuskorttia,
kiintolevvasemaa,
kote ||:}1|1[1.1_].1 lisiimuistia.

Ehkii mielenkiintoisin kaikista
oli INOVAtronicsin uusi torni-
kotelo, jonka uumeniin ]]‘.I‘Hh\

ammentamaan AS00:n sisiilmyk
set. Timii AS00 Tower tekee ko-

!II[J{II I i,

neesta  tivsin - vhteensopivan
Amiga  2000:n  laajennusten
kanssa.

Supran Power PC Board on
Amiga 500 laajennusmuistin

aikalle sopiva 11 MHz PC-

Ln‘tli. Se sallii MS-DOS-ohjel-
mien  ajamisen .-’Lmi;{.'l”;l. Ami-
gan nitytolle voi loihtia PC:n gra-
fiikkaa joko neljiin viirin CGA:ma
tai mustavalko-VGA:n harmaa-
sivyilli.

ICD:1k oli esillid IDE-kiintole-
vvohjain, joka samalla myos kak-
sinkertaistaa A500:n nope uden.
AdSpeed/IDE {:h_] imella  Ami-
gaan saa liitettyi PCn IDE-
kiintolevy ji, jotka ovat yleensii
huomattavasti SCSI-asemia hal-
vempia.

Grafiikkasoftaa

Amigan ehdottomasti suosituin
kiiyttokohde on  grafiikkaohjel-
mat. Oli hyvin vaikeaa kiivelli
osastolta toiselle niikemiittii jo-
tain graalista toteutusta,

Digital Creationin DCTV te
kee Amigasta televisioammatti-
laisen graafisen tydaseman alle
kahdella tuhannella markalla.
Texture Citvlti sai taustagrafiik-
kaa ja kuvia liki mihin tahansa
kiivttdtarkoitukseen, ja  Gold
Diskin VideoDirectorilla kotivi-
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GAME HOUSE

Import/ Kari Paviala -Ylojarventie 31 33420 Tampere -931-445815

Pelitalo vailla vertaa ja huippuedullisin hinnoin |

Pelikonsolit alk.595.. Super Nintendo ( USA) Sega Mega Drive 16-Bitt
Sopii kaikki Nintendopalit Sis. Mario 4 Vain 2200.- Vain 1045 -

Sopii Famicom pelit suoraan Sopii kaikki Mega Drive pelit
Micro Genius 595,- iiman adapterie.
Micro Genius ActSet 795, Famicom /SuperNES Pelit Japan/Genesis Pelit
Nintendo +1 Peli 895.-

Jerry Boy F 425.- Batman 160.-
USA Pelikasstit Coeman F 425,- Super Shinobi 160.-
Esim. Big Run F 395.- Dick Tracy 180-
Mission Impossible  275,- F-Zero F J95.- Mickey Mouse 190.-
Birthday Blowout 325- Super StadiumF 425.- Fighting Masters 180.-
Ninja Turtle 2 335~ Raiden DensetsuF  475.- Soccer 210~
Chip and Dale 335~ SDRoboKid F 395~ Midnight Resistance 230,-
Super Mario 3 35~ Ghouls & Ghast S 445 - Fantasia 240.-
Castlevania 3 335.- John MaddenFBS  495.- Sonic 255.-
Litle Nemo 335.- Final Fantasy 2 S 475, - Alien Storm 195.-
Tetris 295.- Final Fight S 445 - John Madden Footbal 310,-
Were Wolf 285, - RPMRacing S 445 - Golden Axe 2 395.-
Willow 295- Superof Road S 445,- Road Rash 395~
Mega Man 3 335- Castlevania4 S 445 James Pond 2 395
Mega Man 4 365.- Chess Master S 425 - Sword of Wermilion ~ 445.-
Bart Simpsons 2 365.- Fami/SNes Adapteri  200.- Shining in the Darknes 465,-
ym.ym.ym.ym.ym.ym.ym. ym.ym.ym.ym.ym.ym.ym. ym.ym.ym.ym.ym.ym.ym.

Nintendopelin ostajalle kansainvéalinen muutos iimaiseksi.maksat vain postikulut!

Game Boy Pelit

Chase HQ 199-
Mega Man 199-
Bugs Bunny 2 199-
Battle Toads 199-
Double Dragon 2 199-
Dick Tracy 199-
Ninja Kaiden 199-
Turtles 2 199~
Mickey Mouse 199-
Game Gear Palit

Quack Shot 249-
Mickey Mause 229 -
Sonic 243~
KaytGameBoy Pelit  150.-
Y.y m.ym.ym.ym.ym.ym.

Meilta myos tarvikkest peleihin: Lisaohjaimet Valopistoolit Muuntajet Scart kaapelit ym ym. Olemme erikoistuneet Nintendojen korjauksiin. Toimitamme
lahes kaikki korjattavaksi tai huollettavaksi lahstetyt laitteet 3 paivan sisalla takaisin. Ja huippuedullisin hinnoin.Esim.USAnintendon muutos

Kansainvaliseksi ja Suomen TV:n sopivaksi vain 350.-

Meilla voit myos vaihtaa kaikkea konsolipeleihin littyvaal ¥aihdal Vaihdal Yaihdal

Osta meilta ja saasta rahaa RAHAAAAAAAALALAI

SAAT RUNSAASTI ILOA, TIETOA JA
VIRIKKEITA HARRASTUKSEESI!

BITTINIKKARIN KASIKIRJA

BEEI AN AR AR IR R E RN R R R R R RN AR E NI RN R RN R R AR E AR RA R R

TILAA PUHELIMITSE (90) 120 671!

TILAA NYT BITTINIKKARIN KASIKIRJA,

(R E SRR NE R AR R RR RS RS RN RERERREREREEERERE AR R RRLRERRREERR2RRRRRRERERRREER SRR ERARAEREREREREEEREREEAR AR ERREZRSERD DD}

Q kierreselld

;. 153 sivua
' 155 mk
+postikulut 18,-

AMIEXPO XVI

deot  muuttuvat Iltlll'll‘il'“i“ drm-
mattitason leikatuiksi {'N!'t_\aih'il'iﬁi.
Julkaisuohjelmien puolella
maininnan arvoisia olivat Gold
Diskin Professional Page 3.0 ja
Soft-Logikin PageStream 2.2

Lehtia ja videoita

Amigan lehtivalikoima ei ole eri-
bisemmin muuttunut viimeisen
viioden  aikana. On muntama
piiilehti ja lukuisia erikoistunei-
ta uutisvihkosia. Esimerkiksi Vi-
deo Toasterin i-:il\.'!tilii”r on lehti
nimelti Bread Box, Se keskittyy
grafiikan  lnomiseen  Kuvan
Paahtimella. Avid Publications
julkaisee  Bread Boxin ohella
mvis Amiga-video-lehteii, _1[HJ|{L1
aihepiiri pyorii videotuotteiden
_\'mi}iiri”ii.

Videoista [HI]‘I{'E‘]IHHI‘II oli ilah-
duttavaa niihdi j-.'i”:-vu kerran
Amiga Video Magazinen osasto,
AVM on jo muutaman vuoden
ajan kasannut kuukausittain il-
mestyviid noin tunnin pituisia fil-
meji. Niiden aiheet vaihtelevat
suunnilleen vhti laajasti kuin
BITINkin, tosin kaikki aiheet
liiit_‘niit _iut{-u!-;i:l Amigaan. lHin-
taa jokaisella kuukausi”painok-
sella” on noin sata markkaa.
Suomessa toimivaa PAL-versiota
ei ollut vielikiiin saatavilla.

Kiintolevyn ja levykkeiden viat
ja tiedostojen  pilkkoontumisen
pvstyy  korjaamaan  Centaur
Sofbwaren B.A.D.-ohjelman
uusimmalla 4.0-versiolla, BAD
siivoad Amigan massamuistiase-
mat ja lopputuloksena on par-
haimmillaan  viisi  kertaa  no-
peammin toimiva kiint{:h*\}'uw-
ma, 30 dollarin (200 markan) si-
joitus on tissi kohtaa erittiin
vilsastil.

Konferensseja ja
opetusta
AmiEXPO ei keskitv ainoastaan
nivttelvihin, vaan myiss konfe-
rensseihin Jil u[:{‘tllﬁlilalimukﬁiin.
Niiden tarkoitus on kertoa Ami-
gasta. sen H_‘-.'k}'ljlm[;l Ja tulevai-
suudesta, nusista ohjelmista ja
lisiilaitteista. ' '
_"»lrrl-:]'tféi\.'ilul}iin {:I}E-t11'~;t.;1£n|i|i—
tumiin kuuluivat ammattilaista-
son videoiden luonti, CDTV:n
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THE VIDEQ TOASTER™ DESKTOP VIDEO MAGAZINE

Sf}ftware'

ter Systems

Eikd ole varaa ostaa Amiga
3000:a 50 Mhz 68040 prosesso-
rin ja 16 tavun RAMmin ke-
ra? Yksi vaihtoehto on tehomyllyn
vuokraus.

\-mioy
Rental Center

Amatborit ja ammattilaiset voivat
kayttad In The Can -ohjelmaa ku-
vittamaan ja tekstittdma@an vide-
oita,

ohjelmointi, Professional Pagen
kii}ltii, animaation luominen ja
uunden  CanDo-ohjelman  omi-
naisuudet. Esimerkiksi CDTV:n
esitelmin pitijini oli Jim Sachs,
joka juuri sai valmiiksi CDTV-
version  Defender Of  The
Crownista.

Lopputulos

En mielellini sanoisi, etti olen
pettynyt johonkin tapahtumaan,
mutta  timinkertainen  Ami-

Bread Box on Video Toasterien kdyttdjien oma lehti! Sisalta loytyy
kaikkea, mika liittyy grafiikan luontiin Amigalla.

CSA esitteli kolme uutta tuotetta, jotka vanhaan tuttuun tapaan ainakin
kaksinkertaistavat Amigan alkuperdisen nopeuden.

EXPO oli viihiillid Hpahtu;i tihiin
kategoriaan.  Niiyvtteilleasetteli-
joiden uusien tuotteiden sato ei
ollut lihellikiiiin viimevuotista ja
tapahtuman koko ei liene kasva-
nut tip yaakaan.

Konferenssien hwii taso ja
muutamat harvat, mutta onneksi
kiinnostavat uutuudet pt*luﬁli\'ut
AmiEXPON. Mini en ainakaan
ollut odottanut nitkeviini CSAm
Rocket Launcherin  tapaista
kithdvtinkortin kithdvtinkorttia.

Tapahtumapaikkana ~ Queen

Mary oli AmiEXPOLLE erin-
OImainen. Liikt'Imv}'htt*}lll’t oli-
vat hyviit ja kiireinen suur-kau-
punkielimii oli mailien piiissi.
Toivottavasti ensi vaonna sijainti
OT SAIMA.
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Painava hintaisekseen

Piirtamiseen tai kuvittamiseen kaytetyt ohjelmat jaetaan perintei-
sesti kahteen ryhmdin, pikseli- ja vektorigrafiikkaohjelmiin. Pik-
seligrafiikkaohjelmat ovat tyypillisesti halpoja ja niiden ominai-
suudet ovat melko rajoittuneita. Ammattilaisten suosimat vektori-
g-raﬁikkaﬂh/{almﬁt taas ovat kalliita ja raskaita. Nyt PC-kdyttdjille
on tarjolla hinnaltaan kohtuullinen ohjelma, jonka ominaisuudet
tyydyttdisivit ammattikdayttdjdadkin.

indows Paintbrus- |
hin  ja  Deluxe |
Paintin  kaltaiset
pikseligrafiikkaoh-
jt—‘hmlt ovat |l_'n'i|1
suosittuja ja laajalti kiivtettyji.
Tiillaisella ohjelmalla piirretty
kuva koostuu pikseleisti eli ku-
va-alkioista, Kun Ilikm'lil-;ln'aul

34

suurennetaan, suurenevat myos
kuva-alkiot ja kuvan tarkkuus
huononee.
Vektorigrafiikkaohjelmat  toi-
mivat toisella tavoin, silli _]'nkui—
nen kuvan elementti muodostuu
nk. Bezier-kiivristi. Tillainen
kuva sallii In'ri;ulfll't-sﬁ;l rajatto-
man suurentamisen ilman kuvan

| tarkkuuden heikentvimistii.

Siksi monet tekniset ]iiirtii_iii,l_
ilnllltatltig_{l'u'.hﬁkni Ja km'[ltit_j;lt
ovatkin valinneet tyokalukseen
timidn rvhmin ohjelman. PC-
kiiyttijille on tihin saakka ollut
tarjolla kolme nimekiistii vaihto-
ehtoa: Arts& Letters, Corel
Draw sekii Micrografx Designer.

Kaikille kolmelle on vhteisti ko-

tikiiyttijille korkeahko, noin vii-
den tuhannen markan hinta.

Jokamiehen
kuvitusohjelma
Designerin valmistaja
Micrografx on diskettiiin julkais-
sut kotikiiyttijien ja pienyritys-
ten kKiyttoon sopivan Windows
Draw! -ohjelman. Timii kohtuu-
hintainen ohjelma on  ominai-
suuksiltaan lihes ammattikiiyt-
toon tarkoitettujen veroinen.
Isompiin i-:]]llil'!pil.lit"l]]m.‘ial. ver-
rattuna  ohjelmasta  puuttuvat
yainolaitosten ﬁtund;u‘{l]i{'n 1mil-
Laisct vilrinmiidritys- ja viirierot-
telumenetelmiit,  mahdollisuus
vektoroida  bittikartta iriviiva-

kuvaksi sekii kaikkein  moni-
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}}lll}liﬁir'l'llllllt fonttiominaisuu-
det. Jos ohjelman ominaisuudet
asetaan sen hinnan kanssa vaa-
L‘;ikllplﬁiim Windows Draw! tar-
_i“ElEl II]:lrkll]IiL {'T]i’TTHIIE."I IHthlli—
suuksia kuin kalliimmat kilpaili-

jansa.

Mikro tiukoille ja levy
tayteen

Ohjelman  asettamat  laitteisto-
vaatimukset karsivat joukon po-
tentiaalisia kiivttiijii. Koneen on
oltava varustettu viihintiiiin vh-
den megatavun muistilla  ja
EGA- tai VGA-niivtolli.
Micrografx kuitenkin suosittelee
minimilaitteistoksi AT-tasoista
konetta, VGA-niivttii ja kahden
megatavun keskusmuistia. Edel-
listen lisiiksi ohjelma vaatii Win-
dows 3:n ja kiintolevyn. Mitii te-
hokkaampi on kiiytossii oleva ko-
ne ja miti lmlwmnlpi levy, siti
sujuvampaa on uh_jv 1nan kii}’(tf’:_
Myis hiiri kuuluu kivtinnon sa-
nelemiin vaatimuksiin.

Levytilaa ohjelma vaatii rut-
kasti, silli jo minimiasennus vie
viisi ja tidvsasennus 17 megata-
vua. Tisti 12 megatavua kuluu
ohjelman mukana toimitettavan
]-:m-':l]-;irj;u-.tml tallentamiseen.
Valittavissa on _x'li 2600 kuvaa tai
svmbolia, joista voi koostaa ha-
luamiaan  kuvakokonaisuuksia.
Kuvia voi muokata rulnmxti J';l_
vhdistelld itse laatimiinsa piir-
roksiin tai tii}‘t]t*nt:’i:’i L‘irji:u;tnn
antia omin kiisin.

Windows Draw! tukee laajaa
joukkoa kirjoittimia ja siithen on
mahdollista tuoda kuvia muista
kuvakirjastoista tai ohjelmista.
Myiis I"p'il’]l’[i:}IrJiTlllthllltllt‘t ovat
mittavat, Draw:lla tehdvt tai
koostetut kuvat voidaan vied:i
useassa  eri  muodossa
muihin ohjelmiin jat-
kokiisiteltiiviksi tai tu-
lostettaviksi.

Ohjelma on kokonaan eng-
lanninkielinen, eiki ole odotet-
tavissakaan etti se kiiinnettiisiin
suomeksi. Timid ei ole _\.']i-
piiisemiiton este ohjelman kiyt-
timiselle, mutta aloitteleva ku-
vataiteilija joutuu painiske-
lemaan aikamoisen vieras-
kielisen t:-rmijmﬂ-::m kanssa.
Myos ohjelman oivallinen tilan-
nekohtainen aputoiminto  jid
kielen vuoksi osittain hyodynti-
miitti — on vaikea kysyii neuvoa
kun ei tiedid miti tai miten ky-
Syil. '
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Karrikoitu kuvaesimerkki tuo
esiin pikseli- ja vektorigrafiikan
eron. Kuviota suurennettaessa
pikseligrafiikkakuvan tarkkuus
alkaa karsid, mutta vektorigra-
filkkkakuvan terdvyys sailyy.

Selkea kayttoliittyma ja
monipuoliset tyokalut
Ohjelman ulkoasu on selkei ja
looginen. Tarvittavat valikot ja
tvokalut on merkitty selvisti ja
kiiytté on helppoa. Valikot on
Windowsista tuttuun tapaan si-
joitettu kuva-alan }'|iirt=l|mmn.
samoin  0sa t}'iik:lluiﬁt;z. Muut
tytkalut ja viirikartta ovat kuva-
rundun vasemmassa laidassa.

Perustyokaluin on helppo piir-
tidi linjojen ja kaarien lisiksi ne-
liGitd, ympyroitd, piirakoita, el-
lipseji tai |||{:|n'tu!mlc|-;uitu, Va-
|11111|f1{ kiidellid irretyn  viivan
muodostaman al]ut’t'n Vi t"hl"}‘l—
tiii muokattavaksi kuvaelemen-
tiksi.

Itse luotujen tai valmiiden ku-
vioiden kokoa ja muotoa voi hel-
yosti muokata, Tartutaan vain
lliit'rn osoittimella joko nurkan
tai laidan apukahvaan kiinni,
painetaan hiiren painike alas ja

Kuvasarja nayttaa kal

tuksen kuvioide

n muckkausmah-
dollisuuksista. Neliétéd on muokat-
tu ohjelman perustyokaluilla.

liikutetaan  hiirtdi  haluttuun
suuntaan. Samalla tavoin kiiy
myos kuvion "p}'{'ir‘ittiilltim‘n“ tai
kallistaminen.

Monet valikoiden ja painonap-
pien kautta kiiytettiviit toimin-
not on helpompi suorittaa hiiren
asemesta nippiimistolld. Usein
tarvittavat monimutkaiset kiiskyt
voidaan toteuttaa parin nippii-
men }-‘h(lih‘h—"]lnéiﬁi pu.ilmm;l]];i.

Nayttavia kuvakoosteita
Ohjelman  mukana seuraavan
kuvakirjaston kiiytté on helppoa.
Kuvia voidaan hakea hakusanal-
la tai aiheryhmittiiin. Esikatselu-
toiminnolla kiiy halutun kuvan
etsiminen kiiteviisti.

Kirjasto on kattava. Tarjolla on
kaikenlaisia kuvia eliimisti ajo-
neuvojen kautta konttorikalus-
teisiin, tai vanhanaikaisista koris-
tekuvioista ajanmukaisiin  sym-
bolikuvioihin. Useat kuvat ovat
virillisiii, mutta vksinkertaisim-
mat geometriset .‘:i}-'!lll_ll_]']it ju Vin-
jetit must avalkoisia.

Kuvia voidaan }'h[]i.‘ilr“ii hel-
posti toisiinsa ja niinpd maise-
mataunstaan  voi L‘iipéiriin kiiiin-
teessi liittii esimerkiksi talon
kukkaistutuksineen, auton ja
joukon ihmisii sekii eliintarhal-
{iﬂf-n eliimiii.

Kuvioiden kokoa, suhteita ja
viiritystii on helppo muunnella ja
koska niiden jirjestys syvyys-
suunnassa on kiyttijin miiiritel-
tivissi, saadaan '||1-|I.m.~:ti lnoduk-
si lihes kolmiulotteinen vaiku-
telma.

Osa kirjaston kuvakannasta on

n aavis-

kovin amerikkalaista seki hen-
geltiiiin ettii sisilloltiin, Esimer-
kiksi juntalaiseen tai periamerik-
kalaiseen perinteeseen liittyviilli
kuva-aineistolla lienee niukasti
kivttid meidin  oloissamme.
Valtaosa arkiston kuvista on kui-
tenkin laadittu luonteeltaan niin
yleiseksi etti niiden kiyttdmisel-
le ei ole esteitii.

Kirjastoa voi myshemmin laa-
jentaa saman \.':lllﬂist;ljﬂll Desig-
ner- ja Charisma-ohjelmiin tar-
koitetuilla Ii_i'.ii]-.:irjm'.tdillu_ Tarjol-
la on monia aihepiireji kattavia
kokoelmia, joiden hinta likkuu
700 ja 1000 markan viililli.

Leikkia vareilla ja
muodoilla

Vaikka Windows Drawl:n viiri-
paletti perustuu 16 viiriin, lisidvi-
rejii saadaan aikaan niitii sekoit-
tamalla ja rasteroimalla. Perus-
paletti koostuu 64 viiri- ja har-
maasiivysti, mutta valittavissa on
muutamia vaihtoehtoisia viiripa-
If."ﬂl’jil ja niiti voi sekoittaa lisii
omien tarpeiden mukaan. Omat
viiripaletit voi tallentaa mielei-
SENSsd nimising ja kutsua tarvitta-
essa kiiyttoon.

Siivy- ja viiriliukumat ovat mai-
nio tehokeino twlikkiiden sivy-
taustojen tai valo- ja varjoefek-
tien ‘Iumnisven_ Fiiiv_vlin urman
suunta on valittavissa ja sen voi
toteuttaa viristi toiseen tai tum-
masta vaaleaan. Valittavissa on
lineaarisia ja sateittdisia liukue-
fekteji.

(tha:*lnmn lihes ainoa drsytti-
vii yksityiskohta liittyy viiritystyo-
kalujen kiyttoon. Kappaleen -
riviivan tai sisidosan x’iiritykscn
miiirittely sujun  hieman kan-
keasti, eikii viirityokalujen kiytto
ole kaikilta l]-.‘iit]'ll:)-[:giﬂi'}l ja suju-
vaa. Esimerkiksi viiri- tai sivyliu-
kuja tehdessii saa seikkailla tur-
han monessa valikossa. Pienen
harjoittelun jilkeen viiritystyoka-
lll‘i[’leil'l ]-cii}-ﬂ:“} alkaa sujua.

Adriviivoja ja tekstid
muokkaamaan

Kuvaelementin - muokkaus ja
hienosiité on helppoa. Bezier-
kityrien muokkauspisteiti Likut-
tamalla voidaan kaarevien viivo-
jen kulmaa, Ni{(‘:linlia ja kaaren
jvrkkoyvttic muokata vapaasti. Li-
sdapuna on vipuvarret”, joita
kiiantelmiilli kiyrin muotoa on
helppo muokata. Kuvion drivii-
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Windows
Draw!

vojen muuttaminen suoralinjai-
sista kaariksi |-.l} xlu]t*“l lmpln
lhl.llld]]“]’("’\f Hul.

Hurvn avulla piirretty "vapaan
kiiden” kaareva tai mutkitteleva
viiva vaatii useimmiten planta si-
loittelua. Kun viivat on piirretty,
voidaan niiti muokata kaari kaa-
relta hyvinkin tarkasti. Tehokas
zoom-toiminto mahdollistaa jo-
pa viisinkertaisen suurennoksen,
jl}tl n |‘.~1|\]\ul arkkakin tvd tai vii-
meistely on mahdollista.

Ohjelman peruskirjasinvalikoi-
ma ei ole kovin laaja, mutta sen
kiiyttbmahdollisuuksia on help-
po laajentaa muuntamalla teksti-
elementti muokattavaksi firivii-

vakuvioksi. Timiin jilkeen yksit-
tiisten kirjainten tai me |LL’|JU|1L-
kojen venyttiminen ja vanutta-
minen tarjoaa rajattomia mah-
dollisuuksia.

Kun tekstii voidaan vieli la-
toa laineelle” eli saada teksti
noudattamaan kaarevan tai kie-
muraisen pinnan linjoja, on te-
|1mtm1u]1(!ul|1511|:k:-;iu kiivtisssii
yllinkyllin.

-"I.;ll'l‘kilhihlllft ovat oiva keino
tuottaa selkeitii ja hyviinnikoisii
otsikko- _| a tehostetekste J i esi-
merkiksi esitysgrafiikan tai pien-
julkaisun tarpeisiin. Esimerkiksi
'I\ 'rhon, seuran tai koulun julkai-
sut saavat kovasti lisii eloa oh-
jelman teksti- ja kuvitusominai-
suuksista.

Sorsasta pallo

Eriis  vektorigrafiikkaohjelmien
mnintatkviﬁimtmiu toimintoja  on
I|'::-nki11 peruskuvion muuntami-

nen asteittain  toiseksi, Timiin
blend- eli sekoitustoiminnon
avulla  esimerkiksi Molumma

saadaan muuttumaan Katekeksi
tai piinvastoin. Toiminto ei ra-
joitu ]erkii.’iiiﬁin muodon muun-
tamiseen, sen ohella saadaan
myos kuvioiden wiii muuntu-
maan vaikkapa sinisesti punai-
seksi.

Ominaisundesta on hybtyii esi-
merkiksi havaintomateriaalia
tuotettaessa.  Toinen  sovellus-
kohde on erilaisten Imikkih*ik—
kausten konstruoiminen. Jo ole-
massa olevien leikkausten poh-
jalta voidaan helposti tuottaa nii-
den viillimuotoja.
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Windows Draw - DUCKBALZ.DRW

File [Edit Change Colors Preferences Help
P Y RS, P None Rotsted 0°
Yololafy (S 0.0 cmx 0.0 am (28,2 cm18.5 cm)

A 2

y
*»
B

10

11

1125

11315
;.
Il?|1

1653

| |
ﬁ."

==

101, 11,12| 13|, 14| 15| 16|,17|,18) 18/ 20| 21| 22| 23| 24

Draq the mouse to salect a group of symbols.

25, 26| 27| 28| 29| 3
+

Yksinkertainen kuvaesimerkki havainnollistaa blend-tykalun toimintaa. Ruskea sorsa
muuttuu kuvasarjassa vaihe vaiheelta mustaksi palloksi.

Perustekstia

Kaikenlaista t

L

TOl1VEV TEKOTITWYWWTTTT1

wERR D 0 ARO@H RN Tt

Koristeellisia

_\ﬂeelle quD”Uq

ekstia

kursivoitua
ja lihavoitua

Windows Draw! tarjoaa monia mahdollisuuksia tekstin muokkaukseen
ja jatkokdsittelyyn. Vareja ja muokkaustyokaluja kayttamalla voidaan
tekstistdkin muovata kuvituselementteja.

Aikamoinen paketti

Windows Draw!

kiaan erinomainen ohjelma. Pik-
H{*]i:,_{'r:lﬂikk.'m}le*ht]iiu tottuneille
se avaa aivan uudenlaisen n:'i]{_‘n.'-

' on kaikenkaik-

miin gralitkan maailmaan. Pii-
rustustaidottoman  tai kokemat-

toman Llult"tj'in on mahdollista

lnoda \1”4 tyylikkiiitii ]‘1 niiyttiviii
kuvia. Kaiken lisiiksi :}||_|4: Jmalla

Tuotetyyppi:
Maahantuoja:
Hinta: 129

meg

Windows Draw!

Gratiikka- ja kuvitusohjelma

Tietovayla Oy,

puhelin (90) 682 1644, (941) 783 344
Laitteistovaatimukset: Vahintaan Altasoinen mikro, kaksi

VGA-naytto.

0 markkaa (sis. LVV:n)

a-tavua muistia, kiintolevy, hiiri ja

h.{:»'-.L{. ntely on varsin hauskaa.

hn\t[ntu isti ohjelma ei tee
suurta taiteilijaa, silli niivttivien
ja twlikkiiden kuvitusten teke-
miseen tarvitaan |n1an kuvakir-
jaston ohella aimo annos koke-
musta ja taitoa. Se miti ohjelma
e 1|1:1-r||p||:}]|=,||11{|: staan huoli-
matta HIHJHL Lin L\ kene
maan, on ns. hyvii maku ja tn||—
taju.

Ohjelma  soveltuu  mainiosti
m_u'{":&; yritvksissii kiivtetvn - esi-
l}'sgt‘ulliri]\ m tekemiseen,  silli
te |uh |h]'-. ds-  Ja piir akki-
diagrammit on he l|1 )0 HHIIH Lil
selventiivin  tekstein Jab svimbo-
lein. Ainoat ohjelman todelliset
m]nrtnhut muodostuvat kiytti-
]dl] korvien wviilissii,. Vain oma
mielikuvitus Fl pe rinteisten tvi-
kalujen muodostamat enmakko-
asenteet asettavat rajoituksia.

Armmatti- Ja }'rilj.'xl.;'t}.'lf}u ohel-
la {I|I_]{‘[r||:i:l voi suositella limpi-
miisti myos koti- ja koulukiivt-
tiin. Sen soisi kuuluvan koulu-
jen  ATK- ja  kuvaamataidon
luokkien vakiovarustukseen.

Irl[] e bl

Kuvakirjaston
kanssa ndj yerrellessd
kuluu helposti tunti

jos toinenkin.
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JUKKA MARIN

Workbench 2.04

Uutta voim
Amigaan

ohje.

Workbench 2.04 —paw:tys on viimein saa-
tavana myos Amigoihin, joissa on vanha
kayttojdrjestelmd. Pdivityksen voi asentaa
itse tai asennuttaa maahantuojan huollois-

sa. Omatoimisuudella sédstdd useita sata-
sia, mutta sitoutuu samalla itse vastamaan

mahdollisista vahingoista.

orkbench 2.0 on
ollut alusta saakka

A3000- ja A500
Plus -koneiden
mukana. Muita

Amiga-malleja varten valmistui
viime wvuoden lopulla erillinen
péivityspaketti. Se on saavutta-
nut maailmalla oletettua  suu-
remman suosion, mikii vaikeutti
pitkiéin piivitvksen ‘;ddlltld Suo-
meen J]. |||.|”h]" t[]l‘ﬁ]]dlﬂl"]
maihin.

l"iiirit‘_»’k.‘\iﬁ*ll kuuluu liki kah-
deksan senttii paksu englannin-
kielinen kansio, joka perehdvt-
tidi  kivttijin  Workbenchin ja
CLIn toimintaan. {Jh]vlﬂrju on
huomattavasti aikaisempia sel-
kedimpi ja vksityiskohtaisempi.
Liitteissi  kisitelliin pt*nulmlll—
jaisesti myos 2.0:n ARexx-kielti
4 sen Ld\,'tt(m muiden ohjelmien
Ltlrmd

Viimeista bittia myoten
Workbench 2.04:n hankkiminen
edellyttia myos kivttojirjestel-
nm]lmnn eli Kickstart-ROMin
vaihtoa. Workbench-piivityspa-
ketti sisiltidikin neljin k:wttfij}ir—
jestelmillevykkeen lisiksi myis
A2000:een ja AS00:aan sopivan
ROM-piirin, joka on vaihdettava
piivity Lwn aluksi.

ROM - -piirin mukana on asen-
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nusohje, jonka avulla piirin vaih-
to sujuu_helposti. Tirkeinti on,
ettid uusi piiri asetetaan paikal-
leen oikein piin ja painetaan va-
rovasti Dh]d.dl‘l saakka. Piirin
piiissi oleva lovi kertoo oikean
asennussuunnan, Vanhoissa
Amigoissa joudutaan  kiiyttii-
méin myds piirin mukana tule-
vaa h\’pp&lankaa koska nykyis-
ten ROM- -piirien uz-.mteim]{}jtn
kytkentijirjestys ei ollut niiti
suunniteltaessa vieli tiedossa.

Koska ROM-piirin vaihtami-
nen edellyttiii koneen avaamis-
ta, piirid ei periaatteessa saisi it-
se vaihtaa. Takuusinettien rikko-
minen merkitsee takuun piitty-
misti. Haluttaessa asennuksen
hoitaa Suomen Huoltopalvelu
Oy, jolloin piivityspaketin hinta
on noin 1300 markkaa. Hintaan
kuuluu tilléin mybs puolen vuo-
den tekninen tuki, jonka hoitaa
vaasalainen Kwikmiik. Ohjelmis-
ton joutuu kiyttiji joka tapauk-
sessa itse asentamaan.

Tilanpuute pahenee

Workbench-piiivitys sisiiltii oh-
jelmat, jotka siirtiviit automaat-
tisesti uudet kiyttojirjestelmin
tiedostot kiintolevylle, mikiili ko-
neessa sellainen on. Lexj. kekidy-
tossi riittidd periaatteessa piivi-
tvslevykkeiden kopiointi ja mah-

Workbench 2.04 -péivityks
kiyttdjdriestelmalevykettd,
piiri jo uudistunut ohjekirja. Li
on 2.04:n pikaopas ja ROM-piiri

1.3 vai 2.04?

dollisesti joidenkin Workbench-
levykkeen tiedostojen korvaami-
nen toisilla.

Workbench 2.04 vaatii aikai-
sempaa enemmiin levytilaa.
Vaikka suurin osa Workbenchin
CLI-komennoista on tallennettu
Kickstart-ROM-piiriin,  kaikki

sellinen ei sili mahdu yh-

Koska osa peleisti ja demoista
kieltiytyy toimimasta Work-
bench 2.04:ssa, ei kiiyttdjirjes-
telmin pivitys ole pelkistiin
gﬂ‘:]tll‘»’lﬂ?l] asia. Siirtymiikau-
en aikana voi kiiyttiii vaikkapa
£ lisiikorttia, jolle voi asentaa seEa
delle levykkeelle. Niinpid esi- Kickstart 1.3 — etti 2.04-ROM-
merkiksi kirj(:-itindjurit oytyviit  piirit. Korttiin  kuuluu  kytkin,
Extras-levykkeelti ja fonteille on imll-:a avulla voidaan helposti va-
varattu kokonaan oma levyk- lita kiyttéon kumpi tahansa
keensii. kiiyttojirjestelmiiversio.  Kiinto-
Jotta kirjoittimen kiiyttd olisi levyllisessd koneessa on luotava
mahdollista, on ainakin yksi ajuri h]ntﬂlf“.‘} lle erillinen hakemisto
siirrettiivi. ~~ Workbench-levwk-  Workbench 2.04:n ]dr]estelma-
keen devs/printers-hakemistoon. tiedostoja varten, jotta m
Ennen siirtoa on Workbench-le-  1.3:n komennot voitaisiin S::ilf;"t-
u}kkpelta poistettava joitakin  tdd. Eri versioiden komentoja ei
)'I:ef-ttnmla tiedostoja. Toinen  voi kiiyttiii ristiin, silld 2.04:n {}h-
hto on kiiyttii assign-kiis- jelmat vaativat ka}nmqtvakqeen
k‘m ja migiritellid myds fontti- ja  mybs Kickstart 2.04 -ROMin.
FExtras- levykkeet Pd.lkﬂl](&l joista H}’ut}ﬁh_]elmat toimivat vleen-
I{d‘lr'l'tﬂ_]d[']t‘bt{:'lmd etsii iedostoja.  si myts 2.04:n kanssa. Osa
Esimerkiksi fontit voidaan |.;I.Ja— uusimmista ohjelmista jopa vaa-
ta erilliselti levykkeeltd komen-  tii 2.04:n tai toimii huomattavas-
nolla “assi fonts: Amiga- ti rajoitetummin 1.2 ja 1.3:n
Fonts2.0:". Laiteohjaimien ha%(u alaisundessa. Kun 2.04:n kiiyt-
useammalta levykkeelti onnis- té6n on kerran tottunut, ei
tuu komennolla “assign devs: 1.3:een paluuta eniii edes ajatte-
sys:devs Extras2.0:devs”, jolloin  le. Piivityksen hankkineiden
ajureita etsitiiéin ensin Work-  yleinen mielipide osoittaa, etti
bench-levykkeelti  ja  sitten Workbench on edennyt aimo as-
Extras-levykkeelti, keleen oikeaan suuntaan.

Workbench- ja Kickstart 2.04

- paivityspaketti
Toptronics,

puh. (921) 546 666

Suomen Huoltopalvelu Oy,
ouh. (90) 146 1700

Man & Man,

puh. (90) 666 907

Westcom Systems,

puh. (952) 184 952

995 mk
1295 mk [asennettuna)
895 mk

740 mk
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Mitépd BITTI ei tekisi lukijoidensa eteen!
Avustajamme kdvi kdrsimdssd ikuisesta ke-
sdstd Sri Lankassa voidakseen kertoa miten

mfkmilg?jat makaavat palmujen siimeessd.
N yyh!

7

Tekstinkdsittelya singaleesittdin: Jokaista si ;:lleesiuukkuslu

Sri Lankan Kandysta I8ytyi hymyilevd ta-
YH varten ruiae painaa kahta nuppnmlﬂ pernklt in.

milinainen, joka lhuslm oBITIN varik-
kaisiin Iu.nrnn ja piirroksiin’ valitémdshi.
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ikroBITIN lukijat
ovat lehden ~~~i*-.1.1i|-
la tutustuneet mo-
nen en maan te-
tokonekulttuurei-
hin. Japanilat ja Jenkkilit sa-
moin kuin Britannian ja Saksan
tilannekatsaukset  ovat  kaikki
IJN:||tiI.;I.H avartaneet suomalaisen
mikroilijan kisitystii teollistunei-
den linsimaiden teknologian ti-
lasta.

Mun maailma on jilinvt vii-
hemmiille huomiolle, vaikka esi-
merkiksi eteliisen i];t]l[11:|:lir1]i>~-
kon kehitysmaista loyvtvisi mie
]l"l]l-.ji]][l]ih:[.‘j kwi'rntlu\.‘;lil SULOITE-
laiselle  mikronkivttijille,  Ai-
kaansa seuraavana tietokoneleh-
tenid MikroBITTI ottaa askeleen
eteenpiin ja kertoo Sri Lankasta
r||i]ar|1i]§j'.m silmin.

Sri Lanka on monelle l‘]t'”\l\'il
eksoottinen nimi, eikii kerro en
sikunlemalta vhtiin mitiiin, Vie-
i harve [rIEH vhdistiiii  mitiiin
hightechiii Sri Lankaan. Sri Lan-
ka, entinen C n]un

tunnetaan
\]u nsi teensil, sisillisotansa Jat
Amne sty Internationalin 1 rapor-
tonmien ihmisoikeusloukkauk-
sien tukia.

Sri Lanka on itseniinen valtio
ja trooppinen saari Intian kaak-
koisrannan tuntumassa. Saari on
430 ki pitkii ja 220 km levei.
Antarktiksen jaimassojen ja Sri
Lankan :‘tc‘|ii]x.’it'_]'t-n viilillii ei ole
pivniutiik;iiiu p|iil|1t15i maata,
Moni-ilmeisti maisemaa koros-
taa muun muassa 333 km ]*.uitk;'i
Mahaweli-joki ja 2 534 metrii
korkea Pidurutalagala-vuori.

Hiaceja kaikkialla

Saaren ilmasto on parhaimpia
Vuodenaikoja — ei
Lankassa tunneta, vaan r||u~”_'-.’r—
tivii hellesiii on Lihes jatkuva.
Yot ovat lampimii ja kesidasulla
sateenvarjon 5\'1'['&1 perjid vmpiiri
viioden.

maailmassa.

Ensivaikutelma  saaresta  on
hiostava. Colombon lentokentiin
auringossa on vli 35 astetta kuu-
muuntta., Singaleesittain englan-
tia murtavat asukkaat tarjoavat
kaikkia mahdollisia tavaroita ja
]H|‘H luja. varsinkin jos satut ole

maan lihes kaksimetrinen val-

koihoinen ja sinulla on kamera
kaulassa. Pituudesta on ||_'-.:"r1_'-.éi.
sillii pé aikalliset ovat ainakin [1 ari-

kvmmentii senttii |‘-.h'-.{ r|||‘+| i el-

ki heilli ole t apana tuppautua
viikisin eteen.
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Saaren piidkaupunki Colombo
ei ensimmiiiseksi heriiti mieli-
kuvaa vilkkaan urbaanista
hightech-kaupungista, jossa tie-
tokoneita Iiii}[{ihi ilr-;t*f-;l.’iih]::t-]n}'-
teni kaikkialla, Kaduilla ai_jt']('{‘
péiasiassa 10 — 30 vuotta vanho-

_]1 Isuzu- ja Toyota- 1!.1Lf'ttl Illt{J1:l

jossain niikee jopa englantilaisia
Hillmane ]nm:(]l: lta 1925.

Maan hintataso on alhainen,
mikii ei j!luu'i_'-.'t‘.i. kun esimer-
kiksi litkennepoliisi tai opettaja
saa noin 150 markkaa palkkaa
kuukaudessa. Sri Lanka saa ke-
hitysapua yli kaksi miljardia
markkaa vuodessa, josta Suo-
men osuus oli vilme vuonna 55
miljoonaa markkaa. Tytvoima ei
Sri Lankassa maksa juuri mi-
tiin. Lihes jokaiseen tyéhon on
edullisempaa palkata suuri miii-
rid ihmisii kuin antaa nvkyaikai-
sen tehokkaan koneen tehdi
tvist. Hyviinii esimerkkini sepe-
lin hakkaaminen kallioista, jonka
parissa [}Elh]\t ntelee satoja 3 -
ol-vuotiaita naisia jJa miehii
noin markan tuntipalkalla.

HD-korput kalliita

Kaikki maahantuotu on kallista.
HD-korput  maksavat 13,50
markkaa kappaleelta ja vanhat
S088/8086- ja 80286-PC:t mak-
savat yhti paljon kuin Suomessa
vari vuotta sitten. Piratismi ku-
][\{J'E'Ht;hl ja siksi myos virukset
ovat Sri Lankassa suuri ongel-
ma. Useimmissa yksityisissi yri-
tyksissi jokainen kone tarkaste-

MikroBITIN ainoa tilaaja Sri Lankassa on 11-vuotias Jan Johansson.
Hén on tyytyviinen Colombosta ostamaansa ARC 386/25:een.

taan piivittiin viruksien varalta.
Aasiaa varten on olemassa jopa
omat viruskirjat, joissa virusgu-
rut selittiviit paikallisten virus-
ten toimintaa.

Tietokonerikollisuus on paikal-
listen lihteiden mukaan siirty-
miissii linsimaista Aasiaan, pii-
asiassa linsimaissa pitkille kehi-
tettyjen turvatoimenpiteiden se-
]\.’1 nl.J;I.T] 1.'-,15:{”:1 E}]l\:‘:ll !"]LUHI lIT]
ansiosta. Sri Lankakin on koke-
nut jo ensimmdisen suuren tie-
tokonerikoksensa. Pankista hui-
jattiin hf}]ItE"l(I]:‘iil avustuksella
750 000 rupiaa eli noin 75 000
markkaa.

Teollisuusvakoilu ei ole harvi-
naista. Trii}'l-;x-:*t ovat joutuneet
miti  mielikuvituksellisempien
vakoilumenetelmien  uhreiksi.

COMPUTERLINK
cO HFUTER -WORLD

Kaikki colombolaiset mikrokaupat vaittavat olevansa suurimpia.
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Eriis yritys asensi kilpailevan fir-
man tietokoneen ndp dimistHon
radiolihettimen, Jn viilitti
kaikki néppiillyt kirjaimet ja lu-
vut talon ulkopuolella sijaitse-
vaan vastaanottimeen. Toinen
yritys vuokrasi kilpailijan toimi-
talon viereisesti rakennuksesta
huoneita. Huoneissa kokopiivi-
toimiset agentit kiikaroivat kl]
pailevan yrityksen toimistoje
paattplta Jﬂtl:u'l sattuivat I\dl
olemaan ruutu ikkunaan piin.
Vuosi 1992 on tirked Sri Lan-
kan tietokonehistoriassa, koska
tammikuun 16. piivid avattiin
ensimmiinen Compute rLand-
tietokonekauppa Colomboon.
ComputerLand on maailman
suurin  tietokonekauppaketju.
Siithen kuuluu 700 liiketti 36 eri

maassa. Sri Lankan eniten myy-
ty mikromerkki on amerikkalai-
nen ARC (American Research
{]r;:-r]mratiﬂn}_

Sahkokatkoksia

Tietokoneen kiiyttt ei ole aina
hFl poa kehlh"-.mmas.l Verkko-

0 on usein 1Irht.l Fpata.smﬁta
kum Fpallmtettmmﬂnn Jannit-
teentasaaja on vilttimiittomyys
kaikissa herkissi sihkolaitteissa.
Sen lisiksi esimerkiksi tekstinkii-
sittelyssi pitidid teksti tallentaa
minuutin viilein. ]atkm;mtl tieto-
konetta kiivttiviit tarvitsevat UP-
Sin eli akkuvarasihkojirjestel-
min ja ehki dieselgeneraattorin
takapihalle, silli juskus katkokset
kestiiviit useita tunteja.

Yksityisid ﬂtk—knul!utuskeskuk-
sia on Sri Lankassa paljon. Neli-
kuukautinen kurssi, jonka aikana
oppii PC:n kiiyton taidot samalle
tasolle kuin suomalaisessa kaup-
E:mpistu:;su. maksaa 420 mark-

aa. Valtaosa Sri Lankan viies-
tostdi puhuu singaleesid, joten
heiti varten on oma nap din-
koodinsa. Yhti singﬂeesiaa.ﬁli‘:ls-
ta kohti pitiid painaa kahta niip-
pédintii, mutta se ei tunnu hidas-
tavan sormiltaan ndppirid toi-
mistovirkailijoita.

Pikavisiitti atk-kouluun osoitti,
ettii lankalaiset ottavat opintonsa
vakavasti. Kaikilla mieﬂi]lﬁ on
moitteettomasti  silitetty valkoi-
nen kauluspaita ja kravatti, nai-
sille hame ja kravatti.

Kun ostat Colombosta tietokoneen, tarjotaan mukaan d@rimmaisen
kattava tydkalusetti, jolla kone saadaan hajotettua palasiksi.
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Mitd sanoi ruotsalainen nédhdessddn pajatson ? No tietenkin

jassd, jassd! Se puujalkavitseistd. Niin Euroopan yhdentyessd
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BITTI lihetti toimittajansa hi"nsinaaf)u riin haistelemaan hin-
toja. Lue kannattaako risteilyviikonloppuun yhdistdd vierailu
Tukholman mikroliikkeissd.

dassa, jossa  on
maailman
kalleimmat
yrilaiset, tulee
1elposti mietti-
neeksi olisikohan ruoho vih-
refimpiii aidan toisella i}ll(!i[‘”.‘i
ja ovatkohan esimerkiksi mikro-
ilutarvikkeet Ia:i]\'vulpiu riuotsin-
maalla. Pitiisiké dngeti mukaan
ruotsinlautalle seuraavalla ker-
ralla kun isii lihtee ostamaan la-
sisia laulukirjoja ja diti kassillista
talousrasvaa?

toiseksi
ham-

Peleja ja ohjelmia
Vierailimme Tukholman L‘}IH-
menessi eturivin mikrokaupassa
kvselemiissi  hintoja. .I[Jlllknﬁiii
Ahl'lens (lausutaan muuten o-
leens) ja Galleriet-kompleksissa
sijaitseva Stor ' Liten ovat eri-
koistuneita ennen muuta konso-
lipeleihin ja pelikoneisiin. Osoit-
tautui, etti muita kain konsoli-
]u-h-jjl liikkeisti ei junri kannata
ostaakaan.

Niille, joiden mielesti Ninten-
don omistajat voisivat kiiintii
}‘:'.Lpl:lrr'—pil-;h:n[imuﬁl iipun itse-
dian kohden ja ’H']H]]Ei itselleen
sen viimeisen LJLL]‘-.E‘IIII\'M'I]. S110-
sittelemme Soltware Fxpressii.
Se on erikoistunut strategia-, si-
mulaattori- ja roolipeleihin ja
peleji lovtyy _-kmi_gadlhn Atarille,
PC:lle, Macille ja kuusneloselle.
Hinnat ovat kohtuulliset. Liike
sljaitsee lihelli Marietorgetin
metroaseimaa,

|‘l'.:-1']|It=t'uﬁupixjt'11 ]ii}]]mu

kantaa korkealla Séders Databu- .

tik Bondegatanilla. PC-koneit-
ten lisiiksi tll]'j(!”il on hyvityohjel-
mia ja kortteja. Kannattaa vil-
kaista myos PeCe Data, Sodra
Langgatan 1Y, metroasema Sol-
na Centrumin ja Solnan junase-
man liepeilli.

Kun nilki yllittia, kannattaa
kokeilla parhaisiin etnisiin ravin-
toloihin kuuluvaa ravintola Sa-
wadeeta. Se sijaitsee Hitorgetin
|iiitf*i5}.'}':1t'5}iii_ ()I[J[:‘i;-_".'ltil.ll kuu-
dessa. Vatsan saa tivteen koh-
tuuhinnoin ja ruoka on hyviii.

Nam!

Parhaat hinnat

Amigistin  suu  kostuu etenkin
Data & IHifi i Vasastaden -liik-
keessi St. Eriksgatan 98:ssa. Se
hehkuttaa mainoksissaan “Bistid
pt‘i.\'{'l"!", eiki turhaan. Myis
Surbrunngatanilla, kivenheiton
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Ylinng Data & Hifi i Vasastaden,
joka tarjoaa Tukholman parhaat
innat Amigatarvikkeille.
Keskella on peleihin erikoistunut
Software Express, joka myds pyy-
tad pelivutuuksista kohtuuhintoja.
Alimmainen, Sturegallerian Tradi-
tion on mikromatkailijan must-lii-
ke. Roolipeleihin erikoistunut liike
tarjoaa my&s Mac-pelejd ja tuomi-
aan kuumia pelivutuuksia.

MIKROBITTI 4/92

pidssi Hard Rock Calesta sijait-
sevassa  DGComputerissa  on
kohtuuhinnat. Vierailu keskus-
tan eteliipuolella  sijaitsevassa
Beckmanissa  ja  Sveaviigenin
|Jli':l]-ilillll}.'lﬂi!’!Ii}ih':l voi  myos
|_xi':{!2i leiville vaikka ennustam-
mekin hintuislplm lukemaa suu-
remmaksi kuin edellisissi. Tila-

Esimerkkihintoja

Olemme listanneet muutamille tuotteille saamamme halvimmat
hinnat kruunuissa ja periiiin markoissa kirjoitushetken kurssin
0,77 mukaan. Suluissa oleva halvimman hinnan esittineen liik-
keen numero viittaa alla olevan listaan liikkeiden nimiin.

Amiga Action Helﬂa}f 111
Amiga Deluxe Paint IV
Amiga 2.04 Enhancer Kit
GVP A500 52Mb

GVP A2000 52Mb
Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro

Trumpeard 500AT-Quantum
52Mb/2Mb

Amiga A500

Amiga 500 Plus
Amiga A2000

Amiga A3000-25-52
Amiga A3000-25-105
Atari 1040 STE

895 kr / 689 mk
985 kr/ 758 mk
795 kr / 612 mk
5845 kr / 4500 mk
4945 kr / 3807 mk
1945 kr / 1498 mk
2795 kr / 2151 mk

EERERERE

4995 kr / 3846 mk (5.)
3345 kr / 2576 mk (4.)
3995 kr /3076 mk  (1.ja 3.)
6995 kr /5386 mk  (3.ja 5.)
21245 kr / 16359 mk (4.)
23995 kr / 18476mk (D.)
3795 kr/ 2922 mk (1.)

[BM PS/1, 3865X.45Mb HD, SVGA,

2Mb RAM WIN 3.0, DOS 5.0
Commodore CDTV

Sega Game Gear

Sega Master 11

Sega Megadrive

Nintendo Game Boy
Nintendo Pack (1 peli)
Nintendo Act. P:ui‘ (2 ]nrliiif'

Canon B] 10EX
Star LC10

Star LC20

Star LC24-10
Star 5]45

Star Laser 4

An‘tigei Monitor 1084 Stereo

Leisure Larry V (PC)

Falcon 3.0

Leisure Larry V (Amiga)
Nintendo Super Mario
Nintendo Game Boy Dr. Mario
Railroad Tvcoon (Mac)

Sega Megadrive Sonic the..

vasta |Juf;ﬂ-unrl[]uni{lti&:tn |E}_\’I_\'_".
muuten vino pino vinkkikirjoja
hittipeleisti.

Computer Cityn hinnat hiim-
mensiviit mvvijidkin sen verran
etted ]'Iil!l!t}_]'.:lJ]:U.’IHEHHII. ilmoittaa
’rniuﬁttu_j;t”:*. Kun kuitenkin
kivtte Data & Hifissii niin vil-
kaiskaa myos kadun toiselle puo-

13738 kr / 10578 mk (9.)
6495 kr /5001 mk {3.)

1095 kr / 843 mk
695 kr / 535 mk
1495 kr / 1151 mk
695 kr / 335 mk
995 kr / 766 mk
1288 kr / 992 mk

e e e
! Mt e

3290 kr / 2533 mk
2119 kr/ 1632 mk
1945 kr / 1498 mk
2495 kr/ 1921 mk
4495 kr / 3461 mk
11 250 kr / 8663 mk

LT oD
L R et

2999 kr / 2309 mk (8.)
360 kr / 277 mk Wi
699 kr / 538 mk (10.)
485 kr / 373 mk (4.)
419 kr / 323 mk (6.)
269 kr / 207 mk (6.a 8.)
629 kr / 484 mk (10.)
399 kr / 307 mk (6.)
Beckman 1
Computer City 2
Datakompaniet 3
Data & Hifi i Vasastaden 4
DGComputer 5
Ahlens 6
Software Express 7
Stor O’ Liten 8
Soders Databutik L")
Tradition 10
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lelle,

Hnn]ilu-]i[i'iikl{ii-1;,
rien ja scifistien mekka on ilman
muuta Sturegalleriassa sijaitseva

numero 103:een.
startrekka-

Tradition. Vaikket edelli luetel-
tuihin r'}.‘hmiiu kuulukaan niin
]-L."i_\' toki ihmettelemiissii! H_k'”_\'i[—
i on mvis suurien maahan-
tuojien ohi tuotuja kuumia peli-
uutuuksia Ja niyttivi mvi lauta-
ja Mac ‘intosh- -pe I[_;i

Kunngl‘l’uuku ostaa
Ruotsista?

Kotimaahan palattuamme  soi-
timme kahde |Ih maahantuojalle
]'Ulr‘ﬂ.l' o ”HI\[J !II]I:\H}'{ 11 I‘l ]IH lI 1t-
teiden maahantuonnissa negatii-
".I‘NI 1 Iﬂ]“[l 1. ]T‘lﬂ\t]‘i’tl[l I'.Il“]]l sta
puhui Ari Kokko: "Aikamoinen
tullaamisen ja pape nmm vaiva
on tiedossa, jos joutun tullin pu-
naiselle |11L];l”l Jos joutuu tur-

vautumaan  takuukorjaukseen,

tulee vieli lisitharmia lmkttin lii-
hettimisesti ja tulliselvitvkses-
ti.”

Playmixin tuotepiiillikké Juha-
ni Kukkonen: “Ruotsissa toimii
Brio Scanditovn tvtirvhtio, ku-
ten myds meilli Suomessa. Se-
gan hinnoissa ei varmaan ole
sunrtakaan joten
kannattaisi ostaa Ruotsista.”

10, miksi

Mita tuotteet maksoivat?
Edellisen siviin laatikosta I:"}_"-'d:'it
muutamia esimerkkihintoja.
Oheisessa taulukossa on kaup-
pojen katuosoitteet, lihimmiit
metrosemat ] a Em[u Jinnumerot.
Kannattaa pirauttaa lilkkeeseen

ennen kiyntii ja tarkistaa hinta
ja laitteen saatavuus. Niin siiiis-
tid kallista aikaa. Englannin-
kielelli tulee varmasti yinmiirre-
tvksi. Tukholman kartasta voi ol-
] el ]II'U.!‘H l]]il{

Jd. "rll i 1 \LH] :i."*l 1. ‘Ill h]ll LNnen-
viidensadan  ostokset  hankki-
neen tulee valita tullin punainen
linja. Yhdesti vli 1500 markan
tuliaisesta |n||t||11 maksamaan ta-

varasta ja hilllllﬂfl]‘ﬂr]ll‘:t;l riip-
puen tullin (0 — 21%), tasausve-

Osoitteita

Beckman
Gullmarsplan 6
(T: Gullmarsplan)
Puh: 08-912 206

Ahlens
Klarabergsgatan 50
(T: T-Centralen)

Puh: 08-676 6000

Computer City
St. Eriksgatan 103
(T: St. Eriksplan)
Puh: 08-330 041

Software Express
Wollmar Yxkullsgatan 9
(T: Mariatorget)

Puh: 08-714 9932

Stor O’ Liten

Gallerian, Regeringsgatan 19
(T: KungstradgOrden)

Puh: 08-238 040

Datakompaniet
Sveavagen 47

(T: Radmansgatan)
Puh: 08-304 640

Data & Hifi i Vasastaden
St. Eriksgatan 98

(T: St. Eriksplan)

Puh: 08-346 611

Soders Databutik
Bondegatan 70

(T: Medborgarplats)
Puh: 08-644 4450

Tradition
Sturegalleriet, Stureplan 4
(T: Dslermclmsmrg]

DGComputer
Surbrunnsgatan 39
(T: Radmansgatan)

Puh: 08-154 540 Puh: 08-611 4535

ron (0 — 2%) ja liikevaihtoveron  rokotetaan  seuraavasti:  tulli

(22%). Edelliset lasketaan tuliai-  0,9%, tasausvero 9.6% ja liike-

sen koko hinnasta. vaihtovero 22%. Kalliiden tu-
Esimerkiksi mikroista, tulos- liaisten kohdalla on siis L‘.}'—

tuslaitteista, syitto- ja muistivk-  seenalaista  kannattaako  koko

sikistii matkalaisen” lompakkoa — homma,

SUOMEN ENSIMMAINEN AMERIKKALAISTYYLINEN
YRITYS- JA YKSITYISMYYNTIIN ERIKOISTUNUT

PC-WAREHOUSE

NOUTOTUKKU ON AVATTU

AVAJAISTARJOUKSEMME:

PC-Ware 486-33 tietokone + SYGA-varimonitori... 12.500

4 MB RAM » 64 kB cache » |07 MB (| 6ms) kiintolevy ® |.44 MB levykeusema
| MB Trident SVGA-ohjain » AT/E-1 02 ndppdimisto» 2 RS/ | Centr. | | peliportti
poytakotelo ® | 4" SVGA-varimonitori Hitachi kuvaputkella (1024 x 768)

HP Laserjet Il P Plus

Olivetti JP 150 mustesuihkukirjoitin
14" SVGA-varimonitori Hitachi kuvaputki (1024x768, 0.28)....
IB-DIOIE B iiiiiicavisiimimmmmiss i 395

Windows 3.0.....

IBM 5204 klr]mtm + trul(tnn f24 neulaa, 360 mrkfs)

| MB Trident SYGA-ohjainkortti (1024x768/25 6}
Modeemi 2400 bps MNP 5 virheenkorjauksella............

Lisaksi: muistipiirit, hiiret, kiintolevyt, monitorit ym.

l. 850

3 750
w930

PC-WAREHOUSE
21 50:1e autolle

Vermon

ravirata

3T

PC-WAREHOUSE

Takkatie 21, 00370 Helsinki

Yritysmyynti puh. (90) 506 3188,
Myymdila puh. (90) 506 3288
Fax (90) 506 3305

595

Meilla kayvat: Kateinen, pankkikortti, VISA, OK, Eurocard, Mastercard; myos postiennakolla

Avoinna: Ma-Pe 9-17, La 10-15 Tervetuloa!
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MultiPlayer
toistaa musiikkia

ave ”\ ‘st)hll [—

Amiga pystyt h/ neljdlld danikanavallaan

tuottamaan

yvdlaatuista musiikkia. Mul-

tiPlayer on monipuolinen ja helppokdyttoi-
nen toisto-ohjelma, jolla voidaan soittaa ld-
hes kaikkia erimuotoisia musiikkikappalei-
ta. Kaiken lisiksi se on julkisohjelma.

audio.deviceii kiiyttien

mien mukana |Medule [ErvinaSew varaten tarvitsemansa
tulee usein Type [Sound/Moise/Prolracker dinikanavat ennen
musiikin  tois- Author [Unknown kcwﬁﬂd Dh_]t'hlm va-
toon tarkoitet- Song 0[] CRYINGSPY | pautta;l kanavat heti
tu  ohjelma. Usein Volume B | Batance L] {!| musiikin piityttyi, jo-
tniut':r-w_ﬂ]grfllnut on Speed [ | | PAL ] NTSc| ten muita wvastaavia
kuitenkin  ohjelmoitu Mew | Play | Stoe | Eiject | ohjelmia voi kiiyttiii
niin, etteiviit ne toimi oistumatta ensin
kaikissa .-*"mlig;{—ku— Maar Peav § Brenpun) _vests | | E]":r'lultipla}’ttriﬂl'ﬁ. Tule-
km:-npnlmiﬁrza tai esti-  Mmulip nn punlkkunnssu on painikkeet muun muas- vaisuudessa U]ljt‘| ma
viit musiikin soidessa sa musiikin lataamista, toistamista sekd toistonopeuden 0saa my0Os vapauttaa
koneen muun kiivtin., ja- mmukkuudan aseftamista varten. tl]aparae';n vksittiisii

Yhdysvaltalaisen Bry-

kanavia kesken musii-

an  Fordin  tekemii 21 Medule Frogram =2} kin toiston, jolloin esi-
MultiPlayer on loista- 140y 1oy 4 merkiksi Amigan pu-
va esimerkki siitii, mi- g?nsr heominaisuuksien
ti taitava ohjelmoija rtven kiytté onnistuu  kes-
saa aikaan ohittamatta rﬁij' Pii—-""‘-l' ken musiikin kuunte-
ainynlagh
milliiin tavoin kiiytto- sahara lun. Koska ‘musiikin
jarjestelmiii  ja sito- T toistoon kuluu vain
matta U]I]t]lllmi 1i- Top | _up | Dowun| Bot | Add | pet | ieni osa koneen kes-
hinkiiiin tiethwn Ami- Clear |  Sort | Load | Save | Eusvksikkﬁajastu, Ami-
gu—mul]iin. Kaiken li- gaa voi klwl'tcm nor-
siksi MultiPlayer on  Module Program -ikkunaan voidaan keréitd kappaleita, paalisti muiden n;rh]t:l
mmlipun]irwn,' help- jotka toistuvat automaattisesti valitussa jarjes %G-  mien ajamiseen musii-
pokiiyttéinen ja ilykiis. kin snigle!-‘.sa_
o| Spectrogram =) 0| StereoScope ||
.."n. o T Mt .c:"“.-‘;‘ﬁ

Homma T i L Kahdeksan
hanskassa ‘o] Note Scroll 8 | ﬁuadr-:h'_ngi [E= Ganisesti

Musiikin toistossa on B - MultiPlayer hallitsee
tirkeiiii, ettii nuottien e, 2 A R of seki neli- etti kahdek-
[.li.lllllilf'f. l;\“"wm tar- - s s S 4 saniinisten ]-:aplmlei-

alleen oikeina Ami-
ZAn kuormituksesta

I

riippumatta. MultiPla-
yer kiiyttii Lijmtulﬁun
varaamaansa ClA-pii-
rin 1_| astinta, _]ul».i an-
taa ]{t*!ikt-*}'t}']{ﬁiil haluttuina ai-
koina. Kt*?:]({f}'t}':ilrn avulla kehi-
tetiéiin  edelleen musiikin  tois-
toon kiytettiiviid, niin sanottuja
uhjt]lmﬂnm keskevtyksiii, jotka
sijoittuvat nnrnhmllm ohjelmien
]:\ "nikeiden” keske 1.1'\,\’[[ n viiliin.

den toiston kiyttiijin
méiirttelemilli  no-

Haluttaessa voidaan musiikin toistoa seurata jopa nel-
jan erillisen ikkunan avulla.

Uh]L mallisilla keskevtyksilli

varmistetaan, etti musiikki tois-
tuu oikein kaikissa tilanteissa
hiiritsemiitti muiden keskeytys-
ten, kuten RS2: 32-portin toimin-
taa.

MultiPlayer toistaa musiikin

eudella ja voimak-
{;uudella Jopa stereo-
kanavien xcdp nen tasa-
aino on siiidettivissi

omalla iquus;':iﬁt‘imcﬂiiHn. Ohijel-
man ymmirtimii muﬁiikkiljur—
maattéja ovat muiden muassa
SoundTracker, NoiseTracker,
Protracker, StarTrekker, MED.
OctaMED, Oktalyzer ja Future
Composer. Niinpii kerii@mistini

xaj;uxt.l 150 musiikkitiedostosta
vain muutama kieltiytyi toimi-
masta MultiPlayerin kanssa.

Musiikkia voidaan toistaa joko
CLI-ikkunasta annettuina ko-
mentoina, Workbenchistii  tai
w.'.';i.ik]capa ARexx-kielisten ko-
mentojen viilitykselli. MultiPla-
ver sisiltiii oman ARexx-porttin-
sa, jonka vilitykselld kappaleita
ml{f,mn ladata ja toistaa. Work-
bench 2.0:n alaisuudessa ohjel-
man ikkuna toimii AppWindow-
ikkunana, jolloin musiikkikappa-
leita voidaan toistaa pudottamal-
la niiden ikonit hiirelli MultiP-
laverin ikkunaan.

"vlult'lplawnn voi myds ohjel-
moida soittamaan halutut mu-
siikkitiedostot  automaattisesti
periikkiiin. Rekisterdidyssi ver-
siossa "ohjelmat” voi “tallentaa
levylle, JUI]HII] samojen kappalei-
den toisto on jatkossa helppoa.

Pikku hienouksia

MultiPlayer-ikkunan voi pienen-
tidi utmkknp.ﬂhn kokoiseksi ja
palauttaa entiselleen yhdell hii-
ren nippiimen pmna]lukseﬂa
Apuikkunoita voi avata esimer-
ki]E.'ii uutta kappaletta ladattaessa
tai ohjelmaa koottaessa. Lisiiksi
MultiPlayeriin kuuluu nelji eril-
listi ikkunaa, joista muuukLm Voi
seurata visuaalisesti. Ikkunoiden
toiminta ei vaikuta musiikin tois-
toon. Oma hienoutensa on se-
kin, ettii MultiPlayer muistaa ik-
kunoiden paikat niiti uudelleen
avattaessa.

Valtaosaa toiminnoista voi oh-
jata myos néppidimistosta.
ARexx-portti on niin ikiiin kite-
vii tapa ohjata musiikkikappalei-
den toistoa tai valjastaa MultiP-
laver jonkin muun ohjelman ala-
isuuteen. MultiPlaver yrittiii et-
siii  musiikkik llppa'lu.':td tekijin
nimen, mikiili tiedostosta lovtyy
sithen viittaavaa tekstii. o

MultiPlayerin tiysin toimivaa,
mutta m]mte*tlua esittelyversiota
saa levittii vapaasti. Rekisterdi-
d}-':-:sii versiossa on ARexx-portt
ja rekisterdinti maksaa 15 dolla-
ria eli noin 70 markkaa. MultiP-
layerin voi tilata suoraan Bryan
Fordilta osoitteesta 8749 Alta
Hills Circle, Sandy, UT
84093, USA. Esittelyversion voi
imuroida purkeista tai ostaa PD-
ohjelmia myyvistii likeisti. W

MIKROBITTI 4/92




AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHDUS

JATKUU MUUTTUMATTOMANA DEVALVAATIOSTA HUOLIMATTA

Myt kannattaa tilata pelkat disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90
mk/kpl. Jos kylldstyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jo-
tain muuta. Et havid mitddn, silla jopa tyhja merkkidiskettikin voi olla
kallimpi. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 mar-
kan AVE-chjelmatkin kdyvét). Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta
PD-levityskaytanndsta poiketen myds asianmukaisesti tarroitettuna. Ti-
laa siis viimeistaan nyt kokonainen pelifohjelmaldjd yhden halpapelin
hinnalla. Peli-PD sisaltaa myds pelattavia PD-demopeliversioita muuta-

Y L X

- I. [ ] o \ A
aiden © suojattujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan

ilaisuus on se, ettd PD-ohjelmien tavoin niistd puut-
vat suuret pakkauksien painatuskulut.

39'Ikpl

\GP
Wil :i“ﬁ.i“

PPAET R | . KAKSI PELIKENTTAEDITORIA

\’i P'- {}\ .Pp.\- ﬂﬂ‘ﬂ mmattilaissarjan Ave-pelikenttaaditori, jolla rakennat peli-
q"k&\ \.-F \5\_‘ inttdsi itse piiamistas rakennuspalasisia, sai nyt rinnalleen

6 1 ‘??0 \*FL E-11 'E;‘F uden katevan Awve-blockeditorin

NG AR . AVE-MENUEDITORI 2

“nﬂﬂaauﬂ* Q\“‘ liksi tuhlaat diskettejd? Kokoa nyt itse peli- tai hydtyohjelmasi

amalle levylle talld uudistuneslla menueditonlla

.. SURVIVAL-DUETTO

aks engmnnmmclen apiskeluun kehitetiya sakkalupalia

. MEMORIS

thjaa robottikatla 1assa jannittdvassd muistipelissa, Ala ereh-
¥y napeissa’

i. AVE-SUOJAAJA

ja ohjeet

20. AVE PROCOPIER uutuus

Poikkeuksellisen nopea ja tyylikds kopiointiochjelma jonka mm
Avesofl on valinnut omaan ammatlimaiseen kopiointikaytidon

Tarvitset ainakin yhden lisdlevyaseman

DEMO PD a 9,90

1. Colour Fantasy 1

2. World of Vactars 1

3. Crionics Megademo

4. Dionysus "'Puggs in Space’’
5. Flach Production Megademo
G
7
8
9

. Cryptoburners Megademo 2

. Rebals Megademo 2

. Warfakans " 'Purple”

. Time Circle Musicdisk
10. Scoopex ''Mental Hangover'
11. Crionics “'Neverwhere’ lisamuisti
12. Gate "'Bruno's Musicbox 2" =
13. Thomas Landsburg ""Trip to Mars
14. Budbrain Megademo 2

T LUS
Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma. Fractal Creator, n. 40
ligakaskya, helppokaytidiset toiminnot, 515. esimerkkiohjelman

FA

: rajoitettu era NYT VAIN

GOLDEN IMAGE MASTER 3A-1
-lisélevyasema Amigalle ................495,00
Vahan kaytetyt AMIGA-levyasemat .......295,00
Avesoft uusii lyhyin aikavalein kaikki levyasemansa.
Taas tuli vaihtoon 12 kp! — tilaa nopeasti.

Testivalio. GOLDEN IMAGE Gi-600N
optismekaaninen hiiri Amigalle/Atarille,

mista kaupallisista hittipeleista, mainostaen naita tehokkaimmalla wojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-suojausohjelmalla 15. Kefrens Megademo 8 — disk. 1 mukana hiifimatto .......cccvveseses...209,00
mahdollisella tavalla 17 Buat JIN-HIIRI hyva hinta/laatusuhde 195,00

; . a . AVE-KORTISTOIJA 17. Budbrain Megademo — disk. 1 - yva nhinta usu HE S ki
HUOM! Jos koneesi on vuodesta 1992 alkaen vahitellen myyntiin tule- alla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi, videokasettisi, ysta-  18. Disk_ 2 Suuri 2-rivinen DISKETTIBOXI

va Amiga 500+ tai A 3000, saattaa osa chjelmista (n. 20%]) olla yhteen-
sopimattomia koneesi kanssa, mutta levy on naissakin tapauksissa
sinulle tyhjan levyn arvoinen!

= PIKATILAUS PUHELIMELLA 931-656 919

18si osoittest ja paljon muuta. Tehdyt tiedostot voil printata pa-
erille

3. HUGEVIEW 2

‘ama uudistunut ohjelma nayttaa monan screenin kokoisia

19. World of Vectors 2

. Cool'n Nice. 21. Cool'n Nice 2
. Royal Information 2

. Phenomena "'Interspace’
Greatest Intros

27. Animators "'lrag Demo™

35" disketeille, himmennetty lukollinen kansi .69,00
Uusi huippusampler

KEYSOUND DIGITAL

smiga/PC-kuvia, voil lisdtd mukaan omia Dpaint-pilrroksia 28, Magnet.cCFlelds ""Hysterisis’ — lisamuisti
29. Frantic ""Cardamon”™ — lisamuisti
DY AFTERNOON 30. Tobias, Richier Sideshow — Gisk. 1 RECORDING STUDI
PUHELIMELLA TAVOITAT PARHAITEN MA-TO KLO 10—15 TOKI KANNATTAA KOKEILLA MUINAKIN AIKOINA 3. BLOO . Tobias Richter slideshow is
ama toiminnantayteinen ammuskelupeli, joka o hieman 31. Disk d : .
nialear ; ) : 32. Bass Megademao 2
AM IGAN PD LEVYT 105. Aotox. Demopeliversio hienosta tayskaupallisesta robottisotapelista B3. Forgottan Feaims 90 Tosi upea slideshow ;ELE;H']I EiegingD?nﬂg:Pn.al:rl_lnnl;l;a:aa‘ﬂ\fanFl iiman kallita pak 33. Magnetic Fields "‘Spaced Out 1" GhJEImlﬂeen vain
nlaz r r 1 n 5 At ahigima AUKS] WE- | r T e o ;
i L Do, M EACHTROL IR R R SOURUACHM AN IECUOTI S CETERg C i d 34. Kefrens 'the Wall' — lisamuisti Helppokaytiginen, nopea (50 kHz) digitointiohjelma muodastaa tietoko-
107. Dvip. Tosi 1asokas putkistonvaltauspeli aania myoten, POun parhaita B5. 4 pystymiksatiua kappaletta. Pismpid kuuslemiamme digitoinie)a 10. VIDEOKORTISTONVALVOJA 45. Phenomena 'Music Dream 1 ) k - ; ; il ¥ lit
PELI-PD a 9 .90 108. Driwe Wars. Seikkaile tistokoneessa Tuhoa irakilaisvirukse 92, JrComm tietoliikenneohjeima. Mikrabitia teslivodilaja (vaatn 1 mo| bl ; 36. Forgotten Realms slideshow neasi nappaimistolle amu_!la?lu!_sen p_l_anokn'sheﬂamlstun. jolla voit vali
Pali-PD on muuunulrnum siis kiyItajaysidvalingn 109. Spaca War. Innostava avaruusaluskaksinpeli. 50 pudclusta vodloon 93. W Comm ¥ 1.34, uusi parempi haastaja JoComm -modeemiohjeimalle “3lla hiirikdytioisellda ohjeimalla pidat helposti kifjaa monenlai- 37. Phenomena ''Enigma’ tomasti soittaa digitoimiasi &4nid eri savelkorkeuksilta. Apunasi on myos
1. Maria 3.0 seikkailupeli (vastii 33"I:al.‘r|"-l 110. Zon h-'_ahta'.-'a. Arcade Au:.‘_:-e nture, I':-en-:'. aamet, 19 levella a4, -l.- Assembler kaskyrutiinia I|.:-:1rlla _-..,Iillly'l-!na_ nl - | sista asioista. Ohjelma muistaa lainaamistasi kaseteista 5 vii- 38. Shdeshow from Anarchy Pasty mm. eritidin selked aaltomuodon graafinen esitys, suomenkieliset ohjest
2. Super Bumpar fHippetigel 111. Hollywood Mowvie Trivia. Tietokilpailu kueuluisista elokuvisia 95, Tallettava Amiga bieteislaskin 3D vekiorille, reaali 8 kompl luvuille neistd lainaaiaa jokaisesta 39. Cool'n Nice 3 niiren painalluksella ja yllfal'lr‘l'lﬂﬂﬂﬂ'aﬂ'tﬂ joka yhdessa samplerin tasoile-
> A r Flashni mtapel, 100 kantias 112. Down HiIll Vauhdikas joystick-ohjattava laskelelupel 98. MED-musikkieditor. Uusi vargio 310 @std monién e saveilysongel i 40. Anarch "S?Qtem Violation'” L helollist tark gttoman | Li=
:. Ilr_ermE a;‘-r;mr' tairmir k.—l:":: 1 w.? "":-m-:u it 113. Hegpd Games Main hyvan ioimintapeln saa tehlyi SEUCHa mien kanssa loimivasta huippuediforista 11. CDLDH'S 41_' Hack-Mag 4 disk 1. 42. Hack-Mag disk 2 tun voimakkuussaddon kanssa mahdollistaa larkan, sarottoman lopp
5. Pac Man huuiiiss pakomaika sokkeiossa. 114. Train Sankejunasimulaatior, junien ystaville 99. Salainen CIA vaftioanalyysi Julkaisty USA n laststa nuolimatia 1.3M; y3n1e4 Mikrobitin liukassa pelitestissa. Avesoftin paras lucte  43. Silents *&iobal Trash" : luloksen. Korkealuokkaisella AD-muuntimella toteutettu sampler sisaliaa
E. Amuleti : ﬁ.-nu; su,-_;,,,g.-'.,k"_ﬂ ':l.:'l |,'.k5_-,5,:_.;q|,‘,, upedi 115. Lore of Conguest. Riskinsukuinen avaruudenvalloduspeli. Uusi v 13 100, Kalenterimako-chjeima 1900 alkaen. Suurmeneslys mm. USA 5538 '_‘ 555 i . .-—ll i ;m ¥ 44. Cool'n Nice 4 is@iksi mm. nollatason hienosdadon seka tehokkaast hal‘-’bE:lEIﬂl'IH poista-
7. Monopoly perustu kusluisaan lautapelin 5 116. —117. Star Trek. Arvostettu Tobias Richterin versio. 1 M8 101. Mr Backup. Uusi ammattimainen kovalevyn varmuuskopisintionselmai2aslooneimana . 45. Analogia megademao van kolmiasteisen alipddstdsuotimen. Kytkentd tapahtuu kétevasti 60 cm
8. Amoeba Invaders Haastaa Space Invadersin ::: ghl‘.}- 'I\hlz.\ln.le r}_:,lc ﬂ?a;’e |I,-.".Jar:=,:::..;.a...y.. -;j.--d:rssul La‘uI.JLIIL-Ih e :E: Ef;ﬁm:sr.er ..I;.rs- Il:a-kk moodi h:,-ugllxs-rvav&-?e Sh-:wEh-.-al:,-l.-_l,-J: elma 12. EDOTMASTEH 4;_ E‘:'"}'."aﬁ”s Nex aﬁ.ﬁmﬂ i Mb johdon vélitykselld joystickporttiin Viltyt ndin printterikaapelin irrottelul-
C 30 shak T o eesln aaadl , Chaos Utility Editoritvibjedisketti Dungeonmaster 1—2 -peleihin. 1 N . AE agemblar, Uusi versio, uusi Blink [Vaati myos Euro 1W04:n) 0= x : s 48. Cool'n Nice 5 o L o o ERA
13. ;:isL.‘le vslaglfugjlnsél ?rh:::ﬁf:?ﬁ;rﬁi?[: a 120, Thrusi-tyylinen lasokas Mayhem Shoot Em Up Max 4 pelaajaa 104. ABBK CopDhsassembler sekd multa tarpeeliisia hyStyohjaimia duotoile ohjelmaas oma bootliblokki 50. Thomas Landsburg Virtual World. 1 Mb la seka s_arn_plerlrl sijoitteluongelmilta. Sisdanmenon herkkyys on sa
i e 4 roolipeli Tarvitset {baihan i 121. Super Cars PDoversio 0% kovasta kaupallisesta autokilpahitisia 105. Ave-hydiyohjeimakokosima 1. Paljon tarpeellisia samalla lavy 13. FORMULA ACE £1. Silents “lca"" ! dettivissd valilla 100—1750 mV rms.
|2. Net Hack roolipeli : R 122. GravAltack. Thrus-tyyppinen raketlipel 106. Huippuhauska sarjakuva Crazy Comix osa 4. Maristin pair o 52 PMC Alfa Dmega" TILAA NOPEASTI, S|L|_,l5| DSTDHVNT&YE m' VENYTTAA
13. Card Games -.nr.‘.'.n,':uel.v:c--me-ma 123, Chuck Bock, (Prev] ndyitivastd Super Maro -tyylisestd kivikausiseikka 108. Taulukkolaskanta nyt PD:na — wskomatonta. Mukana eng ohjeet 27 rataa, E_””a['r'sl:"a_" 18 '3”1*‘5”“’9” kaksinpal: H“m_p“musa & 53. Spaceballs Megadema TOIMITUSAIKAA VIIKEDJAN
14. Hirsipuu 1.5, pell jossa swomilenglanti sanasio — uus! -§1 versio lusta 1M1 =112, C-Kiel nyt saatavilla PDona. Yhteensopiva Lattice C n kanssa Jrafiikka. Tasoon nahden uskomalon vain 2-numercinen hinta 54. Andromeda Degaqu Paradise. 1 Mb
15. Slandar Games i_g,_,a.“;,a junnetua pelejd. B T 124. Back 10 (he Future 3, Upea PD-demopeli Colt-rataosuudelta 113. PrintSludio printtas kuvia, tekstia ja grafiikkas 55. Pure Finnish 1 :
15. E'n:ure : ds:u“lvu u'a'lmds'u-'.l:. 2 pele| 126, O-Teel Do Disk 4 Pilvakit laRes 150 hittipelin 115. —i16. Bud Brain megademo. Levyt 1 ja 2 14. EASY DEMD 56.—57. Bruno Box 3 Levyt 1—2
1_-|r' Escape ::Il:ll:ll-f o "l:l;'TI'I'llEl:IE-: e 126. Gods. Biamapbrothersen huippupelin esitelyeersso M7. RAevolutonddmaze 1980 Yi 50 huippubiisia muistissa, uskol 1a at alla teal amia demoia vaikka lman Ur1_|[-_11rﬂ|:||nt|i-:_ﬁkemu3[a
13- fF'I!l’lalc: g |'l.-.|3. 'FE'r RIEErIE- 127. Tanx, Arvign Blaisyys tulta' 1 tai 2 pelaajaa 119. Pultibois demo. Tekijana Future guys ’
19' -:_2.'.1-,1-.: ;in;lhkﬁllui‘.;PI: 128. Missibe Command Puolusia kaupunkia Interlace moodissa 120, =121. Aed Sector megademo. Levyt 1 ja 2 15. S.E.U.C.K Games Vol 1
24 F'E"il’:"":‘ Ouest ﬂ”;_.'ﬂ (upeli 128. Brat Ohjaa kauhukakaraa. Hitbpelin previkkaversio 122, = 123, MNo brain-no pain megademao Yhsi parhaita’ Levyt 1 ja 2 1H'1,.¢_:|.-,-Ie rajua ammuntapelid samalla disketilla Drgggnl Bioblast
3%, Peranoids. Piko mislissirasiasis 130. Logical _l'(c'-.-a‘.asl:use-' xaupallisen helmitakliskkapelin previkkEversn 124, Suuri PD-s i Munsaast) peleja, demoja yms. oheelmia a Terminator nayttaval mihin Seuck pystyy. Vaati isamuistin. DI SKE l I |
26, Star Trek Trivial. Peli sisaliza 100 kysymysia alheesia Star Trek 131. Mo Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelupel 125, Hints and Tips, Lappelausonjeita moneen pelin !
27 Fark- roolioad. Miled kues Ubime,. hi: i 132. ELF. Upean platformseikkailun PD-previkkaversio 126, Teslikuvagenesaation. Sasda Tviviceo kuva 16. S.E.U.C.K. Games Vol 2
28. Emporos, Nouse vaftzan, mutla miten? 133. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitista 128, 129, 130, 134, 132, 133, 134, 135 aanielektlevyia. Pam, Zap Gro oo 00 eoniin Fiving AC.E ia D-6000 I AHROJA
29, Cluatire, Sukva Teirikeslie. 3 vakeustasos i musikki 134. Frantic Freddie. Pakene! Padjalkaiset nydkkasvat 136. Startrekker, uusi Soundirackenn tyylinen mompuolisemp: savellyson- 817 WU gl 9 ! -
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" z F ¥ 136. Omega Vv 1.50 Adventure. Kunnon haastaja Ulimalle 1 NMb 137, Music Box || Bruno 5, huippumusdn lakana arvosietiu Gale
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37. Egyptian i skemd lgita niat rallia AuSOMAREEA . Challenge Goll. Previkka tos: upeasta goli-pelista 143, Genocide Shdeshow “Magessiall” haastaa Forgoiten Aealmsin Clipper. Fractal Edior 2, Memed, Rawer, Scrambler tarrat 35" disketteihi
Al Fhiete s peml oy : B L Lo A i 144. Database Wizard. Ohjeima, jodla lokeroil vaikkapa ystavis ! m
it . Hy i kentt kone todella hyva vastustal
;g g;;:cr:: :'lgf,.,,..u!:;:;,n :Id‘__,:org;., ,;:i!nF ﬁpé;,l:':n:,::l-'_li:':;iL, |:¥.|':.| s 145. Amigafox. Uusi grafitkkaominaisuuksia sis. lekslinkasitelyoheima 18. PRO LOTTO uutuus s Irtoilevista normaa-
.m' Mita |a-"1-55a Kokoparheean -;umm',__, wypeli i ‘ e L L TP L T hukpulta 146. —146/2. C Manual Taydsllinen ohjekirja Amigalie 2 = 990 mk Taysin uusi ammattimanen ja monipudhnen lotto-ohjelma ak- | 1 kk
IHI _‘jz N-';IHal:K 2.0 uuki '-'E:'sl';:- IME 2' d 'iﬂl,'} ik Iprey. ) hitlipeh Sivekkadn hevosen fitarisia 148. Fasiplitter ¥oodarin unelma, joka nopeutiaa blitterid opa &0 i '.h:".i‘-L.i"!'IISI."-I'I tavoitieluun itarroista F“:” edava
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f D 1 g - ¥ - F & & $ .
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—E7 rsio @ 1 Sotapel ail 2w 4G lulevdisuuden sa 160, Ave Uity Codlection 4 n hyatysoftas
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E-ﬂ. T30 fig ':.:Ial hHﬂ;H;a i -.-.,':-e!:” PRt 160. Hero Quest (prev.). Kuulwisa roolilautapeli nyt Amigalle 165, scker W 11 B Vanhojen musakkiohelmesen haastaga vm. -81 i :
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BS. Blue Moon. Uwsi kiehiova pasianssi. Jarjesta kaortil
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simapakett. Kymmena apuvalineda tos: harrastajalle
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MUUTA

Avehitit + Virus X
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15. S.EV.C.K Games Yol 1 (1 Mo)
16. S.E.L.C.K Games Vol 2 {1 Mb)
17. Amos Utils

- Spitingisketli Nro 40 [Soundiracker V 2.4)
Crazy Comics [l Haus Tassa ei hymy hyydy
kg n hengenmenaks

Mﬂ'Kn& =

B7. Cobra. Yhdista samanvarisat kidrmeet, jos M9.. Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen

BB, King's Corner Solitaire. Uusi taktisesti haastava pasianss

89, Superbrnk. Lusi versio klassisesta Braakoul -muurinmurtopel Sl  Card Games useita a.n"!.‘.uIJEIE;n u:'.=..=. BnSsi, ventti ym.) val 1 90 /k I M10..Colorado Elite Pack. pD-thDI‘IjEII‘HIEIr‘I valiokokoelima 18. Pro Lotto. Ammattilaisohjelma PL 219. 33101 TAMPERE
g?. v 4 -.,_?uala ken[l1a '|el:anlka '.:E'.L:un?ua-a.lu's.ual alia, i C-kasetin kansiedion, vorl fehds napparast tekstit kanteen ise M11...Adventure Pack. Monta levyllista seikkailuja 19, Amos Fractal & Others
. e0a. Moolipetiuutuls, joka on Hackiakin laagemp LR 48, icon disk, s:5aliag 50 iconia ’ i ] = i rastt ruutuun)
gg .gl.:l on h'_li?lwlrl‘.lﬂ kiv llc:"‘l" kot pD""IE'HEHi-i C"";'-‘ § E"":'"l"".:*‘"‘l' 49, Gratrkkadisxatl, m piirtoanimation pyositys, slide show ym Varastossamme on vield muutama Lyn.:.- E?\! T;acikﬁ?jzrgg:LﬁCS%HEa SSISE”EEEEF V 2.0, Protracker V 1.0 20. Ave Procopier M VASTAUSLAHETYS
- g- 1 arikkoa rusentamalla raakaiseval vasiusiaas S CLAELATE T x| 7 vauhdikasi Sk ] r 1 I | Sk T T : = J ¥ ' T
y5-jiaa’ Hallise oke od anlamalla raakdisavd Sl | 53. Megastars music disk 7 vauhdikasia musikkikappaletta DE“- Tﬂaﬂ niin kauan ku”.a. niitd riittda.

g4, Balte Commangd. PD-demopel kuuluisasia keupallisesta tankkipehsia
95. Venus Fravikka kaupalhsesia hyonteisiastelunilisia
96, Back o the Future 1. PD-previkka tunnelusta hwppupshsta

Startrecker V 1.2, sampleja

Amiga Virus Fist a 39,-.

Master Viruskiller, Saddam-, PO- ja Budbrain-, viruskillerit
ym. ym. Viimeisimmal viruksentappajat.

25munuuliea nyvid elokonemusiikkia
VELAVE aanarvauspeh. Hyva laustan
y, =olilaire, mustipel, katkopeh, 24
Acedema (Drager's Lar 1. Uskomalon €sitys dlman isamuwsiia
N olian Realms Shdeshow by Fraxon Huppugralikka

65 T, 68. 68. Soundiracker Ir enls by Armagos

Mimmi o

SOPIMUS 33820/7

PELI
Robo-Squash
Paper Boy

madrd varastossa
4 kpl
3 kpl

Lahwosoite

Postinumero Paikkakunia

33003 TAMPERE

:gf [‘-"U'L Demope OUksen ek i fa s hiow Slime World 2 kpl Nlaussen mimmisuositus on yhi 38 mk, koska postiluskuluvelodus on kiintea 389 mkflahetys

. The Plague D aupalfizesia taistelupelista peellsta Sis. n. 20 ohjgimaa . - i . . -
102, Ultimate Aasder. Rajun moattonpyorapeln PO-gemopetiver T Ainoastaan postimyyntia. Voit tilata myos tamén kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti.
103. Robocop 2. Kuulwsan polisiroootipelin PD-demopelive rifle mukana ¢ rellingn Blink




Harva mikron kayttdjd tulee ajatelleeksi, etti hienon ja kookkaan
mikrotietokoneen olennaisin osa on pikkuinen piipala. Tamdn

piin palasen, prosessorin, ympdrille on koottu kaikki muu tavara,
jotta se saataisiin toimimaan ulkoa tulevien kdskyjen mukaisesti:

suorittamaan ohjelmaa ja tuottamaan tulosteita.
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Itse mikroprosessori vie hyvin pienen tilan pakkauksesta, jota kutsu-
taan prosessoriksi. Enemman tilaa vaativat liitannat ulkomaailmaan,
johtimet ja kytkenténastat.

rosessori on mikron tir-
kein _xka‘i!t;'iim-n kompo-
nentti. lman siti ei 5\

ne heriiii henkiin eiviit-
kit ohjelmat toimi. Intel

-

it Motorola -[J".'i:lT merkittivim-
mat - pre sessorivalmistajat — ja
kummaltakin ]1"1_\'[}_'-.' ];mj:L valikoi-

ma eritehoisia prosessoreita.
Vaikka prosessori toimii ohjel-
1mMoijan kannalta }Lhinkf*ri;lir«'hti.
ja hallitsee korkeintaan joitakin
satoja kiiskvii, se on teknisesti
monimutkainen laite. Tisti kie-
lii jo se, ettii uusimmissa proses-
soreissa on jopa 1.2 miljoonaa
transistoria. Myis prosessorien
valmistus on vaativaa, silli pro-
sessorin  sisiiltiimiit  vksittiiiset
|-i1r|r||nr||1'||!i! voivat olla millin
1|L]|;s||u:-'~;u.~.;mirivm-rnpiii.

Intelin 80X86-sarja

Intel keksi mikroprosessorin ja
on c‘piiih‘miillii edelleen merkit-
tivin prosessorivalmistaja.  En-
simmainen ItIiI\]'H]J]'HHH'H\'[JTi oli
nelibittinen 4004, joka julkistet-
tiin 1971, '

Nvkvinen S0XS56 ]}rn:-.:-'\\.n'ri
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sarja on P( .'—}'}|I=*¢-r|ﬁn]ai\'ir|| mik-
rojen tukiranka. Sarjan prosesso-
rit ovat ja tulevat olemaankin
_~.|{"b.~|h'i1'|1 _\htﬁ-t'rml]!i\ I, darjan
perusprosessori on  16-bittinen
S086. jonka muistiavaruus  on
_ﬁ.'L‘Hi megatavi, S086:n ;1i]-;|-m\'f*|i
S088 on kuitenkin tunm-hnan
sillii 1BM valitsi sen ;11|—;||]:{'r'iii—
sen IBM PC-mikron prosesso-
riksi. 8088:ssa on kahdeksanbit-
tinen tivlmii_'a].'l_ S0O56:n kii_‘-.]-.'i on
| 6-bittinen.

Vaikka S085/86:ssa on vhden
megatavun muistiavaruus, se ei
osaa kisitell:d muistia lineaarises-
t, vaan nikee muistin 64 kilota-
vun lohkoina eli segmentteinii.
Muistiosoite  muodostetaan _'a]]-
distimiilli osoite- ja segmentti-
rekisterit,  Segmenttirekisterilli
méritiin 16 tavun kerrannai-
nen, ink;l. ilmaisee  segmentin
]u-r'l|~i:-}milh‘|-n. Tiihiin  lisiitiiin
osoiterekisterin - sisiiltd,  jolloin
lopullinen osoite tavoittaa minkii
tahansa muistipaikan. Tavallisen
kiivttijin ei tarvitse viilittid seg-
mentoinnista minkidiin, mntta
etenkin konekieliohjelmoijille se
aihenttaa \ limiiiriisti !_u'ilﬁi.

S50885:sta ja SO086:sta on mvis
versiot S018S ja SO186, joissa sa-
maan piiriin on ini{*m:niln itse
Prosessorin lisiiksi monia sen
tarvitsemia |1|l!'im]-.'crr|1E‘|{11l='1|tI='_]'<l.
Piirit tarkoitettiin Eihinnid  oh-
_1;1|1.H_1';'l1'j1'5[:-|t|||i||. eiviitkii ne saa-
vattaneet kovinkaan suurta me-
nestyvstii vleiskiivtossii.

\T |||il;1'c1_irn 50286 Prosessori
on aidosti 16-bittinen ja sen
muistiavarunus  on  24-hittisen
osoiteviivlin ansiosta
16 ' megatavia.
S0286:s54 on myis vh-
den  gigatavun vir-
tuaalimuistiavarnus.
8085/86-yhteensopi-
vauden  lisiksi 80256
vol toimia  suojatussa
tilassa, jolloin se tukee
[II!]IIi;l_i[IJ;l.

Taman hetken tehok-
kain Intel-prosessori on
50 megahertsin kello-
taajuudella toimiva
80486. Siing on 1,2 mil-
joonaa transistoria, ja
sen suorituskyky on pe-
rus-PC:hen verrattuna
lahes 70-kertainen.
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Prosessorin perusosat

Yleiskiiyttisen prosessorin tirkeiti perusosia ovat kiiskynpurkaja
eli dekooderi, aritmeettislooginen }'Lsikkfi (ALU), joukko rekiste-
reitii ja liitéintiviiylit muuhun laitteistoon. Kaikissa prosessoreissa
On niamii p{?nlxmatt.jnxkin etenkin uusimmat prosessorit sisiiltii-
viit monia muitakin toiminnallisia osia.

Kiih‘k}-‘tlpurkaju huolehtii kmu*kiﬂikii:-‘.]-:}’n tulkinnasta ja sen suo-
ritukseen liittyvistii alkeistason toimenpiteistid. Se ohjaa muun
muassa aritmeettisloogista }'l(ﬁ;ikl-:iiii.jul?(n on erikoistunut lasku-
toimituksiin ja loogisiin operaatioihin. Osa kiiskyistii suoritetaan
mikrokoodilla, joka on prosessorin sisiinen ohjelmointikieli. Yk-
sinkertaiset kiiskyt pyritiiin kuitenkin toteuttamaan suoraan laite-
tasolla, jolloin ne toimivat nopeammin kuin mikrokoodia kiiytet-
tiessi.

Rekisterit ovat prosessorin sisiisii muistipaikkoja ja niitii kiivte-
tiiin eri tarkoituksiin. Osa rekistereisti on yleiskiyttoisid ja osa on
varattu erikoiskiiyttoon. Yleiskiivttoiset rekisterit vastaavat lihinni
korkean tason ohjelmointikielen muuttujia. Niihin voidaan esi-
merkiksi lukea dataa muistista ja niiti kilytetiin myos laskentaan.
Lisiini on sisiisiii rekistereiti, joilla ei ole merkitystii ohjelmoin-
nin kannalta, esimerkiksi kiiskyrekisterissii sijaitsee suoritettava
konekielikisky. ;

Erikoisrekistereitii ovat tilarekisterit, ohjelmalaskuri ja pino-
osoitin. Tilarekisterin bitit eli |i|mt ovat kaksiasentoisia ilmaisi-
mia, jotka kuvaavat prosessorin tilaa. Jos esimerkiksi yleiskiiyttoi-
sen rekisterin arvoa yritetiiin kasvattaa suuremmaksi, kuin miti
rekisteriin mahtuu, asetetaan ylivuotoa kuvaavan lipun arvoksi 1.
Lippujen avulla suoritetaan muun muassa ehdollisia hyppykiisky-
jid.
f}hjt*||:1;1|eu-;kllri“u ilmaistaan suoritusvuorossa olevan kiis]-;}'n
muistiosoite. Pino on RAM-muistista varattu alue, jota kiiytetiiin
tietojen tilapiiseen tallennukseen. Pino-osoitin osoittaa pinon
piillimmiiseni olevaan muistipaikkaan. Pinoon tallennetaan
muun muassa aliohjelmakutsua seuraavan kiiskyn osoite. Kun ali-
ohjelmasta palataan, lukee prosessori palunosoitteen pinosta ja
sijoittaa sen ohjelmalaskuriin, jonka ]'iih\':'t*n ohjelman suoritus

j;itkml aliol Ij{."ETIHEl]';IItN]].'l seuraavasta kiiskystii.

Useimmissa pProsessoreissa on myaos muita erikoisrekistereiti.
Esimerkiksi 8088:n segmentoidusta muistinkisittelystii johtuen
tarvitaan joukko r-'.v[imvnttin*ki&‘.tf*rf*jlii. Jjotta prosessori tietiisi,
missii pidin muistia kulloinkin ollaan menossa. Prosessoreissa on
tyypillisesti myds osoitteenmuodostuksessa kiiytettiviid indeksire-
kistereitii, joita voidaan hytdyntii esimerkiksi muistilohkon siir-
rossi Ilililﬂi}.ﬁfil toiseen }'I'l{rll"lirk(!lll‘liili‘;ik:"l.‘il-{}ﬂ avulla.

32 bittia kayttéon

50386 on aidosti 32-bittinen ja
hallitsee neljin gigatavan muis-
tiavaruuden. 80356:ssa ei ole 64
kilotavun  segmenttirajoitusta,
vaan  segmentin koko voidaan
vapaasti valita _x']nf{'.*;!ii tavusta
tivteen neljiiiin -~ gigatavaun.
Muistia voidaan kiisitellid lineaa-
risesti  asettamalla  segmentin
pohjaosoitteeksi nolla ja seg-
mentin kooksi 1|t*|_iii aigatavia.

Virtuaalimuistin koko on perii-
ti 64 teratavua, miki saadaan
kityttiamiilli 16284 neljin gigata-
v segmenttii.  Tivden vir-
tuaalimuistiavaruuden kii}itfi
vaatii  tukimuistiksi  enemmiin
kiintolewtilaa kuin MikroBitin
lukijoilla on yhteensi. 80386 ky-
kenee toimimaan reaalitilan ja
suojatun tilan lisiiksi virtuaalises-
s S6-tilassa, jolloin se toimii
kuin usea -‘-_il}H['i—[zr:m'ﬂmri. Ti-
mii mahdollistaa esimerkiksi ta-
vallisten DOS-ohjelmien aidon
MONiajon.

S0386SX on S0386:n pi]x'l-;m':*—
li. Se eroaa S0386:sta tietoviiylin
|{-x{l3':]1-!~;.t-;;'i. Hx-pmm-hx{:riﬁhu tie-
tm'ii_\i;'in ]l."'.{'_'\'h on 16-bittii, jo-
ten se on teoriassa jonkin verran
]|i1:{;u|1[‘.li kuin vastaava 80386.

S087, 80287, 80387 ja
S0387SX  ovat  8088/86:n,
S0286:n, B0356:m ja S03865X:n
]:;u'ikhi tarkoitetut matematiikka-
]J]'[]h!'h?\'{!l'ﬂ. 50287 toimii mycs
80387:n parina, mutta titi _‘-.'h-
distelmiiii ei endi kivteti eikii
useimmissa 386-emolevvissi
edes ole 80287:lle sopivaa kan-
taa, H(l-’?Hfﬁa"iHT—}'h{]iHt{‘|miiHEL oli
|r|¢'r'Lit_1. stid -‘ii}fﬂ"&fi—]‘:l'nﬁvwsrin il-
mestyessi, silli 80387:n saata-
vuus oli alknaikoina heikko.

486 - tuplasti tehoa

80486 on Intelin lippulaiva, jos-
kin seuraavan xu]-;u]mh't'n pro-
sessori 180586 julkistettaneen jo
ensi kesinid. 80486:ssa on _'-.'h(h'.k'—
tetty 80386 ja 80387-matema-
tjikk;lprn‘;{-wlri_ Matematiikka-
yrosessoria hvidyntiivissi sovel-
uksissa 80486 on huomattavasti
nopeampi kuin 80386/387-pari,
sillii: ulkoista 1n;iti.'n1;1tii|-,]-¢u[u'n-
sSEessOTia I\ii}'[t'“jii‘h.‘iii tiedon siir-
to piiii- ja matematiikkaprosesso-
rin vililli kestidi kanemmin kuin
156:55a. 80486:s5a on mvyis sisii-
nen kahdeksan kilotavun viili-
muisti ja monia kiiskvii on te-
hostettu. H;’ihk}'knni:l sisiltiii
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Prosessorit

““MEMORY
CONTROLLER -

3865L-prosessorissa on 855 000 transistoria, ja se jakautuu moniin toi-
minnallisiin yksik&ihin. Vasemmassa ylakulmassa on staattisin RAM-
piirein toteutettu valimuisti, oikealla vélimuistin ohjauslogiikka ja sys-

teemikello.

AT-vayldn ohjauslogiikka on vasemmassa alakulmassa, sitten itse pro-
sessoriyksikko, ja sen vieressd sisdisen viylan ja muistin ohjainlogii-

kat.

Hﬂﬂr‘ifﬁﬂr‘i?—kiiﬂk}jm lisiiksi kuusi
vain 80486:1le ominaista kiskyii.

50486 pt:ikkmu aiemmista In-
telin prosessoreista myds siten,
ettii se toimii aina vakiokellotaa-
jundella. Esimerkiksi 25 mega-
hertsin 486-mikron ]-w”{:til':l_junr—
ta ei voi kesken kaiken pudottaa
kahdeksaan megahertsiin. Jos
mikrossa on taajuuden valinta-
kvtkin, ei kellotaajuutta todelli-
sundessa muuteta, vaan hidastus
suoritetaan muilla keinoin.

S0486SX on teknisesti erikoi-
sin Intelin prosessori. Kyseessi
on 80486, jossa matematiikka-
yrosessorin toiminta on keinote-
Lui:ﬁ:sti estetty. 804865X:n pa-
riksi on saatavana matematiikka-
prosessori, joka sisiltdd mvos ta-
vallisen prosessorin. Matema-
tiikkaprosessori estiiii 80486SX:n
toiminnan ja huolehtii kaikesta
prosessoinnista.  Matematiikka-
prosessorilla varustetussa
S04865X-mikrossa on siten kaksi
tiysimittaista prosessoria, joista
toinen on toimettomana.

- - -
Prosessorikilpailua
Intelin suosio prosessorimarkki-
noilla on nostanut esiin mviis
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klooniprosessoreita. ‘,I{J 8086- ja
8088-prosessoreille lovtvi vaih-
toehdoksi NECin ‘l.'_:’lfﬁ-riu V.30)-
prosessorit. N}']{}'éiiin tunnetuin
on AMD:n 40 mﬁgahﬁrlsin 356-
prosessori, jolle ei lovdy vasti-
netta Intelin 386-valikoimasta,
silli Intel jitti tehokkaimmaksi
80386-prosessoriksi 33 mega-
hertsin version. Lihitulevaisuu-
dessa myds 80486-prosessorille
ilmestvy kilpailijoita. Matema-
titkkaprosessorien  herruudesta

Rakkaalla lapsella on
monta tapaa nimeta

Mikroprosessoreissa, jos missii, uskoisi nimien olevan loogisia. Ne
ovatkin, mutta vain yksittiisten prosessorien osalta; prosessori-
perheissi logiikka vaihtelee sukupolvesta toiseen.

Kun prosessoreita myytiin vain asiantuntijoille, toi nimi julki
teknisid ominaisuuksia, kuten dataviiylin leveytti. Nykyiiin pro-
sessorin nimellid myydiéin mikroja suurelle y]eeisr'il]e,'jntr:n nimissi
painotetaan kehityssukupolvea ja yhteensopivuutta.

Nykyisten PC-koneiden tehoprosessorien esi-isiin, vuonna 1971
péi.ix-ﬁm-'alun nithneen Intel 4004:n ensimmiiinen nelonen kertoo
sen kiisitteleviin tietoa neljin bitin paloissa. Jilkimmiinen nelo-
nen kertoo dataviylin leveyden. Nollat vilissi ovat tiytettii, jolla
nimi saatiin vallitsevan tavan mukaan nelinumeroiseksi.

Muisti oli niihin aikoihin erittiin kallista, joten ajatukset liikkui-
vat lihinni prosessorin sisdisen tehon kasvattamisessa. Muuta-
man vuoden kuluttua julkistetun 8080:n nimi ei eniii ilmaise da-
taviiylin leveyttd, vaan toistaa sisiiisen kahdeksanbittisyyden. Siitii
kehittyi edelleen 8085, joka oli kaupallinen rimanalitus ja suuri
osa suunnitteluporukasta lipesi kilpailijan, Zilogin leipiin. He ke-
hittiviit vuonna 1976 julkistetun Z80:n, jonka nimi palljastam val-
mistajan ja tiyden kajldeksanbittiS}}'{lrn. Se oli ensimmiiisen to-
della menestynyt prosessori. Sen pohjalle suunniteltiin CP/M-
kiiyttijirjestelmi ja sen ominaisuudet rittivit vieli MSX-mikro-
jen suunnittelijnidekin vuosina 1985 — 1987,

Intel jatkoi samaan aikaan omaa kehitystyitiiiin ja toi vuonna
1978 markkinoille ensimmiiisen kaupallisesti menestyneen 16-
bittisen mikroprosessorin, 8086:n. Nimen etuosa kertoo jo pol-
veutumisesta, mutta loppuun on palannut kuutonen paljasta-
maan suunnittelijoiden ylpeyden, 16-bittisen osoiteviivlin. Siiti
kehitetyn kapeaa osoiteviiyliii kiiyttiviin halpamallin 8088:n poh-
jalle suunniteltiin ensimmiinen IBM PC ja MS-DOS -kiiyttijiir-
jestelmii.

Mikroprosessoreista puhuttaessa isoveli syntyy aina pikkuveljen
jilkeen. Niinpi 8086:n isompi ja vield isompi veli saivat nimet
50156 ja 80256, Ensimmiiinen Iiﬁk}-"i vain muutaman nopeasti
rEﬂkg—:im“ valmistajan koneissa, kuten esimerkiksi suomalaisissa
MikroMikoissa. 80286:n pohjalle syntyi jo oma tietokonesukupol-
vi, IBM AT -}'hteensnpivat.

Vuonna 1985 julkistetun 80386:n nimessii kolmonen ei taas
kerrokaan sukupolvea vaan 32-bittisen rakenteen. Suuri yleiso oli
jo kuitenkin oppinut logiikan ja lehdisto kirjoitteli 80486:n omi-
naisunksista, joten Intel taipui: i456 esiteltiin vuonna 1990. Nimi
tulee lyvhenemiiiin entisestiiiin kun Intel julkistaa sille tulevana ke-
siini isoveljen. Sukupolvi ja sen ilmaisema yhteensopivuus ovat
nyt nimeiimisen kantavia ajatuksia ja nimeksi tullee ytimekiis 5P,

Amigasta ja Macintoshista tuttu Motorolan 68000 sai nimensii

i

By
P o0

1975 1980

1985 19490 1985

ti. Sen halpaversio,
PS - S-bittinen 68008, nii-
P4 lzﬂ kyi vain Sinclair
b (QL.:ssi. 65010 oli iso-
veli, mutta 68020:n
kakkonen tulee 32-
bittisyydestii aivan
kuten 8086:n kuuto-
nenkin tuli. Sen jil-
keen 68030 ja 040
ovatkin olleet isompia
| 20000 veljii, joiden nimi Il:'rr'
henee Intelin tapaan
I:Eh[“'l: ]'ﬁ!'_ﬂ\'ﬂl"h'ﬁ';i.

80486

= g 80386 | 200000

12000 KIM LEIDENIUS
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Vaihtoehtona
RISC

RISC-prosessoreissa ( Reduced
Instruction Set Computer)
kiiskykanta on minimoitu sisil-
timiin ohjelmien suorituksen
kannalta olennaiset  kiiskyt.
Pelkkii kiiskyjen miiiiriin viihen-
timinen ei tuo mitidin etua ta-
vanomaisiin prosessoreihin
nihden, sen sijaan etua tuo se,
etti kiiskyt on suurimmaksi
osaksi toteutettu laitetasolla
k:ii}-‘tt%im:'it'l'ii [mlﬂtfs.\‘urin mikro-
koodia. Suurin osa kiiskyisti
voidaan siten toteuttaa yhden
kellojakson aikana, miki no-
peuttaa ohjelmien suoritusta.

RISC-prosessoreita  kiivte-
tiéin lihinnd Unix-tybasemissa,
mutta sellainen lovtyy myis
muutaman vuoden takaisesta
Acorn  Archimedes-mikrosta.
RISC-prosessoreita valmistavat
muun muassa Fairchild, AMD,
Motorola, Intel ja Mips
Technology.

Muut
prosessorit

Intelin ja Motorolan prosesso-
rien ohella tunnettuja, joskin
katoamassa olevia prosessorei-
ta ovat kahdeksanbittiset 6502
ja Z80. Kummassakin on vaati-
maton 64 kilotavun muistiava-
ruus. Edellinen on tuttu Apple
IL:sta ja Commodore 64:stii.
Jilkimmiiinen vauhdittaa 7ZX-
8listi ja monia CP/M-ajan
mikroja. Se on myos

LLL L

Kolme viiyldia

Prosessori liittyy ulkomaailmaan osoite-, tieto- ja ohjausviiylien
avalla, Viylit konkretisoituvat prosessorin liitintidnastoissa, jotka
ovat viiylien signaalilinjoja. Osoiteviiylii kii}-'tetii,’in ilmoittamaan
muistille luku- ja tallennusosoitteet. Suoritettava toimenpide (lu-
ku tai tallennus) kerrotaan ohjausviiylin avulla. Osoiteviiylin le-
veys miiiirii prosessorin fyysisen muistiavaruuden. Yleisesti kiiy-
tettyji viiylilevevksiii ovat 16, 20, 24 ja 32 bittid, joilla saadaan
vastaavasti 64 kilotavun, yhden megatavun, 16 megatavun ja 4000
megatavun eli neljin gigatavun muistiavaruus. Keﬁitty‘lwﬁmmiit
prosessorit tukevat myts virtuaalimuistia, jolloin looginen muis-
tiavaruus voi olla huomattavasti suurempifcin.

Konekieliset kiiskyt samoin kuin rekistereihin luettavat tiedot
siirtyviit prosessorin sisuksiin tietoviiyliii pitkin. Tietoviiylin le-
veys miiirid, kuinka paljon tietoa kerralla siirtyy. Esimerkiksi 32-
bittinen tietoviyld siirtidd kerralla nelji tavua. Kahdeksanbittinen
tietoviiylid on hitaampi, silli neljin tavun siirto vaatii neljd perik-
kiiistii siirtoa.

Ohjausviylid pitkin kulkevat muun muassa laitetason keskey-
tyssignaalit |J:1 rossorille tﬂimintas{kiiyksei antava kellopulssi.
Laitetason keskeytykset ovat oheislaitteiden keino kiinnittii pro-
sessorin huomio itseensii ja niiden ansiosta prosessoriaikaa vara-
taan oheislaitteille vain tarvittaessa. Esimerkiksi niippiimen pai-
nallus saa aikaan keskeytyksen samalla kun niippiin vapautetaan.
Keskeytyksen tapahtuessa prosessori pysiyttii Letkeksi kitynnissi
olevan ohjelman ja kiiynnistiiii keskevtykselle varatun palveluoh-
jelman. Keskey '{:sm'n jilkeen jatketaan kiiynnissii olleen ohjel-
man suoritusta. Vaikka keskeytykset on tarkoitettu lihinni oheis-
laitteille, saadaan niiti aikaan mybs ohjelmallisesti.

Keskeytysten lisiksi prosessori kommunikoi oheislaitteiden
kanssa 1/0-osoitteiden avulla. I/0-osoitteet ovat muistipaikkoja,
joita luetaan ja [inihin kirjoitetaan. 8088-prosessorissa osoitteet ei-
viit viittaa tavalliseen muistiin, vaan sijaitsevat sen rinnalla. I/O-
osoitteella 1 ja muistiosoitteella 1 ei siten ole mitiiiin tekemisti
keskeniiiin. 68000-prosessorissa I/O- ja muistiosoitteet ovat piil-
lekkiiisid. Tillaista sanotaan muistiohjatuksi I/O:ksi.

8-, 16- vai 32-bittinen

Rekisterien, tietoviiylin ja osoiteviiylin leveydet ovat prosessorin

tirkeitid mittoja. Rekisterien leveys miiiirid prosessorin sisiisen
leveyden ja tietoviiylin leveys vastaavasti ulkoisen leveyden. Jos
prosessori on siséiisesti 16-bittinen ja ulkoisesti 8-bittinen, ovat
sen rekisterit 16-bittisid ja ticttwii}fljﬁ 8-bittinen. Aidosti 16-bitti-
sen prosessorin rekisterit ja tietoviiyld ovat 16-bittiset.

kamppailevat Intel ja 80387-vh-
teensopivia prosessoreita valmis-
tavat Cyrix ja ITI'T,

Motorolan 68000-sarja

Motorola on Intelin ohella toi-
nen merkittivii prosessorival-
mistaja. Sen 6G8000-sarjan pro-
sessorit ovat tulleet tunnetuiksi
Macintoshin, Atari ST:n, Ami-
gan ja monien Unix-mikrojen
vauhdittajina. Mikrojen lisiiksi
6S000-sarjaa  kiivtetiiéin - paljon
myis muissa laitteissa. Esimer-
kiksi monissa laserkirjoittimissa
on Motorolan prosessori.

Kaikki 65( Hl[]—:ﬂ.‘,ujun prosesso-
rit ovat sisiisesti 32-bittisiii ja
kaikissa on lineaarinen o0soi-
teavarnus ilman segmenttirajoi-
tuksia. Sarjan perusprosessori
GS000 on ulkoisesti 16-bittinen
ja sen muistiavaruus on 16 me-
gatavua. Vaikka 68000 on sisiii-
sesti 32-bittinen, ei se osaa ker-
toa kahta 32-hittisti lukua kes-
keniiiin. 32-bitin kertolasku on
mukana 65020-prosessorista al-
kaen.

68008 on ulkoisesti kahdek-
sanbittinen yhden megatavun
osoiteavaruudella varustettu
prosessori. 68010:n mitat ovat
samat kuin 68000:ssa, lisiini on
virtuaalimuistinhallinta.

68020 ja 68030 ovat aidosti 32-
bittisiii ja hallitsevat neljin giga-
tavun muistiavaruuden.
68020:s5a on 256 tavun sisiinen
kiiskyvillimuisti ja kolmitasoinen
‘.iil‘.t:'lin:*—:lrl-:kill’htl||1!‘1', jr)kal
mahdollistaa kolmen kiiﬂk}'u sa-
manaikaisen kiisittelyn. Erikoista
on myas ii}'l'l';l::l]l'liﬂ{‘ll tivtm'ii}-'hin
levevden miiiirittely, jonka an-
siosta vityli toimii tarvittaessa 8-,

MSX-mikrojen pro-
SeSSOTi. Prosessori Rekisterien Tietovaylan Osoitevaylan Muisti- Matematiikka-
Kummallekin pro- leveys leveys leveys avaruus  prosessori

sessorille on 16-bit-

tiset seuraajat, Ap- 8088 16 8 20 1 Mt 8087

ple 1IGs:sti tuttu 8086 16 16 20 1 Mt 8087

65816 [iéi 7286, mut- 80286 16 16 24 16 Mt 80287

ta niiden yleistymi- 803865X 32 16 32 4000 Mt 80387SX

nen jii Intelin ja 80386 32 32 32 4000 Mt 80387

Motorolan prosesso- 80486S5X 32 32 32 4000 Mt 80487 SX

rien jalkoihin. 80486 32 32 32 4000 Mt sisd@nrakennetty
68008 32 8 20 1 Mt 68881, 68882

i A b e 68000 32 16 24 16 Mt 68881, 68882

mssm!?en ominuinl.:uk- 68010 32 16 24 16 Mt 68881, 68882

sessorisukupolvesta 68030 32 32 32 4000 Mt 68881, 68882

toiseen. 68040 S 32 32 4000 Mt sisaanrakennettu
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Motorola-prosessoreiden suhteellinen teho
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16- tai 32-bittisenii. 6G030:ssa on
erilliset sisiiiset data- ja koodi-
vitvliit, joille kummallekin on
256 tavun villimuisti.

65000-sarjaan  on  saatavana,
ﬁH“—{-”—T]I't}Hll’.‘-i.'i{ll'j.'l lukuunotta-
matta, 65881- ja 65882-matema-
tiii-;]-{elpr'm:t'x.wm'il. Ne eroavat toi-
sistaan  lihinnid  siten, etti
65882:ssa on enemmiin rinnak-
kaistoimintoja, joten se toimii
Nopeammin kuin (RES81,
BROOD: 552, BSO0S:s5a il
68010:ssa ei ole suoraa ohjauslii-
tintii Illlltf'llHt“i]-&]xil|]'l'{I.‘-iﬁ-'NHlH‘il—
le, vaan siti kiivtetdin vivlin
kautta. 68020:ssa ja 68030):ssa
T]IEI.l'{‘T]i;lii:ili]-{.'lp]'t}.*ii‘h'-.‘i{:ll"i toimii
tehokkaammin suoran U}I.'i'gllil.*-i]'l!'—
tinniin ansiosta.

Intelin 80456:n tavoin Moto-
rola 65040 on valmistajansa te-
hokkain prosessori. Motorolan
oman ilmoituksen mukaan 25
megahertsin versio on noin nel-
ji'tnm']-;x{-u nnpv;unpi kuin wvas-
taava S04586. 680300  tapaan
kiiskville ja datalle on w'ihiwt
villimuistit, 68040:ssa on sisiin-
rakennettu liukulukuyksikks, jo-
ka on vhteensopiva 68881- ja
ﬁ-ﬁ-‘i?‘ii*]“ﬂt{'llIillii]\]'iél]}l'l]!'il‘}ih:}—
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rien kanssa. Yhteensopivuus ei
kuitenkaan ole laitetason vh-
teensopivuutta, silli trigonomet-
riset funktiot ja nelijuur laske-
taan ohjelmallisesti. 658882:ssa
funktiot lasketaan prosessorin si-
sillid mikrokoodilla. 68040:sta on
riisuttu myéis dynaaminen tieto-
k’iij-.'fiil'l E{-\'tr-j.'tlvul m.‘i;’iriH:*I}'_

65040 voi suorittaa jopa 14 toi-
mintoa samanaikaisesti. Suori-
tinvksikossi ja hukulukusuoritti-
missa voi olla vhdeksiin toimin-
toa samalla kun kiisky- ja datavii-
limuistien hallintavksikét suorit-
tavat kahta toimintoa ja viylilii-
I}'ut:’iyk.t;ikkﬁ ]«'éi}‘tti{ii viivldid, Pit-
kiille kehitetyn rinnakkaisuuden
ansiosta 65040 ilmoitetaan
kiyttaviin keskimi@irin vain 1,3
kellojaksoa konekielikiiskyii koh-
den. ?

68040:aa seuraava Motorolan
prosessori on 68050. Sen julkis-
tusta odotetaan timin vuoden
aikana.

Prosessorit

- BB000
o esnzo | Prosessorien suoritustehon kasvu kdy ilmi oheisesta
kuvaajasta. 50 megahertsin 80486-prosessorin teho
+-g3030 | on lahes 70-kertainen perus-PC:hen verrattuna. Moto-
= rola-prosessorien suoritustehot on suhteutettu kar-
H0 keasti samaan asteikkoon.

Intel-propsessorien suhteellinen teho

= 088NV E0/BOBE

Tr AO2BE/B0386(5X. 5L)

& BO4AE(SX

prosessorin kellotaajuus (MHz)

Mikd vaikuttaa nopeuteen

Prosessorin kellotaajuus ilmaisee suurimman toimintataajuuden,
jolla prosessori toimii. Jotkut prosessorivksilét voivat toimia ni-
mellistaajuutta sunremmillakin kellotaajuuksilla ja tillaista ns. vli-
kellottamista on ]{ii}"t[‘ﬂ'}' jnixsuk‘il] mikroissa. Ylikellottaminen on
kuitenkin kyseenalainen tapa vauhdittaa prosessoria, silli vaarana
on prosessorin yliknumeneminen ja vioittuminen.

Kellotaajuus ei suoraan ilmaise prosessorin nopeutta, eiki eri
prosessoreita voi sen perusteella suoraan asettaa nopeusjirjestvk-
seen. Paljon riippuu prosessorin sisiiisestii arkkitehtuurista, kiis-
kvkannan vleisesti tlﬁ’ic:kkllllu‘.!m‘.ta_}a vksittiisten kiiskvjen suori-
tusnopeudesta. Thanteellista olisi, jos jokainen kiisky voitaisiin
suorittaa yhden kellojakson aikana. Valitettavasti tyypillinen pro-
sessori voi kuluttaa miidiriittyihin kiiskyihin useita fcé*i[lujnk.‘;nju_
Esimerkiksi 8088 kiivttiii kymmenen kellojaksoa tallentaessaan
tilarekisterin pinoon PUSHF-komennolla.

Prosessoreita pyritiiiin nopeuttamaan monin keinoin. Yleisesti
kiiytetty T‘ﬂ[—‘l'l{-‘.l{-'lljl'l'tii on pienehko kiiskyviilimuisti, josta seuraava
kiisky piiiisee suoritusvuoroon nopeammin kuin jos se luettaisiin
RAM-muistista vasta edellisen kiiskyn suorituksen jilkeen, Myis
rinnakkaisuutta hytdynnetiiin. Samalla kun kiisky on suoritus-
vuorossa, voi seuraava olla dekoodausvaiheessa ja sitid senraava
sybttovaiheessa. ‘

Motorola 68040:ssa rinnakkaisuutta hvisdynnetiiin tehokkaasti,
sillé siini voi samanaikaisesti olla kiiynnissii 14 toimintoa. Hitaan
RAM-muistin muodostamaa pullonkaulaa voidaan nopeuttaa
my6s nopeilla staattisilla RAM-piireillii toteutetun ulkoisen viili-
muistin avulla. Ulkoista viilimuistia kiivtetiiiin paljon 386-mikrois-
sa. Intelin 80486-prosessorin erikoisuus on sisiifinrakennettu "ul-
koinen” kahdeksan kilotavun viilimuisti.

Useimmat prosessorit hallitsevat laskennan vain kokonaishnuil-
la. Tilloin ]i11]|<1:IUI-:H|a|.5i|-:lltnilllitl|](5t=l on toteutettava ohjelmalli-
sesti tai erillisen nopean matematiikkaprosessorin avulla. Merkit-
tiavid lmikkl'llksiel ovat 80486 ja 68040, joissa on vhdysrakentei-
nen linkulukuyksikka.
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apani on  varmasti maail-
man ]-\r”lr'jt‘.ﬁh.:i |-|l|u-]i1||i{'r| ja
erilaisten automaattien H-
hevdessii.  Eritvisesti juo-
ma-automaatteja (mvis al-
bholi-) livtvy uskomaton miii-
rii. 'I'air'jt]]E;1 on seki ]ﬂ'hniii ettd
kuumia juomia, vain alkoholian-
tomaattien kiivttéid on viihiin ra-

joitettu. Ne sulkeutuvat _\'Tt':'nfx'."i

jo puolenviin paikkeilla.

Automaateista Silil I
muassa  savukkeita, \.'ui]vi[':iii.
lehtid, videoelokuvia, tietokone-
ohjelmia, neniilinoja, vaatteita,
]'m]u-]h]— ja _]'||1|;l]-m|1t[-j;|, vuokra-
polkupvirii, paristoja ja jopa sa-
teenvarjoja. Tiilli voisi hyvinkin
elii viitkon tai pari kiiymiitti ker-
taakaan kaupassa.

Korttipeleja
Automaattien ohella japanilaiset
rakastavat erilaisia muovikortte-
ja. Tavallisimpia ovat puhelin- ja
junalippukortit, ja ainakin ensin
mainittujen ympiirille on jopa
kehithmyt  Yakuzojen (Japanin
mafia) pyorittima musta porssi,
Yakuzat nimittiiin kauppaavat 50
kreditin korteista 540 kreditin
korteiksi  muutettuja - muovin-
kappaleita viidesosalla niiden
normaalihinnasta.

Viiiirenndsten  valmistustapaa
ei ole saatu selvitetvksi. Viilitti-
jien  toimintatavat  muistuttavat
huumekaupassa kiivtettyji ja ai-
nakin vksi pimeiin kortin kiiytiss-
ti kiinni jiéinyt on huhujen mu-
kaan jo telkien takana.

Oliko jotakin
sanottavaa?
Japanilaiset ovat ot-
taneet  puhesynte-
tisaattorin  kiiyttbon 4
arkipiiviiisissii asiois-
saan. Liitkennevalois- .
sa seisova auto saattaa ]19{
tavanomaisen vilkun li- LT
silksi ilmaista vasem-
malle kiddintymisen pu-
heella ja pankkiauto- oK1
maathh opastaa asiakas- -

taan kosketusniivton kiivtossii ys-
tivilliselld naisiiinelli.

Tihiin mennessi olen tirmiin-
nyt esimerkiksi puhuviin mikro-
aaltouuneihin, videon kaukosii-
timiin, ilmastointilaitteisiin  ja
kodin hilytysjirjestelmiin.  Li-
siiksi jokainen tasoristeys kehot-
taa vstiviillisesti odottamaan, jos
juna on tulossa.
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Tddlla sitd yhd ollaan
maanjdaristyksistd ja japanilaisen ruoan
kummallisuuksista huolimatta. Alkoholiau-
tomaatit, puhuvat mikroaaltouunit ja auto-
televisiot ovat japanilaisille tylsdd arkipdai-
vdd, vaikka gaijinista (=ulkomaalainen)
tuntuvat erikoisilta...

Puhelinkortti on yksi yleisimmis-
ta muovikorteista Japanissa.

Televisioita juniin ja
autoihin

Tokion vdinkeskustaa kiertiivii
ympyrinmuotoinen  Yamanote-
junalinja on yksi kiitevimmistii

Edes autossa ei endd padse
eroon televisiosta.

tavoista liikkkua Tokion kolkasta
toiseen. Valitettavasti myds japa-
nilaiset itse ovat huomanneet ti-
miin. Niinpi erityisesti aamuisin
junaan ahtautuu normaalikapasi-
teettiin verrattuna jopa kolmin-

via ihmisii.

Vuoden alussa tulleet uudet
junat tuovat tilanteeseen hiukan
]It‘lllﬂtll.‘ihl. Uusien  junavaunu-
jen istuimet kisinnetiiiin aamui-
sin pois ihmisten tielti. HEL}'tEill-
nissi timi tarkoittaa, etti runh-
ka-aikaan kukaan ei voi istua,
mutta muulloin istuimet voidaan
kitiintiiii alas nappia painamalla.

Jokaisesta vaunusta ]ﬁ}f},j.' 24
televisiota, joista nikee muun
muassa tuoreet siiitiedot Tokios-
ta ja Japanin eri osista, piivin
tirkeimmiit uutiset sekii tietysti
mainoksia. -

Myis  autotelevisiot  alkavat
vleistvii. Pikkuruisia, auton sa-
I‘n.'ll]-.'i-:{f‘l‘ll.‘-{}."[}'ﬁi!rI{'H.tﬂ virtansa ot-
tavia vastaanottimia nl_\“_\'{l:"liin
halvimmillaan noin tuhannella
markalla. Televisioiden kuvan-
laatu on aika hyvi.

Autotelevisio on tietysti tarkoi-
tettu  piiiasiassa n]:'lt]msmiiﬂl
katseltavaksi, mutta viime aikoi-
na on puj]-ui“i!-;i.'-i.‘sa sanomalehdis-
sii julkaistu varteenotettavia kir-
joituksia niiden vaarallisuudesta
liikenteessii.

RoboCon

Sumopaini on baseballin ohella
Japanin  suosituin  urheilulaji.
Miti muuta voisikaan |111ippu—
teknologiselta Japanilta odottaa
kuin robottien vilisii sumopai-
niotteluita? Ottelut muodostavat
osan joka wvuosi jirjestettivii
ﬂt:h:}[_.'m]—tap;ﬂltunum, jul:a on
eriiiinlainen teknisten oppilaitos-
ten opiskelijoiden viilinen tai-
donmittels. Koulut Lihettiviit ki-
soihin joukkueensa, joiden tiy-
tyy itse valmistaa robottinsa ja
ki]pui”u niilld.

Rohottien ]ujikf}}ltﬂj.‘iism vli-
painorajoista johtuen kilE&lilijilt
joutuvat usein tyyvtymidin komp-
romisseihin robottiensa ominai-
suuksissa, joten viritykset ovat
varsin mielenkiintoisen niikoisii.

]iiiin tissd odottelemaan saku-
ran puhkeamista kukkaan, joten
tiltii eriid Sayoonara!

Kysymyksiii ja toivomuksia tiil-
le palsta]le voi lihettiii osoitteel-
la:

Japanila
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Tapaus Complex
- oli

it linjoilla

iko nimi enne

En.glmz.nfnkielen sand {?{JHIPZE?I tarkoittaa monimutkaista. Saman-
nimisen boksin ympﬁrfﬂﬁ on kt—‘*hiﬁynm'f;sﬁ Uikrfus:kffsftfefr , jossa

otetaan mittaa lain ]\Ir]rm;-ne‘sm Pddtokset ovat nwrk.aﬁaun

rffp-

pumatta siitd todetaanko joku syylliseksi vai ei.

omplex-niminen  sihko-
}msti aloitti toimintansa
aikoihin  viuonna

‘n'ill_']lﬂ]
1990. Kesilli -91 polii-
sille tehtiin tutkinta-

pyyntd, jossa pyydettiin selvitti-
miiiin, rikkooko kyseisen boksin
toiminta h’-‘]\]_].rj.'ll(]l]\t-'l.lhl.:lkh‘l.
Tuolloin  Complexin  tiedosto-
alueilla oli lihes pelkiistiiéin kau-
pallisten  ohjelmien ku[piuitu,
Huomiota heriith se, ettii boksin
toiminta jatkui entiselliiin vield
senkin jilkeen, kun poliisi otti
yllapitijiiin  yhteytti ensimmiii-
sen kerran. Vieli mielenkiintoi-
semmaksi asia muodostui, kun
selvisi, ettii boksin sysop odottaa
mahdollista oikeudenkiynti
tiysin rauhallisena.

Itse asiasta kuultuna...

Suuri osa boksien yllipitijisti on
nithnyt piivinvalon ensimmiisti
kertaa 70 ﬁuml& Kari, Comple-
xin sysop ei vastaa kiisitysti kes-
kimédriisesti suomalaisesta sy-
Sﬂpl'xtrl Hiin on huomattavasti
vanhempaa ikiiluokkaa, mutta
tietokoneet ovat kuuluneet hi-
nen harrastuksiinsa suhteellisen
lyhyen ajan. Hin ei myoskiiin
ole intohimoinen ohjelmoija tai
Eehfmk]u Toimeentulokaan ei
tietokoneisiin ja koko touhu

sai a]]cunsa sattumalta.
Kari: "Kaikki alkoi oikeastaan
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siitii, kun kaatuessani katkaisin
{'(aiixdni ja tiedossa oli pitL;ith)
ipsattuna eliiminen; yksi kaveri-
ni ehdotti tuolloin, l:‘ﬂ'd hanki
nyt se tietokone. Mini ostin, ja
muutaman kuukauden kuluttua
boksi nousi linjalle. Siti ennen
en tiennyt koneista juuri mitiin,
nyt sitii tietoa tosin on ke rtynyt
aika tavalla.”

pH: Oliko nykyisen kaltainen
toiminta mukana kuvioissa heti
alusta alkaen?

"Ensi alkuun homma sujui ku-
ten missi tahansa boksissa -
siellid oli messuilua, PD-softaa ja
GIF-kuvia. Kéyttijit lahettelivit
silloin  tilloin  myo6s kaupallisia
ohjelmia, joille tuntui olevan ky-
syntiii, Vihitellen poistin GIF-
kuvat seki sellaiset ohjelmat, joi-
ta loytyi muutenkin joka paikas-
ta. Jiljelle jiiviit kaupalliset oh-
jehmat joita sitten |0ppu_]en ID-
puksi kertyi melkoinen miird.”

pH: Complex ei tietddikseni ol-
lut boksilistoilla?

"Ei missiifin vaiheessa. Systee-
mi oli lisiksi suljettu niin, ettei
sinne pidissyt kiivttijiksi, vaikka
olisi saanut numeron jostain tie-
toonsa. Kiyttidjid oli ehdotto-
masti kielletty levittimiistd nu-
meroa.

pH Entd piraattineteissd?

Complex toimi yksin. Sitii kyI-
li kyseltiin netteihin, mutta mi-
nii en ollut kovin innokas instal-

loimaan front dooreja ja muita
netin  vaatimia Ull](‘II]!ld Sitii-
paitsi ihmiset taisivat olla kiin-
nostune t*mpm saamaan tavaraa
Complexista piin kuin toimitta-
maan siti minulle,”

pH: Sinun kerrotaan kerin-
neen kéyttdjiltd rahaa?

Kiyttijilti tulleita rahoja kiiy-
tettiin laitehankintoihin, lihinni
isoon kiintolevyyn. Kysymykses-
sii ei ollut maksu boksin ](.i'i_‘vﬁ‘i_*-i—
td, vaan yllipidon vapaaehtoinen
avustaminen.”

pH: Jossain y!'itfyrfw;.wf on pu-
huttu sadantuhannen nmri'fm
laitteistosta?

"Koneena oli 33 MHz 386-ko-
ne, modeemina HST ja kiintole-
vwni loppuvaiheessa 700 mega-
tavun asema. Silti aika kaukana
sadastatuhannesta markasta.
Kun minulta kysyttiin, ettd onko
timiin sunruusluokan toiminta
eniii pelkkii harrastus, vastasin,
ettei Lyseess:ﬁ ole edes kallein
harrastukseni!”

pH: Eikd kaupallisten ohjel-
mien pitiminen boksissa sitten
ollut mielestdisi védrin?

"Moraalisesti se ei kylli ole
ihan oikein. Mutta laitonta se ei
mielestiini ole. Laista ei loydy
kohtaa, jonka perusteella Comp-
lexin toiminta olisi voitu kieltiii
tai siitid rangaista.”

pH: Kai sinulla oli muitakin
perusteita kuin se, ettei touhu

PEKKA HONKANEN

[

ollut mielestdsi laitonta?

"Sellaiselle boksille tuntui ole-
van tavallaan sosiaalinen tilaus.
Esimerkiksi nuorille on tvieli-
miidi  ajatellen  suurta hyotvi
péiaistii tutustumaan  samoihin
ohjelmiin, joita he mahdollisesti
myShemmin tybpaikoilla tulevat
L;Mhuumm Ei siinii ole mieles-
tini mitiin pahaa. Eiviit ne ka-
verit pysty ostamaan se laisia oh-
Jl Ilﬂl 1.

pH: Enti k;};\ﬂ'nhmiu vaikutuk-
set  esimerkiksi  peliohjelmien
myyntiin’?

"Nuorten harrastama ohjel-
mien kopionti on nappikauppaa.
Todelliset ongelmat ovat muual-
la.”

pH: Missi?

"Fikkll}'l‘it}'s on kiinnostunut
jostain kymmenen tuhannen
markan hintaisesta sovellukses-
ta. Yrityksen omistajalla on tut-
tava, joka jirjestii ohjelmasta
kopion kiiyttéon parilla tuhan-
mr.{ Tiillaista tapahtuu jatku-
vasti ja sielld ne rahat liikkuvat,
eiviit pikkupoikien pelikopiois-
sa.

pH: On vditetty, ettd Helsingin
seudulla toimii ainakin viisi vas-
taavanlaista  systeemid  kuin

Complex. Tunnetko ndaiden ylli-
ptm;m”

"Muita on toiminnassa mutta
ymmirrettivisti syisti ne ovat
tilli hetkelli melko hlh,.hl En
kommentoi enempii...

H: Ovatko tu!i.mfapv;ynnfin
tcﬁ eet yntykect olleet sinuun
yhteydessi?

"Eiviit. Yhden henkilon kanssa
olen kiiynyt keskusteluja eriiiissii
sihkspostissa, mutta se on ta-
pahtunut tutkintapyynnon teke-
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- Onko laki buginen?

ekijinoikeuslakia uudistettaessa sen vaikutusalueeseen

otettiin mukaan myos tietokoneohjelmat. Lakiteksti on

kuitenkin jizinyt vilittiviin hataraksi. Se puhuu ainoastaan

tietokoneoh Jvrmnm erittelematta PD- tai Shareware-oh-

jelmia kaupallisista ohjelmista. Laki ei kielli ohjelmien
anmmtld vaan omaan vksitviseen kiivttéon saa valmistaa muuta-
man kopion julkaistusta ohjelmasta. Tekijinoikeuslaki puhuu
teoksen saattamisesta julkiseen levitvkseen sekii hytdyn saami-
sesta.

Kysymyksid ovatkin, miki katsotaan julkiseksi levitykseksi? On-
ko salaisen puhelinnumeron takana oleva, suhteellisen pienelle
kiiyttijamiirille tarkoitettu BBS-jirjestelma julkinen vai ei? On-
ko ohjelmien levittiimisestii saatu t:LlJ{:ert llista hyityii? Onko bok-
sin sysop saattanut n||]{ Imat ]Il]]\l'\i en le \It‘LLH[ ' ja siten vas-
lumml L{Jp]umnnt 1 sell: aisessa Ll]):lll]('-.t"-ﬂs—:i etti nhjvhn.in on bok-
siin lihettinyt joku kiyttija? Istuuko tilloin syytettyjen penkilli
ohjelman lihettinyt kiiyttiiji, boksin sysop, molemmat vai ei ke-
tiin?

Tiettvien edellytysten vallitessa teokseen saa jopa tehdi muu-
toksia, mutta onko esimerkiksi peliohjelman kuL}:muannl\\ﬂ1
murtaminen sellainen muutos jonka laki kieltiii? Tekijinoikeusla-
ki, jonka muutettuna piti ]u]x ttaa keskustelu siitii, mm{m tietoko-
nmhjvhnm kopioida vai ei, jittii vastaamatta moniin kysymyk-
siin.

Laissa ei liheskiiin aina ole selkeiisti mifiritelty jotain asiaa kiel-
letyksi. Silloin astuvat kuvaan erilaiset oikeusasteet ja oikeusoppi-
neet, jotka yrittiviit soveltaa olemassaolevia lainkohtia kulloiseen-
kin tapaukseen. C omplexin tapauksessa haetaan vastauksia ja
[:-.'i:itEiLm tekijiinoikeuksiin liittyviin seikkoihin, ja tissi vaiheessa
ainoastaan vksi asia on varma: oli lopullinen piiiitis miki tahansa,
se tulee aiheuttamaan jilkimaininkeja. Complexin hiivitessii ovat
monet muut vaarassa joutua syytettyjen penkille — jos se voittaa,
vastaavanlaisia jiirjestelmii nousee rmjmﬁe kuin sienii sateella.

Monet odottavat siksi mahdollista oikeuskiisittelyii ja sen seu-
rauksia mielenkiinnolla. Selkeiit pelisidinnot siitd, mitii saa tehdi

a miti ei, ovat toistaiseksi puuttuneet. |i‘_}!lllliltd."'t-.1”(" a on muo-
Lattu enemmiinkin nmm.llqmsm sten ja maalaisjirjen Lmn lain
kirjaimen mukaisesti. Aika n.n‘thu I(}Ildlltddl't;\ﬂ tekijinoikeusla-
kiin tekemiiiin muutoksia ennen kuin sitii voidaan kattavasti so-
veltaa myos sihkbiseen viestintiiin.

Muita boksitoiminnan ympiirilli liikkuvia kysymvyksiii ovat ol-
leet muun muassa se, saako boksin yllipitiji lukea kityttijien kir-
joittamia y yksityisviesteji ja miki on ‘l.”-.!.l‘llt‘d}dﬂ vastuu boksissa
olevien viestien sisillosti. Voidaanko yksityisen henkilon yllapiti-
méin jirjestelmiiin soveltaa samoja méijir:'iu ksiii kuin silloin, ]I(un
kvseessii on esimerkiksi vhtm-:]ﬂmmn 1'.:11'](‘:&”1.-1 palvelu? Onko
viirillid nimelld esiintyminen rikos silloin kun kyseessi on harras-
tcl_]*lhnka'l" Onko magneettisessa muodossa olevalla materiaalilla
(esimerkiksi huksm Jokitiedostot) todistusvoimaa mahdollisissa
oikeustapauksissa?

Toivottavasti niihin ja moniin muihin kysymyksiin saadaan sel-
keiit vastaukset ilman, ettii jokaisesta asiasta Juurlut 1an hankki-
maan ennakkopiiitos eri n1|l(eu'-;¢1:~‘.te1v-:a Ja toivottavasti sddnnok-
sid ovat silloin muokkaamassa sellaiset henkilst, jotka todella tun-
tevat boksimaailman kuviot,

misen f'éil](een. Pyynnon tekijit
eiviit ole piiisseet sisiille Comp-

rastus ja harrastuksiin menee ai-
na enemmiin tai vilhemmin ra-

lexiin, siind ehki yksi syy...”
H: Asia saattaa olla menossa
iteen, mutta et vaikuta huo-
Iesfuneefm ? Jos hdvidt jutun,

niin se saattaa tulla kalliiksi.
"Ei minulla ole siinii suhteessa
mitiéin pelittiviii. Tiami on har-
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haa. Sitépaitsi, en usko, etti hi-
vidmme,”

pH: Miksi et? Vastapuolella ei
liene vaikeuksia osoittaa, mitd
on tapahtunut?

"En yriti kiistdii, miti on ta-
pahtunut. Than eri asia on sitten

se, voidaanko minua tuomita
mistiiiin. Laista ei loydy sellaista
kohtaa vaikka ".'L!.Hl;lpli{‘.lli yrittii
viittiiii toisin. Yksitviskohtaisem-
min asia selviii oikeudenkiiyn-
nissii, jos sellaista ylipiinsi tu-
lee.”

pH: Entd jos kuitenkin hdviat?

"Jos oikeus tekee tillaisen en-
n: 1]-<|\t11'hi.¢lt(j|\'»l n, se on mybs rin-
nastettavissa kaikkien muiden-
kin boksien toimintaan. Kaupal-
liset n}]lr Jmat eiviit ole ainoita
te ]—.t] inoikeuksien alaisia tavaroi-
ta bokseissa. Osa bokseista jopa
"myy” niiti vuosimaksuilla tai
9700-linjoilla. Takaan, etti sil-
loin alkaa sellainen myllikki, et-
tei ole ennen nithty.”

pH: {','ur:rpfr*.rr'sxrl ei siis rikottu
lakia?

"Mielestiini ei.
kusteltu ennen ja nyt eiki ku-
kaan, edes dJ-.ldI'lltlI'ithdt ole voi-
nut tyhjentiviisti sanoa kylli tai
ei.

pH: Onko fr*k;'jr'}'mifﬁ:m.{.‘;fﬂf.w.m
siis parantamisen varaa’

"Yksi muutos olisi se, ettii oh-
jelmakopioiden tekeminen sal-
littaisiin ainoastaan alkuperiiisil-
ti levvkkeilti tai k{)t]}m ta. Ko-
pion ]{[}I]IE}IIHIHE_‘H ei endid olisi
sallittua _]a _1n se poistaisi mnntd
ongelmaa lain tulkinnasta.”

pH: Mitd Complexille talld
hetkelld kuuluu?

"(‘nmp]e'( on toiminnassa. Tie-
dostoalueet tosin ovat tyhijilliiin,
mutta boksi on linjalla. Eikii se
edelleenkiiin ole julkinen sys-
teemi.”

pH: Millaisia ohjeita antaisit
piraattipurkkia  suunnitteleval-
le?

"Tiillid hetkellid on parempi olla
hiljaa ja katsoa kuinka tissd ju-
tussa kiy.”

Poytdkirjan ulkopuolelta

Niin siis Cﬂmp]exjn sysop. Kun
asia tuli ensimmiiisen ierran jul-
kisuuteen, pitiviit monet juttua
tiysin selviind: boksi nurin ja
rosvo rautoihin. Lihempi tutus-
tuminen tapaukseen kuitenkin
osoittaa, ettd kyseessii on sitten-
kin hyvin monimutkainen tilan-
ne. Kari on varautunut tuomaan
leiviitttmiin fireen
eviiiit, joita pureskellaan pitkiiiin.
Complex osoittautunee nimensi
veroiseksi.

Asiasta on kes- |
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Oletko kylldstynyt levykkeisiin?

Jokainen Amiga-kdayttdji on varmasti harmitellut 3,5 tuuman le-
vykkeiden g)eenta tallennuskapasiteettia, joka estdd kayttdajid ko-

koamasta

aikkia tarvitsemiaan ohjelmia samalle tyolevykkeelle.

Ratkaisu ongelmaan on riittdvin suuri kiintolevy. Sellaisen hank-
kiminen ei vdlttamdttd tule edes kovin kalliiksi.

miga lataa kaikki ko-
mennot ja suuren osan
tarvitsemistaan kirjas-
toista, laiteajureista ja
tekstlti peisti kdxﬂﬂ-
{dq&‘ﬁft‘]ﬂlal(—‘x'ﬂ( eelti.  Yhden
evyaseman koneissa timd mer-
kitsee toistuvaa levykkeiden
vaihtelua, mikd paitsi vaikeuttaa
ohjelmien kiiyttéd, myds hidas-
taa koneen kavttna Kaxﬂnj.lr]es-
te]malewkkeelle on koottava
kaikki eri ohjelmien tarvitsemat
jarjestelmitiedostot, mikid saat-
taa tilan puutteen vuoksi olla
mahdotonta. Uusi Workbench
2.0 tosin helpottaa tilannetta
niin, ettii kirjastoja ja muita I]dr
jestelmitiedostoja voidaan hel-
sti ladata myds muilta levyk-
Eoilt;i
Lisilevyasemien ja laajennus-
muistin avulla Amigan kivttod
voidaan helpottaa huomattavas-
t, koska ;-'li]ﬂll‘l I(d\"l'tﬂ_]dﬁt stel-
milevyke voidaan pitid aina ]m-
sakin levyasemassa tai se voi-

daan k{_:-plmdd RAM-levykkeelle.

Workbench 1.3:ssa ja 2.0:ssa voi-
daan tarpeelliset CLI-komennot
ja joukko muita ohjelmia ladata
pysyviisti koneen muistiin resi-
dent-komennon awvulla, jolloin
niiden kiiytté on nopeaa ja vaiva-
tonta. Suurten ohjelmien lataa-
minen RAM-muistiin vie kui-
tenkin litkaa aikaa ja muistia ol-
lakseen kannattavaa. Ainoa to-
dellinen ratkaisu levykapasitee-
tin puutteeseen on kiintolevy-
asema, joka nopeuttaa ja helpot-
taa koneen kiiyttii paljon enem-
miin kuin mikiin turbokortti.,

Jattilaiskorputin
Kiintolevyasema muistuttaa toi-
minnaltaan tavallista levykease-
maa. Sen sisilli on tavallisesti
useita alumiinista valmistettuja
ja magneettisella materiaalilla
Faalhste’fh’_}d javkkii levyji, joil-
tieto tallennetaan. Jokaista le-
wyii kohti on yleensi kaksi luku-
kirjoituspiiti, yksi levyn kum-
paakin puolta varten. anelmu

missa kiintolevyasemissa piiden
siito uralta toiselle hoidetaan
kaiutinta muistuttavalla voice
coil -tekniikalla, jolloin siirto
saadaan nopeaksi verrattuna le-
vyasemien askelmoottoreihin.

Kiintolevyaseman levyt pyori-
viit huomattavasti tavallisia le-
wkkeiti nopeammin, vleensi
vithintiiin 3000 kierrosta minuu-
tissa. Levyjen suuri tallennusti-
heys ja pyorimisnopeus tekeviit
l-mntﬂ{en asemasta  moninver-
roin lex@keasemad Nopearnmarn.
Tavalliset Quantumin kiintolewvyt
pystyviit tallentamaan 52 — 210
megatavua eli 60 — 240 levyk-
keellisti tietoa ja niiden siirtono-
reudet ovat noin 100-kertaisia
L\xisemun verrattuna. Markki-
noilla on myds yli 1000 megata-
vun hmtulen]a jotka pvstwviit
siirtiméién yli 2000 kilotavua tie-
toa sekunnissa.

Kiintolevyjen suuren kapasi-
teetin vuoksi kaikki tarvittavat
ohjelmat voidaan koota samalle
levylle, jolloin ne ovat aina saata-

Hanki kiintolevy

villa ilman levvkkeiden etsimisti
.,i, \;illlt.,i]]llhtrj Kaikki :1h|~: Jimat
umLLm kiivnnistiii nnllt asti pn]m
Workbenchisti tai CLI:sti ja
niillid kisiteltiviit tiedot voidaan
niin ikidin sdilvttii kiintolevylle
luoduissa alihakemistoissa. Usei-
den megatavujen mittaiset digi-
toidut finet, moniviiriset grafiik-
kakuvat ja muut suuret tiedostot
voidaan tallentaa he ']{‘.u isti ja no-
peasti.

Vanha konsti vai
pussillinen vusia?
Kiintolevy liitetidiéin -~ Amigaan
kiintolevyohjaimen  viilitykselli.
f]hiairnvﬁ tarkoituksena on lii-
hinni koneen signaalien sovitta-
minen  kiintolevylle  sopiviksi.
Vain \3(}[][1 ssa on 1¢1|\mmm~.-
\"_'.,{,rh];un, E‘[mhin .r\Hlif,_{:,}i]]in -:}||—
jain on hankittava jilkikiteen.
A2000:een on saatavana useita
erilaisia laajennuskortteja,
A500:aan puolestaan on hankit-
tava ulkoinen, laajennusporttiin
liitettiivii ohjain.
Klmtul(nulutumm on useaa
el thIth Vanhimmat, varsin-
kin PC-koneissa kiivtetyt ohjai-
met ovat ST506-tyy pisii, suh-
teellisen hitaita ja ‘alkeellisia oh-
jaimia. Yhteen ST506-ohjai-
meen voidaan liittiii korkeintaan

Valmistaja Ohjain Maahantuoja Puhelin
BSC Oktagon 508, 2008 Power Computers  (918) 781 8992
Commodore A590, A2091 Toptronics (961) 546 666
- kaksi kiintolevyii, mui- Golem Golem SCSI Man&Man (90) 666 907
b ahetclitttorte of latm. 1 GVP GVP Series |, Combo Broadline Oy (20) 8747 900
kaan. Ohjaimien siirto- Supra Supra XP -sarja Westcom Systems  (952) 184 952

nopeudet  jidvit  alle
300 kilotavun  sekun-
nissa. Amig: dle ST506-
ohjaimia on vihin ja
esimerkiksi A2000:n A2090-kor-
tissa ja AS00:n A590-ohjaimessa
on STH06:n lisiksi litinnit mvis
SCSI-laitteiden kytkemistii var-
ten.

Amiga-maailmaan vakiintunut
."s'{:!'i|-|-;ii|tttﬂm}'u||_'f.'+i1| omn
STH06-liitintiid uude ‘mpi ja ke-
hittyneempi. SCSI (Small Com-
mter Svstem  Interface) mah-
dollistaa periiti seitsemiin oheis-
laitteen I]\'l‘[jllﬂill]]i.‘il‘ﬂ SAImnaan
ohjaimeen.  Oheislaitteet voivat
olla kiintolevyji, nauha-asemia,
scannercita, llilllt"tﬁ.iil ||-\'}';1H{-|ni;l.
CD-ROM-asemia tai kirjoittimia
]-uult q in  k arpe dden  mukaan.
SCSI-laitteet ovat lvkkiiiti sa-
maan tapaan kuin C-64:m 1541-
le VVASCTTL, i{:tl n ne voivat suo-
rittaa ti ttvji toimintoja tivsin it-
senidisesti isiintitie tokone w5ta
riippumatta.

SCSI-liitdannissi kivtetiiin rin-
nakkaista tiedonsiirtoa, jonka
ansiosta tieto siirtyy JnlLa. megai-
tavujen nopeudella sekunnissa.
Esimerkiksi A3000 pystyy luke-
maan nope alla SCS1-kiintole n]
li varustettuna k|1 kaksi me AF ata-
viia tietoa sekunnissa, tm]u on
noin  200-kertainen tavalliseen
levvasemaan verrattuna. Parhaat
A2000:m ja A500:n ohjaimet vl-
tiviit niin ikiiin megatavun no-
peuteen se kunnissa. Usein siir-
tonopeutta rajoitt: aakin itse kiin-
tolevy eiki SCSI-viivliin tai -oh-
jaimen nopeus.

Edellisten lisiiksi Amigaan on
saatavana AT/IDE-ohjaimia, jol-
lainen lovtywy esimerkiksi GVP:n
vanhoilta turbokorteilta. Liitiintii
on IIUiH—"l muttei vhtii  moni-
puolinen ja yleinen kuin SCSI.
SCSIn vleisyys helpottaa oheis-
laitteiden hankintaa ja pudottaa
hintoja, jotka vieli Jmta]]qu Vio-
sia sitten olivat melko korkeita
esimerkiksi - ST506-kiintolewvyi-
hin verrattuna. Amigan kiintole-
nuhj inta  valittaessa  ei juuri
kannata  harkita  muita kuin
SCSI-pohjaisia vaihtoehtoja.

Ohjaimista
runsaudenpulaa

Amigan kiintolevyohjaimista
tunnetuimpia ovat paitsi Com-
modoren A590 ja A2091, myos
GVE:n, 511]1]’:1“,‘”5{::“ ja Gole-
min ohjaimet. Kaikkien valmis-
tajien uil_}uimi!-'.:iu on SCSI-liitiin-
ti ja usenmpien nhjvlmistut tu-
kevat myds uusimman SCSI2-
standardin mukaisia komentoja,
joista on hyGtyii muun muassa
nauha-asemia ja muita erikoisia
oheislaitteita ﬂunh ‘ttiiessii.  Ny-
i\\]\t{ 11 “II]HH!“ 11 I:]lt l]‘ﬂ mvis
olla yhteensopivia Commodoren
RDB-standardin kanssa, jolloin
kiintolevviii voi siirtiiii ohjaimes-
t L toiseen ilman levyn alustamis-
Vaihdettavaa kiintole nl voi
L.nthm III."I;[]H kun haluaa "ulll"t i
suuria tietomi iiriii koneesta toi-
Seern.
Kaikki nykyiset SCSI-ohjaimet
mahdollistavat koneen kiynnis-
tiimisen  suoraan letnfur_n.-ltd
Kickstart 1.3:n ja siti uudem-
vien avulla.  Kickstart  1.2:ssa
Lii}-‘r!nist}'kswn on kiiytettiivii
erillisti  Workbench-levvkettii,
]nLd sisiltézi kiintolevyohjaimen
ja siirtiid kiiyttojiirjestelmiin toi-
minnot kiintolevylle. SCSI-oh-
jainvalmistajat toimittavat taval-
lise 25t Lnlltnhx'\t valmiiksi alus-
tettuina ja normaalilla Work-
bench-ympiristolli  varustettui-
na, joten Lm.'ttEijlin tarvitsee vain
liittéiii ohjain ja levy koneeseen-
Sal.
SCSI-ohjaimien

suurin - ero

Amigan eri valmistajien yleisimmat Suomessa myytavat kiintolevyohjaimet.

teessa. Commodoren ja GVP:n
valmistamat ohjaimet kiiyttiviit
tiedonsiirtoon  niin  sanottua
DMA-tekniikkaa, jossa ohjain
osaa itse hakea tietoa Amigan
muistista ja kirjoittaa siti sinne.
Niiin Amigan 68000- tai 65030-
keskusvksikon ei tarvitse tuhlata
aikaansa tiedonsiirtoon, vaan se
voi jatkaa sovellusohjelmien aja-
mista kiintolevytoiminnoista
huolimatta. DMA-ohjain on kui-
tenkin monimutkaisempi ja kal-
liimpi, joten useimmat valmista-
jat ovat tywtyneet hoitamaan tie-
donsiirron prosessorin avulla.
Tiillgin siirtonopeus riippun li-
hes tiysin prosessorin  nopeu-
desta ja muusta kuormituksesta
a ohjain kiyttid kaiken mahdol-
.it"il Tl I]r’nhl—‘u{lr‘!t{ I“HI p[“”\]\ lrl“
tiedonsiirtoon.

DMA- nh_] inta Kiivtettiiessii
esimerkiksi reaaliaikainen ani-
maatio toimii paremmin, koska
keskusyksikko voi purkaa pakat-
l'lljd kuvia samaan aikaan, kun
uusia ladataan kiintolevylti. Pa-
himmassa tapauksessa ei-DMA-
ohjain jumittaa koneen toimin-
taa niin pahasti, etti hiiren osoi-
tin takeltelee liikkeissiiiin  ja
RS232-portin  kautta tapahtuva
tiedonsiirto  hiliriintyy.  Ongel-
maa voi onneksi vithentiii pie-
nentimiilli  kiintolevyohjaimen
ohjelmiston prioriteettia ohjel-
mallisesti, mutta vlivoimaisesti
paras ratkaisu on hankkia oikea
DMA-siirtoon  pystyvii uhjtun
Esimerkiksi A3000:n DMA-oh-
imn kuluttaa tuskin lainkaan (al-

lukiessaan levylti megatavun
tietoa sekunnissa. Ilman DMA-
siirtoa tehoa kuluisi 50 — 100 %,
Joten ero on todella huomattava.

Kortintaytetta

Koska kiintolevyohjain voidaan
toteuttaa ]wﬂn vithillii kom-
ponenteilla, useimmat valmista-
jat ovat lisinneet SCSI-ohjain-
kortteihinsa myis mahdollisuu-
den muistilaajennukseen. GVP
valmistaa Iiﬁiiﬂsi myos Combo-
kortteja, joilla on 68030- ja
68882-pohjainen turbo, 32-bit-
tistid muistia ja SCS1- knntuiu"lr—
ohjain. Muistilaajennusten avul-
la Amigaan voi lisiiti kahdeksan

megatavua FAST: -tyy Jphtd
mm*.tm turbokorttien  avulla
enemmiinkin.

GVP:n SCSI-ohjainten erikoi-
suutena on k\k\ siirtiiii tietoa
SCSI-ohjaimen ja samalla kortil-
la olevan RAM-muistin viililli
kiiyttimiitti lainkaan Amigan di-
tikortilla olevaa Zorro I1 -v Ayl
Timi ominaisuus mahdollistaa
samanaikaisen siirron kiintole-
vVl ja muistin sekii keskusyksi-
kin ja Amigan muun muistin vii-
lilli~ viihentien entisestiinkin
kiintolevytoimintojen vaikutusta
koneen muuhun nopeuteen.

Commodoren vanllmlla A2090-
kortilla ja A500:n ASQ(]-Uhjaﬂ-
messa on liitinnit myos STH06-
tyyppisille kllllt{}ll’\’\.'ﬂ]t‘ A2091-
uh_]dmu ssa sen sijaan on liitinti
myos AT/IDE-kiintolevyille,
mutta titi ominaisuutta ei ole
julkisuudessa juurikaan mainit-
tu. GVP:n A500:aan sopivan oh-
jaimen sisiilli on paikka GVP:n
omille laajennuskorteille, kuten
16 MHzn AT-emulaattorille.
Muiden valmistajien ohjaimet
ovat muistia lukuunottamatta ta-

Iliilﬂ’ niiden toimintaperiaat-  le 5%) koneen I‘.lr:mvﬁsnritrhuﬂta vallisia Hflﬂlaﬂhjﬂilni&.
kone A2000+2MB RAM A2000+68030+4MB RAM
tehtéva levyke kiintolevy levyke kiintolevy
DPaint4:n kaynnistys 249 s 4,15 20,2 s 2,55
LHArc-paketin purku (300kt) 2990s 118,65 221.15 30,65
tiedostojen kopiointi (570ki) 124,5 s 5,38 110,6 s 30s
tiedostojen (36) tuhoaminen 14,8 s 1.2 11,15 1,15
hakemiston lataaminen 12,15 1,45 11,05 0.8s

Levykeaseman ja kiintol

lukon testit on tehty Immlhmsn A2000:ssa
tavun muistilla varustettua SCSi-kiintolevyohjainta seka 80

dyttden kahta levykeasemaaq, jotta

Arc-purku on ka

dostojen kopiointi tehtiin RAM-

nopeuserot knzrunnnn tilanteissa voivat olla
dyttden GVP:n FAAASTROM-piirilla ja kahden me-

keelta levylle. Kuten tu

hyvinkin suuria. Tau-

vun Quantum-ki
olisi edes kohtuullinen. 'I'ia-
ista huemataan, turbokortin

vaikutus koneen nopeuteen on vain murh-niu siitd, mitd kiintolevyllé saadaan aikaan.
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Search for the Kingin kar-
vaan tappion jdlkeen Les
“Lqrryﬂuyer” Mcrn|ey on
Eulunnuf eksyakseen falla

ertaa Los Angelesin kau-
nottarien kirjavaan jouk-
koon.

Les Manley saa visiitti-
kutsun ystavaltaan Helmut
Beanilta. Pian kutsun la-
hettamisen jalkeen Hel
mut ja hanen tyrmed tyto-
ﬁsttivtinsé LaFonda Turner

aapataan, eikd Les fie-
tenkaan voi jattaa ysta
vaansa pulaan.

Turvanaan epamiehe-
kas olemuksensa Les lah-
tee taivaltamaan ympdari
Hollywoodin katuja ja et-
simaan vihjeita. Vain han
voi pelastaa kadonneet
tahdet.

les on Larryn haikaile-
mdtén kopio, joskin pelin
tarkoitus on hieman ja-
lompi kuin LSL:ssa. Cl)vimi-
kon yrittaessa houkutella
Manleyn sisadan strippari-

60

Les Manley in:

Lost in L.A.

naytokseen tama
ei suostu sithen,
muistaen “sen il-
kean kirjeen SILTA
pelifirmalta.”
Accolade murjoo
surutta vitseja Sier-
ran ja Lucasfilmin kustan-
nuksella.

Pelin ohjekirjoista ja
muista lapyskoista puolet
on pullistelua valoku-
vagrafiikasta, eli valoku-
vista digitoiduista henki-
IGista. %mén on maara
taata "eldvé videomainen
tunnelma”. Kun viela taus-
tagrafiikka on oljyvari
maalauksista(?) digi-
toitua, voisi odottaa jo-
tain mahtavaa. lkéva kyl-
lad Accolade on hieman
toppaillyt.

Suoraan videolta digi-
toitu gratiikka ei valtta-
mata sovi graafiseen
seikkailu eﬁin, ellei sita

c:rcmnefrc: jalkikateen.

oska nain ei ole tehty on

lopputulos utuinen. Kuvat
tosin latautuvat yllatavan
nopeasti.

Digitoidut aanet eivat
ole loppuun saakka hiot-
tuja. Kirkaisu on tunnistet
tavissa, vaikka se onkin
kaukana autenttisesta.
Musiikki pitaa ylla “Pitag-
han Sound Blasterillekin
jotain kayttoa keksia” —
tasoq, jota toki kuuntelee
mutta 'Jm::mkin tulisi toi-
meen. Mallia olisi voinut
hakea vaikkapa Access
Softwaren Countdownis-
ta.

Hiiriohjauksessa yrite-
tdan matkia Dynamixin
seikkailupeleja. Toiminta-
valikkoa ei loydy, vaan
kursori muuttuu riippuen

!

osoitettavasta objektista.
Vaihtoehtoina ovat kavely
ja kysymysmerkki.

Meonot tarkoittavat loo-
Eisesti sitd, etta Les siirtyy
yseiseen kohtaan ja ky-
symysmerkista ponnahtaa

esiin valikko, josta vali-
taan mita kohteelle teh-
daan. Sille voi puhua,
sen vol yrittaa oftaa mu-
kaansa, avata ynna muu-
ta, esineestd ja henkilosta
riippuen. Suurin suunnitte-
luvirhe on tehty lghikuva-
ruuduissa, joista ei paase
Eukenemﬂun ennen pit-
ad ja tappavan tylsaa
jaahyvaispuhelua.

Les Manley jattad jal-
keensa laimean tunnel-
man. Juoni vaikuttaa mie-

Mauttomuuden
huiput ja uudet
tulokkaat!

Dublinilainen Gremlin
Graphics on luvannut jul-
kaista taman lehden il-
mestymisen aikoihin Plan
9 From Outer Space -pe-
lin. Peli perustuu kulttimai-
neen saavuttaneeseen B-
luekan elokuvatekelee-
seen, joka on aanestetty
maailman huonoimmaksi
elokuvaksi.

PGdosan zombiena rie-
huu ruotsalainen Tor-Leif
Johnson. Ex-painija ei tot-
ta vie ollut osastaan
Oscar-ehdokkaana. Fil-
missa mattaa kaikki: kasi-
kirjoitus, ohjaus, kuvaus
ja nayttelijasuoritukset.
Onneksi pe|in vaantajat,
etunendssa John
Mcloughlin ovat viskan-
neet alkuperdisen kasik-
sen roskiin ja rustanneet
seikkailupelin idean vusik-
5i.
Tapahtumat néhdaan
paaasiassa hahmon omin
silmin. Ohjelmoijat tun-
nustavat opiskelleensa
Kings Questit ulkoa, jottei
heidan tekeleensa muistut-

Ram 000 _"J Y -
s I R bt e S e
e ;fmnci‘t;h:?‘%‘-:mu T

lenkiintoiselta, mutta vii-
meinen silaus on jGanyt
antamatta. Pienelld viilaa-
misella LM2:sta olisi saa-
tu varteenotettava vastus-
taja LeisureSuit Larrylle,
mutta Larry-luokan tera-
vimpaan karkeen oikeut-
tava se jokin puuttuu.
Ossi Mnnf;rluhti

100
Accolade
350 mk
Testiversio:
PC 286/VGA/ 90
SB

Gratiikka 80
Adanet (SB) Yo
Vetovoima 79
Pelattavuus 82

80
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taisi niita. Tarinassa met-
sastetaan kuutta filmike-
laa, joista saadaan leikat-
tua kokoon parin minuu-
tin kyhaelma tuottajaa
varten. Peli vie pelaajan
Kiinan muvurille ja pitag-
pa ilotikulla huiskia muu-
tama ninjakin nurin. “Mi-
ta typerampdaa sen pa-
rempi”, luonnehtii
Mcloughlin ja myéntad,
ettei kenenkaan pitaisi uh-
ravtua katsomaan eloky-
vaa. Vaikeinta oli kuulem-
ma saada peliin B-eloku-
van tunnelma.

Kaupaksi kayvat
Viime vuosi kolminkertais-
i tietokonepelien vuosit-
taisen myynnin Englannis-
sa. Suurin nousija oli ké-
sipeli Game Boy. Tietoko-
nepelien joulumyynti
osoitti karulla tavalla tele-
vision ja elokuvan tunne-
tuiksi tekemien hahmojen
myiynﬁvcimc:stu. Kakun-
pala oli jo lahes kolman-
nes. Kunhan vain rahat
riittGisivat muuhunkin kuin
lisenssin hankkimiseen.
Viimeisimpid lisenssiaatte-

Lﬂ on Ocean ja peli tah-
otaan Hook-elokuvasta.

Dingeli Dongeli!
Kukas kaski kopioida lait-
tomasti peleja. Oceanin
mielestd vanha kiusa on
parempi kuin kassillinen
uvusia. Pelin loatikossa
seuraa mukana Dongle-
palikka, joka tokataan
eliporttiin. Aika-ajoin pe-
ﬁtsekkan onko Dongle
paikallaan. Kansalaiset,
nyt hyllymme taytyyvat

dongeleista!

Acclaim Eurooppaa
valloittamassa

Amerikkalainen Acclaim
on tunneftu Nintendon
konsolipeleista ja oheis-
tuotteista. Lehtikeisari
Maxwellin kirjaimellinen
hukkuminen antoi Acclai-
mille mahdollisuuden no-
pata taskuunsa Mirrorsof-
tin, yhden arvostetuimmis-
ta brittipelitaloista. Nain
Acclaim nousi kertarykai-
sylléd Euroopan isojen poi-
ken kerhoon.

_ IREK

ca " AINNIVERSRRY

60-luvun trikoomiehet ovat tadllal Kapteeni Kirk ja
kumppanit ponnahtavat kuvaruvutuun Interplayn Star
Trek 25th anniversaryssa. EgaTrekkia lukuunottamatta
on viimeinkin saatu pykattyd KUNNON Trekki-peli, jo-
ta lisenssipelin standardikaava ei latista. Inlerprl:):y on
panostanut 25th Anniversaryyn oikein olan takaa ja

jalki on varsin mainiota.

ST25th kasittelee U.S.S. Enterprisen viisivuotista ko
mennusta “To boldy go where no man has gone beto-
re”, eli tutkia uusia maailmoja ja sivilisaatioita.

Enterprise-simulaatiota oh
tosillalta. Navigointi hoituu

ataan tahtialuksen komen-
artalla, mutta auta Ar

mias, jos alus warpautuu vaaradn tahtisysteemiin,
Kimppuun hyékkaa parhaassa tapauksessa kourallinen
Klingonien taistelulaivoja, joita vastaan tapellessa tu-

lee vakisinkin aitia ikava.

Avaruustaisteluun on saatu vaikutteita Wing Com-
manderista. Phaserit ja fotonitorpedot lentévat pulssei-
na eteenpdin, eli tahtaykseen pitad ottaa pienta en-
nakkoa. Taistelukaava ei ole aivan Star Trekin hengen
mukainen, mutta kelvollinen, joten kirjepommit saa jat
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CD-L:lle potkua

Piirrosmaailman legenda
Hanna-Barbera ﬂﬁq}fﬁﬂ'y’f
katta Philipsin kanssa, jo-
ka on kasvattamassa en-
nestaan kalvakkaa softa-
tarjontaansa. Nyt voimme
odotella Tom & Jerrya, Ki-
visi@, Jogi-karhua ja
Scooby Deota kirkkaille
kiekoille. Jaa, ettei ole
CD-l:ta? Pistakaa seuraa-
valle joululahjalistalle,
voihan niilla soittaa myés
laserlevyjd. Toistimia saa
pian myos Sonyn ja Mat-
sushitan (Technics/Pana-
sonic) kuorissa.

Super-Nintendo

Super-NES julkistetaan

Englannissa virallisesti ta-
na kevaana. Japanilaiset
ja jenkit ovat jo menetta-
neet laitteelle sydamensa.
Brittilassa kojeen hintala-
pussa lukee 150 puntaa.

Dopingkisat?
Birminghamilainen US
Gold on saanut oikeudet
Olympic '92-peliin ja
lémpimaisia voi odotella

taa laatikkoon.

etenkin Segalle tuota pi-

kaa. Hyllyjen é:i’rr.'jisi tayt-
tymé&n ennen Barcelonan
kisoja. Pelista lupaillaan

suuria, |oten katsastetaan
mychemmin.

Vino pino Amigoita
Vuodenvaihteessa kavi
kaupaksi jo kolmas mil-
joonas Amiga. Jos myy-
dyt Amigat iasah‘cisiin
Etelanapamantereelle niin
olisi siing pingviineilla ih-
mettelemista. %yksytlﬁ -85
julkistettu tuote rikkoi mil-
|[oonan rajan vuconna -89
|a toisen miljoonansa -90.
l(ofmc:nnes migoista
asustaa Britanniassa.
Sitkea huhu vaittaa
Commodoren padstavan
markkinoille taman vuo-
den aikana vuden Amiga
300 -mikron. Kyseessa
olisi 500:n riisuttu malli,
I'-:Jiu:: soveltuisi IGhinna pe-

ikaytasn.

Takaisin v1.3:een

Oletko juuri ostanut Ami-
ga 500 Plussan ja karsi-
nyt yhteensopivuusongel-

Saavuttaessa mielenkiintoiselle planeetalle Ihete-
tGaan asiaa tutkimaan tutkimusryhma, johon kuuluu Kir-
kin lisaksi Spock, McCoy ja yksi turvamies. Tutkimus-
kohteen pinnalla peli muuttuu kolmiulotteiseksi seikkai-
lupeliksi, jossa paikan ongelma pyritaan ratkaisemaan
mahdollisimman tahdikkaasti. lkava kylla aina léytyy
Eﬂukup{jité, jotka eivat nayta tuntevan kasitetta “rau-

anomainen rinnakkaiselo.” Seikkailupeliosuus on var-
sin simppeli ratkaista, kunhan vain muistaa skannata
kaiken mahdollisen Spockin trikooderilla.

Jos pelia tarkastellaan objektiivisesti, ilman Star Tre-
kin maagista nimed, jaljelle jaa keskinkertainen 3D-
tarkkuusammunta ja keskinkertainen seikkailupeli. Tus-
kin “mutanttiftomaattien tutkimusretkikunta” — nimisena
tata olisi kukaan ostanut. Star Trek kuitenkin luo pelille
mielenkiintoisen ympdriston, jossa palloilee varsin mie-
lellaan. On eri asia tutkia asioita Spockin tricoderilla
kuin tiedemiestomaatin aivosoluilla.

Ossi Mantylahti

mista? Ei hataa, AddXira
on esitellyt AS00 Plus
ROM-switcherin, laittee-
seen kytkettévan laatikon,
joka sisaltaa Workbench
1.3 ROM-piirin ja kay
kaikelle softalle.

Suomen pelikotka

Tunnetuin suomalainen
pelichjelmoija Stavros Fa-
soulas on julkituonut miet-
teitaan lehdessa The One
for Amiga Games. Mie-
hen mukaan pelit kehitta-
vat monipuolisesti kaytts-
jaénsa reaktiokykyyn ja
Lc.ardincmﬁcmn tahtaavis-
sa seka sirategisissa ja
taiteellisissa taidoissa.
Ohijelmoija on hénen mu-
kaansa jumalainen olen-
to, joka puhaltaa henﬁ;en
tietokoneeseen. Hanella
on vastuu jGiad arkipdi-
van vakivalta nayton ulko-
puolelle. Jaamme odotta-
maan Stavrosin seurao-
vaa hengentuotetta.

: 100
Interplay
350 mk

Testiversio:
PC 486 VGA 90

Gratiikka 80

Adanet (SB) 80
Pelattavuus S
Vetovoima Q9
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Ensin oli SimCity, sitten
pistettiin koko maailma
remonttiin SimEarthissa ja
nyt mittakaavaa pienen-
netadn rajusti SimAntissa,
jossa nimen mukaisesti
Ju:::dm’mcm muurahaisten
kiehtovaa sielunelamad.
Kesdisten kiusankappalei-
den katraasta on valittu
se alalajike, joita saa
ﬂyEpiﬁ sokeriastioista ja
kahvikupeista eli kansan-
omaisesti sokerimuurahai-
nen. Tavallisesta keko-
muurahaisesta ne eroavat
sikdli, etta koko on pie-
nempi, vari musta jo pesd
on kaivettu maan adlle.
Aluksi muurahaisyhteis-
kunnan jasening on pelk-
ka kuningatar ja yksi oh-
jailtava murkku, mutta
vutta sukupolvea sikiaa
nopeaan tahtiin. Homma-
na on I&hinné pesan laa-
jennus onkaloita kaiva-
malla ja tietysti ruvan
hankkiminen. Jalkimméi-
nen puuha automatisoituu
nopeasti, silla kun leivan-
murunen on kerran poi-
mittu, kaverit |6ytavat jal-
jelle jaaneet einekset ha-
jujdlkea seuraamalla.
Perustavien arkiaskarei-
den lisaksi huolena on
henkiinjaaminen, silla uk-
koskuurot uhkaavat hukut-
taa, muurahaisleijonat
vaanivat koloissaan, ha-
mahakki napostelee varo-
mattomat veijarit suuhun-
sa ja ihmisen jalka tai
ruohonleikkuri liiskaa ar-
motta kaiken tieltaan.

Maxis

350 mk
Testiversio: ,
PC 386 VGA 90

| Grafiikka 86 |
| Aanet 65 |
Pelattavuus
Vetovoima
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Pesad on puolustettava
ja kilpailijat eliminoitava.
Samalla maapléntilla
asustaa nimittain myos
punamuurahaisia ﬂ‘kcﬂci-
sammin kusiaisia) kilpaile-
massa ravinnosta ja elinti-
lasta. Sotakampanjan
aluksi varvataan katras
kuuliaisia alamaisia oh-
joiltavan 6tékan seuraksi
'Lm rynnitéén vastapuolen
cwningattaren kimpuun,
mikdli onnistutaan |G-
paisem&dn puolustuslin-
jat.

Yhdella pihakaistalla
kaytavan pikapelin lisdksi
mukana on laajempi stra-
tegiaosuus, jossa yrite-
tGan valloittaa koko piha
ja lopulta haataa ihmiset
Ladish::un, Lentomuura-
hais- ja kuningatarsuku-
polven sikiGmisen jalkeen
ne parveilevat ja lahtevat
Eerusmmuun uutta yhdys-
cuntaa. Valitettavasti niis-
tG ei sen jdlkeen nahda
kuin jalkelaisten maaraa
ilmaiseva pylvésdiagram-
mi, eli hallittavissa on ai-
noastaan yksi pesd.

Nokkeluudestaan huoli-
matta pelin ideassa ei ole
aineksia supersarjaan, sil-
|G jo varttitunnin pelaami-
sen jalkeen alkaa levitella
kasiaan ja ihmetelld teke-
misen puutetta. Minkas
teet, muurahaiset kerta
kaikkiaan ovat niin kone-
maisia otuksia, efta lisa-
varin antamiseksi tekijan
on taytynyt lisdta Silly-
moodi, jossa otukset esit-
tavat puhekuplissa absur-

deja véalikommentteja.
Taydet pisteet ideasta,

mutta kovin pitkaikaista

viihdetta tama kotimikron

muurahaisterraario ei tar-

joa.
Jukka Tapanimaki

Ei ole helppoa olla kuuluisan biologin poika. On kerdttéva rojua kierrétyskassiin,
opeteltava urheilusukellusta ja Eere dyttava delfiinien biologiaan. Kaiken tohinan
kia ystavia. Ongelma ratkeaa, kun viereisen huo-

keskella ei jG@ aikaa edes han
neen vankitsemistrau-
maa poteva delfiini
osoittautuu puhekykyi-
seksi kertomalla tarinan
kadonneesta meren ku-
ninkaasta. Siispd sukel-
lustamineisiin ja etsi-
maan pulaan joutunutta
kaskelottia.

Eco Quest on tehty su-
meilematta vihredn aat-
teen hengessd, mutta
samalla peli osoittautuu
kiehtomﬁsi seikkailuksi,
varsinkin kun alkusot-
kuista on selvitty ja nap-
pula uiskentelee Delphi-
neuksen kanssa me-
renalaiseen valtakun-
taan. Ekoaate kutistuu loppua kohden roskan kerdamiseksi sadunomaisten ainesten
siirfyessd efualalle. Etenkin viittaukset Atlantiksen taruun ja muutenkin antiikin aikoi-
hin ovat vahvasti esilla. Tormatadan oraakkelikalaan, tutkitaan Poseidonin patsasta,
kummastellaan Kolossus-patsaan padata ynna muuta.

Huomiota herdttava piirre on tarinan herttainen lapsenomaisuus, miké ei ole lain-
kaan tyypillista Sierran peleille - ehka Kings Quest -sarjaa lukuunottamatia. Peli on
suunnattu keskimadraistd nuoremmille pelaajille, minka voi paatella siitakin, etta on
gelmat eivét missaan vaiheessa ole ylivoimaisen vaikeita. Pikemminkin pelilla on ar-
syftavan osoitteleva tapa johdatella pelaaja cikeille urille. Vélilla delfinaarion iitu-
taululla lukee selvasanaiset ohjeet siitd, mitd pitaa seu-
raavaksi tehdd.

Muilta meriiteiltéan peli on uskomattoman korkeata- _
soinen Sierran komEEoillessa ankarasti Lucasfilmin

kanssa parhaan seikkailunikkarin tittelista. Merenalai-

set maisemat ja niitd elavéittavat animaatiot ovat 100
mahtavaa katseltavaa, eikd AdLibin omistajiakaan ole Sierra
unohdettu. Hengitrstiémﬁ sdestava kupliva tehoste on 350 mk
ndppard ja taustalla soivat kappaleet ovat paikoitel- Testiversio: .
len upean eteerista sdavelmaalailua. Vakavasta aihees- PC 386 VGA 90
ta ei ole erityisemmin revitelty huumoria. Maiseman
ihailun lomassa voi udella Delphineukselta loputtoman
litanian tylsia merellisia sanaleikkejd, johon vitsikkyys
typistyykin. Hauskin herja on jyrsijalemmikin disney- Gratiikka 92
mainen reaktio, kun sen hakkiin asentaa vesipullon: Adnet 88
esirippu, fanfaari jo tanssiesitys silinteri paassa. Pelattavuus Q0

Jos unohdetaan ketkeksf vusiopaperille painettu pak- Vetovoima 92
kaus, Eco News -lehtinen, "55 tapaa pelastaa maail-
ma”-kirjanen ja muu ekohenkinen kikkailu, on Eko
Quest pelina Liemun liian helppo innostaakseen vete-
raaniseikkailijoa. Ensikertalaiselle se on kuitenkin mai-
nio tapa tutustua pelien téhan alalajiin. Epailematta
sanomakin menee siind sivussa perille, on se sen ver-
ran ovelasti peliin ujutettu.

Jukka Tapanimaki
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Geoff Crammond on tullut
takaisin, hurraa! Hanen
ansioluettelostaan |Gyty-
vat Revs, Aviator, Stunt
Car Racer ja The Senti-
nel. Crammond on kaik-
kien aikojen menestyksek-
kaimpia ohjelmoijia, mies
'Loku paneutuu projekiei-
insa kunnolla. MicroPro-
sen julkaisema Formula
One Grand Prix on ollut
erittain kauvan tyon alla,
mutta odottelu nayttaa
kannattaneen.
Formula-simulaattori le-
vittaytyy neljalle levyk-
keelle ja vie Amigan kiin-
tolevylta yli kolme mega-
tavua tilaa. F1GP sisaltaa
kaikki 16 Grand Prix -ro-
taa, realistisesti kayttayty-
vat autot, esikuviensa mu-
kaan ajavat kuljettajat,
viisi taitotasoa, lkl.luls-i eri-
laista ajamista helpotta-
vaa toimintoa, varikot,
harjoitukset, aika-ajot ja
itse kisan, joka voi olla
mitd tahansa lammittely-
kierroksesta taysimittai-
seen kaksituntiseen radk-
kiin. Taman lisaksi pelissa
on upeaa animaatiofa,
kohtalaisen nopea vekto-
rigrafiikka, seka erittgin
tarkat ratamallit ja maise-
mat. Auton voi tuupata
pajaan ja saataa etu- ja
takasiipia, vaihteistoa,
jarrujen tasapainoa ja
vaihteiston valityksia. Va-
litsemalla monta kuljetta-
jaa, voi pelia pelata vaik-
Lu 31 kaverin kanssa
vuoronperaan yhdella ko-
neella siten, etta kaikki
ajavat toisiaan vastaan
samalla radalla!
Helpoimmalla tasolla
pelaaja voi funktionép-
paimista kytkea paalle tai
pois kuusi helpottavaa toi-
mintoa. Mita Eﬁrke«umr
man taitotason pelaaja
valitsee, sita vf:iﬁemmtir:
aputoimintoja on kaytetta-
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vissa.
Taman jalkeen lienee
enaa turha sanoaq, ettd
Formula One Grand Prix
on taydellisin ndkemani
Formula-simulaattori. Taot-
tuani pelia kolmen vuoro-
kauden aikana yhteensd
yli 35 tuntia vaitan, etta
se on myos ehdottomasti
Eurus autopeli, jota olen
oskaan pelannut. Hel-
Eoimmiﬂﬂﬂn se on lghes
olikkopeli; riittaa kunhan
tyéntaa joystickia eteen-
pain ja ohjailee mutkissa.
Vnikaimmiflacn peli tes-
taa l6ytyyko ilotikun var-
resta todellinen F-1 -kuski.
Pelkastaan kasikirjan lu-
kemisen (yli 160 sivua
enginnlicriﬁlkeen alkaa
arvostaa Mika Hakkisen
ja J.J. Lehdon saavutuksia
aivan vudella tavalla.
Pelin kierrosajat on suh-
teutettu oikeiden Formuloi
den ajamiin aikoihin.
Adelaiden radalla aiko-
ajossa ajettu 1 minuutti
15.671 sekuntia, patee
myos pelissa. Jos siis ajat
Falissa’:’: nopeammin Ade-
aiden radan, olet tosi ko-
va hemmo tai mirkku ja
voisit harkita ammatin
vaihtoa. Tietokoneen avul-
la paasee yleensa
noin 10 SEEUHHiH
Er'j-':ihfjn oikeista
ierrosenndtyksista.
Auton saataminen
on hyva ajatus. lise
ajoin eradn radan
aikaan Im
42 .885s, menin sit-
ten varikolle ja sd&-
din vaihteiston vali-
tyksen lyhyemmak-
si, jolloin riihhfvws
parani, mutta huip-
punopeus pieneni.
Mutkainen ja huip-
punufoeuksi taan
matala rata meni

vaihteiston sadtamisen
jalkeen yli 3 sekuntia no-
peammin. Tastd innostu-
neena saddin autoa yli
kaksi tuntia ja aikani pa-
rani yli & seLunfia. Auton
aﬁtid)t'(jf saa tallennettua
ratakohtaisesti, joten saa-
t6ja ei tarvitse aina tehda
vudestaan.

Crammond on onnistu-
nut repimaan Amigasta
mukavasti tehoa, ruudun-
pdivitys on siedettdvan
nopeaa, vaikka yksityis-
kohtien maara oﬁsi taysil-
la. Pudottamalla maise-
masta talot, puut, nosturit
ja muun ylimaaraisen ryé-
nan, on ruudunpaivitys jo
sangen nopeaa. Adnet
ovat realistisen repivat,
eika alkumusiikkikaan ole
huono. Pelattavuutia ei
voi tarpeeksi kehua, onpa
pelissa mahdollisuus kayt-
taa cnuluﬂism joystickia-
kin, jos sellainen sattuu
jostain Amigaan |Gyty-
maan.

Formula One Grand
Prix ansaitsee suitsutusta
paljon enemman kuin G-
ma tila antaa myéden.
Ainoa puute on se, eftei
pelia voi pelata kahdella
Amigalla piuhan valityk-

sella, joskin puute on kor-
jattu tekemdlla lahes yhta
mielenkiintoinen Multipla-
yertoiminto. PC:n versio
saattaa jo sisaltda pivhan
valityksella pelaamisen.
Jos et viela tajunnut, niin

painu nrt jo ostamaan ta-

ma peli

Petri Teittinen

Microprose
300 mk

| Testiversio:
Amiga

Grafiikka
Adnet
Pelattavuus
Vetovoima
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The Games:
WINTER

Fighter Command Fantastic Voyage Amnios Devious Designs

Palikkapeleille ei nayta tu-
levan loppua Tetriksen
kerran aloitettua villityk-
sen. Devious Designissa
on ideana sijoitella vaih-
televanmuotoisia palikoi-
ta ennalta

Impressionin Fighter Com- Amnios eroaa ikivanhan
mand sijoittuu oljyvaltioi-
hin. Pelaaja johtaa jom-
mankumman osapuolen il-
mavoimia ja yksiviivaises-
fi torjuu vihollisen hyok-

The Lost Admiral
The Lost Admiralin pelat- STl REeTlele kﬁrvf:’:'r it
I evat an-

tavuus on ehdotonta luok- ECRISHERTETTeTsleT Goldrunnerin tasosta vain
kaa. Laivastot liikahtele- Lnrﬂsﬂ CULGLITCENNGIE siing, efia nayto vieri
M GLRNCIGECRGE nentamisprosessin, ioﬁc kaikkiin suuntiin ja pdivi-
seen muutamalla hiiren armeijat voitaisiin muut- tys ei ole 'T/hh'ti pehmeda.
tai nappiksen painalluk- taa helposti salokuljetetio- RUERGRTITELITH N
sella. Tietokoneen siirrot

P-80

kaykset, ampuu koneet
alas ja pamauttaa kentat
ja kaupungit muusiksi. Li-
sapuuhaa tuovat esimer-
kiksi polttoaine- ja raako-
ainevarastoista seka po-
liittisesta kehityksesta huo-
lehtiminen.

Kuvaruutu on jaettu me-
nu- ja karttaosaan. Me-
nuosan ikoneista voi selo-

ta

ahtuvat keskimadarin

5eiunni55r; (386
25MHz), joten pienimpid-

kaan taukoja peliin ei

synny missadn vaiheessa.
Kaikki menut saadaan yh-
della tai kahdella hiiren

napautuksella, tai yhdella

nappdimen painaisulla

esille, eika niiden selkeyt-

viksi miniatyyreik-
si. Tsekki Jan Be-
nes keksi ratkaisun
ensimmaisena |a
paatti loikata lan-
teen. lkava kylla
han sai matkalla
aivovaurion fa ai-
noa tapa pelastaa
hanen henkensa

on pumpata suo-

S WO,
pl &1

maardtyille pai-
koille, jolloin
saadaan naky-
viin kuutioidun
esineen alkupe-
rainen hahmo.
Jokaisessa

kentdassa on eri-
lainen tausta,
mukana jopa

Shooting
Star coms

Luftwaften salaisiin aseisiin on tullut ly-
hyessa ajassa jo kaksi paivitysta, jotka
molemmat sisaltévéat yhden koneen liit-
toutuneiden salaisesta arsenaalista. En-

CHALLENGE

Termi urheilupeli merkitsee monille wanhaa, 8-bittisten tietokoneiden
aikaista kirousta, jonka lopputuloksena autuaammille pelimaille il-
maantui lasti hajonneita ilotikkuja. Aika-ajoin esiin puﬁmhtelee kuiten-
kin vertailun kestavia laatuluokan tuotoksia.

Nimensa mukaisesti The Games: Winter Challengessa kisaillaan lu-
misten maisemien keskella, joita saamme talla hetkella ihailla enaa
jaakaapin pakastelokerossa.

TGW(C:ssa on kaikkiaan kahdeksan lajia: makihyppy, pikaluistelu,
slalom, suurpujottelu, ampumahiihto, hiihto, kelkkailu ja pulkkailu.

(Listat saatu
Toptronicsilta,
Triosoftilta ja

ta hiirta naputellen eri yk- [RERUCIENTIIIT neen miniatyyriko- Dalin kuuluisa simmainen oli eksoottisen naksinen pa-  Jaakiekko on jostain kumman syysta unohdettu jonnekin, tieda hanta Sanuralta)

sikoiden statukset ja siir- Pelialueiden kartat ovat  RCIRERNSTSTENEETE maalaus "Muis- rirunkoinen P-38 ja tama toinen on puo-  vaikuttiko USA:n menestys Albertvillessa asiaan...

tya komentelemaan niita. JRESURTTT-RGITE F R kellusvene miehis- ton pysyvyys” lestaan USA:n ensimmainen suihkuko- Toni-buumista karsivat suomalaiset hurraavat makihypylle, jossa V-

Vaihtoehtoisesti yksikon niita ole kuin himpun yli toineen tuhoa- valuvien kello- ne. P-80:aa kaytettiin taysipainoisesti tyyli on se ainoa oikea tapa saada pitkia hyppyja aikaiseksi. Aluksi AMIGA

voi valita kartaltakin. Tar-  EREVESeTsTelel e Ml SoTeTy maan aivoissa oleva veri- ENVIGIGISEITTRT MM jen kera. Adniakin [6ytyy vasta Korean sodassa vaikka periaat- Niemis-kandidaattia pyritaan pitamadn mnﬁdmﬁisimmnn keskella 1. Microprose
vittaessa karttaruutu vaih- elaillessa tylsistyy samoi- JREUSISESSRIGHIEATIGIIE ka kuluttao tulitussormen jonkin verran, etenkin ly- teessa se oli lentokuntoinen jo toisen vauhtiliuskaa, jolloin vauhti kiihtyy eniten. Ponnistus on ajoitettava oi- Formula
tuu yksikoiden statusruu- Ein karttoihin, oli L::m- ei siis eroa tyypillisesta nahan puhki nopeasti. Ly’r, hieman honottavasti maailmansodan aikoihin. Koneiden kein, jofta hyppyyn saataisiin tarvittava pituus. limalehto Loi’ruu hyylik- Grand Prix

duksi t:l suurimmalla osal-

panja tai skenaario mika

raiskintapelista muussa

Pelattavuudessa ei ole samplattu fanfaari.

merkitys oli lahinng moraalinen: "Sao-

kaasti V:lla, eika kunnollista laskeutumistakaan sovi unchtaa.

[Microprose)

la kaskymenuksi. Mainio, [RisilshHeR UL GRUGLRGTE  moittimista, mutta vieritys Tivkaksi vedetty aikara- kuilla on suihkareita, mutta ei se mi- Pikaluistelu on floppi. Luistelijaa ohjataan tikulla tai kursoreilla, ente- 2. Leisure Suit

joskin vanha idea on Laivastosota on haus- tuu verisuonistossa. voisi olla huimasti sula- ja yhdessa tarkkuutta vaco- taan, niin meillakin.” rilla tai firenapilla vauhtia taottaessa. Radiosahkottajan koulutuksesta Larry V

ndyttaa karttaruudulla len- JRSste) Ulkoises- IsTIeMENDNT R WRUMM fivan chjailun kanssa ei On hauska kokeilla miten huippuno- olisi ollut hyotya pikaluistelua varten, silla jopa Cherryn enteri alkoi (Sierra)

tokoneiden korkeus palk- LSS i peli on se, ettd naytélla on kes- ainakaan lisaa ongelma- ea Shooting Star parjda sakujen suih-  viikossa hyytya. 3. Ultima VI

kina. Palkin sijainnista na- [EGEEYLS iz kaunis. keytyksettd enemman to- peleihin yleensa liitettya kumersuille ja muille superkoneille. Ko- Suurpujottelu, slalom, pulkkailu ja kelkkailu ovat pelin néyttavimmat (Origin)

kee missa lentokone por- RIS Naytto vie- JRGIGICRINLEL TRV rennon meditoivaa tunnel- neen hirmuisen benzanuluruksen vuoksi  lajit. Reilunkokoinen spritesankari istahtaa ajoneuvoonsa ja antaa po- 4. Willy Beamish

haltaa ja korkeudesta on run- = %E rii peh- Tuntuma on sekava, Gro-  JEUISICRTITTeTRYCTI TIVIVeT; sita ei voinut kayttaa kovin pitkilla len- laa. Hiihto ja ampumahiihto sijoittuvat tasaiselle keskilinjalle, eli ei mi- [Dynamix/Sierral

kuinka ylhaalla lenne- saasti medsti ja (AT RONLIITC GGG houkotuttavan helpon noilla. Ulkonaslle on luonteenomaista taan vutta tai ihmeellista. 5. Populous i

taan. ja peli 3 YulsCUESI tohrittya biomassaa. alun jalkeen niin turhaut- siipien karkiin sijoitetut lisatankit, jotka Vastustajat ovat talviurheilumaista ja hahmojen seasta 16ytyy moni [Electronic Atrs)
FC on perinteinen stra-  SI{eIES on hdivy- PLLIGHL R T GINT NI tavaksi nyplaamiseksi, et elissé joutuu tipauttamaan jo lyhyen suomalainenkin kuuluisuus. Kymmenen kaverusta voi oftaa mittaa toi- 6. Simpsons

tegiapeli. Nﬁrﬁé on mu- ioita- EOISICUN (G on fehty jo niin mo- ta herad mieleton tarve Enrei n jalkeen. Aseistuksena on Euusi sistaan samassa pelissa. [Ocean)

kavasti ylhaaltapain ku- E'in voi efta se on  PRECUNEHEILE I resetoida kone ja siirtyd pienikaliberista konekivaaria, jotka Tilanteet on kuvattu suorittajan selan tokao. Animaatio on toteutettu 7. Knightmare

vattu, ei{& pelaftavuudes- EHEIFRTIGEEIETIGEN volaistu vain Profeuksen ra juoni ja pari uuttao pelaamaan yhta niista ovat hernepyssyja sakujen murikkalin- sprite-tekniikalla, vektorimaiseman paalle. Nain sankariin on saatu (Mindscape)

sa ilmene ongelmia kuin
hiirettomilla. Aika kuluu
sutiakasti taistelukoneita

taysiveriseksi raskaan luo-
kan vltrarealistiseksi stra-

tegiahirmuksi TLA:ta ei

ymparilta. ?0-luvun ihmis-
ta tuskin kuitenkaan tyy-
dyttaa ammuskelu, jossa

ideaa ei enaa riita. Ta-
vanomaisuuden voisi vie-
lé antaa anteeksi, jos

miljardista Tetris-klooneis-
ta. Niissa ei ainakaan
tarvitse ajatella niin pal-

koihin verrattuna. Koneen kiipeamisky-
ky on aivan omaa luokkaansa liittoutu-
neiden muihin koneisiin verrattuna, joka

mukavasti varisavyja ja animaatioon on pystytty panostamaan tar-
peeksi. | ) i
256-varinen vekiorigrafiikka on hammastyttavan nopeaa taydella

8. Birds of Prey
[Electronic Arts)
9. Wayne Gretzky

ohjaillessa. Toimintakin voli kehuakaan. Ohjelma  JEIRCINEERELITIE O R LGV GLICIETS on. Ongelmapelien sar- antaa taistelville uuden luonteen. Kksit}risknhfnrcsolla - jopa 286:ssakin! Accolade kayttaa loistavasti Hoc :iy n
on onneksi itsensdselita-  JRIELECENTLELTRGLIGET parilleen ruudun taytta- juvasti ja toiminta ei olisi  E[sEEL peqi ei yﬁt’: keskita- Pelin varsinaiseen sotakampanjaan P- yvakseen nopeiden VGA-grafiikkakorttien rutiineja. Heidan mukaan- . [Bethesda Softworks)
vad, joten manuaaliin ei GEICRLITI ISP CIS  vaa tuhoarsenaalia. Sita  ERILNIUIHINOET SV soa korkeammalle. kasikymppista ei ilmeisesti ole nivottu, sa vektorigrafiikan nopeus riippuu enemman Fmﬁikkmkmtisrn kuin 10. Red Baron
tarvitse alkuhaparoinnin ia harrastaville. aitsi Fantastisessa Mat- Jukka Tapanimdki Jukka Tapanimadki mutta mukana on "historiallisia tehta- prosessorista. He jopa pelaisivat peliaan mieluummin nopea-VGAI- (Dynamix)
jglkeen koskea. Jukka O. Eassu pdapaino on vais- via”, muutaman kymmenen lennon mit-  sessa Al:ssa, kuin hidas-VGAisessa 386:ssa.
Jukka O. Kauppinen telyssa, koska onneton Psygnosis Image Works tainen Tour of Duty ja tietysti mahdolli- Taivaanrannassa pehmeasti livkuva vuoristomaisema tuo kolmiulot-
Kauppinen _ hernepyssy keulassa ei rii- [TV VENTS 300 mk suus kayttaa konetta itse suunnitelluilla teisuuden tuntua horisontin ylapuolella. PC
Quantum Quality ta vastaan rynnivan bio- Testiversio: Testiversio: taistelulennoilla. Mukana on partio-, Varit on taktisesti sijoitettu maastoon, jo- 1. Eye of
Impressions Prod. massan eliminocimiseen. Amiga Amiga saatto- ja pommituslentoja. ka_on jopa oikein varjostettu! _ Beholder Il
300 mk 320 mk Mukana on ripaus foi- Kilpavarustelua tasoittava lisékone an- Adaniefektit ovat aidoista digitoituja (SS1/US Gold)
Testiversio: Testiversio: mintaseikkailua, sillé suo- taa pelille lisamaustetta, joskaan ei ai- ja eritfain onnistuneita, vaikkeivat ai- 2. Civilization
Amiga PC nissa edetaan omaan tah- van valttamatioman hankinnan vertaa. van grafiikan tasolle yllakaan. Ensim- 100 [Microprose)
tiin ja haarat voivat joh- Konemallien ja niiden historiallisen taus-  mdaisen makihypyn onnistuttua yleiso Accolade 3. Eco Quest
taa umpikujiin. Tarkoituk- tan opiskelu on sinansa kiehtovaa, mut- Euikihee suorituksen komeilla hurrac- 350 mk (Sierra)
sena on myos |6ytaa veri- ta yhden koneen lisaamisessa kerral- vudoilla. Vastaavasti mokaaja saa Testiversio: 4. Monke
tulpan tuhoamiseen kéay- loan on suoraan sanoen pientd rahas- niskalleen kunnon réhénaurut. Se ylei- PC 286 VGA/ Island I1
teftavan laserin osat, jot- tuksen makua tyyliin “keraa koko sar- son urheiluhengesta, SB (LucasFilm)
ka on piilotettu elimistén ja”. Toteutus on A-luokkaista ja vaikeusto- 5. Star Trek 25th
uumeniin. Jukka Tapanimaki so sopiva, eli tietokone on haastava, - Anniversary
Lopputulos on tylsa, ta- Lucasfilm muttei ylivoimainen vastustaja. Winter Grafiikka 98 (Interplay)
vanomainen, vanhanai- 235 mk Challenge on pi- Adnet 80 6. Willy Beamish
kainen ja turhauttava. Testiversio: kalvistelua lukuun- Pelattavuus || 9] (Dynamix/Sierra)
Jukka Tapanimaki PC 386 VGA ottamatta oikein Vetovoima 84 7. Faleon 3.0
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Ee|ot’r{wﬂ talviur-

(Spectrum Holobyte)
8. Elvirall

Centaur Software eilupeli.

300 mk (Accolade)

Testiversio: Ossi 9. Simpsons

Amiga Mantylahti (Ocean)
10. Wing
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Quantum Quality Pro-
ductionsista tullaan viela
kuulemaan. The Perfect
General nimittain on siina
maarin onnistunut tuote,
etta olisi synti jattad jatko
tekematta. Ei hassumpi
saavutus uvudelle ohjelmis-
totalolle.

TPG ei yritakadn pyrkia
realistisuuteen tai karvan-

The Perfect Gener

tarkkaan realismiin, vaan
etusijalla ovat pelattavuus
ja monipuolisuus. Muuta-
man perusasian oppimi-
sen jalkeen pelaaminen
on helppoa ja yksinker-
taista. Manuaalin voi
unohtaa Fukkﬂukseenf
koska pelissa on sisaan-
rakennettu aputoiminto,
joka selostaa mita kulloin-

kin tapahtuu ja
mista napista.
Kayttad voi joko
hiirtd tai nappista,
suosittelen kuiten-
kin yhteiskayttoa.

Skenaarioita l6y-
tyy riittavasti. En-
simmaisessa tais-
tossa kaytossa
ovat perusyksikot
ja uusia ilmaantuu
taistelujen myota,
kunnes laajimmissa

eleissd paastaan
Ef:i famaan koko
vutuuh‘nmu asear-
senaalia.

Peli on vaikea si-
joittaa ajallisesti.
Osa skenaarioista
tuntuu olevan ensimmai-
sen maailmansodan ajal-
ta, osa on suoraan foises-
ta rahinasta kaannettyja
lopun ollessa ajattomia.
Ajankohdan havaitsee yk-
5iL:’:’-ish’:i: toisinaan ei ole
tarjolla panssareita, jos-
kus ei tykistoa ja silla lail-
la. lImavoimat ja laivasto
vupuvat Perfect Genera

lista kokonaan.
Toteutus on kohtalaisen

siistia seka Amigassa etta
PC:ssa. Gratiikka on kel-

vollista ja ruutu ergonomi-

sesti hyvin jaettu. Aania
ei kay moittiminen, vaik-
ka ilmankin parjaisi — ku-

ka nyt strategiapeliin aan-

ta kaipaa?

Toiminta on jaoteltu vai-
heisiin: taydennysyksikoi-
den sijoittelu laudalle, ty-
kistén suuntaus, ammus-
kelu, liikkkuminen, ammus-
kelu ja sita rataa. Yksikoi-
den liikuttaminen on no-
peaa ja yksinkertaista ja
onnistuu hiirennappulan
painamisella. The Perfect
Generalissa tietokone tar-
joaa harvinaisen teravaa
tekoalya yksikoiden liikut-
tamisessa, silla ne osaa
vat etsia nopeimman rei-
tin kohteeseen ja liikkua
polistaa sita pitkin,

TPG:n taistelut kestavat
muutamasta tunnista muu-
tamaan paivaan. Muka-
na olevat saaolosuhteet
kerrankin todella TUNTU-

.
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Autopeleihin erikoistunut Distinctive Software on vii-
meinEin kadntanyt mainion autopelinsa PC:lta Amigal-
le. Autopelissaé pelaajat voivat kilpailla aikaa tai tieto-
koneen ohjaamaa kuljettajaa vastaan radoilla, jotka
vaihtelevat nopeista vauhtiradoista hyppyreilla ja sil-
mukoilla varustettuihin temppuratoihin. Sokerina poh-
jalla on rataeditori, jolla kuka tahansa voi helposti ja
nopeasti tehdd mita monipuolisimpia ratoja. Radat voi
siirtaa levykkeella kaverille, joka voi sitten yrittad rik-
koa radan tekijan kierrosennatyksia.

Nykyisin niin suositut vekiorit nostavat paataan tassa-

kin pelissd. Amigan nopeus vastaa suurinpiirtein 286-
prosessorilla varustettua PC:té. Veklnrigrmﬁil-;cn yksi-
tyiskohtaisuutta voi onneksi saataa valitsemalla yksin-
kertaisimman version, jolloin teiden varsilta haviavat
talot, puut ja muut ylimadraiset esteet. Ndy’rénpdivitzs

nopeutuu huomattavasti. Monimutkaisimmalla grafiikal-

la pelattaessa 4D S:D on hirvittavan tahmea ja epdpe-
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lattava.

Vektorien ansiosta pelimaailmaa voi tarkastella mo-
nesta eri kuvakulmasta. Pelin jalkeen oman ajonsa voi
kerrata “nauhalta” vaihdellen samalla kuvakulmaa.
Loistava ominaisuus on mahdollisuus jatkaa pelia kes-
ken vusinnan. Oletetaan, ettd pelaaja on tuhonnut au-
tonsa hyppyrissa, vaikkapa hyppaamalla liian pitkal-
e. Uusinnan voi pysdyttaa hieman ennen kolaria ja
jatkaa pelia siitd. Vahingosta viisastunut pelaaja osaa
jarruttaa ennen hyppyria, jolloin askeiselta pellinrypis-
tykselta véltytaan. Tietokone ei tosin hyvaksy filunkipe-
lilla ajettua aikaa uudeksi viralliseksi kierrosennatyk-
seksi.

Autoja on useita erilaisia. Periaatteessa pelaajan pi-
taisi valita rataan sopiva auto, mutta kaytannossa
kannattaa ottaa joku kolmesta nopeimmasta, jos tah-
taa hyvaan kierrosaikaan. Perimmainen idea on se,

VAT pelatessa. Yolla tai
sumussa ei juurikaan nae
eikd mutalammikoissa
kayda salamasotaa.
Mie”yﬁvﬁwin ominaisuus
on kaksinpeli. Tata voi
harrastaa joko RS-kaape-
lilla tai modeemin valityk
sella. Se jopa toimii, vaik-
ka nopeus modeemilla hi-
dastuukin noin neljannek-
seen entisesta. Koneet
vaihtavat dataa koko
ajan ja tarkistavat jokai-
sen siirron jalkeen Line of
Sightin. Modeemimahdol-
lisuus nostaa pelien kiin-
nostavuuskayrat aivan
vusille lukemille. Kuvitel-
kaapa Civilizationia ja
Empirea modeemioptiol-
la! (Aiti, tule kuivaamaan
leukapielet!).

Toteutus on selked ja yk-

sinkertainen. Peli on no-

pea pelata, yllattavan hel

posti omaksuttava ja erit
tain suositeltava strate

cl‘:;iapeli. Jopa strategiape- |
e

ista piitaamaton ystavo-
ni innostui sita pelaa-
maan. Pitkalle edistyneel-

A A A A

| Mindscape

| 300 mk

| Testiversio:
Amiga

| Grafiikka
Aanet
Pelattavuus
Vetovoima
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e taydellinen kenraali tar-
oaa kelpo vastuksen ja
selinautinnon. Amiga-ver-
slon miettiessa seuraavaa
siirtoa ehtii pistaytya mai-
riosti jaakaapilla, mita
Aellisyytta ripeampi PC ei
arjoaq.

Jukka O.
Kauppinen

100
Quantum
Quality Prod.
300 - 350 mk
Testiversio:
Amiga, PC Etlvish Realm
Grafiikka 80
Adanet 75
Vetovoima 89

Pelattavuus: Q0

|
[
|

etté vain nopeilla asfalttiradoilla kaytetaan Indy-autoa
tai IMSA-uokan autoja, ja hitailla, mutkaisilla sorateil-
la kaytetaan vaikkapa Lancia Deltaa. Ohjelma ei kui-

tenkaan tunnu paljockaan erottelevan autojen kayttay-
tymistd. Indy-auto selvida valtavistakin hyppyreista kol-
huitta, vaikka sen pitdisi menna tuhannen pareiksi. Lo-
pulta useimmat autot jaavat polyttymaan autotallin hé-
mdaraan.

Amerikkalaiset eivat ole koskaan osanneet kayttaa
Amigan aaniominaisuuksia kunnolla. Musiikki ja aani-
tehosteet ovat ohuita ja aika kehnoja. Vaikka 4D S:D
onkin Hard Drivin' -tyylisend autopeling aivan hyva,
jGisi suurin osa viehatystd puuttumaan ilman rataedito-
rna.

Kun viela oftaa huomioon, ettd pelin saa installoitua
kovalevylle, voi todeta 4D Sports: Drivingin peittoavan
kevyesti kummatkin Hard Drivinit. Se on paras autopeli
Amigalle luokassaan.

Petri Teittinen
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opulouksen myotd
erilaiset jumalanleik-
kimispelit ovat nous-
seet arvoon arvaga-
mattomaan. Englantilai-
nen Grahgold, jonka toi-
nen perustaja on Andrew
"Paradroid” Braybrook,
on myos astunut mukaan
virtaukseen. Virginin jul-
kaisema Realms tunnus-
taa heti kasikirjan alkusi-
vuilla olevansa saman pe-
lityypin edustaja. Paksu
kasikirja on lannistaa pe-
laajan heti alkuunsa.
Kuvitteellisen maailman
kuningas on kuollut ja pe-
laaja on taivaallisesta ar-
moituksesta vusi hallitsi-
ja. Muut maailmassa
asuvat rodut osoittautu-
vat kuitenkin ongelmak-
si; pitaisiké niiden kans-
sa solmia kauppasuhteet
vai hyokata ennenkuin
orkit valuvat huutavana
massana pelaajan pagé-
kaupungin katuja pitkin?
Kaytannossa peli on
pelkkda verista sotimista.
Yksinkertaisimmilloan se
on herkkaa tasapainotte-
lua armeijan varustami-
sen ja rahan tienaami-
sen langalla. Rahaa pi-
taa kerata, etta voi kehit-
taa kaupunkejaan ja ro-
kentaa ison armeijan.

Silla voi sitten hyokata
naapurivaltioihin, vallata
kaupunkeja, saada lisaa
verorahoja ja rakentaa
viela isomman armeijan.
Mitaan Populouksen
maanjdristyksiin ja muihin
temppuihin verrattavaa
pelista ei lGydy.
Pelaaminen ei ole Popu-
louksen tavalla loogista
yhdesta ruudussa hyori-
mistd. Realmsissa toimin-
not on sotkettu erittGin
epdmukavalla tavalla
usean ruudun alueelle,
io”oin haluamiaan ikone-
ja saa metsastaa pitkin
pelin eri ruutuja. lkonit

100
Virgin Games
303 mk
Testiversio:
Amiga 90

Grafiikka 92|

Aanet 80|
Pelattavuus 87

Vetovoima 87

ovat aika epaselvia jo ké-
sikirjan sivuilla esitetyt
ikonit ovat nekin niin pie-
nia, ettei niista saa ilman
suurennuslasia tolkkua. Li-
saharmiksi monet pelin
toiminnoista on sijoitettu
samojen ikonien taakse
siten, etta yhdella ikonilla
saattaa olla useita eri
merkityksia, ftilanteesta
riiEpuen.

asikirjasta saa kdsityk-
sen valtavan laajasta pe-
listd, jossa riittad tekemis-
ta paivakausiksi. Kaytan-
nossa Realms on aika tyh-
ja peli. Kasikirjan luettele-
mia pikkuhienouksia ei jo-
ko loyda tai osaa kéyt-

taa. Realms on kivanna-
koinen, mutta yksinkertai-
nen strategiapeli.

Graalisesti Realms peit-
toaa ainakin Populous
I:n. Maasto on hyvin fo-
teutettu, léhikuvat kaupun-
geista ovat hyvin piirretty-
i@, ja grafiikan suhteen
on selvasti nahty vaivaa.
Korviin tunkee monotoni-
nen, joskin tyylikas mu-
5iikkiLuppc|e, joka jaa
15 minuutin kuluttua soi-
maan taustalle sen kum-
memmin hdiritsematta.
Hiiriohjaus toimii moitteet-
tomasti, eika hugeiﬂ |Gy-
tynyt ainakaan kahden
tunnin peloamisen perus-
teella.

Vaikkei Realmsista jaa-
nyt kovin positiivista ku-
vaa, taytyy myontaa, etta
kummasti pe|iin silti tart-
tui. Pelia voi parhaiten
luonnehtia yksinkertaiste-
tuksi Populoukseksi, jo-
hon on sotkettu mukaan
strategiapelin aineksia.
Sellaisena se viehattaa
varmasti molempien peli-

ien ystavia. Pyyta-
Eggliuiterfkin kDepZﬁﬁ
aikallisessa pelimyyma-
assanne ennen lopullista
ostopaatosta.
Petri Teittinen
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BARON KNIGHTLORE

iedan toki, etta talla

kertaa piti olla Anot-

her Worldin minirat

kaisu. Kuvinka olla-
kaan, innostuin penko-
maan kirjekuorianne fo-
den teolla, ja alta aikayk-
sikon minulle varattu tila
olikin taynna. Lopputulok-
sena Another World -rat-
kaisu ei talla kertaa mah-
tunut mukaan. Yritan pa-
remmalla onnella ensi
kerralla, toivottavasti ku-
kaan ei pettynyt pahasti.
Ja vaikka alisiﬁin pettynyt,
onhan palstalla sentaan
aimo madlli loistavia vink-
keja muihin peleihin!

Dungmn Master
(Amiga)

Aloitetaanpa heti klassi-
sella RPG:lla. Oheisen
luettelon Dungeon Maste-
rin taioista |6ﬂeﬂi] rki
Oinonen Hyvinkaalta.
Lisaksi Jyrki lahetti mui-
takin valikoituja vinkkeja:
Tasolla kolme ll(iv..rihirwit‘:ﬁ
kuolevat helposti ovien al-
le. Tasolla nelja purple
wormit kuolevat siten, ettd
lyét kerran, hyppaat oi-
kealle ja kaannyt vasem-
malle, \yél taas ja kddn-
nyt kunnes hirviot kuole-
vat. Tasolla kuusi arvoitus-
ten vastaukset ovat kulta-
raha, peili, jousi ja sini-
nen icfokivi. Tasolla yksi-
toista heti tason alussa on
ongelmapaikka. Kun kul-
kee kellon suuntaisesti ja
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heittelee tavaroita, loytaa
muutaman aseen ja oven.

Bubble Bobble
(Amiga)
Nimimerkki 500 Miles on
I6ytanyt tasta vanhasta,
mutta hyvasta taschyppe-
lypelista vangan jipon.
gnsimmfjisesm kentassa
tapa kaksi ensimmaista
aavetta normaalisti ja me-
ne alas. Odota aavetta ja
puhalla se kuplaan, ei au-
toon. Mene ylos ja na-
Eﬁy’lﬁ autotire padlle.

un ruutu on taynnéa kup-
lia, puhkaise aaveen kup-
la ja olet hukkua herkulli-
siin hedelmiin.

Oh no - More
lemmings (Amiga)
Lemmings-kuume eikun
jatkuu vain. Tuoreen data-
disketin viisi kenttaa tuot-
tavat paanvaivaa koke-
nei”elﬂn Lemmareille, jo-
ten tassa harsyksi koodit
kahteen ensimmaiseen. Ei
makeaa mahan taydelta,
sanotaan.

Kentta TAME
ihrtdnccad
Irtdlcadao
rtdtcileah
tdlcaittap
dlckhvtgal
lcamttdhaf
cimttdlico
caipudljar

0 ihrudlckak

1 mpudlcalag

— et DO O Un B L3RI

etuloa jalleen
2rran Pelikopte-
in hunguuriin.

yrkylla on toi-
nen toistaan mie-
lenkiintoisempia
vinkkeid ja
cheatteja, joten
olkaa hyva!

12 rudlcklmas
13 udlcahvna;
14  dlcihvuoas
15  lcalvudpap
16 cimtvlhgan
17 cahrtibbl
18 khriflecb
19  mptflcadbq
20  rificilebk
Kentta CRAZY
tflcahvfbd
flcihwtgbn
ncalvitfhbl
cilttfnibs
cchruflibg
khruFchbp
Irufleclbm
ruflcklmbf
uglechunbo
0 chbkhuuobs
1 lcamuugpbd
2 bmmibw cibl
13  cehptemblo
14 ihrtdmccce
15  lptdmcadep

— it 0 00 ] O L B GO R —

16  ptdmcileci
¥ tdmcahwfce
18  dmciitigcl
19 mcalttdhch
20 cimttdmicr

Koodit lahetti Timo Ok-
sanen Hameenlinnasta.

Street Rod (Amiga)

ltse en ole koskaan ky-
seista pelia kokeillut, ettd
tieda sitten mita koodeja
nama ovat. Toivottavasti
niista on jollekin jotain
iloa. Lahettaja on nimi-

merkki 500 Miles.

] red
2 light brown
3 dark blue

BLADEN VINKIT

Cl’lip'ﬁ Chullenge 4 sumatzee
{CM] 5 nokitago
6 itsanono
Nimimerkki Blade lahetti 7 mozimato
aika massiivisen maaragn 8 hozitomo
vinkkeja useille koneille. 9 mokitemo
Ensimmaisend puretaan 10 zumohato
C-64 tarjonta, ja sen I} chanastu
kaannos Atarin Lynx-kasi- 12 nagaitsu
konsolin pelista.
e I::ffjd' Atomic Robokid
Q kcre (Amiga)
10 uvws Kirjoita alkuruudussa
13 0zq Tuesday 14th.
19 mrhw
gg Eigv Dragon's Lair
2:Timewarp
(Amiga)
Summer Camp (C- ;i Glussa RETURN ja
64) kirjoita GET MORDROC
Kirjoita tuloslistalle CALA- DH&K ja aloita peli.
M.l. , niin saat rajattomat
e Super Cars 2
(Amiga)

Rick Dangerous Il
(C-64)
Kirjoita tuloslistalle JE

Laita ykkéspelaajan ni-
meksi | WALK THE HILLS

jo kakkospelaajan nimek-

VEUX VIVRE (suom. tah- si INWARDS.
don elaa).

Predator 2 (Amiga)
Turtles (C-64) Kirjoita pause paalla

Kirjoita pelin aikana PAB-  YOU'RE ONE UGLY

LO, mutta pida CONT- MUTHA.

ROlia pohjassa painces-  Ja lopuksi viela nelja vink-
sasi P:fa. kia PC:lle.

Total Recall (C-64) Xenon 2 (PC)

Paina F7, kun olet valin-
nut grafiikkamoodin ja
paina sitten pelissa |:1&.

Kirjoita tuloslistalle LIFE

STIh GOES ON. Heita
elissd pause pdadlle
1:stG ja paina nuoli va-

semmalle -nappainta.

Sitten siirrymme Bladen Starray (PC)
Amiga-vinkkeihin, joista Kirjoita valintaruudussa
ensimmaisend erittdin MASM 5.1.
Eiehnkiiniuinen virikkil

ungeon Masterin lisale-
vykkeeseen. Turtles (PC)

Paina pohjaan A, S, D, F
'r:: G, niin voit kavella to-
ojen ja veden yli. Voit
myos vida kivien lapi vin-
tiruudussa.

Chaos Strikes Back
(Amiga)

Etsi jostain lohikaarme ja
heita MONZO GOR SAR
loitsu. Paina ESC ja kir-
joita vasen ALT pohjassa

Kings of the Beach

ORD LIBRASULUS SMIT-  (P€
HES THEE DOWN. Ota Koodit:

ause pois ja tapa lohi- 1 sideout
Eﬁarme. Se jataa jal- 2 gekko
keensa Firestaffin jo jouk- 3 topflite

Valitettavasti arvoisa ni-
mimerkki ei ollut laittanut
kirjeeseensa mukaan ni-

kiosi on nakymaton!

Brat (Amiga) meddan eika osoitettaan,

Koodit: joten Blade, jos luet ta-

1 bishigmo man, niin kirjoittelepa uu-
2 mihemoto destaan, ja nyt nimesi ja
3 sasutozo osoitteesi kera.

4 light pink
5 light green
6 light blue
7 light green
8 dark brown
9 dark pink
10 orange

11 grey

12 red

13 dark purple
14  dark blue
15  light purple
16 pink

17 yellow

18 re

19 gurz purple
20  dark green
2] dark blue

22  light purple
23  dark green

24 brown

25 red

26  grey

ST Dragon (C-64)

Pitkasta aikaa vinkkeja
kuusnelosellekin, asialla
Jussi Vaisanen Helsingis-
ta. Jussin vinkit ansaitsivat
hanelle muuten taméanker-
taisen pelipalkinnon, jo-
ten onneksi olkoon, Jussil

Aloita peli ja térmaa
ensimmaiseen vastaantu-
levaan viholliseen. Paina
Emuse—nfjppﬁimﬁ heti

voltuasi (rajahdyksesi
nakyessa viela ilmassa) ja
lopeta peli painamalla
Q:ta. Aloita peli uudes-
taan ja kas, olet kuolema-
ton. ét kyllakaan voi kera-
ta lisdaseita, mutta eiko-
han se suju ilmankin, ter-
hentaa Jussi.

Giskem)

Tama vinkki on tarkoitettu
niille, joilla useaan ker-
taan julkaistut reset-poket
eivat toimi. Kuole kolmes-
ti, ettd kohtaat GAME
QVERin. Tallgin, kun peli
Ewtﬁé A-puolta, iﬁrﬁﬁn

puoli sisadén ja paina
valilyéntia. Peli keskeytyy
[jos ei, niin tee resetti].
Naputtele SYS 2085 |(jo
return) ja padaset jatka-
maan ensimmdisesta ken-
tasta ilman elamia. Kuole
kerran ja asken poissa-
olollaan loistaneita ela-
mi& onkin oikein roppa-
kaupalla.

Jussi Vaisanen Helsin-
gista jatkaa: Vihollisten
valkkyminen on teh
myos keskeytyksilla. Ko-
keilepa seuraavaa: siirra
lisavarustukset aluksen
keulaan ja lennd niin la-
helle kohdetta, etta aluk-
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sesi keula osuu siihen ja
vihulainen alkaa vilkkua.
Paina pause [F?L ohjaan
ja vihollinen val kpw Lun-
nes kuolee pois hairitse-
masta peliasi. Tama e
lietenkaan toimi ilman li-
savarusteita, mubta muu-
ten siita on apua |oissain
vaikeissa kohdissa.

Arkanoid Il (C-64)
Jussi Vaisanen on keksi-
nyt miten ikivanhassa pal-
lo-ja-maila -pelissa saa
kuLkospeiuﬂiulle roimasti
elamia.

Valitse kaksinpeli ja pe-
laa kummatkin pelagjat
toiseen kenttaan. Pelattuo-
si siella tarpeeksi kauan
alkavat kakkospelaajan
elamat lisaantya melkein
joka palikasta nousten

arhaimmillaan aina

/:aan.

Creatures (C-64)
Jussi Vaisanen ja Jouni
Vienola Helsingista ovat
yhteistoimin loytaneet tas-
ta pelista mielenkiintoisen
ja sangen avuliaan bu-
Ein, eli ohjelmointivir-
een, tai siltd se ainakin
kuulostaa. Sita hyvaksi
kayttaen voi aika nopeas-
ti pelata koko pelin lapi.
auﬁtse sellainen puifkm
ettd ruutu alkaa vierid he-
ti Iciiikkuessusi o}i]keclie ja
1da nappl pohjassa,
Eunne& g[?_,r e cllkcu valk-
kya. Hyppaa oikealle yla-
viistoon remputtaen sa-
malla joystickia yl&- ja

Pasi Karhu Haukilasta ky-
selee, miten Secret of the
Monkey Islandissa saapi
navigaattorin p&an kanni-
baaleilta. Apua 16ytyy Pe-
likirjasta, qum sisaltag
Monkey Islandin lapipe-
luuohijeen.

Tero Jussila Pennalasta
tuskailee Alien Breedin
kanssa. Etenkin sen kuu-
des taso tuottaa ongel-
mia. Onko siella jossain
Mother Alien, vaikka kart-
ta ei sitd nayta? Vai tay-

ko jokin isoista kuplista
tuhota? Onko aseella va-
lig? Onko sielld edes tie-
tokonetta, josta voisi os-
taa apuvdlineita? Onko
tulevan Twin Peaks -eloku-

alaviistoihin. Jos hyvin
kay, niin asevalikko ilmes-
tyy esiin hahmosi jaades-
sa ilmaan “leijumaan” ja
ruudun jatkaessa vierimis-
ta. Jos et onnistu ensihy-
pylla, niin jatka hyppimis-
ta (temppu vaatii hieman
harioitleﬁm]_

Onnistuttuasi voit leijail-
la kivien ja kantojen lapi,
mutta osuessasi vihollisor-
myyn kuolet. Ei kuiten-
kaan hatag, silla jos on-
nistut nousemaan ilmaan
heti kuoltuasi (viela hah-
mon ollessa hetken kuole-
maton), on se myos lei-
juessaan kuolematon ja
voit liidella taustojen lapi
suoraan loppuhirvicihin.
Alas paasee hellitamalla
tulitusnappulasta, jota tay-
tyy pitaa pohjassa niin
kauan kuin haluat “lii-
taa”.

Lahes jokaisen tason lo-
pussa on jokin olio, jonka
tapettuasi pdaset seuraa-
vaan tasoon, muut otukset
ovat vain ylimaardista
vaikeutusta. Toimi siis
nain: levitoidessasi fason
loppuhirviciden kimp-

wun, tee kamikazehyppy
E}rseiaen olion niskaan.
Tama kuolee, pdinvastoin
kuin sind ja padset seu-
raavaan kenttaan.

Ensimmdisessa tasossa
olio on oikeassa reunassa
hyériva pullea mato. Toi-
sessa tasossa kaksi paal-
lekkaista tulipalloja syok-
sevad palloa. Kolmannen
tason kohde on hirvio-
puu. Neljannessa kannat-
taa hypata ilmaan mah-

van padosassa Kyle
Mclachlan vai David Bo-
wie?

Useissa kirjeissa lukijat
toivovat PeliKopterin pals-
talle pelien kokonaisia la-
pipeluuohieita. Valitetta-
vasti kaytettavissa olevat
kaksi sivua eivat riita pit-
kiin sepustuksiin. Siksipa
olen yrittanyt mahdollisim-
man usealle palstalle jon-
kin lyhyen ja yksinkertai-
sen lapipeluuchjeen. Tila
kun ei kertakaikkiaan riita
pidempiin. Tulevaisuudes-
sa rankkoja lapipeluuoh-
jeita loytyy esimerkiksi uu-
desta Pelitlehdesta, joka
kannattaa muuten tosiaan
tsekata.

Taikoja Dungeon Masteriin

dollisimman korkealta,
niin ettd saapuessasi lop-
puun valitse parhain
aseesi, hellita tulitusnap-
pulasta ja tulita hetken il
massa ollessasi lentavad
paata kaikin voimin, niin
sen pitdisi kuolla.

Viidennessa kentassa
tallo oikeassa alareunas-
sa makaava otus ja kuu-
dennen tason loppuhirvié-
ta ei sitten talla tavalla
voitetakaan. Siella tuhlaa
yksi tuhlattavissa oleva
elamasi hyppaamalla len-
tavan haamun kimppuun
(jos osut) ja pakene taka-
alalla olevalle korokkeel-
le.

Tulita sielta lohikagrmet-
ta Super-Droopyilla ja sen
kuoltua ylﬁnurkﬁcan il
mestyvaa haamua tulipal-
loilla (fireballs). Nain
padaset viimeinkin viimei-
seen tasoon estamaan
Chuckin kaamean lopun.
Taman jalkeen voitkin
ihailla nallepalleroitten
juhlimista kotikylassasi.

Nighthawk F-117A
Stealth Fighter 2.0
(PC)
Kuoltuasi poistu pelista
DOSiin siﬁ)r.)in, kun ruudul-
la on sotilas aseen kans-
sa. Kaynnista peli uudes-
taan ja loydat lentajasi
terveena pelin rosterista.
Oikea-aikaisen poistu-
misen laysi Timo Mdki-
mattila Aetsasta.

Indiana Jones
and the Last
Crusade -action
game (Amiga)

Pelin latautuessa kirjoita
ENIN ASD ensimmaisien
ruutuun ilmaantuvien sa-
nojen aikana, ja paina
kcLsi kertaa hiiren vasen-
ta nappainta. Nain ener-
giasi ei kulu muulloin kuin
osuessasi vihollisiin, ja li-
saksi sinulla on loppumat-
tomat elamat.

Ruoskaa on heilutellut
Mikko Leisti Kotkasta.

THE END =
(talla kertaa siis)
Taas kerran on tullut se
haikea hetki, jolloin han-
gaarin ovet sulkeutuvat,
sammutan tekstinkasittely-
ohjelman ja kayn nukku-
maan. Hopo hopo, alan
taysilla peﬁ:ﬁa MicroPro-
sen Formula One Grand
Prixia, joka on kaikkien
aikojen ehdottomasti po-
ras autopeli. Younet ovat
viime aikoina juuri kysei-
sen pelin fakia jaaneet
vahiin, eika ratkaisua
nayta loytyvan. Ehkapa
Amigan levyasema pelas-
taa minut pelin kourista
tekemalla fevykkeelle il-
kean levyvirheen.

Tivkka kaksisivuinen
vinkkipaketti taas ensi
kerralla, kirjoitelkaapa si-
td odottaessanne osoittee-
seen:

Pelikopteri

MikroBITTI
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ya MON potion Hs!nminn]
Vi VI potion (healing)
ful light
zo open button doors
ya ir :Pellshieid
ya bro a potion (protection)
vi bro Bro potion (cure poison]
des ven oison
ful ir Erebnli
oh ven poison gas
des ew weaken non-material beings
ya bro ros magic footprints
a bro dain DANE potion (wisdom)
| bro ku NETA potion (strength}
ful bro neta fireshield
zo kath ra frees power gems
zo bro ra mana potion
zo ven poison potion
oh ew ra see through solid objects
oh ew sar invisibility
des ir sar darkness
ya bro ros oison footprints
oh ir ra ong light




Haltiajoukkomme Dinlodal, Ingulore
ja Hildorien seka juoppo kaapio (yl-
latys!) Dragg saapui pieneen lin-
naan. Tai oikeastaan se oli vain tor-
ni, jossa oli asuinhuoneita.

santa, joka oli muuttanut seudulle vasta jokin
aika sitten, kertoi tehtavamme olevan maan-
alaisten kellarien 'puhdistus’. Siella hiippaili
kuulemma ties mita pimedssa viihtyvia olen-
toja, jotka eivat valttamatta suhtautuneet tunkei-
lijoihin suopeasti. Isanta itse oli saanut pahasti
siipeensa (kasi irtosi) kaytyaan urkkimassa liian
syvdlla. Koska me olimme rohkeita haltioita ja
koska meilla oli hyvat aseet ja paljon itseluotta-
musta, otimme fietysti tehtéivan vastaan.

Ensin halusimme luonnollisesti syédd hyvan
aterian, koska vatsa taynné on miellyttavampad
samota maanalaisia loukkoja. Jo samana iltana
kapusimme jyrkkia portaita alas kellarikerrok-
seen. Dragg kirveineen sai mennd ensimmadise-
nd, vaikkei olekaan rohkea haltia. Viimeisena
tulin ming, Ingalore, koskapa olen ainog, jolla
on purunnu&ykyﬁ. Kuolleena minusta ei olisi
vahaisintakaan hyotya, elavana sentaan hivkan
enemman.

Viimeiset askelmat ennen alhaalla haamétta-
vaa tasannetta otimme aika rauhallisesti. Juuri
ndilla main isénta oli menettanyt katensa akilli-
sessa hyokkayksessd. Emme kukaan tunteneet
raajojamme mitenkadn ylimaaraisiksi ja koetim-
me olla varovaisia. Paasimme kuin paasimme-
kin alas ilman menetyksia ja ryhdyimme tutki-
maan huonetta. Siita nakyi [Dﬁtﬂmn kaytava
eteenpdin, muuten se olikin aivan tyhja.
Jatkoimme kaytavaa jonkin matkaa, kun yh-
takkia takaamme kuului kauhea majahdys.
Kaannahdimme salamannopeasti, paitsi Dragg,
joka jatkoi matkaansa pienista halyaanista

\
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piitaamatta. Kauhuksem-
me huomasimme jykevén
kiviseinan sulkevan paluu-
tiemme! Koska muuta-
kaan vaihtoehtoa ei ollut,
jatkoimme edelleen tutki-
mistamme eteenpdin. Toi-
voltavasti vastassamme ei
olisi mitaan kovin isoja
otuksia, pakoonpadsy
kun oli kokolailla poissul-
jettu mahdollisuus...
Peli-iltamme ovat kulu-
neet uuden Lord of The
Rings -pelin merkeissa.
Huolimatta pelin helppou-
desta ja yksinkertaisuu-
desta (tai ehka juuri nii-
den vuoksi) seikkailumme
ovat olleet aivan yhta jan-
nittdvia ja viihdyttavia
kuin ennenkin. Osa an-
siosta lankeaa fietysti
mainiolle pelinjohtajal-
lemme Archielle, mutta ei
pa ole pelikaan hullumpi.

Oikeita vinkkeja
Gold Rushissa kaivok-
sen oven avaimen saa
magneetin ja narun avul-
la oven takaa. Mainitut
apuvdlineet taas loytyvat
hotellin huoneesta nume-
ro 12,

Ultima kuutosessa
voi lukittuja (ei maagisesti
lukittuja) terasovia rajayt

i
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taa MASSKILL-loitsulla.
Tero Pukkinen, Korven-
kuja 31, 62800 VIMPELI,
vol auttaa Larry kol-
mosessa jumiuvtuneita.
Mluuislckuo palautusposta-
ril
Revenge of
LeChuck-vinkkejd vai-
keampaan pelimoodiin:
Repaise lapio kilvesta.
Lue kyltti laivan kannella
ja astele kysymadan taita.
artantekijan luona siep-
paa paperi lattialta ja
suurennuslasi poydalta.
Herata miehet ja kysy jo-
lasta, jolloin saat kolikon.
Osta kiillotusainetta
puusepalta, kiillota puu-
jalka ja ota ampari.
Mene kannelle ja ikku-
nasta keittioon. Ota veitsi

ja katkaise silla alligaatto-

rin naru. Ota juustoa ruo-
kakupista ja peruukki vie-
rashytista. Mene rannalle
ja nouki keppi maasta.
Ota suolla mutaa émpa-
riin ja souda padkallolle.
Sisalla ota lankaa poy-
dalta ja jututa noitaa.
Hautausmaalla hiippaile
kukkulalle ja kaiva hauta
auki. Mene unikekojen
luo. Aukaise laatikko, lai-
ta keppi sinne, sido lanka
keppiin ja asefa juusto
syotiksi.

Pudota hiiri keittién pa-
taan, tepastele baariin ja
tilaa soppaa. Rahat sac-
tuasi keraa limaa imperii

le. Largon hytissa laita
ampdri oven padlle ja pii
loudu. Mene Mad Marty
luo. Largon haivyttya po-
laa hyttiin, suie ovi ja
loydat lipun. Anna lippu
Martylle ja vie tavarat
noidalle. Largon hytissa

ruhda niemelle ja anna

Heikki Lehti, kiitos vin-
eistd ja paljon terveisid.
tko tulee olemaan hyval
kka V. on tehnyt enna-
ksia ja pelailee kunnon
eleja. Pari vastausta Ju-
alle lienee paikallaan.
uvusneloseni on oikea
ommodore 64, mutta
ahattava malli. Onpa-
an paljon mukavampi
vitenkin kuin tavallinen
vusnepa. Olisi nimittain

vkanaan kuusnepan

pistd nukkea neulalla. Ki]-Fku hankalaa kuljettaa

suurennuslasi kapulle. Ja
koeta parjata eteen-
pain...

Mikko R. kaipaa apua
Mordackia vastaan. On-
han sinulla taikasauva
kun menet koneen luo.

appaimistod, levyose-
naa ja monitoria, edes
pienia matkoja. Levykkei-
G voit lahettad, mutta pa-
putuksesta en voi luvata

pitaan varmaa. Kirjeesi

aikkine kirjoituskoneesi

Laita sitten molemmat saupminaisuuksia koskevine

vat koneeseen ja lopuksi

lommentteineen oli tosi

juustonpala. Koneen suo-

lupaisa (aacarrgh, kone

riudutiua tehiGvasiaan otaliistaytyy hallinnasta..).

Crispinin taikasauva. Kun| Kun nyt viime aikoina

Meordack tulee, han koet- pn riit’rtin\f juttua posti-
u

taa useita eri loitsuja. Voit
r)uolusmufua vastaloitsuil-

rynnin vioista, lainat-
oon tahan katkelma Ju-

a: lentava lohikaarme - tan kdymasta keskustelus-
tikeri, lohikdérme — jdnis, b eraan oululaisen posti-

kobra - faaraorotta, tuli-
rengas - sadepilvil Ei se
sen vaikeampaa ole.

Toinen Mikko raukka
puolestaan joutuu aina
uudestaan érudge
maichiin Pitfighterissa.
Kuinka paasee eteenpdin
ja voiko valita muita hah-
moja kuin Buzz tai Kato?
Erinomaisena apuna vink-
kimyrakdassa olivat mm.
Lasse Metso, Lauri Turu-
nen, J-P. Inmonen ja Ee-
ro.

Muuta postia
Sanna Vaatanen pitaa
Peliluolasta ja toivoo kir-
jeenvaihtoon C64:n, Ami-
Eun tai PC:n omistajien
anssa [hyva Sannal). Ai-
nakin potentiaalisia eh-
dokkaita riittéa, sanoisin.
Osoite on Hautalahti pj.,
58999 SAVONLINNA.
Kimmo Veijalainen ja
muutama muu on edel-
leen sita mielta, etta Ter-
minatorin malli on T-101
eika T-800. En tahdo
asiasta kinata, eika aiem-
min luolassa ollut vaite ol-
lut minun mielipiteeni,
vaan toimituksen. Minulle
moisen detaljin ei ole va-
liksi, nautin elokuvasta.

nyyntiliikkeen kanssa (Ju-
:an mukaan):

- Taalla on Jukka V. Kis-
:osta, paivaa.

- Aha.

- Tilaisin pelin nimelta
Zak... kuusneloselle.

- Kasettidisketti2

- Mitae

- Kasetti vai disketti?

- Disketti.

- Nii oliks taa laaserle-
ye
-Ei. 1541 Commodore
b4 levyasema.

- Tul\irzs taa nyt sit Ami-
alle?

- Ei kun Commodore 64
ietokoneelle.

- Joo no maa pistan heti
Uleen.

Kuukauden kuluttua ei
peli vield ollut tullut ja Juk-
a ihmetteli kovasti miksi
Unnettu yritys kayttaa tal-
pisia sijaisia. Enpa tuo-
on osaa muuta sanoa,
vin ettd vastaavaa ihmet-

len joskus minakin.

ke pyrstolla

ames
mes Pond Il Robo-

on aiheeltaan tuiki

vanomainen hyrpely-kii-

eily-kerailypeli. Juuri sel-

laisia olen jo pitkaan
vaistellyt, muutamia lyhyi-
ta kontakteja lukuunotta-
matta.

Yleensa nuo pikaiset ko-

epelit ovat vahvistaneet
asennettani; naita pelejd
on liikaa ja ne ovat yleen-
sa arsyttavia. Eivat valts-
mata arsyttavan vaikeita,
kyllé niista eteenpain sel-
viad. Tarkoitan sita etta
aivan turhan usein tuollai-
sissa peleissa vaaditaan
hirvean tarkkaa ojoitusta
tai dlyttéman kyllastytta-
vad samankaltaista loikki-
mista. Ja sellaista ei kesta
erkkikaan.

Tassa vaiheessa moni
miettii jo, efta no mita sit-
ten, taasko tuota idnikuis-
ta valitusta fiksujen pelien
Euuﬁeesm? Haa, ei ollen-

aan, muistutin vain teille
millaisia USEIMMAT hyp-
Eely elit ovat. James

ond on nimittain poik-
keus. Se on kiinnostava,
hyvin tehty ja ennen kaik-
kea PELATTAVA peli (kos-
ka peli on esitelty helmi-
kuun Bitissa, en ryhdy sita
enda tarkemmin Zumile-
maan).

Hetkisen pelia pelattuo-
ni olin allistynyt sen toteu-
tuksesta; esineista, likku-
misesta, ideoista ja musii-
kista. Paljon sita pelattua-
ni en ole enad dllistynyt,
mutta erittain tyytyvainen.
Erityisen sympatiani saa
paahenkild, tai oikeam-
min padakala, James Pond
itse. Kiva otus ja hyvin
animoitu.

On todella kivaa huo-
mata, ettd jotkut harvat
ohjelmoijat tekevat peleja
todella ajatuksella. ?ulc:k-
sena on talloin paitsi hy-
va peli, myds tyytyvdinen
pelaaja, joka todenndkoi-
sesti kiinnostuu muistakin
saman yrityksen tai samo-
Len tekijoiden tuotteista.

alion onnea vain Millen-
niumin pojille ja lisaa yh-
t& huolellisesti tehtyja pe-
leja!

Oikeat pelit

Joitakin kyselyitd on taas
tullut tutusta aiheesta, eli
mika olisi paras tai aina-
kin kysyjalle sopivin
roolipeli? Kuten jos-

kus ennenkin lienen vii-
saasti vastannut, ei ole
olemassa mitaan yleispa-
tevad tapaa madritella
pelien paremmuutta. On
vain iso joukko erilaisia
pelejd, joista jokin sopii
paremmin toiselle ja toi-
nen taas kolmannelle.

Jotkut Tosipelaaijiksi itse-
aan nimittavat pitavat pe-
lin monipuolisuutta ja
saantojen suurta madraa
paremmuuden kriteering.
Se pateekin ehkd heidan
kohdallaan, koska he
nauttivat mahdollisimman
realistisesta pelaamisesta
ja tarkkojen yksityiskoh-
tien mukanaolosta.

Toimintalinjan pelaajat
taas odottavat systeemil-
taan nimenomaan nope-
aa ja tapahtumarikasta
pelaamista, eivatka valita
vaikka pelin tapahtumat
eivat olisikaan kovin rea-
listisia (sitapaitsi, missa

&in tosielamassa voisi-
Eﬂan kohdata lohikaér-
meitae).

Kolmas joukko arvostaa
ehka vapaata pelityylia,
jossa saannot ovat vain
suuntaa-antavia |a tar-
keintd on tarinan juoni ja
sen sujuva kerronta. Paha
vaittaa, etta yksikaan ryh-
md olisi valtamatta vao-
rassa.

Kymmenid eri peleja
pelattuani, joitakin suun-
niteltuani, useiden koke-
neiden pelinjohtajien
kanssa Eeskusieltuuni ja
paljon pelaajien mielipi-
teita kuultuani on ainakin
minulle itselleni muodostu-
nut kuitenkin vankka kési-
tys, jonka mukaan saan-
tosysteemi sindnsa on ai-
na toisarvoinen seikka.
Tarkeinta on pelinjohta-
jan kyky saada peliin tun-
nelmaa jo pelaajien taito
seka halu elaé siing mu-
kana. En tarkoita tallG si-
ta, ettd olisi sama mita
pelia pelaa. Pikemminkin
sita, etta hyva porukka
saa milla tahansa systee-
millé pelinsa sujumaan
taydentaen itse pelin
saantéja ja korjaten sen
puutteita.

Vastaavasti taas hyva
ja monipuolinenkaan
saantskokonaisuus pel-
kastaan ei riita onnen ta-

A,

keeksi, jos peliporukasta puuttuu oikea fii-
lis. Yleissaantona todettakoon, etta aloitte-

levan peh:mlnn kannattaa valita mieluum-
ppo (jos sellaisia nyt onkaan)
kuin liian vaikea peli. Yksinkertaista systee-

min liian he

9

mi& on kuitenkin helppo monipuoclistaa itse-

ematta I;:J tappaa
ennen alkuunpaasya.

kin, mutta liilan monimutkainen sﬁ:':inlf:'rkir'ﬁc:
Lﬁﬁ pahimmassa rﬁﬁnuksessa kokonaan
yvan harrastuksen jo

U=

Vesa Rinne, on vaikea sanoa kannattaa-

ko AD&D-kirjoja hankkig,

riippuu mrEeista-
0

si ja mieltymyksistasi ja siitd tarkoitat

saantokirjoja vai novelleja. Suomeksi niita

ei ole paitsi kaksi Dragonlance-kirjaa.
Sitten viela Saarisen Jarkon terveiset:

Roolipeliclubissa on viela tilaa, kiinnostu-

neet kirjoitelkaa os. Harjunselkdtie 1, "

39200 KYROSKOSKI.

Rajamden roolipelikerholle tiedoksi; en-
simmainen suomalainen roolipeli ei ollut
Ankh, vaan Miekka ja Magia. Klous fie-

si sen! Onnea helsinkilaiselle
le, joka arvottiin voittajaksi oikean vastauk-
sen lahettaneiden keskuudesta. Kyseessa

laus Kairal-

oli siis jo edellisessa Bitissa kasitelty tilan-
ne, jossa Sam Raimin paa rajahti hanen
tutkittuaan loytaméaansa laatikkoa hiukan

liian lahelta. Palkinto lienee jo perilla.
[

MESTAREITTEN
MARMORITAULU

GAMEBOY

SUPER MARIO LAND
BALLOON KID
ATARI LYNX

BLUE LIGHTNING
ENCOUNTER
AMIGA

COLORIS MARATHON
LOTUS I

SLY SPY

SIMPSONS
TERMINATOR

PC

CRIMEWAVE
BLOCKOUT

Miika Manninen
Samuli Nasi

Klaus Kaira
Klaus Kaira

367526 Timo Karna
34330700 Teemu Saarinen
417500 Markus Haatainen
47830  Juha Lundgvist
158351 Petri Pietikainen

8951000
52916

Mika Keronen
Mikael Koivula

Jarvisen Rami ja Saarelaisen Kauko, nimi puuttuu
taululta koska konemerkki puuttui paperistal

S




PELKASTAAN PELAAVILLE

JUKKA TAPANIMAKI

Sega Megadrive

DeCapAttack

Segan loikkimispeleilta
on totuttu odottamaan
laatua ja omaperaisyyta,
varsinkin Sonicin ilmaan-
tumisen jalkeen. Pelin
sankari Max D. Cap on
omalaatuinen otus, jolla
on lyéntiaseena kaytetta-
va ulostyéntyva paa kes-
kella rintakehaa. Lisaeri-
koisuutena &tokka voi lei-
jailla hitaammin alaspain
vispaamalla vimmatusti
inlfoincn, jolloin voi teh-

dé mahtipontisen pitkia il-

malentoja. Bonuksena on
myés irfopad, jonka voi
lingota hirmujen niskaan
v&iﬁdn bumerangin to-
vain.

Muuta merkittaa pelissa
ei oikeastaan olekaan,
paitsi kummallisen tyyli-
nen unigru[iii&kua joka la-
hinng muistuttaa kuvaa-
mataidon tunneilla tehtyja
softaisia luonnoksia. Mu-
kavan meneva ja pelatta-
va tuotos, joka Sonicin
jalkeen tuntuu todella
aneemiselta.

Arvosana 80

Shining in the
Darkness

Megadriven roolipelianti
on tahan asti tyssannyt jo-
honkin Phantasy Stariin ja
Might and Magiciin, jo-
ten vutuudet ovat miehy!-
tavaa nahtavaa. Tosin sa-
na "uutuus” pitad aantaa
sangen sarkastiseen sa-
vy}ln, silla mitaan vutta

elissa ei tosiaankaan
ole. ltse asiassa peli ei
ole edes yhta vaikuttava
kuin kasibittisen Segan
ensimmdinen Phantasy
Star, eli sisalto on kovin
ohkaista kolmiulotteisten
sokkeloiden tahkoamista
ilman ihmeempid hie-
nouksia taistelussa ja ma-
giassa.

Pelin ikoneita kayttavas-
sa kayttoliittymassa ovat
melkeinpa parhaat oival-
lukset ja tyylikasta on
my6s keskustelu tavernois-
sa ynnd muualla ndytod
vieritamalla, jolloin kul-
loisenkin keskustelukump-

panin nimi ilmaantuu hah-

mon padalle. Kokonaisuus
ei silti aivan vakuuta, lii-
an tuttua ja turvallista fyy-
lia.

Arvosana 81

Shining in the Darkness tarjoaa henkistd evastysta mat-
kaaja Pﬂl':i“ puheiden muodossa. Parannuksen ja sie-

lun pelastu

sen lisdksi pappilassa on mahdollista tallen-

taa pelitilanne taivaalliseen litium-muistiin.

72

Swords and
Serpents

Nintendon roolipelit ovat
suuressa maailmassa ky-
syttya tavaraa, joten oli
io aikakin saada niita
tanne pohjolan peraky-
laan. Tosin SAS ei suin-

kaan ole parhaasta pads-

ta, itse asiassa se on tyy-
pillista kolmiulotteisen
sokkelon koluamista sa-
tunnaisten kohtaamisten
kera, ja siina kaikki. Pop-
pooseen sentadn saa
vaihtelevia hahmoja var-
kaasta maagikkoon, ku-
ten kunnon roclipelissa
pitadkin, mutta kokonai-
suus jattaa kovin karun
vaikutelman.
Onnettoman sottainen
grafiikka on omalta osal-
taan laimentamassa in-
toa. Merkittavin erikoi-
suus on mahdollisuus pe-
lata neljglla pelaajalla,
jolloin kukin vastaa oman
I‘luhmnnsu valinnoista ja
saa myos oman tallennus-
koodin. Viimeksi mainittu
onkin hairitseva piirre pe-
lattaessa yksin, silla san-
karit joka tapauksessa
liikkuvat yhdessa ryp-
paassa. K‘\Dnen pelaajan
moodissa olisi kannatta-

nut soveltaa itsenaista liik-

kumista.

Pelityypin ikuisena on-
gelmana konsocleissa on
se, etta hirviot eivat kos-
kaan liiku eika hyokkayk-
sid voi ennakoida, mikéd
tylsistyttaa kokonaisuutta.

Arvosana 75

Little Nemo: The
Dream Master
Nintendon loikkimispelilta
on lupa odottaa todella
huikeata laatua, mutta
Nemo on pikkuinen pefty-
mys léhinng jaykan pelat-
tavuuden vuoksi. Ideointi

HMUSHROOHM

Harmony

Kotimikroissa Harmony
on jo nahty nimella E-Mo-
tion. Pelin idena oli havit-
taa palloja tyrkkimalla so-
manlaiset yhteen, Kaytan-
nossa tama tapahtuu oh-
joamalla eraanlaista alus-
ta, jonka pyéred voima-
kentta sinkauttaa pallon
likkeeseen. Harmina ovat
esteet ja kuminauhoilla
yhdistetyt pallot, jotka lie-
vasti hylkivét toisiaan.
Pelin suurin heikkous on
siind, etta se on tarkkuut-
ta vaativaa nyherl&imisl&i,
mika ei tosiaankaan ole
erityisen hyvin Gameboyl-
le soveltuvaa pelaamista.
Arvosana 77

Pikku Nemo voi vaihtaa muotoaan muun muassa sam-
makoksi, joka liiskaa etanat mahalaskulla muussiksi.
Marion sienet jGavat surutta toiseksi Nemon mielikuvi-
tuksen laukatessa unten mailla.

RO b0 N
QUACK '
SHOT

KADONNEEN GARUZIAN
AARTEEN METSASTAJA.

HVE E9Ul iams

sindnsa on hupaisaa. Pe-
lissa tormataan sadannolli-
sin valein elaimiin, joiden
suuhun viskotaan aseina
kaytettavia kﬂrikeiuj ic:|-
loin otus suostuu ratsuksi.

Jotenkin pelattavuus on
silti niin turhauttavan sot-
kuista, etté marioiden ja
vastaavien tasosta jaa-
dan ikavan kauas. Mutta
se ei viela tarkoita etteiko
kyseessa olisi herttainen
ja muutenkin mukiinmene-
va tuotos.

Arvosana 82

MEga Driven voittamattomat
pelit saa taas uuden
tahtiesiintyjan. Uusimmassa
seikkailussa Aku Ankka etsii
Garuzian Ankka-aarretta
ympdri maapallon. Seuraa
hintd ldpi maanosien, joissa
kohtaat petollisia, salakavalia
vihollisia. Kerai tyokaluja,
johtolankoja, avaimia ja
varsinkin rohkeutta. Kohtaa
sitten viimeinen seikkailu
Ankka-aarresaarella.

FORES

w\ S S

ISIRIVE

MUITA SUOSITTUJA MEGA DRIVE-PELEJA 2

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 TOE)JAM & EARL
John Madden Footballin seuraaja, Maailmankaikkeuden pahimmat

suurhitti nyt Megalle. Englantilainen “rapparit” haaksirikkoutuvat maahan.
SEGA POWER arvosteli pelin liki Auta heitd saamaan avaruusaluksensa
|00 prosenttiseksi. jalleen lihtékuntoon. Paljon huumoria

* [fit=toi=

Robocop

Kotimikroissa jo ikuisuuk-
sia sitten nahty coctail
raiskintaa, rikollisten tun-
nistamista ynna muuta
padpainon ollessa Robon

_ i g : SOvh 458,- ja voit jopa tehdd omaa rap-musiikkia.
itsensa ohjailussa. Oikes- SOvh 399.-

taan tappavan tylsén suo- g

raviivainen “kavele jo

ammu” -peli, jollaisia Go- PHELIOS PGA GOLF TOUR

meboylle on tehty huimas-
ti pelattavammassa ja
vauhdikkaammassa muo-
dossa.

Typhon, pimeyden ilked hallitsija on
kidnapannut Artemiksen, kuun
jumalattaren. Apollon taytyy matkata

“Paras nikemdmme golf-peli!” kirjoitti
englantilainen Mean Machine. Testaa
itse ja pelaa 60 eri golfammattilaista

i a llisen alueen lapi vastaan. Patterivarmistus, | - 2 pelaajaa.
Revananc &% seitseman peto p = pelaaj
o pelastaakseen rakastettunsa. SOvh 458,-
Toimintapeli.
SOvh 349,-

9800-SEGA |
(73421)

UUTTA! soita ja kysy peleista, koneista, mista vain!

Segan neuvova puhelin Hﬁ'l J'JJ. lwﬁ

MIKROBITTI ma ja ke 17-20

4/92




HUIMA MENO JATKUU

UHTIKUUN HUMAUS:

un tilaat tassa kuussa kaksi taman ilmoituksen normaalihintaista pelia Commodore

54:lle disketting tai Amigalle/ST:lle/PC:lle, saat kaupan padlle PUHDISTUSDISKETIN
ai HIIRIMATON. Massiivinen etu, joten TOPINAKSI!

UMAUS II:

os PC:ssasi on 5.25'' levyasema, ole onnellinen: myymme kaikki Tampereen VARAS-
OSSAMME OLEVAT PC:n lerppupelit PUOLEEN HINTAAN Triosoftin normaaleista hin-

an kvin tavaraa riittaa.

PC 3.5

sssus Chess X .........100,-
3 of Chicago R
rermind &0,-

ntasie Bonus Edition
Phantasie |, Phantasie |ll,

astron |l) PR |
ars of Rohan S
idwar Bonus Edition

Roadwar 2000,

idwar Europe,

irgame Construction Kit] .125,-
feo Games ........... B0,-
smer Olympiad ........ 60,-
Sports Basketball . 100,

MACH 1 ....005504 199,-
MAEN B ..covuunea 229,-
MBECH 8 ....i:is30 269,-
FLIGHTSTICK ...... 340,-
GRAVIS JOYPAD ...295,-
WARRIOR 5 ....... 149,-
JOYSTICK-kortti ....120,-
- 16 MHz koneille
GRAVIS JOYCARD ..290,-
- kaikkiin koneisiin - vaikka 486

SOUND BLASTER 2.0 9935,-
SOUND BLASTER PRO  1695,-
PRO AUDIO SPECTRUM 1850,-

PC-AANIKORTIT
THUNDERBOARD 200,-

EDULLISESTI
— ¢li kannattaa ostaa
kerralla tarpeeksi
5.25' DSDD 100 kpl! 180,-
5.25"' DSHD 10 kpl 40,-

‘!ﬂﬂ kpi :mr“

3.5 DSDD 50 kpl 180,-

ipl mi"'

3.5'' DSHD 10 kpl 65,

5@_ EP‘ mn"‘

100 kpl 500,-

Pyydé tarjous pienemmista
tai suuremmista eristd.

Centronics-kaapel
Hiirimatte . ......... ;-
Modeemit

2400 baud ........ 650,-
2400 baud, kortti .. .650,-

2400 baud, MNP-5 . .995,-

— modeemien hintaan sisal-
tyy kaapeli

Niiprﬁimiﬂaluuiikkn .300,-

— ulosvedettava, kiinnitys
poydan alle

Puhdistusdisketti

25" 1l 5. 2% . 25,-

Varrellinen monitori-

T R 330,-

— kiinnitetadn poytaan,
saadettava

ball - 8 e AMIGAN TARVIKKEET
H e a2 12kat . oL e . e P _ |Aanikorttien mukana tulee kort-
oista. Tasta lahtien keskitymme korppupeleihin. Mutta eipa huolta, saahan lerppu- "‘”"*f{] o o Ko tukeve pieliviiad Amiga-Scart knopeli . 120,
as . e raya | > o " i . KIRJOITTIMET
» . * . * rr . ; e & .
veleja edelleenkin. Tai miten olisi sisdinen 3.5'' HD-levyasema koneeseesi 490,-. -poration ~......80-  |Agnikortille seuraksi: Boottiselektori . ......99,-
LET. ... o290 aiutinpari, siséltaa paristo/ Deluxe Paint IV .. ... 750,- >
. ldrunner I .............39,. e Hiiret MT-81: hinta-laatusuhteessa
Leander 220./—  PC Games (kakoelma 5 peli 300 : ¢ verkkokdyttéinen il "
1 Commodore 64 kasetti/disketti Lemmings 2 A% Pitfighter : siter Probe . ............39- hvisti R 149 “'I'“n'mu"“" paras
x = - ""“_'“” [ J :,I £ oStk . . lell"l .......... 230'- i m A w e “.:- i e -
Meill - ollut h?‘wu PC 2 Hot 2 Hendle (kokoelmo] ...130./195,.  lords o' the fings - . oo 1  folce Quest3 . 300 nmings Dotadisk ........80,- e . imouse Pilot . . .280,- 9-neuvlainen ....... 1100,-
PﬂkEHE|ﬂ EI“II‘!EI‘I'(IH, I"I'H..I"ll:l k1] 'f;gn:_rrurr.nn it . , :?5_--:]';‘5, LI:' L_l|3I T.E”I:I_,l:r“n wallenge ?dl:l: :.'_ EU':;:h :_;rll..-ulrjk.'.-e-laﬂ‘” i:.::.: T A 39’_ PC.N MATEMAT"KKA' au "u b m % STAR Lc-zou: lﬂﬂdUkﬂi véiri-
S : Air Sea Supremacy (kokoelma) /195 egalemania o tise of the Dragor 300 el 50 - - 'a 'ﬂ; “w : ¥ b M .
nyt tulevat tahan asti Big Box (30 pelia) 149 ./199 ::-";uc_ruPrmt-?t;vlc:I’r | %gg I"?EIE. :.;;.:'_'un |-1-;,;_.;j 250 g E dT e e B .39; PROSESSORIT/IT Si : la m‘- kll"lﬂl"ﬂ; 9-neulainen 1995,-
. tack [kokoelma) 125,193, igwinter £ {1 meg, Tl ules of Engagement ?"-'- e panait . .... TR—— e i 4 - cOs !l.'iﬂ- ton .... = i i "
parhaat: S 7720, B 95 avoue Fmeies 300- g Quest " '39".  |Moninkertainen laskuteho Joys i rl.lJITSU“ DI:L :I'I_:'.!O. 224?1;?
hq-m fi 77.-120. - Moonta 23, Secret of Monkey lsland 2 280 5 R g . e s . s % % ainen varikirjoimmn . . -
236 1 6 MH Docth Knichts oF Kyan o5, Moonbase (1 meg) 280,/ Seviel Waopsis of Lultwelie 00- boTrax ............... 39,- |katevasti ja edullisesti. jokaja . ......... .« 149,- SAMSUNG I '
2 z EI:-'-r.:| Y —/1%95,- I:F;I'IT hter '?;{H.ﬁlﬁ 7 :-mnzu E EE ',::; k MCKFDCkEH : 12[], 236'1 D ......... 48‘0'- Lisam”i‘ﬁ b i b g '2¢ni' 9 I - 1595
1 mega keskusmuistia el e (A <o 2 IER  Bogudn 3 260, -/240 Sk Soicirer 280 <d tietysti isot kokoelmat Amigalle  |[286-12 . . - mukana peliyllari sfﬁ%ﬂ“g ...... '
- w [/ B 3 o the 3avoq Fer ) o | 2 Agn : e : '-. Afn . D L T T
(max. 4 MB). 40 MB kiinto- Hero '::'li-esr . 77,-N20 Gt B Blory 'k-ﬁkneln?m "a..qda,:i'a'u_ o Kty Tepilie s colade All Time Favourites 386sx-16 . .750,- Uﬁh\"fﬂ.lﬂﬂ -« - 430, i 0000
‘ 3 5” HD_' ma. Hera Qluest - Return of the Witchlord Railroad yeoaon |1 meg) ‘I".-:.' UL, Simpsons : ::_:,:, | = ]?0 . (RETNENERGUTE WS N 1 ilﬁ - ﬁ 24_.1.“',“"1‘." ______ "~
il e lisdosa) 45,./65,.  Rainbow Collection 220,4220.-  Sorcerers Appliance 300 POlil) . ornosns . 386sx-20 ....... 850,- TIRGN SRRV Kirjoittimien hintaan sisalt
SUPETVGA--QMEIH ja naytto. R O 77.1120..  Red Baron (1 meg, listlevari) 2%0,-/ Space 1889 . 26( 3 Box (10 pehq] . ...290,- 386-16 1100 l&piwhnnﬂiu ....... 495,- .ITIDI ‘I i " YY
Lone Wolf 109 .44 Iat-!h.:--n rI-;J Europe - Spoce Quest |V .';'".I'. }ldri..l'ﬁh [] :} pEJII'L‘EI:I i ?4{]‘_ m I & s e s 8 s 8w " m. ﬂu‘kﬂf‘ﬂ ‘ M" 'IE"?‘!"I ku.ﬂp‘ i.
Lotus Esprit Turbo Challenge 77,120 .;c.c. Q'E [L]:g-qi:r e ”U:i?'n”?' E:g- Trek 25th Anniversary 280 386-20 1150, - im e M“E
Sl g t ) (kokoelma) 135,-/195 58 OF the ST A L e tratego _"_':" ------ muistia varren . . . . . . -
- ':::'-_:‘ fwlfllﬁ an Xtra N =1 1= [ ]g; 1 ?% Robin Hood l_'| |III;'E|: ?-—1':] -'. Strike 2 250 386-25 A 1 195 ) Mlm 16“'
’ :‘.-'l;g:[uli 55:-."!25 Rodland _1"?5:- 'I. Their Finest Mission Ml ¥ b "l o Al o peama ™
Marth 5. Suu.’h ?:.'EU R ':(I'.'H.-'- ? ' - ” :{?{, .'I Top League Ikokoelmal .fi:_"..‘ 386'33 |||||||| 1350;' demi‘tﬁml“!
Pitfiahter 85 ./1125, Secret of the ':pllx,-u-rl Blades [1 meg) I;-lj-l_," / TV Sports Boxing :', SI . _an - ﬁ Hdﬂ‘l‘lﬂﬂ 49 i
T asan S it (et T = il g S Ll D C_ MONITORIT
Rainbow -:U"l:l'_'-l.‘m ~;§' .-'}.-ig. g't‘rc?:—:;;::u'ius ;EIEI I-EEU d:?::z f: -’I-.:_ ] megﬂ {80 ns] Sins 320'_ ;thnmﬂd Im ﬂuT;ﬁ
RBl 7 Baoseball 7.-N20,- S e s (et o e = 5 . igitoit -
. . Simpsons 220,-/220 Wayne Gretzky 2 Conada Cup ( gitolje . . ... . ' Perus-VGA .......1895,.-
Robocop 2 (moduli) 189, BTl TV 490,/ e L P . s r
o # o 1175 Symash 1V £U, -1 — Willy Beamish AU C - ﬂ'll‘!ﬂ Am" ;ﬁl‘!‘l‘lﬂ* m =
E:sr;l::j ?rgm Space Quest IV (1 meg, lisglevari) 300,-/— Wing Commander 2 _ 100 JYSTI KIT ool - ga SUPEI'VGA . I:I-. v ww s zggg,
386SX-16 MHz kolheg Ronny 70 o e e 240-1—  Wing Commander 2 Speech TACD voeorsserrms 100, - Waja SuperVGA-ohjain . ..950,-
e Simpsons B5,/135.  Srike Fleet . o 250/~ Wing Commonder 2 Speciel Opero 65 2 NAVIGATOR® 129’ Trackball AmTRAC ..295,- Myss pakettina ohjaimen kanssa.
1 mego kESkUSml“Shﬂ Smash TV .hj 25, .'Jﬂ::rr\- 3'1';-' -?':h- i 'E'-fcl_:l f rresit i hinnat ovat postimyyr i I i ) bans wmaes e TREERES = W“mnd“!ﬁﬂ"ﬂfi o 25‘0!"
[mux' B MB]' 40 MB kiintu- ;D?—L::r ?.:” -.F':'kDE'I'“:: Ig;:}‘ja 'T':FI’ Finest Mission 125 ‘?E‘ Gl:r.,‘l.-;itl ":.,Iln'x:i-:'\'l'“f!'tlf':-f':h:;"'\_l;:".rr'-"f_ pelea ierh tel SV'123 rrrrrrrrrrr 139’- viﬂl-’t‘!"'ﬂi#i“ Ilv¥GHMﬂ‘ Pc
I S VGA-ohjain | BUHLHGII‘, Mection (kokoelmal 135 /195 Tip OH 195,-/11935 tilatessasi ILMOITA LEVYKOKO jo t ytha i EIPSIERY i 1‘9,- s
evy. auper ohjain ja SLJDPFSEECPC{.”{'-..I_ kokoelma) ]gﬁ ?-r; Ultima & (1 meg) 260 -f arolikkokartti- jo Mulsivootimlset, P yuluva PR 9 DEL XE' ?99 Pum"n ____________ - DR DOS 6 0 695
- s e uper Sim k [kokoslmal 15 ./ ¥ mg 21 =gl it os B gratukkakartti- @ muishvaahmuks . o . - P -
ntl]r‘ffﬂ. 3.5‘ HD' $+-r:l|r'::|lu- ;( Ll 85 /135 L:|-3_'_\r_| [] :- meg| 1?.:-'.6-'1;\:_'\?-[:. perustuval valmistapen ilmofuksin soo g 3 O ?n_ﬁ U . I" r r
levyasema. Turbo Charge 85../125 Videokid 5 e ¥ olevista peleistd — saotavuus voi muuttug = automaattitulitus
Ultima & /195,- '&"k'.[::(r'lt'.l::?'FﬂIh'r i n'fl-. /
W, W F. Wrestling 77,-120,- Wild Wheels 193,/
- i g ; Willy Beamish (1 n1l.‘!_..-5;|:~.;|5v-::rll : .L.'é":J'U |.I'| - - =
. Winning Tactics (Kick ata) 110,-/11C — i ———— T — —— S S S — —————————
¥ s i NINTENDOON !
% Hot 2 Handle [kokoelma) f - W.W.F. Wrestling 935,-/ K . . .
- ; : -l 180../ olmen pelin paketteja, 5 eri- TILAUSKORTTI HINTA
Kiintolevy vaihdettavissa D Conmucrion K IS . | o oo 595, kel ' 6|5 ooy
80 MB  7595,- D e g g iR ETRE | Tiaan sewrcavat tuoteet AE: MAKSAA
tai 120 MB 81 és Aavinl-n,?m.u?:?i-a St ;‘][._u.'j’g.j 3D Construchion Kit %HF gggggﬁfg AlR 20 l POSTI-
- i, i 1 1 reat Games [kokoelma) 00 y 4 -
_a..,.r':;usr.-*-:,?n.- 1 meg j“gzb-l;l'*él-- AEI.-G'-.-'-.-?:TI-FEE- I‘-rt-uli okoe 250 KICK OFF L 380 | MAKSUN
s i “320./—  Bord's Tale Trilogy 220 MEGA MAN II| 429 - :
-'m..:,g" 360, -/ Boord Genius [lautapelikok -1;3:':! € ;-
Ames 3D 2860 -/ - Costle of D'..Er:n' ,_,I-.:,I NDRTH &, SOUTH __1:_-1 l
Amos Compiler 220, -/ E—*'r‘l's‘-lllll:l.'-lrﬂ 3000 “EJ PDWERBLP\DE Jig ' —
Birds of Prey de - e HG 300. SMNAKE’'S REVENGE 420,- | vorole. jos jokin on
M H Boord Genius (lautapelikakoelmal . 240, .5 :;"“ﬂm”{ﬂh fr ] nEq loppunut kesken
- z Chart Attack [kokoelma) ?‘_-.-%'}3.-3 'E]-.u:r- K?rqzhﬁ_:-._r;i-,ﬂ; & r:u.-lu-' l
: gl Cruise for a Corpse |1 meg) 40,124 g R S R L i
2 megaa keskusmuistia e ’r ”i "'"‘:rl._,Fr:_-FEr:r'dse.:“ mw?; l?qﬁ_ : Ece Quest ﬂx.__:_ }
':I"I"qu. 32 MEL 80 MB kiin- Death Knights of Krynn (1 meg) .. . 240,-/ Elvira 1l i By 320 _ -
. . Ml g 3 40 .| Escope fram the Single’s Castle 320 -
fo|evy. SUPEIVGﬂ-ahnIn E::F:rﬂrjr:-..hlé Bill 11 maq. kok. ) ‘f:f ! Eye of the Behalder II_ 290 GAE BOY "E ‘ I )
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AMIGA inkkeji

Kaikki klrl|(u5|n|u1|t

kayttoon kerralla

Usein tarvitaan esimerkiksi piir-
um:h]l Jman tai Note |}u1m kiiyt-

toim  kirjasimia, jotka eivit ole
boottilevykkeen Fonts-hakemis-
tossa. On tetysti mahdollista
poistaa tarpeettomia kirjasinlaje-

ja ja kopioida tilalle nsia ['Ju-

r'i'Tn’L:i.'L mutta viithemmiilld piii-
see kKun L‘Ei}'liiiii komentotulkkia
eli CLLI:tL. Komentotulkin As-
sign-komennolla voidaan muut-
tan  FONTS:-laitenimeii  (nor-
maalisti boottilevykkeen Fonts-
hakemisto), joka IH}I];I:I sovellus-
I}]] ] irlmt H'II\(, -,1[][ Eh_l.]\l ]]I]Ht“'[]{!-
lll”l JU":- t: 1||}l C “1'11 | LI!J:I"#H]I k]i -
ja on usealla levykkeellid, kannat-
taa  hvidwntii RAM-le vy kettii
esimerkiksi seuraavasti:

. Luodaan hakemisto BRAM-
len jf] le: makedir RAM:Omat-
antil

ki}]]l[”l] H] \.Illl{ o | ] I\]T'* 'L\]Il-
lajin hakemisto: copy Diamond
to RAM:OmatFontit ALL

3. Tai kyseisen levyn kaikki kir-
J: muhgll copy Fonts to
RAM:OmatFontit ALL

4. Kun halutut kirjasinlajit on
keriitty ]L~\]"~1-11=1“}'|]i'. kirjoite-
taan assign FONTS:
RAM:OmatFontit

Jos halutaan kiivttii vain vh-
den  lewwkkeen |m|ttLJL| riittiii
komento Assign FONTS: Le-
vynNimi:Fonts.

Olli Lahti

Ongelmia CLI:n
sulkemisessa?

Jos Amigan komentorivitulkista
eli CLIstid kiynnistetiilin Run-
komennolla :1||]1; :Imia, ei komen-
torivitulkkia voida sulkea ennen
kuin kaikki siitii kiiynnistetyt oh-
jelmat on lopetettu. Jos komen-
torivitulkki yritetiiiin sulkea, tu-
lostuu sithen Process n ending
(n on komentorivitulkin proses-
sin numero) ja ikkuna jid aukd,
eiki ota eniiii vastaan siihen kir-
{Ull‘[ ttuja komentoja. Tkkuna sul-

eutuu tissi tapauksessa auto-
maattisesti vasta, kun kaikki siitii
kiiynnistetyt ohjelmat on lope-
tettu.

Niiilti ongelmilta viiltytiin,
kun UII_]LIHM[’ Ltmnubtttmn

Run-komennolla kiiyttien NIL:-

laitetta |{Ji~. 1 uh| il tulostuksen Ja
sybton  “tyhjiin”,  Esimerkiksi
Note P adin voi avata |~.1:r_]mtt.t
malla RUN <NIL: >NIL: NO-
TEPAD <NIL: >NIL: jonka

jilkeen komentorivitulkin ikku-

nan voi tarvittaessa sulkea ko-
mennolla ENDCLI. Usein kiiy-
tetville  kiivnnistyskomennoille
kannattaa tehdi kcu]ilt‘lltﬂjnnu-
tiedosto, j{:”uin ]—;iiju.'nni.ﬁtiimim-n
on nopeampaa ja vaivattomam-
pail.

Pasi .ﬁndrejeﬁ

Kiintolevy ja levykkeet
jarjestykseen

Kiintolewvvlli tai levwkkeelli ole-
vat tiedostot meneviit ajan myii-
ti epijirjesty kseen ja fataus- ja
tallennusajat I:lt{ neviit, Yleensi
lewylle tallennetaan aluksi en-
simmiinen versio tehtiviisti
tyiistii, joka voi olla esimerkiksi
tekstiii, ohjelmakoodia tai vaikka
DeluxePaintilla piirretty  kuva.
Kun ty6 (l]l\h'\ on tapana tal-

]{ T]t:l-.l ”HHL Ve rHl{: Vi {II]] ATl [] Ll”f

L“H]\;l ll”\] Ve I‘Hm o tlv‘. {I(JQH]IH
lihes poikkeuksetta pidempi
kuin vanha, ei se mzllulin eniii
kokonaisuudessaan vanhan tie-
doston kohtaan lewlle, wvaan
Amigan kiyttojirjestelmi jakaa
sen useadan osaan, mistii on seu-
rauksena 1tﬂ']~;!~;1=f-t] tai kiintole-
vyn pirstoutuminen.

Myis joidenkin ohjelmien te-
kemiit viiliaikaiset ns. temp-tie-
dostot  sekoittavat iﬂll'll’(l‘i."-'\'ll
tiedostorakennetta. Esimerkiksi
levykettii kiiytettiiessi pirstoutu-
neisuuden huomaa levyvaseman
]il]-.llpi.m iiinestii, _]nkl syntvy,
kun ]uLupmn Jmﬂun Jdl]\"l]hl.‘ah
siirtymiiiin levykkeelli kohdasta
tolseen.

Pirstoutuneisuuden poistami-
seksi on olemassa useita kaupal-
lisia ja PD-ohjelmia, jotka kiiyt-
tiviit erilaisia tapoja levyn tie-
dostorakenteen  selvittiimiseksi.
Levykkeen voi selvittiii myos il-
man erillisti ohjelmaa esimer-
kiksi kopioimalla kaikki levyk-
keen tiedot toiselle lewkkeelle
komennolla COPY DF0: DF1:
ALL CLONE. Toimenpide

vaatii kaksi levykeasemaa.

Yhdelli levvasemalla voidaan
i\ﬂi)l(]l[ll RAM- levykkeen kaut-
ta, jos RAM-muistia vain on tar-
peeksi. Tiilloin kirjoitetaan CO-
PY DFO0O: RAM:SCRATCH
ALL CLONE. Kun kaikki tie-
dostot ovat kopioituneet, vaih-
detaan uusi levyke asemaan ja
kirjoitetaan COPY
RAM:SCRATCH DF0: ALL
CLONE.

}UH ||11[]f ”l Il ‘i"il\]\l l’l]'l hd]ll"
taan antaa sama nimi kuin van-

halle . on se annettava kiisin ko-

mennolla.  RELABEL DFO:
NIMI. Tiysi Amigan levyke vie
noin 800 kilotavua RAM-muis-
tia, mutta tvilevwwkkeet, joiden

_1iiljv5tv]vmi|wn on suositeltavaa,

sisiiltéiviit vleensi vain sen verran
tietoa, etti se mahtuu }’hdf’n
megan muistilla varustetun Ami-
gan RAM-levvkkeelle.

Kiintolevwn tiedostojen selvit-
timiseksi on kiintolewylli oltava

viihintiiin kaksi partitiota, ja niin

paljon tyvhjii tlllu etti toisen
partition Ll.l]\kl tiedostot  voi-
daan tllq}:iix{-‘xti ]-:{':pinidu koko-
naan toiselle partitiolle. Ennen
takaisin kopigintia siirretty parti-
tio on syyti formatoida tai aina-
kin hh]t ntiiii kokonaan.

Kopiointi tehdiiin samoilla ko-
mennoilla kuin levykkeilld, aino-
astaan levykeasemien tunnuk-
sien tilalle vaihdetaan kiintole-
vyn partitioiden tunnukset. Esi-
merkiksi COPY DHO:
DHI1:SCRATCH ALL CLO-
NE ja takaisin komennolla CO-
PY DHI1:SCRATCH DHO:
ALL CLONE. Niiiden koipinti-
komentojen viilissi tulee partitio
DHO: t}-'{i'entiiéi tai formatoida.
Sama kopiointi tehdiiin myis
toiselle partitiolle, jolloin tun-
nusten paikkaa vain vaihdetaan
keskeniiin.

Mitkiin levykkeiden urako-
piuinﬁuhje]mat eiviit toimi sa-
moin kuin niimi esimerkit, kos-
ka ne tekeviit levykkeisti tiydel-
lisen kopion, jossa tiedostot ovat
juuri \ht.l paijun plrstuutun{,et

auin  alkuperiisessiikin - levyk-
keessii.

Pasi Andrejeff
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uusnelosen vinkkipalsta sisiltid jilleen hyvii ja tarpeelli-
sia rutiineja, joita Ln]m tahansa vithiinkin ohjelmointiin
serehtynyt silloin tillin tarvitsee.

Cunmum{(}re 64 on siitii erinomainen laite, etti sen nhjt-lmmnnm
taidon kvkenee oppimaan verraten helposti. S-bittinen prosessori ja
64 kilotavun muisti asettavat kehykset. joiden sisiilli on tarpeeksi
tietokonetta mielenkiinnon xIIap:Lumwiﬁl muttei silti yletonti mo-
nimutkaisuutta ja laajuutta, jota lévtvy esimerkiksi uusista 32-bittisil-
li prosessoreilla varustetuista tictokoneista.

Heksalistauksien syittoii varten julkaistiin Basic-ohjelma Bitissii
12/9].

Raitapaperi
Oheinen listaus tekee kuusnelosen niyttéruudusta “raitapaperin”.
Raidoista voi olla paljon apua silloin kun tyéskennelliin rivien tark-
kuudella.

Ohjelma ladataan komennolla LOAD "{nimi}",8,1 ja kiiynnistetiiin

kUlﬂ(‘l]lIU“d S':I‘; 493(]5 Huurlun taustav drid w:-lfhmn muuttaa kn—

PDKE 49163 han} P.Jmnwtn [vidri| voi n]la nuka tdlmnm luku O:n

ja 255:n viililti.
Raitapaperi
cD00: ea ea
c008: 19 d0
c010: 06 ea

c000 c05a
a9 01 8d 92
21 d0 a2 5e
fb a9 06 3f

ea ea ea
a9 00 Bd
ea ca doO

PELIVIESTEN KUUMAN LINJAN |
KLUBIIMME ! C 64, pe,m

e HALUATKO PELISI TODELLA EDULLISESTI?
e HALUATKO KUUNNELLA TULEVIEN PELIENJULKAISULISTAT ?
e HALUATKO MENNEINA VUOSINA JULKAISTUN
PELIN JOTA OLET AINA ETSINYT ?
e HALUATKO TILATA PELISI MIHIN VUOROKAUDEN
AIKAAN TAHANSA ? LINJA AVOINNA AINA | |
e HALUATKO TILAAMASI PELIN TODELLA NOPEASTI ?

SOITA 9700-7557 JA OHJAA
TIETOKONETTAMME PUHELIMELLASI

e 3.30 MIN + PPM. El KAUKOPUHELUMAKSUA

e TILAAMASI PELIN YHTEYDESSA SAAT JASENNUMERON,
JOKA OIKEUTTAA SINUT ERIKOISLINJOJEN KAYTTOON

e LINJALLAMME TOIMII MYOS OSTO- JA MYYNTIPALSTA
TIETOKONEISIIN LITTYVILLE TUOTTEILLE

e ASIANTUNTEVA HENKILOKOHTAINEN PALVELU

ARK. 19.00-21.00 JOSTA VOIT KYSYA MYOS
ATARI PELEJA !!

MEILTA SAAT EDULLISESTI MYOS:

ar PELIOHJAIMET KAIKKIIN KOTIMIKROIHIN JA KONSOLIKONEISIIN
a AANIKORTIT, PELIOHJAINKORTIT, HIIRET JA TARVIKKEET
& COMMODORE TIETOKONEET JA LISALAITTEET

VIRALLISELLA 6 KK:N TAKUULLA

LISATIETOJA SAAT HENKILOKOHTAISENA PALVELUAIKANA

HUOM! ILMAINEN KOTIINKULJETUS JA ASENNUS
TIETOKONEILLE TURUN JA LAHIKUNTIEN ALUEELLA

MULTIGTORE " L],
| COMPUTER | | GAMES |
N JUHANINKUJA 13 A 12, 21200 RAISIO ’

c018: Bd 21 A0 a5 02 =9 £9 £0 57
c020: Ob 18 69 08 85 02 Bd 12 55
c028: d0 4c Bl ea a2 39 85 02 5a
c030: Bd 12 dO 4c 31 ea 7B a8 24
c038: 39 85 02 Bd 12 d0 ad 11 e7
c040: d0 29 7f 8d 11 d0 a9 01 77
c048: Bd Od dc 8d la 40 a2 00 13
c050: a2 0 Bd 14 03 8e 15 03 37
c0Ob8: 5B 60 4d 00 03 94 80 7f 52

Kaksi Shift-ndppadinta

Seuraavan Shift-logiikkaohjelman avulla voidaan molempia SHIFT-

niippidimii kyselli erikseen. SYS 49152 -komennon jilkeen voidaan

osoitteesta 2 lukea arvo, jolla on seuraava merkitys:

0: kumpaakaan shift-niippiiinti ei painettn

I: vasenta shiftid painettu

2: oikeaa shiftid painettu

3: molempia s;hihejii painettu
Shift-logiikka
c000: 78 a9 12 a2 0 84 14 03 £4
c008: Be 15 03 a9 05 8d 75 c0 2b
c010: 58 60 ce 75 c0 £f0 03 4c 33
c018: 31 ea a9 05 8d 75 c0 a9 a4

c020: 00 85 02 8d 77 c0 8d 00 c9

,U?B: de ad 01 de 9 ££ £0 42 9¢
c030: B4 76 0 a2 00 86 02 22 11
cli38: 16 cO 10 23 ad 76 cf} 29 5b
c040: 10 d0 12 a8 bf 84 00 do 56
c048: ad 01 dc 29 10 4d0 0d a% el
c050: 02 85 02 ad 77 c0 10 04 11
c058: a9 03 85 02 4c 31 ea a9 72
cl60: fd Bd 00 de ad 01 do 30 76
cl6B: d3 a% 01 BS 02 a9 BO 8d Bb
c070: 77 c0 4¢c 3c c0 00 00 00 ee

c000 <078

Hakemiston listaussuoja

{ﬂ.‘i haluaa estii levykkeidensii hakemiston listauksen, kannattaa tu-
evaisuudessa formatoida levvkkeensid komennolla:

OPEN 1.,8,15,”N:[Nimi},<SHIFT-L>": CLOSE 1

Raishtava ruuty
Monista peleisti tuttu riijihdysefekti, jossa koko kuvaruutu viirihte-
lee, saadaan aikaan seuraavalla Basic-rivilli:

10 FOR A=0TO 15: POKE 53270,A: NEXT: GOTO 10

RAM-kayttojarjestelman suojaaminen

Jos on kopioinut Kiyttojirjestelmiin RAMiin ja haluaa estiid, ettei si-
tii tuhota <RU NISTUF-HESTDRE::--niippiiinj,-'h-:li:-'.telméin avulla,
kannattaa kirjoittaa POKE 64982,53.

Floppy-ohjelmia
1541-levyasemassa tai 1571:n 1541-tilassa voidaan ladata ohjelmia

]{W"';, asernan muistiin ja ktwnmat.m ne sielli komennolla
OPEN 1.8.15 "&[nmu}” CLOSE 1.
1571m 15 1-tilassa sama komento on
OPEN 1,8,15,”&:&{nimi}”:CLOSE 1.
Ohjelmien pitii tietenkin olla sellaisia, ettii ne on tarkoitettu levy-
aseman muistissa ajettaviksi.
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La:'iysi mme nipun

 kertynyttd mielipi-
depostia toimituksen
hamsterihdkin poh-
jalta. Katsotaanpa
saako ndistd edes
selvdi...

Vuoden uutispommi

Ajan nyt 33 megaheﬂsiﬂi olen
ostanut 486:sen  ja antanut
Amigalle kenkdd! Ja on minulla
asiaakin.

Ehdotan, etti perustatte leh-
teen jonkinlaisen valituspals-
tan, jossa esitetdan mikroiluun
liittyvii varjopuolia ja epikoh-
tia. Tille palstalle voisivat eri-
tyisesti lukijat kirjoittaa heitdi
drsylttdvistd asioista ja ottaa
kantaa muiden mielipiteisiin.
Uskoisin etti tillainen osasto
saavuttaisi suosiota ja paran-
taisi lehtenne sisdltida. Pankaa-
han toimeksi!

Drewan Stire

Hau hau

MikroBITTI on suistunut (ld-
hes) asialehdesti pelkiiksi pel-
lejulkaisuksi. Olen sitkedsti jak-
sanut uskoa, etti lehtenne tar-
joaisi vieli joskus jotakin Atari
ST  kiyttdjille ja vakavalle
tietokoneharrastajalle. Toivoni
on ollut turha, joten lienee aika
lopettaa lehtenne tilaus. C-leh-
dessikin oli paljon enemmdn
asiaa kun tdssd teidin demok-
raattisessa “jokaiselle jotakin™-
konsensuskompromissilipys-
kiissiinne.

Kun kerran keskiaukeamal-
lanne on kaikenkarvaisia liittei-
td, vaihtakaapa se ei-pelaajille
suunnattuun asialiitteeseen.
Ndin voisin sdilyttdd sen ja
heittdid lopun Ieﬁifestff vaikka
paperinkerdyslaatikkoon.

Kuka tiiti lukisi

Toimituksemme luki, arvon Ku-
ka tiiti lukisi tai saanko kutsua
sinua tuttavallisesti nimelli Ku-
ka? Koska lihetit timin viime
vuoden lopulla et tietenkiiiin niie
Liqt}ltmtdm koska lupasit lopet-
taa tilauksen. Lopeta vakavamie-
lisyvs ja rupea iloiseksi Atari ST-
kiyttijiksi! Jatkamme edelleen-
kin jokaiselle jotakin (myos
Ataristeille)-linjaa.

Kiitos muuten vinkisti, ensi
kerralla painamme kanteen kon-
sensuskon \prom issilapyskiBIT-
TI1. Sana vain on kovin l‘nﬂm ny-
kviseen tilaan. Miti taas asiaju-
listeeseen tulee, siti ei laittaisi
kissakaan seiniille, julisteita kyl-
likin. Panimme muuten mieli-
hyviilli merkille paperinkierrii-
hamhmutn i,

toimitus

Juppimikroja!

Olen ilmeisesti vdliinputoaja,
mutta en ymmdrrd miksi KO-
Tfmikrufeﬂidcs.ninne testataan
jotain 60 000 markan kannetta-
vaa PC:td. Kehottaisin teitd of-
tamaan huomioon lukijoittenne
ikarakenteen ja sen mitd he
mikrollaan tekevit - kuivaa-
vatko kissaa vai leikkivitki rU
Lehtoa. Kenelli Hesan jupilla
on varaa koneeseen joka mak-
saa enemmidin kuin E’Gfme heh-
taaria suota pitkospuineen?

Mielestini kaupallisuus ei ole
lehdessiinne  huolestuttavinta
vaan toimittajiin :skf:nyt aivo-
mditi {'“hmn,!’ia se oli jo ennes-
tiin). Vai mistd johtuu, etti
BITTI on muuttunut tylsin
mielikuvituksettomaksi ja hen-
gettomiksi, jollainen se ei vield
vuosi  sitten  ollut?  Ovatko
avustajanne a!niiekyuytrﬁmiﬁ
nauriita, kun lehdessi ei ole
muuta kuin peliasiaa?

Tietokone on minusta henge-
tin ammattikdyttdjien lehti,
jossa ei ole eldvyyttd hiuskar-
van vertaa ja nyt BITTI on
seurannut kuuliaisena peridssi.
Kiisitin kylld, ettd mikromaail-
ma on ny{ryd’ﬁ'n tylsd, mutta ei
silti saisi vaipua apatiaan.

Suo, kuokka ja Samuli

Kirjeesi veti koko toimituksen
puhnmatlmmlksi ja elimi on nyt

Eelkk;i&i apatiaa. Testaamamme -

annettavan hinta on todellakin
tyrmeii, mutta monet lukijat ha-
luavat lukea Ferrari-testejiikin,

vaikkei heilli koskaan olisi varaa
kuin kolaroituun Ladaan.

Tiiillid Hesassa ei ole eniid jup-
peja, kun on timi lama-aika, ja
tuota aivomiitikohtaa emme oi-
kein ymmiirtineet. Ainakin mei-
diin mielestimme BITTI on ny-
kyiselldin eloisa ja mitd avusta-
jiimme tulee he ovat aloiteky-
L_!_.isiii nauriita.

toimitus

Konsolien puolesta

Hyviit konsolien vihaajat. Peli-
konsolien rantauduttua maa-
hamme ovat laitteiden vihaajat
tuoneet itsensd hyvin esille,
myds MikroBITISSA. Suurten
konsoleiden, Super Famicomin
ja Megadriven hehkuttelu sai
aikaan  pelokkaan  reaktion
useimpien mikroilijoiden kes-
kuudessa. Mikroilijat pelkéduvit

koneensa unohtuvan ohjelmis-
to- ja laitekehittelyssi.

Alkiii olko idiootteja vaan
ajatelkaa realistisesti. Mikroille
tehddiin peleji (konsolityyppi-
sidkin) pitkddn. Voitte itse vai-
kuttaa asiaan esimerkiksi vd-
hentimdllii  piratismia.  Sitd-
paitsi konsolit eivit ole kauhei-
ta, pammsmm Itsekin tunsin
ensin vastenmielist Jytta mutta
pikkuhiljaa limpenin ja hankit-
tuani Atari Lynxin mwﬁtp;teet
vaihtuivat  tdaysin.  Omistan
myds Amigan.

Yksi konsolisivu ei riitd. Ei-
héin siti tahdo edes loytdd mui-
den juttujen seasta. Vihentd-
kiii@ vaikka julisteita ja korvat-
kaa tila konsolisivuilla. Lehten-
ne on asiasisdlléltdin nautitta-
vaa luettavaa. Erityiset kiitok-
set saavat Wallu ja kopteridssi
Baron Knightlore.

Tero Karinti

Yksi kaikkien...

"Minun koneeni on paras’-
tyy; isfen Jumgen k:r}mrm_}af
juoskoot kuuseen ja pysykiit
szeﬂar Itse omistan vanhan
kuusnelosen ja uuden AT:n j
ne ovat aivan hyvid. Ne jot
ridkyivdt BITIN vanhaa logoa
takaisin voivat juosta sithen sa-
maan kuuseen. Uusi logo on
parempi kuin vanha.

Markus

Nyt jiit Markus nikkiin! Ettis
kehtaatkin kehua retostella omia
koneitasi! Oletko muuten ajatel-
lut juoksuvalmentajan uraa kun
noin juoksuttelet porukkaa. Lo-
go on hyvii, mutta kylld se mak-
soikin.

toimitus

Hyvahan teidan...
Erityiskiitosta MikroBITI SSA
aﬂmttsabat Baron Knightloren
Pelikopteri seki Nordicin Peli-
luola. Nordic saisi lisiti sivun
tai pari ja kasvattaa roolipeli-
kertomustensa pituutta. Lisiksi
listaukset pitdisi saada takaisin.
Voisitteko  julkaista  kirjoja
Amigan muistakin ohjelmointi-
kielisti (Logo, Forth, Pascal)?
Miki olisi mielestinne aloitteli-
jalle helpoin Amiga-ohjelmoin-
'{':kwh Bap:mn nhﬂi .
Iyvihdin teidin on sielld
hﬂu kua kopioijia! Tehin saat-
te runsaasti ilmaispeleji ja li-
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siksi sddannollisen palkan. Mi-
nulla ei ole viikkorahaa ja ra-
haa saan yleensi vain kokeista
ja kotitdistd.. Kotitoitd ei ole
kovin paljon ja olen lisiksi ruu-
miillista tydtd kaihtavaa sorttia
(vrt. Hansu-renki).

Maailma on tiynnd kiusauk-
sia. Onko siis ihme jos sikamai-
sen kalliita peleji kopsataan?

Joni Virolainen

Tervetuloa porukkaan! Sitiihiin
sorttia mekin olemme, niiiti tvi-
tivieroksuvia. Mistis sind olet
kuullut etti me saamme ilimaisia
peleji? Tai palkkaa? Maailma on
toki tivnni kiusauksia, mutta
antaako se mielestiisi luvan ihan
mihin vain? Vaarallinen tapa aja-
tella Hansu-renki.

toimitus

Tasa-arvoa

Olen himputin verran suuttu-
nut, koska lehdestinne saa ku-
van kuin mikroilu olisi pefkif.s'-
ticin poikien harrastus. Todelli-
suudessa niin ei ole. Meille
MikroBITTI on tullut siitd lih-
tien kun olin viisivuotias ja sen
jilkeen olen ollut mikroilija.
Tiedin monta muutakin f1 _;m';L
mikroilijaa. Vastaisuudessa sai-
sitte ottaa TYTOTkin huomi-
oon.

Tytts-79

Tytit ovat mukavia I\tli]l‘mf.lll'.’-'ll

hauskaa, etti joitain heisti
{mnnmhu mikroilu. Me toimi-
tuksessamme otamme aina tytot
huomioon. Avaamme ovia ja sen
sellaista.

Kaikki tyttomikroilijat huomio,
lihettikii klrjt-' toimitukseen ja
mielelliiin myos kuvanne puhvu
linnumeron  kera.  Olemme
muuten lihettineet kirjeen Nin-
tendolle, etti he vaihtaisivat Ga-
mf.’|5u}'—kt:-11h‘niiilﬁu nimeksi Ga-
me Person.

toimitus

Bittien pyoritysta

1. Miti eroa on kdskyilli ROL
ja SHL?

2. Yritiin vierittdd bittikartia
grafiikkaa komennoilla

ROL WORD ES:[DI].1

DEC DI

DEC DI
Oletan, etti seuraava ROL ot-
taa ylimenneen bitin c-lipusta
ja grafiikka vierisi ndytolld,
mutta bitit pyorivit samassa
tavussa. Missé vika?

3. Mitid teosta suosittelisitte
PC:n konekielestd?

rock'n rol

I. Molemmat kiiskyt pyorittiiviit
bitteji vasemmalle silli erolla,
ettii. SHL aina nollaa tavun/sa-
nan alimman bitin, ja ROL pyo-
rivitiii I'El\'IIIL"'H'.lIIEl]II}'[illl]llzllll bi-
tin sen alimmaksi bitiksi.

2. ROL komento ei pyoriytii
bitteji c-lipun lipi. Sinun tulee
kivttiii komentoa RCL, joka
vastan ROLia, mutta heittiii
ylimmiin bitin e-lippuun, ja ¢-li-
l]llll arvon t: l\"'ll"l"'ﬁ LT1ELTD & LI]IIII[] lL
si bitiksi.

3. Mielestiini Peter Nortonin
Assembly Language for IBM
PC ja Inside the IBM PC ovat
hyvid. Saatavana on myis puh-
ttl.nl.\t] l]l{!\l \Hl]rl.l\{lhtql]'ﬁll ]\]T‘I[J\]
esimerkiksi  Programming  the
S088/8086. Se ei ole paras mah-
dollinen, mutta ufuilt{-h-x'ul]i‘
mukava perusteos,

Timo Flink

Emolevyn paivitys

Minulla on 10 megahertsin no-
;qudeffa toimiva 286, mutta hi-
taus ja muistin vihyys alkavat
painaa. Kiintolevyn koko on 20
Mt. Olen pddttinyt pdivittdd
koneeni emolevyi vaihtamalla,
koska ndppdimistd ja ndytlo
ovat hyvid ja edelleen kiytti-
kelpoisia.

1. Olen ajatellut ostaa 33 tai
40 MHz 386 emolevyn, jossa
olisi 4 — 8 Mt RAM-muistia. Tu-
leeko sen mukana BIOS, joka
tukee 3.5 tuuman HD-levykkei-
ti (1.44 Mt)? Voinko kdyttdd
vanhaa 720-kiloista 3.5 tuuman
levykeasemaani?

2. Olen ajatellut ostaa myas
100- tai 200-megaisen kiintole-
vyn. Kumpi kannattaa? Voinko
kiyttid myos vanhaa kiintole-
vydni?

3. Kannattaako nykyinen

kiyttojirjestelmani (DOS 3.3)
péivittdd samalla 5.0:aan?
Piivittiji

I. Nykyiset DOSin versiot _|;l
f'l['l[]l{ o | |I|||]\ el el h]]{,"ﬁ 1 'IIII'H'I
BIOS tukevat seki 1.2- etti
|, 44-megaisia levykeasemia ja
myiis 720-kiloisia levykeasemia.
Uusilla emolewilli on harvoin
levykeasemien uhjmnm mukana,
joten se tivtyy ostaa erikseen,

Kannattaa seurata mvis 486-
korttien ||i||tnj'.t. sillii jo ‘}'ksistiiiill
matemat iikk;ipmm*ﬂﬁm‘i maksaa
enemmin kuin emolevyjen hin-
taero. Eli jos tarvitset 80387:aa,
tulee  halvernmaksi  ostaa  486-
emolevy, koska 486- lnnwwmu.-
sa on mate matiikkaprosessori si-
siinrakennettuna.

2. Vanhaa 20-megaista kiinto-
levvii tuskin kannattaa kiivttii,
koska se luultavasti on hidas ja
sen kalpusitm'tti on vain 20 Mt.
Lisiiksi on todenniikaistii, etti
sen liiténti on erilainen kuin ny-
kvisissii koneissa. 200- 1III"U:HI"I-!"II
kiintolevy on tarpeen Ldmun
‘h‘nndmnuluvlml kiiytettiiessi
ja jos ollaan kuvien kanssa teke-
misissii.

Kiintolevy tarvitsee myis oh-
jaimen, _]UT\-.I on |'I1'l-l‘\"l|r.|1.1|'l usein
ATID- tyyppinen. ATID-ohjai-
mia saa noin 300 markalla, 500
markalla saa ATIDin, jossa on
myds levvkeasemien ohjain mu-
kana. ATID- nIlijletvhm on
myiis sellaisia versioita, joissa on
sarja- ja rimmi-\]-.tti'-.lmﬂit Yhteen
ATID- :}||| imeen voidaan I-.\'tl-.('
kaksi kiintolevvii.

3 haﬂtujdrjw-.h lmii kannattaa
péivittid samalla. DOS 5.0 tarjo-
aa  huomattavia pamnnukam
mm.  muistinhallintaan,
merkityksellisia yhteensopivaus-
ongelmia ole havaittu.

Jos kiytiit vanhaa koteloa, tu-
lee uuden l'nm]l*nn J..l e rll\.m st
korttipaikkojen sopia sithen. Esi-
merkiksi niippédimiston liittimen
joutuu todenniikiisesti langoit-
tamaan eri paikkaan, kuin missi
56 t’mn]vwl*ii on. Myos virtalih-
teen koko on syvti tarkistaa, sen
tulisi olla viihintiiiin noin 200-
wattinen,

Lisiiksi on hankittava sarja- ja
rinnakkaisliitintiikortit sekii niiy-
tonohjain, ellei niiti saada van-
hasta  koneesta. Niivtonohjai-
meksi kannattaa valita VGA ja
varmistaa myas vanhan navttosi
sopivuus  sithen.  Emolevyksi
kannattaa valita sellainen, jossa

eikii.

sarja- ja rinnakkaisportit, levyke-
asemien ja kiintolevyn sekii niiy-
tén ohjain ovat omilla korteilla,
jolloin koneen paivittiiminen jat-
{{{JHHH on helpompaa ja jmllkill
I-cnmpmwntiu rikkoutuessa voi-

daan vaihtaa vain viallinen kortti |

uuteen.

Pasi Andrejeft |

C64:n pelit
1. Toimivatko C64:n pelit Ami-
gassa, jos ostan Amigaan C64-
emulaattorin?
2. Onko Amigaan olemassa
5.25-tuumaisia leviykeasemia?
Tiedonhaluinen

I. C64-emulaattorit pystyviit tie-
tvin rajoituksin ajamaan  myis
C64:n e IE‘! i Amigassa. Koska
emulaattorit ovat _1'[{ ‘ISl ||_nm
hitaita, pelien pelattavuus on
kehno. Poikkeuksena ovat erilai-
set seikkailu- ja lautapelit, joissa
koneen nopeudella ei ole Lmn
sunrta 1|1t=r|-.1f}-t~| Grafiikkaa
kiivttiiviit toimintapelit toimivat
'L'llrill IIIl[]] I J.'i-“ j”h'- L8] {'T]l\":l.ll.ll.

2. Amigalle on olemassa useita
5.25 tuuman levvkeasemia, jotka
kiivttiiviit tavallisia 5.25 tuuman
levykkeiti. Sopivan ohjelmiston
avalla voi myos lukea ja kirjoit-
taa MS-DOS- levy kkeitii. Sen si-
jaan CH4:n }{‘\.'}'kki'iill’ll lukemi-
seen  tarvitaan |5-I»|-i}'}'p|}i:|ﬂ|
levyasema  ja  C64-emulaattori,
silli C64:n lewyilli on kiiytetty
niin - sanottua  GCR-koodausta
nvkyiiiin - tavallisimman  MFM-
koodauksen sijasta.

Jni-:]-c:l Marin

Philips CM8833

Minulla on 3 vuotta vanha Phi-
lipsin CM8833-ndytts. Kuvan
vasemmassa reunassa on kuvan
laatu heikentynyt siten, etid
punainen ja sininen viri ovat
hieman erilliiiin toisista. Onko
mitddn mahdollisuutta korjata
timd virhe, vai onko ostettava
uusi ndytto?

Pikselit kuntoon

Todenniikoisesti monitorin - ku-
vaputki kaipaa demagnetoimista
tai monitori on muuten siidon
tarpeessa. Asiantunteva huolto-
liike pystyy korjaamaan vian no-
peasti ilman varaosia.

Jllkk;l Marin
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lotto.c -- arvotaan seitsemdn numeroa

void bubblesort
void swap
int isalready
int num[NUM] ;

vold main

init

time £t now;

srand (((unsigned) time (&now)));
memset (num, 0, sizeof (num)});
i= 0;

do {

} while
bubblesort

for (1 = 0;

pPri

#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#include <stdio.h>

#define NUM 7
#define MINVAL 1
$define MAXVAIL 37

{int *, int);:
int *. Ipkt *);
(int, int):

(void)

i, test;

test = random (MAXVAL+1)

if (isalready (test, 1i))
continue;

else
num[i]

14+;

= test;
(i < NUM);
(num, NUM) ;

i < NUM; 1i++)

printf ("%4d\t", num[i]);
neL (Y\at)

e

/* lottonumerot sisaltiva taulukko */

/* systeemikellon aika alustusta varten */

/* alustaa generaattorin */

(ei lisdnumeroita) */

Systeemilevykkeen tarkeys

Askettiiiset kokemukset jirjestelmiin bittivin-
tiomiiisessi virittelyssii saivat minut taas huo-
maamaan, kuinka tirkeii onkaan varmistaa,
etti lihettwilld on systeemilevyke. Jos nimit-
tiiin jotain menee pie leen, i ILmH*jli;i niin sa-
notusti nalkkiin, 91]1 ei Ldﬂnmh normaalisti
kiintolevyltii, on ainoa mahdollisuus kiiynnis-
tiii se levykkeelti. Ja juuri tihiin tarvitaan
systeen n[l:u ketti.

Kerrataanpa siis tirkeiit seikat: systeemile-
wke on kaikessa y ksinkertaisundessaan ko-
neen A-levykeaseman kokoon sopiva levyke,
joka on alustettu kiiyttimiilli FORMAT-ko-
mennon valitsinta /s (eli system). Timii valit-
sin kirjoittaa komentotulkin ja tirkeit kiytto-
jirjestelmiitiedostot kiintolevyn kiiynnistys-
sektorilta levykkeelle. Ja j jos haluaa I'lt*]ffd\'h"d
ﬂ'l]'(l"ll'l: I‘J(‘I"Il'-.ti*l’”lht*kkl lI|.‘.':F| ][*"lr"\- kk{"'f’"f" k{.'!—
vioida vielii kaikki DOSin komentotiedostot-
Lm FORMAT-komento ei tee levykkeelle
AUTOEXEC.BAT- ja CONFIG. SYS-tiedos-

toja, joten ne tiytyy kopioida erikseen.

Hiiren puhdistus

Satt lipu niin ikiEn tuossa pdivind muutama-
1a, ettii hiiri mokoma kieltiiytyi kokonaan
liikkumasta. Tovin asiaa pﬂ]]d_ittu.mi keksin-

kin selitvksen: se onneton oli vain pumunut

. _ g .
Tﬂld HESEBEEE (ST TN e e, uskomattoman ritjiiisestid hiiimatostani niin
T 3; paljon likaa sisuksiinsa, etti pallo ei enii

for (i = 0; i < num; i++) { |nfin'm1 Ratkaisu on nseimmilla hiirilli
for (3 = num-1; J > i; J--) 1elppo: hiiri selilleen, luukku auki i ja pallo
if talji~1] > aljl} ulos. I]ﬂlﬂ'll:‘l'{l puhallus riittiiii niin palloon
} swap (&a[j-1]1, &a[jl): kuin kuoren sisiillekin.
| RSP s Varjoissa vaaniva muisti
TOld PN . R S Eritvisesti AT-koneisiin antaa lisiii puhtia
int temp = *x; varjomuistin (shadow RAM kiiytts). Maail-
fx = *y; manjirjestyksen kannalta olennaista on se,
*y = temp; etti ROM eli lukumuisti on hidasta ja RAM
} eli kiiyttomuisti taas kohtalaisen nopeata.
e . Kuitenkin PC-koneen B1OS-ohjelma (Basic
int isalready (int test, int 1) Input/Output System) on aina ROM -muis-
Vo e tissa, kuten koneessa kiivtettiviin n tiskor-
%gt TT'] o Rw iE W tinkin BIOS. Yksi kayttﬂ sille 384 kilotavun
if I[num’[n] ol st) m‘lﬂiﬂiﬂ listaus ﬂm ﬂl‘;““l; . muistialueelle, JDkd usein !ﬂjllll liki kiiyttii- :
D s v Ok x::'“hq e l:r miittémiini 640 kilotavun ja megatavun viilis-
return 0;: land C: ﬁ: sii, on kiiyttiid sitii varjomuistina, jos koneen
} asetukset timiin sallivat, ROM-muistien si-
siiltd kopioidaan RAM-muistiin ja huijataan

LoH kone kuvittelernaan, etti ROM-muistia tissi

— lueskellaan, vaikka BIOS-ohjelmat itse asiassa ovatkin nopeassa RA-

Oheinen listaus ei ole mikiizin Oy Veikkaus Ab:n mainos, vaan ihan Missa.

ohjelmoinnillinen Borland C: lhi'teht) sormiharjoitus, joka :
tunnaislukugeneraattorilla lottorivin. Ennen kuin pvvé

\all]tﬂ 1 ja 39 alustetaan satunnaislukugeneraattori funktiolla rando-
. Jos numeroa ei ole ennestiiin taulukossa (testataan funktiol-

mi ZE

etiiin

s5d-

ukuija

‘h’al]nmmqtm péille ja pois kytkeminen on hyvin konekohtaista, jo-
ten tissii ei voi antaa xks;tylsknhmma ohjeita. Jos koneen ohjekirja
(sikiili kuin sellainen on) vaikenee aiheesta, kiusaa myyjiliiketti.
Tuolloin he nimittiin oikein kerjiiivit sitd. |

la |sa]readvlf]]l se lisiitiiéin sinne. Lopuksi taulukko lajitellaan kuplala-
jittelua bubblesort() kiiyttiien.
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iga A )
hiiri + matto, 2 [ korppua, 10 al
kup. pelid, 2 diskettibokSi iga 1 + 3 -kirjat,
Allcopy System. Hp. 4600 mk! Puh, 90-419922,

MYYMN Amiga 2000 + varimonitori + Bridge Bo-
ard AT -kortli (jossa Intel 286 + 287 matikka-
pros. + 525 levyas.) + 3 korppuasemaa +
Action Replay Mklll + 2 joystickia + n. 500 korp-
pua + lerppuja + paljon kirjoja + muuta. H. 9500
mk. Puh. 838-241007. P5. Voit tarjota vaihdos-
sa 3BB(sx) tai Amiga 500:a.

MYYM Amiga 500 + lisamusiti + RF 302C lisdle-
vyasama + 10845 stereomonitori + tv-modu-
laattori + 4 peliohjainta + 150 diskettia + 150
disketin boxi + alkup. pelit Railroad Tycoon, Lar-
ry Il ja Il + hiin matioineen + hiiri portin jakaja.
Hp. 4500 mk. Puh. 921-481226.

MYYN Amiga 500 + hiiren + RF-modulaatiorin +
joystickin + All Copy 2 + Action Replay 2. Puh.
939-21138/Sami.

MYYM Amiga 500 + 10B45S-stereovarimonitori +
512 K lisam. + lisdlevan + 2 joystickia + hiiri +
Action Raplay + n. 300 diskettia + mus.- ja piir-
roschjelma + PD-levyja + n. 30 alkup. pelia + 3
diskettiboxia. Hp. 4200 mk. Soita iltaisin. Puh.
90-674883Hasse.

MYYM Amiga 500, monitori + lisdlevyasema ja
lisamuisti, hiiri, joystick, diskettejad n. 110 kpl, al-
kuperdisia ohjelmia: Instant Music, Deluxe
Paint, Pro-Write. Puh. 90-539289,

MYYM Amiga 500, 1 Mb muistia, monitori
10845, kirjallisuutta, disuja, hiin. Hp. 3500 mi.
Ostajalle peleja! Soita: 586-130766/Jani.

MYYMN ASO0 1 Mb chipilld + CM BB33 + 2 lisdle-
varia + TX-B0O0-printteri + 2 fikkua + n, 250 dis-
kia + pari boxia + kirfjoja (Amiga 1, 2, 3 +
Hardware Manual) + lehtid + muuta salaa. La-
hetd puh.numero + tarjous, otan yhieyttd. Oska-
ri Wiik, Karhulant. 4 B 17, 32700 Huittinen.

MYYM Amiga 500 + hiiri + tv-modulaattori + 3
joystickia + 80 diskettia + diskettiboxi + hydty-
chjelmia, Hp. 2200 mk. Puh. 90-2225521 /Heik-
ki

MYYMN Amiga 500, tv-modulaattor, 512 kB si-
sdinen, 2 Mb ulkoinen lisamuist, 20 Mb kovale-
vy + ohjain, printteri, tarvittavat sélat ja softaa.
Yhdessa tai erikseen. Puh. 90-8763435.

MYYN Amiga 500 + lisamuistin + lisdlevarin + 2
joystickia + hiiren + tv-modulaattorin + n. 300
diskettia + 2 disulaatikkoa. Hp. 3400 mk. |itaisin
puh. 90-5031728/Petr,

MYYMN Amiga 500 + lisamuisti 512 kB + stereo-
varimonitori Philips CM BB33 + hiiri ja -matto +
joystick + diskiboxi + n. 40 levya + alkup. pelit +
kirjoja. Hp. 4500 mk. Puh. 90-2224897/Jari (ilt.).

MYYN Amiga 500 + CM 8833-l monitonin/v-
modulaattonn + boxilinen disuja + kaksi joys-
tickia + hiifi + 4 kpl ohjekifoja + alkup. pelni.
Soita iktaisin puh. 967-235902/Roope.
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MYYN AS00 + monitori 10835 + lisgmuisti 512
kB + hiin ja hiinmatio, joystick. n. 30 diskettia.
Hp. 4000 mk. Puh. 981-361939.

MYYMN Amiga 500 + 10845-stereomoniton + li-
samuisti + lisélevari + sampleri + MP5S 1500C-
varikirjoitin + 3 joystickia + Golden Image -hiin +
AMOS + AMOS compiler + n. 100 diskia + boxi
+ yms, Hp. 5500 mk. Soita 921-423245/Juha.

MYYN Amiga 500 + 512 kB lisamuisti + lisdle-
vyasema + Wv-modulaation + hiir ja matio +
hybtysoftaa: Kinwords 2.0, Deluxe Paint I,
SAS/C 510 ja Metacomco Macroassembler -
ohjeimointikielet y. + peleja + PD-ohjelmia. Hp.
4000 mk. Kigoital Kimmo Jarvinen, PL 30,
65351 Vaasa.

MYYN Amiga 500, monitori, lisdmuist, isalevy-
asema, pelejd Hp. 3500 mk. Soita 921-
471491 Jukka.

MYYN Amiga 500 + lisAmuisti + 2 joystickia «
hiiri + alkuperdisid peleja esim. Elvira Falcon...
+ Appeziser-ohjelmisto (write, paint, music, fila)
+ 50 diskettia + diskettiboxi. Puh. 939-512201
{Aki).

MYYN Amiga 500 1 megabyie, Philips CM
11342 monitori, joystick, hiiri, lisdlevyasema,
Amiga 1, 2, 3, 4 -kirjat, Maxiplan + taulukkolas-
kentaohjelmia, D-paint 11l. Hp. 4000 mk. Puh.
964-4120835, Timo. Soita kio 16 jalkeen,

MYYMN Amiga 500, tv-modulaattorin, 512 kb K-
samuistin, hiiren, joystickin, 100 disketia, dis-
kettiboksin. Hp. 2500 mk. Puh. 973-54480 iltai-
sin/Tommi.

MYYMN Amiga 500 + lisAmuisti + lisilevari + 2
joystckia + disketteja ja boxi. Hp. 2800 mk.
Puh. 938-B680809.

MYYN Amiga 500 + lisAmuisti + lisdlevyasema
+ 2 pelighjainta + hiifi + hiirimatto + n, 135 dis-
kettid (pelejd, ohjelmia, demoha) + 2 Bittikirjiaa
+ ohjekirjat, Hp. 3500 mk. Puh. 90-373424/Sa-
mi

MYYM Amiga 500, K51.3, rev 6a + lisdlevari +
monitori 10845 + kovalevy AS 90 (20 MB, 1 MB
FAST-RAM). Mybs erikseen. Vaihto AZ000 kay,
Soita: 960-784362/ Johan.

MYYM Amiga 500 + Amiga-Scar-johto + tv-mo-
dulaattori + lisdlevyasema + 3 joystickia + n.
200 levya. Myyn tai vaihdan myds Gameboyn
pelejd. Puh. 916-20596/ Tuomas.

MYYM Amiga 500, tv-modulaatton, joystick, dis-
kettejd, MTB1-printteri, centronics-kaapeli. Ta-
kuu voimassa, Puh, 9698-62669.

MYYMN Amiga 500 + tv-modulaattori + 512 kb -
samuisti + 2 joystickia + hiiri + hinmatto + n. 90
diskettia + disk.boxi + 1 alkup. peli + cheiskirjall.
Hp. 2900 mk. Puh. 911-32203.

MYYMN Amiga 500 + lisamuisti + lisdlevari + tv-
modulaation + joystick + n. 130 diskettida + 13
alkuperdista pelid + kirjoja. Hinta 3000 mk. Puh,
91B-162147.

MYYM Amiga 500 + 10845-stereomonitori + Ii-
samuisti + 2 lisdlevyasemaa + Kirjoja + peleja +
disuja ja paljon muuta. Soita 317-B2428. Hp.
4000 mk.

MY¥Y¥N Amiga 500 + Philips CM B833 -vérimoni-
fori + lisamuisti + lisdlevar + 75 diskettia + dis-
kettiboxi + joystick. Vain pakettina. Puh. 918-
537440

MYYN Amiga 500 + KS. vaibtaja 1.2/1.3 + 512
kB lisamuisti + Supra Drive S00XP 40 Mb + 2
Mb RAM + 1084 varimoniton + levykkeitd +
muuta pientd... Soita: 954-T6413/Tuukka.

MYYMN Amiga 500, 1 megan muisti + lisdlevari +
tv-modulaattori + hiiri + Tac Il + diskiboxi + pal-
jon peleja. Hp, 3000 mk. Puh. 952-76532.

MYYM Amiga PC/XT-kortin, Sis. levyaseman
525" + kdyttiksen + manuaalit. Hp. 500 mk.
Myyn myds shakkitistokanta En Passantin. Hp.
350 mk. Soita it. 18— Puh. 90-8722153/Juba
Kari.

MYYMN ASOD + lisAmuist, uusi. Hp. 215 mk seka
Action Replay Mklll + suom. ohjekirjan. Hp. 540
mk, uusi. Puh. 941-821938/Petrc tai 918
168448/ Miika

MYYN Golem SCS| 2-ohjaimen + 105 Mb kiin-
folevyn (8 ms) ja 2/8 Mb lisdmuistin A2000:lla.
Yht. 4350 mk. Ei erikseen, Puh. 90-
2711257T1/Niko

MYYN Digiview-videodigitoijan, h. 350 mk,

Action Replay Mk2, h. 350 mk. Circus Games,
h. 60 mk, Big Box (sis. 10 pelid), h. 100 mk.
Puh. 90-537468.

MYYN matriisiprintterin. Hp. 1350 mk. Puh,
873-651931

MYYN Computer Link -kaapeli, jolla voit pelata
kahdella Amigalta (mm. Lotus I, Populous,
Stunt Car Racer) B m 80 mk, Commodaore 64 -
emulaatiori + litAntajohto lerppuasemalie 90
mik. Puh. 933-34240/Timo.

MYYN 19 alkuperdista peliani (Imperium, Le-
gend of Faerghail, Keef the Thief...). 100-150
mikpl. Puh, 80-574038.

MYYN alkup. Silent Service Il 200 mk ja Heroes
of the Lance 100 mk. Puh. 981-542005/Heikki

MYYN King's Quest 5 Pro Tennis Tour 2,
Secret of the Silver Blades, Eye of the Beholder
150 mikpl, Beast 2 (ei paitaa), Populous,
Knights of the Crystallion, Falcon, Powerrmon-
ger, Narg, Larry 3, Dungeonmaster, Champions
of Krynn, Battletech, Light Forse, Hit Disks 2,
Power Drift, Dragons of Flame, Xenon 2 100
mikpl, Roadblasters 50 mk ja Ten Star Pack
250 mk. Soita 931-682456/Vesa.

MYYN pelit: UMS 11, Falcon F-16, Balance of
Power, Silent Service. Manuaalit hyvakuntoisia.
Koko Satsi yht. 300 mk, 3 kpl 250 mk, 2 kpl 180
mk, 1 kpl 100 mk. Seita illalia 90-889231.

MYYN Uttima V B0 mk, Indy 3 Adv. + Action
150 mk, Death Knights of Krynn 180 mk, Red
Baron 150 mk, Secret of Sitver Blades 100 mk,
Carner Command 70 mk. Puh. 90-8725390.

MYY¥M Heart of China, All Copy System, Voy-
ager, Hawkege, lkari Wamiors, Thundercats,
Amegas, Terrorpods, Insanity Fight ym.... Soita
917-722175. Voin myds vaihtaa.

MYYN Champions of Krynn, Midwinter, Won-
derland 80 mkkpl. Buck Rogers, Elvira, Railro-
ad Tycoon ja Dragons Lair: Escape from Sin-
gers Castle 130 miskpl. Puh, 90-820338/Pete.

MYYN Police Quest 2, Hostages, Sidewinder,
ltaly 1990, B.A.T., Football Manager 2, Hard
Drivin’, Fighting Soccer, Team Yankee, Opera-
tion Stealth. Kaikki vain 500 mk + postikulut.
Puh. 90-7553187 kio 19-21. Kysy Tonia. Ei
erkseean|

MYYN Simpsons Bant ja Ultima W (100 mk).,
Myyn Star SG 10 -kirfoittimen. Pub. 80-
3401215, kysy Pietaria.

MYYN All Copy System 1,.2. Hp. 200 mk, Puh.
952-51208/Sami.

MYYMN Conguest of Camelot, Lord of Rings,
The Gold of the Aztecs, 130 mkkpl. On Safari
50 mk. Koko paketti 350 mk. Puh. 951-73607.

MYYN alkuperdispelini: Turbo Out Run, Fighter
Bomber, Beverly Hils cop |, APB, Roger Rabbit,
Back of the Future Il, Barbarian, Soita: 90-
3492123/Kasperi.

MYYMN Fastlane 50 mk, International Soccer 50
mk, kokoelman Coin of Hits 1| 170 mk. Soita
S932-66283. Kysy Petteria.

MYY¥MN tai vaihdan Night Breed the Adventure
Gamen, Days of Thunderin, Puffys Sagan ja
Atomixin. Soita $0-479924,Timo.

MYYN alkuperdisena: AMOS the Creator pelin-
teko-ohj.kieli 180 mk, PGA Tour Golf -peli 150
mk, All Copy System Il -kopiointiohj. 30 mk (ei
adapteria), kaikissa tdyd. ohjekinat. Puh. 833-
34240 Timo.

MYYM alkup. Cruise for a Corpse 200 mk, Int.
Soccer, Leathemeck 30 miukpl, European
Dreams kok. 90 mk, Highway Patrod Il 120 mk,
All Copy System | 200 mk, All Copy System |l
250 mk, Suomenkieliset ohjeet. Puh. 961-
4785193,

MYYM pelini Lotus 2, Face Off, lce Hockey, Se-
conds Out, Out Run Europa, hp. 550 mk. Puh.
B844-36236 Tuomas.

MYYM tai vaihdan FD-chjelmani ja alkup. pelini,
Puh. 964-4176739/Jani.

MYYN alkup Populous, S.E.U.C.K., Karate Kid
2, Leatherneck, Carison, Int. Soccer, Bard's Ta-
le 2, Stellar Crusade, Starglider 2, Guild of Thie-
ves, Keef the Thief, Defender of the Crown,
Hunt for R. October, Trinity, Wishbringer, Star-
light, Herces of the Lance. White Death. 70
mikkpl, Kifoita: P. Tuomela, Erdkuja & E 58,
01600 Vantaa.

MYYM omatekoisen soilindisketin. Sisaltaa 50
hyvad soitinta, toimii kaikissa musiikkiohjelimis-
sa. Toni Tamminen, Poikkitie 2, 40420 Jyski,

MYY¥M Conflict Middle East 150 mk, Pool of Ra-
diance ja Dragons of Flame 90 mk, Falcon ja
Dungeon Master 100 mk. Soita; 952-

42161/ Mati.

MYYMN Real 3D ammattiversion 600 mk, Silen
Sarvice || 180 mk. Puh. 9698-447031.

MYYN alkuperaisen Elviran ja RAP-musiikkile
vyjd (CD) esim. lce Cube, DBDF, Brand Nubian
2 Live Crew. Soita 964-4121534 Jukka

MYYN A2000:n Action Replay Il Hp. 200 mk
Puh. iltaisin 317-21801/Janne

MYYN Action Replay |l n. 300 mk seki vaihdar

tai myyn alkuperdisel pelini. Soita 90-534017
klo 18 jalkeen.

MYYN Red Baron 190 mk, Operation Stealtt
150 mk, Back to the Fulure || 150 mk, Midwinte:

TET7284/Matti
VAIHDAN alkup. pelini, Puh, 951-73206/Jari.

VAIHDAN alkup. pelini ja ohjglmani. Scita; 964-
4176739/ Jani,

Atari

MYYHM Atani 520 STE, 0,5 Mt lisamuishi, 2 joys-
tickia, Power Pack, 6 pelia, tv-modulaatton, 30
diskettia ja boxi, h
360108/Antti

MYYMN Atari 520 STE + hiin + joystick + peleja +
ochjelmia. Sisaanrakennatiu tv-modulaattori. Mil
tei uusi, Hinta 2000 mk. Puh. 961-221676, tyd

1800 mk. Puh. 955-

160 mk, Kult 70 mk + postikulut. Puh 967-g51.05a502

55120/Petn

mk), Promised Lands (70 mk), Player Manager
(100 mkj), Starglider 2 (70 mk). Sim City (100
mk). Puh. 918-661507.

MYYN Atz TE+ T P is-
MYYN Battle of Britain (150 mk), Populous (100 i . tari 520 STE + Turbo Pack + 100 dis

boxi + peleja + hyGtyohjelmia. H. 2000

mk. Myds vainto A-500:een. C-64 + levan +
kas asema + B0 disua + ARG moduuli. Hyva-
kuntoisia. Yhdessa tai enkseen. H.

1000 mk.

MYYN Warhead 100 mk, Dragon's Breath 100Puh. 861-3211675/Jari

mk, sekd Wizball, Thundercats, Barbarian,
Mercenary 50 mkkpl. Kindwords-tekstinkas.
200 mk. Puh, 953-5515320

MYYMN Amigan demoni ja infroni, Janne Heiska-
nan, Aapatie 1, 70780 Kuopio.

OSTAN Amiga viissatasen, joystickin ja peleja
Puh. 971-416210 ilL.

O5TAN Amiga 500:n hyvalaatuisen kuvandigi-
toijan (videodigitoijan) halvalia. Migluiten Datalin
Videodigizer 1|, mutta muutkin kéyvat, Soitot vii-
konloppuisin 932-64431. Vaihdan myds Amigan
alkup. ohjeimia.

OSTAN Amigan varimonitan + lisdlevyasema «
tulostava + ehkd halvalla kovalevy. Puh. 963-
34189, kysy Mikkoa.

OSTAN kovalevyn halvalla. Lisaksi vaihdan al-
kup. ohjelmani. Soita 951-493436/Mikko

OSTAN AS00:seen 3.5 lisalevyaseman, yldraia
300 mk. Puh. ilt. 331-238291,

OSTAN Amigan 3.5 lisdlevyaseman tai vaihdan
seuraaviin peleihin: Captive, Bloodwych, Hills-
far, Populous 2. Puh. 981-400529 Petn

OSTAN Secret of the Monkay |slandin tai vaih-
dan sen Narciin tai Lotus Esprit Turbo Chalen-
gean, Puh. 852-25087 kio 17.00 jalkeen.

0STAN Lords of Chaoksen Expansion Kit One:
Island of Inis + Tombs of the Undead -i-
sascenaanodiskil,. Myts C-64:0le. Kaikki huo
migidaan. Puh. 337-50584,

OSTAN alkup. peleja. Lahetd lista ja hintapyyn-
16 os. Jari Sakkinen, JL 75 Onnela, 88400 Rist-
janvi

OSTAN alkup. Space Cuest 2. Yiaraja 150 mik.
Teamu Seppanen, Petsamontie 39 B 6, 99800
valo

VAIHDAN Amstrad PC 1512 DD (+ maonitori +
paljon ohjelmia) Amigaan. Puh. 924-87526/Ant-
h

WAIHDAN Asta 2400 -modeemin, kaapelit ja ter-
minaalichjelman 3.5 tai 5,25 lisdlevarin ims
Amiga-500:lle. Puh. 886-538801.

VAIHDAM alkuperdiset pelini. Esa Tiainen, Huh-
koraitti 14, 42700 Keunyu, 543-72539

VAIHDAN alkuperaiset peiini ja ohjeimani. Puh
952-66323/Mika.

VAIHDAMME alkup. pelimme. Soita puh. 851-
48233/ kka tai 951-45758/Antt.

VAIHDAN
36989/ Kari,

VAIHDAN Lemmings 20 Wayne Gretsky
Hockey 2:een. Puh. 939-581702/Ari.

VAIHDAN  alkup. Puh. 851-
3674198/ Juba,

VAIHDAN alkup. ohjelmani. 921-578204/Jouni
klo 17 jalkean,

alkup. ohjelmani, Puh, 982

pelimma.

VAIHDAN alkuperdiset pelini Celtic Legend,
Might Breed ym.... Saita puh. 941-752505,

VAIHDAN Amigan demoni. Fuh, 961-172314.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Sami Teppo-
nen, Letkonkankaantie 200, 49660 Pyhahd.

VAIHDAN alkup. pelini ja ohjelmani. Soita 954-
48134/ Aki.

VAIHDAN Larry Il ja Loom. Vaihdossa kay
Captive, Knightmare, Black Crypt seka Ultima
6. Tero Talvela. 17320 Asikkala kk. Puh, 918-

BEESTE.
VAIHDAN Puh. 221-

alkup. ohjelmani,
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MYYM Atari 520 STE 2 meg. 2550 mk, Power
Pack ja hiiri sis. hintaan + joystick 50 mk + C-
itoh-printtern (9-neul.) 1100 mk + Lattice C (650
mk) ja P-paint 5T (135 mk). Kaikki yh1. 4250 mk
(ovh 6500 mk). STE:hen SIMM-muistieja 4x256
Kb. 64:aan hiiri {Geos yht.sop. + logo. Puh. 90-
846076/ Jaro

MYYMN Atan 520 ST.n + Thomson monitorin + 2
levyasemaa + hiiri = 2 joystickia + n. 10 alkupe-
raista pelia (mm. Utima V, Midwinter, Chaos
Strikes Back), hp. 3500 mk. Puh. 982-
263133 Toni,

MYYN PC-Speed PC-emulaationin Sthen (kay
kaikkiin). Sisaltaa piirkortin, ohjelman + asen
nusohjeet. Hp. 600 mk. Puh. 941-244292

MYYN Midwintar 2, Their Finest Hour, Secret of
Monkey lsland ja Larry [l 170 mikpl. Puh. 921-
HBE0AT4

MYYN Supremacy, Captive, Art Director (piirto-
anim.), American Dreams (kok.) jne. Puh, 931-
621993

MYYHN Atan STn alkup. pelin sekda MSXn ka-
sefteja ja moduuleita. Kenelld olisi STille mod-
paatteisia musiikkikappaleita?. Puh. 989-41221.

MYYMN Atari ST:n pelit Power Monger 100 mi,
Midwinter 80 mk, Dungeon Master 70 mk, 983-
465957/ Laur, iltaisin

DSTAN Atan 520 STE + hiin, hinta enintaan
2200 mk. Puh, 948-272248/Juhani,

QSTAN Atari ST Internals -Kirjan, Puh, 9698-
42338 Marko

OSTAN Atari 520 ST:lle Giana Sistersin kohtuu-
hinnalla. Soita it. 931-738193/Toni.

CSTAN STin alkup. ohjelmani sekd PD- ja de-
mao-ghjeimani, Puh. 90-7539048,

VAIHDAN tal myyn alkup. Police Quest I, Tintin
on the Moon, Batman, Xenon |I, italy 90, Night
Shift, Savage. Puh. 345-41488/Anssi.

VAIHDAN alkup. pelini. Puh. 90-311986/Mika

VAIHDAN Dominaattorin ja Solidierin Simpso-
niin. Puh. 90-899191/Petr.

Commodore

MYYN C-1280, sis.rak. levari + C-1526-prntter
+ kasettiasema + 2 joystickia + ohjekirjat + pele-
j& + Action Replay V1 -moduuli. Hinta 3000 mi.
Puh. 915-509184

MYYN C-1280 + diskuja + alkup. peleja + hiiri
ym, Puh. 914-51042/Jasu

MYYN C-128 + 1571-levyasema + hiiri + palioh-
jain + kirjat + Geos 128. Hp. 1500 mk. Puh.
964-4534420,

MYYM C-128, 154111, Load-It, tav. kas.asema,
Joystick, auvdio-videokaapeli, 3 disk boxia, n.
200 diskia + 2 puhd.diskia, Action Replay 6, ak
kup. kas.pelejd, esim, Jetset Willy 1l, Testdrive
Il. ja muuta tetokoverainaal N, 3600 mk. Puh.
977-18240/'Mikko

MYYN C-128, kas.as. CN2, levan, OC-118N,
printtern MPS-1250, softaa, pelejd, hyotyohi.,
mm. VigaWrite (teksti 64) teksturi. Eero Peso
nen, Leppatie 18, 48130 Kotka

MYYN C-128, levyas., kas.as., monilori CM
BB33, 2 joystickia, paljon pelejd, printteri, SWL-
moduuli RTTY:& ja CW:ia varten. Puh. 815-
131716
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MYYN Commodore 128 + 157 1-levar + kasetti-
asema + 2 joystickia + 2 disketftiboxia + pelaja
¢ ohjekirja (saksalainen). Puh. 915-80058.

MYYMN C-64 + levyasema + Action Replay 6 -
moduul + n, 170 diskettia + 2 joystickia + muu-
ta kamaa: Amigaan tai PC:hen. Juha Rauku-
nen, Nikkarintie 2, 23100 Mynamdki.

MYYN C-64 + levyasema + kasettiasema + kir
joitin Star SG-10C + 2 joystickia + Simon's Ba-
sic -moduull + peleja ja hyttyohjelmia levyilla ja
kaseteilla + kinalisuutta ja tarvikkerta. Hp. 2000
mk. Kirjoitin  myds enkseen. Puh. 918-
155063/ Petri. Klo 14 jalkeen

MYYMN C-64 + OC-11BM-levarin + kas.as. + 2
tikkua + peleja + diskiboxi + ylh sata tyhjaa dis-
kid. Hp. 1600 mk. Puh, 90-8022027

MYYMN C-64 + levar 1541 + 2 joyslickia +
Action Replay 5 + Geos, Geofile + printteri
MPS 1200 + paperia + hyvid ohjelmia + Page-
fox-moduuli + Sikon's Basic -moduulin + kirjoja.
Seoital Myds pelejd. Puh, 90-8793441,

MYYN C-64C, levan + n. 70 diskeftida + 14 al-
kup. pelia mm. Champions of Krynn, Pirates,
Gunshlp ym., 1 joystick, kasethasema, kirjalh-
suutta, lehtida ym. Hp. 1300 mk. Puh. 90-
BO 16469/ Miika.

MYYMN C-64, levan 1541, 3 moduulia, 5 opasta,
50 disk. ohjelmia + boxi, joystick. Hp. 1000 mk.
Soittele 90-7522356/Kari,

MYYMN C-64 vanha malli + levyasema + kassu-
asema + levyboksi + kasett- ja levypelgja + jo-
ystick, Hp. 1880 mk. Puh. 951-387306 Simo

MYYMN C-64 + kas.asema + levar + FC3 + n
BO diskettid + 2 joystickia + lehtia ja oheiskirjalli-
suutta. Hp. 1000 mk. Soita klo 15 jalkean 981-
452044/ Antti,

MYYMN C-84 + OC 118N + kassuasema +
Action Replay VI + joystick + n. 10 alkuperdista
pelia + lukollinen diskiboxi + n. 70 diskid Hp.
2400 mik. Puh, 90-322309

MYYMN C-64 + Load-li-kasettiasema + levyase-
ma + Action Replay V -moduuli + yii 3700 mk:n
arvosta alkup. peleja + 2B diskettia + kirjalli-
suufta. Hinta: 2000 mk. Puh. 961-3568348.

MYYHN C-64 + 1541-ll levan + kasettiasema +
75 diskettid + joystick + 2 disk.boksia ja yli 1200
mk edestd alkuperdsipeleja. Hp. 1700 mk. Puh
921-784517.

MYYMN C-64, 1541-lgvari, kassuasema, 2 joys-
tickia, peleja, diskettiboxi 100:lle disketille ja os-
topelejd mm. F-16 Combat Filot ja Batman.

BITTIPORSSISSA ILMOITTAMINEN El MAKSA

MITAAN, MUTTA VAIN TAHAN KORTTIIN yrityksille. Ohie
KIRJOITETUT | ITUKSET JULKAISTAAN mmmksiq ei iu\k
BITTIPORSSISSA. VALOKOPIO El KELPAA,

OSIan

1 Amiga [ Atari ] Commodore

Puh. 90-820437.

MYYM C-B4, levari, kas.as., plotteri, musta-val-
ko-tv, Action Replay 4 -moduuli, paljon peleji
mm. Doubledragon, 3 Rainbow Island, Flimbos
Cuest, Gauntiet, joystick. Hinta n. 2000 mk.
Puh. 921-717065.

MYYMN C-64 + levari 1541-2 + Action Replay 6 +
joystick + diskiboxi + peleja + ohjelmia (esim.
Geos), tyhjid levyjd, kirjalisutta. Hinnasta sovi-
taan. Puh. 966-74575kysy Hannua.

MYYMN C-64 + levyaseman + 40 diskeftia ja ka-
seftiaseman + 50 kaseftipelid. Hp. 950 mk.
Vaihdan myds Nintendoon. PC:lle Simpsons.
Hp. 100 mk (5,25). Puh. 981-419198.

MYYMN C-64. 1541 levan, kasettiasema, joys-
tick, n. 100 levyd, muutama alkup. peli ja kirjall
suufta, Hp. 1200 mk. Tai vaihdan Sega Megad-
riveen, Puh, 90-268157

MYYN C-64 + OC-118N-levari + Load-lt-kassu-
asema + Action Replay + 2 joystickia + diskett-
boxi + 46 disua + puhdistusdisu. Hp. 1800 mk.
Puh, 915-83320/Ari.

MYYMN C-64 + kas.asema + levarn (1541) + Phi-
lipsin oranssi-mustamonitori + Final Cariridge [l
-moduuli + 3 joystickid + levykkeitd. Hp. 2600
mk. Puh. 931-446237.

MYYMN C-64 (400 mk) + OC-lavar (500 mk) +
60 disua mukaan + ARG (200 mk) + kas.asema
(200 mk). Yhdesst 1000 mk. Puh. 961-3211675
Jari klo 16-18.

MYYMN C-64 + pelejd + levyasema 1541-1 + ka-
seftiasema + Tac-2-joystick. Hp. 1300-1500
mk, Puh. 921-TB6768,

MYYN C-64, levar 1541, diskiboxi, Space Ro-
gue, Laser Squad, The Faery Tale ym,, kassu-
asema ja 15 kasettia, 2 joystickia. Hp. 1600 mk.
Puh. 80-780181, kysy Juhaa.

MYYM C-64 + kas.as. + levyasema + Rainbow
Islands (kas.), New Zealand Story (lev.), Bat-
man the Movie (kas.), myts erksean. Hp. 1000
mik. Puh, 9692-31880.

MYYMN C-64 + levyasema + kaseftiasema +
printterl + 4 joykkana + pelejd + ohjekirjatl + vi-
deokurssi. H. 2900 mk. Puh. 90-251300

MYYMN C-64 (uudempi malli), levyaseman OC-
118N, kaseftiaseman, noin 50 levya ja 2 joys-
tickia. Puh. 984-41561.

MYYM C-64 + 1541-ll-levari + kaseftiasema +
Action Replay & + 2 lukollista levyboxia + paljon
levy- ja kaseftipelejd + 2 joystickid. Puh. 815-
52089Micke.

MYYN C-64 + levan + kasettias., noin 100 dis-
kattid + 120:n disketin boksi + kasettipeleja + jo-
ystick + hiiri + The Final Canridge -moduuli +
kirjoja. Hp. n. 2500 mk. Puh. 979-512028.

MYYN C-64, kasettiasema, 2 joystickia, paljon
peleja, Bitti 86 -vuosikerta. Hp. 300 mk. Puh.
90-376658 Sami.

MYYMN C-64 + kasettiasema + 2 joystickia ja pe-
leja mm. Rambo [Il, Out Run jna. Hinnasta sovi-
taan. Soita: 968-58582/Antti iltaisin klo 16-18.

MYYM C-64 + kassuasema (Load It) + pelajd +
joystick. Hp. 600 mk. Puh. 972-45192/Hannu.

MYYN C-64 + kasettiasama + joystick + Flight
Simulator I, Fighter Pilot, Raid over Moscow,
Night Mission Pinball, Ghostbusters. Hinta 500
mk. Puh. 90-2987623.

MYYMN C-64 + kasettiasema + joystickeja + pe-
leja {arvo n. 2500 mk) + johdot + reset + kirjoja.
Hp. 1000 mk. Puh. 90-844523/Marko. P5. Mus-
ta ATK-pdyta on myds myytavana. Hp. 300 mk,

MYYN C-64 kasettiaseman + peleja esim. CAL-
Games, Computer Hits 4, Action Fighter, World
Games. Puh. 9697-55125 wviikonloppuna tai
keskivilkkona, Kysy Matha!

MYYN C-64 + kasettiasema + valopistooli + n.
50 pelia + ohjeet. Hintapyyntd 500 mk. Puh.
981-4B1116/Kimmao.

MYYN C-64 + kasettiaseman + joystickin + al-
kup. pelejd. Hp. 1000 mk. 9698-811403.

MYYM C-64 + 2 kasefliasemaa + Action Replay
6 + Tac 2 + Bitin vuosikerrat 50 ja 91 + alkup.
peleja esim. Last Ninja 2-3, The in Crown, Flim-
bos Quest ym. Puh. 857-381073Mika.

MYYMN C-64 + kasettiasema + joystck + 11 al-
kup. pelia + 4 pelikokoeimaa. Hp. 1100 mk.
Puh. 831-183422.

MYYMN C-64 + kasettiasama + 2 joystickid, joh-
dot ja peleja. Hp. 450 mk. Ostan Sega Megadri-
ven peln Sonic the Hedgehog. Puh. 981-
472671,

MYYN 64-C, kasettiasema, joystick + Kasa pe-
lgja ja ohjelmia (mm. Myth, Silent Service, Mu-
sic Studio) + kirjoja + Bitteja. Hp. 750 mk. Puh.
90-8037352 (iltaisin).

MYYN C-64 + kaseftiasema + 3 joystickia + pal
jon peleja + ohjekirja. Hinta 900 mk! Soita 955-
52078,

MYYM rikkinaisen C-64:n ja kaksi kaseftiase-
maa. Puh. 968-T0675.
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MYYN Star SG10C-printtenin, sopii C-64-128.
Hp. 600 mk. Puh, 90-TB7262,

MYYN muuntajan, hp. 150 mk; Paddles-ohjai
met, hp. 80 mk ja kasettaipelit: Dandare, hp. 50
mk; Salamander, hp. 50 mk: Blood Brot Hers,
hp. 50 mk ja Epyx-kokoelman, hp. 60 mk. Puh.
9698-63216.

MYYN alkup. Oxford Pascal -kaantaja (disk)
250 mk ja Forth-lulkkik&antaja (mod) 150 mk.
Yhoessa 350 mk, Manuaalit mukana, Puh. il
90-889231.

MYYN malkein kayttamattoman hiiren + hiirima-
ton. Hp. 320 mk. Puh. 954-52160/Tommi

MYYN levypelit: Faery Tale, Litima 4, Infiltrator,
Lords of Chaos, Alter Ego, Curse of the Azura
Bonds, yht. 500 mk. Mybs yksittain! Puh. 921
732210/ Jyri.

MYYN levypelit: Turtles, K+, Led Storm (110
mivkpl); kasettipelit: Last Ninja |, Predator (90
mikpl). Puh. 977-575249/Mika.

MYYN alkup. Ultima V 130 mk, Curse ol the
Azure Bonds 130 mk sekd Amigalle Captive
150 mk. Puh. 961-168040/Teemu.

MYYN alkup. pelikokoelmani: Plantinum (sis. 5
pelid), The in Crowd (B pelia), Giants (5 pelia),
Fists'n Throttles (5 pelid) ja Game Set and
Match {10 urheilupelia). Hintap. 70 mk'kokoel-
ma fai kaikki 300 mk. Puh. 89698-447021.

MYYN alkup. kasettipelit: Rambo ||, Batman
the Movie ym. + muutama levypeli ja Action
Replay VI -moduuli, Puh, 955-367813 iltaisin.

MYYN tai vaihdan alkup. pelini Explorer, Ras-
terscan, Battle Ships, Hyperball yms. Puh. 918
161756.

MYYN levypaiit: Vendetta (60 mk), Last MNinja 1l
(100 mk), Deliverance (20 mk), Shadow War-
niors (60 mk), Fliimbo's Quest (90 mk) tai kakki
350 mk. Myds kaseftipelejd. Soita puh. 957-
381073/Mika.

MYYN alkup. Batman, Speed King, Eurcpean
Games, The Sydney ym, Kas.- + disk.pelit Cha-
s& H.Q. ja Total Eclipce I+l ohjelmat Typing
Tutor + Music Syst, 50 mikpl. Puh. 30-
2257330/Pia.

MYYN C-64.lle kaseftipelini. Soita iltaisin 931-
738193/ Toni.

MYYN Terminator 2, Faery Tale, Demons Win-
ter ja 1541-ll-levyaseman. 939-581702/An,

MYYN alkup. kasettipelit Kikstart 2 (30 mk), Li-
vingdayhights (S0 mk), Uchi Mata (30 mk), Ho-
ward the Duck (40 mk). Puh. 967-232267.

MYYN alkup. kasettiapalit 1943 Kixx, h. 15 mk,
Pro Games -sarjan (10 pelid) 30 mk, Aliens,
Wonderbo, Rambo 3, kasettiasema, Tac 2 -jo-
ystick, miv-tv. Puh, 841-732380.

MYYN Elite (kasetti), hinta 80 mk + postikulut.
Myds muutama ohjelmointikina. Puh. 953-
20626/ Janne.

OSTAN C-1280:n (metal.box) varaosiksi, kun
nossa olevan vidalihteen kanssa, Puh, 921-
512607.

OSTAN rikkindisen C-64 varaosiksi. Puh, 955-
49538.

OSTAN variprintteni + Geosin hiiren tai valoky-
nan + disk.peleja + ADAD-pelejd + Stealth
Fighterin + Sim Cityn + North & Southin + Ven-
detan + Action Replay VI + Lucasfilmin peleja.
Puh. 90-8022374.

OSTAN vanprintieri + hiiri + hilmmatto + printteri-
paperia C-128:sin, Puh. 939-381062Heikki,

Paranna laitteistosi
adanentoisto HIFHasolle. Tilaa:

BITTI-kaiutin

Suomen Hifi-talo
PL19
33201 TAMPERE
Puh. 931-641 444

Toimitus postitse.
PS. Meiltd saat myos kotelot.
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OSTAN levyasema 1541 tai 1541-2. Puh. 953
251309,

OSTAN Final Cartridge 3 -moduulin ja hiiren,
Puh. 941-630094/Arsi,

OSTAN Mario Bros. Puh. 931-T18510/Antt.

OSTAN kas.pelin: Heroes of the Lance. Puh,
043-52377.

OSTAN Thunderblade disketila. Puh
22454, kysy Jarkkoa

OSTAN Zak McKrakenin, Puh, 917-162339

a68-

PC

MYYN 386-33/640, 1,447, 1227 levyasemat,
hiiri, 4 mb muisti, 40 mb kovalevy, VGA-naynd,
2400 baud. ulk. modeemi. Hp. 8500 mk. Puh
S90-833383 Tomi.

MYYN PC AT 286125 MHz, 1Mb RAM, 40 Mb
kovalevy VGA-nayttd, 3.5 HD-levyasema, hiiri
Puh. 914-30605

MYYN IBEM P51 286/10 MHz + 30 mb kovale
vyd + 1 Mb keskusmuistia + SuperVGA (var-
naytid) + 3.5 1,44 levykeasema + taskumodee-
mi 2400 BPS + joystick + kortti + hiiri + matto +
diskiboksi + pelejd mm. Larry II. Hp. 10.000 mk.
Puh. 983-451449/Janne

MYYN Amstrad PC 2086 + 720 kB + 360 kB le-
varit + van-VGA-niyttd + joystick-kortti + hiiri +
2400 bauwd modeemi + lietolikennechjelma. Hp
3000 mk. ltaisin 931-452105/Juha.

MYYN Amstrad PC 640 kt RAM, 5,257 levyase
ma, 30 mb kiintelevy, hiiri, ohjelmia. Hinta 4000
mk tai eniten tarjoavalle. Soita illaisin 951-
817840/ Tuula

MYYN Amstrad PC-1640 DD:n (32 Mt kovalevy.
35 ja 525 7). Myyn myas 1200 Bd modee-
min, Amsirad-matrisikifjoittimen (900 arkkia jat
kolomaketta). Ostan 286, 3865X, 386-konean.
Kirjoita: Sami Saarinen, Kinnulantie 5, 82300
Radkkyla.

MYYMN Amsirad PC-1640, 20 Mb kovalewy. 5,25
DD levyasema, matematikkaprosessorn, EGA-
moniton, 1200 BPS modeemi, Star NL-10 print-
ten. 4000 mk. Pelkka kone 3000 mk. Puh. 90
2761949,

MYYN Amstrad PC 1640 HD 30, Hercules ja
var-EGA, 30 Mt kovalevy, 1x5,25° DD, joys-
fickkortti ja joystick. Mukaan hyStyohjelmia ja
pelgja. Hintapyyntd: 3500 mk. Ostan GIF-kuvia.
Puh. 932-33082

MYYN Commodore PC 20 1ll, 10 MHz BO&S, 20
Mb kovalevy, 3.5 ja 5.25 DD levykeasemat seka
127" var-VGA. Edullisesti. Hp. 2800 mk. Puh.
80-8032478/Mikko/itaisin.

MYYMN Atari PC 086/B MHz hyvakuntoinen. Hp.
1000 mk (monitori ei sis.). Kysy Jukkaa 15-20.
Puh. 952-BB772.

MYYMN ATID-kovalevy + ohjain, 40 Mb, 2B ms.
H. 700 mk. Myyn mybs kasiscannerin (Logi-
tech), 16 h. savya. H. 600 mk, Tavarat ovat 1a-
hes uusia. Puh. 957-28470.

MYYMN PClle Morse 3865X16 MHz emolevy. 4
SIMM-muistipaikkaa (muistia & mukana). 8
korttipaikkaa. Hp. 900 mk. Soita 90-5052130
Christer

MYYN CD-ROM-aseman PC/AT-tietokonee-
seen (uusi). Mukana tulee 2 CD-levya + softat +
litantakortti + kaapelit. Voi soittaa myds musik
ki-CD-levyjd. RCI-litanta. Puh. 818-352811/Rai
mao.

MYYN Olympia NP 136 leveatelaisen prinflerin
Hp. 700 mk. Puh. 967-232802

MYY¥N Thunder Board — SB-yht.sop. aanikoriti,
naytteanottotaajuus 22 kHz, mukana Tmasier
sampe-editori, h. 650 mk. Puh. 857-371811

MYYN Super-EGA-ohjainkortin tai vaihdan sen
Sound Blasteriin tai alkup. n. 3:een PC-peliin
(VGA) esim. Larry 5, Ultima 7, Monkey Island 2,
Kings Quest V, Populous Il, Robin Hoodiin tai
muihin. Puh. vilkonlopp. 972-44336

MYYN Copy Il PC -opticnBoard-kopiointikort,
tekee diskeista identtisen kopeon! Hinta 1000
mk. Puh. 933-B7901 ilt.

MYY¥N Clarion Personal Developer -sovelluske-
hitinohjelmisto, MNeos-scanneri + ohjelmisto,
Star LC-15 leved matrisiprintteri, 2 VGA-nay
tdnohjainta. Puh. 933-87901 ill.

MYYMN Paintshow Plus 2.2 pinto/kuvankasittely
(TIFF, PCX) h. 150 mk, M5 Windows 2.1 5F h
88 mk, Tools for Pascal 5.0. Ammatimaisuutta
ohpelmiin h, 250 mk. Ohjelmat uusia. Puh. 90-

5121008

MYY¥N Davidsonin Alge-Blaster Plus ylaasieelia
ylispdin algebran opetuschjelman 525 350
mk. Puh, 916-23458

MYYN alkup. Secret of Monkey Island (3.57)
160 mk, Wing Commander (3.5) 190 mik,
Their Finest Hour (5,25°°) 1B0 mk, seki lauta
pelit; Air & Armor 80 mk, Battletech 100 mk,
Puh. 931-620644/Juhani

MYYMN Michael Jackson moonwalkenn (3,5],
hp. 100 mk. Puh. 983-440749,

MYYN King's Quest 5 EGA 100 mk, Secret
Weapons of Luftwalfe VGA'EGA 200 mk, Robin
Hood VGA/EGA 100 mk, Blue Max VGA 150
mik, Redstorm Raising 60 mk. Eye of tha Bahol
der || VGA 220 mk 1ai yht. 550 mk. Puh, S0
520586 itaisin

MYYN alkup. Wayne Gretzky Hockey (lerppu),
hp. 200 mk. Voit tinkia. Soita 90-8024984/Ville.

MYYN Larry 5 (lerppu) 180 mk tai vaihdan Larry
3:een sekda Mero 2000 -tistopelin Commodore
Gd4:lle 50 mk. Uudet joystickit PClle ja C-
B4/128:He. 50 mk'kpl. Puh. 983-453145.

MYYN alkup. Wing Commander 2, Night & Ma
gic 3, Wonderland, Bard's Tale 3, Inl. Soccer
Challenge yms. Halvalla! Soittele 974-
21289/ Jouko klo 16.00-18.00.

MYYN Monkey Island 2 (357), 220 mk ja
Gunship 2000 (3,57), 200 mk, tai vaihdan Red
Baroniin, Puh. 941-752930

MYYN King Quest IV (5257). Hinta 200 mk.
Kayttamaion, Puh, 972-162758/Jani kio 18.00
jalkeen.

MYYN Drakkhen 150 mk, Puh. 977-16241

MYY¥N Codename: lceman -pelin. Hintapyyntd:
170 mk. Tai vaihdan Red Baroniin, Secret of the
Monkey Islandin, Puh. 914-21373.

MYYN Elvira, M1 Tank Platoon, Silent Service
Il, Colonel's BeQuest, Wing Commander | & I,
Secrat Missions | & I, SOOI, Speach Pack, Eye
of the Beholder, Space Quest IV, AD&D: Pool
Secret, Darkness, Champions ja Death Knights
Hinta: 100-180 mk/kpl. Puh. 933-83188.

MYYN TD 3 (n. 100 mk), Nam 1965-1975 (150
mk} ja Hostages (20 mk). Lisaksi myyn GW-Ba-
sic ohjekirjan (100 mk). Kaupan paalla Knights
Games, Puh. 939-20424/Mikko Sipila

MYYMN Space Quest 4 ja Larry 5, 190 mk/kpl.
Willy Beamish 220 mk. Puh, 90-56349844,

MYYN Wing Commander Il 3,5 ja 8088, Osbor-
ne, CGA 30 mt kovo, 1200 bps modeemi (kort-
ti}. Voil ostaa ilman motua, soiftele! Puh. 966
61476,

MYYMN PC:n pelit Gunship 2000 170 mk, Wing

Commander 170 mk. Soittele iltaisin 983
465957 ja kysy Lauria
MYYN Sierran Codename: lceman, Space

CQuest I:n ja Hero's Quest I:n lerput. Puh, 80-
B019148

MYYN Wolpack- ja 688 Aftacksub -pelini 150
mi/kpl, tai vaihdan peleihin Toyota Celica GT
Rally, Flight of the Intruder tai Su-25 Stormovik.
G64-414703 1 Niko.

MYYN Space Cuest Il (3,57 ja 5.257) 150 mk,
Ferrari formula one (3.57) 60 mk ja Starflight
{3,5") 60 mk. Puh. 958-16390/Mikko.

MYYMN Mike ditka Ultimate Foothall (amer, jalka-
palio}, wuusil Hinta: 250 mk. Puh. 853
20626/ Janne

MYYMN Fountain of Dreams h. 125 mk, Escape
from Hell h. 125 mk, Might and Magic h. 125
mk, Jet 2.0 h. 150 mk, Gun Boat h. 150 mk,
Circuit’s Edge h. 175 mk, Blue Angeles h. 175
mk, Castles h. 175 mk. Puh. 931-671613/Jari

MYYN Police Quest 3, Monkey Island 1 ja 2,
Spake Quest 4 ja 3. Wing Commander 1, Larry
3. Space Rogue, Indy 3, Hero's Quest, Zak
McKrackan, Maniac Mansion, Casing + nain 20
muuta pelid sekd Gameboyn + 3 pelid ja Nin-
tendoon avaamatioman Batman-pelin. Puh.
439-581458Marko

MYYMN PC:n, jossa on 40-80 Mb kovalevy ja
SuperVGA tal VGA monitor + 3.5 levyasema
tai 3.5 ja 525 levyasemal. Hp. enintaan
4700 mk, soita iltaisin 18—-21 puh. 921-481226.

OSTAN Amstrad PC 1640 HD-malliin sopivan
ulkoisen levyaseman 3.5 1,44 Mb. Puh. 971-
31251 5Heikki.

OSTAN halvan PCmn, miel. korppuasemalla.
EGA- tai VGA-naytélla. Vain hyvakuninise! huo-
micidaan. Puh. 961-126118 tai 949-264488/ark

OSTAN EGA-nayttd ja ohjain. Puh. 90

66B253/Cva.

OSTAN halvan CGA-monitorin, myyn Amsirad
PPC 640 -tistokonaen (sis. modeemi). Hp. 1500
mk, 832-41630/Petn

OSTAN Sound Blasterin, Puh. 931-535031

OSTAN PC:n pelejd, hyvakuntoisia ja halpoja.
Mielellaan uusia. Soita arkisin klo 18-20 puh
851-850500

OS5TAN PC-Globe IV
7572163 Tuomas

OSTAN palin Wing Commander |l (200 mik),
Microprose Soccer (150 mk). Soita: 921-
B5BE11/Jussi.

-ohjeliman 9-

OSTAN Infocomin vanhoja tekstiserkkaillupeleja
PClle ja C-64:lle. Maksan erittdin hyvin! Soita
vilkonloppuisin (tai jata viikolla soiftopyyntd) nu
meroon 984-71721/Petteri,

QSTAN Typhoon of Steel, Red Lighting, Kampf-
gruppescenano disk# 1. Puh. 921-361696.

VAIHDAN 3D Construction Kitin, Gunship 2000,
Flight of the Intruder, Links, Red Baron, Police
Quest 3, Megafortress, Chuck Yeager Air Com
bat, sekd Wordperact for Windows, Puh. 981
340387

VAIHDAN Space Quest IV:n ja King's Quest Vin
muihin Serran tai Dynamixin uusiin peleibin
PS. Myynti myos mahdollinen. Puh. 90-823324

VAIHDAN alkup. pelini. Haluaisin mm. Red
Storm Rising ja 688 Attack Subin. Puh. 80
306596/ Tuomas, iltaisin.

VAIHDAN King's Quest ¥V VGA-version (5,25),
migluiten Quest for Gidry Il, Monkey Island (1
tai 2], Pro Tennis Towr ||, Joe Montana Football
fai johonkin muuhuen. Puh. 90-3402640.

VAIHDAN alkup. (3.57") pelini. Puh. 524-51200
Kalavi

VAIHDAN Gateway to Savage Fromtierin Poaol
of Darknessiin tai myyn 200 markalla. 955
54510/Vesa. Soita vilkonloppuna

VAIHDAN alkuperaiset palini Larry WV, Monkay
Island Il, SQIVGA, Larry IVGA jne. Puh, 8471-
642651

VAIHDAN alkup. pelit ja chjelman. Vaihdan
myds Eizo VGEA -ohjaimen peleihin, tee tarjous!
Kirsi Hyttinen, Hyrsylante 3 A 1, 80200 JNS.

VAIHDAN alkup. Prince of Persian Secret of
Monkey Islandiin tai Police Questiin tai Space
Quest 3-5:ean. Puh. 915-515748

VAIHDAN Larry 5:n 3.5 levykkeilla, Mielellaan
johonkin  uudehkoon Sierraan,  Puh. 90
484719 Joonas.

VAIHDAN alkup. ohjeimani Secret of Monkey
lsland, Sentine! Words, ym. Soita itaisin 931-
452105/ Juha.

Pelikonsolit

MYYMN Mintendo + 2 peliohjainta + Super Mario
1ja 2 + Mega Man + Duck Hant + Chip'n Dale
+ Meitroid + Zapper {Huom! Ky ulkomailia tuo-
dut pelit!) Hp. 1300 mk. Puh, 90-2948042/Juk-
ka

MYYM Nintendo, takuu, h
Double Dragon 2 ja 3, Robocop 2 ja 3, Dick
Tracy, Afterbumer, Mission Imp., Batman 2, Litt-
le Nemo, Shadow Warrior 2 ja 3, Power Blade
Puh. 941-644013

MYYMN Mintendo + 6 pelia mm. Metalgear, Su-
per Mano 1 + 2, lcehockey. H. 1500 mk ja C-64
+ 1541 levari + joystick + kaseftiasema + n. 20
diskettid, ja 2 disketboxia. H. 1600 mk. Saita
i, puh, 951-21708/Juska

MYYMN Mintendo, Super Mario Bros., Batman,
Bionic Commandao ja tarvittavat ohjaimet ja joh-
dot. Hp. 700 mk. Puh. 937-44671/Anth

MYYMN MNintendo + 5 pelia + Zapper +
jainta. 1100 mk. Puh. 90-143376&/Juri

2 peliah-

MYYMN Mintendo + 5 pelia, ohjaimet + fapper-
valopistoolin. Soifa ja tee tarfous 973-843170,
Juha,

MYYMN Mintendon + 5 pelia «+ Zapper ja joystick
Hinta 2200 mk. Puh, 961-639259

MYYN Mintendon + B pelia + Zapper. Hp. 2000
mk. Puh. 921-788586.

MYY¥N Sega Megadrnive + 12 pelid, H. 1395 mk
sekd pelilt Segaan & Mintendoon: Sonic, Aku,
Mikki, Mario 3, Turtles 2 & 3, Simpson 1 & 2,
Mega Man 3 & 4, Pieni Merenneito ym. Puh
040-686747
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I-ézrélvohjelnﬂa ja peleja
Atari ST:le suoraan valmistajalta

toimitusmyyntina tosi edullisesti.
Myds paljon PD:ta. Tilaa lista os.
HEMISOFT
Tirkkeli 27500 Kauttua.
Puh. (938) 52157.

3,5" 2DD 2,59 mk/kpl 100 kpl era
3,5" 2HD 4,99 mk/kpl 100 kpl era

;‘m. m.
TAMI RT
P. 931-641322, 949-640437

—~ ATARI ST:N PD-OHJELMAT -
Pelit, hyétyohjelmat, demot ym.
Tilaa luettelolevy maksamalla
15 mk PS-tilille TA 406374.

A. H. SOFT Kirkkotie,
27100 Eurajoki.

Puh. 938-8680958.

1050 mk. Pelit: |

MYYN Megadriven japsipelit Crack Down ja
Shark Shark seka eurooppalaiset Last Battle,
Super Real Basketball Twin Hawkm Super
Thunder & Blade ja Alex Kidd, h. 200 mk/kpl +
postikulut. PS. Lahatad oma myyntilista. Pasi O
lila, Helistd, 26660 Rauma.

MYYN melko uuden Sega Megadriven + 2 pelia
ja ohjain. Hp. 800 mk. Puh. 90-5635554 ilt

MYYN Magadriven, 2 ohjainta ja 26 pelid (mu
kana Sonic, Mickey Mouse, EA Hockey, J.M.
Football, Super Monaco GP, Alien Storm, Street
of Raga, Strider ym.). Koneen ja pelien kotelot
ehjid. Soita 90-345513%Markus ma-su 17.00
Alkeen.

MYYN 2 Megadrive-pelid, Bonanza Bros. 200
mk, Super Monaco GP 200 mk. Puh. 90-
2941875/Janne.

MYYN Sega Master Systemplussan ja 16 pelia
eniten tarjoavalle. Puh. 90-576771.

MYYN Super Famicomin pelit Jerry Boy, Gra-
dius Ill, Super R-type 250 mkWkpl. Puh. 90
B55688/Micke iltaisin

MYYN Super Famicomin pelit: Pilotwings (250
mk), Super Ghouls & Ghosts (300 mk), Actrai-
ser (300 mk), Area BB (300 mk). Soita iftaisin
puh. 90-674893/Hasse.

MYYN Gameboyn pelini esim.; Alleyway, Grem-
fins 2. Gargoyles Quest, Double Dragon, Mega
man, Castlevania Adventure 2. Hintapyymo
100-150 mk. Soita 912-42548

MYYN Gameboyn peleja 100-170 mk. Myyn
myas alkup, PC-peleja 100—240 mk. Puh. 912-
42541,

MYYN Gamegear + Mickey Mouse + Shinobi +
Columns. Hp. 1000 mk. Puh, 971-421355.

OSTAN Gameboyn + pelejd + Gamelightin ja
vySlaukun, Puh. 922-54552,

OSTAN hyvak. Nintendo + palejd. Puh. iit. ko
1B jalk. 90-357324.

OSTAN Nintendoon peleja esim.: Megaman I,
Vaiski Vemmelsaari, Mission Impossible, Mega-
man 4. Puh. 981-5331350, kysy Asmoa

OSTAN Nintendon + peleja + ohjaimet yms.
Hinta alle 1000 mk. Puh. 952-33473.

OSTAN Gameboyn + jobdot + vydlaukku + pe-
leja. Mieluiten Pirkanmaan alueelta. Scita iltai-
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sin ennen klo 21.00 puh, 937-48319,

OSTAN ja vaihdan Atar Lynxin peleja. Soita
981-563731/Pekka.

VAIHDAN Nimtendon pelin Turtles 1l Mission:
Impossibleen ja Fester's Questin Bionic Com-
mandoon. Soita kio 15-18. Puh. 973-21988.

VAIHDAN Sega Megadrive + 10 hyvaa pelia
Amiga S00:n tai Atari 520:een. Vaihdan myds
Megadriven pelejd. Puh, 881-363771.

VAIHDAN Megadriven ja 15 pelia Amiga
500:ean. Vioin myyda pelit myds enkseen 150
mivkpl. Mm. Monaco GP, Thunderforce 3, Gyn-
dug, Lakers Usceltic, Alien Storm. Vaihdan
Medgeon, Famicomin ja Segan pelejd. Puh. 90-
B799193.

VAIHDAN Megadriven NHL-lcehockeyn Castle
of lusioniin, Puh. 90-8799747,

VAIHDAN Atari Lynxin pelejda mm.: Blue
Lighting, Paperboy, Warbirds, Calif. Games,
Hard Drivin'. Puh. 915-78173/Roope

VAIHDAN tfai ostan Lynxin peleja. Vaihdossa
Slime World, APE ja Blockaut. Puh. 981
472039/Emo.

Muut

MYYN CP/M-tietokoneen, SVI328/6058, kaikki
lisdkortit, paljon ohjelmia ja kirjallisuutta. Ko
nean mukana myydaan tarvittaessa tietokona-
poyta ja Panasonic KX-P1091 -printteri. Puh.
B63-2314374

MYYMN Amstrad CPC 464, wihermonitori, ohje-
kirjat, alkup. peleja. Hp. 500 mk. Puh. 921-
B810323/Hannu.

MYYN SVI-MSX + Philips-vidermonitori + 4 mo-
duulipelia + kasetieja ja levykkeita + kirallisuut
1a. Hp. 900 mk. Soita 971-672640.

MYYMN MSX Sony HB (3,58 MHz) + joystick +
15 pelimaduulia (ovh. n. 4000-5000 mk} + viisi
kasettipelid (alkup.), mybs SVI-328 + kasefti-
asema + useita peleja ja moduuleja, kirjallisuut-
ta + vanhoja Bitteja halvalla. Koko paketin hinta:
700 mk! Puh. 921-TBBOGS.

MYYMN Spectravideon + kasettiaseman + n. 40
pelid. 500 mk. Puh. 815-25120. Kysy Teamua.

MYYMN Amstrad CPC 664 -levyasema + CTM
644 -varimoniton « Competition Pro -joystick +
3 ohjekirjaa + paljon peleja ja levyja!l Puh. 917-
181079,

MYYMN MTB1-printteri, hp. B00 mk. Atar ST In-
ternals -kifja, hp. 130 mk. Technics SL-XP2
kannefiava CD-soitin, 1050 mk. Ostan ja myyn
myos CO-levyja. Puh. S44-85364

MYYN Citizen 1200, 9-neulainen matriisikirjoitin
+ paperia ja uusi varinauha. Hp. 500 mk. Soila
(klo 17 jalk.) puh. 90-308929.

MYYN Supra 2400 Plus -modeemin (max.no-
peus 9600 bps), vicheenkorjauksella. Manuskat,
kaapeh ja terminaaliohjelma Amsgarle 1000 mk
(ovh. 1295 mk). Puh. 881-571853.

MYYN Asta 2400 -modeemin + johdot + ohjekir-
jan. Hp. 500 mk + postikulul. Puh. 967-
T245881.

MYYM roolipelit: Buck Rogers ja Top Secret + li-
sdosia a 120 mk. Space Hulk + Deathwing +
miniatyyreja + maalisetti + lehtid. Ostan leikkaa-
matiomia elokuvia. Soita 953-691460/Jussi

MYYN ruots.-engl kielinen postipeli (PBM), roo-
lipeh, lve-soleplaying, Marbal-Ans-lehtea Ros-
ten fran avgrundania. Yhteistyd vastaavan suo
malaisen lehden kanssa kiinnostaa. Kim Ro-
senberg, Valhallav. 20, 19454 Uppl-Vasby,
Ruotsi. Puh. +46-760-80596

OSTAN Treenar-opetusohjelmia Sharp MZ-
B21:een kasetilla tai lewylla Puh. 938-
65293/Pekka.

OSTAN Spectravideo 328:n pelaja, ohjeimia, al
kuperdisen kasikifgan, lisamuistin, levykease-
man. Puh. 941-838495/Santiu.

OSTAN SVI 728:aan kasetias., levyas., printer
ja 2 kpl joystickeja, peleja ja ohjelmia. Puh. 964-
232065.

OSTAN MSX-SVI 728 -moduulit: Maze of Gali-
ous ja Penguin Adventure. Soita 9698
442014/ Kristian.

VAIHDAN lahes uuden MSX-tislokoneen hyva-
kuntoisean C-64 levanin (1541), MSX:n muka-
na on 2 pelid, johdot, opas + joystick. Puh. 971-
551323 Toni.

Th

Tilaan 12 kk:n jatkuvana

saistotilauksena:
2K02

2KO1
2K04

+ 1 kk kaupa

vain 148 mk

Kirjoita osoitelipukkeen 9-numeroinen
asiakasnumerosi tahan

MikroBITTI vain 209 mk

n padalle
Pelit-lehti vain 188 mk
Pelit-lehti MikroBITIN tilagjille

Nimi

Osoite

Postinumero- ja toimipaikka

Puhelin

vEld

nfeaodsoyisy
1L1'G

SALIHYISNVISVA

WYINVA 1ZZ10
v/0/££10 snwidog

unsquwuscd
DOSYOW
[LLIFSgi

KIRJAT, KANSIOT, LISTAUKSET

2MO02

61302  Amiga 1 kirjo AMIGA DOS
61303 Amiga 2 kirjo AMIGA BASIC
61323  Amiga 1+2 yhteishintaan
61304  Amiga 3 *kirja + levyke
68000-KOMNEKIEL
61305  Amiga 4 kirja + levyke EXEC
61307  Basicista konekieleen -kirja
61308  C44 Pelintekijiin opas
61309  Modeeminkayttajan kasikirjo
61310  STkaytajan kasikirjo
61311 Mikrojulkaisukirja
61314  Ohjelmalistaukset
C=lehdisté 21 Amigalle
61315  Pikoopas DOS 5.0
61316  Pikoopos WORDPERFECT 5.1
61317  Pikoopas WINDOWS 3
61318  Pikoopas WORKS 2

95 mk
95 mk
160 mk

125 mk
165 mk
65 mk
25 mk
145 mk
25 mk
195 mk

49 mk
125 mk
125 mk
125 mk
125 mk

POSTIMAKSUT: Kirjojen listausten llmliruukﬁu on
158 mk-f'hiil['i}.ﬁ riippumatta siiti, montako tuotetta tilaat,

61301

POSTIMAKSUT: Kansioiden l?r!ﬁﬁ'lllailih‘ll il

kpl MikroBITTHeansioita 36 mk/kpl

12 mk/1 L‘ll]. 15 mk/2 L'p| ja 18 mk/3 tai useampi kp].

Nimi

Osoite

Postinumero- ja toimipaikka

SALIHYISNIVISVA

njeAjodsoyoisy
11419

00€ VYLNVA £0010
£¥/02% 10 snwidog

unsyowsod
DOEYOW
LLLIFOIY




Kuka on Rokki-
Ahonen? Entd [ani
T. Akkipukama?
Saattaa tuntua han-
kalalta, mutta kan-
nattaa miettid. ]nku
hyvdonninen voittaa
Game Gear
-pelikonsolin ja tv-
virittimen.

86

uukauden kilpailu on
tilli kertaa varsin seik-
kaperiinen. Jérjesti
ensin niiden nimien
kirjaimet niin, etti niis-
ti muodostun toimituskunnan
tai avustajien nimii:
1) Rane Panaani
2) Maila T.T. T’ip T
3) Jani T. .j‘lkkipuLama
4) Reittien Pentti
5) Mesjir Maraton

6) Rokki-Ahonen
7 } Jyki O. Heprea

) A.M. Junkkari

‘ﬂ N.K. Kermanaula
10) V].]. Yksikirja
11) Jore S. Tahiti
12) U.S. Kanipoolo
13) I.K. Natkujenkka
14) Sepi N. Redjaffa

jm ei oikein onnistunut, sivul-
ta 7 saattaa loytvi vithin apua.
Ota nyt saamistasi nimisti niin
mones kirjain, kuin tissi listassa
sanotaan;

1) 3. kirjain

2) 14.

3) 13.

4) 12.

9) 10.

6) 2.

7) 6.
8) 3.
9) 4.
10) 8.
113 11,
12) 1.
13} 6.
14) 9.

Syntyneestii kirjainjoukosta si-
nun pitii nyt luoda suomalaisen
julkkiksen nimi kiyttien kaikki
14 kirjainta. Kirjoita postikort-
tiin Juikkiksen nimi ja nimesti
keksimiisi anagrammi, eli sa-
manlainen muunnos kuin en-
simmiiisessi listassa olevat. Kun
vieli lisiiit korttiin oman nimesi
ja osoitteesi (ei anagrammei-
na!) ja merkinniin oletko

a) tilaaja

b) irtonumero-ostaja

¢) muuten vaan lukija

alkaa urakka olla valmis.

Liheti korttisi 29. huhtikuuta
mennessi osoitteeseen:

MikroBITTI

KK3/92

PL 64

00381 Helsinki.

Osoitetietoja voidaan kiiyttiii
M B-tuotteiden suoramarkki-
nointin,

OLETKO KIINNOSTUNUT
?
HIFISTA® '." ,%

Mu”“ﬂl iy

Aut Utoste

TIETOA HIFISTA ““-ﬁ:;;:gm

e e
‘Ium”’f"!-'m?

11 x VUODESSA At~

VAIN 274 MK

e Kajuttimet e Virittimet ® Vahvistimet ®Videot ®
e Autolaitteet  Testit ® Vertailut ® Uutiset ®
* Kirpputori ® Rakennusohjeet ® Lukijakirjeet®

TILAA OMA HIFI NUMEROSTA 90-120 670!

AANENTOISTON
ASIANTUNTIJA.

K K K I K

Rockline

9700-4636
emsciseievisi TERMINATOR © pErmrs
JUDGMENT DAY [t

o - Tuoreimmat tiedot & ja
loimituksen mielesti parhaan Crrsanrorb e

dll..l"l’dIlIIlHT] keksinyt  voittaa
Game Gear -peli Jikonsolin ja sii-
hen liitettiviin tv-virittimen, jon-
ka avulla Game Gearista saa mi-
nikokoisen viiritelevision.  Jos

reimmat juorut.
ROCK-VISA

Testaa rock-tietosi. Par-
haat palkitaan CD Hewilla.
EUROCHART-LINE
Kysy Coca-Cola Euro-
chart HOT 100:sta tai
laheta viesti

9700-4818

Terminaattorina voit pelastaa maail-
man! Tuomion Paivan vastustajasi on
pelottava T1000, joten tehtava ei ole

usea lukija ehdottaa samaa helppo. Nopeimmat ja l‘le.HE.:llfI‘ll‘l"lat Cowboy Skille.
anagrammia, pdmmm epwewnel  palkitaan Nintendo -tuotteilla. (5,80/ min.) prﬁu
Palkinto on noin kahden tuhan- G nappampuhelm"ret ‘m Eurochart-
nen markan arvoinen. © 1991 0. A serves ?fr;%s?rsﬁm |
Harmaat aivosolut liikkeelle ja : G ' '
korttia postiin! . Teleruletti
9700-4626

Teleruletissa tieto ja tai-
to ratkaisevat! Parhaita
pelimehia ja -nalsia
odottaa matka maail
malle - Barbadokselle,
Sri Lankaan, Pekingiin
tai New Yorkiin. Tuleeko
Sinusta taman kuun

kaukomatkailija?,
(4.50 / min. f

Akusta loytyi kakkonen

Helmikuun kiip;u']n nsoitti, ettii
nh}elmﬂinti ei kuulu helpoim-
pun taiteenlajeihin. Saimme hy-
vin erilaisia vastauksia, kuten:
huutomerkki, tavu, rekisteri, la-

da, mikro, lukuja, 10, accu, no- Nauhoite, |

peusmittari jne. Oikea vastaus :‘f"gpam /
- £ " . -+ L 5

oli 2. Sen oli tiennyt muiden puhelimet.)

muassa Marko Nurminen Jy-
viiskyliisti. Markolle lihetim-
me kannettavan Technics SL-
XP300 -soittimen pdlklmmkﬂ;
Onneksi olkoon!

FUVOVUUIUNL, . .

Telenetwork Finland Oy, PL 1086, 00101 Helsinki. Hinnat

VIKROBITTI 4/%92
MIKROBITTI 4/92

Tulossa 5/92

Tarjolla
korvikehiirié!

Mikro ja hiiri ne vhteen soppii.  tuotetta, joista toista kiivtetiiin
Niip 1!ltrlllkt[!1l ]I]Lun hiii on  kyniin tavoin ja toinen muistut-
ti 11]{1 in vitline, _]:}”i kivttiji ko-  taa tulitikkulaatikkoa.  Ovatko
mentaa konettaan. X:’ippﬁiimix- kvseessi  suunnitte ]||{:|:1 en har-
téon kehittelyn uovattua inno hat vaiko kiiytinnélliset apuviili-
vaattorit ovat kiifintiineet huo- neet selvid@i huhtikuun BITIS-
mionsa hiiren kiiyton parantami- T A.

seen. Testasimme kaksi erikoista

Neulalla vaiko ruiskulla?

Viirilliset kuvat hallitsevat vhii eneneviissii miiirin mikrojen kiiyt-
toi olipa kyseessi Amiga tai PC. Grafiikkaohjelmien kiyttod tah-
maa eniten viiritulostuksen puute. Kuvat olisi mukava saada
myds le]n rille, elektronit kun ovat kovin haihtuvaista materiaa.
Viritulostuksessa tulee kyseeseen joko virimatriisikirjoitin tai
virimuste \'II'IIIL.II]'(II"IE]I“TI "i{. T\'it e l'l, "\!_'IHH.;HTI'IH( .L(IIIT'I!II;J;II.I'-.'I'IJ
etuja ja hi aittoja.

Mikron
vahvistamista

Jatkamme juttusarjaamme mik-
'm_it*u dinentoiston parantami-
sesta julkaisemalla rakenteluoh-
jeet vahvistinlaitteelle. Nyt jokai-
nen kolvaustaitoinen voi nikka-
roida um]uuﬂ: n kuntoon mikromerkkiin tuijottamatta. Oman tyon
osuutta voi vaihdella omien taitojensa mukaan ja vaihtoehtoisia rat-
kaisuja kotelon yms.. suhteen voi viritellii mie lin miidirin,
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SSA ON 16MJLJ VARIA, 24 BITIN FRAME

BUFFERI+ VIDEOVAYLA+ FRAMEGRABBER+ FLICKER
ELIMINAATTORI+- KUVA KUVASSA (PIP)+ VIDEO
TEKSTIGENERAATTORH+-3D MALLINNUS ?

Videotuotiajan unelmasi toteutuvat
GVP:n IMPACT VISION - 24 kortin myéta.
Se on ensimmainen
meonitoimivideokortii joka on erityisesti
kehitetty A3000 videovayiaan.
Lisavarusteena saalavan sisaisen

adapterin avulla se loimii myés
taydellisesti A2000:ssa kohottaen
laitteen suorituskykya. Tutustu
seuraaviin toimintoifin, jotka kaikki
oval yhdella Amigan lisakortilla!

> PAL S-VHS SEKA

* || XOMPONENTTI
.+ | (REB+SYNC).
Sopii kaikkiin vi-
deoformaatteihin.
RGB-formaatissa
on mahdollista toteuttaa virheetonta
tuotantolaatua. Tulossa myos YUV
in/out optiona.

P 1,5MB FRAME BUFFER.NayttOomuistin
avulla 24-bitin kuvat toistuvat taydella
16 milj.varin paletilla.
Monitaajuusmonitorilla ndet 16 milj.
varia myos non-interlace muodossa!
P> REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBER/DIGITOLIA
Jaadyta, sieppaa ja talleta (joko vakio
4096 tai 16 milj. varin IFF formaatis-
sa) mika tahansa elava RGB kuva suo-
raan lennosta. RGB dekooderi/ splitte-
ri, TARANTULA, on vakiovaruste.
TARANTULA PRO:ssa myos YUV,
P FLICKER ELIMINAATTORI. Parantaa
A3000:n nayttopiirin toimintaa. Pois-
taa lomittelun jopa eldvasta videosig-
naalista. Kateva lisa
kaikille A2000
kayttajille.

> MONIFORMAATTI-
KAYTT: In/ out PAL ja
S-VHS:lle seka
RGB:lle. YUV in/
out komponenttikayttoon on optio.
Kaikki, minka naet Amigan monitoris-
tasi voidaan taltioida kuvanauhalle.
Animaatiot, 24-bitin 3D-mallit, Anti-
aliasing tekstit jne.

Impact Vision on vakavaan hyotykayttoon tarkoitettu ammattituote. Sen hardware- ja ohjelmapaivitykset suomalaisille rekisteroi-
dyille asiakkaille tapahtuvat maahantuojan, Broadline Oy:n, toimesta. Tehtaan takuu ei ole lainkaan voimassa ns. harmaatuoduille

Ne loytyvat uudesta

GVP:n IMPACT VISION 24 videokorffsta, joka
on A3000 ja A2000 yhteensopiva. Ulkoinen
RGB splitteri, Tarantula, on uusi vakiovaruste!

P Picture-In-Picture (PIP). Kuva-kuvassa
néyttd. Jaddytid, muunna kokoa, muunna
muotoa ja/tai muuta eliviin videokuvan
paikkaa, kuten mitd tahansa Workbench
ikkunaa hiiren tuplapainalluksella tai
funktuiondppidimelld.
Monitaajuusmonitorissa timé kaikki voi
olla myos vilkkymittémiini non-interlace
kuvana. Ainutlaatuisen "‘reverse-PIP™
toiminnon avulla voit pakata tiysin
toimivan Amiga workbench ruudun (tai
muun sovelluksen) minikokoisena (rutista
vaikka rusinan kokoiseksi) ja voit siirtii
sen esimerkiksi videokuvan piille.

P Avajaistarjouksena annamme heti

tivdet eviiit kaikkien IMPACT VISION

24 tydaseman ominaisuuksien

testaamiseksi, silli laitteen mukana seuraa

raskaansarjan softapaketti
vakiovarusteena.

o Caligari-IV24 Ammatti-
kadyttoon sopiva 3-
ulotteinen mallinnus-

Jja renderointiohjelma.
Kéaytid miehkuvitustas
3D-mallien tekemiseen k: I]]".IH !
mahdollisilla vireilld, Tai

kidytd omia digitorituja kuviasi ‘
3D- kappaleiden tekstuurina

niiden pinnalla!

Mielikuvitus on rajanasi!

@ SCALA-W24 Video-ohjelmien
tekstitykseen sopiva huippuohjelma,
jossa on tyylikkéitéd anti-aliasoituja
fontteja ja runsaasti erikoisefekteji.
Tekee Amigasta tekstigeneraattorin.

o Macropaint-IlV24. 2-ulotteinen, 16
111i1i|m|1;1n viirin piirto-ohjelma sisiltia

CHaracier Gengfator

kaikki tiyden kuvituksen tarvitsemat
tomminnot. Viireissi on valinnan varaa.

@ Dhjauspaneli. Tivdellisesti hiirelld ohjatut
toiminnot lukuisien Impact Vision 24
toimintojen valitsemiseksi. Kiytossisi
myds “"Hot-Key ™ niippidimet.

o rsnttsille vraitlrlra mniimn an aerhaaslheacts fa1eaalla maimiaetatd

ImPaCT V|5Ln*%"

Me GVP-liiset olemme halunneet keritid
vhteen kaikki Amigan vield kiyttimiitti
olevat videotuotannon mahdolhsuudet.
Unelmat muuttuvat nyt tosiksi Impact
Vision 24 avulla!

Kysy lisiiii kuinka Impact Vision voi
hyodyttid sinua omissa sovelluksissasi.
Konsultoimme sinua numeroissa 80-

874 T900 ja 90-7001 BSBO. Tai pyyvdii esittelyi

omalta GVP -jdlleenmyvjaltisi.
® 00 00O O 0 00

MAAHANTUOJA: BROADLINE Dy
VANHA PORVOONTIE 295

01260 Vantaa

Puh: 90-874 7900, %90-7001 8580
Fax. 90-8744 944, 90-7001 8582

Amiga, A2000 ja AZD00 ovat Commodore-Amiga inc
tavaramerkhkaja.



