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sl Palit lehti on kuin ko-
: an kaikissa talouksissa,
joissa on tietokone - oli se
- sitten PC, Amiga, C64, Atari...
~ Seantaa vinkkeja ja kertoo
- ratkaisuja, kilpailee ja kilpai-
~luttaa, puhuu kaikesta pelei-
hin liittyvasts, mutta antaa sa-
malla suunvuoron my®os luki-
joilleen. Pelit-lehted lukemalla
saat mitd ansaitset - eikd se ole
vahan, se.

B VARIA

Uusi Pelit-lehti on taynna varid ja
kuvia. Se arvostelee varikkaasti

uudet pelit ja testaa lisdlaitteet -
mutta tieda tama: lehti voi olla kir-
java, mutta juttujen taso ei. Asialla
ovat Suomen kovimmat peligurut
ja pelimaailman parhaat voimat.

o RUUTIA

*HOT GAMES BY POST * HOT GAMES BY POSTx

KI " ﬁ 1& NYT KINARAN VALIKOIMISSA PC-AUDIO JA MULTIMEDIATUOTTEIDEN

KONEESI AUDIOKORTEILLA, JOTKA MAHDOLLISTAVAT SEN MYOS
JULEVAISUUDESSA,

Multimedia ei ole vallankumous tietotekniikan alalla vaan pikemminkin luonnollista
kehitystd askel askeleelta sekd tuotekehityksessi ettd markkinoinnissa. Tdmai strateginen
oivallus on tehnyt Mediavisionista (USA) multimediateknologian johtavan nimen
maailmassa ja tarjoaa kuluttajille mahdollisuuden siirtyi asteittain ja kohtuullisin

kustannuksin Multimedian kiehtovaan maailmaan ilman pelkoa siiti, etté tulevaisuus
toisi mukanaan yhieensopivuusongelmia. Mediavision toimii yhteistyssi Stanfordin yliopiston johtavien tutkijoiden kanssa ja on siten aina

askeleen edelld kilpailijoitaan. Mediavison on nimi, johon voit luottaa.

PRO AUDIOSPECTRUM PLUS: 1895,-

TOINEN SUKUPOLVI. OLE EDELLAKAVIIJA JA SIIRRY JO NYT
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MULTIMEDIAN USKOMATTOMAAN MAAILMAAN TAI VARUSTA

TOISEN POLVEN HIFI STEREO AANIKORTTI, JOKA KAYTTAA MEDIAVISIONIN OMAA MVD101 MULTIMEDIA DIGITAL AUDIO
CONTROLLER CHIPSIA. TAYDELLISESTI YHTEENSOPIVA ALKUPERAISEN PROAUDIOSPECTRUMIN, THUNDERBOARDIN,
ADLIBIN, SOUNDBLASTERIN JA WINDOWSIN AUDIOYMPARISTOIHIN. KORTTI HYODYNTAA TAYSIN PC/AT BUS 16 VAYLAA
JA MAHDOLLISTAA TATEN 8-BITTISEN STEREQO TOISTON JA NAYTTEENOTON MAX. TAAJUUDELLA 44.1 KHZ. PRO
AUDIOSPECTRUM PLUS SISALTAA RUNSAASTI LAADUKASTA OHJELMISTOA MM. AANEN JA MUSIIKIN EDITOINTIIN, TEXT
TO SPEECH, WINDOWS 3.1 DRIVERIT YM...

MULTIMEDIA UPGRADE PLUS: 7590,

TAYDELLINEN MULTIMEDIA LAAJENNUSPAKETTI TIETOKONEELLESI. SISALTAA PRO AUDIOSPECTRUM PLUS KORTIN JA
ERITTAIN NOPEAN JA LAADUKKAAN SONY CDU 535 CD-ROM ASEMAN. SEKA KORTTI ETTA SONYN CD-ROM ASEMA
YLITTAVAT REILUSTI MULTIMEDIA MARKETING COUNCILIN (MPC) ASETTAMAT SUORITUSKYKYVAATIMUKSET.
MUKANA SEURAA MITTAVA VALIKOIMA OHJELMISTOA SISALTAEN MM. WINDOWS 3.1, COMPTON'S MULTIMEDIA
ENCYCLOPEDIAN, SIERRAN KING'S QUEST 5:N JA MACROMIND ACTION! OHJELMAT. LUONNOLLISESTI MUKANA ON MYOS
KAIKKI PRO AUDIOSPECTRUM PLUSSAN OHJELMAT.

PRO AUDIOSPECTRUM 16: 2395,-

MEDIAVISIONIN HUIPPUMALLI, JOKA TOIMINNALLISESTI ON KUTEN PLUS MALLI, MUTTA SISALTAA LISAKSI KAKSI

16-RITTISTA CODAC PIIRIA. NAMA MAHDOLLISTAVAT SEKA TALLENTAMISEN ETTA TOISTON CD-AUDIO TASOISENA,
16-BITTISENA STEREONA MAX. TAAJUUDELLA 44.1KHZ. OHJELMISTO SAMA KUIN PLUS MALLISSA.
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PRO 16 MULTIMEDIA SYSTEM: 9250,-

MARKKINOIDEN SUORITUSKYKYISIN MULTIMEDIA LAAJENNUS. SISALTAA PRO AUDIOSPECTRUM 16 KORTIN JA
MONINOPEUKSISEN NEC SCSI CD-ROM ASEMAN. TAMA SYSTEEMI YLITTAA MONINKERTAISESTI MPC VAATIMUKSET.
TIEDONKASITTELYNOPEUS YLI KAKSINKERTAINEN (300 KB/SEC) JA HAKUNOPEUS YLI KOLMINKERTAINEN (280MS)
MUIHIN KILPAILIJOIHIN VERRATTUNA. PRO AUDIOSPECTRUM 16 TARJOAA PARHAAN MAHDOLLISEN AANENLAADUN
KAYTTAEN 16-BITTISTA, 44.1KHZ NAYTTEENOTTOTAAJUUTTA. SISALTAA SAMAN OHJELMISTOPAKETIN KUIN
MULTIMEDIA UPGRADE PLUS JA LISAKSI VIELA LOTUS MULTIMEDIA 1-2-3, MUKANA TIETYSTI MYOS KAIKKI PRO

Pelit-lenti tuo kasiisi seka pelit etta
niiden taustat: tekijat, messukuulu-
miset, huhut ja haastattelut. Tutkiva
Jjournalismi on toinen nimemme - se

enslmmalnenhan on pelaaminen!
e o0

B RAMINAA

Vakavastakin asiasta voi kirjoittaa kiin-
nostavasti ja bittiviinteesta voi puhua
myd&s asiaa. Tilaa uusi Pelit-lenhti heti,
niin ndet miten.
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Pelit-lehden vuosikerta maksaa 12 kuukau-
den jatkuvana sadstotilauksena vain 188
markkaa. Jos olet jo MikroBITIN tilaaja, saat
Pelit-lehden erikoishintaan 148 mk/vuosi.

Nyt luuri kouraan ja tilaus sisdin, Pelit tulee

IHITIINIIC o TIOAA LNET! o 10D0000C . TR METY 200 ETFTIIIE & 7" AR MUIEY

AUDIOSPECTRUM 16 OHJELMAT.

PELIT PC Amiga PELIT PC Amiga PELIT PC Amiga
Secret of Monkey Island 2 269,- 269,- Ultima Underworld 299,- Conan 299,-  269,-
Secret Weapons of the Lufiwaffe 299,- Ultima Trilogy 2 299,- Dark Seed 299,-
Falcon V.3.0 330,- Epic 299,- 239, Darklands 299, -
Harpoon V.1.21 225- 199, Sim Ant 299,- Flames of Freedom 299,- 199 .-
Star Trek 25th Anniversy 299, - Eco's Quest 299,- Global Effect 299,- 269,
R Stormovik 79.- Shuttle 330,- Godfather 239,-
10 Great Games kokoelma 199 - Keys to Maramon 239 - Grand Pnx Unlimited 299 -
PGA Tour Golf 99, - Eye of the Beholder 2 269,- Gunship 2000 299,-
Ferrari F-1 79,- King's Quest 5 299,- 269, - Hear of China 299,- 269,
Castles 199, - Ultima 6 299,- 269,- John Madden Football 239.-
Hero Quest Return of the ... 299 - Ultima 7 299 - Kid Gloves 2 239,-
Hook 200 - 239 Birds of Prey 239,- Legend 269 -
Simpsons 239- 189.- Populous 2 199 - Lotus Esprite Turbo 189 -
Indy 4 ; Fate of Atlantis Action  239,- Populous 79,- Manager 239,- 199,
Indy Heat 239,- Larry 5 299, 239 Parasol Stars (Rainbow Island 2) 239,-
Intl. Spont Challenge 269.- 260 - Space Quest 4 299.- 269,- Police Quest ITI 290 - 269 -
Elvira 2 299.- 269, Paperboy 2 269,- 239.- Pools of Darkness 239.-
Les Manley: Lostin L.A. 299, - Black Crypt 239,- Powermonger 299,-
Lord of the Rings 2 299 - Buck Rogers 2 239 - Race Drivin' 239.-
Award Winners kokoelma 235,- 199.- Castle of Dr. Brain 299 -  269.- Rampart 299.-
Toyota Celica GT4 Rally 269,- Civilazation 299, - Red Baron 299.- 269,
Hyperspeed 330,- Command HQ 269,- Robin Hood (Sierra) 299,- 299 -

SOITE 9950615640




14.400 BPS SUPRA-FAX-MODEM 3.195-

P SUPRARAM SO00RX LISAMUISTI

1/2,1, 2, 4 TAl B MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA
S00:LLESI! NYT VOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJOJA

P SUPRA-FAX-MODEM V.3281S

P OMINAISUUDET

Data

V.32BIS

SIGNAALIPROTOKOLLA 14.400 BF
V.32BIS + V.42BI1S

TIEDOMPAKKALS 57.600 BF
V.32

SIGMAALIPROTOKOLLA 9,600 BF
V.32 + V. 42BI5

TIEDOMFAKKALS 400 BP
Va1, veava 400 BP

il

)

OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT YOINUT VAIN

UNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODEL @ PIENIKOKOI- us

E N UL AAN ASOON MNP 5 (2:1 PAKKAUS]

boE T ERAE Mk CCITT V.42BIS (4:1 PAKKAUS)

LAAN. TARV HELPPO LAAJENTAA

MYOHEMMI KILLAFIIREILLA. El VAADI ERILLISTA Telefax

VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN SUORAAN aon i g

AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMENO. COITT V.17 14,400 BP
YHTEENSOPIVA MM. SUPRADRIVE JA A580-KIINTO- CCITT V.29 9.600 BP
LEVYASEMIEN KANSSA CCITT V.27 TER 4.800 BP

CLASS 1 JA 2 KOMENNOT, GROUP 3

1 Mt SupraRAM 500RX 895,00 '

2 Mt SupraRAM 500RX 1.295,00 & _ _ i

4 Mt SupraRAM 500RX 1.895,00 i“;ﬁ’ T'TE”F'S" *"',L to jatsydefiing )00ps: 2"" P 3- :?15 f‘:”'
ylld, luit aivan oikeil @ u od€emi @ todellakin néin

8 Mt SupraRAM S00RX 2.495,00 edullinen! Ja tissémoCa@missa ed o ta i ’ _t._._._ﬂ# h vuode takuu, dig

P KIRJALLISUUS

taalinen pistemati f #tc, lahe ¥ |a vasiad

Hayes AT-kome

aﬂ.-kore d 3

KaADta jadietertin ke,
Supra V.32bis g Klee uri sin Ja huom! Westcom S}rsre

Bisdingkaiutin, NV-RAM muist
me 2 g frayn‘emsra modeemia,
on Supran ainoa virallinen

ekl s /92): 2 |

maahantuoja. I myymmam Ddeemit on suunniteltu toimimaan suomalaisten puhelin lik .
standardien miilk@isesti, joten gi@Mgelmia busy:n tunnistamisen tai automaattivalinnan kanssa/) TESTIT PERUSTEEI' 68 Pelikopteri
- 70 Peliluola
P SUPRAMODEM MODEEMIT 18 Matriisi vastaan 48 Aanendigitoinnin salat 72 Konsolivelit
SE ANOANODEEMMERK mﬂELUSﬂmﬁm — mustesuihku {10 Eoendigitcimine oo pe
smwvw:mém ] gLN L-I’-..-HFIEN Vertailimme Hewlett- Packardin kysymys? Kerromme myés miten
LINTAJA -VASTAL KA s O Deskjet 500C -viirimustesuihku- digitoit oikein,
G A AR i EE‘E‘#EE}EE’E‘%{ : kirjoitinta ja Citizenin 24-neulaista 54 (- |(|E|[g Amigalla LISAKS'
233 KEH:EL EEE'HiHHib ﬁ:?fffmw 253'% VIIDEN VUODEN RAJOITE ' viirimatriisikirjoitinta. Ohjelmointi C-kielelli ei ole Uutiset
iﬂi%mm}lﬁg 34 Taskutietokone eksyileville rahasta kifnni,
A ABMGE SN St 1000 Pienikokoiscen HPYSLX-mikroon | 56 Bitit linjoilla 14 Uutisextra
AMIGA DI OEREHN%CBI‘ Book 160,00 liite tty GPS-p ikannuslaite kertoo Viasi SvsOnina 22 BITTI-vahvistin
P ey Lyt V ; 1.250,00 tarkan sij; lm[m i} .I ' o g A, .
AMIGA TRICS & TIPS 160,00 _ ) 77 PC-Vinkit Rakenna mikroosi laadukas
: 2‘” £/V.22BIS/V.42BIS/MNP 2-5) 36 CanDo . vahvistin.
— T ﬂl.:' 4 ! } I_!\lfuﬁtsins A 650,00 CanDo edustaa t:]aj{-lrlltliiltikin'l’[t'n 78 ﬁl‘l‘“gﬂ"ﬂﬂkl' 30 CeBIT'92
A TARIOUKSET B ) 1| W aas, v LIS, B PC KO it sukupolvea, 8 C-64-vinki kroBITT set S
+ TAR "J praModem 2400i Plus 1.250,00 i ki F 4 -64-vinkit MikroBITTI kertoo uutiset Saksan
.lf T b e (9600 BPS MAKS, V.21/V.22/V.22BIS/V.42BIS/ MNP 2-5) 39 Uuden ajan ilotikut CeBIT-messuilta
e 00 & Testasimme kaksi omaperiiisti i
ATunceATaemulaattuﬂ 1.050, P SUPRADRIVE 500 IF SERLES 111 ilotikkua - PE“T - ?T‘I‘e?:u lihettimii kuvi
FHHOR iy A1k n lahettamid kavia,
. ?ii _g- n ; JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDEKLA M HA '-.fE ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN RE A Lt ae s . S
%cmr' St §50, SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT DHJELMIST ENA N TEEN SOV ENEA Noseamm wy, | 44 Hiini@ toisinajattelijoille 61 Pelivutiset 40 Juliste
A <12 KT RAM, B0287-12 KANTA KIRJOITUSNOPEUS, TODELLA NOPEAUTOBOOTTAUS JA HI!TI'YNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARK [os perinteinen hiiri ei istu kiiteen eliuunse
80286-16 MHZ CPU, 512K : KINOIDEN PIENIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYOS LISAMUISTL 512 KT RAM VAKIONA, LAA. vl B . ol Lt 47 Visio
ENSOPIVUUSASTE JENNETTAVISSA AINA 8 MEGATAVEUN SAAKKR, EI VAADI BRILLISTA YIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOO voi sopivampaa hakea vaihtoehto- 62 Softasakki
ERITTAIN KORKEA YHTE KICKSTART 1.3/20:.LLA, AMIGABUS- JA JATKO SEKAPELI JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI 500KT Bttt ol Aki Korhosen ennustukset
TILAA ESITE! SEK. LAAJAT OHEISOHJELMISTOT JA KUNN LIT. FORMATDITU JA ON HET! KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU. . i Dynablaster : Risi . AR
52 Mt+ 1Mt RAM SupraDri P QuantumLPS  3.295,00 46 PSG-Tracker Harlequin 58 PD-Amiga |
52 Mt+ 2 Mt RAM SuptaDri antum LPS  3.850,00 : PSG-Tracker on Atarin ST- ja Megalortress DME on monipuolinen teksti-
IMVIGADOS 120 Mt+512 Mt RAM Sup ive SQUIF“%&I}IUM LPS 4.050,00 iy STE-malleihin sopiva musiikkioh- No Gre: ater F Jlory editori, joka ei vaadi paljoa muistia.
120 Mt+ 2 Mt RAM Supra antumLPS  4.500,00 jelma, jolla voi tuottaa tausta- tai Race Drivin 76 Mikrokivikausi
240 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP Quantum LPS  6.250,00 alkumusiikkia omiin sovelluksiin. ""f}““ lowlands 79 Bittiposti
e BRanL 4 DORETA 51 Instrument Pilot's Scenery e b, i
compatible SEKA KS 2.04 ROM-PIIRI ' Piiiisinnme kiisiksi mittaristo- Il']]t]'nm Underworld 81 BI“IPBI'SSI
P A2000 LISAMUISTIT lentijin maisemiin. Videokid 86 Kuukauden kilpailu
2 MT SUPR FArET 1.295,00 SYSTEMS 22 The Laffer Utilities Tulossa
4 MT SUPRARAM 1.695,00 Kevytmielinen apuohjelmapaketti.
6 MT SUPRARAM 2 2.095.00 '
8 MT SUPRARAM 2 2.485,00
P AZOOD MAS ﬁ}y TILAUSKESKUS 952-1840635%
= u N g_gzg:gg PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00 MIKROBITTI 5/92 5
5.950,00 NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!

2
44 MT SUPR SISMN EN 435000

WESTCOM SYSTEMS OF, POHJOLA TALD, 4. KERROS, KIRKKOKATU 8, 48100 KOTKA
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Power Deal 00530

TIKKURI
Asematie 2-6
01300
VANTAA

Puh. (90)
8361013 o

\ d

)

: PC: . N )
v PCUE ) IEAMIGALLE
DELUXE
SOUND PHOTOLAB
BngJER Grofiikkachjelmalla voit
+ ohjelmisto . 2miﬁtm
. * luoda tulosiukset
rajoitetiu erd postimerkkikooska
79 5 . i julisiekokoon asfil
’ W
= I 395,- 3,

-

HI

 KAIKKIA

KAIKKIA TUOTTEITAMME VOIT TILATA
~ MYOS POSTIENNAKOLLA!

Puh. (90) 773 4117, (90) 737 003

ja (90) 836 1013

NOISSA!

Hurmaava kevadn kohina kuuluu nyt myds Power Dealissa!

Auringon hullaannuttamat hinnoittelijomme ovat saaneet kevattd

rintaan ja tiputtaneet hintoja kohisten alas! Tule hyotymadn hurmiossa heiluvien myyjiemme
typertyneestd tilasta niin kauan kuin sita viela kestGa! Tassa kuussa saat liikkeistamme pelkkia
aurinkoisia ilmeitd ja ihastuttavan kevyitd kevéthintoja! Tule nauttimoan kanssamme kevaasta!

-
£ AMIGALLE)
TV-Text
Tekstitysohjelma
Voit tekstittaa
videosi
Amigallal

295,

S Em JA AMIGALLE!!
Megadrive  selkeckaytfoinen, tarjooa pumm
Mastersystem  kaosiells grofikkaa teksfissa 295,~
Gamegﬂl'?f, SIMULAATTORIEN KUNINGAS
Konne pet' D Microprose Formula One GRAND PRIX
Jovi = + rattichjain Vg 5600 yht. vain 395,

PYSY MENOSSA MUKANA!
Nditd peleja ostetaan eniten!

PC - TOP Ten

1. Turtles 2, Coin Op Hits (279,-) 2. Falcon 3.0
(319,-) 3. Star Trek 25th Anniversary Game (295,-)
4. Elvira 2 (279,-) 5. Indiana Jones |V - Fate of
Atlantis (295,-) 6. Sim Ant H??S;:l 7. Ultima VI
(319,-) 8. Ultima Underworld (295,-) 9. Hyperspeed
(249,-) 10. Eye of the Beholder 2 (259,-)

AMIGA - TOP Ten

1. Ultima V1 (239,-) 2. Micr se Grand Prix (279,-)
3. Populous 2 (229,-) 4. Ela?:fo t(229,-)

5. Sim Ant (319,-) 6. Paper Boy 2 (219,-)

7. Turtles 2 Coin Op Hits (249,-) 8. Special Forces
(279,-) 9. Epic (229,-) 10. Police Quest 3 (295,-)

ATARI - TOP Ten
1. Turtles Coin Op Hits (249,-) 2. Air Bus A320
(295,-) 3. Microprose Gdf)}??géj 4. F 15 Sirike
Eagle 2 (239,-) E Flames of Freedom (279,-)

6. Populous 2 (279,-) 7. Armnc|z‘|e (179,-) 8. Race
Drivin® (219,-) 9. Microprose Grand Prix (279,-)
10. Ultima V1 (319 -)

T L e e
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MYOS MEILTA!
ik TOUKOKUUN
@ i 2|  TOIVEPALAT!

Toukokuussa jakelemme kevéén villinnytgming
huipputuotteita suorastaan saddytoman kevein
kevathinnoin! Kannattaa tulla kauempaakin!
Esimerkiksi PC:lle PEUKOKOELMIA (mm. Strategy Games, Arcade,
Casino Games jne) vain 79 mk/kpl! jo AMIGALLE Deluxe PAINT IV nyt
vain 695,-1 Myés AMIGAn HIIRET, LEVYASEMAT jo LUSAMUISTIT saat
meiltd toukokuussa tosi edullisesti! Huippuhalvoista peleistmme on fassa

TOIMITUS

Paatoimittaja

Eskoaensio Pipatti

T

Markku Alanen

Toimitussihteer

Riitta Tumppila

Tekninen toimittaja

Pasi Andrejaf

Pelitoimittaja

Jarmo Osterman

Uutistoimittaja

Jukka Tikkanen

Taitto ja piirmokset

Wallu

Vakituiset avustajat

Timo Flink, Toni Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hie-
fa, Jyrki J. J. Kasvi, Aki Korhonen, Jere Képyaho,
Tapani Lahtinen, Olli Majander, Jukka Marin, Ari
Paananen, Miko Palosuo, Matti Saamela, Sampo
Suvisaari, Jukka Tapanimaki, Petri Taittinen

Osoite: MikroBITT], PL 64, 00381 Helsinki
Puh: (90) 120 5911 fax: (90) 120 5799

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy/Asiakaspalvelu

PL 35, 01771 VANTAR

Thauksat: (90) 878 4922

Kirjatilaukset: (50) 120 5911

Thausten irtisanomiset: (90) B78 4544 (automaatti-
nen vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi
osoitelipukkeasta tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat: (90) 120 670 (osolteenmuutokset ym.)
Osoitteenmuutokset ja tilausten ifisanomiset tulevat
voimaan viimeistaan yhden iimestymiskerran jatkeen
imoituksen saapumisesta.

Thaushinnat

Jatkuva saastotilaus 12 kk 209 mk, 6 kk 108 mk
Maaraaikainen tilaus 12 kk 229 mk, 6 kk 118 mk
Saastotilaus jatkuu ilman en uudistusta kunnes tilaa-
ja itizanoo tilavksensa tai muuttaa sen madrdaikai-
seksi. Seuraaval jaksot tilaaja saa kulloinkin voimas-
sa olevaan sadstotilaushintaan, joka on aina eduli-
sempi kuin vastaavan pituinen madriaikaistilaus.
Erikoislehdet Oy:n asiakasrekisterid voidaan kiynas
i luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin,

ILMOITUSMYYNTI
MikraBITT Imoitusosasto
PL 64

00381 Halsinki
Puh. (90) 120 5811
Myyritijohtaja

Esa Saino
Myyrdipadilikot
Jussi Kiilamao
Tapani Makela
Hatana Viljanen
Imoitussihtesri
Stina Eklund

Mikal iimoitusta ei tuotannallisista, muista toiminnal-
lisista syistd (lakot mukaanlukien) tai asiakkaasta
johtuvasta syystd voida julkaista, lehti ei vastaa Il-
moitiajile mahdollisesti  aiheutuvista vahingoista,
Lehden vastuu iimoitusten poisjadmisestd tal julkai-
semisessa sattuneesta virheestd rajoittuu iimaoituk-
sesta maksetun madran palauttamiseen. Huomau-
tukset on tehtdvd B paivan kuluessa ilmoituksen jul-
kaisemisesta tai aiotusta julkaisupdivastd lukien.

Tilaukset toimitetaan force majeure (lakke, tuotannol-

. lEsety haindt yms.) varauksin,

KUSTANTAJA
Enkoislehdet Oy
Tolmitusjohtaja: Eero Sauri

- Mariddnointijohtaja: Hannu Ryynala
- LEHDEN MYYNTI

mainittu vain murfo-osa - SIIS SOITA JA TILAA PEULISTAT TAI TULE |

KAYMAAN UIKKEISSAMME!

Power Deal

Avoinna: mape

* Hameentie 26, 00530 HELSINKI, Puh. (90) 773 4117 1118 101, |
* Asematie 2-6,01300 VANTAA, Puh. (90) 836 1013 10:18  9-1. |
* Sturenkatu 26, 00510 HELSINKI, Puh. (90) 737 003 11-18 10-1

- Markkinointip&alliks: Haikki Nurmela

Lehti julkaisea sitoumuksetta kuva- ja tekstimate-
riaalia edustamiltaan alueitta. Leht ei vastaa tilaa-
mattomasta materiaalista. Kirjoituksia ja kuvia saa
lainata lehdests van toimituksen luvalla,

I Yhdeksas vuosikerta

ISSN 0781-2078

© Levikki; 40.284 (LT 191)
 Painopaikka:
. Banomapaing

b
|
&

‘ SANOMAPRINT
’EHIKOiSLEHDET
TECNOPRESS

TOUKOKUU 5/92

NEMMA
AJUNN
EN

LAAJ
O

ietokoneet ovat siitii. merkil-
lisidi laitteita, ettii niiti voi ar-
kipiiviiisten hybtyaskareiden
ohella L';'i_\'!tii:'i
myds huvittelun ja viihteen

mainiosti

viilineini,

Timiin piiiviin tehomikron suorituskvky
vaikuttaisi Ljs'mmmwn vuoden takaisen tie-
tokoneasiantuntijan mielesti kiisittimiitto-
miilti. Niinpi joittenkin mielestii on lihes
pyvhiimhiivitistysti kiivttiid niiti hienoja ja te-
hokkaita koneita "vain™ hupitarkoituksiin,

Tietokonepelien valtava tarjonta ja mer-
kittiiviit myyntiluvat  paljastavat sen, etti
suuri osa henkilskohtaisten tietokoneiden
prosessoriajasta kulun }Ji‘]ii'll pyiirittimi-
seen. Pelit tarjoavat niistii nauttivalle jinni-
tystii ja haasteita, monille myis kanavan pai-
neiden [']]II']-(:lEI'Ii.‘sl'E"IL
seikkailu-

maailma on jittinvt vilhemmiille huomiolle

Huikeiden ja taistelupelien
niin tietoa kuin _x'lr||lt:'-il‘t:'i:lm'ﬁtiil-:il| lisiidiviit
:ﬂlj{‘[lmlt_ _i:}tlx'u Imaisevit kii}'!tfiji'ulxii ikiiiin
katsomatta mukaansa Ja |1111_]'(~nlm'11t hiinen
maailmankuvaansa tai Iit*tii:n} stidiin monista

asioista.  Esimerkiksi maantieteesti, mate-

N
AN -
NUS-
LMIA

matiikasta, tihtitieteestii ja tekniikasta kiin-
nostuneille on jo nyt tarjolla nivttivii ja
opettavia ohjelmia.

Itseopiskelun ja itsensii kehittimisen vili-
neeni tietokone on I}'ﬁmiilf'}n. Se on viisy-
mitin opettaja, ja toisaalta motivoitunut Ja
kiinnostunut kiiyttiji on vupumaton oppi-
las. Kun itseopiskeluun tai tiedontarpeen
tvwdyttiimiseen  tarkoitettujen  ohjelmien
tarjonta kasvaa, avkeaa eteemme aivan
uusia nikymii.

Multimediaperiaatteella toteutetulla tie-
tokoneohjelmalla  on  kirjaa  suuremmat
mahdollisundet viilittisi tietoa lukutaidotto-
millekin. Se on kirjaa kaksisuuntaisempi ja
|||.{:|n'|H:u]ir-si.'mpi.

Taiteen, kulttuurin, tekniikan ja tieteen
maailma aukenee aivan uudella tavalla kun
niithin voi tutustua ]‘I}'\'ill toteutetun vuoro-
vaikutteisen ohjelman avulla. Tarvitaan siis
lisiiii nusia. ennakkoluulottomast suunnitel-
tuja ja toteutettuja, sihkoiseen muotoon pa-
k:l!illj.'l tieto- ja hakuteoksia, _jf:i{h-!l parissa
kaikenikiiset ihmiset viihtyviit,
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usia Quantumin k

Quantum on tuonut markkinoil-
le uudet kiintolevymallit Prodri-
ve 120 LPS ja Prodrive 240
LPS. 120 LPS:ssi on vksi levy,
_i{:ku pyorii 4306 kierrosta mi-
nuutissa ja 240 LPS:ssii on kaksi
levyii. Molemmissa kiintolevyis-
sii on 256 kilotavun viilimuisti ja
keskimiiiiriinen hakuaika levylti
on 16 millisekuntia.

120 LPS — ja 240 LPS -kiinto-
levyjid on saatavana seki ATID-
ettii  SCSI-liitinniilli.  ATIDin

X-window t
Amigasta p

dessa jam dollistaa Amigan

il

teoreettinen suurin siirtonopeus
on 53 Mt sekunnissa ja SCSI:n 10
Mt sekunnissa. Molemmat kiin-
tnl{'xj.l ovat 3.5 tuuman kokoisia
i niiden korkeus on vksi tunma

(254 mm). Vanha 105 LPS tu-

lee xiii]_‘v.'m.’iiill ainakin toistaiseksi
myynnissii, mutta Prodrive 240
LPS on korvannut aikaisemman
2 tuumaa korkean Prodrive
210:n, jota ei eniid valmisteta.
Useimmissa uusimmissa Ami-
gan kiintolevvohjaimissa kiiyte-

ekee

aatteen

Yhdysvaltalainen GfxBase myy Amigalle UNIX-maailmassa suo-
sittua X-window-ohjelmistoa, joka muistuttaa Amigan Work-
bench-ympiiristtid. X-windowin avulla Amigaa voi kiivttiii graafi-
sena piiiitteend eri valmistajien miniluokan koneisiin esimerkiksi
yliopistoympiiristissid. Ohjelmisto toimii AmigaDOSin alaisuu-

normaalikiiytén piiiitetytskentelyn

aikana. Amiga 3000 varustettuna X11R4-ohjelmistoversiolla on
xstone-testin mukaan noin 28% nopeampi kuin Sun3/50-UNIX-

t}ﬁasema.

Liitiintd UNIX-koneisiin tapahtuu Ethernet-kortin vilitykselli.
X-window kiiyttiiéi joko Amigan normaalia niiyttdi tukien ECS-
iirejii ja Workbench 2.0:n virtuaaliniiytttid tai GDA-1-grafiikka-
orttia, jonka erottelukyky 256 viirilli on 1 024 x 768 pistetti. Li-
silksi GixBaselta on saatavana erilaisia ohjelmoijan tytkalupaket-
teja ja verkkokortteja. X-window-palvelijan versio X11R4 maksaa
dysvalloissa 395 dollaria eli noin 1800 markkaa. Ohjelmaa ja
muita tuctteita voi tiedustella valmistajalta osoitteesta GfxBase
Inc., 1881 Ellwell Dr., Milpitas, CA 95035, USA.

iinfolevy

[t

tiiin jo nditi unsia Quantumin
SCSI-liitintiisizi kiintolevyiji, jo-
ten kannataa varmistaa ohjai-
IMessi ]«';’i_ﬂi-l\'n kiintolesvwm bamp-
pi ennen ostamista, dhnimll.;‘ﬂlt.;a
vanhan mallisia kiintolevyijii voi
muutaman kuukauden kuluttua
]E'}_ﬂiiéi halvalla, kun maahan-
tuojat  haluavat m}}{]ii vanhat
mallit puis. Suomessa Quantu-
min maahantuoja on Gadelius
Oy, puhelin (90) 148 2177.

KIRJOITTIMET
KUUSNELOSEEN

PP-Centronics 64, malli 2 on
kuusnelosen tai C128:n ja cent-
ronics-viiylillisen kirjoittimen
viiliin I-:}‘t’f\:[-’rt:'i\'ii sovitin, joka
muuntaa kuusnelosen ]-ci'rjnitin-
liitiinnisti tulevan tiedon nykyis-
ten centronics- eli rinnakkaislii-
tintiisten kirjoittimien ymmiir-
tiimiiiin muotoon. Sovittimen lu-
vataan toimivan 90 prosentissa
valmisohjelmista ja sen kiiytto
on h{‘]l'}IlU:l omista ol ljl’illli.'il:l.

Pakettiin kuuluu sovitin, kir-
':}itillkampﬁli. Commodoren viy-
{iin kaapeli, lisiivirtajohto, jolla
laite ottaa siihkon koneesta, ja
suomenkielinen kii}ﬂ:’i{:hjv.-ﬁn-
vitin maksaa 395 markkaa ja sitii
myy Mit']tt}' Oy, ln]|u'|ill (90) 787
2565.

VAUHTIA
AMIGA
B200O0:EEN

Westcom Systems tuo maa-
han 68040-pohijaisia Fusion
Forty —]-.'iﬂHL‘“[III-;UT'H('_]'.'L kor-
tilla on 28 megahertsin kello-
taajuudella pyirivii 68040 se-
kii neljisti 32 megatavuun
32-bittistii muistia. 68040 on
ajettavasta ohjelmasta riip-
puen _]'nl]l\u 30 — 40 kertaa no-
p{';unpi auin Iililli‘['lltii.lrliltt]1l
B2000. Liukulukujen kiisitte-
l_\ ssii ero on vielikin suurem-
pi. A3000:een verrattuna no-
peusero on 3 — 4 -kertainen.

Kiihdytinkorttien hyity nii-
kyy lihinni intensiivisessii
laskennassa, kolmiulotteisen
grafiikan tuotannossa ja
muussa koneen raskaassa
kiiytossi. Fusion Forty varus-
tettuna m-|_|'ii|1 megatavun
muistilla maksaa 11 995
markkaa. Myshemmin on
saatavana myos 35 megahert-
sin versio, jonka hinta on 15
995 markkaa. Kortteja voi tie-
dustella Westcom Svstemsil-
ti, E‘mht*iin (952) 184 952

Nokkela puhelin

}|m tyinsid vuoksi joutun paljom
itamaan  asioita Lalllu'limiihn
niin Oregon Scientificin valmis
bama '\.".\l‘.‘\'ﬁ-l':llllll'llll I'IL'[]'IIH“.;q 4
Puhelime
sisiiiin on L‘iilL‘[-tl_x lm]n-]immrm-

elimii  tuntuvasti,

rotietokanta, numeronvalitsi

ajastin, kello %.1 piivyri. Laittee:

toimintoja  ohjuavat  komenne
dannetaan rlt‘HI:']{i[]t‘E];ﬂ|:'|-|i
kautta. Tietojen svittdid voi te

hostaa erilliselli |'|:'i]}]'.|iiir||ixti']]|

tai PC-littiinnélli.
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Suomen P( ,'—||1i]\m_i:'n MVYTINis-
sii alkoi nusi aikakausi, kun
maan ensimmiiinen tietoko-
neisiin erikoistunut x'uliut:nn}}'-
miilii L‘Ei}!mifﬂti toimintansa Hel-
singin Pitijinmielli.

PC-Warehousen toimintamalli
on lihtsisin Yhdysvalloista. Poh-
joismaissa vastaavanlaisia myy-
miilditii on jo Tanskassa ja Nor-
jassa. ‘

Yritvksen toiminta perustuu
sithen, ettii asiakas tietiii tark-
kaan miti hiin haluaa ostaa.
Eh}'méiliin tonmintapenaatteisiin
ei kuulu neuvominen. Asiakas
valitsee haluamansa tavarat hyl-
Ivlti ja maksaa ostokset kassaan
sarmalla tavoin kuin ruokakan-
passa asioidessaan. Opastusta
tarvitsevat asiakkaat voivat I-:iij.'t-
b ]l_uiikk.:-t'u vrity ksen _x‘”;'il}il.‘l-
miiii maksullista EJ|1ht‘|i|t]).'1l~.'t*]||-
NIMeroa.

Mywvtiiviinid olevat laitteet ovat
]vif-n'i-rn]]iii_iai L{il”timpiel lukuun-
ottamatta esitteil i |Ltui]<;1;llu-iw1.
Laitteita ei voi kokeilla, Ne mvy-
didin valimistajan ;{”-.'tl]li.'r'ii'l!“i-[lilrlx'l-
kauksissa ja niille myvonnetiiin

_"- III:lLL]I:H]tH.Hi:lH virallinen takun,

Tuotteiden hinnat julkaistaan

b kerran kuukaudessa ilmestyviis-

si hintaluettelossa. Maksuviili-

g,
- ‘ Y neini PC-Warehousessa kiivviit

kiiteisen lisiiksi pankkikortit ja
jotkut lnottokortit.
" PC-Warehousen pitiatuotteena
on IBM-vhteensopiva PC-Wiare-
tietokone, jota on saatavissa eri
versioina asiakkaan t'.H'I‘.If"ilill'H
mukaan. Oheislaitteina tuoteva-
ikoimassa ovat muun muassa
HP-lasertulostimet, Olivetti-kir-
joittimet, erilaiset monitorit Ja
kiintolevvt, IBM-kirjoittimet.
modeemit sekii suuri jtmL‘L‘n tar-
vikkeita. .
PC-Warehousen osoite on
Takkatie 21, 00370 Helsinki, pu-
helin (90) 506 3288 ja faksi (90)
506 3305.
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SUPERTIETO

SYLIMIKRON KUORIIN®

Digilul on jirisyttinyt prosesso-
rien maailmaa undella 64-bitti-
selli  RISC-sirullaan. Alphaksi
kutsutun prosessorin laskentate-
hoa \'ﬂi[LlilI] lihinnd verrata
{.'ruj.'—l—51111{'r‘ti-:=tnkmwvn SUOTi-
tuskvliom.,

;i]i)]{'.lrn tekniset ominaisuudet
eiviit jitd kylmiksi. Se toimii
huikealla 200 megahertsin kello-
taajuudella ja sen laskentateho
on 400 MIPSii (miljoonaa kiis-
kvi  sekunnissa) tai 200
MFLOPSia (miljoonaa liukulu-
kukiiskyii sekunnissa). Prosesso-
ria voi kiyttii useissa eri kiytti-

jii!‘jl'.‘it{‘]llrliﬁ.‘;ii.. esimerkiksi VMS-

, UNIX OSF/1- ja Windows/NT-
ympiristoissi.

Digitalin nikemyksen mukaan
Alpha avaa tien aivan uudelle
avoimelle 64-bittiselle arkkiteh-
tuurille.  Esimerkiksi  Win-

[tseniisten Valtioiden Yhteiso ja
muut entisesti Neuvostoliitosta
muodostuneet valtiot tarjoavat
laajat ja lihes neitseelliset PC-
markkinat. Eriiden arvioiden
mukaan IVY:n saattaminen tie-
totekniikassa liinsimaiden tasolle
vaatii heti alkuun noin 10 mil-

dows/NT-ympiiristo tulisi Alp-
han varassa tarjoamaan tiyden
vhteensopivuuden  DOS-  ja
Windows-sovelluksiin.

Digital pyrkii silottamaan Alp-
haan perustuvan uuden
avoimuuden tieti lisensoimalla
prosessorin monille laitetoimit-
tajille ja -valmistajille. Digital
ennustaakin, etti moni yritys
toimittaa tulevaisuudessa Alp-
haan pohjautuvia ratkaisuja.

Untuusprosessoriin perustuvat
tietokoneet voisivat nha kaiken-
kokoisia koneita erilaisiin kiiytto-
tarkoituksiin aina monenkiivtti-
jin  keskuskoneesta kannetta-
vaan hl|i1}putc'}]nH-:aM.l"{“n mat-
kamikroon saakka. Ensi vaihees-
sa Digitalin aikomuksena on ra-
kentaa raskaita tybasemakoneita,
joiden ytimenii on Alpha.

PC Magazine vendjcaksi

joonan PC-mikron verran rau-
taa.

Maan tietotekniikan ongelmat
ovat valtavat. Tuotteiden hinnat
hipovat pilvid ja krooninen laite-
: uhj[’in'ul— ja t.'u"-;i]-(t"pui:l hanka-

loittaa alan kehitysti. Puutetta
on myis tiedosta — misti tuote-

JATTI-
KIINTO-
LEVY

Yhdvsvaltalainen Maxtor on
[Hll'il.‘\'tillll]l 3.5 tuuman kiintole-
vysti alustettuna periiti 1,24 gi-
gatavun eli 1 240 megatavun
tu”{'mumk:tp.‘mitvvlin.

Askettiiin vrﬂ'h‘]t_‘; ]ﬁiintnh-n'
on varustettu tavunlevyisellii
SCSI-iitianniilli ja 256 kilota-
vun sisdiselli viilimuistilla, joka
nopeuttaa laitteen muutenkin
nnpr:it;l tnhnintqja entisestiiiin-
kin. Keskimiiiriinen hakuaika
on vain 8.5 millisekuntiaeli -
puolet tavanomaisesta ja luku-
nopeus levyltii jopa 44 mega-
bittid sekunnissa.

Suuri nopeus on saatu aikaan
nostamalla levypakan pyori-
IIIiHIIt}I}!’IIH 6300 kierrokseen
minuutissa ja parantamalla lu-
ku-kirjoituspiiiin ohjauselektro-
niikkaa ja -mekanismia. Maxto-
rin asema tukee SCSI-2-stan-
dardin komentoja ja niiytekap-
paleet maksavat 1795 Yhdys-
valtain dollaria.

tietoa ja mistii niitd voi ostaa?

Osa tieto-ongelmista ratken-
nee kun PC Magazinen veniijin-
kielinen painos alkaa leviti suu-
ren maan lukijoille. Tavoitteena
on julkaista Ef'f‘lh‘ii noin 100 000
kappaleen painoksena kahdek-
san numeroa vuoden 1992 aika-
na.

PC Magazinen veniijin delisen
laitoksen toimituksella on edes-
siiéin valtava urakka, kun se pyr-
kii kuromaan umpeen IVY:ssi
vallitsevan tietoaukon. Lehtipro-
iektiin houkutellaan mukaan lu-
Luis‘in yrityksii eri puolilta maa-
ilmaa,  silli IVY:ssi uskotaan
avautuvan erittdin luujut, aienm-
min hyddyntimittomit markki-
nat.
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Piratismia
20 miljardilla

Software Publisher's Association
on arvioinut piratismin kalva-
neen tietokoneohjelmien ostoa
Euroopassa noin 20 miljardin
markan edesti. Luku on arvio,
joka perustuu vuoden aikana
myvtvien tietokoneiden ja ohjel-
ien []lt anmidiirien vertailuun.

Esimerkiksi Sveitsissii jokaista
untta PC:tii varten ostettiin vain
0,38 ohjelmaa. Suomen tilannet-
ta el raportissa mainittu erik-
seen, mutta Skandinavian mais-
sa PC-koneiden vastaava kerroin
on huomattavasti titi snurempi.
eli 0,94,

Jokakodin kuvapuhelin
AT&T on julkaissut kuvapuheli-

mer, jnt:t- markkinoidaan niin
edullisena, etti sen voisi hankkia
jokaiseen kotiin. Hintaa nudella
VideoPhone 2500:la on “vain’
1500 dollaria, eli noin 6800
markkaa. Ominaisuuksiin niih-
den VideoPhone maksaa wvain
noin  viidenneksen siitii, mitii
muut vastaavat laitteet.
VideoPhone toimii tavallisessa
puhelinverkossa, toisin kuin mo-
net kilpailijat, jotka vaativat kal-
liin ISDN-liitiinniin. Laite siirtiiii
pll}nf n lisiiksi likkkuvaa viirillistii
videokuvaa, joka piiivittyy noin
10 kertaa sekunnissa. ISDN on

hitaasti kautta maailman kiiyt-
toon  tuleva tiysin digitaalinen
puhelinverkko.

10

Jos menneisyys olisi ollut hie-
man toisenl: ainen, niin tietoko-
neiden historia olisi alkanut jo
ennen .*-E'L||.]-;i}p||1|xi1'u keksimistii.
Sihkokytkimen kiintimisen si-
jasta voisimme hyvinkin viettiii
pari tuntia nostam; dla mekaani-
sen laskukoneen hiy nmpainetta,
Mekaaniset laskukoneet ovat
koneistoja, jotka pystyviit suorit-
tamaan merkittivimmit lasku-
toimitukset virheitti. Niiden to-
dellinen isi on Charles Babbage
-niminen Britti, joka elinaika-
naan suunnitteli useita erilaisia
mekaanisia laskentalaitteita.
H-uh]rzlf_{vn laskukoneet olivat
vithiillli  valloittaa  maailman,

Titi on osattu odottaa ja peliti
L o kauan. Itseiiiin suojaavat tieto-

onevirukset ovat nyt todelli-
suutta. Ndmi uuden s ukup(:iwn
virukset ovat erittiiin vaarallisia.
sillii niitd ei voi havaita muusta
kuin ohjelmatiedostojen koon li-
sidintymisestii.

Toistaiseksi itsensid suojaavia
viruksia on havaittu ainoastaan
COM-tiedostoja tartuttavina

mutta  valitettavasti  miehelti
|:]]1[mu it rahat, terveys ja vstii-
viit, ennen kuin hiin ehti saada
I\IHHII inhimoisen Difference
Engine 2 (Erotuskone 2) -lasku-
Lulut nsa valmiiksi, Hinen kuo-
lemansa  jilkeen i avoimeksi
L_x .‘\_".Irl_".'l-\k-l']\.\ii olisiko kone todel-
la toiminut.

Noin 160 vuotta r||_".'c"1]u'r||n|in
Englannin -~ National  Science
Museum pitti totenttaa Ero-
tuskone 2:n Babbagen suunni-
telmien mukaan. Vuoden tvin
tuloksena syntyvi 4000 osasta ra
kennettu, _';]i tonmin pamoinen
laite. Siti on tihin mennessii
k:HLk:’i}'t['H} laskemalla

seitse-

versioina, mutta EXE-versio on
aivan varmasti  seuraamassa
piakkoin. Niimi virukset piilou-
tuvat viruksia tunnistavilta ohjel-
milta salaamalla pidosan ohjel-
makoodistaan avaimella, joka
muuttuu joka kerran, kun virus
saastuttaa jonkin ohjelman.
Seuraava merkittivii viruksien
kt'hityﬁuﬁ @l lienee todellinen
mutaatio, jolloin viruksen ohjel-

miin potensseja luvuille, joiden
[]|t|1||-\ on ]su]]mnnuHLm ollut
I35 numeroa. Kone kykenee suu-
rimmillaan kisittelemiiin 31-nu-
meroisia lukuja.

Se. mikii tekee Erotuskone 2:m
toimivuuden merkittiiviiksi, ovat
Charles Babbagen jatkosuunni-
telmat. Kunnianhimoisin  niistii
oli _\n:ﬂ_\'tim] Engine, eli '|u'r_~. ry-
kii}'lh’&ilu'n_ ]'t'ikiiLr:rtlh1!|._i1'||u:]i-
tava kone, jolla olisi ollut erilli-
nen Ir|lli'¢tij~'k~;i]~ck1”: Ja suoritinosa
Toiminnallisesti timid mekaani
nen laitos olisi edustanut suun
nilleen samaa tasoa kuin ensim-
miiiset .\:'i|||-u":E1|JtLi|| toteutetut
tictokoneet.

mointi  muuttuu  joka kerran
kun niimii siirtyviit toisiin ohijel
miiin. : ;

Uuden virustyypin tekiji or
tuntematon, mutta se tulee to-
denniikiisimmin ‘qen;ij&]ta ta
Bulgariasta.  Niiilli  kahdell:
maalla on kyseenalainen kunni:
olla maailman johtavia viruster
tuottajia.
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Irti tietokoneesta!

NASAn ja Yhdysvaltain puolus-
tusvoimien tietokoneisiin - mur-
tautunut hakkeri sai hyvin ou-
don Sen  perusteella
tuomitulta  kiellettiin  tietoko-
neen kivttd kolmeksi vuodeksi.
Hiinen ’mpmﬂm nsa oli vksi vii-
destii, johon on sovellettu uutta
tietokoneisiin murtautuville h: k-
kereille laadittua lakia.

tuomion.

Kopiointi ei kannata
Microsoft jirjesti ratsian FBLn
kanssa ne |]4 in EJ]iLtqi.I-LHHH\I sijait-
sevaan tietokonealan _ultj.lmnn
Niiiden vp;’ij”.‘iiin ]-.t}]!it]ill{‘l'll
Microsoftin tit'hI]-;{:m-{lli_it']nliu
noin 2.7 miljoonan markan
edestii.  kuukaudessa.  Tutkitta-
vaksi joutuivat Copyworld, Mas-
ter Systems Inc., Alphacom In-
ternational ja  Business World
Products, iqlat]-.i ovat myyneet
ohjelmia |:1]:-[11|L ivttijille ja jil-
leenmyyjille :ntu]mm[u!um 5-
H.

Mac puhuu ja kuuntelee

Apple on  julkaissut puhuvan
Macin, FErikoista koneessa on
5€n |}|1h[ ‘en tunnistus, |t:Ll VIN-
miirtiii eri ihmisten iidinti |]1|| i
erillisti opetusta. Koneen sana-
varasto on myis laajempi kuin
monissa  muissa puhm ntunnis-
tus ohjelmissa. Apple aikoo kiiyt-
tiéi puhe-Maccia kulutuselektro-
niikassa  kuten esimerkiksi  vi-
deonauhureissa.

Ndppdimistolisdke
vammaisille

IBM on kehittinvt KevGuard-
nimisen lisiikkeen I"’H,}E-S;irj;ln
tietokoneiden  niip siimistoihin,
Laite ]wl]}:}tt;ut ]iii:'nmh}riiLuT]
hiirioistii kiirsivien tietokoneen
kii_'a'tlt'iil. Se maksaa 80 dollaria
eli noin 360 markkaa.
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Osta oma Larry-

LA B L I I B B N B N NN

Yhdysvaltalainen Sierra On-Li-
ne, maailmankuulujen  Leisure
Suit Larryvjen I:-Li_]'ii. on laskenut
liikkeelle  osakeannin.  Annissa
jacttiin 1.5 miljoonaa osaketta

17.25 dollarin (noin 78 markan)

osake

L|]1 alehintaan. Osakekanta laa-

jenee annin johdosta noin 6,9

miljoonaan osakkeeseen.
Myynnistii saadut tulot Sierra

On-Line aikoo ]-Lii_"\'!tiiii yTitysos-

toihin ja uusien pelipalvelujen

Suppart Ou Sie

Mikrotukihenkilon
unelma-(D

Computer I.ihrzlr"r-.' on Iill”rﬂl'i.‘iﬁllt
unden CD-ROM-tuotteen, joka
mikrotukihenkiloiti  kai-
kenlaisten  tietokoneohjelmiin
liittyvien ongelmien selvittimi-
sessil. Support On Site (508) -
levvlli on pikkutarkat tiedot 25
P( —H'E|1 Jmasta, esimerkkeinii
POS 5.0, Windows, dBase, Pa-
geMaker, AmiPro ja WordPer-
fect. Levy sisiltii vii 30 000 tek-
nistii vinkkii l;}]I_i{'[llIél\ii]llli?«i!ilji]—

auttaan

ta, tuhansia ratkaisuohjeita viko-

jen ja hiiirividen selvittimiseen,

l’f“l._{ i]}lll}]’l]f IIHI L, H}I! imia | ol
]\I]‘[! ill]‘("pl d, ]I]‘I].l ]\HE\HII._[I‘-!:I ]\lIJ{J-

| 1.

Support On Site -levyii myy-
diin vuoden tilauksena, joka
maksaa 1300 dollaria (noin 5900
markkaa). Piivityslevykkeiti ti-
l: aajat saavat kuukausittain,

d 00D DO O DB BB DOON

tarjoamiseen.  Yksi  kehitteilli
oleva projekti on LarryLand,
elektroninen hmlplmlu johon
piiisee “kilviniiiin” modee milla.

0S/2 2.0

iimaiseksi®

IBM:n ja Microsoftin viilinen
Windows-05/2 -kiidenviiiintd
alkaa saada yhii merkillisempii
muotoja. Viime vuonna histo-
riansa ensimmiiisen mppm li-
sen vuosituloksen tehnyt "Iso
sininen” aikoo tehostaa uuden
OS/2-kiyttojirjestelmiversion-
sa umrkhnmntm hyvin aggres-
‘\l'l.\-l"ﬂﬂ ]\l"]ﬂflln

Yhdysvalloista kantautunei-
den tie tojen mukaan yhtio har-
kitsee 0S5/2 2.0:n Id]‘l_](]lttdlﬁl'whl
tai myymistii esimerkiksi 50
dollarin nimelliseen hintaan
kaikille, jotka lihettivit vasti-
neeksi DOS- tai Windows-kii-
sikirjansa kannen.

Microsoft ei ole vielid ilmoit-
tanut Windows 3.1:n péivitys-
hintaa, mutta sen on arveltu
asettuvan IBM:n uuden O5/2-
version hintaa alemmaksi. On
mielenkiintoista niithdii mikii
on Microsoftin reaktio, jos
IBM alkaa i jae Jla omaa tuotet-
taan ilmaiseksi.
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Supra julk

tojen lisiksi Supran lippulaiva
osaa myos lihettiii Ja vastaanot-

"ﬂ]|}t 1 on kehittinyt uuden mo-
deemin, joka vltii jopa 14 400
bitin .'-.lIIlUI]U[ZH. uteen sekunnissa
ilman tiedon pakkausta. V.32bis-
suosituksen mukainen modeemi
sisiltiii myos V.42bhis:n mukaisen
tiedon pakkauksen, joka nostaa
teoreettisen Hii!‘lt]]l”]l{‘llllf'rl jopa
57 600 bittiin eli 5760 merkkiin
sekunnissa. Huippunopeus on
siis pukkamkwﬁtu riippuen 6 — 24
-kertainen verrattuna suosittui-
hin 2400 bps modeemeihin. 14
400 hp.v.:n ]I'l.*i.;ili‘-ii modeemi hal-
litsee myos 300, 1200, 2400,
4800, 7200, 9600 ja 12 000
bps:n nopeudet.

Varsinaisten modeemitoimin-

Mega korppuassnl:l‘

Broadline Ov on aloittanut niin
sanotun ﬂnphuﬂ i{'n:m Ian
maahantuonnin. Asema I-.Li‘-rﬂda
lihes tavallisia 3.5 tuuman le-
wkkeiti ja pystyy tallentamaan
".’III: lelle {‘\\L]\l‘{”l' eritti 21
megatavua tietoa. i*.ri]]-miﬁ'h‘x'} k-
ke uh n lisiiksi asemassa voi !-;ii_".t-
tiid myos tavallisia 720 kilotavun
ja 1.4 megatavun levykkeiti.

F It!l}tll:_._tl asemassa on SCSI-
liitintid, joten se sopii kaikkiin
SCSI- Luntr:]e"ﬂ.nhpunw”a va-
rustettuihin  koneisiin. Aseman
sijoittun nopeudeltaan  tavallis-
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taa telefakseja. Modeemi ym-
miirtii FAX-luokkien 1 ja 2 ko-
mennot ja on \}ltL'vmuim.l no-
E:{-mnnm luokka 3:n kanssa.
lNetokoneessa  toimivan FAX-
ohjelmiston  avulla  modeemi
korvaa erillisen telefax-laitteen
ja mahdollistaa viestien auto-
maattisen lihettiimisen esimer-
kiksi &isin Iiil]‘-.'l'l!il'li.!.‘ll |:-u|u'|in—
taksojen aikana.

."\l}'{":hf-lmnin toimitettavan oh-
jelmistopiiivitvksen jilkeen Sup-
ra pystyy toistamaan ]mhi Jinlin-
jalle digitoitua #inti ja tallenta-
maarn 111||L1|m saapuvaa dinti se-

ten lf "\"L i !Ii]l‘]'i '|i. ]\'II'II[E]‘]'. "p"'p_]l"li

viilille ja sopii mainiosti esimer-
kiksi m:mumknpmulvn tekemi-
seen tal suurten Hetomitiirien ar-
kistointiin.

Floptical-asema sopii asennet-
tavaksi tavallisen 3.5 tuuman le-
vvkeaseman tilalle. Laitteen hin-

isti turbomodeemin

ki tunnistamaan ja kehittimiiin
puhelimissa kiiytettyjid niij Ttnu-
valintaiiiinii. "mlm i ohjelmis-
ton avulla "mpm pystyy toimi-
maan automaattisen lmlu Jinvas-
t: mJ an, modeemin '|.l telefax-lait-
teen ilvkkiiini ristevtymiinii.
Supran uudesta modeemista
on nihrmuﬁm sekii 14 400 bps:m
etti 9 600 bps:n mallit. joiden
ominaisuudet  ovat |mi15|mn:}-
IH'lLHLl lukuunottamatta  samat.
Ennakkotietojen mukaan 14 400
bps mallin hinta tulee olemaan
3995 markkaa. Supraa tuo maa-
han Westcom Systems, jonka

puhelinnumero on (952) 184
Oh2.

3950 markkaa.

ta on ulkoisena
4950 mk. Hintoihin sisiiltyy
Amigan asennusohjelmisto, Le-
wkkeet maksavat 180 markkaa
I{‘up}:;th't‘]tu. 'ilu']-u*mpi.-i tictoja
saa Broadlinelti numerosta (90)
8747 900,

joka ei sisiilli
tai kadmiumia. Paristojen ilmoi-

Luontoa saastavia
paristoja ja akkuja

Ympiiristii kuormittavien elo-
hopea- ja  raskasmetallipitoi-
sunksien vithentiiminen on kaik-
kien paristo- ja akkuvalmistajien
tithtiiimessi. Fastman Kodak on
julkistanut lpumt{:.mlmlrmhL-u.

:liﬂk;lil]l {']{I l[JI}l"il.'l

tetaan vastaavan tt*h[:llt:um pe-
rinteisii l‘]UIHJP(’lIi]j[[Ji?«iiel alkali-
paristoja.

Vaikka Kodak Xtralife- ja Pho-
tolife-paristoihin ei en: i lisiiti
luontoa kuormittavia aineita, ne
saattavat silti sisiiltiizi hiukan vin-
lliil'ixthﬁﬁi p{-riiiﬁin olevaa eloho-
peaa. Miirit ovat knitenkin vain
noin 00,0003 prosenttia, kun ta-

vanomaisten alkaliparistojen elo-
hopeapitoisuudet ovat 0,025
0.1 prosenttia. Kodakin paristoja
ritdisi lGvtvii Suomesta jo timiin
L‘h(lrn iTIIit'Ht\'IHiHL‘H aikoihin.

Syli- ja muistikirjamikroissa.
kuten niin monissa muissakin
kannettavissa laitteissa kiivtetiiin
voimanlithteenii ]w]p yohoitoisia
NiCAD-akkuja. R;l:llnll'ltr|'| on
kuitenkin varsin haitallinen ras-
kasmetalli, jonka kiisittely wval-
mistusvaiheessa tai joutuminen
luontoon aiheuttaa kiistattomia
terveys- ja ympiiristdongelmia,

Kadmiumin korvaavaa ainetta
on haettu jo pitkiiin. Amerikka-
lainen Gates Energy Products il-
moittaa onnistuneensa korvaa-
maan  kadmiumin metallihybri-
dilli, joka on laajoissa testeissii
todettu varsin  turvalliseksi  ja
haitattomaksi.

Uunden NiMH-akun kapasitee-
tin ilmoitetaan olevan noin 30
yrosenttia vastaavaa NiCad-ak-
]\H.rl SUUreImiImen. l|'l HII}LH]HJ[U\ sti-
villlisywden hintana on korkeat
valmistuskustannukset,  jotka
kiivtiinnossi  kaksinkertaistavat
akkujen hinnan.

Toistaiscksi uutuusakkusia on
saatavana vain muutamina ko-
koina, mutta kuluvan vuoden ai-
kll]lil \'El]il’i{li[”illl ':lT"'-'l'Hllq'lll ]ilq’l-
jentuvan kattamaan tavallisim-
mat vakiokoot.

Gates Energy Productionsin
edustajana Suomessa toimii Oy
|-"]in|-::--|||]wrgi & Co Ab. Lisiitieto-
ja antaa tuotepiillikké  Jarmo
Pitkiiranta, |m|||z-|in (90) 647
311, faksi (90) 604 7T58.
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EUROOPAN PARAS I.EV

GURU ON EDELLAKAVIJA

Guru Magazine on tdysin suomenkielinen uudensukupolven levykelehti kaikille
Amiga-kayttajille. Tarjopamme lukijoillemme meilenkiintoisten artikkelien lisaksi
saanndllisesti tuhdin paketin hydtyohjelmia, paljon pelejd sekd viimeisimmat

demot seka introt suoraan tekijdiltd.

Guru Magazine on ko-
konaan suomenkielinen
Guru hyédynlaa taysin
kaikkia Amiga erikois-
ominaisuuksia.

Specialit

GURUSTA LOYDAT:

slusimmat peliarvostelut
*Pelivinkit/lapaisyohjeet
sTopsales & Highscore listal
sKuumimmat uutiset
*Paljon erilaisia kursseja
*Konekieli & C -ohjelmainti
*Amos & Basic -ohjelmointi
*AmigaDosin salat
sSaveltdminen ja MIDI-asiat
sTietokonegrafiikka
*Reilusti roolipeliasiaa

Kaikki tdméa ja paljon muuta mahtav

RAUTAISTA AMIGA-ASIAA

VUODEKSI

Guru magazinesta ilmestyy vuodessa kuusi SULR-
NUMEROA, taynnd rautaista Amiga-asiaa. Saat
jokaisen numeron mukana myods ohjelmalevykkeen,
joka sisdltda pelattavia huippupelejd, ennakkoversioila
uutuuksista, tuoreila demoja, animaatioita sekd tietysti
kayttiokelpoisia hyGtyohjelmia. Liséksi saat vahintdan
kaksi levykkeisten normaali numeroiden ohella Guru

Tilaushinnat: 12 kk+1 nro ilmaiseksi 228;, 6 kk 144;,

ILMAINEN PALAUTEPALVELU

Saat lehtesi mukana palautekuoren. Tssé voit
lahettdd toimitukseen mielipiteasi, kirjeesi, peli-
ennatyksesi yms. postin ILMAISEKSI.

*Hauskoja sarjakuvia

= Tietoliikenndinti & modeemit
=laitelestejd & vertailuja
sHaastatteluja

=L ukijakilpailuja ja paljon muuta.
LISAKSI

*Paljon pelattavia peleja
sHyotyohjelmia & animaatioita
sEnnakkoversioita uutuuksista
sUusimmat demot & introt
Suomesta sekd ulkomailta

alla musiikilla ja silmia hivelevalla

grafiikalla hdystettynd, huumoria unohtamatia. Joka numerossa vahintaan

100 sivua rautaista Amiga-asiaa

GURU ON AINORA SUOMENKIELINEN,
PEI.I(HS'I'MH AMIGA-ASIAA KASITTELEVA LEHTI

AeANTE G LA TGS
T

ig 5}_‘5-:‘3‘1#1?“# L F X
BORWGS Sl ik

*Gury toimii kaikissa Amiga-
malleissa, peruskoneesta
raskaansarjan kokoonpanoihin

sToimittajat alan ammattilaisia
sKansainvaliset avustajat

*Téysin hiiriohjattu
HIGHTECH-kayttajaliitynta

sKaikki suomeksi

- T ———

- Pelattavat pelit ja ennakkoversiot uu
lydat Gurun ohjelmalevykkeeltd. Kuvassa Stavos Fasoulaksen Galagtic,

GURU MAGAZINE
PL 21, 00351 HELSINKI

tuuksista

PUH. (90) 506 2563
FAX (90) 506 1885

GURUN LUKUAT
"Kiitokset parhaasta kosk:
todella positiivinen yllatys!""
ja ammattitaitoisesti kirjoit
siséltd ovat todella kehujen arn
ennenkaikkea mukana tulevista pe!

Tilaa Guru Magazinen
kaikessa rauhassa hM
Mikali jostain syystd et
vain saamasi levykkeet jﬂ, i

Guru arvostelee uuluus-

pelit ensimma&isten joukossa.
Maet peligrafilkan todellisessa
muodossaan omalta néytoltasi.

KAYTA EDUT HYVAKSESI, TAYTA KORTTI JA POSTITA

] KYLLA KITOS!

HALUAN TUTUSTUA SITOUMUKSETTA
GURU MAGAZINEEN. LAHETTAKAA
MINULLE ILMAISEKS| GURUN UUSI

NUMERO
Mikali en tilaa lehlea, palautan saamani
levykkeel
" GURU MAGAZINE
98% NAYTENUMERON TILANNEISTA TILASI GURUN. TILAR SINAKINY | o CR o0
- SOPIMUS 00350
NiMI P PL 21
00351 HELSINKI
OSOITE
POSTINUMERO TOIMIPAIKKA

PUHELIN ( } IKA

ALLEKIRJOITUS

{ALLE 15 v. HOLHOQJAN)




 UUTISS®

NIKO PALOSUO

Kuumien, suolapitoisten lammikoiden vume-
nissa saattaa piilla avain aivan vusiin bieclo-
logisperdisiin tallennusmenetelmiin.

Autoni on linnani

Tiyteen kansoitetussa Japanissa
auto on vksi niisti viimeisisti
linnakkeista, joissa ihminen pys-
tyy vieli nauttimaan omasta yk-
Qih-‘iﬁﬂ-'-:lest:'iiin. Miti viilhemmiin
autoilijoilla on tilaa liikkua kas-
vavan ruuhkaliikenteen seassa,
sitii  tirkeiimmiiksi muodostuu
auton mukavuus ja varustetaso.
Japanissa kiinnitetiéinkin - yhii
enemmiin huomiota auton kor-
kealuokkaiseen sisustukseen ja
hienoon viihde-elektroniikkaan.

Viihdyttiviin viilineisiin kuulu-
vat muun muassa televisiot, vi-
deonauhurit ja jopa karaoke-lait-
teistot, joiden on tarkoitus yllyt-
tiii laulamiseen tai pikemminkin
mukanahyriilemiseen.  Muka-
vuutta lis@éivit myds erilaatuiset
ilmastointi- ja !-:u{':(l;llinjiir‘]'Fﬁft"F-
miit, joiden avulla auto saadaan
vastaamaan ajajan kiisitysti mu-
kavan kotoisasta u]f:skc]upaikus-
ta.

Useimmat japanilaiset pystyviit
ajelemaan rakkaalla ]{lII”-:l.:IIH_‘tl—
vollaan wvain  viikonlo ‘Jpllisin.
Tyoviikon aikana parkéipaikun
loytiiminen tyopaikan liheisyy-
desti on lihes mahdotonta, ja
monituntinen matelu tukkeutu-

neilla teilli on
silkkaa .'1j1u|'|1|:]-¢—
kaa. Niinpi auto
ymmiirretiiinkin
virkistys- tai hu-
vitteluviilineeksi
ja  varustellaan
sen mukaisesti.
Viihde-elektro-
niikan t}‘\-‘]i on
vhtii tirkei kuin
laatu. Varustelun
on oltava tiismiil-
leen omaan au-
tomalliin sovitet-

tu. japuniﬁm
matkat  esimer-
kiksi talviurhei-

lukeskuksiin ovat
melko I‘.lil‘]-:iil. niinpé autoihin
tarkoitettu  viihde-elektroniikka
kity parhaiten kaupaksi svksylli
ja alkutalvesta. Tuoreimmat me-
nestysartikkelit ovat litteiilli nes-
tekidendytollid varustetut super-
ohuet viiritelevisiot. Vajaalla nel-
jalli tuhannella markalla saa au-
toon valmiiksi asennettuna veit-
senteriviilli kuvalla varustetun
kil}]lli‘kﬂilllt“ll]”iljﬁf"ll r‘llll[]'llll _]IH
erikoisantennin.

Kriittiset liikenneasiantuntijat

ovat arvelleet autotelevisioiden
lisdiviin onnettomuusriskii. Ti-
miin vuoksi esimerkiksi Mazda
on huolehtinut turvallisuudesta
varustamalla autonsa automatii-
kalla, joka pimentiii rundun au-
ton lihtiessii liikkeelle.

Autoa varten suunnitellut vi-
deokamerat ovat m}'{":.k; tehneet
kauppansa. Tillaiset videokame-
rat maksavat nekin melkein nel-
jiiltlh:ltl;l markkaa. Niitid hanki-
taan  erityisesti pit'nlmsﬁf-ihin.

Airshow lentokoneessa

Mikii ennen oli vain lentohenki-
l6kunnan néhtivissi, niiytetiiin
nvt mvos matkustamossa. Ko-
neen I:-nhnmpmn ja -korkeus,
maantieteellinen sijainti ja en-
nustettu Sii}llilltllih:ljkll ovat ny-
kyiiiin matkustajien tutkailtavissa
uusimpien suihkujiittien pitkin-
matkan lennoilla. Pieni lentoko-
neen kuva ryiimii hitaasti viirik-
kitiden Ii:l]'"“;:}jl'll }'|i tahdistettu-
na lentokoneen todellisiin liik-
keisiin, aivan kuin lentokoneen
matkanteon niikisi ulkoa avaruu-
desta.

McDonnell-Douglasin uusim-
mat MD-11-koneet voidaan va-
rustaa CVIS-laitteilla (Cabin Vi-
deo Information System eli mat-
kustamon \'ir.h'{:lit"dutl|!~;jii1'j<*.\'lt*|-
mii), jotka niyttiviit tv-runduilla

14

maailmankartan osia tivdennet- | tokoneilta. Lihtotiedot ovat siis

twnii rannikkoviivoilla, vuoristoil-
la ja tirkeimmilli kaupunginni-
milli, Lennon pitkﬂfii vaiheilla
karttaniikymii on laaja ja vieinen,
mutta  vaihtuu _"'.']I-;.'illl’[}i:'ii{tllltill-
semmaksi Lihtii- Ja H'.L'.lplnlli.*:]vn-
tokenttien liheisyvdessii. Kartta-
kuvan  muodostava  CVIS-lait-
teisto saa kaikki tietonsa reaa-
li.-ijulshn suoraan lentokoneen tie-

Terminaalikartoista voi varmistaa
jo lennon aikana, minne suunnis-
taa koneen laskeuduttua.

A5 T P T SO S S
Dubai Int'l. Airport Arrivals

EHET
G O

[T

ARRFAAL 3 |

Curtel oms RE 11 Bagyoge
- _—

samat kuin :}h_]".uuuum;'.l]ﬁin. mat-
kustajille ne vain esitetiiin hel-
pommin vimmirrettiviissi muo
dossa. Esimerkiksi pieni lento-
koneenkuva pitiid nokkansa aina
Lmnp;m-.in antamassa Suunnass.

CVIS antaa matkustajille viih-
tvisiin mahdollisuuden osallistua
lennon eri vaiheisiin. ||\1-.||||L1]);1i—
kalla istuvat voivat jopa vertailla
todellista ja CVISm  esittiimii
nikymiiii toisiinsa.  Amatooriva-
loknvaajankaan ei endii tarvitse
kvttiiillii
|-w:'i.~;.'1]|m'.t~.'i[=|t |t;'i]-c_1'tr|if*n toivos-
s, kun hin voi kiivttii kartan
antamia tietoja hyviikseen. Tuu-
len vuoksi usein vaihteleva len-
tonopeus (maahan subteutettu-
na) niyvtetiin siinnollisen viili-

nend ikkunassa hen-

Japanilaista ajomukavuutta. Va-
kiovarusteina saattaa loytyd esi-
merkiksi videokamera ja super-

ohut LCD-televisio.

suuriin - edustusautoihin  sekii
maastoautoihin. Viime aikoina
on videokameran kvlkiiisenii
voinut ostaa myds videonauhu-
rin, jolla sitten sopii katsella
omia tuotoksia auton suomassa
:h']-iHi'_"\']'.\i_"n'_'l.{il‘HH;:{.

Oulmide Air Temperalure B7 "F

s Hissouri

Airshown kartasta ndkee esimer-

kiksi mita kaupunkia ollaan juuri

{Iiﬂﬁmﬁssﬁ tai mikd@ on lampétila
oneen ulkopuolella.

ajoin rindussa. siinid missii len-
tokorkeus Jaarvioitu saapumisai-
kakin.

Airshowiksi ristitty simulaatio
kiinnostaa eniten lennon alussa
ja lopussa, siksi karttaa ei nivte-
ti jatkuvasti koko lennon aikana.
Niiin matkan aikana jii riittiiviis-
ti esitysaikaa myos elokuville,
mainoksille ja  matkailukohtei
den vxitlt-]}'”:-.

MIKROBITTI 5/92

Bakteerimuistit

fulevat

Tulevaisunden  kuva- ja data-
ninste)a Inodaan 0 chkii lii;in-
kin tiedemiesten '”va_'-.[i;'i:ubirn"
u;‘:-l-niru|;1r|i|]1:|||:i1njq-n alkuelii-
mien avnlli

Otukset ovat |||i!-.r'|1k-|mu[:|bir~{-n
e, ddrimmiisen kestiiviii Ja
periisin aivan elimiin alkuajoil
b, Ne siwnvat ravintonsa Kuol-
leesta  merestii, ]m||iui'-.;if'1'iL|-\';l-
laisilta \El.lf]]H-:Illll.‘i]till bl San
Franciscon lahden  suolaisista
rantasuvannoista: vain vesi, $u0-

la ja aurinko ovat tarpeen.
Nimii _\'{:E}:*uinn|'L.*~,L~.L_\'i.~i:'l
mikrobit  ovat piv:nlluh-stanln

| huolimatta paljain silmin havait

tavissa jopa lentokoneesta. Ne
nitkwiit  swiinpunaisina  pilvi-
miisind lauttoina, joita liikkuun

otollisissa  vesissi  sankkoina
joukkoina.  Esimerkiksi ~ San
Franciscoon lentoteitse  saapu-

van silmiiiin saattaa joskus pistiii
lahden reunoilla olevien vuoro-
vesilammikoiden purppuranvii-
rinen kimaltelu.

."'sliij:n'flif-n VIIOSTCT E}itki{x':*h*i—
sen  suolajiirvioleilun  jilkeen
niille  "Halobacterinm  halo-
binm”™ -sukuisille vaatimattomil-
le alkubakteereille ennustetaan

sunrta tulevaisuntta tieto-
koneteollisuuden raaka-aine-
tuottajina.  Saksalaiset  tiede-

miehet pitiivii halobakteereille
purppuraisen tunnusvirin anta-
vaa bakteriorodopsiini (BR)-pig-
menttid “vhtend lupaavimmista
biologisista materiaaleista tie-
dontallentamista  ja -kisittelyi
varten'”.

Esimerkiksi fotokemistit toivo-
vat saavansa umni[:m}]iwn BR-
pigmentin - avulla  aivan uusia
mahdollisuuksia  kuvantallenta-
miseen. Geeniteknologian, bio-
kemian ja elektroniikan viili-
maastoon  sijoittuva  molekyyli-
elektroniikka puolestaan voi vii-
riaineen avulla piiisti askeleen
lihemmiiksi I'Cill}.kiii.'itil tavoitet-
taan. I{{:mpuktiu |1l{:.ﬁif11—.¢11|)1‘rr—
tietokonetta.

Tutkijat voivat kivttid hyvik-
seen miljoonien vuosien teho-
kasta "!(r:]]hi‘r},'!a;’r:-ﬂfitii"~ jonka luon-
to on }'ﬁtih'ii“i.wsti tv[Iu wt heidin
puolestaan. Esimerkiksi bakte-
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|'i|:ll':]t|n[‘.lﬁii!|i. ink;l on valkuais-
molekwli herkiin halobakteeri-
L‘;ih'nn. -'|mr'[:]1|||';a|-;;1|1.{:.'~;h;1, toirmn
sarmnalla mvios mikro-organismin
sisiiinrakennettuna aurinkopa-
neelin.

Jos suolalinoksen happipitoi-
sims nhkaa laskea, muauttaa ih-
missilmiin 1iii]<€i-1:n||r]}11||ra1a1 Inuis-
tuttava pigmentti itseensi koh-
distuvan aurinkovalon kemialli-
schsi ja sithkoiseksi energiaksi.
Timiin  valoherkiin proteiinin
]E']_xx.i mn]:-L'_’-.'}']i]:it}]ugi Dieter
Oesterhelt jo vaonna 1971 Mar-
tinsriedin Max-Planck Instituu-
tissa. Kuitenkin vasta tuoreim-
mat geeniteknologian harppauk-
set ovat mahdollistaneet pig-
mentin kitytén kuvan- ja h'w_l
Kiisittelyssii.

.\Iuni]}ltu]iﬁt*n ||||{1|:*|C_k}']i:|| tir-
keimmiit ominaisuudet silli on
jo luonnostaan. _]U.‘i sithen osuu
valoa, pigmentin  kemiallinen
koostumus muuttun viiliaikaises-
ti, Molekwli toimii kuin siihké-
]-;j.'l]-;iu, Il“!”"l on vain kaksi asen-
toa, auki ja kiinni. Tietoteknii-
kassa nimii vastaavat tilaa nolla
tai yksi. Tiamiin vuoksi biosubs-
tanssia voitaisiin kiiyttii tietoko-
neen  digitaalisena  muistina.
Puolijohdelasereilla  tieto  saa-
taisiin kirjoitetuksi ja Inetuksi
\'El]lll'l rl“i)f"llf].l’]lll.

HH—III.HI!*I(_"-.'_";!H ovat vain muu-
taman nanometrin kokoisia. Mil-
jardittain erikoismuoviin pakat-
tuina ne voitaisiin saada toimi-
maan valtavien tietomiirien tal-
lentamiseen soveltuvina massa-
muisteina. Pigmentti tuntuu so-
veltuvan  erinomaisesti :unﬂngi—
seen kuvankisittelyyn, Tillaises-
sa kiiytiossi  BR-erikoisfilmeille
voitaisiin tallentaa kuvia ennen-
nitkemittomilli tarklkuudella.

BR-molekyylit siilyviit tiysin

Orl-

Filmin pinnalle gelatiiniin valetun
purppurakalveon optiset ominai-

suudet sailyvat samankaltaising
kuin luonnoentilassa.

toimintakuntoisina vaikka ne ir-
rotettaisiin purppuramemb-
raaninsa kanssa h]-:illubukteerfsta
ja istutettaisiin esimerkiksi gela-
tiiniin tai folioon. Pigmentti on
poikkeuksellisen kestivi, kuivu-
minen tai edes suolahappo eiviit
ole sille vahingollisia. Tilldista
kestivyvtti pidetiiin ainutlaatui-
sena biologisessa materiaalissa.

Pigmenttii voidaan tuottaa ra-
i(lihh(ﬁ&ﬂ:l, Esimerkiksi miinc-
henilidinen yritys Wacker Che-
mie viljelee halobakteereita tut-
kimustarkoituksiin. Sadan litran
bakteerivilielmé tuottaa noin
kuusi grammaa purppuramemb-
raania, juk;l tasaisesti Iev]tett}-'ﬂii
riittdd kattamaan yli 1000 nelio-
metrii.

Tilld hetkelld tutkijat pyrkiviit
fuptimnimmm luonnonmukaisen
tai villin BR:n toiminnan bioke-
miallisin ja geeniteknisin mene-
telmin. Esimerkiksi villin BR:n

Purppurakalveon perustuvat filmit ja menetelmét saattavat jo lahitule-
vaisuudessa tarjota aivan uusia mahdollisuuksia esimerkiksi holografi-
aan pohjautuvien kuvaus- ja tallennusmenetelmien kehittdmiselle.

ddrimmiisen lyhyt fotosykli ai-
heuttaa vieli ongelmia. Mole-
kyyli nimittiiin siirtyy muuntaman
millisekunnin ajassa "valotetus-
ta” tilasta "valottamattomaan” ti-
Jaan.

Unsimmat ](:-iru'n'i]]'f*]h-l miu-
tantit ovat jo [}]'t]-;iilt'll}:iﬁtiﬁiﬂ. jol-
loin pigmentti pysyy middratyssd
tilassa useita tunteja, mikdi riittidi
hyvin l\;h}’mikai:-;t{lr tietokone-
muistille tai nptix:'”(‘ rinnakkais-
prosessorille.

Amerikkalaisen Svracusen vli-
opiston tutkimusjohtaja Robert
Birge uskoo bakteriorodopsiinin
olevan vksi virstanpylviis tiellid
kohti tekoiilyn kehittimisti.

Birge on kiiyttinyt kokeissaan
15 000 BR-molekywliii vhtii tal-
lennettua bittii (0 tai 1) kohden,
jolloin hiinen laskelmiensa mu-
icuam viiden kuutiosenttimetrin
kokoisen kuution tiheys riittéisi
noin 18 gigatavun tietomiifirin
tallentamiseen. Tilli pernsteella
voisi takataskussaan Eanniskella
noin neljintuhannen raamatun
verran tietoa.

Myis Japanissa tehdiiin kokei-
ta bakteriorhodopsiinimuisteilla,
erityisesti elektroniikkajitti Mit-
subishin kehit}-":-;usastuida. Mole-
kyylin ensimmiiisinii loytineet ja
kartoittaneet mAncheniliis-
tiedemichet niyttivit kuitenkin
olevan vieli askeleen japanilais-
ten edelli.

Wacker Chemie yhteiskump-
paneineen aikoo seuraavaksi pa-
tentoida “"BR-teknologiaan poh-
jautuva tallennusvillineen” jonka
'I:'iukemial]iset uminaisuu{l{at ja
fotosyklit soveltuvat tietojen pit-
kiiaikaiseen tallentamiseen. “Ti-
miin jilkeen on kehittelyvuoros-
sa on ehki bakteereihin perus-
tuva CD-kiekko”, kertoo Nor-
bert Hampp.
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VARIA ISKUIN
JA SUIHKUIN

Hl{’}'HHLIH(’. 't-;'m*zl.u;urmmrr n /unnm‘ hff[}){ ne Lm“;u umh n tulostus-

.....

jalki alkaa kelvata jo moneen kiyttoon. Otimme vertailuun

Heuwlett-Packardin uuden Deskjet 500C -véiirimustesuihkukirjoit-
timen ja Citizenin 24-neulaisen rffrinm!rfé.xikhjwffﬁnu*n. Onko
matriisista endid vastusta uudelle tulokkaalle?

18

it om hwii tehokeino
asioiden  havainnollis-
Lz mlm en, Miti l]H iloa
on hienosta viirieratiik-
k: Luhu Jmasta, jos  ai-
kaansaannoksiaan voi  ihastella
ainoastaan  ruudulla. Mustaval
koisen matriisitulosteen saajoaa ei
Lihettijin - rundulla
t'iiri}]u]\liLm'Hi ium'iL:l:m ilahdu-
HR
Viime wvuosina on jo voinut
hankkia viiritulostuksen vaatimat
lisiilaitteet  9-nenlaisiin mat-
riisikirjoittimiin.  Tulostuslaatu
on kuitenkin jittinvt toivomisen
varaa, Undet 24-neulaiset mat-
riisikivjoittimet ja viirimustesuih-
kukirjoittimet  tuovat viiritulos-
tuksen mviss tavallisen Kivttiijin
nlothiville,  Niiden |1'.|1!|H1-t|‘~ii.'t”mi

|\H'I!Il'|]l"\ il
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on varsin hwii, eiviitkii hinnat
kaan eniiii ole  kohtuuttomia.
Kannattaisiko  viirikirjoittimeksi
valita |||.111'ii.-:L|r'_]'[|iti1|' lisiivarus-
olisiko ViiSampad
anna likoon |:;n'i tuhatta mark-
Ihld lisiiii Ja ostaa saman tien vii-
rimstesuihku?

teineen,  vai

Miten vareja tulostetaan
Viiritulostus — onnistun - Citizen
Swift 24E -matriisikirjoittimella
varustamalla se erikseen saata-
valla [Ll]l IS8 |.||l]| L. Sarjan
ase HII1IHHF||1 ei ole kovin selkeii,
joten  kannattaa ]n\t,m ek
asentamaan  se jo L:Lllli;i'{m.
Mustan viirinanhakasetin tilalle
tarvitaan  neliviirinauha, _it}l]L;t
viirit ovat  keltainen, magenta,
svaani ju must.
Hewlett-Packard Deskjet
SO0C perustun markkinoilla ;[1
pitkiiiin - olleisiin - Deskjet-  ja
i};litlli:'t-11|1:x[1'~.||i]|Lil]~ii!']'[|11['|
miin. Se on |«.:r|||1ih'ii!'il~.‘i]-'ini1in
[ossd mnsta rnlmim_iiilLi satatclaan
aikaan _\||[]ihtiim;'i.]|;'i kaikki kolme
osaviiriii.  Laitteessa  voidaan
|~.;i_-t1liii myos tavallista  mnstaa
viirikasettia. Mikiili kolmiviirises-
tii kasetista ehtyy vksikin viiri, pi
tiit koko kasetti vailitaa.
Pernsviirejii sekoittamalla saa-
daan aikaiseksi muut viirit. Eril-
liset wvitripisteet  pystvy Lihelti
katsottuna  erottamaan,  mntta
kokonaisvaikutelmaksi Jeil vain
xLH] vilrisivy, Sivypintojen tulos-
tamiseen De skjet tarjoaa kolme
eri rasterivailitoehtoa.  Tasaisia
viiripintoja sisiiltiiviii  kaavioita

tulostettassa  kannattaa ]-iii_'nlti'til
erilaista  rasterointia  kuin  esi-
merkiksi valokuvatulosteissa.

Emuloinnit ja asetukset
Viiritulostukseen  tarvitaan  viiri-
nauhan tai -siilion lisiksi sopiva
kirjoitinajuri.  Kummankin  kir-
joittimen  mukana tulee  moni-
'ptm]im n Windows 3 -ajuri. Citi-
zenille ke ||mt mvis Epsonin vii-
rl|-tr1l]1tlll 1juri, |nL. L tull[n monen
:]]1_|t Jman mnkana, Mikili n||_|1 ]-
ma ei osaa viritulostuksen vaati-
mia temppuja, tapahtun tulostus
van vksiviirisenii.

Deskjetistii on olemassa oma
versio mvis Apple Macintoshia
varten, |'~.1|]1r|l|nt1 I kntl aminen
esimerkiksi Amigan kanssa edel-
Ivttiiii, ettii Ln!mm on tulostus-
laitteen vaatima ; l]IIII1:I|I|i. Jma.

HP Deskjetin asetukset vali-
Lataan [11|-\L|||||1k.1”1 DI1P-kyvtkimil-
|I. Kirjoitinkaapelin litin sijait-

- hankalassa P vaikassa koneen
‘|||. . Viirikasetin vaihto sitii vas-
toin kity helposti ja niippiiriisti.
Kasettiin - kuuluva tuh:atuail'i.'i
satinclian ]:||]|{||k.11 tnksi  vheelli
ohjauspaneelin niippitime 1.

Citizenin - asetukset  valitaan
nestekideniivtollii  varustetusta
sidtHpance elista. Siitdjen asette-
i on melko he |mm,1 joskin
ki l".HHIIIlIIx wuns jittiaid  toivomi-
sen varat. Tehdvt valinnat iﬂt H1
tallentaa L.nr|1||hh'-1r||1]-.1:-m|
|1:1|L1 tulostin lukee virran |~.'-.t
kemisen vhtevdessii. Muussa ta-
['Iilll|\‘i[“i"‘~;-l valinmat katoavat
mustaan ankkoon aina kuan kir-

|-

Koska Deskietissd kaytetaan kahta vaihtoehtoista

varikasettia (musta tai kolmivarikasetti) on mukana
tuleva sdilytyskotelo tarpeen. Se estdd mustesuutti-
mien kuivumisen.
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Citizenin tarjoaa seitsemdn eri
fonttia, joista kuusi on laatu-
tekstid ja yksi vedostekstia
varten. Fontti ja siihen liittyvat
madreet, kuten vari, lihaveinti
tai mahdollinen tihen nys voi-
daan valita kirjoittimen oh-
jauspanelista.

DeskJetin perusfontti on Cou-
rier. Siihen liittyvat maareet,
tihennys, suhteutus, suunta
(pysty/vaaka) \rulduun kirjoit-
timen nappaimella muul'lm:l.
DeskJetin ﬁ:hh muuta sisdis-
ta fonttia, CG Timesia ja Letter
Gothicia ei voi valita suoraan
nappdimilld, vaan ne on valit-
tava ka sté ohjelmasta
kdsin. Windows-kayttoon

DeskJet tarjoaa lisaksi Courier,

Univers ja CG Times fontit va-
asti skaalattavina, pisteko-
oina 4-127. Naiden tonttien
skaalaukseen ei tarvita erillis-
ta fonttiohjelmaa.

Fontit

abc.ABC/123 LQ Roman
abc.ABC/123 L@ Sans Serif

abc.ABC/123 LQ Courier
abe.ABC/123 LQ Prestige
abe ABC/123 LQ Screipt
ABC,ABC/123 LQ ORATOR
abc,.ABC/123 Draft

abc.ABC/123 Courier
abc.ABC/123 Letter Gothic
abc. ABC/123 CG Times

abc. ABC/123 Univers (vain Windows)

Kaikki kirjoittimet voivat tulostaa tekstii kahdella eri tavalla: merkki-
muotoisena tai grafiikkana. Niisti merkkimuotoinen tapa on no-

peampi mutta rajoite tumlu

Fillsin kirjoitin itse miiirid kiytettivissi

olevat anmn]ant sekii niiden eri tyylit (levennetty, kursivoitu, liha-
voitu jne). Gr: hikkamuotoinen tulostus on hitaampaa, mutta vaihto-
ehtojen miiiirii on huomattavasti laajempi. Tiissii tilassa kirjoitinajuri
tai uh|1 lma miiiiriid tekstin ulkoasun. Grafiikkaa ja tekstii yhdisteltii-

essi timi on ainoa vaihtoehto.

Deskjet 500C:m mukana tuleva kirjoitinajuri kiivttiii skaalattavia
vektorifontteja, jolloin isotkin kirjaimet tulostuvat siististi. Menetel-
mii sallii myos portaattoman merkkikoon numthtmm n. Teksti voi-

daan tulostaa sekii pysty- ettii vaaka-arkille.

Fontit voi tulostaa suh-

teutettuna, |Ll rn]mt1n]dﬂ.1 vastaa liihes PostSc ript- -laserkirjoitinta.

Citizenissii on vakiona seitsemiin kirj I Nni.l]l 1 Ja niisti on valittavis-
sa myos kavennettuja ja levennettyjii vaihtoehtoja. Merkit voidaan
tulostaa myés suhteutettuna, jolloin esimerkiksi m-kirjain vie enem-
miin tilaa kuin i-kirjain. Laatutekstiii haluttaessa Citizen tulostaa jo-
kaisen rivin kaikki nelji viirii kahteen kertaan. Niinpi vhti riviid hoy-
liitiiiin periiti kahdeksan kertaa. Kun kirjoituspiii likkuu vain vksi-
suuntaisesti, sujuu tulostus armottoman hitaasti.

Citizenin nestekidendytdlla varustettu sadtopaneeli
on monipuolinen, mutta sen kdyto vaatii totuttelua.
Saadét pitad myoés muistaa tallentaa ennen kuin

sammuttaa kirjoittimen.

joittimesta kvtketiiiin virta |m1a
Viirinauhakasetin -~ asennus ~ ja
vaihto on he ||}]m.1.

Paperinsyotto

Citizenissi on seki vetiivii etti
tvintivia  tappiveto  ja ]lt]\n]n

makkeen voi ohjata LnILn maan
myés laitteen pohjan kantta, Li-

sidvarusteena on saatavana erilli-
nen arkinsvittolaite, Sen asen-
nus o ImmmgL Tl nh'{ iden vuok-
si hieman hn] dsti, mutta kerran
asennettuna laite toimii hyvin.
Citizenin pape rinsyoton [Jll”t]

mana on t: ll]llll]'lll‘-. silloin tll”f:m
rvpiitii paperia. Kirjoittimessa on
jatkolomaketta varten mvés re-
péisvautomatiikka, joka osaa siir-

tid ja kohdistaa arkkien viilisen
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Citizen Dot Matrix - Options

Matriisi vastaan mustesuihku

Printer Type: Citizen Swift 2de _El | ok |
Font Card: |_Hnm: ]i‘l I l:ml_l
Feeder Type: [Fil.’:r:t--"_______“l:!]l Help |
|Courier |#]
] Burst-Print mode
sauman oikeaan paikkaan. Jatko- < Banding Beep
lomaketta ei tarvitse poistaa irto- [] Graphics Underline
arkkien kiivttiimisen ajaksi, silli [ Exact char. position
SEN sad |}ilT'k]\'H‘{‘l‘:lllht{JillIE]]IHJ”LL - ’ . 3 : 3 Colour Optimization: User setting !_ﬂ
siirretvksi syrjiiin. T » "'-: £ L . - —a—1 A ¥ o _: - r— =
Deskjetissi ei ole mahdolli- ; - Ty o =
suutta jatkolomakkeen kivttoon. &0
Laitteen E't'l:l['ﬂlt}]t'”':t on kaukalot ; S : | N ! \ " 7] S - e
sekii svitettiville ettii tulostetuil- 8 D=}l o= @ < o o = i g o 'l e s : R < T il
le papereille. Jos sytittiikaukalon w7 @ y \ . G; " {éﬁc % 3 .‘”1_}5
reunarajainta ei muista kiristiii, ‘

saattan imp{lri kulkeutua tulosti-
meen vinossa asennossa, ja sil-

Citizenin monipuolinen Windows-ajuri tarjoaa mah-
loin tulostusjilkikin on vinossa.

Citizenin tulostusjalked vaivaa epétasaisuus ja juovaisuus, mutta joissakin yksi?iskuh-
dollisuuden varien ja tekstin hienosaatoon.

dissa jdlki on Deskijetilld tulostettua terdvampi. Deskietin Scatter-rasterointi tuo liukusa-
vyt kauniimmin esiin ja luo uskottavamman valo- ja varjovaikutelman.

Kalliita kéytéaa
Laitteiden tli]ﬂ!‘i[ll.ﬁiiitliiﬂ.‘ii"l on sel-
viii eroja. Deskjetilli saavutetaan
paras tulos ]—;ii}'ttiim;'i”ﬂ kallista
(=r‘i]\'::-1'.~i1‘.l.'1pt't‘ial. Tulostus onnis
tuu kuitenkin myis tavalliselle
|~:{:|1iu‘:;t|}t-|‘inl- ja kalvoille. Tu-
|:J.‘~;tt*if.llt‘|| viiripinnat ovat Citize-
nilli tulostettuja tasaisempia ja
viirisivyt miellyttiviimpii.
Tulostuksen kalleus on edel-
leenkin viirikirjoittimen perus-
ung:*hnu. auuret, _\'htii viirii  Si-

siiltiiviit viripinnat kuluttavat sii-
hen L‘Li_\l:*!_\n viirin mustekasetis-
ta tai viirinauhasta nopeasti ]:}1‘.:-
punn,

Viirid tulostava matriisikirjoitin
ei maksa kovin paljon vksiviiristi
enempiii. Jo kohtunllisella lisii-
investoinnilla  saa  hankituksi
mustesuilikukirjoittimen. Pa-
remman  tulostusjiiljen  lisiiksi
rIIllHt{'?{lliIilﬂll]&i]'_i{litlilI. 011 Eli!j:’li—
sempi ja kiytossi mukavampi.

Vaikka Citizen on Deskjetia nopeampi tekstitulostuksessa, varigrafiikka
tulostuu silld huomattavasti hitaammin.

Viirejii voi korjata

Tavoiteltu viirisiivy, sen ilmiasu monitorilla ja tulostusjilki paperilla
eiviit valitettavan usein vastaa toisiaan. Citizenin mukana tulevassa
](iTj{JifiI]iijllerHil voi korjailla kutakin perusviirii (keltainen, magenta,

svaani) v‘.‘l'ﬂ(!’i(‘{'ll.

Monien grafiikkaohjelmien viirikarttojen tai -palettien koetulosta-
minen antaa hyodyllistii tietoa niyton ja tulosteen viirien vastaavuu-

desta.

Deskjetin tulosteiden viiritasapainoa ei voi hienosiitii, mutta tu-
lostusjiilien tummuus on siiidettivissii viisiportaisen asteikon avulla.
Sekii Deskjetin ettii Citizenin viiriavaruudet ovat melko rajalliset, jo-
ten kovin hienoja viirisivyeroja kirjoittimet eiviit kykene toistamaan.

mista on viiriversioita, mutta tillinkin laitteiden ja tulosteiden hin-

nat ovat kohtalaisen korkeita.

D Emuloinnit: HP PCL Level 3 Suurin tarkkuus: 360 x 360 pistettd tuumalle
40 Dot Puskurimuisti: 48 kilotavua Emuloinnit: Epson, IBM Proprinter, Nec
40 Dot 40 Dot Paperinsyotto: Syottoalustalta Puskurimuisti: B kilotavua [maks. 32 ki)
60 Dot Liitannat: Centronics, RS232C Paperin syotté:  Jatkolomake, irtolomake, pohjasydtts,
60 Dot 60 Dot Kirjasimet: Courier, CG Times, Letter Gothic. Lisaa arkinsyottolaite
lajeja fonttikaseteilla. Liitannét: Centronics, RS232C (lisGoptio)
80 Dot 80 Dot 80 Dot Kasikirja: Hyva. Ei suomenkielista. Kirjasimet: LQ Courier, LQ Prestige, LQ Sans Serif,
Varinavha: 213 mk, riittaa noin 250 tulostukseen LQ Orator, LQ Roman, LQ Script ja Draft.
100 Dot 100 Dot Mv-nauvha: 120 mk, riittda noin 500 wlostukseen Lisad lajeja Soft-fonteilla.
100 Dot Takuu: 3 vuotta Kasikirja: Keskinkertainen. Ei suomenkielista
120 Dot 120 Dot Windows-ajuri:  On Arkinsyottélaite: 835 mk
Varinavha: 162 mk
120 Dot Mv-nauha: 43 mk
Takuu: 2 vuotta
Citizenin monipuolinen Windows-ajuri tarjoaa mahdollisuuden vérien ja tekstin hienosdatoon.Savylivkujen toistossa Citizen tarjoaa Deskietia pa- Windows-ajuri:  On

malla Citizenin tuloste, keskella Deskjetin tuloste oletusrasterilla ja oikealla Deskjet Scatter-rasterilla.
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iston oletusasetuksin. Deskjetin valinnainen Scatter-rasterointi sen sijaan tuottaa silmélle miellyttavémman lopputuloksen. Vasem-

MIKROBITTI 5/92

Paino:

Nopeus (vedosl.):
Nopeus (laatu):
Suurin tarkkuus:

6,5 kg

240 merkkia sekunnissa
167 merkkia sekunnissa
300 x 300 pistetta tuumalle

Koko (I x s x k):
Paino:

Nopeus (vedosl.):
Nopeus (laatu):

Teatigrafiikkasivun tulostusaika
minuutteina ]
Tulestusnopeus | sivua 10 minuutissa
. Jos raha ei ole ongelma...
"l Citizen _21 sivus Testatut kirjoittimet edustavat viiritulostinvalikoiman edullisinta
?' s g Ew Fan = ¥ 3 - i - aF a
yiditi. Viiritulostimien laatu on kivtiinnossii suoraan verrannollinen

: | Lirjuittimvn hintaan. Jos rahaa riittiii, voi harkita viirisublimaatiotu- HE‘WIE"' P'ﬂfkﬂ rd DESkJe' 500C CITIZEN SW'FT 24E
o} pammm e s lostimen hankintaa. Viirisublimaatiotulostimien jilki vastaa lihes vi- | Maahantuoja: Hewlett-Packard Oy Maahantuoja: Esselte Oy
37 rivalokuvan laatua. Sublimaatiotulosteissa on mvis hyii kontrasti ja Puhelin: (90) 88721 Puhelin: (90) 52721
9 R % PR 3 " E 5 - i, e =
1- 2 8 B B - viripinnat toistuvat tasaisina. 0 _ Hinta: 6989 mk Hinta: vérioptioineen 3648 mk (4480 mk sis.
6 Sublimaatiotulostimien hinnat alkavat noin 50 000 markasta ja vh- Tyyppi: Vérimustesuihkukirjoitin arkinsyotl.)

DeskJet Citizen den tulosteen hinnaksi tulee 15 — 25 mk. Myiis PmtSn.-ri]mt-kirjnitlj- Koko (I x s x k): 438 x 374 x 200 mm Tﬂppi: 24-neulainen matriisikirjoitin

402 x 320 x 130 mm
5,2 kg

180 merkkia sekunnissa
60 merkkia sekunnissa

MIKROBITTI 5/92
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otimikron iEinentoistoa
voi  vksinkertaisimmin
preranta lisiimiilli val-

miiseen litintiin, esi-

merkiksi  PC:n iiini-
korttiin. \:rlﬂ\';li kainttimet. Tii- o
mii ei kuitenkaan riiti. jos mik

rossa ¢ ole valmista vahvistinta.
jnL;l iuLmiui vksiniiiin svottiii kai-
uttimia. Tillaisia ainoastuan ns.
linjaulostulon tarjoavia mikroja
oviat esimerkiksi Amiga ja Com-
modore 64,

Vaikka mikrosta ]:"r_ﬂ_\iki 01111
kin vahvistin, voidaan ulkoisella
lisiivahvistimella  saavuttaa mo-
nia etuja. Kun vahvistimeen ra-
kennetaan oma esivahvistin, voi-
daan sithen lisiti dinenvoimak-

kuuden ji -vitrin silditimet \ii-
nenviirin sididolli san _ﬁ.]|iit1ii\:’i||
5u|_]'u|| syWyvttih  moniin - iinid
tuottaviin u[|_]'|;-]|||ii1|. \inenvoi-
makkuuden  sitiidisti  iloitsee
moni tornimallisen  lattialla pi-
dettiiviin PCin omistaja, i-:rL;l
villthwy ainaiselta lattialla rvémi

PA:!!IP:I.&ERAETEE# miselti it PC:n halailulta, kun
voimakkouden  siiiitéd saadaan
siirrettvi mukavasti koneen ta-
kaa lu":upiix{]iiuv.

Nvt rukennettava vahvistin kii-

sittiiii sekii esi- etti piiitevahvis- .
timet. Vahvistin on stercomalli- j
—-— nen ji diinenvoimakkuuden siii- . KAILTIN (3 KAILUTIN ‘
din lisiiksi siinii on kanavien ta- J === | ]
Lo o I lo o | 1

SAPAIOsdto sekii erilliset basso- Q5

ja  diskanttisizitimet.  Laite  on

T -
monikivttoinen, sillii siti voi tie- — _1; offle’
[ Lo o 0O
|

Kahdessa edellisessii MikroBITISSA olem-

R ; A tokonesovelluksen  lisiksi  1mai- Yy ) : T Ir"f A
me Kdsitelleet mikroon kytkettdvien ddinen- niosti kiyttiii esimerkiksi korva- | \o/ (244 | — O)
4 4 : . ¥ -1 A stereoide alhvistimensa. =y | 1 T-!
toistolaitteiden periaatteita sekd rakenta- ET R v SO, ¥
ol i ol Selell« i L o : |

ii:rl'illzpull'L'.'i\Hi']_]'.'hmi[h-l-ulii._[u- = !

neet mikrokdyttoon sopivat kaiuttimet. Nyt ki
ka turvallisunssvisti  kannattaa

rﬂk{’””ﬂ”“”{.’ kﬁU“” fﬁy{h,””UkS{;{{Sf l_:-ffh— m ottaa  valmiista  virtalihteesti, -] o | - C2b | ﬂ o |
BITTI-vahvistin antaa suositel-
i o

vistimen. tavalla 12 voltin Kivttojinnitteel- ; o (o]
- ki 4 ohmin kuormaan odotusten

i +
-« 4 _ mukaisesti 4 wattia sinitehoa ka- o 6
I . T tf T el 2 navaa kohti. Timii on todellinen

i -
“/.‘a‘ "_. . - mitattu arvo eikii siti |Jinlii VETTH
&

L sl | -rJ ! g £ 4 ta esimerkiksi  PC-diinikorttien
o | " [ 1 2 Lol e valmistajien  lupaamiin . “tehoi- 1207 €5 C6 C9
o | X i D hin”. Hwin vleinen SoundBlas- 3 i R B A RN

.'3'!'._ . .-'.|.|. : | .|| s L [ R ter-kortti sisiiltii '-.L¢|||l_ik.l:l_§1m ‘l'_- . . ._
1 I T g I T T £ X IJ moituksen muokaan 4 Wattia ka-" & o4+ 00

navaa kohti antavan stereovah- o = |
s vistimen. mutta todellisundessa. - B | ¢+ 1F
e N | et 0 55

teho on ainoastaan noin 1.5 wat-

=
4
}
i
o o L

| Hriant input it oot 1o [_1, - = tiavkanava — ‘ o
B 1 I — T 9 oy L g Kytkent (e e T oY _— : el
bl $8h., $BN,, $8 = . ReL 1coow . ; R : X4 X1 X5 %2 X3 Xt POWER
: \P\L . \ “ﬂ\ i E\ H C - Mikrolta saatava ifinisionaali 1
o sl Gl ™, o4 T i ' et L] tuodaan aluksi esivahvistimelle. - S .
=== = ‘= | ®m oo b s — M I:/\ . Kuva 3. BITTI-vahvistimen komponenttisijoittelu. Elektrolyyttikonden-
saattoreiden napaisuus on oltava kuvan mukaisesti. IC-piirin ykkésnas-

- - Ll - - - - - - L

L,

. ; i G oy 1.:: s ; : "
nen voimakkuus Jib sy Kantta ta on merkitty koteloon vastaavalla lovella kuin piirroksessa.
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BITTI-vahvistin

melle sopivaksi. Esivahvistin on
toteutettu  edullisella 1|i1krnl‘:ii-
rilli TDA 1524. Valmiin mikro-
pririn LEL‘-.‘tm vksinkertaistaa huo-
r]].,i_ﬂ.;l‘s._l,‘w['t luitteen L\ thentiii | a
helpottaa rakentamista. Kuvan 1
LutL ntitkaavio esittiiii koko vah-
vistimen kyvtkenniin.

Esivahvistimen jillkeen signaa-
li viedilin vaimennuskvtkenniin
(R2, R3, R4 ja R5) kautta piiite-
vahvistimelle.  Piiiitevahvistimet
on myds toteutettu  edullisilla
mikropiireilli, tyypiltiiin - TDA
2003, Vahvistimen ]n._\lL‘{-nlii 011
tehty varsin suoraviivaisesti mik-
I‘ui]irir'i{'n valmistajien suosituksia
noudattaen.

Rakentaminen
Vahvistin on helpointa rakentaa

valmiiksi suunniteltua kuvien 2
ja3 mukaista \.thpnuhxt:l piir ile-
Vvl k:nﬂm-n In’m ei kannata
ullt i pienentiid, silli kompo-
nenttien asentaminen tiheim-
piiiin saattaa aihcuttaa signaalien
“Vikuulumista™ osien viilillid, mi-
ki ilmenee valmiissa laitteessa
vinkumisena  tai epiamiiriisini
sivuiiiinini,

Mikropiiri 1C1 (TDA 1524
kannattaa asentaa erillisti mik-
ropiirikantaa kiivttien, Kanta on
|||!]<1':}11-iirit| muotoinen jalka, jo-

-1 9 1
2 2
-3 i -8
-4 4
-5 5

BiT Tl vahvistin

POWER IN

12VAC

24

ka juotetaan 11m1h wlle mikro-
piirin paikalle, ja johon varsinai-
nen rle{:le sitten  kiinnite-
tiin ]HHI amalla, Niin viiltvtiin
nanpmln kunmenemiselta
juotettaessa ja helpotetaan sa
mialli piirin vaihtoa, mikiilli se
joskus jostain syystii rikkoutun,
Komponentit kannattaa juot-
taa levvyn normaalia ele ktromii-
kan juotosjirjestysti noudattacn:
ensin vastukset sitten konden-
saattorit ja viimeiseni puolijoh-
de Lmnpnu{ ntit I_nnkmlmnl'
Viimeiseksi  kannattaa Juottaa
johtimet potentiometreille, kivt-
tojiinnitteelle ja kaiuttimille.
Ennen kuin valmista vahvistin-
ta edes kokeillaan, i}i!iiii. mikro-
iirit 1C2 ja 1C3 ehdottomasti
dinnittiii metalliseen ]li]uhln—
ripaan, sillii. munten ne kuume-
nevat erittiin nopeasti ja saatta-
vat helposti rikkoutua. j'i;i]](htn
hoidetaan rouvaamalla piirit tu-
kevasti metallisista kiinnityskor-
vakkeista micluiten alumiinisen
kotelon takalesyyn., '\11]~.|u]hm el
kiinnitvskorvakkeet on piirin si-
silli L\\”\{ tty nastaan 3 {maa),

Koteloon sopivat maskit etu- ja
takalevyjen merkintdjd varten.
Maskeista kannattaa ottaa lapi-
nakyvat tarrakopiot, jotka voi lii-
mata suoraan koteloon reikien
tyostamisen jalkeen.

joten jiiihdytyslevynii voi huolet-
ta kiiyvttiii esimerkiksi vahvisti-
men  metallista kote |n.l. Liim-
maon  siirbymisti piinsti ripaan
voi halutessaan tt']II{JHL'l.'l v]vf\tm-
niikkaliikkeistii saatavalla piiras
valla.

Kayttojannite
Vahvistimen  kivttojiinnitteeni
'|~.;'i_xli-lz'iii1] erillisestii virtaliihtees-
b saatavaa vaihtojinnitetti, joka
tasasuunnataan Bl tasasuun-
taussillassa, ja joka vieli suoda
tetaan  useilla  kiivttojinnittec-
scen  kvtketvilli kondensaatto-
reilla. Esivalivistimelle menevii
ki nttn] innite (§11] vitkavoitu
IC4:1a, joka on ]m snikokoinen
12 voltin regulaattori.
Turvallisuussyistii varsinkin ko-
kemattoman 1‘:lkl-'11t{'[ij:m kan-
nattaa ehdottomasti kiivttidi val-
mista kodinkone- tai elektroniik-
kaliikkeistii saatavaa virtaliihdet-
ti. Vahv lntm]mm 1 Ikl.‘-.thr] innite
voi vaihdella 12§ ja 16 voltin viilil-
i, Mitii amm-mln ki wvttojiinnite
on, sitii enemmiin vahvistimesta
saat 1los tehoa (kts. tekniset tie
dot). 16 volttia on kuoitenkin ¢h-
doton ".L{I._h].;l ]HH S0T1 'l.]]lt i mik-
m]um! tuhontuvat, Suositeltava
kivttojsinnite on 12 volttia. Til-
l6in vahvistimesta saa tehoa noin

TREBLE BALANCE
1 9 4 1 9 4
2 2 2 2
-3 3 3 | 3
_4 4 a 4
5 5 5 5
SPEAKERS
! ,RIGHT_  LEFT -,

b wattia kanavaa kohden. 12 vol-
tin  kivttojiinnitteellid  vahvisti
men virmantarve  on enintiidin

noin I.._}uni]nw'i.-t.

Kokeilu ja viritys

Emmen virran  kytkemisti kan
nattaa valwvistimen kvtkentii vie-
li tarkistaa  huolella.  Ahtaissa
i}nLcmu csimerkiksi 1CT:n vin-
viristissii juotostina voi v alihtaa
I\I]Jlll'll _|:r]|!||||: n villiin aiheutta-
en oikosulun.

Kokeilua  varten  vahvistimen
siiitimet  kidnnetitin keskiasen
toihin, antoliittimiin  kvtketitin
kainttimet ja ottoliittimet  jiite-
tiin  kvtkemiitti, Kun  laittee-
S0 LHL[ diin virta, ]n!mu kai-
nttimista koulua sekunnin ver-
ran pientii porini. |ULt svntwy
ennen kuin au:}inkumlt 5L lHH
rit ovat tiysin varautuneet. Jos
kaiuttimista ~ kuulun  mitin
muuta, esime rkiksi korkea ulina
tai LLimha |n!m virti LHL: i
villittimiisti pois ja s irkistaa LH
kentii vielid kerran.

Vilittomiisti virran k}erHiht-H
_]'Li||{n't'|1 kannattaa noin minuuatin
ja [1]IlI|IE\.![”l sormin mikro-
|m|1: n 12 ]'a 13 Lﬂnulntunl]n—
jit.  Niiden ci pitiiisi et
kuin aavistuksen verran, Jos ri-

vill tuntuval ¢ ]hur||:-]|xtiii\.'i||

VOLUME
a ° g PO
3 7
2 8
1 g
0 10
R THRU L
& " i

MIKROBITTI 5/92 NN

kuumilta. |nl.m virta irrottaa vii-
littdmdsti.  Limpeneminen viit-
taa vikaan joko kvtkenniissid tai
trukr:upiiriq-{n kiinnitvksessii jiiih-
l:l_'-.t}‘-[[’1_1-."-ll.

Jm kaikki tuntun normaalilta,
voi kokeilla  siditimiii, Sitimii
kiliintiiessi  pitiiisi  kainttimista
kuulua vaimeaa kohinaa, jonka
voimakkous ja kirkkaus minnttu
siiidettiiessii.  Varovasti  ottolii-
tintiji koskettaessa pitiisi kaint-
timista knnlua voimakasta piiri-
niiii.

OSALUETTELO

Vastukset:

1 680Q RI

2 220kQ R2,R4

2 47k0 R3 R5

2 2200 R6,R9

2 220 R7,R10

2 18 RB,RI11

4 47kQ(lin)  P1,P2,P3,P4

Kondensaattorit:

4 220F3V  C1,C2,C15
c21

2 4/nF 3.5

2 10nF C4,Chd

2 15nF C7.CB

8 100nF CSEINCTY,
Ci2 LA 620,
C23,C26

1 4,7uF 25V CI13

2 220nF C14,C28

2 100uF 25V C16,C22

2 470pF 3V C18,C24

2 1000uF 10V C19,C25

1 4700uF 25V C27

Puolijohteet:

1 TDA1524 IC]

2 TDA2003 C2C3
1 LM78L12 IC4

1 KBPC602 BI

Muut osat: .
Alumiinikotelo [osano 55205)
18-napainen IC-kanta

Nupit potentiometreille

Vihred 3 mm LED ja tutti
RCAiitin (runko)
Verkkolaitteen liitin {runko)
Kaiutinliitin

Piirilevyn kiinnitysruuvit

3 mm ruuyit ja mutterit

D.25 mm?2 ja 0,5 mm2 johtoa

B e et et Py S —
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Valmis BITTI-vahvistin kasattuna. K
kevaa monisdikeista kaa
€27 on juotettu alapuolelle

suoraan tasasuuntaajan jalkoihin.

Takalevyssé on verkkolaitteen liitin sekd kaupallisista hifi-laitteista tu-
tut kaiutinliittimet. Kaiuttimien plus- ja miinusnavat on kytkettavi mer-
n mukaisesti oikein pdin. RCA IN-liittimiin tuoduan ddnisignaali
THRU-merkinnalla olevista liittimista voidaan adani vieda edelleen
vmkku kotistereoihin, jos niitd halutaan vaihtoehtoisesti kaytt

enndissd kannattaa kaytaa tu-
lia. Mallikappaleessa suotokondensaattori

Kotelon etulevyn merkinnéista tulee suhteellisen hyvat, kun kayttaa la-
pindkyvia tarrakopioita.

Vahvistimen tekniset tiedot:

Ototaso:
Kayttdjannite:

Antotehot (4 ohmia):

Kuiutinimpedunssi:

05-1V
12-16V

2 x 4 W (12 V kayttojannite), 2 x 8 W

(16 V kayttojannite)
4 - 8 ohmia

Jos vahvistimesta kuulun verk-
kolaitteen matalaa porini, kan-
nattaa  varmistaa  vahvistimen
maadoitus esimerkiksi tinaamal-
la |‘rm1h vy maadoitusvedoista
L.llu immat kohdat Ja kyvtkemiilli
esimerkiksi sisii mlu]m{ n ja kai-
uttimille meneviin maan  suo-
raan  tasasuuntaajan  miimusna-
yaan  paksulla  monisiiikeiselli
L.‘mpv]ihu. Jos verkkohurina ei
kokonaan poistu  maadoitusta
parantamalla, kannattaa suurin
snotokondensaattori C27 juottaa
1siili|[-uu ]—.u]lui]:u:]]l e suo-
raan tasasnuntaajan |.L”w||||n

Kyvtkettiessi vahvistin - mik-
roon, kannattaa mikron iilinen-
voimakkunssiiiidin, jos sellainen
on, sditii ensin minimiin. Ti-
miin jilkeen mikrolla ajetaan oh-
jelmaa, joka tuottaa mahdolli-
simman voimakasta iinti. Vah-
vistimen iinenvoimakkuus  siii-
detiiiin normaalille kauntehvoi-
makkuudelle, jonka jilkeen mik-
ron idinenvoimakkuussiidinti
kiintimiallid voimakkoutta  lisi-
tiiin, kunnes iiiini selviisti siiriy-
tyy. .unphlu esti voimakkuutta
Sl u|: titiin hieman takaisin ]‘n{
nemmiille. f\.}.t mikron antama
signaalitaso on siididetty sopivak-
si ja vahvistin onkin kiivttikun-
NOSSA. '

Mikiili iiiinen laatu on erittiiin
huono, esimerkiksi voimakkaasti
saroviyvi tal aivan liian hl|1 -
nen, voi sywni olla mikron eri-
koinen signaalivoimakkuns, Lii-
an hiljaista signaalia voi voimis-
taa pienentimilli vastusten R2
i R4 arvoa esimerkiksi 100 tai
50 kilo-ohmiin. Siardvtvininen
molestaan johtun liian voimak-
Luxtn sienaalista. Mikron anta-
il wfu.m]m pitiii tilliin vai-
mentaa ennen vahvistimelle tu-
loa lisiimiilli vastusten R2/R3 ja
R4/R5 mukainen vaimennuskyvt-
kentii kondensaattoreiden C1 ja
C2 sekii 1C1:n nastojen 15 ja 4
viiliin.

BITTI-vahvistinta myy raken-
nussarjana helsinkiliinen Radio-
duo Oy, puhelin (90) 601 544.
Sarjan hinta piirilevyineen ilman
koteloa ja verkkolaitetta on 275
markkaa. Kotelo  maksaa 95
markkaa ja Mascotin verkkolaite
120 markkaa. .1!1.1]«:1]“:11’[1 ko-
telon merkintbihin voi  teettiii
esimerkiksi  Valopaino  Oy:ssii,
puhelin (90) 673 511. Yhden ko-
pion hinta on 16 markkaa.
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LEVYKOPIOINNIN
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® SYNCRO EXPRESS tekee kopiot ohjelmistasi nopeasti - noin 40
sekunnissal!!

® Syncro Express kdyttaa lisdlevyasemaa ja alistaa sen taysin
hallintaansa ohittamalla tietokoneessa olevan levyaseman
ohjainpiirin. Nain saavutetaan suuri nopus ja kopioitavan tiedon
tarkuus.

® Kehitetyista levykopiointijdrjestelmista kaikkein tehokkain -

SYNCRO EX
NCR todennédkdisesti ainoa kopiointijarjestelma jonka tarvitset.

Jos \ V ® Nyt ominaisuuksissa SUPER-TEHOKAS “"SYNCROQ" - toiminto, joka tahdistaa
sinulla ei ole levyasemasi ja mahdollistaa suuremman kopicintitarkkuuden.
lisdlevyasemaa, ® Tekee kopiot myds muista levykeformaateista kuten IBM, ST jne.

taa

voimme toimit # lhanteellinen kerhoille ja ryhmille, jotka tarvitsevat kopioita yhteisista ohjelmista.

RATKAISU

HINTA VAIN

[

sen sinulle _ ® Voit tehda jopa 2 kopiota yhti aikaa (Amiga 500).
EY"”“ Expressin ® Erittdin helppo kéyttaa, asiantuntemusta ei tarvita.
dnssa

.f ‘?5;4‘255 '.'r"' muiden muassa seuraavat uudet ominaisuudet . . .

® Voit tarkistaa levyasemiesi (DF0-DF3) nopeuden. Toiminto on yksinkertainen mutta tulokset erittain tarkkoja.
® HYOTYKOMENTOJA - Syncrossa nyt mukana joukko levykekomentoja: Pika-alustus, Tiedostonkopiointi, Ram
Disk, Levykkeen Uudelleennimedminen, Kovalevyn Tiedostojen Kopiointi jne. jne.

yhteishintaan...

| 750w |

RN TG
SYNCRO SAATAVISSA KONEILLE
AMIGA 500/ ST/ PC 595MK

GENIUS )>)>D>

HUOM! MUISTATHAN TEKIJANOIKEUSLAIN
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AMIGA
ACTION
REPLAY
VLIS

SUOMENKIELISELLA OHJEELLA

24Ddm

MARKKINOIDEN TEHOKKAIN MONITOIMI-MODULI HUVI-JA HYOTYKAYTTOON

KATSO NAITA LYOMATTOMIA OMINAISUUKSIA NIIN USKOT

® KOKO OHJELMAN TALLENTAMINEN MUISTISTA LEVYKKEELE
Action Replayn datankisittelytekniikan avulla yhdelle levykkeelle sopil jopa 3 ohjelmaa. Tallennus

tapahtuu suoraan Amiga Dos - muodossa. Voit ladata ohjelmatl uudelleen kaytidon iman Action Replaytd -

jope slirtéa ne kavalevylle.

nyl mukana DEEP trainer. Entistd parempl - volt tehda lisih tal jops loputtomasti eldmia,
ammuksia, politoaineita. Tamdn avulla plaset sen "mahdottoman™ tason ohitse ja eteenpain
Helppo kayttad.
& PARANNELTU SPRITE-EDITORI
Voit muokata katsella pelin koko sprite-sarjas, editorissa joukko pitkdlle kehitallyjd ominalisuuksia.
& VIRUKSENILMAISIN
Monlpuolisel viruksenpal|astin- ja viruksenpolsto-ominalsuudel suojaavat ohjelmistokokoslmansi.
Havaitsee kaikki tunnetul viruksel.
NIBBLER-kopiainti

- On laitonta tehda kopioita kaupallisista ohjelmista iiman erillista lupaa tekijanoikeuksien haltijalta. Ald sorru piratismiin! ;i HUIPPUTEHOKAS TRAINER-TOIMINTO

- [ = [ =3 - Tamé tehokas koplaintiohjedma kuuluy nyt uuden Action Replayn kokoonpanoon - saat sen
. o i e 5 34 o s 4 i [{=1] - i ]
m Izer @ Piirtolevy on ammattilaisten jarjestelmista tuttu tyévaline - o T e T e e R .

nyt sindkin voit lisata uuden ulottuvuuden grafiikan ja CAD-
téiden luontiin.

® Piirtdminen on helpompaa ja nopeampaa kuin hiirelld, joka
toimii sarjaporttiin liitetyn Genitizerin kanssa rinnakkain.

#® Piirtolevyssa on kiintedt koordinaatit (toisin kuin hiiren ja
poydan valilla), joten osoittimen paikallistaminen ja erilaiset
toimintovalinnat tehdéan koskettamalla levya.

@ Genitizerin Stylus-kynén kérjessa on painoherkka kytkin,
joka aktivoi piirtolevyn kun kynéllé kosketetaan kevyesti levyn
pintaa, ja samalla hiiren toiminta lakkautuu piirrostyén ajaksi.
@ Genitizer-kokoonpanossa on kaikki: grafiikan piirtolevy,
Stylus-kyné, Deluxe Paint kuvaruutukaavio piirtoalustassa,
virtaldhde, testausohjelmisto, liitinyksikko, kayttoohjelmisto
ja tdydelliset, helposti ymmarrettavit ohjeet - muuta et
tarvitse!

® Genitizer-piirtolevy hyddyntaa viimeisinta teknologiaa,
joten Stylus-kynéllaé saavutetaan jopa 100 dpi:n (pistetta
tuumalla) erottelukyky ja tarkkuus. Kooltaan 9 x 6 tuuman
piirtoalue ja herkka Stylus-kyna takaavat yhdessa nopean,
tarkan ja helpon toimintejen ja piirron ohjauksen.

® Genitizer emuloi hiiren toimintaa, joten silla voidaan ohjata
léhes kaikkia sellaisia piirto-ohjelmia, joiden kdytt6 ja ohjaus
tapahtuvat tavallisesti hiirelld - Deluxe Paintia, Photon Paintia,

1495Mk

AMIGALLE
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T
CAD-TYOT/GRAFIIKKA
AMMATTILAISTEN
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i ; | Meilté voit tehda tilaukset myds luottokortilla,

Voit lallentaa kuvat ja musiikin kaikista ohjelmista suoraan levykkeelle. Tiedostot tallentuvatl

automaattisesti IFF-muodossa, [ola suurin osa suosituimmista piirto- ja musiikkiohjelmista tukes,

Musiikkia voit larkastella ndyiold myos Kivaajlen muodossa.

Volt valita joko PAL- tal NTSC-naytidmoodin

Kaytannallinen kun haluat polstaa rumat reunuksel NTSC-ohjelmisia. (Telmil vain uudemmilla Agnus-

plireliia).

® HIDASTUSTOIMINTD

Nyt voit hidastaa pelin toiminnan itsellesi sopivaksl. Helposti siddettdvissd thydestd nopeudesta aina 20
prosentin nopeuteen saakka. Phdsel kBlevast valkelden palkkojen ohitse!

LUKUISIA LISATTYJA CLI KOMENTOJA
kuten Uudellsannimes (Rename, Relabel), Koplol (Copy), [ne.
® KESKEYTETYN OHJELMAM JATKAMINEN

Painat valn nppaintd ja pell jatkuu siitd mihin j8it ennen kuin keskeytil sen Action Replaylld.
® TAYDELLINEN TILA-RAPORTOINTI
Nappaimen painalluksella paiset katsomaan koneesi tllaa ja nbei tledot lisdmuistista, keskusmuistista,
RamDisk “naenndislevystd”, levyasemista, yms.
# TEHOKAS KUVA-EDITORI
Nyt voit muokata ja elsié kuvia koko muistialueelta. Kaytdssési on yli 50 kuvanmuokkauskomenioa seka
naytantilatiedol, jotka kertoval sinulle kalken mith voll kuvien kisittelyssi larvita.  Mikiin loinen laite o
tarjoa lahellekddn yhtd dynaamista keskeyletyn ohjelman nBylénkasitielyal!
JOYSTICKIN ERIKOISASETUKSET
anmavat kiyitdjdile mahdollisuwden syomild kifaimia joystickilla nippaimiston sijasta - erittdin
© hyddyllinen pelatlaessa pelejé jotka vaatival ndppaimistén kiyttod.

& MUSIKINETSIJA "SOUND TRACKER"
Sound Trackerin avulla voil etsid musiikkia peleistd, demoista, yms. ja tallentaa ldydettyd musiikkia
levykkeelle. Tallennus tapahtuu muodossa, Jeta suurin osa musiikkiohjelmista kykenee suoraan
lataamaan ja kByttamaan.
& AUTOMAATTISEN TULITUKSEN SAATO
Yolt sdltda sutomaattisen tulituksen Action Replay Ni:n valinlandytoltd nollasta aina sataan prosenttiin.
K&teva |os joyslickissa ei ole t&td ominaisuutta vakiona. Joystekien 1 ja 2 tulitus voidean asetiaa
toisistaan rilppumatia.
PARANMNELTU MUISTILAAJENNUSTUKI
Action Replay tukee nyt entistd suurempaa joukkoa ulkoisia muisifeajennuksia ja kykenes
hyGdynidmaén nilié tehokkaasti.
= @ LEVYKOODERI

Uuden "Levykooder“-tolminnon avulla voit suojata levykkeesi yksiiollisella koodilla, joka sstd muita
lataamasta levykkeildsl. Suvojatul levykkeet voidaan ladata vain kun tunnus on sydtetty. Eriftlin
kaytanndllinen turvatoimil.

SET MAP
mahdollistaa nipplinkaran muokkaamisentallentamisen ataamisen. Voil itse maaritelld mitd
mikin néppain tulosiaa néytdlle - kirjaimia, erikoismerkkejd, jopa sanoja!

S @ NAYTOM MAARITYS

Action Replay Hi:n valikko|a kiyttamdlld voll asettaa ndyton varil. Tee ndytostdh oman makusi mukainen
Erittidin helppo kSyTtas.

& LEVYMONITORI

Korvaamaton levymaonitori - tuo naytalle levykkelden tiedot helposti ymmérretidvassi muodossa.
Taydelliset muokkaa tallenna -ominaisuudet.

PARANMELTU KIRJOITINTUKI
saat erlaisia kirjasinkokoja yksinkeriaisilla komennadlla.
® DOS-KOMENTOJA
== Sellaisst komennat kuten DIR, FORMAT, COPY, DEVICE jng. ovat kBytésshsl sina kun nilth tarvitset,

valinomasti.

HIMIPALVELL
Jos sydtét komennon ilman slihen kuuluvaa tiedosionimed, nimipalvelu fulee automaatiisesil
NEYIIGEN @ pyyiia sen,

i ® LEVYKKEIDEN KOPIOINTI
Saal Levykkeiden Kopioinnin (Disk Copy) kiytibos! ndppdimen painalluksella. Nopeampl kuin Dos Copy.
Toimi iman Workbenchis - Disk Copyn saat kéyttodsi milloin tahansa.

KEHITTYNEITA DEBUGGER-KOMEMNTOJA
joukessa muunmuassa Muistintarkkalluosoitieet ja Ohjeiman Toiminnan Seuranta & Jaljitys.
& KAYNNISTYSVALITSIN

- Kun kiytdt Amiga Dos -levykkeita, voit maaritidéd koneen boottaammaan joko asemasta DFD tal DF1.
Toiminnolla saal koneesi kiynnisidmaan aulomaattisestl lisdlevyasemassa olevan ohjelman.

LISAKSI KONEKIELIOHJELMOIJILLE OMA KESKEYTYSMONITORI JOSSA VIELA ENEMMAN TEHOA!!!

LISAOMINAISUUKSISSA 80 MERKKIA LEVEA NAYTTO JA VIERITYS KAHTEEN SUUNTAAN, SEKA:
® Taydellinen MBA000 Assembler Disassembler @ Mulstiblockin lataustallennus

® Merkkijonon kirjolius suoraan muistiin &  Hyppy tiettyyn muistipaikkaan ® Ram-muistio tutkiminen tekstind @ Muistissa

olevan musiikin soitte ® Kalkkien keskusprosessorin rekistergiden tuthiminen/muuttamingn @ Laskin @ Help-komento @ Muislilehtié @ Komentoja levykkeiden tutkimista varten @ HKeskeytysosoitieet &

Muistin lutkiminen Heksa-, Assembler- ja Desimaalimuodossa

MUISTA ETTA TUTKIT OHJELMAA KOKO AJAN *JAADYTETYSSA", KESKEYTETYSSA TILASSA, JOSSA KAIKKI REKISTERIT JA MUISTIPAIKAT OVAT MUUTTUMATTOMINA - KORVAAMATON

PIIRRE DEBUGGER-TOIMINMOILLE

COM 2001

90101 OULUX
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SUPER NINTENDO

Logitechin
Pilot Mouse
Amigalle 345,-

Ultimate Ripper
Atari ST:n
"Action Replay"

Power Skanneri
64 harmaaséavya

Disketit 10 50 100 AMIGALLE 1295,- 495.- Super Nintendo paketti: PAKETTI1: 995.-

DSDD Nimetdn 350 3.20 2.60 18 kuukauden takuu ’ - Megadrive antenni- tai scart-litdnnalld, peliohjain, virtalahde,
DSDD Lambda 420 3.50 3.20 6 kuukauden takuu ja yksi valinnainen peli antamistamme
DSHD Nimetén* 600 550  5.10 Nintendon uusin 16-bittinen jenkkikonsoli vaihtoehdoista. Laitteet on muutettu niin, etta niihin kayvat
DSHD Lambda® 710 6.75  6.40 Amigan tikut Rolandin Scart-litannalla, Super Mario 4, 2 peliohjainta, kaikki Megadrive/ Genesis-pelit.

A 500 3,5"
SHEEN G

" Valmilksi formatoituna hyvaksytty virtaldhde, 6 kuukauden takuu. Nyt kaikki | Koneen ostajalle toinen peliohjain hintaan 90 mk.

Competition Pro145,- Soundikortit

ohjeet selvalla englannin kielella. Meilta ostamaasi
laitteeseen kayvat Super Nintendon pelien lisaksi
myds Super Famicomin pelit.

Super Charger 125,-
Tac 2 95,-

CM-32P 2995,
SCC-1 pi

levyasema
445,-

SIIRRY CD-ROM AIKAKAUTEEN 1995,-
Vihdoinkin saatavana Megadrive CD-ROM yksikko, josta
maailma on kohissut joulukuusta lahtien. Entista laajempia
peleja saatavissa CD-ROM levykkeilla kymmenittain, joten
tama laite on must jokaiselle Megadriven omistajalle.

SOUND BLASTER PRO ||
1595,-

Sound Blaster Pro li Super Famicom saatavana antenniliitannalla 1795,-

Amigalle 495,- PC:n tikut
Mullistavan &anikortiuutuuden uusin malli, jossa lisana Po ger Drive : . WORDSYNC .
Yamahan pirejd ja uusitt ohjelmistot. 22 Aanikanavaa BB{T‘E A4 Ergostick 295,- kontrolleri i e g
stereona. Adnen digitointtazjuus on CD-tasoa 44,1 KHz. 3.5 lev. as. Flightstick 375,- Amiga 2000 NINTENDO SUPER NES || GAMEBOY |J|MEGADRIVE/ |t 395,
Microsoft Windows Multimedia Level | -yhteensopivuus. CD- Made in England 595 AMI il Shining in Darkness 445,
ROM litédntd valmiina vaikkapa meilta saatavana olevaan 18 kuukauden takuu Mach Il 245,- 1 - 3 BIT USA .,F CO PELIT GEN ESIS Slaughter Sports 375.-
Panasonicin CD-ROM asemaan. 18 kuukauden takuu. Sol Feace 445,-
_ — Sonic the Hedgehog 295,-
Addam's Family 349 - | Action Football 445 - | Addam’s Family 189,- | Alisia Dragoon 375,- | Spiderman 195,
Adventure Island I 299,- | Actraiser 385,- | Adventure Island 189,- | Altered Beast 145,- | Star Flat 345, -
Barcelona 1992 389.- | Addam’s Family 445.- | Batman Il 199,- | Atomic Robokid 145,- | Super Off Road 345,-
Bard's Tale 349- | Augusta Golf 445, | Beetlejuice 189,- | Barcelona 1992 395,- | Super Shinobi 195,-
Batman | 229, | Castlevania IV 445 - | Bill Eliot Nascar Car 189 - Eame Ship Gamola ’;‘?g ?up:r;: FantaHsuf Zone gzg
Batman II 369,- | Chessmaster 445 - | Blades of Steel 198,- Allewings - asK Force Rarner "
Bucky O'Hare 349- | Contra lll 445 - | Bugs Bunny I 199,- | Blockout 145,- | Terminator 375.-
gud: to Win 349,- | Dragon Slayer 445 - | Castlevania ll 199, ggﬁoi?gggmes gﬁg 1;;":&?; !;D[chrlll gig
. : . aptain Comic 149,- | Drakkhen 445 - | Caveman Ninja 199,- J : G '
Amiga PC Amiga PC Amiga PC  Castlevania lll 229.- | Dungeon Master 445 - | Days of Thunder 189, | Ghuck Rock 375 | Toki 395,-
3D Construction Kit 359 - 359 - Gateway to Savage Frontier Il 260 - Special Forces 269 - 299, - Chip & Dale’s 348,- | Equinox 445,- | Double Dragon i 199 - Enmma?du Il %gg ;ra:.rs&a s g-;g
4D Boxing 189 - 239 - Global Effect 269.- 299 - Star Trek 25'[['1 - Anniversary 269 - Dick Traw 229,- | Exhaust Heat 445 - | Duck Tales 199, EEEEDT‘-‘T‘I 145 - "u"':llijﬁ ”rl'L.I e 475 -
4D Drivin 189, 239, Godfather Adventure 239 269 Steel Empire 239- 269  Double Dragon Il 349~ | F-Zero 445,- | Faceball 2000 189 | Darwin 4081 145 | Volfied 145,-
4D Tennis 189  239- Harlequin 189,- Storm Master 239,-  239,- Dragon Warrior lli 448.- | Final Fight 445,- | Final Fantasy | 229 | Dasert Strike 395- | Warson 395,
Aces of the Pacific 2.59 299 - Hero’s Quest Il 299 - Team Yankee |i 239,- 269, - Fl‘ghf{ of Intruder %gg g‘”” Force 445.- El'"al FE:“BSY ADV 1238 Double Dragon I 345- | Wonderboy V 395,
Addam'’s Family 189,  239- Hook 189,- 239 Lﬁ"'ghh?ﬂm 239 ggg-' F:Ey&tﬁ?gm - | s R 125 | Lifte Mermaid 199.- E:ﬂgg”ﬁ&%;ag“"g g e ] =
Airbus A320 269, 299, Indiana Jones 4 239,- 269, g " ~ Godzilla Ii 349.- | Joe & Mac 445 - | Megaman | 189,- : :
Atac 299 - indiana Jones 4 Action 189-  239- Uttima VI 299 - 1 Ml By | B S | i g
B-17 299- | Jaguar XJ220 189- Ultima Underworld 299 o \Warora o | Laon o et e ol Ll 475 | Zoom 145,
Bard's Tale Const.Set 269, 299- Jimmy White’s Snooker 239- 269, Vengeance of Excalibur 239-  299-  solated Warrior 229.- | Lemmings 445 - | Missile Command 189, | F-22 Interceptor 345,- '
Birds of Prey 269  299- John Madden Football 189,- Wayne Gretzky |l 239~  239-  Kick Master 349,- | Magic Sword 445 - | Nail and Scale 199~ | Fantasia 295 -
Black Crypt 189, 239 Knightmare 239,- Willy Beamish 269,- 299  Kung Fu 229, | Mystical Ninja 445 - | Ninja Turtles Il 199,- | Formula 1 Grand Prix =l LYNX NI
Buck Roaers || 219 - 239 - Legend 230 - 260 - Wing Commander I 299, Little Mermaid 369, | Ninja Turtles IV 445 | Pit Fighter 199,- | Gaiares 195.-
Castle of DR. Brain 269 - 299 - Leisure Suit Larry V 269, - 299 - Wing Commander |/Operat 145,-  Little Nemo 299,- | Ninja Gaiden IV 445,- | Prince of Persia 189,- | Golden Axe li 295, 675
Championship Manager 180 - 239 - Les Manley Lost in LA 239 - 269.- Wing Commander |/Operat Il 145-  Lone Ranger 249, | Paperboy I 445,- | Robocop Il 189,- | Granada 145, - "
Civilization 299 - Links | 299 - 299 - Wing Commander |l/'Speech 145,-  Megaman |V 369.- | Pebble Beach Golf 445 - | Simpsons 199,- | Growl 375,
Conan the Cimmerian 294 - 269 - Links II 209 - Wing Commander Deluxe 329,-  Muppet Adventure 229,- | PGA Tour Golf 445 .- | Square Deal 189,- | Hard Drivin 295,- PR
Gonflict Korea 269.- Lords of the Rings Il 569 - Night Shades 369, | Pilot Wings 445~ | Star Trek 199,- | Heavy Nova gl [ S
Cover Girl Poker 189,  239- Manager 189, 239, Huom. Joitakin ylldolevia peleja ei ole vield Nightmare on Eim Street 229, | Pit Fighter 445,- | Terminator |l 196~ | Hell Fxe e | e b i
: : . : o el E . julkaistu, mutta niistikin voit jattad tilauksen, ~ Ninja Gaiden Il 379, | Populous 395,- | Tiny Toons 100 | bkt The ke | ao.e a
D-Generation 189, 269, Mega-lo-Mania 239 269 U . J : Immortal 245 -
Dadirandsaaks 269 - 299 - Mercenary il 539 - J jolloin I3hetys tapahtuu valittomasti pelin North & South 229.- | Rival Turf 445,- | Tom and Jerry 199,- | 'MMon \ ~ | Checkered Flag 240,-
' ' . . ’ tult han. Jos efsit iotain pelia. iota &i Punisher 269,- | Robocop i 445.- | Top Gun 199,- |James Pond 245 | Crystal Mines Il 240 -
Dag er of Amon-Ra 299 - Mlght & agic 1] 299.- 299 - uliua maanan. Jos E sSil jatain pelia, |joia e Quatro Sports 360 - Rocketeer 445 - | Turrican 189 - James Pond Il 345, Eye of Beholder 240 -
Death Knights of Krynn | 239, - 239,- Pacific Islands 239 - 269,- ollut listassa, niin soita ja kysy. F:ah-nmﬁ? 299 | RPM Racing 445.- | Uttra Golf 189.- | Jewel Master 295~ | Hard Drivin 940.-
Death Knights of Krynn Il 269,- Parasol Stars 189, " | si : | Joe Montana |l 375, -
ara; Rocket Ranger 229 - | Simpsons 445, | World Circuit 189, | “jahn Madden 92 a75 . | Hockey 240,
BEELEMS ggg G g:t FI%htgjg 189,- ggg r gilent Service 199,- | Smash TV 445 - 'Jordan VS. Bird 395 | Lemmings 240,
u - - anets e 5 impsons |I 349, | Speedball Il 445 - : _ | Ninj id 240 -
Dynablaster 209 269 Police Quest I 269 2% Snow Brothers 349 | Street Fighter ol Ostamme/ o 36 | B 240.-
co Quest s ools of Darkness £ 39,- Spy VS Spy 199,- | Super Adventure Island  445- Lords of the Rinas 305- | Robotron 240 -
Elvira I 269,-  299.- Populous Il 239-  269.- Star Wars 379- | Super Tennis 445, mwmme/ g P ]
Epic 189,- 239, Haﬁrﬂad Tycoon 239-  269- Super Mario |l 299.- | Super R-Type 349 - 'hd miﬁwﬁf’eﬁsﬁmkey g?g gﬁﬁgﬁ'ﬁdm’g gjg'_
Eye of Beholder | 239 - 239,- Robin Hood SIERRA 269,- 299 - Amiga PC Tale Spin 349.- | Super Mario IV a05- ML amme Master of Monsters 375, STUN Runner 240 -
Eye of Beholder Il 269.- 269 - Ro M 189 - 239 - _ Tiny Toons 349,- | Super Ghouls ‘N’ Ghosts 445.- Ii- Midnight Resistance 295~ | Syuper Skweek 540.-
Eye of Storm 269,- Roger Rabbit 189 239 L e Eggle . 159 RS Uil i Tl MR el S pe Mega Trax 195, [ 3P 240,
» : X : A ) . ima - quadron - = Might & Magi 295, - ;
Ea]grft SHiil}ght o - S% %gg} g; ﬁgwﬁg; Iglgﬂg II égg ggg K:W?grt\tﬂs n:r?ttrhue grlw 229,- Uma V_ 369~ | Wing Commander a5 konsolien Moonwalke! 145 EEHS”CE“‘ Cyberball gjgf
: £ 2 e : C g timate Stuntman . orid Leagque Soccer 445 - o= - Minja Burai 375, _ 3
Bl o (ap. | A oo Hp: S Sadliah g e e Uncharted Waters aa0- | W Wrostemana 445 LG VAGLN L) PGA Tour Golf 295.- | Viking Child 240,-
yage ' nutie - | Wayne Gretzky Hockey 349 | Xardion 445, =2s Phelios 145, | Warbirds 240,
Formula 1 Grand Prix 269,-  299- Sim Ant 269, 269, Space Quest |V 179,- : PYE] it Fi
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PL 536, 90101 OULU
fax 981-33 77 22
Ma-Pe klo 10-20
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Nyt voit maksaa myos
Visa, OK, Eurocard ja
Master Card -korteilla.

Hintoihin lisdtaan postituskulut Piddtamme aikewden hinnanmuutoksiir

COM 2001 OY

Puh. 981-33 66 44
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PIENI ON N\UOTIA

PAS|I ANDREJEFF

Kerran IJHH(!{’FJ-TH E!H"{J{?}JHH SUUTrimmassda I.*H’-‘sl‘s‘:'t'kf’-‘f.l\':'t'.r[\'.‘s'i’.'a'.‘s'ﬁ Han-

noverissa ;Jidﬁﬁfft‘-!”ﬁ CeBIT-messuille osallistuvat lihes kaikki

tunnetut alan valmistajat. CeBIT-messut ovat Euroopan suurin

05/2 ja Windows toimivat. Kokoa on Eunler Ad-arkista ja korkeus on
anaan.

30 mm. Tata kantaisi jo mielellaan mu

NEC panos pienikokoisille koneille: Tuplalevykeasema, jossa on seka
3,5-tuuman etta 5,25-tuuman asemat.

RocKeylla voi tehda tehosteita
elavan videosignaalin ja Amigan
kuvan valilla.

30

Dragon Systemsilla on tarjolla pu-
heentunnistusohjelma PC:hen.
Tunnistettavia sanoja on 30 000,
joista 5000 voidaan madritella
vudelleen.

tietokonealan tapahtuma.

3,5-tuumaiseen kiintolevyyn on onnistuttu ahtamaan 1,2

ntn\ruln

Viela muutama vuosi sitten gigainen kiintolevy oli ison iulns iven ko-

koinen.

Kynatietokoneajatus toimii hyvin esimerkiksi piirto-ohjelmia
kaytettdessd.

MIKROBITTI
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cBIT-1messut seitbiviit
timi vuonna  alleen vl
300 000 nelimetrii
niivttelvh: |]||[}1||I -l
'\.U.Htl”q asettajia oli
edellisten vuosien tapaan paljon.
eli noin 3000 kaikkiaan 40 maas
ta. Kahdeksan piiviii kestivilli
messuilla kiivi noin 600 000 ute-
liasta, mikii on encmmiin knin
Hannoverin |.-||]-. h]HLH
1||ur|!.1 sartatin nt|f_|mb|| il ||I1|.|]'H|‘x Lil
ndin mittava tap. ahtuma tuo Sak-

salle. I\n||:r|4]1n mikiri tuottaa

jo saksalaisillekin harmaita hink-

sia, silli ensinmmiiisten  messu-
piivien ;l_j.iL\i oli  kahdeksan
Hannoveriin tulevaa autobahnaa
‘=||Il1:l{'l!I|_'-.L.h'ian||1|t:li:~i]wi_

Amiga Saksassa
Commodoren ja erthyvisestt A
voiden ]-..:'l.‘\"r[ii._.]'illxlllll-.i Saks:ssa
0on tii}'t]t*“ilu'n vastakohta Sno-
men  vastaavalle,  Saksalaiset
kivttiviit Amigaa paljon enem-
1in 1-~I:It‘-. ksissii ] L ‘-,nt'-.]-, ivtiissii
kuin suomalaiset. Asiaan vaikut
taa e ]LLI]I miitti koneen |-.-:|[1!r|‘|.|-
seines. Mistitiin Avigan ]n-]iLmu--
maineesta Saksassa el kannata
yihua, Commodoren osastolla-
Llu oli niivtte l\h]il Jacttu kol-
MECT OSaan:; ‘b.l|||<T¢1t PC-konect
ja EH'|EL‘H!|L‘: t.

\miga-puolella suurin untuus
oli Amiga 600, Amiza 60 puo-
lestaan on SCSI-liitintiinen
CD-ROM-asema,  jonka wulla
esimerkiksi Amig SO0 Plussassa
voidaan ajaa C DTV:n ohjelmia.
Pelikonewntuuksia  ei  nitkynyt:
kaksi L‘l]ﬁsmh tta kunsnelosia oli
edelleen l.q"-:l,”]'ih:'ﬂ "I..nlii_;;l
SO0:sten vieressii.

Commodoren PC-tarjonta on
_kht:i kattava kuin minkii tubansa
muun  ehki paremmin PC-ko-
neista tunnetun valmistajan. Hy-
vind esimerkkeind ovat  munn
muissa A8hSX- Ja 30 mevahert
sin 456DX -koneet, jotka ovat
nopeita ja vankkaa tekoa niin ko-
mealta  tornikoteloltaan  kuin
verkkolaitteeltaankin, - Commo-
dorella on mvos useita kannetta-
via koneita. Saksassa Commodo-
ren PO- 'le_l ensopivit on hinnoi
teltu  varsin kilpailukvkyvisesti,
harmi  ettei koneita  ainakaan
toistaiseksi tnoda Suomeen.

Roctec esitteli useimpiin Ami-
T Genlockeihin SOpIvan
RocKev-videotehostelaitteen.

MIKROBITTI 5/92

Amiga 600 — mitd vutta?

Amiga 600 on Commodoren uusin Amiga-malli. Sunrimmat erot
"|.|1|1L5| S0 Plussaan ovat nusi muotoilu, Me mory ( ard j Ja Amiga
GO0 HD -mallissa sisitinen kiintolevy. AB00O:ssa ei ole eniiii erillisti
numerondppiimistod, ja kone muistuttaakin ehki jonkin verran
(C64:sta. Niippiiimiston kulma on ]u]\: mpi kuin ennen ]1|-.:11-:}
kone on hieman korkempi, sillii sisiinen \\IHI*H[{‘\.}. vaatii jonkin
verran tilaa, vaikka 2. 3-tunmainen onkin, '
Memory Card on aivan uusi keksinté Amigoissa j ja sitii varten
on Amiga 600:een sunnniteltu \Lx: st Customs- [‘Jlnli-.ln Gayle-
iir korvaa vanhan Gary -piirin. Memory Card on hmtl::]-.urhn
LuLnnu n kortti. joka tyémnetiiéin Amigan vasemmassa kyljessii
olevaan koloon. Muissa Amigoissa vastaavassa kohdassa on laa-

jennusviiylin liitin, jota Amiga 600:ssa ei ole ollenkaan,

Memory C; ardissa voi olla haihtumatonta tai haihtuvaa RAM-
muistia jopa 4 megatavua tai saman verran ROM-muistia, jolloin
kortti toimii eri hm[ tsena ohjelmamodunlina tai jopa k: lll}!ql!]thh 1
ohjelmien suojauskeinona. Esimerkiksi pelit voidaan aivan hyvin
ohjelmoida kokonaan Memory Cardille, jolloin niiden kiiytts on
helppoa ja nopeaa, ja kopiointi lihes mahdotonta. Tavallisessa
kiivtissii Memory Cardia voi kiivttiiid vaikka RAM-levvkkeendi, sil-
li kortti on antomaattisesti L:}nlr'itfnlt]itmu Jab nitkyy L.;ri'-.‘l:t'ii;lﬂi
CCO:-asemana. Laajennusviiylin ]Hmt iminen koneesta vaikeut-
taa esimerkiksi SCSI- r]h[ imen tai turbokortin asentamista ko-
necseen.

Amiga 600 HD -mallissa on 20 = 160 megatavun sisiiinen kiin-
tolevy, jonka liitintinid on Amigoiden yleisestii kiivtinnosti poike-
ten PC-koneista tuttu ATID. ATIDin etuna on halvempi mLf nne
ja kiintole vy, mutta se on myos Intlmm]ll kuin SCSI eikii siihen

'un kvtkeii r||mt L laitteita, E ntl iin hwvii ratkaisu olisi ollut SCSI-

liitzinniin |nl_".“':lfllllll 1 Ja myis ulkoisen D-liittimen |-\_".H\1 minen
sithen.

Muita ]'I.'il:':llll'lrl]\'*-i.'i ovat viirillinen videosignaalin ulostulo sekii
sisiinrakennettu TV-modulaattori. Prosessorina Amiga 6(00):ssa
on Motorolan 65000 kuten muissakin perus-Amigoissa. Kellotaa-
juus on samoin 7,14 me aahertsiii. Aitikortilla on \L'ﬂ megatavi
( hip-RAM-muistia, |[JL¢| on ulkoisesti me nnettavissa L.ﬂm e
megaan. Yhteensii koneen RAM-muistia voidaan I; agjentaa 10
megatavuun asti. Kiyttojirjeste lmiin versio Amiga 600:ssa on 2.1,

.|[l!'\lHII viimeistelty 2.04 Ja Josta on vilmeise tkin 1nrurll poistettu,

Niihtiiviiksi jid, minkiilaiseen markkinarakoon "|.|'|'|I"lﬁ[]'[l tulee
osumaan. Koneessa on paljon hyviid undistuksia, mutta ATID-li-
tinniin valitseminen kiintole nlfl ei ole paras r: atkaisu ja laajen-
NSy n| in liittimen ]‘.I![I]HII.HIIH! 1 saattaa osoittantua onge dmaksi.

RHocKevlli voi tehdii erilaisia te-
hosteita eliviin videosignaalin Ja
Amigan kuvan wililli. Mielen-
kiintoiseksi laitteen tekee se, et-
ti RocTecin-tuotteiden  hinmat
ovat  Suomessakin  varsin  koh-
tuullisia ja videotehostelaitteet
avaavat harrastajille aivan nusia
ki’il‘x'tth]-;nhl:-it;t Amigalle.

Minikoko on in

Yleisenii suuntauksena niin kan-
nettavissa kuain E‘Jmt ikoneissakin
om pieni koko, Esimerkiksi Ken-
tec |i| Computer  esitteli  nelji
senttimetrii [J:thI.H] Ad-arkin
kokoisen  mikrotornikoteloidun
386SX-koneen. Amstradin
PC5000-sarja on vastaava hie-
man isommassa kotelossa ja vaa-
kamallisena.

Ultratek on integromut koko
PC:m niippiimistion.  — Niippiii-
mistissit on 3565X-prosessori,
4 Mt muistia, VGA-niivténoh-

_]un korppuasen, L|1|n|lm jau

sarjaportit sekii tila vhdelle lisi-
kortille.

Kannettavissa koneissa kevevs,
pieni koko ja viiriniivtto ovat kil-
|};|i|1|L1'i:|r]_i.|. ABC Computer e
siniinsii riko mitiiin uusia koko-
enniitvksiii, mutta  OS/2:ta ja
Windowsia pvorittiivii kannetta-
Vil, iﬁﬂ'l[\'il. |-{HL.H (811 [‘.uln]l'l Ad-ar
kista ja korkeus 30 mm, on sel-
lainen kone, jota kantaisi jo mu-
kanaan. Koneeseen kuulun DR
DOS 6.0 ja BIOS. jotka ovat
molemmat tallennettuina Flash
muistiin, johon ne on helppo
piivittiii. Useimmilla kannetta-
via koneita valmistavilla vritvk-
silli oli  tarjota mallistostaan
myas viirillinen vaihtoehto.

Koska ohjelmat paisuvat ja ko-
neet pienenevit, tarvitaan entis-
tii ]liL‘Hi]\i:L\I]i\l'rll[ﬂéi ja suurika
i asitecthise rn[]m kiintole "Wyl
Useimmilla kiintolevyvalmistajil-
la oli 2.5 tunman kokoisia kiinto-
levyiii,  joiden  kapasiteetti ol
i arhaimmillaan 160 megatavua,
SEUraavaan LnLn]nnLLun eli
3.5-tuumaisiin on onnistuttu jo
ahtamaan 1.2 gigatavaa (1200
megatavia). Esimerkiksi Seaga-
tella  oli  SCSI-2-liitintiinen
ST11200N-kiintolew, jonka
L:I_\ﬁr'i|||i.~nc:|n~llh on hurjat 5400

ierrosta minuntissa ja siirtono-
peus noin 10 megatavia sekun
nissa. Vielii muutama vuosi sit-
ten mgainen kiintolevy oli ison
tiiliskiven kokoinen.

Myis NEC on antanut oman
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panoksensa pienikokoisten  ko-
neiden i‘H]Hli_'HlEi. I.m}'k[-:m-rn;l.
jossa on seki 3.5 tuuman etti
5.25 tuuman asemat, vapauttaia
eriaatteessa _\]u]rrl punlikur—
Li":l'l:l um'-;r;;u||||1'.Hti1mik;m koko-
naan muhun i-;ii}‘!tﬁhn. esimer-
kiksi kiintolevylle tai CD-ROM-
asemalle. Kaksoisasema on vain
41 millimetrii korkea ja molem-
mat asemat ovat HD-tyyppisiii
eli niissii voidaan kiivttiii 1.2 me-
gan ja 1.44 megan levykkeiti.
Muilta suoritusarvoiltaan  laite
vastaa tavallisia lm}'h'm:'mi;l.

' . “  ass % o
Hiiren ja nappaimiston
korvikkeet

Kannettavassa koneessa ei viilt-
timéttid tarvita nidppiaimistoa tai
hiirti. Ei ainakaan, jos koneessa
on kosketusniiyttd, johon voi-
daan  suoraan 11ii|‘l:"iii kyniillii.
Ajatus toimii mainiosti esimer-
kiksi piirto-ohjelmia kiytetties-
sii, mutta kirjoittaminen sujuu
edelleen  nippiimistolti  no-
peammin. th{il vielit vuosikym-
Menen pidssi oleva toimiva pui-
heentunnistus tuonee vaihtoeh-
don tekstin .\i_'-.{":HiilhiM'”t* tieto-
koneeseen.

Dragon Systemsilli on jo nyt
tarjolla toimiva puheentunnis-
tusohjelma, joka vaatii viihintitin
nnla{'a]n 386:n. Tunnistettavia sa-
noja on 30 000, joista 5 00 voi-
daan miiiritellii undelleen. Oh-
jelman  ongelmana on hitaus:
tekstiii saa lukea koneelle todella
hitaasti Ja ajatus katkeaa viililli,
kun kone heittiiii ruudulle listan
sanoista, joista sen oikean voi va-
lita,

Dialogue Technologyn Info-
man ei ole Plf:—}'hlw'umpi\'u. ei-
kit sen kiivttd edellvtii minkiiiin-
laista  osaamista  tietokoneista.
Sen sijaan Infomanissa on kos-
ketusniivtt, jonka  tunnistus-
resoluutio on 1024 x 1024 pistet-
tii, ja koko “muistikirjan” ohjaus
tapahtuu nerokkaiden lomakkei-
den Ja L‘}'niin avulla, ROM-mnis-
tissa on tavallisimmat ohjelmat
t{'kﬁiinkiiﬁith']}.'Htéi piiéitn-nhjr]—
maan.  Infomaniin i
INEASSil i.IlEI]'ili)lI.!Iil[Jll_iil.tiill mo-
deemin tai AT/E-niippiiimiston.

Tavallisimpia hiiren korvikkei-
ta ovat |x'}1|ii iiret, joista Extensi-
ve Enterprise on tehnyt optisen
VETSion., I\'_x'n.‘{hiil'i k}'tkt'liiiin
normaalisti RS-porttiin. Optisen

Sdil
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Kentech Computerin mikrotornikoi

sid numero- ja toimintondppdimisto B RS-liitannalla ja Windows 3 -

chjaimella.

ark

Ll

1puler
ulacturer
board Now
KNS keyhoard
e computer

Ultratek on integroinut koko 3865X-PC:n ndppaimistoon.

“hiirimaton”  ansiosta ]-;}'niin
tarkkuus on jopa 1250 pistetti
tuumalle.

Digitronilta voi ostaa marmo-
rijiljitelmiisesti laminaatista tai
niusta ’rr]ul}'n n;"t|1|1£ii1|1ihti':un tai
mevn kotelon. Laminaatin
huonona ;m{:lt-!m on materiaalin
“kylmyys”. Toimistojen sisustuk-
seen laminaattinid piimistd saat-
taa sopia. Urtt'I{ Technologin
niill}luiiillnhtiil oval [‘.Iil!l]-\;lx'ill.["l[]ili
unelmia. Erillisisti numero- ja
tolmintondppiiimistoisti on nyt
lvht_\' RS-porttiin liitettiiviit ver-
siof, joten ndppanmston ergono-

mian parantaminen moisilla 1i-
sukkeilla on tivsin mahdollista.
Niippikhiin on olemassa Win-
dows 3 -ohjaimet.

Suuruudenhulluutta

PC-koneista tunnettu Everex on

tehnyt Megacube-koneen, joka

nimensi mukaisesti on kuution-
muotoinen ja kuuluu PC-konei-
den raskaaseen sarjaan. Konees-
sa on 50 megahertsin 456-pro-
sessori, 12 EISA- ja 8 1CA-kort-
tipaikkaa, 340 megatavun SCSI-
L‘ii||ln]1-'-.j' 64 megatavua RAM-

Kentech Computerin mikrotornikote-
lossa on 3865X-prosessori.

Varinaytot ovat tulleet myos kannet-
taviin.

Uo

o0 o0 o0 ‘) |
. MIKA KAYRA:
Rastita oikea vastaus ja postita
lipukkeesi kirjekuoressa 12.6.92
mennessa osoitteella Valio/Radio
Banana, PL 390/Helsinki 10/Kilpai-
luvastaus/00002 Helsinki. Voit ottaa
osaa kilpailuun nllzlﬁs postikortilla.
Muista postimerkki!

{L‘idt Joviidakon

yanaanein maku

¢ Suklaakuorrutettu banaa-
|1iLvrnhleiLit:*]{'}ImiL;|~;n

e Sisalla suklainen tahti

¢ Maista!

KILPAILU

® Ota osaa!

Kaikkien vastanneiden
kesken arvomme paapal-
kintona Sony Walkman
Sports -radionauhurin
(arvo n. 900,~) ja lisdksi
lohdutuspalkintoina

10 kpl l’ingviinikiuhi-rcp—
Euja (arvo 99,-) ja 10 kpl

ingviiniklubi-vyotars-

]autkuja (arvo 45,-)

Extensive Enterprisella on optinen

kynahiiri.

muistia ja 400 watin verkkolaite.

Painoakin on kertynyt 25 kiloa,
Multimediaa oli esillii joka piti-

kassa Windowsin, iiinikorttien ja

muiden lisilaitteiden muodossa
|,nplmtnll:]m'n;l tuntui, etti ko-
ko multimedia koki inflaation,
eikil suuresta massasta eniii PVs-
tynyvt erottamaan mikii on nutta
ja mullistavaa. Ei kai se. ettii ko-
ne toimii interaktiivisesti, ]m]:ma
tai pystyy soittamaan musiikkia

Mika on mielikﬁyrﬁsi?
1. Gaussin kayra?
2. Kuntokavyra?

Nimi:

[ahiosoite:

Ja uii_ﬁ.!l.ii|n;:.i1; animaatiota vhti g 5 : S
aikaa ole mitiéin ihmeellisti? Postinumero ja p[}stitmnupalkka:
Puhelin:
Ika:

Voittajille ilmoitamme voitoista henkilokohtaisesti.
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Eksyminen on tulevaisuudessa yhd vaikeampaa. Ei ole vdlid olet-
ko Suomen Lapissa vai Australian aavikolla, pikkuiseen HP951.X-
mikroon liitetty GPS-paikannuslaite kertoo tarkan sijaintisi.

merikkalainen
Hewlett-Packard
esitteli noin  vuosi
sitten  taskukokoi-
sen HPY95LX-mik-
rotictokoneen. Sen H(}.\I—nmih—
Hin on mlh ‘ttn '\1"5 DOS 3.22

k: wttijirjeste slmii ja Lotus 1-2- 3
(versio 2.2} -taulukkolaskin. Kol-
mannet osapuolet ovat nopeassa
tahdissa L‘.t']llilt;'im*rl |!|':”]1' lisii-

laitteita, joista uusin on GPS poc

—i’!:Li]\:!.llllllhlilHl'

Fyysinen olemus

HPY93LX-mikrossa on  16x40-
merkkinen nestekidendivito.,
Niivtiin tausta ei ole valaistu, jo-
ten teksti erottun heikosti, Jos
niivttoid katsellaan viihiinkiiin si-
vustia. Grafiikkaa voidaan esittiii
240 x 128 pisteen tarkkuudella.
Nivtth on ensitmiiisissi 1B M-
mikroissa kii_‘a'h't}'lt MDA-stan-

34

dardin  (Monochrome
Adapter) mukainen,
Laitteessa ei ole levvkeasemia
vaan tieto tallennetaan paristo-
varmistetulle RAM-lewvlle.
Muistin kiivton suhteen keskus-
muistin ja RA M-levyn viilillii voi

Display

kitvttijii migiritelli. Oletusarvo-
na C-asemalle (RAM- |["«_ul 011
varattu laitteen 512 kilotavun
muistista 254 kilotavua ja kes-
kusmuistille loput. Muistia voi
laajentaa muistikorteilla, Joita on
tilli hetkelli saatavana 128- ja

Langaton sdhkaposti

GPS ei ole ainoa jianmittiivii lisiilaite HP951L.X:lle. Motorola on ke-
hittiinvt NewsStream Receiveriksi kutsutun laitteen, ]:1” L VO

k: uﬂuflm]mu rkon avulla vastaanottaa dataa mikron muistiin. Yksin-
kertaistettuna laite on vhtii kuin vksisuuntainen radiot: m]umnm
deemi. Siihen |1Ilh"s.1 {.lh]l Imisto pystvy lisiiksi kiisittelemiiiin saa-
I:nmutl a tietoa ja piivittiméiin esimerkiksi Lotuksen taulukon tai

alenterin tie d(?ﬂt

Esimerkiksi kalenteriin saapuva tieto voi olla muotoa APPT

92/04/01 YAM- IU AM "Hallituksen kokous™”

Huom: ili unohda

muistiinpanoja”. Niinpii kiireinen johtaja ei voi eniii olla varma

edes kalenteriinsa merkittyjen vapaa-aikojen pyswwyydestii. Tietoi-

hin saattaa lisilaitteen kautta ilmestvii antomaattisesti tivtetti.
Laitteen hinta on hieman yli 600 markkaa, mutta Tele ei ole vieli

hyviiksynyt sitd Suomessa.

512-kilotavnisina.

HPYSLX:n ]}airni laskinnéppiii-
misti mim nvin  satunnaisen
tekstin ja lukujen niippiilvn.
Tehokkaasta  tekstinkiisitte [y sta
on kuitenkin turha haaveksia.
Esimerkiksi skandikirjaimet ovat
hankalasti CHAR- n'ipp'iilm n
takana.  Niippiiimistosti 6yt
mviss esimerkiksi ranskankiclen
[ I]Lnlhllli ]LI

Vasemmman reunan korttipaik-
kaan voidaan ]-L}.'t]-;t':'i i‘?ii]llt'l]:]('l]{.\i
paristovarmennettu muistikortti.
sovelluskortti tai tulevaisuudessa
todenniikaisesti mvis pieni mo-
deemikortti.

Lahes tuyswermen
DOS-mikro
Periaatteessa  HPYSLX:ssd voi-
daan Kivttiii kaikkia DOS-ohjel-
mia. Pienen niivton ja alhaisen
resoluntion vioksi useiden oh-
jelmien kiivtti on kuitenkin han-
kalaa ja esimerkiksi Windowsin
voi unohtaa jo kiittelvssii. Niukka
VL RAM -muistin miiiiri es-
tiii myos suurien  sovelluksien
ki ntun Tiirkeimmiit t 11||.Li|t~.'-.[‘.|-
pm Jle koneelle w]&lml u]||t Jimat
ovat laitteessa ]n vakiona,
Kiivttojirjestehmiin - valinnalle
on olemassa kuitenkin selviit pe-
rustect, HPYSLX: e voidaan li\
hittiici sovelluksia Hi:llii];ll'[]il:‘;f']-
kaluin normaalissa PC-mikrossa
ja siirtiii ne lopuksi vaikkapa
RAM/ROM -kortin avulla tasku-
mikroon. (]||i1*|1|i:r1ILTi]-:iL‘|L'Ilii.
voidian ]-.ii_u'tléi;'i' mi]—;k;llm MS-
C:tii, Turbo-C:tii tai  Turbo-
Pascalia. HP:n ratkaisu helpot-
taa erikoissovellusten Lrhit!vllx i

Vakiosovellukset

Kaikki koneeseen kuauluvat oh-
jelmat saa kivttoon vhden niip-
piimen  pain: alluksella,  samoin
sovelluksesta toiseen voi siirtvii
vhdelli painalluksella. Muut til-
lin auki olevat sovellukset jiiii-
viit muistiin “torkuksiin”, (H;p-]—
mista el tarvitse erikseen E][.]].'w—
tua. Yhtaikaa I\iL}ltIIIH[L‘H_‘\ nii ole-
vien ohjelmien lukumiiirii ra-

Mikd on GPS?

GPS (Global Positioning Svs-
tem) on satelliitteihin pe rustu-
va radion: mtf:n:llr] irjestelmii,

Sate HII“I]U]]L[J]I Lihett:imien
_dthr: n radiosignaalien avulla
saadaan milloin tahansa miiiri-
te ]l.\LHI L[J]I!II'I]IH“I 110 11 |,'|]i"|.lf]H
]\EHLE 'S 1ImMeren “HII IHt:I ‘:I]d”]'
ti, nopeus ja tar ka aika. Kun
jarjestelmi valmistuu joskus
viioden 1993 tietéimissii, se
koostuu 24:stii noin 20 kilo-
metrin korkeudessa lentiiviistii
GPS-satelliitista, joista kolme
on varasatelliitteja.

Kunkin satelliitin sijainnin ja
kiertoradan miiiriii Yhdy sval-
tain puolustusministerio. ju-
_it‘.‘-ih'lilrlii.li valmistuttua pitiisi
missii maapallon kolkassa ta-
hansa \d.:ll‘.]ld. niikyviin nelji sa-
telliittia. Nelji on kolmiulottei-
SET11 I"anl_] {IlIII'II 1Tk I«l]‘lﬂ«tlll]kt_'(‘]]
tarvittava minimimiiiiri,

Signa alin j Ja sitd kautta GPS-
p: aikantamisen tarkkuutta voi-
daan siiidelli Yhdysvalloista.
Normaalisti mukana on esi-

Il Ii'rl\]LHF ]'|a.1|T'IUH1':’||-.i-.{I'|d I'llelﬂ
tarkan lhi.li\ mtamisen estiimi-
seksi. Persianlahden sodan ai-
kana USA keskitti satelliitit
Saudi-Arabian ylle, mikii vai-
keutti p;likumlllﬁiu munalla
miaailmassa. Lisiiksi lihes kaik-
ki kanavat varattiin sotilaskiivt-
tiiin. Normaalitilanteessa sa-
telliitit Lihettiviit erikseen sivii-
li- ja sotilaskiivttoon tarkoitet-
tua signaalia,

joittaa vain RAM-muisti.

Muistikirjamikroille byvpillisiii
sovelluksia ovat 111||lkllL1r|LL ka-
lenteri, vksinkertainen puh 0h-
jelma, laskin ja kalenteri. Niimii
kaikki [{:_kt_x'a it mvis  HP:stii,
Huomattavasti !ill]'\'i]l;li.ﬂl‘]ll]}i ja

Lisavidlinevalikeimasta |6

tiedonsiirtoon tarvittavan liitantasarjan

ja -ohjelman liséksi muistikortteja seké muun muassa kirjeitin- ja liitan-

tdkaapeleita.

¢ n‘tt;’iin L—;mmk{ f|:-:}im n nhi{ fnrl

1:1]!\ in\nt rinen | utm l—._.—a -
taulukkolaskin. Taulukkolaski-
men taustana lience HP:n pitki
kokemus ohjelmoitavien laskin-
ten m[nnxtltv];um Ohjelma tukee
myis makroja ja osaa ]!\.ch'ﬂt;l:
koneen  grafiikkaa.  Taulukon
muuntaminen }'kﬁink{lﬁuix{-kﬁi
graafiseksi kuvaajaksi kily kiipi-
lin kiliinteessii.

Yhteydet ulkomaailmaan
Lisiivarusteena  saatavan Com-
munication Packin avulla  voi
he ]|'.it}‘-[] stirtiiid tie dmlnl L poviti-
PC:n ja HP:n viililli,.  Muiden
nnil{m_]'vn, esimerkiksi Macintos-
hin ja HP:n villinen tiedonsiirto
onnistun Kermit-protokollan ja
piiiiteohjelman avualla.

Laitteen HH-}mlﬂiin voidaan
]-._\'t]»;l'ii x';likk:ip:l modeemi  tai

kirjoitin. Esimerkiksi RS-liitiin-
tiiiin kvtketty OMS PSS10-laser-
F;irjnitin tulosti  Lotus-taulukon
HT]:L‘f'ITI]ilt'.l. Kahden ysivitosen
villilli voidaan tietoa siirtiii mvos
infrapunaportin vilitvkselli, jol-
loin nopeus on 2400 baudia.

GPS kertoo koordinaatit

Lisivarusteena  saatava, 8900
markan hintainen {'}l'f':'--p;lik;m-
nuslaite liitetiiiin HPY531L.X-mik-
roon joko erillisen litinkappa-
leen tai normaalin RS232-piu-
han avulla. HP:ssii toimiva GPS-
[JIIF{ ]'III 1 ]IHI 11“ m H]I-.HTIhH] TTheLil-
I].I.“E}]l IHIHH:I LI]‘”\-.’I'\HJ. Llli:l]l‘\d
muitaman metrin tarkkuundella
Laite osaa kertoa tarvittaessa
mvios  nopeutesi  maanpinnan
suhteen sekii sijaintipaikan kor-
keuden merenpinnan tasosta.
Purjehtijoille ja tulevaisuudes-
el Ilf\i ]II"\.'[JH I.'I]I'U!I]I{JIHI I:ql.!l\.[ -_1

HP95SLX

Hinta: 3820 mk

Myyia:
Prosessori:
Paino:

NayHs:

Muisti:
Liitannat:
Ohjelmisto:

Lisalaitteet:

Maahantuoja: Hewlett-Packard Oy, puh. (90) 88 721
Radix Oy, puh. (?0) 640 008

Nec V 20 H (iB088 yhteensopival

303 g (ilman paristoja)

40x16 merkkia, 240x128 pistetta, MDA-yhteensopiva
Nappaimisto: QWERTY-laskinnappaimistd

512 kt RAM, laajennettavissa kahteen megatavuun
RS232C, 2-suuntainen infrapunaliitanta

MS-DQOS 3.22, Lotus 1-2-3,

lukuisia taskumikrosovelluksia vakiona

Paristovarmennetut lisdmuistikortit 128 kt 200 mk ja 512 kt 1730 mk, Connectivity
Pack (kaapeli ja ohjelma HP:n ja péytamikron véliseen tiedonsiirtoon) 542 mk, liitinkap-
pale oheislaitteille 380 mk, verkkolaite 125 mk, RS232-kaapeli 250 mk, RS232-sovitin-
kappaleet (2 kpl) 100 mk, Thesaurus-sanakirjakortti 260 mk
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toiminto on navigointi. Ennalta
asetettujen kohdepisteiden avul-
la se kertoo matkaajalle etiisyy-
den, ajan ja nope uden seuraa-
vaan viilietappiin. Sopivan sovel-
luksen ja tie tokannan avulla ko-
ne voisi kertoa myis vaikkapa
etiisyvden ja suunnan lihim-
piiiin sairaalaan tai ruokak: aup-
paar.

Laitetta testattiin Helsingissii,
Espoossa ja Satakunnassa Pun-
k;l]lalillmlc*nu. Helsingin Eirassa
korkeat kerrostalot todenniikdi-
sesti hidiritsiviit laitteen toimin-
taa, eikii se lovt; anyt sate liitte] Ja.
[\E‘.I[]HH\J laite sen sijaan liysi
eteliitaivaan suunnasta jo kah-
deksan satelliittia. joista kolmen
avulla se pystyi antamaan koor-
dinaatit 3 x 4 metrin tarkkuudel-
la.  Siirmvttiessi  Einnemmiiksi
Punkalaitumelle laite lnui vhii
ajan tasalla ja kertoi sijainnin |n—
vinkin tarkkaan. Laite asennet-
tiin kokeeksi mviss auton katolle
ja testattin sen kvkyii pysvii
vanhdissa mukana. Laite 1|Im Lisi
Hqull'l]llill ]Iquth |I|\H.‘\ auton no-
peuden. i

GPS-laitteita ||L_'|._uiiiiit| _‘I.'Ii'l'll?s'lul
itsellisinii vksikiind. HP95LXm
ja GPS poc -laitteen yhdistelmi
on kuitenkin joustavampi vaihto-

chto, GPS-sovelluksen vakiotoi-
mintojen lisiiksi voidaan koordi-
naatit ohjata tiedostoon tai vaik-
kapa Lotus 1-2-3 -taulukkoon li-
sitoimenpiteiti varten. Tiihiin
eiviit normaalit GPS-laitteet pys-
tv. Kun itse peruslaite on vieli
|m.|r| toimiva kinnvkki-PC. on
SET1 HHH]LL.[_\[J[{JIH}_EH pe Jkkiin
GPS-paikantimiin \.'H'I'u!tlmal
selvii etu.

Saippuarasian kokoinen GPS-
lisalaite asennetaan taskutietoko-

neen kanssa yhteiseen telakointi-
pitimeen. GPS-laite voidaan liittdd
tietokoneeseen myos RS-kaapelin

valityksella.
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Amiga—ofy’elnwinm’n toinen vallankumous

CanDo

Amigan ohjelmointi perinteisilld
kadantdajilli vaatii aikaa ja runsaasti
opiskelua. CanDo edustaa ohjel-
mointikielten uutta sukupolvea ja
lupaa paljon vihdlld vaivalla.

Kaikki CanDon teiminnot valitaan hiirika

migalle on ilmestynyt
useita niin - sanottuja
oliopohjaisia [}Illt Imia,
joita hallitaan  perin-
teisistii ohjelmointikie-
listii poiketen kuvien ja kiisittei-
den avulla. Esimerkiksi Com-
modoren AmigaV ision-ol 1_]'1=|—
massa ohjelmoidaan sijoittamal-
la periikkiin erilaisia ikoneja,
joilla kullakin on oma toimintan-

sa. Olio-ohjelmointi on vasta-al-

kajalle ]mlpmnl}m havainnolli-
sempaa — jopa hanske mll A —
kuin Basicin, C:n tai Pascalin ta-
yaiset lansekielet.
Olio-ohjelmoinnin lmtttltpnnh
na on ohjelmien hitaus ja vai-
keus esittiii kaikkia toimintoja
ikonien avulla, Niinpi .ﬁtl]ig:lfi—
sionkin  vaatii  65030-pohjaisen
Amigan toimiakseen siedettiiviil-
lid 1111}:1111]{*]];1. Toisaalta Amiga-
Visionin mahdollisuudet ovat
melko rajalliset eiki hii”itlllx'-.hl
ole helppo kiertiii. Tiettyyn ra-
jaan asti t}!||{ Imalla on he 111[:{:
saada aikaan haluamansa asiat,

| e [0 (= (o1 I 2 2 3
::: DEL X =

= [=1002 = B

oisista valikois-

ta. Pddvalikko sisaltéd eri toimintoryhmat, joiden valitsemi-
nen avaa erillisen ikkunan alateimintoineen. Paavalikolla
valitaan myos ohjelman editointi- tai kokeilutila.
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JUKKA MARIN

This Demonstration was created with
CanDo. Al of the things shown can
easily be ceated usingsimple
requesters and short, easily read seripts

CanDolla on helppo luoda naytoé

Comyright ©1389 INOVAtromics Inc

lle tarpeellinen madra toimintandppdimia, joiden

taakse voi piilottaa mita erilaisimpia toimintoja. CanDon interaktiivinen esittelyoh-

jelma on te kielella itsellaan.

Editing a Button

N |
Highlight
NNE |

Selected _|
Disabled _|
Toggle _|

Hhich hnrﬂer do you want.

3d Box

Shadou Double

Bevel

Enbossed  Double

PR e

Heavy : Eht
Rollo Button
B 9

[ F

Toimintondppdimet madritellaan ikkunoiden tapaan hiirella. Joidenkin valintojen

tekemiseen kdytetadan omia alavalikoita.
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mutta seiniin tullessa vastaan ei
auta edes itku. Perinteisilli oh-

j:-ltl|uinli|~.iv|i”ii ja raa‘alla I}'E}]Iii

sitii vastoin saa aikaan miti ta-
hansa.

CanDo on AmigaVisioniin ver-
rattuna toisen xu]-;u]mh'rn ”]].i{-'f‘
ma, huomattavasti nopeampi ja
mahdollisuuksiltaan  Lihes raja-
tomn. Uhjv]ltu:inﬁ lil['h"llﬂii]] Yikii-
osin hiiren ja erilaisten valikoi-
den avulla, mutta osittain myis
erinteiseen tapaan kirjoittamal-
{il.. CanDo Hi.‘iihtﬁ.ii paitsi tavan-
omaisissa ohjelmissa, myis mu-
sitkin, animaation Jad }L{Hlﬁikalﬂ
tuottamisessa tarvittavat komen-
not ja tviviillineet — jopa pienen
piirto-ohjelman. Kaikki Amigan
ominaisundet painikkeista Hut-
geteista) valikoihin ja liityntii-
porteista levvase IIII]]I ovat hallit-
tavissa  suoraan  CanlDo-ohjel-
misti. :1]1!|1'-1L1_|.L nimiHiiii{\'in
CanDota Amigan ohjaustehosti-
meksi.

Ohjelmoijan DPaint
Perinteisissit  ohjelmointikielissi
asiat hoidetaan  erilaisten kiis-
kvsanojen avulla. Jopa niivtalli
||L1|ﬂ"-.¢lt ikkunat, valikot ja toi-
Htlulmmpp iimet 1:}m|11! an luo-
maan hankalakivttoisilli ja vai-
keasti testattavilla komennoilla
ja  rakenteilla.  Ohjelmoidessa
suurin osa ajasta ja vaivasta ku-
luu sithen, miten tehdiiin, eiki
sithen, mitii tehdiiiin.

CanDossa kaikki tehdiiiin toi-
sin. Jos r]ii_‘v.'iiiﬂl' halutaan ikkuna,
CanDon  piiiivalikosta  valitaan
Add- ja Window-toiminnot, ase-
tellaan haluttu ikkunan koko ja
muut ominaisuudet ja ikkuna il-
mestyy niiyvttoon. Jos ikkunaan
halutaan painonappimainen
gadget, kivtetiiin Add- ja But-
ton-toimintoja, piirretiin halu-
tunkokoinen suorakulmio ikku-
naan, valitaan hiirelli gadgetille
sopiva ulkomuoto ja asetellaan,
miti toimintoja g adgetin paina-
minen aiheuttaa. Hiireen Imli—
jautuvana  CanDo-ohjelmoint
muistuttaa D Paint-piirto-ohjel-
man kiivtto.

Valikoiden lisééiminen  ohjel-
miin kitv nopeasti Add Menu -
komennolla.  Yksinkertaisimmil-
laan ohjelmoijan tarvitsee wvain
I‘Jii]hp.‘ii][':'i valikon ja toimintojen
nimet sekii asettaa toiminto, jon-
ka valikosta voi suorittaa. Vali-
kossa kiivtettiivii fontti ja viirit
voidaan tarvittaessa asettaa ta-
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RENNEEEH
AN ue[em

CanDon piirto-oh

voi hulostaa ikkunoihin meonikulmioiba, viivoj

vérillisii pintoja. Piirtokomennoista tulee tavallisia késkyijd Can!
ten ne vievét melko vahdn muistia verrattuna siihen, etta koko piirretty kuva tal-
lennetaisiin ohjelman mukana.

vallisuudesta p{:ik]-:v;n'ikﬁi. valita
toimintoa vastaava ]\'mm—'lltmléil)—
pilin, sallia tai estiii k}'ﬁf*'tﬁt‘]l tol-
minnon kivttd ja niin edelleen.
Valikoiden sekii niissii olevien
]\'mm—-ntnjt*n Jarjestysti ja  toi-
mintaa voi muuttaa milloin ta-
hansa muutamalla hiiren niip-
piimen painalluksella.

Mille tahansa niippii.ilru']lt- Vol
miiiiritelli omat toimintonsa, jot-
ka suoritetaan vilittomiisti niip-
piiintil Il\):li!ll'ltilt'.‘x‘.‘-l':l, nappaintois-
ton aikana tai nippidimen va-
1:u111tt:m|m n xhtvuf{ml Nor-
!thl.l]lﬂdl!ihll11I1”{_‘ voi miiiritelli
eri toiminnot Shift-. Control-,
Alt- tai Amiga-niippiiinten kans-
sd.

-
Aania ja animaatiota
CanDo osaa suoraan  kiisitelli
IFF-muotoisia iiini-, kuva-, ani-
maatio- ] a telstitiede 1\I:}].\1 31 in-
ten toistaminen onnistuu ]:ﬂm
x]ﬂ.]t{-‘”m: tai vksinkertaisen sek-
vensserin avull: la jopa ne ]_]d dfinti
piiillekkiiin. Kuvia voi ladata
omiin ikkunoihin taustoiksi tai
esittiifi slide show -ohjelman ta-
paan. Ladattavat tiedostot vali-
taan ohjelman tekovaiheessa hii-
ren avulla tai kirjoittamalla tie-
doston nimi suoraan sille varat-
tlmn paikkaan.

CanDo pystyy esittiimiiiin vain
vksinkertaisia “brush-animaatioi-
ta, joissa pienchkiii grafiikka-
oliota liikutellaan nivtolli ohjel-
moijan  miirittelemilli tavalla,

;I]L]\ll‘n .I.I[l HIH.‘II].I "-.I}! U”uul. 11se lt:.i-
eri asentoja, joilla saadaan ai-
kaan e ‘:Illii*l‘kl!{‘il kiiveleviin hah-
mon jalat tai helikopterin pyori-
viit roottorit. Varsinaisten
DPaint-animaatioiden ja vastaa-
vien esittiimiseen tarvitaan erilli-
1161 {‘Hlt"r‘\[:li'i]{ ]T]];l IU”{‘ "n.UI dll-
taa kome |1h1|= 1 esimerkiksi
ARexx-portin kautta.

Tavallisia  ja  1FF-muotoisia
tekstitiedostoja voi ladata yksin-
L‘:-lmiﬁtd te Latiuliturid nmiatut—
tavaan, vapaasti mainteltivai
ikknn;mn, _3:}5\ a kiiy ti 1J i voi l"' ut.t.t
lukea, mvis muokata tekstid. Tk-
kunan oikeaan laitaan CanDo
tekee “hissin” ja kaksi nuolinip-
piiintii. joilla tekstid voi vierittiid
ikkunassa. Muokkaaminen ta-
|'.hl||tll|1 editorien tapaan n:'ippiii—
mistoi  ja |-:t>|u]i.*;li|miip|}iiimiii
kiiyttien. Ihman CanDota vas-
taavan editorin tekemiseen ku-
luisi helposti parikin piiivii.

CanDo uin;}ltli;i myos kellotoi-
minnot, joilla ohjelmien toimin-
taa voi hallita. Kellon avulla voi
esimerkiksi soittaa tie f_ul dinen
haluttuun aikaan, L’Ei}'l'miﬁtiiii toi-
sen ohjelman tai niyttid ani-
maation. Hiilytykset voivat tulla
joko kerran tai toistuvasti ja ne
voidaan asettaa erikseen jokai-
selle \1|]~.{|u|}.|,n._ﬂ|t rn}ilnliui::rj.,l,
‘h”] HIU‘]H lllﬂllﬁt 1 O1ne: l]]d. [lhjt I-
1ap: dtheilli, _]t}]\rl heritvksen tul-
lessa tarkistaa esimerkiksi kuu-
kauden tai piiiviin numeron, jol-
loin jokaiselle vuoden piiviille
saadaan ohjelmoitua erilaiset ta-
pahtumat.

Ikkuna maailmaan:
ARexx

Useiden muiden Amigan ohjel-
mien tapaan myis CanDo sisil-
tiii ARexx-portin, jonka villityk-
selli se pystvy se ki nh].mm 1an
muita ARexx- lmr’tlllll varustettu-

ja ohjelmia etti vastaanottamaan

niilti k:}mrntnj'.t. ARexxin avulla
ohjelmat voivat vaihtaa keske-
niiin tietoja tai yhti ohjelmaa
voi kiivttiii hallitsemaan useita
erilaisia s mnhp]mm CanDo
toimii tivdellisesti nnm ilman
ARexx-kielti.

ARexx-portin avulla CanDo-
ohjelmia voi laajentaa rajatto-

, palloja ja

Imuun, jo-

masti. Esimerkiksi CanDon ani-
maatiorajoitukset voi unohtaa
nhjmmml]hi piiiohjelmasta
ARexx-komennoilla erillistii ani-
maatio-ohjelmaa. Musiikin tuot-
taminen taas onnistuu vaikkapa
edellisessii  Bitissi  esitellyn,
ARexx-portilla varustetun Mul-
tll”an-Uhjvlnmn avulla. Eri

CanDo-ohjelmat  voivat  mvis
keskustella keskeniiiin ARexxin
"l.tlill"l.']'i\i'f"lll J{J]]UU] 011 Mé }](IIJ”I&-
ta jakaa le_]:l ohjelmakokonai-
suus useisiin itseniiisiin  ohjel-
miin, joita voi kiivttii joko erik-
seen tai vhdessii.

Kolmas mahdollisuus on tehdi
itseniiinen ARexx-kielinen isiin-
t'inhjl]mi i::Ll hallitsee Can-
Dota ja muita tarvittavia ohjel-
mia. ARexx- [ﬂ!]l'lt]m vol  mvis
toimia CanDon “aliohjelmana”,
jolloin se ajetaan tarvittaessa
CanDosta. ABRexx-kieli kuuluu
Workbench 2.04 L.,ﬁftl)hll']t sstel-
miiiin, mutta sen voi ltl‘um hank-
kia erikseen joko Westcom Sys-
temsiltii Suomesta tai suoraan
Ylul}'sx'ullc}istu William Hawesil-
ta. ARexx-kielen edut korostuvat
sitii mukaa, kun vhii useampiin
ohjelmiin lisitiin A Rexx-tuki,

What you see...

CanDolla on helppoa ja havain-
nollista nhj{*hrmitllu. koska kaikki
kehitettiiviin ohjelman toiminnot
ovat jatkuvasti testattavissa. Yh-
delli hiiren ndppiimen  pain; al-
luksella CanDo siirtyy ohjelman
kehitystilasta ajotilaan ja piin-
vastoin. Niiin ohjelmaa voi ko-
keilla heti ohjelmoinnin alusta
alkaen eikii kokeileminen edelly-
ti |L‘U~,“!_' ta”vnt‘mmtd ja hitaan

ILmeuIt*n gmltr{ tten ja
muiden olioiden ominaisundet
valitaan hiiren ja ominaisuuksia
kuvaavien symbolien avulla, eiki
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ohjelmoijan tarvitse kahlata sa-
toja sivija Eiihtll']\iI'I'|'=l.]|l'.'~'l|1]ti.'1 C-
Ja assembler-kielissii  tarvittavia
symbolisia  nimiii  etsiessiiin.
Olioiden koot ja sijainnit  on
helppo asetella hiirelli sen si-
jaan, etti joutnisi laskemaan
millimetripaperilla ~ koordinaat-
teja ja syittimiiin ne koneelle
lukupareina.

CanDon  takana on  kaikesta
huolimatta lausekieli, jonka ko-
mentoja vain tuotetaan intuitii-
visen, hiiri ohjaisen  Kiivttéjilii-
tynniin ;n'ulllu. Missii tahansa oh-
ielmakehitvksen vaiheessa ohjel-
moija voi myiis korjailla komen-
toja kiisin tai vaikka kirjoittaa ko-
ko uhjt-hn;m perinteiseen tapaan
editorilla. Komennot muistutta-
vat Basic-kieltii ja ne on selostet-
tu yksitviskohtaisesti CanDo-oh-
jekirjassa.
 Nvkvisin ohjelmoinnissa pvTi-
tiiin Lihes kaikkialla eroon van-
hoista ja tvoliisti lausekielistii ja
.~ii'L|'|'}liiE't1| oliopohjaisiin - kieliin.
CanDon ]ili[.\{'][il‘li kivttijiliityn-
téineen on riittiviin monipuoli-
nen ja !It-i]'qn}kii}'tt[":im'n myos
erilaisten  hvityvohjelmien  te-
koon. Uh_i:*ilh.‘iﬂ mukana seuraa
runsaasti {".\-ililt'['l\kit!ll_il']Ilri.'l. ku-
ten vksinkertainen kirjanpito-
ohjelma, piivyri, kello. CanDo-
esittelvohjelma  ja  useita  pie-
nempii ohjelmapiitkii. CanDota
kiivtetiiiin eri ]mnli”;l miaailimaa
i:ilr-1u=||]-¢{}j{-r| Jit ]‘l‘migm kenties

mvos suurten sovellusten teossa.

Aika itsendistya
{HHH ohjelmointikielestii — olisi
civtiinnon hyotvii, on silli tehty-
iii.' ohjelmia pystvttivii kiivtti-
miiin '|r|_w.:"1.- ilman kielen kehitys-
vimpiristéid.  CanDo-ohjelmat
ovat itsessiiiin hyvin Ivhviti, silli
ne kivttiviit mukana seuraavaa
cando libraryii, joka sisiltii var-
sinaiset CanDo-kielen kiiskvt ja
vastaa siten tavallaan perinteisti
Basic-tulkkia. Kirjasto on twpil-
linen ajoaikainen kirjasto, joten
siti voi samanaikaisesti kivttiii
useampi erillinen {:iHIIJ‘H—t;II_i{'l—
ma.

Koska cando.libranm  levittii-

minen  CanDo-ympiiriston  tir-
]-;:*imi}iinii OSana on |-<iv]]v1!_x'_ on
mukana erilliset Binder- ja Mul-
tiBinder-ohjelmat. joilla CanDo-
ohjelma kuvineen, teksteineen
ja diinineen  saadaan  pakattua
vhteen ajettavaan tiedostoon.
Binderilli tvht_‘a t:ll_'g{']nm on Liy-
sin itseniiinen eikii tarvitse eniii
mitiiiin CanDo-pakettiin kuulu-
via tiedostoja. Itse asiassa tavalli-
nen kivttiji ei ufl_it'iltlul\'nndiu
tutkimatta edes tajua kiivttiiviin-
sit CanDolla tehtvii ohjelmaa.

Valitettavasti l[":lTHI[J..]i]H'LH'.‘L' on
suuri (noin 150 kilotavua) ja kos-
ka kaikki Kirjaston rutiinit liite-
tiiin Binderilli tehtvihin ohjel-
miin, tulee niistikin - suuria.
Omassa kiivtissi on edullisinta
kiivttiiii cando.librarvii erilliseni,
jolloin itse nhj:*lul;ﬂ' jeiiviit vain
muutamien Il\il[!liiklhlii'll mit-
taisiksi. ja kirjusto vie levy- ja
muistitilaa vain vhteen kertaan
riippumatta  CanDo-sovellusten
mikiristi.

Esimerkki CanDon  ominai-
suuksista ja itseniiisesti CanDo-
ohjelmasta on SCAG MAG -ni-
minen levvkelehti, joka sisiiltiii
tekstid, grafiikkaa ja dinii. Leh-
den “sivija” voi “kilintidi”, dinii
kuunnella ja teksteji vierittiii
hiiren avulla. Vastaavan ohjel-
man tekeminen esimerkiksi C-
kielelli veisi aikaa viikkoja —
CanDolla  aikaa  kuluu  tuskin
piiviikiiin,

CanDo on erittiin hyvii vaih-
toehto  Amigan  ohjelmoinnin
opiskeluun. Ohjelma toimii kai-
kissa .-"m|if,{.-1-r|1.-1|]l*iﬁ'i;|, sallii mo-
niajon,  kivttiiii  monipuolisesti
Amigan kivttojiirjestelmiin tar-
joamia palveluja ja on suhteelli-
Sen noped sekii ]u']murkii_\.'ilf'}i-
nen. CanDon kivtto ei edellvti
:Li]-;.-iixrm]m;t n1F|_ia-!trmintiknkv-
musta. CanDo on ehdottomasti
parempi tapa ohjelmoida Ami-
aaa  kuin itiumh:l ja buginen
AmigaBasic, _i::kn el toimi ni-
meksikiiiin A3000:ssa tai turbo-
kortilla varustetuissa pikku-Ami-
goissa. Jatkuvaa kiiyttoi ajatellen
CanDo on ||l*i}1|m asentaa kiin-
tolewvvlle mukana seuraavan oh-
_]':'|t|1."1t| avulla.

CanDo

Kuvaus:
Hinta:
Valmistaja:
Maahantuoja:

olio-ohjelmointiymparisto
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INOVAtronics, Yhdysvallat
Kwikmék, puh. (961) 321 2633
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Témdén kerran HYIT menevat
Pauli Laineelle (jota jutussa

virheellisesti Kullioksi titulee-
rasin), jonkg Alien julkaistiin
MikroBITISSA 3/92. Alien oli-

kin kopio levykannesta, joten

taas jai voro kiinni...

Jees, mutta annetaan vusille yritta-
jille vuoro. Aluksi pari kuvaa Kuu-
sankoskelta Jaakke Kiviluoden ko-
neesta kasin. Kelpaa kaverin nailla
nyt kavereilleen kerskua...

MIKROBITTI 5/92

JUKKA TAPANIMAKI

PeliohjainmarkKi-
noille ilmaantuu td-
mdén tastéd wutuuk-
sia, joista jotkut tu-
levat tarpeeseen tai
ovat omaperdisid.
Osa thfmu/r'/uﬂm.‘—
teista ei kuulu kum-
paankaan ryhmddn.
Testasimme kaksi
taatusti omaperdistd
tuotetta.

cliohjaimet  voi  jakaa
karkeasti kolmeen rvh-
miiin, Povdilli pidetti-
vien jiit'lxiih'id:'u Ja
kiimmeneen  sopivien
pikkuruisten kinnvkoiden viiliin
mahtun edellisten epimiiiriisii
vilimuotoja. Aivan oma tyyppin-
si ovat konsoliohjaimet, joissa ei
ole tikkua lainkaan, vaan peuka-
lolla liikuteltava ristiohjain.

Gravis sopii
toimintapeleihin

Gravis PC Game Pad paikkaa
aukon PC:lle sopivien tikkujen
tarjonnassa, silli se on pelkiis-
tiiin toimintapeleihin tarkoitettu
ohjain. Kiyvtiinnossi timil tar-
koittaa sitii, ettii litkerata on ly
h}'rn vtimekiis eikii analogiaa ole
lainkaan.  Ohjaimen  muotoilu
muistuttaa konsoliohjaimia. Ky-
Sessi on 1'iﬁ1it:iii.-lirru'“;| varustet-
tu lipyskii, j[]Hh:ll ohjailuun kiivte-
tiiin !J:'11L;1]{:;1.

Tavallisten  tulitusniippiiimien
lisitksi [vtvy pari turbonamiskaa
tehotulitusta varten. Toinen eri-
koisuus on ohjaimen ja tulitus-
nappien stmman - kidiintiminen

MIKROBITTI 5/92

kvtkimien avulla, toisin sanoen
nhj;nint;t voi pitiiii kiidessii miten
AT VL.

Ohjainlevyn keskelle voi ruu-
vata Ivhven kapulan, mutta sen
kiiyttomukavuus on kyseenalai-
nen. Siiti kun ei meinaa saada
kunnon otetta, kiivtti sitten peu-
kaloa, Iu'nkal]n;l ja etusormea tai
koko kouraa. Se tuntuu mvis ar-
veluttavan  herkiisti Hiir]ﬂ'\ii]tii.
osalta. Muutenkin  muotoilussa
olisi ollut reippaasti parantami-
SeN varad, nh_]';u'n kun tuntun in-
han linkkaalta kiidessid. lukues-
t{=-r1}1}}']<iit vt pi{h'mmiin piiiil—
le darsyttiividd ja kuoren sisiidin
upotetut |:'.L|}i! ovat turhan Eit*—
niii. Mitiiiin ihastunutta “jukra,
onpa mukava” ensivaikutelmaa
ei synbvnvt, mutta totuttelun jil-
keen ohjain osoitti toimivuuten-
s, joskin ohjainlevy tuntui aina-
kin t:-.ﬁtikupl}nlrrmu

muotoilu on perin radikaali. Li-
hin mieleen tuleva Hllkul;lihhc-ppi
01 5"1!'1‘(11\’“\5{'\ mutta timi kiin-
nj.'kk;'i tuo Lihinnd mieleen siio-
tin kovakuoriaisen, jonka silmiit
toimivat tulitusniippiii|ni1111.
Nu]}pit'n toiminnassa ei  ole
eroa, joten vasenkiitisetkin on
otettu huomioon. Erilliselli ]-'._H.'t—
kimelli tulituksen voi muuttaa
antomaattiseksi. Pikku bonukse-
na on kaksi liitinti. joiden an-
siosta el tarvitse eniii miethi
kumpaan porttiin ohjain pitiiisi
tokkiisti. Lienee muuten ainoa
ohjain, jossa johto osoittaa itseen
eiki koneeseen piin, Timi tu-
lee taatusti atheuttamaan suun-
natonta himminkiii.

Ohjain ladotaan kitmmenelle
oman maun mukaisella tavalla.
Siti voi pidellid joko nyrkissii si-
ten, ettii peukalo hoitelee tulit-

tamisen, tai  vaihtoehtoisesti
niin, ettii se lepiii kiidelli etu- ja
keskisormen  ollessa  nappien
kohdalla. Jilkimmiinen tapa on
kieltiamiitti  hankalampi, mutta
jostain kumman syvsti siti tuli
kokeiltua ensin.

Ohjailuun  kivtetiiin - Ivhyttii
sauvaa, joka olisi muuten tuke-
vasti sormien viiliin istuva, mutta
se pyorii inhasti. Toisaalta ratkai-

Li:'.-«'iiii kepin ikiii, koska pyori-
minen jnnl]\'in verran  vithentiii
tikkuun  kohdistuvaa rasitusta.
Tuntuma on E:if-\kui.\'t'n lousku,
silli tikku heilahtelee herkiisti
suuntaan jos toiseenkin. Jdme-
riisti naksuvat mikrokytkimen ta-
kaavat pysyviisti tarkan ohjailun,
tai ainakin takuun  kattamaksi
vuodeksi.

The Bug on sympaattinen oh-
j;u'n, j{:L‘;l tuntui ‘]'u ]}'h_n-n totut-

telun jilkeen miellvt-

511

hieman louskuvan.

R Hinta: 295 mk

By P Maahantuoja: Sanura Suomi Toptronics
vg Herkkyys: kohtalainen melkoinen
The Bug on muihin | Mukavuus: hiertava istuva
kuin PC-koneisiin tar- | Arvesana: e e

koitettu ohjain, jonka

Gravis

Buq
175 m

tiviilti kiivttid,
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TEKSTI: TOMMY LILJA
KUVAT: PEKKA VAANANEN

HIIRIA, TOISIN-

Hiirenkdyttd on vallannut alaa PC-maailmassa lujaa kyytid.
Gmﬁﬁsfm kﬁfﬂf{'ﬂfffﬂjulI'{’Hj{f ohjelmien yla:*is*fjmmrn on pukuffu—

rrrrr

mubrmn f,:-.snmm,.f.*hm eSeen. ]c;.s per rinteinen hmz el ota I.SFHH,Z\AH 1
kéiiteen, voi itselleen sopivampaa hakea yhr’f kasvavasta vaihtoeh-

tohiirten valikoimasta.

arkkinoille on  vii-
me vuosina ilmes-
tynyt aimo _'i[]ll]\lil:]
ik t||1'r'ki]]i5i1||]jiii
hiirenkorvikkeita.
Yhdysvaltalaisen Appointin vali-
koimista loytyy LJ\\.I erilaista
korvaavaa laitetta. Niisti Thum-
belina on kiitee |||'-,n]1i~.LL ]‘.ni|-.L11|11i-
nen ohj ainp: allukka eli P allohiiri
ja MousePen on kyniihiiri. Kum-
yaakin hiiruketta voi kiivttiiii jo
i\n PC-laitteiden tai Macintosh-
mikrojen kanssa.

Pallohiiret

Suosituimpia hiirenkorvikkeita
oval niin sanotut 1:;1[]=h}|ii1':=l. Ne
ovat periaatteessa selilleen
kiiiinnettyji hiirid, joita kiiyte-

taan  pvor ittimiilli i alloa  esi-
merkiksi pe ukalolla. Markkinoil-

ta ]H_\t_\_\ ainakin L_\ MIMENen erl-
mallista puﬂnhiirtii. Suurimpien

44

pallon halkaisija on noin viisi
senttimetrii ja ]Jit*ninnniin alle

_'a]ult'u senttimetrin  (Thumbeli-

na).

Eriis  erikoisimmista  korvik-
keista on IBM:n valmistama
Trackpoint. Siti voidaan kiivttiii
aivan tavallisen hiiren tavoin tai
vaihtoehtoisesti pallohiireni
vain kiintimilli laite selilleen

Pallohiirien lisiiksi on olemassa
vksittiiisid muita ratk: lisuja kuten
MousePen-kyniihiiri ja Sunco-
min valmistama joystick-hiiri.

Muistikirjahiiret
Hiirenkorvaajat tulevat kuvaan
“l't_‘pi.‘\\iii erikoistilanteissa. Li-
hinnii silloin kun ei ole iw.n!:'!tii-
vissid t arpee ks 11: wtiitilaa, "Out
ol Mouse Space’ lienee kaikille
pienen tai viiknormitetun piy-
diin omistajille tuttu ilmoitus.
'I"_\}.'pil]i:ii'n povtitilan puuttees-

ta kiirsivii kiivttiji on muistikir-

_'|¢HIIILI[]I|Irl "r]\\'l ]Hl]]'l]]l-.!lrl ]-{i_l,lk-

nettaviin mikroihin on rakennet-
tu _x]nlu:‘ﬁ\{ nteinen hiirenkor-
vike. Yksinkertaisin niistii on sel-
lainen, joka toimii nippidimiston
nuolini El}l}lllltl n | L ]:}HLHH toi-
mintonippiimen avulla, Tiillai-
nen on  esimerkiksi l]rlh’n
uusimmassa  muistikirjamikros-
sa. Gridin kannettavassa mikros-
sa on rullahiireksi kutsuttu rat-
kaisu. Se on pystysuunnassa
pvorivii ja vaakasuunnassa liuku-
va tanko, jolla hiiren osoitinta
voidaan litkutella. Rulla sijaitsee
villilvontiniippitimen vieressi.
Myviis tavallista mikroa kiivtet-
tiessi kimmeneen Hn]iix'nf hii-
renkorvike saattaa joskus osoit-
tautua perinteisti hiirtii paretn-
maksi. Tyypillinen tillainen ti-
lanme on esimerkiksi mikrolla
techtvien esitvsten néivttiminen.
lisitﬂ\'wn pit'ii_]'ii voi seistii luon-

tevasti ja esitelmoidii kaikessa
raithassa, samalla ohjaten mik-
roa kiidessiiiin olevalla ]nH:u]uii
relli. Myis  vammaisen, jonka
kadet eiviit toimi normaalisti, on
hel ompi kitvttiiii mikroa ison
]!L[[H]IIIHH kuin tavallisen  hii-
ren avulla.

Pienen pieni Thumbelina

Thumbelina on pienikokoinen.
neliGnmuotoinen ;}hllnhiir' jon-
ka kunkin kvljen pituus vain nel-
L]1|11|nh senttimetriii. Korkeut-
t 1 ]n|]n]|m: Qi on kaksi sentti-
metriii.  Kiidessii |Hlil ttiiviiksi
suunnitellun hiirnkkeen H]I_]".Li[l-
[T.LHU shjaitsee laitteen  keskellii.
Pallon halkaisija on vain vajaa
senttimetn
Pallon vieressi oikeassa reu-
NAsS ON painonappi, joka vastaa
hiiren pnmLLth (-
keassa vliikulmassa oleva n: appi
vastaa hiiren oikeata ]}mu]u tta.
Lisiiksi P dlon vasemmalla puo-
lella on erillinen  lukitusnappi.
]lll\l |||‘~m vastaa hiiren vasenta
P: ainiketta. Sen avalla esimerkik
51 1 l_‘.’[l!]l i olevien olioiden siir-
!c=|_x onnistin }]H]L-”ii kiidell:,
l,|1|x'it11ﬁ|1e1]:i|| vieressi on vihirei
ledi, joka ilmaisee lukitustilan.
Kaikki hiiren toiminnot on aja-
teltu ohjattavaksi pe nkalolla.
Thumbelina  PC on  tiysin
microsoft-vhtee Nsopivi  0soitin-
laite, Siiti myvdiiin kahta eri
versiota, Tavallisessa
on lihes kolmen metrin pitui-
nen _inhin Jat mukana seuraavat
PS/2-liittimen. 9-piikkisen sarja
portin ja 25- ]mLLm 1 sarjaportin
sovittimet.
vain vi l.f aan metnn []1t1]|1u i |1rh
to, ja siiti ]mnttml Vi L]ﬂmm:ﬂ
25- ]mHuau N Sarj l]:qmtmu Ma-
cintoshille on tarjolla vain vksi
vailitoehto, Thumbelina Mac.
Thumbelinan mukana seuraa
teline, jonka voi kiinnittii esi-
merkiksi  muistikirjamikroonsa.
Mukana tulevalla ]w_warHil on
hii|'i:1_]'|||'i sekii hiiren IHI]M'IHl[‘.’I
siiitton  tarkoitettu x;l|'||~:r]|jn-f—
I, UM: i ulx'nlx «iin suoraan
komentorivilti parametrein, jo
ten se on hieman hankalakiivt-
thinen. Kaikkien
versioiden hinta on sama, 730
markkaa.
Tavanomaisess: 3
Thumbelinasta ei ole hiiren voit
tajaksi. Hiiripainoitteisen pelin
pe laaminen hankaloitun ja Win
dows-taulukkolaskentaohijelman

vasenta

VETSIOS S

Portable-versiossa on

Thumbelina

Y as aa aw
kv tissi
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Thumbelina ja MousePen Pro tar-
joavat vaihtoehdon matkamikron

ayttajalle tai perushiireen kyllas-
tyneelle.

nippi dinoikotiet tulee opete k-
si nopeasti, jos koneessa on hii
ren sijasta Thumbelina. Muisti-
Lllrnn]Lrnn kanssa laite on taas
kuin kotonaan koska se ei vaadi
lainkiaan p:”]xl'iti] i, Thumbelina
on myds mainio apuvilline mik-
rolla toteute ttujen esitysten oh
jaamiseen.

Kyndhiiri on
kevyt kayttaa

MousePen on L}nm kaltaiseksi
muotoiltu hiirenkorvike. hﬁ.nu
]‘:mtl |mt‘u ]n|]t} ]H]xl on sa-
manlainen kuin Thumbelinassa
kitvtetty. Kyniin kyljessii on kaksi

hiiren innnLLn ita vastaavaa pai-

nonappia. Kyniihiiressi on mvis
kvtkin, jolla valitaan seuraako
kursori LUJ in liikkeitii suoraan

vai onko sen litke kithtwii, Kwnii
on - ps aksuudestaan  huolimatta
varsin kevyvt, eikii sen P aino rasi-
ta Lnlt djin kiitti Juuri lainkaan.
Painonappeja kivtetiiin etusor-
mella. Mikiili napit olisi sijoitet-
tu laitteen vlipinnan asemesta
sen kvlkeen, olisi tuntuma vieli
kyniimiisempi.

MousePenisti on Thumbeli-
nan tavoin olemassa kolme ver-
sioti, |_'~Er_'wt|||nii]|ii _iu]uln]]u Vil-
rustettu Portable ja pih'mmii[]ii

_]'[Jh:lu”il HlTIIH‘h'ill-t PC- it Ma-

cintosh-versiot. Molemmissa
PC-versioissa on mukana sovitti-

Valmistaja: Appoint
Maahantuoja:
Hinta: 750 mk

Valmistaja: Appoint
Maahantuoja:
Hinta: 750 mk

Thumbelina Portable, PC ja Mac

Sanura Suomi Oy, puh (?0) 565 3644

MousePen Portable, PC ja Mac

Sanura Suomi Oy, puh (?0) 565 3644

met kaikille 1iiiir1t}-}'l‘n;'i”t-‘. Tuki-
ohjelmalevyke on sama kuin
Thumbelinassa.

K}'nii.lliir'r:-n kunlun myos hii-
rialusta. Hiirialustassa on reiki,
|n!mn kvni voidaan pe arkkeerata
silloin, kun siti ei kiivteti. Mou-
sePen maksaa Thumbelinan ta-
voin 750 markkaa ja kaiklien
versioiden hinta on sama.

Kyniihiiri on se hiirenkorvike,
joka paisee lihimmiksi tavalli-
sen hiiren kibvttomukavuutta. Se
saattaa _;uuh"nkin piirto-ohjel-
mien kanssa kiivtettynid osoittau-
tua jopa tavallista hiirtd parem-
maksi vaihtoehdoksi.  Kaikkien
koke []tnl{ 1 H}HE lmien kiiytto su-

jui MousePe II!HIIHIUE‘IHJIHL

Kyvnithiiren pridiissii oleva |H]h:
e nh nirso l\ntvtmmn 1|115hm
unl] lse I] a llmt la Lﬂmnm esi-
merkiksi oma polvi kity alustaksi
paremman puutteessa. Mouse-
Pen on ||_n i valinta kannettavan
mikron osoitinlaitteeksi ja se on
kiivttoke ]pmm n laite m'l.m pm~
tikoneen iressii.

Ultima VI

Ultima Trilogy I
Ultima Underworld
Castle of Dr. Brain

Black Crypt
Aces of Pasific
Willy Beamish
Elo Quest
Shadowlands

Bard's Tale Cons. Set
Legend

Turtles i
Faicon 3,0

Sound Blaster Pro 2

Turun seudulla
kotiinkuljetus.

LOGI - DﬂTﬂS'I'ﬂ

Les Manley In: Lost In L.A.
Secret of monkey Is. 2

Wing Commander de Luxe

Buck Rogers II: Matrix Cube

CH Flightstick PC Joystick
Pro Audio Spectrum 16

Tilauspuhelin joka péiva klo 09.00-20.00

Puh/Fax: 921 - 303 257
Kasipuh. 949 - 824 182

Postitoimituksiin lisataan postikulut

AMIGA
295,-
295 -
295 -
295,
259,
259,

259,-

219 -
219,-
295 -
295, -
295, -

259,

249 -
330,-
239,-
259,
239,
239,
330,-
325,
SOITA
SOITA

239 '
190,-

LOGI-DATA
PL 51
20811 TURKU

11X VUODESSA S -
.'||lllllllll|LH,,
VAIN 274 MK

OLETKO KIINNOSTUNUT

» Kaiuttimet ® Virittimet ® Vahvistimet #Videot
» Autolaitteet « Testit » Vertailut » Uutiset »
* Kirpputori ® Rakennusohjeet ® Lukijakirjeet®

TILAA OMA HIFI NUMEROSTA 90-120 670!

AANENTOISTON
ASIANTUNTIJA.




PSG-Tracker

MATTI SAARNELA

SG-Tracker on
jo  toinen  suo-
malainen  mu-
siikkiohjelma,
joka on nithnyt
piiviinvalon  vuoden  sisillid.
Edellinenhan  oli  John The
Composer, te koiilvii hu.l]—.\]l\mt-
tivi  sivellysohjelma. — PSG-
Tracker on myis siivellysohijel-
ma, mutta se el Lmt i teko- vaan
ihmisiilyi.

Sovelluksen kykvii tuottaa mu-
siikkia, kiivton helppoutta sekii
lopputulosta voidaan lnonnehtia
kolmella sanalla: tavanomainen,
tavanomainen ja tavanomainen.
Ohjelma  toimitetaan j.'h{i: Jli

720 kilotavun levykkeelli, jossa
on Tracker-ohje Jiman perusver-
sion lisiiksi digimimpu-versio se-

ki Voice-Set Maker, jolla un-|

daan  koostaa kuousi c]E_L{itnitusl
soitinta varsinaista ohjelmaa var-
ten. Jirjestelmiin etuna on levy-

ja muistitilan siistd verrattuna |

muihin t l|||.1|1t_\j. i?])l.‘ml]tl Uh_|: |-
miin.

Selkea valikko

Trackerin valikko on selkeii, jos-
kin melko askeettinen. Tabulaat-
tori-niippidimen  avulla voidaan
valikon viirisiivji vaihdella, to-
sin vain kahden vaihtochdon vii-
lillii. Mitiizin hienouksia ei valik-
koon ole HIEH;i”"-.ll thy, vaan H]I'il: :]-
II]t]]lI. on I!uhuﬂ m}]u' aan, sel-
keiiin ratkaisuun.

Tracker toimii matalaresoluu-
tiossa, mitii sopii jilleen kerran
ihmetelli, Tiamintyyppisessi oh-
]:Im.hm viirien  kiivttd ei ole
olennaista E{:p]}tlhli:ﬂu[ n kan-
nalta. Miksei siis toimita keski-
resoluutiossa, mikil antaisi mah-
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KOTIMAISTA
TUNNELMAA
OHJELMIIN

PSG-Tracker on suomalainen Atarin ST- ja
STE-malleihin sopiva mu.sfr’kkf:;hﬁfhrm,jnl—

la voi tuottaa tausta- tai alkumusiikkia

omiin sovelluksiin.

dollisuuden  suurempaan  tark-
kunteen ja selkevteen. Hmeisesti
[:|||1 ]1|t{:|| it uskovat ki ivttiijien
hankkivan ohjelimansa visuaali-
sen vaikutelman eikii lopputu-
loksen perusteella.

Trackerin valikoiden kiiytts on

loogista, helppoa sekii bugitonta. |

Eritvisen  kiitosmaininnan  an-
saitsee latausvalikko, joka on toi-
mivampi  ja selkeiimpi  kuin
muissa  vastaavissa  ohjelmissa.
Myiis pika-apuruutu tulee esiin
sielti misti pitiiikin, eli paina-
malla He I]'r—n.ipi}iiin’ril.

Amigan naytteetkin
kelpaavat

Trackeriin voidaan Lul lta kuusi
ddaninivtetti kerralla. Niivtteiksi
kelpaavat Stos Maestrolla digi-
t{:i:llul tuotokset, Amiga-formaa-
tissa olevat sekii tietvsti Tracke-
rin Voice-Set Makerilla kooste-
tut. Itse Trackerilli ei voi digi-
toida minkiiinlaisia finii, Kun
kitvttijid on valinnut ohjelmaan
mlm]Lu katsomansa  iininiivt-
teet, voi varsinainen sive ||1th
alkaa,

Tracker voidaan asettaa _]':J-L'u
test- tai edit-tilaan, miki on nak-
kisormiselle ja nuottivammaisel-
le pelkistiiiin etu, Kiiyttiiji voi
niiin rauhassa etsii oikeaa siivel-
ti ilman, etti tuotos tallentuu
muistiin,  Adinien  voimakkuutta
voi  sididelli.

mutta varsinaista |

stereotoistomahdollisuntta ei |

ole.  Toisaalta  timi  tekee
Trackerin kiivton  hieman
PomIm: aksi. IUL iselle dinikana-
valle voidaan finet tai nuotti tal-
lentaa halutulla voimakkuudella,
Siivel voidaan ]1_'-.'_\']||xiii h:=|]u isti
valn p;tinmlm”u \'iifil}'q":lltiniip--
et

Soiton taajuus voidaan valita
neljin ja ne |f'i||ll:i\’f L kHz:n vilil-
. Mitii suure mpi- taajuus, sen
parempi dine nlaatu, Korkealaa-
tuinen toisto viekin sitten muis-
tia ja levvtilaa melko reippaasti.
joten kiivtinnossi joudutaan li-
hes aina tekemiiin jonkinlainen
]-.mu!mmms: Sive ”xlm, o ten-
poa voidaan  munttaa vipitasti
arvojen (0 ja 20 viililtid. Miti suu-
t'l'HIlE\'Jj arvo, sen ]|i1;1.‘u|||)i tempo.
Kesken soiton  ei tempoa voi
vaihtaa, mikii on lieviihko punte.

Omiin tuotoksiin

Valmiit  musiikkikappaleet  voi-
daan siirtiizi melko vaivattomasti
O sovelluksiin, koska
Trackerin mukana seuraavat tar-
vittavat rutiinit, Valmiit ohjelmat

]Ei_'.f_n';'i.l GFA-Basicille, assem-

hel-

.nm ||".|'.1 nlltni}:h

Toisaalta

blerille sekii STOSille. Listauk-
set ovat melko vhvitit ja selkeitii,
ja ne on varnstettu riittiivilli oh-
je illa Jopa aloittelevaa lr:nf||n= limoi-
jaa silméllipitien.

Jos Trac kerilli tehtviii siivellvk-
siit ki vtetivin DInissa IJ]J][ Jinissi,
vaatii Chart Top Ov, etti ohjel-
massa mainitaan, milli 1:-}|]1 Jimal-
la musiikki on luotu, Yhtié on
Trackerin snomalainen tuottaja.
{}Illi Jmaa ei ole L:r]mmu:]dttu
mikii on  rehellisen Lntta] in
kannalta _x]-;xinmn;l;m mivintei-
nen piirre. Niiin Tracker voidaan
asentaa |u']p{:!~iii ]iiininh-x}]l[-.
jolloin - sen kiivtté  on  entisti
Trackerin
myimteisii puolia ovat helppo-
kiivttiisvys j Jase lkevs.

{]hp Jma ei ole ¢ nhm 1 loiste-
lias, mutta tekee juuri sen miti
lhlt iikin ilman turhia visuaalisia
esitvksii. Mitiiin omaperiiistii ei
tl]l!{ hmasta 16vdy muihin vastaa-
viin verrattuna. Musiikin toisto
on mvis keskinkertaista tasoa.
eikii STE:n parannettua didnipii-
riii kiivtetii hyviiksi.

Todellisen stereotoiston punt-
tuminen eli iinten portaaton
siirtiiminen  kanavalta  toiselle
saattaa haitata STE:n omistajia.
Tracker toimii mLu
sessii  muodossaan ]rﬂmm S5l

ST:ssil

Hinta: 175 mk
Ohjelmointi: Vesa Pellinen
Myynti:

PSG-TRACKER V2.00

Chart Top Oy, PL 134, 00381 Helsinki
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'8 6. 6. ¢
L. 0.0.6.4
JENKKILA.

nsin on svvti |a]\¢lll tieto-

koneet kahteen rvhmiiiin:

MS-DOS-tietokoneisiin

ja muihin, MS-DOS-mik-

roihin ei ole odotettavissa
mullistavia  muutoksia. Koneet
tietvsti nopeutuvat, mutta koko
touhua leimaa sama pPerisrajoi-
tus: Ajetaan tuliterilli 1000 iw
vosvoiman  Formula-1-mootto-
rilla varustettua 1916-vuosimal-
lista Fordia.

DOS-yhteensopivuus
on rasite
DOS-koneiden rajoituksena  ei
ole itse mikroprosessori, vaan
IBM PC -vhteensopivuus. Yh-
teensopivuusajattelu  perustun
m.t}u|::5|mn1h=vn kiivttiii  kvin-
menen vuoden takaisia {Illi(’]‘llliil
vieli  tulevissa  80586-tietoko-
neissakin.  MS-DOSin  nykyiset
60 miljoonaa kiivttijii pitineviit
jirje sstelmiin elossa vieli toiset-
kin kvinmenen vuotta. mutta ko-
vin I’MI_]I.}I] DOS tuskin eniii ke-
hittyy.

MS-DOSin timiin hetken kil-
sailijat Mac, Next, Sun vins. siii-
L"thuwmt runsaan 10 prosentin
markkinaosuutensa. Hyvisti
ominaisuuksista huolimatta nii-
den rooli tuskin tulee olemaan
kovin merkittivii.

05/2 ja Windows NT
PC-alan jittiliisten Microsoftin
{:1 IBM:n  kaavailuihin sisiiltyy
caksi maagista kiisitettii: OS/2 ja
Windows NT.

08/2 perustuu IBM:n jo vuon-
na 1984 omaksumaan aje atuk-
seen kehittiiii 16-bittinen kivtti-
jirjestelmii, joka osaisi hyodyn-
tiii  kaikkia S80286-prosessorin
ominaisuuksia. Uusimpiin OS8/2-
suunnitelmiin xi\;ifh‘u 32-bitti-
nen versio ja S0486-yhteensopi-
vuus. 08/2 on alun alkaen kehi-
tetty  hvodyntimiiin - mikropro-
sessorin tivsi teho, eikii suinkaan
takaamaan yvhteensopivuntta
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Jokin aika sitten tuttavani kysyi: Millaista tieto-

konetta kaytdmme tulevaisuudessa? Siind aihe,

pieleen. Nyt on minun vuoroni yrittdd.

TULEVAISUUDEN
VISIOITA

vanhentuneiden laitteiden kans-
sa. Haluttaessa 0S/2-koneen voi
tehdi DOS-vhteensopivaksi.

Windows NT on Microsoftin
kehitteilli oleva 32-bittinen ar-
vaa-mikii-kuva-timi-on-kivtti-
liittvinii, jonka arvioidaan tule-

van markkinoille ensi voonna.
Se perustuu Microsoftin ikkuna-
tuntemukseen j;l, kokemuksiin
Windowsista. Kiinnostavaa Win-
dows NT:ssii on, etti se voidaan
sovittaa useille eri mikroproses-
soreille.

Seuraava voisi kiivdi esimer-
kisti: Yritys tekee ohjelman
PC/AT:n MS-DOS- -vinpiiristoon
Lnlt den Windows NT -vhteen-
sopivaa kivttoliittymii. Jos yri-
tvs valitsee ulljehnmntnmp;uha
ton oikein, ohjelman siirtiminen

esimerkiksi "»‘ma-;l-:}m NT -kiiyt-
toliittymiilli varustettuun 65040-
llru.*«'vw1rikmm=sl.=('n vaatii vain
noin viiden minuutin tviin.

Entii miti tapahtuisi, jos OS/2
ja Windows NT pantaisiin yh-
teen? Tuloksena (Jisi mikro, jos-
sa toimisivat OS5/2-, M5-DOS -ja
Windows- Uh]'e]nmt MS-DOS-

vhteensopivius  on - ainoa  syy,
miksi OS/2 on listassa mukana.
Ohjelmatuki Windows NT:lle
on taattu, koska Microsoftin laa-
ja ohjelma- ja pelivalikoima on

villittémiisti saatavilla, ja NT:lle
tehdvt ohjelmat voi helposti siir-
tiii monilla eri prosessoreilla ja
]\d"'.'th}].ll_]!'ﬁﬂ‘]]li! lii toimiviin tie-
tokoneisiin.

Oma supertietokone
.-\jatuﬁ[eilx‘](i: Miti tallmhtuisi, jos
Windows NT:n saisi \mih Huna
esimerkiksi Digitalin juuri jul-
kistamalle "ﬂpha pr(m sssorille.
joka tarjoaa suumnnilleen saman
verran tehoa kuin Cray-I-super-
tietokone? Tiillaisessa vhdistel-
miissii esimerkiksi Faleon 3.0:n
NT-versio pvstvisi - esittimiiiin
rundussa \.'ihl.'.llilrl\'iltil!‘iﬂi.ﬁt.‘i viiri-
grafiikkaa ja piivittiiméiin siti 30
kertaa sekunnissa, samalla kun
kuvarunudun  nurkassa  olevassa
ikkunassa niikyy television Kym-
menen Untiset ja taustalla Pro-
comm imuroi uusinta viruksen-
tappajaa purkista.

]'{itv_".ivlt}'nii ennustukseni on:
Vuoteen 1997 mennessii henki-
likohtaisia tietokoneita on k;'i_‘v.'-
tiissiit noin 120 miljoonaa. Niisti
ainakin 20 miljoonaa  kiivttii
Windows NT:ti. MS-DOSilla on
edelleen noin 100 miljoonan
osuns koko konekannasta, OS/2-
kiij.itii'i{'u miiiiri voisi olla esi-
nn-rki{\'si 18 miljoonaa. Loput
kaksi miljoonaa
kiivttiviit  Win-
dows NT-ko-
netta, jossa pro-
sessorina on jo-
kin muu kuin
Intel S0xS86.

Vuonna 2002
mikroja on jo
180  miljoonaa.
Niistdi 60 mil-
JOONAssa on
Luttupu jestel-
miini Windows

jnka saa monet PC-alan asian hmf;’jnfkin varuil-
leen. Yleensd 99 prosenttia ennusteista menee

AKI KORHONEN

NT. MS-DOS lévtvy vieli noin
100) 11n|_fnmm.hta mikrosta, mutta
0S/2 on kasvattanut osuutensa
40  miljponaan.  Merkittivin
I):nkhuxnllnm on ne Windows
NT -mikrot, joiden prosessori ei
perustu inte {m 80x86-arkkiteh-
tuuriin, Niiden osuus kasvanee
ainakin 20 miljoonaan.

Ennustusta vaarantavia tekijoi-
ti on monia. Niiisti merkittiivin
on Bill "Microsoft”™ Gatesin ar-
vaamattomuus. Jos hin sisillyt-
tiii Windows NT:hen PC/AT-yh-
h*vmnpnuu:hu tlrjt};i‘nlt -
naisuudet, niin hwviisi 0S/2,
IBM kuolee. '

Jos Microsoft ei sovita Win-
dows NT:ti muille prosessoreille
kuin Intelin 80x86-sarjalle, niin
koko supermikrotietokonevisioni
kuolee.  Jos  supertietokonete-
hoisten IIII]\ItJl]]II‘I! n hinnat ei-
viit laske, niin koko ajatus kuo-
I'I |

Jos lama kestiiii yli kaksi vuot-
ta, niin esittimiini luvat ovat
keskiniisii suhteita lukuunotta-
matta huomattavan vliarvioituja.

Seuraavasta olen  kuitenkin
varma: MS-DOS kuolee suku-
puuttoon viimeistiiin kun
Spectrum Holobyte julkistaa en-
simmiiisen Windows NT -yh-
teensopivan kolmiulotteisen,
stereoiiiinelli ja valokuvatasoi-
sella  grafiikalla  varustetun
Falcon-pelin.

Aivan vieli ei kannata sinniiti
kmlpp;um ostamaan OS8/2:ta. Ti-
mii on lmitkiin aikaviilin ennustus.
Mielunmmin  kannattaa  ostaa
586-prosessorilla varustettu PC-
mikro ja Windows NT heti, kun
ne ovat saatavilla. Kiyttojirjes-
telmiksi kiv MS-DOS, kunnes
]n”[ kin  muulle L;{\tit?tlljmtﬁ]—
miille tai Jiittymiille sda
Spectrum Holobyten Falconin.
{m peli niivttiii ptuumntdtd

uin omalla rundulla niikemdisi,
T]l"l E}."it: ]'L'ﬁ.‘\("'lll!"'" L“IH"‘. .\n:'l.lttl
ohjeita noudattamalla autat ai-
t];ﬂ]f.in minun visiotani toteutu-
IR,
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BORJE HENRIKSSON

Amigan Perfect Sound -Gdnendigitoija on esimerkki hyvin toteutetusta digitoijasta. Laitteessa on esivahvistin
mikrofonille, operaatiovahvistin (LM358) linjatason sovittamiseksi A/D-muuntimelle ja 8-bittinen A/D-muun-
nin (AD7575), ]onku sisadntulokanava ja tason sadto hoidetaan sahkaisilla analogiakytkimilla (HCF4066).
Tason sdadéssd on apuna myds 4-bittinen ylés/alaslaskuri (74HC191), jolla saadaan 16 erilaista tasoa sad-
dettya suoraan digilﬂinriohie"mustu.
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Adinenkdisittelystd on
tullut yksi Amigan
kiinnostavimmista
ominaisuuksista.
Amigassa on erin-
omaiset ominaisuii-
det ddnen toistami-
seen, mutta danen
siirtdmiseksi Ami-
gaan tarvitaan erilli-
nen digitoija. Mitd
digitoinnissa itse
asiassa tapahtuu ja
mitd hyotyd siitd
on’?

inen  digitoinnin vie-
||;'i[_x'.w perustuu mah-
dollisuuteen  digitoid:

kokonaisia — musiikki-

k;L|T|J;lrL'i1eL bad vain osia
niistii. _Im digitoidusta musiikista
otetaan vain sopivia [J:it|xiin. Silil-
daan erilaisia soittimia eli instru-
mentteja omissa ohjelmissa kiiv-
tettiviksi. Jos t]!‘_f!11-:|1|.'|‘4|| koko-
naisia uH:.xliLL]'L;l[]]mh-il.i. Vii-
daan niiti soittaa Amigasta sel-
laisenaan esimerkiksi PD:nii saa-
tavilla musiikintoisto-ohjelmilla
Digitoituja instrumentteja ki

tetiiiin _*.']n;'l*lnii perinteisti musii-
kinteko-ohjelmaa muistuttavassa
sekvensseriohjelmassa JOssi
nuotteja siirretiiiing nuottiviivas-
tolle, K;l[th-hiiu
VoS silmukoita, _icthrin tiettvil
kohtaa toistetaan halutto miiiri.
Sekvenssereiden suurin et on
vithilinen tarve,  koska
soittimista on vain iininivtteet
muistissa. Midi-liitinniin ja digi-
toijan avulla voi jopa thinu].:
'~i_\.I1[E‘H.‘~Llil[11H'E'i(lt'll soittimia
Amigaan,

voi  tehdii

miistin

Analogisesta
digitaaliseen
Adinen digitointi perustun analo-
gisen  {ifinisignaalin . muuttami-

seen  digitaaliseen  muotoon.

Analogisella Enisignaalilla tar
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| Show Al

Out Zoom In

Loop OFfFf

?Flag Haveform

L_L+R| R

koitetaan signaalia, _imLL;L Jinni-
tetaso  vaihtelee Eit"r.‘-.”;'i viililli.
Adinen voimakkuuden muodos-
taa sionaalin jinnitetaso ja sen
muodos-
taa diinen 1em_i|1|uh‘r|_ jt]Ld voi ol-
la esimerkiksi 20 hertsisti 20
000 hertsiin.

kun @imisignaall halutaan siir-
tid Amigaan, tarvitaan niin sa-
nottu A/D-muunnin (Analog to
Digital), _jc:]m hoitaa analogisen
siernaalin muuntamisen digitaali-
seksi. Nvkyiselli mikropiiritek-
nitkalla muunnos on helppo teh-
dii, silli tarkoitukseen on useilla
'mn||]H:lwuitix':l]niiﬁisl_';iﬂ.'i
massa  valmiita piireji.  Perus-
mallisen iiinen digitoijan raken-
taminen
mutkaista tai kallista, sillii tarkoi-
tukseen SOpiva piir maksaa alle
100 markkaa :-iEL'iL n]u-i-\'kmn;mu-
nentteja juurikaan tarvita,

A/D-muuntimien erot ovat Li-
hinnii niiden tarkkuudessa, no-
]H'El[ll."uhil .iél k}t]w||t;'i|l;n';l.~..*~;;l.
Esimerkiksi  Amigan kirjoitin-
orttiin - liitettiivissit  digitoijissa
Liix'tz'hiiin S-hittisti muunninta,
joka munntaa sisidin tulevan jin-
nitteen (iéinen) tietokoneen vin-
miirtimiksi binaariluvuiksi viililli
-128 ja 127, Koska muunnin on
S-bittinen, voi niivte saada vain
256 (25 = 256) eri arvoa.

Koska digitoijat ovat vleensi
kaksikanavaisia. on niihin raken-
nettu silhkoinen analogiakytkin,
iolla voidaan valita, onko muun-
nin L.\t]u-l’r.\ vasempaan vai oike-
aan  kanavaan. ‘I'H A/D-
muuntimissa on valmiina kaikki
:]h.iluwﬂiunzullir .;[:i:h'u avulla
kvtkeminen esimerkiksi  kirjoi-
tinporttiin kily suoraan.

VD -muuntimen nopeus  tar-
koittaa sitii aikaa. |nL‘:L muunti-
mella kuluu  sisiiintulevan jian-
nitteen muuntamiseksi  binaari-
liunvuksi, _ilmlm tietokone voi lu-
kea muistiinsa. Kivtiinnin mer-

munittumisen fl[]i?[‘llf‘\

Hl{'-

itsekiiin el ole moni-

Censi

MIKROBITTI 5/92

Play Display

Tyypillinen digitointiohjelma, joka
nayttad digitoidun @anisignaalin
monona tai sterona. Ohjelmilla
voi kopioida ja leikata osia musii-
kista ja tehda yksinkertaisia te-
hosteita. Naytteenottotaajuus
saddetaan omalla livkusaatimel-
&, Téssd ohjelmassa (Audition 4)
voidaan saataa myos linjatason

herkkyytta.

kitvsti on suurimmalla mahdol-
lisella  niytteenottotaajundella,
joka nimensii mukaisesti tarkoit-
taa siti, kuinka nopeasti uusia
mitattuja lukuja voidaan lukea
muuntimesta. Muuntimen no-
peus on  parhaimmillaan  vain
muutamia mikrosekunteja, joten
qIigittzinlinnln-Htta mj{zitt'elal Ami-
gan nopeus.

Twpillinen  niytteenottotaa-
juus voisi olla esimerkiksi 40
kHz, joka tarkoittaa, etti signaa-
lista otetaan 40 000 niiytettii joka
sekunti. Esimerkiksi CD-levy-
tekniikassa k.‘i_x't('tiliin 44,1 kHz
nivtteenottotaajuutta, jolloin vh-
teen muunnokseen saa kulua
enintiiiin 22 mikrosekuntia.

Niytteenottotaajuuden ja -
nen laadun vililld pitee seuraa-
va siliintd, josta ei ole poikkeuk-
sia: Suurin digitoitava tai toistet-
tava diinitaajuus on puolet niivt-
teenottotaajuudesta. Onhan sel-
viid, ettd jos ddnessd t:lE}uIltun
sicnaalimuutoksia  esimerkiksi
10 000 kertaa sekunnissa, ei
kaikkea tietoa signaalista saada
talteen, jos siti mitataan vain
4000 kertaa sekunnissa.

On  huomattava ettd
vaikka Amigalla piiiiﬁiii;in tietvis-
si olosuhteissa j.'ht.‘i nopeaan
niavtteenottotaajuuteen kuin
CD:ssil, ei diini silti ole yhti hyvii
kuin CDe:ssii, koska Amigan
A/D- ja D/A-muuntimet ovat 8-
bittisii jia CD-levyissit kiivtetiiin
16-bittistii tekniikkaa, joka mah-
dollistaa 65 536 (216) erilaista ar-
VOR.

IMyis,

Show Range Clear Range
Play Range Play Buffer

Stop

Edit Hormally

| fono I Record Disk I Exit Sampler

Amigassa suurinta niivtteenot-
totaajuutta rajoittaa prosessorin
nopeus. Perus-Amiga 500, jossa
on 65000 prosessori 7,14 MHzmn
taajuudella, voi ottaa ohjelmasta
riiﬁpnvn 11.-1t'||;|i1|11ni”;um noin
50 000 niivtettii sekunnissa vh-
destii kanavasta silloin, kun ko-
neen ei tarvitse tehdi samaan ai-
kaan mitiin munta. Koska Ami-
oa el nivtteiden oton aikana to-
dellakaan ehdi tekemiiiin mitiin
munta, ei esimerkiksi lukujen
tallentaminen suoraan kiintole-
wlle tavallisesta levykkeesti pu-
humattakaan ole mahdollista.

Alle 25 kHz:n niytteenottotaa-
juudella voi tallentaa musiikkia
monona  suoraan  levwkkeelle.
Kiintolevyi  kiivtettiiessi  piids-
tiiin nh_i;[im[‘xm riippuen paljon
suurempaan nopeuteen, mutta

toistaiseksi Amigan digitointioh- |

jelmat eiviit osaa tallentaa tietoa
suoraan kiintolevvlle,

Muistia tarvitaan paljon
Koska niivtteitii ei saada suoraan
tallennettua massamuistiin, jou-
dutaan tieto siilyttimiin  ko-
neen RAM-muistissa. 44,1 kHz
niivtteenottotaajuudella  muistia
kuluu kahdella kanavalla (ste-
reo) 88 200 tavua sekunnissa, el
neljin minuutin musiikkikappa-
leen digitointi kuluttaa muistia
21 megatavua! CD-lewyllid on sa-
nottu olevan vli 600 megatavua
tietoa, mikii voidaan karkeast
laskeakin, 88 200 x 60 x 60 x 2 =
605 Mt (huomaa, etti tieto on
|6-bittistii ja lewlli on esimer-
kissi noin 60 minuuttia musiik-
kia). Vastaavasti 3.5 tuuman le-
vykkeelle mahtuu vain noin 10
sekuntia 44,1 kHz taajundella
stereona digitoitua finti.
Kivtinnossid suuri tietomiiri
tarkoittaa, etti musiikkikappa-
leet  joudutaan  digitoimaan
useassa osassa, jonka _iji]]\t‘i.'ll pa-

laset _u]uh'ﬁh-léiiin ;}[-'rill-.]—:iiin esi-
merkiksi  kiintolewlle vhteen
isoon tiedostoon. Katkaisukoh-
tien ajoittaminen vaatii tark-
kuutta, mutta CD-soittimien ai-
|<;L1|ii_1.l’r{"| h{'][}t]lt;ul _‘n']liliﬁ“ilrliﬂtii
jonkin verran. Useissa digitointi-
Ilb]'l_]ll‘llllihﬁiil on apuna myos toi-
minto, joka aloittaa digitoinnin
automaattisesti  vasta, kun si-
siiintulossa  havaitaan  riittiviin
voimakas signaali (musiikin tois-
to alkaa).

Toinen vaihtoehto olisi pudot-
taa nivtteenottotaajuutta, mutta
tilléin dinen laatu huononee ei-
kit esimerkiksi taajunden pudot-
taminen 1'.:||n|:=f_-n vieli poista
suuren  RAM-muistin tarvetta.
Kolmantena wvaihtoehtona olisi
digitointi  kanava  kerrallaan,
mutta kanavat on jilkeenpiin
vaikea vhdistii tarkalleen  oi-
keisiin kohtiin stereoiiiineksi.

Toistamisen ongelmat
Vaikka diintii voitaisiin digitoida
CD-tasoisella 44,1 kHz taajuu-
della. ei ole itsestiiiin selviiii, etti
myds toisto voidaan tehdid vhti
m-}lw_w;ii. Amigassa ei ole vastaa-
vaa ddnipiirid kuin  esimerkiksi
Commodore 64:ssii, jossa SID
(Sound Interface Device) muo-
dosti itseniiisesti eri ddnitaajuu-
det ja aaltomuodot. Amigan ini
perustuu  neljiiin -~ S-bittiseen
D/A-muuntimeen, jotka tekeviit
digitoitaessa tehdyn A-D-muun-
noksen toisin piin eli muuntavat
digitaalisen tiedon, joka muo-
dostuu lukuarvoista -128 - 127,
takaisin  analogiseksi  jinnite-
tasoksi.  D/A-muuntimilla  on
Amigassa myds erillinen 6-bitti-
nen (B4-asentoinen) dinenvoi-
makkuuden siiitii.

Normaalisti Amigan ifini muo-
dostetaan DMA (Direct Memo-
rv Access) -tekniikalla, jolloin
Amigan Paula-piiri piiiise suo-
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Adinet

raan kiisiksi koneen Chip-RAM-
muistiin, lukee sielti dataa ja
siirtitii sen suoraan D/A-muunti-
melle, _]'n]m ]HI{JIL staan on vah-
vistimen kautta thLqih kova-
dinisiin, - Tilléin ]HHH[ SS0ri €
osallistu ollenkaan iinen muo-
dostamiseen ja koneella voidaan
ajaa muita ohjelmia ongelmitta
x\ilt i ik,

Amigan  iini-DMA-kanavien
suurin  siirtonopens  rajoittun
noin 29 000 tavuun sekunnissa
kanavaa kohti, eli esimerkiksi
1.1 kHzn taajudella digitoitua
dinti el normaalikeinoin voida
toistaa. Jos _\|1' 29 kHzn taajun-
della digitoitua iinti halutaan
toistaa, tivtvy se tehdii Prosesso
rin voimin Lii_ﬁ.Hiilu:’iHii IDMA-
ominaisuntta. Tilloin koko ko-
neen mun  toiminta L.{-aLt{x"r_‘r_k
(moniajo kielletiiéin) ja prosesso-
ri siirtiiii tietoa  RAM-muistista
DVA-muuntimelle halutulla no-
;‘muh-][;t_

Suurin 1Hi~1t[:;u]|u s 0N Salaal
Inokkaa kuin suurin {]uﬂtmruhnu
peus. koska toime n]mh (11 innll
[‘.uli_|nll samanlainen. Hummt 1s-
sa Hetoa stirretiiiin A/D-muunti-
melta muistiin ja iiinti toistetta-
essa tietoa siirretiiin muistista
D/A-muuntimelle, Tosin toistet-
taessa tietoa voidaan siirtii 16-
bittiii kerrallaan HH:I]:'Hi]}iL‘H kit-
navien D/A-muuntimille vhti ai-

kaa.

Digitoi oikein

Aiinen laadun mahdollinen huo-
nontuminen  digitoitaessa  voi
_|'[J|itlt;l. liian alhaisen nivtteenot-
totaajuuden lisitksi viidinn siide-
J[_".H“'l._]'i'illllill'filhl]\i[ll.. Esimerkiksi
CD-=soittimen RCA-liittimistii
tuleva  linjatasoinen  signaali
vaihtelee viililli 0 ja 0.7 volttia,

Ylimpénd kuvassa on tavallinen
unnloinen ddnisignaali, jonka
voimakkuus ja taajuus vaihtele-
vat. Keskimmdisessd kuvassa on
merkitty signaaliin pallolla ne
kohdat, joissa A/D-muunnin mit-
taa signaalin senhetkisen jannit-
teen. Mitattu arvo pysyy samana
seuraavaan mittaukseen asti. Alin
kuva havainnollistaa A/D-muunti-
melta saatavaa tietoa, josta huo-
mataan, ettd osa informaatiosta
haviaa, koska signaalista otetta-
va ndyte voi saada vain 256 eri
arvoa. Mita tiheammin ndytteita
otetaan, sitd parempi dani on
toistettaessa.
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Ylimpénd kuvassa on Ganisignaa-
li, jonka taajuus ja voimakkuus
eli amplitudi pysyvdt vakiona.
Adnen taajuus f on yksi jaettuna
t:lla, joka on yhteen jaksoon ku-
luva aika. Jos t on esimerkiksi
0,001 sekuntia on kysymyksessd

yhden kilohertsin taajuus (1/t=f
ell 1/0,001 = 1000). *lgnnﬂlln
amplitudi vastaa johtimessa kul-
kevaa |unmfel'hu KEsklmmmmssq
kuvassa Génen voimakkuus pie-
nenee ja taajuus pysyy vakiona
ajan edetessd. Alimmassa kuvas-
sa adanen voimakkuus pysyy va-
kiona, mutta taajuus kasvaa eli
adanesta tulee korkeampi.

A/D-muuntimella puolestaan on
oma jinnitealueensa, esimerkik-
si () — 3 volttia,

"'-IiJ!}ii'llll![i‘éi]!llllih'\L [1itfi!triii\ml
kiivtetiiiin \.I\."L"Lll!u]:qt 1 jet muun-
timen viilissii vksinkertaista ope-
raation l'tHHlII][HIHL joka muun-
taa jinnitetasot %HEH‘-.'IL\.I Hal-
vempi r: itkaisu on L'-.tLi i signaa-
lien viilille pelkistiin sifidettivi
vastus el potentiometn,  jota
kitiintiimilli jdnnitetasot "korva-
kuulolta™ tai digitointiohjelman
avustuksella sovitetaan oikeiksi.

Jos digitoijassa on operaatio-
vahvistin tai vastaava siihkéinen
I\".t]\t nti tason siitoon, voidaan
sisiiéin tulevan sionaalin sovitus
hoitaa  suoraan  digitointiohjel-
masta. Siito tehdiidin siten. ettei
signaali — leikkaannu \| dapiiiisti
edes musiikin voimakkaimmissa
kohdissa. Jos signaali leikkaan-
tun, eli A/D-muuntimen muun-
nosalueen raja vitetiin, saadaan
muuntimesta Vi arvoja sen
hetkiselle dinisignaalille. Tieto-
koneen  kannalta  tilanne  on
_\|1':*1|.-'ii sellainen, etti muunti-
melta luettavat lukuarvot PVsy-
viit vakioina, vaikka todellisuu-
dessa iiinessi tapahtuu jatkuvas-
ti mnatoksia,

Toisaalta sisiéintulosignaali tu-
lee siitii tarpeeksi voimakkaak-
si. A/D-muuntimelle, jotta koko
muuntimen iiinnih';dlu' tulee
hviidhnnetvksi. Jos taso siiide-
tiiin litan alhaiseksi. soi musiikki
toiste ttaessa 1ii i ltililu iLL 08
]muhui dmiittii. hlnt innossi ||1
an vaimea sienaali aiheuttaa sen,
ettii. munntimelta tulee vain esi-
merkiksi arvoja vidlilti -30 ja 50,

_]:}]lrnn vii |ilaer|41 muuntimen

‘muunnosalueesta” on hvidin-
tibmiitti ja diinen laatu ei ole vh-
ti hwii kuin oikein sigidettvnii,
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Instrument Pilot's Scenery

|[ENTOKENTAT
. LEVYKKEELLA

Microsoftin lentosimulaattorille on Yhdysvalloissa pal-
jon oheistuotteita, joista Suomeen saapuu vain pieni
osa. Pidsimme Késiksi Instrument Pilot's Sceneryyn eli
mittaristolentdjian maisemiin, joka kattaa joka ikisen
lentokentéin, VORin, NDB:n ja ILS-lihestymiset USA:n

halkaisevan Missisippi-joen frm.upfmh lla.

aisemalevvkkeiti
on Microsoftin len-
tosimulaattorille
tehty jo kuusi viot-
ta. SubLOGIC on
133'!']-;1’1:?1 tarjoamaan  sopuisassa
suhteessa visuaalisia maisemia,
suunnistusmajakoita  ja  lento-
kenttii, kuitenkaan t}}d}tt;"tmii’r-
ti vaativia nojatuolilentiijii, jotka
aina  valittivat  kotilentokentiin
puuttuvan kartalta.

Tarkkaa tietoa

Valitusten  wvuoksi  SubLOGI(
yliitti }IIH« ista koko Yhdysv: 1” it
tht wan, tivdellisen le ntokar-
tan. Kartta sisiiltiii _'il:}]mllhl. n _]|1]-
kiselle liikenteelle vapaarn h-uln-
kentiin, VORin (Verv high 1
quency Omnidirectional H:mm
station), NDB:mn (Non-Directio-
nal l.uh{: Beacon) ja ILS-lihes-
bvmisen. '

IPS-projektia  varten luotiin
kokonaan uusi, entisti tarkempi
koordinaatisto, jonka avulla L.u’t
ki kohteet pystvtiiiin paikallista-
maan vhtii tarkasti kuin todelli-
sundessa.

Toisin kuin aikaisemmat mai-
semalevykkeet, jotka sisiiltiiviit
tur[h*&-LhE visuaalisia maamerk-
keji nikohavaintoihin pohjantu-
vaa suunnistusta wvarten, eiviit
[PS-levwkkeet tarjoa muuta sil-
min nithtiviii kuin lentokentiit.
Levvkkeet eiviit siis ole niiti var-
ten, ]uﬂu tvkkiisiviit ]m‘Lu n riip-
}}1|~.1|m!c n, leveiden maanteiden,
sinisten jokien tai upeiden ra-
kennuksien mukaan |If.*nl.’imi.~;v.~;-
td.
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Ideana 1PS:ssid on lentidid mit-
tareiden perusteella milti tahan-

s "l'}ui_\'x\';l]iuin lentokentiilti
toiselle lentokentiille katsomatta
kf*l'lilll]i:l:l'l] III“H 'il\']"lllT]-'l.‘\'tEI..
IPS:id voidaan kiyttiid yhdessi
toisen SubLOGICin tuotteen
Flight Assienment: A T.P:n
kanssa, jolloin kartalle ilmestyviit
mviss visuaaliset maamerkit su-
lassa sovussa 1PS:n elektronisten
lf‘T]ft]“i"fﬂ_j[‘Il kanssa., Tilloin kai-
kista FS:n oheistuotteista muo-
dostuu  megakokonaisuus, jolla
voi tehdi miltei mitii tahansa.

Lentokenttd poikineen

IPS:n Lm]lmtm kuvastaa lento-
kenttien ja radiomajakoiden lu-
kumiisirit. Molemmat IPS:it kat-
tavat yhdessii vli 3800 lentokent-
tid, 3000 sunnistusapua ja 740
[LS-lihestymisti. IPS West U.S.
sisiiltéiéi kaiken mahdollisen Mis-
sisippi-joesta linteen ja IPS East
U.S. vastaavasti kaikki joesta
itiiiin.

Miti pnnttml}’ SubLOGIC on
aikaisemmin julkaissut maise-
malevykkeiti  Iso-Britanniasta
(mukaanlukien Irlanti), Kalifor-
niasta (siséiltid Nevadan), Japa-
nista (Tokion ja Osakan alueet),
Havaijista (Hawaiian Odyssey
":umn Adventure) ja Liinsi-

IPS tuo F5-
maailmaan
jokaisen
Euu gllystetyn
iitoradan
USA:ssa

Euroopasta (esim. Lontoo, Pa-
riisi, MAnchen, Frankfurt). Li-
siiksi loytyy Flight Assignment:
A.T.P-kaupallisen  lentoliiken-
teen simulaattori, joka sisiltiii
Boeign 737-matkustajasuihkarin
lisiiksi kolme muuta matkustaja-
konetta, Tulossa on autenttiset
ohjaamokonsolit eri konetyypeil-
le ja jalkapedaalit aidon lento-
tm]m Ilnmn saamiseksi.

Jos jilleenmyvijiisi ei ole yhti
innostunut FS-tuotteista kuin si-
nid, kannattaa xlh_plt.l olemassa
olevasta ohjelmistokannasta, jota
ei Euroopassa jostain syysti
nmrkkinniLllu yhtii tehokkaasti
kuin Yhdysvalloissa.
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The Laffer Utilities

TEHOTTOMUUTTA

Norton
PC Tnﬂir-;-i}}ppjnf*n

virnuilee Larry Laffer,
suosittujen Leisure Suit Larry -
seikkailupelien antisankari, joka
on saavuttanut  Suomessakin
mainetta pikkutuhmien aiheiden
ja mielettémien tarinoidensa an-
siosta. Larrvihin tutustunut tie-
tidi, ettid kaikki Larrvwn liittyvii
on kyynisti herjaa ja ironisointia
tavallisen tunarin elimisti ame-
rikkalaisessa vhteiskunnassa.

Vitseja mittatilaustyona
Norton Utilitiesin  isiin
Nortonin kustannuksella vitsail-

laan heti kannessa, missi Larmy

iskee silmiii ]‘.I{:|_\'t'sll=1‘iju]-;l1!-'.5‘&1,

32

apuohjelma. Kannessa |

Peter

TOIMISTOO

Laffer Utilities on Sierra On-Linen julkaisema kevytmielinen apu-
ohjelmapaketti, jonka tarkoitus on heikentdd tyonteon tehokkuut-
ta ja lisdtd joutoaikaa tyopaikalla.

vseessi ei ole mikiidin [ hihat rullalle kitiirittvinid Norto-
Utilities- tai |

nia karrikoiden. Laffer Utilities
kifintid  kehityksen  takaperin.
PC vapautetaan toistd ja opti-
moidaan \.'iih{it‘!x‘i'l}‘ltiiﬁrl, tvipiii-
Vid \'eliidHh't;l;ln tehokkaasti vel-
[’(}Hh'h.].',l varten  menettamiitti
silti ahkeran ja kunnollisen tviin-
tekijiin mainetta.

Tiirkei osa LU:ta on interaktii-
vinen vitsitietokanta. joka on
ridtiloitivissii eri kulttuureille.,
Sisiiinrakennettujen FilthOme-
ter- ja  LaffOmeter-siiiitimien
avulla voidaan vitsien tuhmuus-
ja hauskuusaste sovittaa kaikkia
tilanteita wvarten. Larry  jittii
tuhmien sanojen  mirittelyn
avoimeksi, jotta kilvttiiji voisi so-
veltaa vitseihin oman kulttuurin-
sa kielikantaa. Valmiita vitseji on

500 kappaletta ja niisti lovtid |

NIKO
PALOSUO

juuri oikean joko siitimisti va-
litsemalla tai hakusanan syiittii-
miilli.

"Hyédyllisia”

.
apuohjelmia
Pieniid apuohjelmia on joka Lih-
ton.  Sounds-ohjelma generoi
PC-kaiuttimen kautta aidontun-
tuisia &inid, kuten puhelimen
hiilvtys- ja varattu-iiinen. Uskot-
tava '||Ei]';.'t} siini antaa i:_\"&'iin te-
kosyyn ]{lp{'tl.'l;l pit]-;:'i]-‘.!-ii veniih-
liin_:r"t keskustelu. Varattu-iiiini on
myos aito, joskaan se ei huijaa
kuin amerikkalaistyvliseen varat-
tudiiineen tottuneita ihmisii.

Savings-ohjelma suoltaa syviil-
lisid, tahdittomia ja/tai idiootti-
maisia fraaseja lausuttavaksi tyi-
tovereille.  Esimerkkind  Mark

Al Lowe on kuvit-

tanut kaikki mah-
dolliset poissaolo-
syyt Larry-makun-
sa mukaisesti.

Russellin "Pidiin eniten siitii tie-
teellisestii teoriasta, jonka mu-
kaan Saturmuksen renkaat koos-
tuvat kadonneista lentomatkata-
varoista”, Fraasi-ohjelma thottaa
miviis  mviis "vakavia” sitaatteja
esimerkiksi George Onwellilta ja
Samuel Johnsonilta.

Excuses-ohjelma tuottaa sattu-
manvaraisesti i syitii hanka-
liin tilanteisiin, Niiti ovat esi-
merkiksi isoiiidin knolema, kova-
]l"".'_‘\'ll tivittvminen (LU vie s li 6
megatavua) tai ikkunan puuttu-
minen t}ﬁ[iii}diin edestii. [..-u'r'_\
Lalfer -tyyppisii svitii lienee
unohtaminen. bussin kaappaus
matkalla tothin tai liian hidas tie-
tokone.

Announce-ohjelmalla rundulle
saa lothdittua viirkkiiin humo-
ristisia l..‘lt']'_\.'—]li.il'r'nlxhiil samalla
kun alareunassa vierii valinnai-
teksti. ”1||:11't11.ki[:i|j¢'||mm
ideana on kertoa lhlihhilnirnl SVY.
Ruudun tivttiviit piirrnkm-! ovat
hauskoja ja miltei kaikkiin pois-
saolosyihin lovhy kuva, (}[||]'4'|-
|||.-1;1||']ii!t_\'\ |||'_\':"n_~l %;l[il‘iilll.‘l—t}]‘.'.t]':r.
jonka avulla munt eiviit pidiise

kurkkimaan henkilokohtaisiin

tiedostoihin,

nen

Larry muistaa synttarit
Signs-ohjelma tekee Ad-kokoisia
tauluja twvliin "IE T want vour
opinion, I'll beat it from vou™.
Ohjelma kohdistaa Lihes miljoo-
nasta vaihtoehdosta valitun  tai
oman tekstin keskelle Paperia
erilaisten ja -kokoisten  Larry-
piirrosten saattelemana. Olijel-
ma eroaa msta samantywppi-
sistii. ohjelmista Lihinné piirros-
tensa osalta, _iut]m kaikki fi'tlt_n it
jollain tavalla  Larry Lafleriin.
Tulostusohjelmia - on helppo
kii}ltiiil. Ja ne tukevat F.pson 9-
ja :3-4—]1'111 —}llt{':'llhfli}i‘.'il‘ll mat-
riisikirjoittimien lisiiksi mviss HP
Laser]et- ja Postseript-laserkir-
joittimia.

Nvkyaikainen  Larry-lisi on
Faxcover-ohjelma,  joka  tekee
arkkeja lt']n'anjn|;1itti‘i]|n'. Larry
on |-{1.']-C'i1'!if'~1 sunren midiriin val-
miiksi mietithiji ideoita, joiden
avulla piiiisee Lihettimiiin haus-
koja |:-1Lk.v_]'u kaikille vstiive... asiak-

kaille.
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LU:n Lmhrlin]nvth-in
kuten mikii tahansa puhelinkor-
tisto mutta se muistaa lisiiksi

kaikkien ihmisten syntvimdpdiviit |

varoittaen niistii etukiiteen.

Headline tekee hvperiid  mai-
noslitppeji  kiivttien puhelin-
lnettelosta  lainattuja  nimii.
Whattodo antaa valmiin ratkai-
sumallin =~ kaikkiin -~ ongelmiin,
Horoscope  ennustaa eni tiihti-
merkkien
den ja Windfall on automaatti-
nen |[]ltn]n]11|t-|‘[1111‘1‘u )jal.

]Iq'lll.'“i]'illll !Il]l"k'il[hllll-

Pizza vai hampurilainen?
WDYWTGFL eli

You Want To Go For Lunch -

ohjelma, ratkaisee ainoan todel- |

la universaalin  toimisto-ongel-

man. WDYWTGFL on ravinto- |

toimii |

Where Do ‘

latietokanta, johon wvoi lisiiti
omat suosikkipaikkansa ja jiirjes-
tiiii ne ruuan Imuiun [Quuﬂ[)nuu
ter) ja hintatason (BuckOmeter)
mukaan, Kun ravintolaa etsi-
tiiin, voidaan hinnan ja laadun
lisiksi miidritelli myds  jokin
oma etsintiikriteeri, kuten “japa-
nilaista”, jolloin ohjelma arpoo
vhden kaikki  etsintiikriteerit
tiyttivisti ravintoloista.
Toimiston iu*]i]:imni.ﬁi”(' |E'}}‘h}'
Pool- ja Bracket-ohjelmat, jotka
tulostavat veikkaus- ja vedon-
lvintilomakkeita ja  jirjestiviit
kamppailevat joukkueet siistiin
jiir_ir.uh'kwvn. Signup-ohjelma

tekee Larryn kuvilla varustettuja

osallistumislistoja. Forms-ohjel-
ma tulostaa |‘nm|:*ﬁt;mn uusia toi-
mistolomakkeita kaikkien tvin-

Skandit puuttuvat

LU sisiltii vhteensi 18 erilaista
apuohjelmaa, joista suurin osa ei
sovellu suoraan suomalaisen toi-
mistoon  kiivtettiviksi jo skan-
dinaavisten merkkien i‘lllllﬂl'{'T]
takia. LU naurattaa niitii, j[:tk;l
pitiiviit ja ovat hyvin perilli ame-
rikkalaisesta eliimiintavasta, kult-
tuurista ja huumorista. Laffer
Utilies edustaa toimiston vitsi-
niekkojen amerikkalaista poika-

mieshunmaoria.

Leisure Suit Larryn hahmo ta-
kaa menestvksen ainakin Yhdys-
valloissa.  Larry Laffer,

"America's Leading Inefficiency

Expert”, lienee USAn tunnetuin
tietokonesankari.

Humoristit ammentavat
LU:sta wvarmasti loputtoman
erin terivii hllﬂt'l‘lill]!l]lkﬁiil. Ver-
rattuna moniin raskaisiin hyoty-
ohjelmiin, joihin useat piiite-
t}'fiﬁkvntvh'ﬁsii jnlitm'ut tutustu-
maan, tarjoaa Laf-
fer Utilities ainakin

13a2 tervetullutta  vaih-
The Laffer Utilities o
Hinta: 495 mk
Maahantuoja:  Sanura Suomi Oy
Vaatimukset: 640 kt keskusmuistia,
kiintolevy, hiiri suositel-
tava

TILAA NYT BITTINIKKARIN KASIKIRJA,

E E R R R R R N R R R R E R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R NN R RN R N R R R R R R P R R R RN R R R )]

SAAT RUNSAASTI ILOA, TIETOA JA

VIRIKKEITA HARRASTUKSEESI!

 BITTINIKKARIN KASIKIRJA

T
w4

TILAA PUHELIMITSE (90) 120 671!
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JUKKA MARIN

mii on tehty lihes ko-
konaan C-kielellii, jo-
ten on luonnollista,
etti myds sovellusoh-
jelmat tehdiiin C:Ali. Nvkviset
'.-‘mligun ohjelmat ovat usein niin
suuria, etti niiden tekeminen
assemblerilla on hwin tyolisti.
Toisaalta koneessa on jo niin
pu|jm| tehoa, ettei nseinkaan ole
tarpeen  virittii ohjelmakoodia
vilmeisen lliiii”:- siedettiviin toi-
mintanopeuden saavuttamiseksi.
Esimerkiksi ikkunoiden, valikoi-
den ja gadgettien kiisittelv kiivt-
tisjiirjestelmiissii tapahtuu hyvin
nopeasti huolimatta  C-kielelli
tehdyistii ratiineista.

Amigalle on olemassa  kaksi
kehittynyttii kaupallista C-kiiiin-
tiijiiil, jotka ovat ominaisuuksil-
taan  jotakuinkin  tasavertaisia.
Entistii Latticen, nvkvisti SAS:n
kiidintijiid tuo maahan Westcom
H}'.\ih’mﬁ. harvinaisemnmalla
Aztecin kitintijilli ei tiettiviisti
ole I|‘Juali|:lnt1u£'[;ul. Harrastelijal-
le kiilintiijin hinta on usein suu-
rin kompastuskivi C-kielisen oh-
jelmoinnin aloittamisessa. Vaik-
ka SAS Cnn nvkyinen versio
5.10b maksaa Suomessa koh-
tuulliset 1490 markkaa, se voi
silti olla liian kallis pelkkiii C-
kieleen tutustumista ajatellen.
Onneksi on olemassa Vs edul-
lisempia ratkaisuja, katen erilai-
set PD-kiidintijit.

Alea iacta est - DICE!

Maailman todenniikiisesti tuot-
teliain  Amiga-ohjelmoija Matt-

54

migan kiivttojirjestel- |

4

hew Dillon on muiden kiiintii-
jiensd ja .'1E:n||:}]1_|'[-|mi{lr1~u| lisiiksi
h‘||r1l'-.'t mvis mmlilmn!iﬁ:*n ja
korkeatasoisen C-kiiiintiijiin.
Dillon's Integrated C Environ-
ment eli DICE sisiiltii kaikla
SAS C:n tiirkeimmiit ominaisuu-
det lukuunottamatta symbolista
debuggeria, jota kivtetiin apu-
na H]Ij["ltlli(‘tl vianhaussa. H_\iis
suora tuki 68020-, 65030- ja
{‘J"ji]'-l{I-[H'Uﬁ;l'ssm‘viliv sekii
68SS1- ja 68882-matematiikka-
prosessoreille  puuttuu  toistai-
seksi.

DICEsti on olemassa sekii va-
paasti levitettiivii ettii rekisterdi-
tv, maksullinen versio. "L';tli;litﬁti
levitettiivistii. DICEn versioista
puuttuvat muun muassa mah-
dollisuus viilittiid funktioiden ar-
gumentit  prosessorin - rekiste-
reissi, liukulukutuki, bittikentiit,
Commodoren  include-tiedostot
sekii kirjastorutiinien C-kielinen
liihdekoodi. Rekisterdidyn ver-
sion mukana |t}illi]'t('t:j,.'j,llrt‘tli'”iﬁ—
ten lisitksi mvis runsaasti C-kie-
lisiii esimerkkiohjelmia.

DICE on tekijinsi mukaan
.*}.’3—|1rmf-|litiﬁ{'u .'{NH]—}']II'{’{'IIHH—
piva, joten ANSI-standardin
mukaisten {:—nh_]'t*]lnivn I]itiiif-‘.i
Kifintvii nikottelematta. .\fiinpii
C-kielen opiskeluun voi kivttii
muista koneista ja erilaisista kir-
Joista perdisin U]If.wm yleisiii esi-
merkkiohjelmia. Koska DICE
on kehitetty nimenomaan Ami-
aa varten, se tukee tiysin kii}.‘t—
tojirjestelmiin - kirjastorutiinien
kiivtttii ja on muutenkin opti-
moitu  toimimaan hwin  juuri
Amiga-ympiiristdssii.

Amigan C-kielisen ohjelmoinnin
aloittaminen ei ole rahasta kiinni.
DICE-kdidntdjdin esittelyversion saa
ilmaiseksi ja taydellinen pakettikin
maksaa Yhdysvalloista tilattuna vain

Rekistertidvn DICEn mukana
setraa erilaisia ;1I1|m}|je*|n|i;|, ku-
ten Dillonin DM E-tekstieditori
ja dmake-ohjelma suurien ohjel-
1lmiIllipl'{:_;'vkiir.'n hallintaan.
Apuohjelmat on kiinnetty val-
miiksi, mutta mukana on myis
kaikki niiden kiifintiimiseen tar-
vittavat tiedostot.

Pieni mutta pippurinen
SAS C:ti on usein moitittu suu-
ren kokonsa ja hitautensa vuok-
si. Pelkkii SAS:n kiiiintiijii vie pe-
ruskokoonpanossaan ilman
include-tiedostoja noin 375 kilo-
tavua levytilaa, DICE vain noin
230 kiloa. Pienesti koostaan
huolimatta DICE on yli kaksi
kertaa niin nopea kuin SAS ja
tuottaa myos tiiviimpiid ja usein
nopeampaa koodia. Esimerkiksi
Sieve-testin - kiilintiminen  vei
DICEI alle ]Hml{‘t SAS:n kiiiin-
nosajasta ja tuotettu ohjelma oli
20% ]}.'h}'f_*mpi seki 10% no-
peampi kuin SAS:n  vastaava.
SAS:n puolustukseksi on mainit-
tava, ettii Dhrystone-testi antoi
SASdla kiiinnettyni 22%  pa-
remman tuloksen kuin DICEILH
— tosin DICEn Kiinnosaika oli
periti 50% ja sen tuottama oh-
jelma  10%  Ivhyvempi  kuin
SAS:n.

DICE sopii joka suhteessa SA-
Sia paremmin pivnehkiiissii
Amiga-kokoonpanoissa kiiytettii-
viiksi.  ViihintiZin -~ megatavun
muistilla varustetussa koneessa
kiiiintiijiin voi ladata muistiin re-
sidentiksi, jolloin kiiintiiminen
on nopeaa eiki kidntijin sisilti-

50 dollaria eli 230 markkaa.

vitii levvketti tarvita  jatkuvasti
koneen’ chkii ainoassa levvase-
assi. '
de-tiedostoja, jolloin niiden kii-
sittehwn kuluu - varsinaisessa
Kiiinndsvaiheessa  mahdollisim-
man viihiin aikaa. Tisti ominai-
suudesta  on  eritvisen  paljon
hvitvii  ohjelmankehitvstvissi,
jolloin ~ kiinndsajan  merkitys
kasvaa. DICEI: voi mvis tuot-
taa ROM-muistiin n||1j{*[m:}it;|—
vaa tai resident-komennoksi la-
dattavissa olevaa koodia, mikii ei
villttiimiittii onnistu  kaikilla C-
kiidintiijilli. Amigan ajoaikaisten
kirjastojen teko on  niinikiiin
]J(']i)l'll}.:l DICEn avulla,

DICE pyrkii optimoimaan eli
nopeuttamaan ja lvhentimiiin
kiiiinnettiiviid ohjelmaa useassa
eri vaiheessa. Koska C-kiiiintiiji
tuottaa assembler-koodia, kiivt-
tiji voi halutessaan optimoida
kiisin kaikkein kriittisimmiit pai-
kat koodista ennen uss:vtnhlh-r-
kiiintijin katsumista. Aikakriit-
tisten paikkojen etsimisti hel-
pottaa ﬂpn:f—nlljt*hu:l. jolla saa-
daan kehitettiiviin ohjelman ajon
jillkeen selville eri Ihnktini({vn
kutsukertojen miiiri ja niiden
suoritukseen kulunut aika. Opti-
moimalla huolellisesti eniten ai-
kaa kuluttavat kohdat voidaan
ohjelman suoritusnopeutta
usein ratkaisevasti parantaa.

Kirjoittimelle kiireita

Kaikkien DICE-versioiden mu-
kana seuraa vain sihkiisessi
muodossa olevat Lii}'ttiinhj:-t't_
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DICE sopii SAS C:ta paremmin myds
ruskokoonpanossa eroa tulee yli 14

si

eniin Amiga-kokoonpanoihin pienempien kaéntajiensa vuoksi. Jo pe-
kilotavua, miké yhden levyaseman kanssa touhutessa auttaa paljon.

lct/c-hakemisto siséltda SAS:n ja dec:bin DICEn C-ohjelmien ké&dntémisessa tarvittavat komennot.

Timi onkin rekisterdidyn DI-
CEn suurimpia puutteita verrat-
S5AS5 C:hen.
_i[mL;l hintaan h‘ih‘éi]tj.j. kaksi ma-
pillista tietoa kitdintijisti ja kir-
DICEn  doku-
mentit on tietvsti ]u']I}]m tulos-
taa itse mikiilli omistaa Lir‘j:}itli-

tuna  esimerkiksi

jastorutiineista.

men.  mutta  ammattilaistason
kiliintijiiiin saisi prenen hinnan-

nousun uhallakin kunlua  kun-

nollinen ohjekirja.

Toinen mutta on tulevaisuun-
den tuki: SAS C on suuren Vri-
tvksen tuote, jonka kehitys jat-

kuu ja _|-=UII]{-:1- k;"l_\'l[ii_i.:it voivat
luottaa  mahdollisten virheiden

korjaamiseen jatkossakin, DICE

taas on kokonaan vhden ihmisen

innostuksen ja osaamisen varas-

sa eikii sen tulevaisundesta voi

sanoa mitiin varmaa. Toisaalta
DICE on jo nyt hyvinkin hintan-

S arvoinen L‘E'iiiltt-;l_]u. jolta ei voi
vaatia samaa kuin 6
kalliimmalta kilpailijaltaan. Li-
siksi Kiivttidjid voi tiukan paikan
tullen korjailla itsekin DICEn

mahdollisia virheiti ja puutteita
mukana seuraavien Lil‘i.‘lﬁ'”!‘lltii—

nien Lihdekoodin avulla,
Ohjelmien vianetsinniin  kan-

nalta olisi hyvii, jos DICEn mu-

T kertaa

kana seuraisi SAS:n CodeProbea
vastaava n}l_]'l']nul, j{:”:l kiiinnet-
tvii nhjv]m:m VOL ijai askel ker-
rallaan jad seurata samalla muut-
tujien .-{n'nju Jil H!t]'w]num etene-
mistii eri ikkunoista. Jos Dillonin
kiinnostus DICE: kohtaan siii-
lvy, saattaa debuggerikin kuulua
lihitulevaisuuden ]-L;'iiinti't_]'-.'in't‘-
sioihin. Sen ja painetun ohjekir-
jan myiti DICE nousisi SAS
C:n tasolle ellei ohikin, kuten
Dillon on uhannut.
Kaikenkaikkiaan DICE on no-
pea ja tehokas kKiintiji, joka so-
pii }l_‘-.'x'ill paitsi ;1|:Jittl=1i_j:}i|]{'_
mvis pitemmiille ehtineille oh-
jelmoijille.  Kiiiintidjia on  hyvin
joustava ja mahdollistaa suurten-
kin ohjelmien, kuten erilaisten
UNIX-sovellusten kiiiintiimisen.
Dillonin mukaan yksi syv DI-
CEn kehittelyyn oli _il]llt:i SAS
C:n rajallinen kapasiteetti, Ij:}]-(.'i
esti tai vaikeutti suurten ohjel-
mien kiintimisti. DICEn PD-
versioita on muun muassa Fish-
levvkkeillid 491, 466 ja 443,
Rekisteriidyn version voi tilata
SUOTAAT tv]-;ijii]t.’i 50 T|u1}'m';1]t:1i||
dollarilla eli noin 230 markalla,
johon  sisiiltyy  vksi  ilmainen
kiléintijin  piivitys. Summa on

niin_ pieni, etted kitiintijistii jou-
du maksamaan edes tullia tai li-
kevaihtoveroa.  Maksuksi kil
shekki tai Kiteinen raha. Matt-
hew Dillonin osoite on 891 Re-
_i_{a| Rel.. |'?u.‘l'l{:'|t'_\'. Ca. 94708,
USA. Siihkopostia voi lihettiii
osoitteclla l.]ilnm|{ﬂ'm':*1‘]11.-1:1.151%'—

]-u*ir}.{ A US.

Oheislukemista

C-kieli eroaa esimerkiksi Basi-
cista niin paljon, etti sen ll'}‘.lih'lii'—
lussa kaikki mahdollinen kirjalli-
suus ja esimerkit ovat tarpeen.
Esimerkiksi Fish-levykkeilli 456
ja 4537 on CManual-niminen, C-
kielti ja Amigan kivttjirjestel-
miin  kiiyttéd opettava  paketti
esimerkkiohjelmineen.  Ohjel-
mat ovat sellaisenaan kiinnettii-
vissii myis DICEIlL. Fish-levvk-
keelld 344 plmh'!-'.tu.'m on Com-
modoren  RKMCompanion-pa-
ketti, johon on koottu tuhatsi-
viisen Rom Kernel Manual -kir-
jan esimerkkiohjelmat. Avuksi
uhjvhnninniﬁﬁal ovat mviss muilla
P]L}—h-\} kkeilli olevat C-kieliset
ohjelmat.

SAS C 5.10a

kadnnos ajo pituus kadnnos
Dhrystone 1540s 5586,6d/s 18736 7,165
sieve 8,74 s 7,58 s 8484 3,72 s
hello 2325 0,06 s 4860 2685

DICE V2.06.39R

ajo pituus
4545,5 d/s 16996

6,805 6824

0,06 s 5216

DICE paihittGa SAS C:n seka kdanndsnopeudessa ettd koodin tiiviydessa ja ohjelmien nopeudessa.

Vain
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rystone-testissa DICElla kd@nnetty ohjelma oli hitaampi kuin vastaava SAS:n tuotos.

TIEDON-
JANOON

- Pikaoppaat!

vain 125 mk

ard mECHE -

WORDPERFECT 5.1
vain 125 mk

WORKS
vain 125 mk
TILAA
NUMEROSTA
90 - 120 671!
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BITIT
linjoilla

Suomi on boksin pe-
rustamisen luvattu
maa. Oman systee-
min laittaa pystyyn
jokainen kynnelle
kykenevd. Heikot
sortuvat linjaliiken-
teen tielld, mutta to-
sisyssi senkun pors-
kuttaa. Yksi vuosi on
riittdvdn pitkd ajan-
jakso selvittamdiin
toimiiko ohjelmisto,
kestdiiiki laitteisto —
ja ennen kaikkea
kestddiko kantti.

uomalaisten boksien kes-
kimiidiriiinen elinikii lie-
nee noin 2 - 3 wvuotta.
Vanhimmat  jirjestelmiit
ovat olleet toiminnassa jo
lihes ]-L_'n,'mlm'lwt] vuotta, mutta
huomattavasti useammat toimi-
vat vain muutaman kuukauden.
[nnostus loppuu ja taloudelliset
uhraukset |111|u4;1]n.=ctm'ut usein
ennakoitua suuremmiksi.

Kaverini kanssa vhteisesti v 1l:i-
pitimidmme boksi on ollut vh-
den vuoden linjoilla, joten sen
voidaan siis katsoa saavuttaneen
jo varhaisen keski-iiin. Ensim-
miinen vuosi SysOpina on olht
mielenkiintoista aikaa. Tehtiiviis-
54 on t:Il'.iplI!Iﬂ' modeemiliiken-
teestil asioita, joita ei tavallisena
]-;iixﬂiij;'in:'i ole koskaan tullut
edes ajatelleeksi. Moni kokemus
on vaikuttanut myods  omaan
kiyttaytymiseen toisten vilipiti-
missii bokseissa.

Oikotie suosioon?

Jokaisella SysOpilla on alussa sa-
ma onge Jma:  kuinka  tehdi
omasta ]‘lﬂLH]Hi’._l._lH tunnethi, Mi-
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Vuosi SysOpina

O |

A CanDo Calendar

23

38

31

ni mainostin boksiamme Fido- |

netissii ja niissii bokseissa. joita
itse ]-;ji_}iji.u, Tiamiin lisiksi boksi
mainittiin useilla boksilistoilla, ja
1||1:1 niisti jopa levitetiin viralli-
sesti timiin boksin kautta. Niisti
toimenpiteisti huolimatta  pari
ensimmilisti  kuukautta fﬂl at
melko 1|]]:l]\].i Kiivtti 1|dL11||I Ln
tuli lihinnd vanhoja tuttuja ja
muutamia muita uteliaita.
Kivttoastemittari saavutti odo-
tetusti hllil)l‘.lll]l[]-il'l'l]:llh kun
vuosi sitten kerroin illi samalla
pdlhtd”d boksin perustamisesta
ja puhelinnumeron, josta sen ta-
H‘JIH:I:I. Lehden  ilmesty nnt.p.n—
viind kello viiden ja [mnh nyon
villillii pisin aika ilman soittajaa
oli kuusi minunttia. Yleensii soit-
tojen viilli on muutaman sekun-
nin luokkaa. Tilanne rauhoittui
viikossa ja samalla sain huomata,
ettei lehti-ilmoitus ole oikotie
boksin vilkkauden nostamiseksi.
Suurin osa soittajista tuli joko
vain katsomaan uteliaisuudesta
paikkaa tai sitten mielessi oli
tiedostojen  imruointi, vaikka
olin tehnyt selviiksi, etti timi
boksi ]-;(*HlL;iﬂ}j. viestien \'ii]i.l_\'k—

SECT.
Lopputuloksena ruuhkasta jii
L'i,h{n vain  muut; unil lL’rii'-. i—

varm: u.t] ]uﬂ—.nm L:}TLf ia {:Illxi. uk-
sien H:L;II][IL‘\T]IHR Kivttijin pi-
i osoittaa sen verran l]\’[]]‘\l'
suutta, etti esittelee itsensii vies-
tissii ennen kuin saa oikeudet.
Osittain muiden SvsOpien va-
roitusten perusteella {:fin odot-
tanut sika i_ii}itii‘ll tulvaa, mutta
asiattomien viestien kirjoittajat
olleet koko vuoden

ovat djan
erittiiin harvinaisia.
Kokemuksesta  viisastuneena

11;iiitin jittid mainonnan sikseen
ja antaa i}mk wradion pitiii huol-
ta tiedottamisesta. Tiisti artikke-
lista on siis turha etsii boksin
numeroa. Valittu politiikka on
toiminut hitaasti mutta varmasti.
Kivttijikunta ja -miiiird on va-
kiintunut, Seuraava vaihe on
toukokuussa jarjestettivi ensim-
mitinen kiivttijitapaaminen.
Hii}'iliiu!ﬂt*tl.‘t paremimin bok-
sin vilkkauden kehitvksestii ker-
too lihetettyjen viestien miidirii.

Ensimmiiisen puolen vuoden ai-
kana lihetettiin kaikkiaan 7000

ahti jatkui samanlaisena
vieli  muuntaman  koukanden,
kunnes viime vuoden marras-
kuiussa alkoi tapahtua. Knukau-
den  aikana hni]\aiin tuli periiti
4000 viestid, eli vhti paljon kuin
edellisind kolmena koukautena
vhteensi. Parhainomillaan vhden
vuorokauden aikana boksiin tuli
300 viestiii. Tulosta voidaan pi-
tidi varsin ]|_‘-.Tiiu='i _R|-;~:i|i||_]'.'li-f-ﬁ|t'
nettien I||]-m|mn]|'3~1']|t' boksille.
Samalla saavutettiin eriiéiinlainen
kriittinen massa ja viestipuoli al-
koi ruokkia itse itseiiin, Seuraa-
vien kahden koukauden aikana
Llr][]]t[ ttiin - vhteensi 10 000
viestiid ja tahti ]|1L11|1 edelleen
liithes samanlaisena.

viestii

Bugit riemastuttavat

Suurin viestienvaihdon
vilkkaudesta kuuluu ilman muu-
ta OMEN-jirjestelmiille eli vies-
tien luku- ja kirjoitustoiminnolle
linja-ajan ulkopuolella. Boksi on
tarjonnut mainion ohjelmanke-
hitvsympiiriston ja kivttijilti on
tullut runsaasti parannuschdo-
tuksia. Omien ohjelmien bugit
ovat aihenttaneet huomattavasti
enemmiin harmaita hinksia kuain
varsinainen boksin vllipito.
Esimerkkind  bugimetsiistyk-
sen ihanuudesta voisin mainita
tapauksen, jossa viesteji pi akkaa-
Vil t}hphln jadi silmukkaan ja
tivtti koko massamuistin, mikiili
i}.lL ittavien viestien |:r||Ln~m oli
sellainen, jossa viimeisellid rivilli
oli tasan S0 merkkii Jat heti pe-
riiin rivinsiirto. Kaikissa muissa
tapauksissa ohjelma toimi moit-
teettomasti, Omassa boksissani
ei tillaisia viesteji esiintynvt, jo-
ten bugin lovtiminen todella
teethi tyoti,
Kehittimiini OMEN-jirjestel-
mii on saanut vilittiviin hyvwviin
vastaanoton sekii Ln”l". ttiijlen etti
muiden [Jhi[ lmoijien ke skundes-
sa. Harri Talvitie rakensi omaan
Intro-ohjelmistoonsa  OMEN-
tuen E‘Ir'll[Hl:‘-.‘_'n']'![ﬁ;l‘-f!'t'”l' kol-
messa piiviissii. Oman viestiluki-
jani lisiiksi PC:lle on tekeillid ai

Ansio

nakin kaksi vastaavaa ohjelmaa,

samoin Amigalle. Atari ST ver-
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Boksilistan
imurointi

Boksistani on Lihes alusta asti
voinut imuroida listan Hel-
singin seudun 24H-bokseista.
Olen pyvrkinyt tekemidin imu-
roinnista mahdollisimman

he ilmn Tiedoston nimi tulee
mﬂ\nun aina, kun ]—.u.thul
siirtyy ]-\'-. seiseen valikkoon.
Tiedoston nimi sisiltiii sen
luontipdiviimiiiiriin, joten se
vaihtuu viikosta toiseen. Tno-
rein lista voisi olla nimeltiéin
LISTO305.ZIP. Selventiiiikse-
ni asiaa kivttiijille, laitoin va-
likkoon .qiuh']i.*iiin “Timuroi
lista :I,lﬁrlﬂl‘rl‘mkk_}".ll’i"'_ Kai-
kesta huolimatta lihes piiivit-
tiin nitkee epionnistuneita
imurointivritvksiii. jotka voi-

t] el ]dl\ Lil LH]!IH"I"H Iy I'IHI Lin:

Lukutaidottomat. Tiillai-
nen kiivttiji antaa tiedoston
nimeksi _]'U]]\'u LISTA tai BO-
XILISTA., eikii suvaitse vil-
kaista raudulla nitkyviii oi-
keata nimeii.

Uunslukutaidottomat. Nii-
mii L‘ii}ltiijiil osaavat lukea.
mutta eiviit yimiirri luke-
maansa. Tiedoston nimeksi
annetaan kvlmiin rauhallisesti
LISTPPKK.ZIP J{M\m vritys
jopa nusitaan pari kolme ker-
taa, vaikka H}I]E Jima ilmoittaa,
etted sellaista iedostoa ole
olemassa.

Spiritistit. Tiissi rvhmiissi
riittiiil jo lukutaitoa, joten tie-
doston nimen anto sekii pro-
tokollan valinta onnistuvat
mainiosti. Mutta vain boksin
puolella. Oman piiteohjel-
man imurointitoimintoa el
kiynnistetii, vaan odotetaan,
ettii tiedosto siirtyy maagises-
ti ]injim |1-ilkil| itsekseen.

Pienelli henkilokohtaisella
1}11;|H’ru|u[ Jla asiat vleensii sel-
vidviit. Avun L mllufuuh I
méiri on Kisittiimiittomiin
suurl. kun ottaa huomioon
kuinka hyvvin niimi samat
henkilit onnistuvat vhte *j.'{!r—
notossa. '

MIKROBITTI 5/92

sio on jo v almis ja Macintoshin
versiosta on ollut ]m]u tta. deu-
raavana  olisi vuorossa MBBS-
tuen tekeminen, mikili tiedos
tostruktunrista livby se PRIV 1=
formaatiota, S

Tiivsin onge Jmitta e ole toimi-
1t ]Lhmh]: Jmistona ]m}m i
QuickBBS, '{:” a1 on tapana vi ilil-
li sekoittaa viestitiedostoja. On-
agelma e .‘mnl}.l useimmiten ki V-
tettiessi viilimuistin viiviistettyii
kirjoitusta.  Boksin - kaatumisen
estiimiscksi olen antomatisoinut
viestitiedostojen ]\HI'_]'ilIJ'“i]:IHL—
kauksen aina, kun vika havai-
taan.  Lopullisesti - ongelmasta
padstineen  vain nh_]'n-!ltuifqm;t
vaihtamalla, ellei vikaa atheuta
jokin ~ BIOS-periinen  epiivh-

tee HHHi}]‘n LS.

Ndppdimisto hukassa
I,;liih*ir&!:}]umh 1la e ole vuoden
kestiinyt wi]}.im||u|nLa|1tm:u
L.nttn aitheuttanut viisvinisoirei-
ta. Kiintolevy sirisee viililli kor-
viasiirkeviisti, mntta toimii silti
moitteettomasti. Tunnoton niip-
E]I.]Itll'k't]l vaihdettiin i-.'ixhltun
Kevironiciin, ]t}]\d oli ostettacssa
pahasti jumissa. Runsaskiitisesti
suihkuteltu — voiteleva  kontak-
tisprav sai niippiimet jilkeen
liikkimaan, mutta seuraavan aa-
muna boksikone ilmoitti kylmiis-
ti "No Kevboard or Kevboard
error . {J]1|{]|l|w-11 seurasi vli-
miiiirilisten nesteiden lmhihﬁtd
minen kalvojen vilisti ja taas
mentin.

Heti alussa tuli ilmi, etti AT
emolla olevaa XMS-muistia ei
voinut ]x'lxt['i'i luotettavasti, jo-
ten boksi |nulm tulemaan ]'ulL L
aikaa toimeen pelkiin 640 kilon
perusmuistin varassa.  Onneksi
saimme ostettua edullisesti kiiy-
tetyn muistikortin, jolle mahtuu
3 megatavua muistia, \Iu}ﬂLtm
Lm!’tl ei toimi asetettuna XMS-
muistiksi, mutta EMS-muistina
kaikki sujun normaalisti. 1.5 me-
can RAM-lewlli ja saman ko
koisella levwwiilimuistilla - varus-
tettuna boksi on keriinnvt kiivt-
tijiltii kiitosta nopendestaan.

Nopeutusta  on  tapahtunut
myis modeemin osalta. Ensim-
miiiset  konukandet  kitkateltiin
lainassa olleen  V.22his-modee-
min kanssa. Muutamia viikkoja
saatiin nanttia V.52:n Imln'lltlt'.‘i—
ta modeemitestin sivutuotteena
4 heti nitiden ';'LHu n boksiin
asennettiin ‘nu{}i} ~.n1:l|r|||]ut la

suoraan USA:sta hankitta USRK
DS V.32bis-versio. Nopeampien
vhtevksien ja Offline-tuen lisiiksi
L‘;lll]x‘ulul]u']ll_i.‘l soittavien kii_‘-.'tlii-
jien kukkaroa on ajateltu litti-
miillii boksi Diana-palveluun. Se
tarjoaa hieman ]\Jlll\\“]‘.‘kl]]l']llIIi1I—
toja halvermat taksat. Palvelus-
ta |m":lu'i! tosin vain  sellaiset
kiiy l!.l| it Iillﬁll n alueellinen pu
heliny hdl'-.tu on mukana Diana-
verkossa.

Kylla kannatti

Vuoden toiminnan jilkeen on
hyvii suorittaa eriiéinlainen viiliti-
|inp'i[it:"}a Boksin vllipidon plus-
sat ja miinukset pitii laskea vh-
teen Jcl selvittiizi onko Itmfnnu
ollut mitiiin |LL1L1 i,
Miinuspuolella on tictvsti ra-
ha, jota ]Ln]n.n boksiin on tihiin
mennessi kulunut yvli 15 000
markkaa. Summa on melko suu-
ri, mutta se jakautun kahdelle
henkilille, ]'nl;-n vieli ei ole tar-
vinnut turvantia E];HlkLﬂ;tiH;l.‘lH.
Miinukseksi on laskettava mviis

kaikki se aika, joka on lulunut

| boksin E]}Hi}'[iiill|jﬁ:t*rn. huoltoon

ja viestialneiden  siivoamiseen.

Tiihiin kaikkeen kuluneita tunte-
jaon mahdotonta laskea,

mutta
miiiri el todellakaan ole viihiii-
e,

Positiivisina  seikkoina  tulee
miecleen parempi boksimaailman
tuntemus. Samaoin _‘-.'hh*j.'(lt*t
muihin SysOpeihin ja ohjelmoi-

jiin ovat parantuneet merkitti-

viisti oman boksin mytti ja siini
SIVIISSL 0N III"-U'H EHH:.l"nl]lHl] I'\l'\-
vanut. Sokerina pohjalla on tie-
J[_"..Hil mahdollisuus irrotella oman
hoksin viestialueilla mielin miii-
rin silloin kun sopiva aihe sattuu
kohdalle.

Yhteenvedon  tuloksena

voin
todeta, ettii mitih suurinnmalla
todenniikiisyvdelli timi  boksi

tulee olemaan toiminnassa mvos
toisen vuoden jilkeen,

Terminaattorina

Vain nappainpuhelimet

1991 Carolco. All Rights Resanse

K I I I I K
TERMINATOR 2
JUDGMENT DAY

9700-4818

voit pelastaa maail-
man! Tuomion Paivan vastustajasi on
pelottava T1000, joten tehtava ei ole
helppo. Nopeimmat ja nokkelimmat
palkitaan Nintendo -tuotteilla. (5.80/ min.)

Rights Reserved m

Rockline
9700-4636

Rock & roll all night
long! Hyvia viboja ilman
fiboja. Tarjolla mm:
ROCK-UUTISET
Tuoreimmat tiedot & ja-
reimmat juorut.
ROCK-VISA

Testaa rock-tietosi. Par-
haat palkitaan CO Hewilla.
EUROCHART-LINE
Kysy Coca-Cola Euro-
chart HOT 100:sta tai
laheta viesti
Cowbay Skille.
HIT TO
HAPPEN
Eurochart-
aanestys.
(4,50 / min.)

Teleruletti
9700-4626

Teleruletissa tieto ja tai
to ratkaisevat! Parhaita
pelimieghia ja -naisia
odottaa matka maail-
malle - Barbadokselle,
Sri Lankaan, Pekingiin
tai New Yorkiin, Tuleeko
Sinusta taman Kuun

kaukomatkailija?
{4.50 / min.
Nauhoite, |

vain ;
nappain J-"'
puhelimet.)

+++++++++++ 
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Amiga

L N

Editointia kéyttdjan ehdoilla

14-48

DME

Matthew Dillonin DME on monikdyttoi-
nen tekstieditori, joka ei vaadi paljoa muis-
tia, mutta on erittdin rrwni;mnlinen. Ase-
tustiedoston avulla ohjelman saa muutet-
tua omiin tarpeisiin sopivaksi pienelld vai-
valla. DME on freewarea, eli tdysin ilmai-

nern.

ME ei ole varsinainen
tekstinkisittelyohjelma
vaan lihinni tekstiedi-
tori. Se soveltuu erin-
omaisesti  esimerkiksi
ohjelmointitython, tekstitiedos-
tojen katseluun ja muokkaami-
seen sekii purkkiviestien kirjoit-
tamiseen OffLine-tilassa.

Yksi DME:n valteista on no-
peus. Seki niiytén vieritys, ettii
siirtyminen puihustu toiseen
tekstissi kiiyviit varsin nopeasti.
Kohdistinta voi siirtid myos hii-
ren avulla painamalla vasenta
nappia hu}lutussa kohdassa

DME-ikkunaa.

Asetustiedosto on
monipuolinen

DME:n toiminta perustuu ase-
tustiedostoihin, joissa miiiritel-
liin ndppiinten merkitykset, va-
likot ja hiiren toiminta. Asetus-
tiedostoon voidaan miiiritellid
myos ohjelman alkuasetukset.
Ohjelmassa on 140 sisiistd ko-
mentoa, joiden avulla kaikki edi-
torin toiminnot ohjelmoidaan.
Esimerkiksi sana tai sivu kerral-
laan liikkuminen, tekstin alkuun
tai loppuun siirtyminen seki ri-
vin poisto ja lisiiys voidaan ohjel-
moida seﬁaisten niippiiinyhdis-
telmien taakse, joita on jo tottu-
nut kiyttimiiin. Toiminnot voi

lisiitii myis vilikoihin, jotka toi-
mivat muistin tukena harvoin
tarvittavia toimintoja kiivtettiies-
si.

Aluksi helpoin tapa saada toi-
mivi t{?l\'ﬁﬁ['hit”!‘i on kiivttii oh-
jelman mukana tulevia asetus-
{it‘{iﬁ.‘iiﬂjﬂ. Ne ovat vleiskivt-
toisid ja soveltuvat sellaisenaan
liihes kaikkeen editointiin. Ase-
tustiedostoissa on mukana myos
valmiita “emulointeja” vleisille
tekstieditoreille, junluin " suurin
osa toiminnoista on pyritty pitii-
miiin  samanlaisina Luin esiku-
vassa.

Asetustiedostossa voidaan
miiiiritelli hyvinkin monimutkai-
sia toimintoja. Esimerkiksi ikku-
nan pienennyksen (Iconify) saa
toimimaan Alt + i -nippiinyh-
distelmilli kirjoittamalla asetus-
tiedostoon rivin map (a-1) iconi-
fy. Iconify on yksi DME:n si-
siiisistii toiminnoista.

Toiminnot wvoivat olla mvis
huomattavasti  monimutkaisem-
pia, esimerkiksi map c-tab (ping
0 while ¢=32 right repeat tr (( )
left) pong 0 down). Painettaessa
vhtd aikaa Ctrl- ja Tab-niippii-
mii DME ottaa kohdistimen
paikan muistiin (ping 0) siirtidd
rivii kursorista eteenpiiin  seu-
raavaan sarkainkohtaan, siirtiii
kohdistimen alkuperiiiseen paik-
kaan (pong 0) ja sitten yhden ri-

1 newspa.mbd (nodified)
lga-nayttely Berllinissa Je& Kolnilssa

I Shows GmbH jéarjestdd Eurcopassa kaksl kertaa vuodessa
iga-nayttalyn. Tind vuonna Amigasta kilnnostuneet kokoontuvat
rliinigssd 2. _ 5. huhtikuuta ja ensimmiinen nayttelypdivid on
arkoitettu kutsuvieraille. E&lnissH vastaava nayttely pidetiin
1. lokakuuta ja ensimmiinen pdivd on jélleen aincastaan
tsuvierailla.

dytteilleassettajia on ocdotettavissa 150 _ 200 ja kEvijditd yli
00. AMI Shows'n jirjestimid Amiga-nayttely)d pidetdin Buroopan
drkeimpind tavallisille Amiga-harrastajille suunnattuina tapah
dyttelyistd ja uusista tuotteista MikroBITTI kertoo myfhemmin

arkemmin erillisissd messujutulissa. Lisatietoja nayvitelyistd s
akeasta Jeanette Bearmal-Hollaxilta numercsta 990-45-809%2 24086
Bl:1la linjoille

un kuusnalonan kymmsenan vuotta sitten suunniteltiin, &1 viels
ttaa hucmicon RS-portin tarpeellisuutta eik8 koneessa tdten ol
simerkiksi modeemikivtiiin sopivaa RS-porttia.

DME soveltuu hyvin myos hksﬁliodnngian lukemiseen ja muokkaami
seen. Varsinaiseksi tekstinkdsittelyohjelmaksi DME:sté ei ole.

ISENS 1 arg.t S
|ﬁ'ﬂrx].u ge_Buffer;
F:J..I.I ge Buffar,
whils{oTelineay
if (| ifesfgets(Line_Duffec.400. fp)l)
break:
apu= strlen {L J.J'L:_B'Jf!' gri+lel t_ruu: gu\-: .
if (param_d.d_lins_counter==1)
=T,
if {apurline width) {
Llaskuri=apu/line_waidth:
di ] P:.h.u.-i-tjq'l,-]..ﬂh.l[|.--|ll:|:r.:_v‘.|dt.h_ 1
while{laakurit =0},
pltamdak [cl+apu/line_widthel]=1lins width-laft margin-((paran d 4 line conmtar==1
printf (*%din", line widih- (apohline vidth)) . } M 4r NS
wlee | pituudet|ol-1]=line_width-apu; |

al+=mminns (P, Lins_Miffer, 1),
Line counkar++;
pibms=atrlendp):

prepituuy;

C-kielen ohjelmointiin DME:ss& on monia hyvié ominaisuuksia. Ja jos
jotain ominaisuutta ei ole, sen voi tehda.

FELCTT: wd¥
Wordwrap-RMargin

(escimm (margin )

anuadd Find (Find 6} re

anuadd Find (Haxt g-16) s-f6
menuadd Find {Prev a=T6) a=7rg

anuadd Find {Change £7) )
menuadd Find {Changa naxt =TT} =17

enuadd Find (Global change a-f7) o

uon

¥ Some key maps. Note that below kevmaps are used as macros
i from menu options (though you don't need tc do things this way)

gnorecase on
savatabs of f

map c-tab (ping 0 while o=32 right repeat tr ([ ) left) pong 0 Ao
map cg-tab “del del del del down’

maAp A-tab ‘goto block while cb “c-tab”*
map as-tab “goto block while cb “cs-tab'’
map return (split down first)

map del (iTelse r Jolin del)

map s—rIl0 [setfont couriler.font 15)

map a-f10 (setfont courier.font 13)

map a-del [deline)

map nk#* (first block last block Tirst)
ap nk- (bmove)

map nk+ (beopy )

map lefb fifal & 1 (up last) laft)

Aluksi kannattaa kﬁ{:ﬁfﬂbﬂi:n mukana tulevia asetustiedostoja, joit
voi muuttaa haluami .

menuoff
menuclear

menuadd Project
menuadd Project
menuadd Project
menuadd Project
menuadd Project
menuadd Project
menuadd Project
menuadd Project

menuadd Edit
menuadd Edit
menuadd Edit
menuadd Find
menuadd Find
menuadd Find
menuadd Find
menuadd Find
menuadd Find
menuon

map c-tab

map cs-tab
map a-tab
map as-tab
map retum
map del
map s-f10
map a-del
map nk®
map nk-
map nk+
map left
map right
map bs
map A-i
map A-r
map A-o
map A-s
map A-b
map A-a
map A-q
map nk/
map {6
map s-16
map a-f1
map a-2
map a-13
map a-f4
map a-15
map {1
map {2
map 13
map {4
map {5
map s-18
map 8
map a-f8
map {7
map s-I7
map a-fT
map (10
map a-down
map a-up
map a-right
map u—ie’iz:
map a-o
map a-nk-
map a-nk®

Esimerkki asetustiedostosta,

yleisimmdt toiminnot

(Lisiid tiedosto
(Avaa piiiille
(Avaa uusi ikkuna
(Tallenna
(Tallenna nimelli
(Tallenna lohko
(Tallenna asetus
(Sulje A-q
(Poista rivi - a-del
Merkitse lohko 6
Poista merkinti  s-F6) s-16
Etsi f6) 6
Etsi seuraava s-f6) s-16
Etsi edellinen  a-f6) a-16
Korvaa f7) f7
Korvaa seuraava s-f7) s-f7
Korvaa kaikki  a-f7) a-f7

saveconfig

(ping 0 while ¢=32 right repeat
tr (( ) left) pong 0 down)
“‘del del dnm fdﬂwn'

“goto block while cb “e-tab”
“goto block while ¢b “es-tab”
(split down first)

(ifelse r join del}

(setfont courier.font 15)
(deline)

(first block last block first)
{bmove)

(beopy)

(ifelse | (up last) left)

(ifelse r (down first) right)
(ifelse 1 (up last join) bs)
{escimm (insfile ))

{escimm (newfile ))
{escimm (newwindow newfile ))
{saveold)

{escimm (bsave })

{escimm (saveas ))

quit

{unblock)

block

unblock

{ping 1)

(ping 2}

(ping 3)

(ping 4}

(ping 5)

escimm (findstr ) escimm (repstr ))
repeat -1 nextr)

escimm (find ))

(next)

(prev)

(escimm (goto )) # goto line
pagedown

pageup

wright

wl&z%t

{escimm (chfilename )}

(bdelete)
(nk® nk+ nk/)

joka tekee kolme valikkoa ja mdadrittelee
huluhu!:in néppdinyhdistelmiin.

vin alaspiiin. Esimerkkiasetuk-
sissa on toiminto myds usean ri-
vin sisentiimiselle tai sisennyk-
sen poistamiselle yhtid aikaa.
Tisti on erityisesti hvotyi C-kie-
lellid ohjelmoitaessa, iolloin loh-
koon saa helposti {isiittvii tai
otettua pois }fhgen Eii.‘-i[—!ﬂil}:l'(.'i[-}ﬂ.

Tiedostoja kannattaa
kopioida

Monimutkaisilta

vaikuttavat

melko helppoja oppia, koska oh-
jelman mukana on valmiita ase-
tustiedostoja  kommentteineen.
Niistii on helppo kopioida tarvit-
semansa toiminnot omaan ase-
tustiedostoonsa ja tallentaa oma
tiedosto lopuksi s-hakemistoon,
jolloin DME kiiynnistyy aina sa-
moilla asetuksilla — ]:ciijmnistet-
tiinpi se mistii hakemistosta ta-
hansa.

Myiis pysyviii asetuksia voi-
daan miiiritelli. Pysyviit asetuk-
set tulevat voimaan heti, kun
editori  kiiynnistetiiiin, Esimer-
kiksi kiytettivii kirjaimisto voi-
daan asettaa setfont-komennol-
la.

DME osaa kaikki kunnollisen
tekstieditorin tavallisimmat toi-
minnot.  Tekstin  kopioinnin,
poiston ja liimauksen lisiksi loy-
tyy niin sanottu pin ng-toi-
minto, eli tekstiin vni(E‘L::] jiitti
kohtia, joihin voi mybhemmin
palata takaisin misti tahansa
tekstin kohdasta.

Paikallismuuttujat ja
ARexx ot

DME osaa kiivttiii komentotul-
kin paikallismuuttujia. Tiedosto-
nimen lisiksi kursorin koordi-
naatit ja vaikkapa kiiytettivii kir-
jaimisto voidaan saada selville
aikallismuuttujien avulla. Pai-
allismuuttujien lisiiksi DM E:stii
voidaan kutsua ARexx-komento-
tiedostoja. Varsinkin kiiyttojiir-
jestelmiversion 2.0 kivttiijille
tiistii on suurta iloa, koska A Rexx
tulee 2.0:n mukana.
DME-paketissa on  runsaasti
valmiita ARexx-komentotiedos-
toja. Komentotiedostoja voi kut-
sua valikon kautta. Paikallis-
muuttujilla voidaan viilittida tie-
toa komentotiedoston ja DME:n
viillilli. Valmiita komentotiedos-
toja on esimerkiksi merkityn

tekstin tallentamiseen ja erilais-
ten sanojen suodattamiseen.

Makrojen avulla voidaan suo-
rittaa ohjelmointikieliin liittyvid
toimenpiteiti.  C-ohjelmoijille
lytyy paketista makrotiedosto
sulkujen laskemiseen ja tarkista-
miseen. Pitkid C-rutiineja kirjoi-
tettaessa on I]}W’I—i m'ih{{ﬁ missi
kohdassa kirjoitettua sulkua vas-
taava toinen sulku on. DME:ssii
on makrotiedosto, joka viiliyttii
kursoria sen sulun piilld, johon
viimeksi kirjoitettu sulku viittaa,
ja palauttaa kursorin takaisin.
Timii on Amigan tekstieditoreis-
sa ainutlaatuinen ominaisuus, jﬂ-
ta ei muista lovdy.

Kaytto vaatii totuttelua
DME tukee Arp-tiedostovalin-
taikkunaa, jos koneeseen on
asennettu  arp.library-niminen
kirjasto. Alkuperiiseen asetus-
tiedostoon joutuu kuitenkin te-
kemiiin pienii muutoksia, jotta
valintaikkuna saadaan kiiyttton.

Toimintopainikkeisiin ja liuku-
kiyttiji ei
tunne oloaan kotoisaksi DME:n
kanssa, koska esimerkiksi tekstii
vieritetiiiin pelkiistiéin  kursorin
avulla ja komentojen parametrit
joutuu  kirjoittamaan  ikkunan
alimman rivin tilariville, Toki
niippédinyhdistelmilli piiiisee esi-
merkiksi sivun kerrallaan eteen-
tai taaksepiin.

Karun ]Pﬁ}ﬁii}qupﬁristﬁn avulla
on saavutettu suuri nopeus ja
aljan myiti DME:n  asetustie-
dosto  muotoutuu  halutuksi.
Harvoja Amigan tekstieditoreja
voidaan miiritelli vhti moni-
puolisesti ja joustavasti kuin
DME:ti. Rakentamalla itselle
mieleisen asetustiedoston
DME:sti saa erittiiin hyviin vas-
tineen monille kaupallisille edi-
toreille. DME:n etuina on lisik-
nopea toiminta.

Tilli hetkelli uusin  versio
DME:stid on 1.45, joka on Fish-
levylli 530. Levyi voi kyselli esi-
merkiksi PD-ohjelmiin keskitty-
neistid yrityksisti. DME:mn muka-
na on ohjelman ja kiiyttoohjetie-
dostojen lisiiksi C-kieliset liihde-
koodit ja muun muassa ARexx-
liityntiin liittyviid lihdekoodeja.
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COMPUTER

PC:N KAYTON
PERUSTEET

4 Tuntuuko PC:n hankkimisen jilkeen, ettd
laitteen ohjekirjat ovat toivottoman sekavia,
kirjakaupastakin loytyy vain monisatasivuisia
tiiliskivia ja kdyton opettelu on hankalaa ja
aikaavievaa.

4 Uusi PC:N KAYTON PERUSTEET -kirja
kertoo PC:n kadytostad kaiken tarpeellisen tii-
viisti ja selkeasti.

4 Kirjassa perehdytiin tietokonelaitteistoon
ja tietotekniikan sanastoon. Lukijalle tulevat
tutuksi hakemistot, tiedostot, kaskyt, ohjel-
mistot, liitdnnat, tulostus, MS-DOS kayttojar-

jestelman kaikki versiot ja MS-DOS 5:n graafi-
nen osuus. Lisdksi tutustutaan tietotydn er-
gonomiaan ja laitteiden kunnossapitoon. Kir-
jassa on laaja sanasto ja kattava hakemisto.

. M5-DOS Shel
_ PC:n muistinhallinta
.. Laaja sanasto ja hakemisto

2 DTS

‘m
Kornetintie 8
00380 Helsinki

TILAA NYT LEHDEN TILAUSKORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 671!

DEMONIVO

RIEHUVAT

Osuipa silmiin Todistus-lehden maaliskuun numerosta repaisty erikoinen haastat-
telu. Kyseessa on jonkin uskonlahkon julkaisu ja haastateltavana oli Suomessa

vaihto-oppilasvuottaan viettava kanadalainen Maria Fleming. Lainaan

MAT

atkan ar-

tikkelista: “Nuorten keskuudessa ovat suosittuja fantasiapelit, jotka sisﬁﬁﬁvﬁt $Q0-
tanallisia symboleja ja istuttavat ckkultistista ja salaseuramaista opetusta nuorten

mieliin”.

Maria tyrmaa heti kattelyssa Dungeon & Dragonsit kertoen, etta pelien 1pe.-lr:n::-

minen on johtanut sithen, etta teini-ikaiset pojat ovat tappaneet toisiaan.

O-vuo-

tioan topakkuudella Maria paljastaa, ettd D&D opastaa suoraan okkultismiin ja
fantasioihin on liitetty murha, raiskaus, tuhopoltto, ryésté ja terrorismi. Nuoret
omivat Marian mukaan itselleen myos demonien nimia.

Neiti Flerninq kertoo pelaajien muodostavan klubeja, joiden johtaja saattaa ol-
la saatananpalvoja, vaikka jasenet luulevat pelailevansa viatonta pelia. Lopussa
seuraa hyytavin osuus: “Kesaleiriystavani veﬁ pelasi D&D-pelia ja talossa alkoi
tapahtua yliluonnollisia asioita. Tavarat rupesivat lentelemadn ja “joku” ofti huo-
neessaolijasta kiinni heittden tdmén seinddn. Demonivoimat riehuivat”, todistaa
Maria. Huh, katsokaa ihmeessa minkélaiseen klubiin liitytte.

Jarmo “The Magoyle”

Rooli roolipelissa

Origin on antanut 13 on-
nekkaalle pelurille mah-
dollisuuden ikuistaa itsen-
sa hahmoksi Ultima VII:
The Black Gate -peliin.
Halukkaita oli tuhansia.
Osa onnekkaista sai Ulti-
ma VI -paketeistaan oi-
keanlaiset riimukivet
wonna 1990 ja loput
karsi raati, jossa oli mu-
kana itse Richard “lord
British” Garriott. Nuorin
valittu on 14-vuotias Greg
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Cato ja vanhin 47-vuotias
Lucy Sarvis. Ketdan eu-
rooppalaista ei lykasta-

nyt.

Maailman suosituimmasta
kasipelista liikkuu villi hu-
hu, jonka mukaan valmis-
teilla olisi varinaytolla vo-
rustettu GameBoy. Mark-
kinajohtajan maine onkin
karsinyt mustavihreydes-
ta. Optimistisimmat ar-

vioivat varipelien tulevan
Japanin markkinoille jo
kesalla.

Leedsissa rdiskyy

Jos olette menossa Eng-
lantiin, kaykad ihmeessa
leedsissa, The Empire
Arcade -pelihallissa. Siel-
la saa kolmen punnan
maksua vastaan ottaa mit-
taa kavereistaan lasera-
sein. Maanalaiseen hal-
liin on rakennettu muun

muassa avarvushautaus-
maa, tulevaisuuden kau-
punki ja pylvasmetsd, jos-
sa vol vaania vastustaji-
aan lasermagnum ici:icJes-
saan.

Accolade tarjoaa vutta
PC:lle, mm. Jack Nicklaus
-golfia. Vanhimpiin kuulu-
va golfsimu on saanut
kasvojenkohotuksen uu-
den ja paremman grafii-
kan myota. Uutuus on ni-
meltaan Jack Nicklaus
Signature Edition ja kesa-
kuussa rautakutosella voi
testata jo svingeja.

Dynamix/Sierran Rise of
the Dragon -kakkosen
voitte unohtaa, operaatio
on haudattu. Sen sijaan
Willy Beamish -kakkonen
on tulossa. Dynamixin
lentosimu on nimeltaan
Aces of the Pacific ja en-
simmdinen lisalevyke
Flying Tigers. Koneeksi lu-
vataan Cqurris P-40 ja vi-
hollisiksi japseja kello
kahteentoista.

Sierra On-line tarjoaa
RAF in the Pacific -pelia.
limojen halki johdattavat
samat pelimaakarit kuin
Red Baronissakin. Peliin
on tehty myds WW | -i-
salevyke.

MicroProse tulittaa kah-
della lentosimulla. Kesa-
kuulle ounasteltu B-17
Flying Fortress on lahtoi-
sin Vektor Graphicsilta,
toinen simu, Harrier, len-
taad Suomeen vasta syksyl-
la. Naiden lisaksi tulossa
ovat simulaatiostrate-

iapeli A.T.A.C, Air Duel,
gTar Lord, Task Force
1942 (muistuttaa hieman
Silent Service ll:ta), F-
22:Advanced Tactical
Fighter, ylistetty F-15 Stri-
ke Eagle Ill loppuvuodek-
si jo MicroProsen ensim-
mainen animoitu grafiik-
kaseikkailu Johnny Crash.

Spectrum Holobyte on
lyényt katia MicroProsen
kanssa talon huippupe-
lien koodaamisesta ST:lle
ja Amigalle. SH on hank-
inut Paramountyhtisilta

oikeudet Star Trek - The

MNext Generationiin.

PC:lle tulosta syntyy ilmei-
sesti ensi vuoden alkuun
mennessa.

Odotellessa voi syotaa
koneelle Falcon 3.0 -lisa-
levyn: Operation Flying
Tigerin. E:-inenkir\ lisake
on tulossa kohtsillaén.
Spectrum Holobyten simu-
laattoriosastolta on tulal-
loan myos A-10 Avenger
L{ll kopterifaneille AH-64

elicopter.

Scifia peliin
Frederick Pohlin kirjoitta-
ma scifi, Hugo and Nebu-
la -palkinnon saanut kirja-
sarja The Heechee Saga,
padsee peliin nimelta %G-
teway. Legendin kautta
kest’:thi tulevan pelin rus-
taavat Spellcastingeista
L::: Timequestista tuttu 'i{]Uk-
io. Interstelin PC-roolipe-
liosastoa edustaa Dusk of
the Gods, jossa putkella
vilistaa viikinkilauma.

iMuse

LucasFilmin vusimmissa
peleissa kaytetdan iMuse-
tekniikkaa, jonka avulla
aani saadaan paremmin
synkronoitua tapahtumien
kanssa. Musiikki muuttuu
tilanteen mukaan kuin
elokuvissa ikaan. Pelihah-
mon IGhestyessa vaarallis-
ta seutua viulistit kiihdytta-
vat kohtalokkaasti vingu-
tusta vaietakseen jalleen
vetaytymisen myota.
LucasFilmin Monkey s-
land Il:n pitGisi muuten G-
ta lukiessasi loytya myos
Amiga-laputettuna.

Dallasilainen Merit tuup-
paa tavaraa ulos Linelin
ia Impressionin kautta.
|3c:c- ediatricks on PC-oh-
ie!mﬂJ jolla voi testailla
crr:rsen terveyttd ja kuulos-
tella eri sairauksien oirei-
ta.

Maxis lykkaa Sim-sar-
jan Sim Bodyn, joka ker-
too siitd mita ihmiskehos-
sa tapahtuu. Pelaajo saa
kummastella hormonituo-
tantoaan, tarkkailla ve-
risolujaan ja taistella in-
fektioita vastaan. Pelid
kannattaa odotella Ocea-
nin kuorissa.




| A'OprEnMiN ==

taitojaan voi (ja h':iylyrkin] )
harjoitella Ankh-risteilla
koristetvilla alttareilla, jot-

ka antavat kykyja valitun '
mantran mukaan. ﬁ
i
o

Grafiikka on uskomatto-
man vpeoa. Jokaikisessa

siikki vaihtelee tunnelmal-
lisesti joka tasolla. Aanie-
fektit ovat tuiki tavallisia omaa videota? Unohda

onomatopoeettisia aldh- kateus ja mieti kuinka mo-  nua keuhkonsa tunkiolle,
SRR GILGIISRIEN i nacpurisi on viime ai- koska kotelon ulkokuores
manttipuku tulee sinuiksi koina Eudonnut. Gremlin  ta paatellen Videokid vai
ilotikun kanssa piencisen [ REIEILITEIIRUL El1s §ols] kutti avuttomalta raiskintd
totuttelun jalkeen, jolloin jastaa jarkyttavia asioita pelilta. Ja niinhan tilanne

Jossain kaukana, mieliku-
vituksen rajamailla sijait-
see unelmien ja onnen
maailma, Chimerica. Ou-
don maailman ainoa
asukki, Harlekiini, viettad
lapsuutensa tutkien ja l6y-
taen uusia ja yllatykselli-

: == NC 'ui % % seinassa olevien yksityis-
e <5 o T S AR kohtien mdaara on lukema-

82 - ay| ton ja varia on tuhrittu
5 ympdriinsa vaikka miten ioista léytyy myds kaik-
Gt - ; palion. . Leu muuta kivaa.
£ & £ 3= Ultima Underworld ei Harlequin on visuaali-
= =~ ; OI'EF FHHRGCI lnlm_es.sn .Tfm‘ sesti mecllkr_: vaatimaton.

. '?- valoinen. Pe ':'.F‘":i“ i Anfm Maisema vierii lievasti

> man Y“"EPF:”'?F laajuus - n}f[kzﬁﬁﬁ‘ﬂ joka suuntaan.

: : : - . . aErr e [l o s —l — —— —— ———
: : |r|r ?#U q}'.EﬁU?E?L{’ bt Sankari on sympaattinen ok St e el T
T e P -3 o wEs . iy DUIUOEANL |01 Nk WKS hyvin animoitu sprite. Mu-
. ey e W i ] ; ta. Viimeisen soihdun hii- Ami ST

tiesi allekirjoittanut poh-
tiessaan, voiko tallaisesta
lypsaa enaa mitaan irti.
Harlequin koostuu 20 ta-
sosta, joita ei ole pakko
ratkoa missGdn Hetlss-':i
jarjestyksessd. Sankarim-
me luovii eri tasojen valil-

Onko perheesi korttelin

puessa tulee vakisinkin viimeinen, jolla ei ole

ikava LU-mantraa. Efekti-
guoli ei savayta, vaikka
lasterista mukavaa rohi-
naa irtoaakin. Musiikki
hyrdilee hiljalleen taustal-
la, ravahtaen tayteen voi-

sad entisestadn salaperdi-  veydestdan — Ne lahtevét
nen oraakkeli, joka antaa Euniikissc karkuun ja po-
vihjeita Avatarin levates- immassa tapauksessa

aukana Britannian  la, vaan Avatar osaa
merella siintaa juosta, hiip'lifl, loikkic |a
Avatarin saari, jos-  |opa vida. llmankin kans-

: sa sijaitsee jalon 5a pﬁ&see_peleh?imiﬁﬁnl, sa. He;tilﬁn mutinat irw::i houkuttelevat pg!aﬂiin la- rljlclf_nsc: ilkididen hiipies- [ oaikkoia kotiseudul- &, ja peli etenee sur- onnistuvat akrobaattisim- IR periaatteessa onkin, mut
Sir Caribuksen perustama kpnhc&_n vain kehittelee le-  fosin aika Equehla, u- ufoverlenso pesapaik- 5a Kimppuun. taan. Chimericassa mi- reulis’rise&au maailmassa matkin urheilusuoritukset. Billyn elama kulki tavan-  ta pelattavuus on viilatiu
kahdeksan hyveen kau- vitointitaian. ten oraakkeleilla yleensg-  kaan. Napinan aihe [8ytyy ko

kohdalleen ja samaten ul
konako. Peli ei ole suo
rastaan kaunis, pikemmin-
kin sootti. Hassuja yksi
tyiskohtia ja outoja vas
tustajia riittaa — peli vai
kuttaa kasatun kieli pos-
kessa ja punnat silmissa
Videokid todistaa pit
kasta aikoa, etta vanhois
takin idecista saa hyvaa
jalkea kun tychon todella
paneutuu. Niin kovin ta
vanomainen shoot'em'up
maan. Erilaiset otukset joka kaivoi ne kauan sit-
pyrkivat estamadan Vi- ten haudatut refleksit
deoskidin pelastumisen, esiin.
ammuskelemalla hanta
minka ehtivat. Tyhjasta il
mestyy valtavia veitsia,
nuolia ja muita terakapis-

omaisia raiteitaan, kun-
nes isaukko rahtasi kotiin
videot. Mukavasti pientd
elokuvatuokiota varten
asettunut Billy imaistaan
videoiden sisalle, oudon
aijapahan, taikurin toi-
mesta. Nyt hanen on sel
viydyttava viiden vaaralli
sen maailman lapi paas
takseen takaisin kotiin

Billy taistelee lapi kes
kiajan, villin lannen, scifi
, gangsteri- ja kauhu-

prosenttiluvun ilmaistessa Pelitilanteen voi tallen-
edistysta. Harlekiini voi taa levykkeelle jopa kuu-
esimerkiksi aloittaa kello-  teen eri positioon, missé
tornin ulkopuolelta edeten  vaiheessa pelia tahansal!
kellokoneiston kautta valli-  Poissa ovat ne ajat, jol-
hautaan palatakseen jal-  loin paastyaan kym-
leen kellotornille. Harlekii- menenteentuhanteen ta-
nin taytyy vaannella vipu-  soon henki helppaa ja
ja raottaakseen ovia ky- akottaa aloittamaan kai-
seisella tasolla ja myos Een alusta.
avatakseen vaylia tulevil- Harlequin onnistuu luo-
la tasoilla. Kaytannon maan melko ainutlaatui-
vinkkina kerrottakoon, et-  sen tunnelman, vaikkei ul-
tehossa. : Bl can sydan murtuu ja mai-  td jokainen eteen osuva koasu hatkahdytakaan.
L‘}"CF’E'S" sanottuna ,L:”“' semaa hallinneen ieFIDh::r- vipu kannattaa vaantaa Hiippahattu vetad pidem-
ma Underworld on G- [T pysahtyy. alaspdin. man korren kollegoistaan,
manhetken ?("05 KIS Aikanaan lapsuuden Naamiomies jucksente-  mukaanlukien eras mekao-
UL hoikeat muistof valtaavat  lee ja hyppelee pitkin ta-  nisoitu turska. Eika se ole
seshi pc:kkc:-lﬂslps |D,lfﬂ'5.'?_l,' Harlekiinin mielen, ja han  soja ammuskellen viholli-  vahan se!
I SRR RIEEY it palata kofiseudul- — sia rintakehdstadn pulp- J-P Piira
perusvaatimukset. Ea-en. Mifﬁfjn ei vain puavilla hyvéntahdon sy-
Ossi Méntylahti enad ole kuin silloin en- damilla. Siing sivussa

kaan ovi ei ole lukittu.
lan myota Harlekiinia
nllhga ky|_|:"_'|5T}.«_'TT?f:i yllctyk-
o : sellisyys ja mielen taytta-
grafiikkakortilla varuste- - I uiifﬁi,llr_mlu ja nﬂige'r_
fussa 3_‘365;{:5“* el MNiinpa Harlekiini pakkaa
on vield muutama mega kapsakkinsa ja lahtee
muistia hc‘grsteenﬂ, Tosin [T
talléin gratiikka, animac- ETEIRRSE AR
(CNEEEUITEEMEIE (omat seuraukset kotiseu-
kcun‘puuse oikeuksiinsa. dulle. Laaksot aavikoitui-
Nautinnosta aletaan pu- [ ja linnoitukset hautau-

hua vasta 386-prosessori- RN RSRNIY /Ry

nehuoneesta. Peli ei edes
kuvittele toimivansa va-
hemmdssa, kuin VGA-

Yksikaan tasoista ei ole  kin. Jokaisella obijektilla, oli-
pelkkad tasapaksua latti- Taikasysteemi on hie- pa se ketjupaita, tikari tai
aa. Monet kaytavat viet- man outo, joskin siihen puuovi, on oma kestavyy-
tavat ylos- ja alaspdin, tottuu hyvin nopeasti. Loit-  tensd. Tdma on omien
mika on omiaan sekotta-  sut valmistetaan liittele- esineitten kannalta erit-
maan pelaajaparkaa. malla eri riimukivia tieH*ri- tain inhottavaa, kun jou-
Onneksi sentéan Originin  hin yhdistelmiin. Loitsuilla  tuu ravaamaan aika-ajoin
seddt ovat iskeneet mu- ei Je yhta suurta vaiku- sepan luona korjautta-
kaan autokartoituksen, tusta taistelun kulkuun massa miekkaansa.
jolla paikannus onnistuu.  kuin AD&D:ssa, mutta on- Avatarilla on sankarei-
Karttaan voi jopa kirjoit-  gelmanratkaisussa ne den yleiseen tapaan mo-
taa omia muistin- ovat tarkeita. nia kykyja, aina taistelu-
panojaan. Taistelu on erittdin toi- hyok éyLseslﬁ vimiseen.

Pelissé pomppii vastaan  mintapainotteinen. Kol-
mita erilaisimpia tutta- mella erityyppiselld iskul-
vuuksia, joista kaikki ei- la yritetaan osua viholli- ja voi ainakin yrittaa esi-
vat ole vi‘hollisiu Stygia-  seen vdistellen samalla ta-  neiftensa raatalointia.
nin asukkaat noudattavat  man lyonteja. Viholliset Lopputulos tosin voi olla
yhé Caribuksen ravhaa,  ovat kunnon hirmuja, joi- uifm yllatava.

ta joutuu matkimaan hiki Salaovet ovat todella

eivatka kay sivilisaatio-
hatussa, ja aina valilla salaovien nakaisia. Vain

punki. Sinne han ofti siir-
tolaisiksi kaikkia mahdol-
lisia otuksia aina ghou-

leista ihmisiin. Kaikki on
hyvin, kunnes viikatemies
korjaa synkkad satoaan.

Sir Caribuksen kuoltua
my&s hanen unelmansa
kuoli. Stygianin tulivuo-
reen rakennettu siirtokun-
ta rappioutui ja sivilisao-
tiot eristaytyivat.

Paronin tytér kaapa-
taan jo pahaksi onneksi
sind — Avatar — olet juuri
maisemissa. Sinua syyte-
tadn tytdn kidnuppaﬁses-
ta ja kdsketaan todista-
maan syyttémyytesi hake-
malla tyio takaisin Sty-
gianin syvyyksista.

Oppiipa hahmo vielépa
korjaamisen jalon taidon

merkkien sisapuolella ke-

Jo alkuintro antaa esi-
makua, minka luockan bit-
tiviihteesta on kysymys.
Jokikinen lausahdus on
digitoitu erittgin kor-
kealuokkaisesti ja Lord
British on jopa lainannut
omahyvaisesti adnensa
maan hallitsijalle. Haitta-
puolena Géninautinnosta

on noin kolmen megan la-

hettdminen varattujen fi-
lanvarausyksikoiden sek-
toreille, koko pelin viedes-
sa hulpeat 13 megaa le-
vytilaa.

Yksittainen sankari vael-
taa pitkin Stygianin luola-
verkostoja pehmeasti liu-
kuen, ei ruutu kerrallaan
nykien. Liikkumista ei ole
rajoitettu pelkkadn apos-
tolinkyytiin vakiovauhdil-

nenkaan kimppuun. Nais-
sa “kaupungeissa” voi ju-
fella kGiEkien kanssa va-
paasti.

Keskustelussa on paasty
viimeinkin eroon Ultima-
tyylisesta arvaa mikd
avainsana -systeemista.
Avatar keskustelee valitse-
malla alareunan valikosta
jonkun neljasta eri vas-
tausmahdollisuudesta. Hy-
va ja yksinkertainen 5?/5-
teemi, vaikka naamailun
haitat ovat liian itsestaan-
selvat. Kukapa menisi kut-
sumaan ylpedta kaapic-
kuningasta laiskaksi ll:)ehv
maksie

Vanha kieliasu ["Thou
art moust brave.”) luo pe-
lille mielenkiintoisen tun-
nelman. Vaikutelmaa li-

taytyy paeta parin nurkan
paahan koisimaan ja ke-
railemadn voimia.
Otusten lilkkuminen on
varsin vaikuttavaa. Jopa
kuolinanimaatioon on pa-
nosfettu ja vannoutuneim-
mankin pasifistin huulia
koristaa hienoinen virne,
kun ritaripopulaatiota ter-
rorisoinut peikko vaipuu
vatsaansa pidellen kuol-
leena mnqﬁon. Kuollut &r-
melo ei havia autuaam-
mille petomaille vaan jaa
maahan virumaan veri-
lammikkona, joka todella
sdilyy koko pelin ajan
(creepy!).
Kuikti hirviot eivat kay
hulluna padlle, varsin-
kaan, jos ovat menetta-
neet suuren maaran ter-

tarkasti seinga tiiraamalla
saattaa loytaa pari viirua
epdtavallisessa paikassa.
Voi sita pettymysta, kun
oveen larvitsee vield jon-
kun erikoisen avaimen.
Silloin alkaa nyrkki hei-
lua. Ovet ovat nimittgin
siita mukavia, etta oikein
arsyyntyessaan ne voi ho-
jottaa nyrkilla tai vaikka
Lirvee"r':i. Sinansa muka-
vaa, jos juuri SE avain
sattui jaamaan ykkosta-
solle, eika sita millaan
joksaisi kdyda hakemas-

5q.
Tasokehitys kuuluu tie-
tysti asiaan. Sankarin
saadessa tarpeeksi koke-
musta lavahtaa valitte-
maksi bonukseksi muuta-
ma osumapiste. Loppuja

Origin
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5B Harlequin on ties kuin-
ka mones hypi-pompi-am-
mu-peli. Mutta vahanpa

Pelattavuus:

Vetovoima:

nen. Harlekiini katuu it-
sekkyyttaan jo paattaa
korjata asian hinnalla mil-
la hyvansa. Han korjaisi
Chimerican neljaan
osaan murfuneen syda-
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han kerdilee bonus-esinei-
td. Harlekiini osaa myos
ryomid, livkua, kiiveta,
flengata, riippua, roikkua
sateenvarjoissa |a leijois-
sa. Osaapa Harlekiini
muuttua kalaksikin (vapi-
se James Pondl) , jos han
on kerannyt enke|i\-&qtcn
vieterivkkolaatikoista,
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tuksia. Katosta putoilee ki-
via sun muuta painavaa.

Videokid on yllattavan
hauska peli. Se on sekoi-
tus perinteisista
shoot'em'upeista sekd.
hyppelysta. Onneksi var
sin TOIMIVA sekoitus.
Kerrassaan yllatavaa on,
kun pelista ei voi loytaa
vusia ideoita. Tuhotuista
otuksista jad leijumaan
erilaisia bonuskapineita,
joilla saa parannettua tuli
voimaansa. Omaperais-
ta? Enta kaikki otukset
ruudulta tuhoava smart
bomb?

Toteutuskaan ei tarjoa
mitaan uutta ja kiinnosta-
vaa. Ensisilmayksella kyy-
ninen arvostelija oli hir

Gremlin
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ektoriohjelm
ihmelapsikaarti,
Vektor Grafix,

on parin vuo-

den ajan h&ﬁgnnyt suurp-
rojektiaan, sukkulasimu-
loattoria. Nyt se on val-
mis. Jos innostut sita
enemman, mitG enemman

ista 16ytyy namiskuuk-

leita ja vipstaakeja, tu-
let rakastamaan Space
Shuttlea.

SS on taydellisin tGhan
mennessd ndhdyista suk-
kulasimulaattori, sen oh-
jaamosta l6ytyy sadoit-
tain nappuloita. Ma-
nuaali onkin sitten sen
mukainen. Pelin vaikeus
on ilman apua jotain ai-
van massiivista. Veikkai-
sin jopa, ettd mikali opet-

amaan tata pe-
lié ilman loistavasti toimi-
vaa pelin sisaan raken-
neftua help-toimintoa,
“osaisit lentda myds oi-
kealla sukkulalla.

Pelissa on viisi vaikeus-
tasoa. Helpoimmassa tie-
tokone naytad mité nap-
pulaa pitaé painaa mis-
sakin vaiheessa. Seuraa-
va taso kertoo mita pitdisi
tehdd, mutta nappula téy-
tyy etsid itse. Ndin peli
vaikeutuu, kunnes vai-
keimmalla tasolla pelaa-
jan on tehtava kaikki ai-
van itse. Realistisimman
tason hallitseminen vaati-
nee ainakin parin vuoden
harjoittelun.

Pelin sms on todella
valtava. SS kuliettaa pe-
lacjansa parista helpoh-
kosta harjoituslennosta
satelliitinkuljetustehtavien
kautta avaruusaseman ro-
kentamiseen ja pidemmal-
lekin. Tekemista riittaa
kuukausiksi, jopa vuosik-
si. Jos aikoo syventyd pe-
liin hieman enemman, on

pakko lukea valtava kasi-

F A

kirja.

Vektorigrafiikka sopii
peliin kuin nyrkki sil-
madn. H&mmﬁs?‘ﬂéiﬁ
vain, mihin ohjelmoijat
ovat hukanneet niin pal-
jon tietokoneen tehoa, et-
ta peli paivittaa ruutua
kumman hitaasti tehok-
kaissakin PC:issa? Taytyy-
han pelin laskea huimat
maarét laskutoimituksia ja
touhuta kaikkea muutakin
vekiorien piirtamisen li-
sll?:linsii,irm.li'h:li o.f;iJ:iil Adni-

volelta ei loydy mitaan
ﬁameellistﬂ. Asia ei ihme-
tytd, kun ottaa huomioon,
etta kyseessa on englanti-
laisten ohjelmoima PC-pe-

li. Hiiriohjaus toimii moit-
Iaalrh:lmi:lsﬁ ja vainvninl:uﬂ
ista o?flxy asiasta kiin-
mshmeile ampdérikaupal-
la. Asiasta patkadkadn
vélitamatamat kyllastyne-
vat alta minuutin, Teita on

varoitettu.
Petri Teittinen
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hdysvallat on maa-
ilman suurin tieto-
konepelien markki-
na-alue eli ei ihme,
etta '\fnkkien sisdllissodas-
ta joksetaan vadntaa peli
toisensa jalkeen. Nain va-
Ecussodan veteraanina
apakon takaisista kahi-
noista ei jaksaisi kum-
memmin innostua, ellei
niitd simuloitaisi niin ta-
vattoman hyvin. Ameri-
kan koululaitoksen tarkein
tehtavahan on opettaa
kansalaisille sisallissodan
historia ulkea. Markkinoil-
le uppoavan pelin on ol-
tava Eismriﬂllises’ri tarkka
ja monipuolinen, jotta se
vaihtuisi kaupan hyllylla
pesukﬂrhunnﬂhkoiﬁin_

Tahan asti pelit ovat pi-
h':':(Tyneel yksittaisiin tais-
teluihin, mutta Strategic
Simulations, Inc. on paat-
tanyt lyoda pohjat ja teh-
da peﬁi/n koko sodasta.
Taistelujen lisaksi mukaan
on ofettu poliittista kah-
mintada, hallintoa, vasta-
puolen vallan nakertamis-
ta, orjien vapauttaminen,
padkaupungin sijaintion-
gelmat (Washington sijait-
si kdytanndssa rintamal-
la), verotusta, joukkovel-
kakirjoja, joukkojen var-
vaystd, laivanrakennusta,
rautateita, diplomatiaa
sekd fietysti iEElI'I pikkui-
sen sofimista... jos ken-
raalit vain saadaan usko-
maan kdaskyjd.

Pelaajasta tosiaan tun-
tuu joskus silta, kuin han
olisi sodassa omia ken-
raalejaan vastaan. Suurin
osa sisallissodan sofilas-
johtajista oli nimittain fo-
della avuttomia komento-
jia, jotka eivat tahtoneet
saada edes joukkueen ko-
koista populaa liikkeelle,
sadantuhannen miehen
armeijasta puhumatta-

TIDEWaTE R
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kaan. Lisaksi nama hieno-
helmat vaativat itselleen
Ecrempiﬂ komennuksia
uin muut kenraalit. Pe-
lagja ei tieda, miten hy-
vaa sotilasainesta kukin
kdytettavissa olevista ken-
raaleista todellisuudessa
on. Hénen on joko osatta-
va historianldksynsa tai
Abraham Lincolnin ja Jel
ferson Davisin taveoin seu-
rattava kenraalejaan tosi-
toimissa ja vedettava
omat johtopaatoksensd.
Pahin uhka armeijalle
ei kuitenkaan osoittele rin-
tamalinjan takaa musketil-
la. Esimerkiksi Pohjoisval-
tiot menettivat taisteluissa
“vain” 23 400 miesta,
mutta erilaiset taudit ku-
ten keuhkokuume ja ripuli
kaatoivat 210 200 softi-
lasta turpeen alle. Tama
on otettu myos pelissa
huomioon. Suurissa jouk-
kojen keskittymissd taudit
leviGvat nopeasti, Esimer-
kiksi Washingtonin puo-
lustukseen vaadittavasta
armeijasta voi kadota nel-
L:':i kuukautta kestavan
ierroksen kuluessa jopa
neliannes ilman yhtakaan
laukausta. Lisaksi Yhdys-
valtain sisallissodan ar-
meijoita riivasi lagjamit-
tainen rintamakarkuruus.
No Greater Glorylla oli-
si kaikki mahdollisuudet
kohota kuolemattomien
5trulegiufe[ien kunnianar-
voisaan kastiin, jos se
vain olisi toteutettu yhta
hyvin kuin suunniteltu.
altaisat taustatiedot ja
strategiset pohdiskelut on
kuitenkin tyostetty peliksi
SSl:n vanhentuneilla oh-
ieln:.oLnIivﬁlineillﬁ, eika fu-
os jaksa pyoria reippaas-
fi eclies virﬁzﬂyssﬁ 3%%-|<0~
neessa. Grafiikka on jo-
pa EGA-grafiikaksi karke-
aa, eikﬁgaikkiu nayHo-

ruutuja ole hiottu loppuun
asti: osa numeroista tulos-
tuu kehystensa padlle.
Kuinka kummassa SSl:n
vanhan kaartin ohjelmoi-
jat saisi uskomaan, etta

yva peli tottelee ohjainta
nimelta VGA!

NGG on pirullisen vai-
kea peli. Siihen ja muka-
na toimitettavaan kirjalli-
suuteen on perehdyttava
huolella, jos aikoo panna
tietokoneelle kampoihin
edes helpoimmalla tasol-
la. Eurooppalainen yleis-
sivistys ei kata kaikkia pe-
lin vaatimia yksityiskoh-
tia. Toisaalta, jos haluaa
oppia historian tenttiin,
mistd Yhdysvaltain Sisal-
lissodassa oikein oli kyse,
koulukirjat voi heittaa suo-
raan roskiin, ja ostaa fi-
lalle tamén pelin. Tapah-
tumien syyt ja seuraukset
avautuvat aivan eri taval-
la kun istuu pari paivaa
Lincolnin tai Davisin tuolil-
la Sisﬁilllissadan riehuessa

mpdrilla.
¢ Jgfrki J.J. Kasvi
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Elipé kerran pahuuden
erikuva, Varjomaan yli-
ordi, luuranko Cthul Ton
Anvuin. Diktaattorien tut-
tuun tapaan hankin janosi
aina vain lisaa valtaa.
Cthul Tol kaansi silmatte-
man katseensa Kornanok-
seen, jota hallitsi viisas
taistelijaprinssi Vashnar.
Ylilordi |ahetti groteskin
sotajoukkonsa SE-m::ih':j maan
homman kotiin. Koranos-
laisten urheasta vastarin-
nasta huolimatia ylivoi-
mainen vihollinen juoksi
heiddn ylitseen.

Kansan ei sovi menet-
taa johtajaansa, joten
prinssi pakeni rintamalta
vain |6ytadkseen rau-
nioituneen kylénsé ja ro-
kusmiuﬁurensc, Tiannan,
kuoleman kielisté. Vash-
nar vannoi kostoa. Mutta
voil Pakomatkallaan
prinssi tormasi itse Hanen
Méadannaisyyteensd. Ta-
Eaumisesl.h: sewcmni_::

amppailu paattyi ylilor-
din ’rfﬁvﬁksipb ——"6. (/Elhfjnv
pa Cthul Tol fiesi ikuisuu-
den joesta, Cavalista, jo-
ka virtasi my&s hanen val-
takuntansa riipi, ja joka
an soi kylmenneelle prins-
sille leposijan. Vashnarin
sielu jai eloon jo kostonsa
valikappaleeksi henki va-
litsi usE@“isfen seikkailijoi-
den kvartetin.

Miten muutenkaan tal-
loista tarinaa voisi toteut-
taa, kuin vanhana kun-
non roolipeling. Peliporu-
kan on koluttava lapi 14
terraariota |6ytadkseen
Vashanarin maalliset
jaénnokset ja palauttaak-
seen hanet tavallisten
kuclevien kirjoihin.

Pelin takaa loytyy mo-
nille tuttu Teque, jonka
meriittilistaan kuuluvat
mm. Laser Squad ja lukui-
sat ko|ikkcp§ikﬁﬁnnék~
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set. Debyyttiroolipeliin on
poimittu parhaat puolet
sofistikoituneista roolipe-
leista kuten DM:sta, mutta
pelattavuus on silti sdily-
tetty mahdollisimman yk-
sinkertaisena. Tuloksena
on téysin hiiriohjattu hie-
man Shadow Sorcerin ja
Hero Questin risteytyksel-
a nayttava isometrinen
fantasiaroolipeli.

Pelattavuus on mini-
moitu nelj@én paaikoniin.
joiden kautta tapahtuvat
Laikki toiminnot kavelemi-
sestd loitsimiseen. Oh-
jaussysteemi on yksinker-
tainen, mutta monipuoli-
nen.

Kvartetti luodaan itse,
mutta varsinaiset hahmo-
luckat puuttuvat. Néin ol-
len attribuutit eivat rajoitu
vain tiettyyn luokkaan,
vaan esimerkiksi maagis-
takin saattaa tulla fyysi-
sesti voimakas. Uutfa on
myos sankareiden naa-
mataulujen vasGdminen
valmiista paloista.

Ohijelma punnitsee hii-
ren jatkeena dheltévan
[JE'GCIiGr‘I taidot laskemal-
a ratkaistut ongelmat.

Taitavilla pelagjilla lisadn-

tyy hirvididen lukumaara.
Hirvidrooleissa nahdadan
vanhoja tuttuja.

Valoa varten on Sho-
dowlandsiin luotu uusi ai-
kaisempaa realistisempi

Photoscope (tm) -systeemi.

Hamarissa olosuhteissa
valoa saadaan aikaan
loitsuin ja soihduin valai-
semaan joukkiota ympéa-
roiva alue, joka pienenee
valonlghteiden ehtyessa.
Toimivuuden lisaksi efekti
on nayttava. Valolla on
luonnollisesti muitakin
merkityksi@, kuin silma-
vaurioiden ehkdiseminen.
Se mm. aktivoi ansoja se-
ké houkuttelee vihulaisia.

Myds loitsimissysteemi
on muuttunut. Useimmissa
pelin esineissd, olivatpa
ne omenoita tai 5oihtuia,
on vaihteleva maara tai-
kavoimaa, jota maagikot
voivat imea itseensa kyky-
ien sallimissa rajoissa.
I(un loitsu on luettu, sen
taikavoima ehtyy. Taikurit
voivat siirtda kehoonsa
varastoidun taikavoiman
loitsuihin ladaten ne
uusiokayttéon. Tosin taian
voiman pudotessa pakka-
sen puolelle on se Eﬁw&-
kelvoton.

Loitsukirjaan taiat voi-
daan sitoa halutussa jar-
iestyksessd, josta ne vis-

otaan perdperadn. Loit-
sut ovat perinteisié tulipal
loja ja parannustaikoja,
mutta mahtuupa mukaan
sellaisiakin kummajaisia
kuin vesipallot ja maagi-
set miinat.

Sankarit performoivat
mita erilaisimpia likkeita
aseistuksesta ja foimin-
nasta riippuen. Jokaiseen

aahahmoon on kaytetty

28 animaatioraamia,
miké mahdollistaa sula-
van ja realistisen spri-
tegrafiikan. Pelissa on
useita hauskoja graafisia
detaljeja, kuten urhojen
kuorsaaminen. Taustoihin
on kaytetty vareja kitsaas-
ti, mutta onneksi huolella.
Vérit luovat tunnelmalli-
sen fantasiamiljgon.

Graalikko Mark Antho-
ny on saanut vaikutteita
japanilaisista piirrosani-
maatioista, miﬁfi nakyy
selvimmin hahmojen pot-
reteissa. Nnﬂmavﬁrkﬂen
kokoaminen irroftaa her-
syvid nauruja mita kum-
mallisimpien hius-silma-
nend-leuka-yhdistelmien
johdosta.

Adanipucli on onnetto-
man abysmaalinen. Efek-

tit ovat kohtuulli-
sia, lukuunotta-
matta askelten
ddntd, joka kuu-
lostaa kuin hak-
kaisi hiekalla tay-
IetryLﬁ rumpuja.
On kasittmatén-
ta, etta musiikki
Euuﬁuu lahes ko-
onaan.

Shadowlands
tarjoaa tarpeeksi
vutta vanhoille
RPGHriikeille, ole-
matta silti liian monimut-
kainen aloittelijoille. On-
gelmat ovat aluksi help-
pniu, mutta vaikeutuvat
pelin edetessa edellytiaen
Lopa ryhmdn jGsenten er-

anemista. Loytyypa "vih-
jeautomaattejakin”, jotka
toimivat kolikoilla.

Toki Shadowlandsilla
on puutteensakin. Pelin
tempo on hitusen verran
liian hidas. Avainten suh-
teen on syyta olla tarkko-
na, silla niiden sijoittelus-
sa on pihtailtu. Taistelu-
systeemi on yksinkerfais-
tettu liian barbaarimaisiin
mittoihin.

Silti hyvat puolet paina-
vat vaakakupissa enem-
mdn. Varjomaailman lu-
kuisat yksityiskohdat seka
vudet ideat luovat toistai-
seksi autenttisimman fan-
tasiamaailman, jota jok-
saa setvia kummemmin
kyllastymatta. Kaiken
kaikkiaan virkistavaa
vaihtelua roolipelien tur-
haan kloonailuun.

JP Piira ®
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TOP 10

[Listat toimitti Toptronics ja
Sanura Suomi)

AMIGA
1) Space Quest IV

(Sierra)

2) Formula Grand Prix
(Microprose

3) Leisure Suit Larry 5
(Sierra)

4) Willy Beamish
(Dynamix/Sierra)

5) Ultima VI
(Mindscape)

6) Black Crypt
|Electronic Arts)

?* Populous 2

gﬁ ectronic Arts)

) Birds of Prey

(Electronic Arts)

9) Gateway to Savage
Frontier
(SSI)

10)Special Forces

(Sierra)

PC

1) Falecon 3.0
(Spectrum Holobyte)

2) Eco Quest
(Sierra)

3) Civilization
(MicroProse)

4) Willy Beamish
(Dynamix/Sierral

5) Star Trek 25th
Anniversary

Interplay}

6) The Games
- Winter Challenge
(Accolade)

7) Monkey Island 2
(LucasFilm)

8) Eye of Beholder 2
(SSI/U.S. Gold)

9) Wayne Gretzky
Huc{(e 2
Bethesda Softworks)

10)Turtles: Manhattan

Mission
(Konami)

C-64

1) Simpsons
(Ocean)

2) Space Gun

cean)

3) Terminator 2
(Ocean)

4) Ninja Collection
[U.S. Gold)

5) Rolling Ronnie

Virgi
6) WWF

2 ?ceon]H

uper Heroes

(  Domark)

8) Double Dragon 3
(Sales Curve)

9) HeroQuest
(Gremlin)

10)Death Knights
of Krynn
(U.S. Gold)




sesti hdpeamaan., Jalkim-
mdisella Ganet ovat juuri
omiaan herattdmaan huo-

raaitori, jonka tehidviin
kuuluu vihollisten SAM-
_ muiden futkien  miota.

héméys. Onkin yllattavén ~ Normaalissa AT:ssé Me-
‘mielenkiintoista iipia vi- afortress on hivkkasen
hollisen selustaan ja yh- Eidus, mutta silti pelatta-
takkia avata pommiluvkut  va. Taysi sulavuus sac-
kylvémaan napalmia pi-  daan vasta 386-konees-

| Vetovoima:

|| 88|

rulaisen kentdlle, ennen sa, eikd pida antaa pom-
kuin reppanat ehtivat miftajan ndenndisen kom-
edes tajuta mita heilla oli Gmatd.
vastassa. Rutkuttamista :
Aloittelevia pilotteja maastosta. Se on sita sa-
saattaa hdirita EB-52:n maa vanhaa palikeita to-
julmettu kankeus. Kysees-  solla Hluokkaa. lhme kyllé
sahan on raskas pommi-  siita on osattu veivata var-
kone, jofa ei tempaista sin tarkea osa pelia,
viiden g:n kaarro vaantamalla palikoista
ohjusten hamaamiseksi. I:Hkiﬁ kanjoneita ja muita
Kun pelista paasee jyval  luon ia. Jot
le, on edessa kymmenien  kut ovelat vihollisenrakka-
tuntien mn monien Hus-  rit ovat sitdpaitsi keksi-
seinien kuolema. Jalkim-  neet, eftd lentokenttd kan-
mdisiin tosin vaaditaan nattaa rakentaa umpiku-
pi rjoi . an 1. Pommita sii-
itkad harjoittelukautta i Pommita sii
mutta kun inpa-  nd sitten...
latsi ensimmaisen kerran Ehké joku ihmettelee,
tuhoutuu ei riemulla ole miksen rutise siita, ettd
rama. _ linnoitus lentelee yksingén
iin kuuluu lghes sato-  vihollisskenaarion ylapuo-
sivuinen manuaali, jota il lella. Mutta kyseessé on-
man ei ole toivoakaan kin Stealth-kone, jonka pi-
paasta ilmaan saati sitten  tadkin olla ndkymatén
myﬁ siella. Jo Megaforiress on Garim-
toonldhtd vaatii noin madisen onnistunut peli,
kymmenen n'ﬁpolin vaan-  jonka massiivinen olemus.
telemisen. Alku ei ole kui- o antaa pelille aivan
tenkaan hankalag, silla  omaa sa olevan
munu-uuiipiaﬁlﬁ& 'mrsic iun&el;rum
mainion pali stuk-
sen junioripiloteille. Jokai-
Ase sesta aseesta kerrotaan
Vanhasta k ' taustatiedot, tekniset omi- ‘-M e L
~ winder-chjuksesta aina naisu ja annetaan indscape !
AGM-1 Sds-mega' ariin,  vield taydelliset kayttéoh- | 300 mk !
josta mdilﬁliukoonmun jeet. Mukana seuraa  Testattu: L
~muassa 2000 Ib:n HE- myos pilotin lokikirja, jos- | PC/486/VGA/
taistelukarki. Asej sa on valmiit lentosuunni- | SB |
“mien hoitaja onkin erds telmat jokaiselle tehtaval =
k drkeimmista ase-  le. i—
mista, StendBlasterillosae: | Grafiikka: |80
- Muiden ammattien daan aikaan aivan kohta- | Adnet: | 75|
jista henkiinjgami-  laista murinaa, eika piip- | Pelattovuus: | 86
altamatémimpia  periakddn joudu hirmui-

o F
DRIMITI = GIVES You THE: CHU'] )
1nG ll&_l QUE CHALLENGES. THE:

RACKSIERCH ——- -
M2 OB IGINAL: I IRt
5 ARESTILL=THERE  ALONG!MITH) AN AUTO o

Parin Hard Drivin' -fias-
kon jalkeen Domark on
vaihtanut ohjelmoijaryh-
maa, tavoitteena erin-
omainen Hard Drivin' 2,
eli Race Drivin'. Valitetto-
vasti Domarkin kirous ei
nosta tummaa viittaansa
yhtion ylta. Uutukainen
on aivan samanlaista, jol-
lei jopa pahempaa saas-
taa kuin edeltdjansa.

Isohkosta paketista |6y-
tyy pelilevyke ja erikseen
ladattava introlevyke.
Napparaa sindnsa. Jos
halvaa paasta suoraan
peliin, voi nakata introle-
vykkeen roskikseen ja
bootata pelilevyn. Race
Drivin'in kohdalla vain te-
kee mieluummin painvas-
toin. Intro sisdltaa mainio-
ta animaatiota, josta ei
puutu hyvia aaniefekteja
taikka messevaa vakival-
taa. Pelin hintalappua se
ei kuitenkaan kata miten-
kaan pain. Paketti ylistaa
torvitfanfaarien kera tai-
vaisiin asti Race Drivin'in
erinomaisuutta.

Tarjolla on nelja erilais-
ta rataa, nelja erilaista
autoa automaatti- tai kasi-
vaihtein ja huima maara

erilaisia hyppyreitéa ja kie-

muroita. Lisaksi oman
ajon voi tallentaa ja pis
taa kaverin ajamaan sita
vastaan. Pelissa voidaan
myos kytked kaksi tietoko-
netta toisiinsa normaalilla
modeemikaapelilla. Hir-

vittavan hitaan vekforigra-

filkan ansiosta veikkaisin,
etta tama karmii vahiten
selkapiita, jos molemmat
koneet ovat huippunopei-
ta PC:ita. Turbottomat
Amigat ovat ainakin ai-
mn(ﬁiﬂn hitaita edes moi-
sen tempauksen ajattele-
miseen.

Hitaan gratiikan sivu-

r—

pillisessa konso-
ipelissa jucksente-
Set sy lee yleensa yksi tai
- : useampi “sopd”
hmo paattomasti pitkin
tua kerdten esineitd jo
tkien rumia morkoja
Altaan luomassa "haus-
n” ja "viihdyttavan” pe-
tuntua. Dynablaster on
vasti konsolipelista ko-
sin, vaikka latautuukin
tedsti Amigan ruudulle.
R nablasterin ideana
tuotteena tulee ;CIFI(}-'HUVCI rajayttaa tiilia, ioiden
Eelcﬂuvuus_ Harjoittelusta M puf"osluu erilaisia bo-
volimatta auto singahte- [ ‘ist’zelﬁmi:’j ia muu-
lee tien laidasta laitaan [N SEE, tapahtuu
tai laidan yli, mika ai- |iE“UrT:|D|IU " SO

heuttaa ikavia yllatyksia

(ugh!) pelihahmo pelaa-
jan hnﬁu

ja painamalla joystickin
tulitusnappulaa, jolloin
hahmo jattaa paikalle
pommin. Taman jalkeen
pelaajan on paras haip-
paistd, jos han ei halua

sista elamistadn. Kuulos-
taa varsin simppelilta ja
osittain tylsaltakin, mutta
lisahupaa on tiedossa,
kun pelia pelaa yhtaai-
kaa useampi henkild.
Ubisoftin peli tukee

tungetaan Amiga-rukan
takaa l&ytyvaan liitti-

vuoristoradalla ajettaes-
sa. Seka hiiri- etta joys-
tickohjaus ovat mo|e,mmm
todella toivottomia. Aa-
net, eivat hatkayta miten-
kaan. Pelin parhaat au-

diorytindt loytyvatkin int vutama koepeli. Toinenkin koepeli. Lisa-
|'Dr':r' na D}" arkin int-

pelagjia. Peli mukaan leirille. Nolon kue-

i ren alta paljastui HAUSKIN peli pariin
__Eu:}ce Driuin_' ei ole yh- Vuoteen,p |astul peli parii
tadn Emem i sepustus Dynablaster todellakin rajaytti pankin. Testijoukko-
kuin Domarkin aikaisem- |q {dyfeﬂiin kaikkiaan kahdeksaatoista henkiléa

mat Hard Drivin' -pelit.
Onneksi autojen kasitelta-
vyys ei sentdan ole niin

kaksi naisia), joista yksikaan ei voinut vastustaa pe-
in imua. Muutama tietokonepeleja valttelevakin
S . _ ienkild lankesi, ja jopa sydamensa pohjasta Ami-
reohshs_;m__ku!_n“puk_e’r_l_n 13- yoita inhoava PCfani paatti hankin ?{]isfﬂﬂ periaat-
kateksti vaittaa Siin@ to-  gistaan. Samaiselta henkilslé kuului kommentti, jo-
FGUL‘5?55G I|_|_I<:_e-rj_lee_n _I"”G' «a kuvaa tilanteen taysin: “Jos tamd jos ei ole paras
onuhrien madrd olisi ker- gl niin ei sitten mikaan”. Nakipa eras pelaaja
roftava ""Uh'”m‘:"? E‘E!'”_ euraavana yona untakin, jossa ﬁﬁn juoksi pitkin
h'””“”,mufkl‘,ﬂmﬂ“m”“ aytavia pucrote!!en pommeja.

Petri Teittinen Parhaimmillaan Dynablaster on kolmesta pelaa-

asta ylospain, kun (uhden hengen pelissa se on

rieman aneeminen. Yksinkin voi peﬁ:’ru. Ei kovin

nieltaylentavaa, mutta kelvollista odotettaessa lisaa
100],elisevraa.
Domark Graafisesti peli on aika ankea. Musiikkikin on
300 mk wono, mutta peliin sopiva — mukaansatempaava,
Testattu: loinen ja pirted rallatus. ltse pelissa on kuitenkin se
Amiga 90 |.qikki mita loistavalta ajanvietteeltd kaivataan.
Dynablaster on suunnatonta hupia. Pikku-ukkoja
rlistamassa pitkin ruvtua, yksi juoksee oman pom-

[ == . Ininsa rajahdykseen kun toinen saarretaan nurk-
Grafiikka: 731 80 |iaan. Kolmas |ytéa arpa-bonusruudusta liséino-
Adanet: 62 >eutta kun toinen monkii puolta vauhtia kun neljan-
Pelattavuus: | 51 eltd putoaa automaattisesti viisi pommia aina edel-
Vetovoima: | 55 isten rajahtaessa. Viides vain katselee rauhassa

70 |twn muut nirhaavat toisensa, ja kerda vuden pokaa-
in hyllyynsa. Ei nain hyvaa pelia voi ollakaan.
(viidella pelaajalla)

Jukka
O. Kauppinen
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amaan paikkaan

menettaa yhta kallisarvoi-

eradnlaista kalikkaa, joka

meen. Kalikkaan voi liit-
taa kaksi joystickia lisaa,
eli pelia voi pelata nelja
pelaajaa ilotikvilla ja vii-
des nappaimistolta.

Dynablaster muuttuu
vallan hillittémaksi, kun
mukaan saadaan useam-
pia pelaajia. Kun viisi
Fiskuis’ra hahmoa jattaa
casapdin pommeja ruu-
dulle, on takuuvarmaa, et-
teivat kaikki pelaajat ehdi
suojaan. Voivatpa jotkut
Eelauim jopa liittoutua

yvin parjaavaa vastaan
ja motittaa tamén hyvin
sijoitetuilla fommeil a.
Voi sita nyrkinpuintia ja
pikkuvanhojen ki-
rosanojen lentelyal Vii-
den pe‘umian huhkiessa
silmaripset hiessa piskui-
sen Amigan edessd saat-
taa lopputuloksena hyvin-
kin olla ahdistava tunnel-
ma, jonka lopuksi paa-
hanlyéntikisakaan ei ole
kaukana.

Vakavasti puhuen Dy-
nablaster on aika suora
konsolipelikadnnos, jonka
grafiikka tai Ganet eivat
Fd:':i’ri:i huimaa. Usean pe-
aajan voimin tunnelma
nousee kuitenkin kattoon
Lc: pysyy siella hyvan ai-

aa.
Petri Teittinen

UbiSoft
300 mk
Testattu: |
Amiga 90

Grafiikka:
Adanet: 76
Pelattavuus: |86
Vetovoima: 84
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Eivatko nykyiset toiminta-
pelit tunnu riittavilta? Etko
saa hoitaa planeettainva-
lisia kulttuurinvaihtosuhtei-
ta tarpeeksi lyijypitoises-
tie Puuttuuko elamastasi
jannitysta, seikkailvja ja
tuttavuuksia, joiden ainoa
mieliteko on Hiséh’:’: sinut jo
ennestadn mittavan ihmis-
ruumisvalikoimansa jouk-
koon? Jos vastasit KYLLAI,
on Oceanin vutukainen
Space Gun tarkoitettu juu-
ri sinulle.

Liennytys ei ole viela
ehtinyt ihmiskunnan ja ali-
eneicren suhdetoimintaan,
vaan “ihminen hyva —
alien paha” -asetelma toi-
mii ecfelleenkin, ja mika
parasta aito ja alkuperdi-
nen Alien (8. matkustaja)
on ollut esikuvana Space
Gunissa — pikkuveli on
lahtenyt aivan itse pikni-
kille.

Perusjuonessahan otuk-
set ovat vallanneet ihmis-
ten avaruusaluksen ja si-
nd (te) Eﬁhdef{'re}h peJr:: sta-
maan viimeisia henkiin-
jaaneitd. Kun avaruus-
aluksesta on tapettu kaik-
ki ylimadrginen, paas-
taan planeetan pinnalle
ja muihin muka vaaralli-
siin paikkoihin, iimeisena
tarkoituksena liiskata ne
kaikki sukupuuttoon.

Space Gun on taytta
toimintaa, kiireestd kanto-
padahan. Splatter-pucli on
j@dnyt ketsupin puuttees-
sa vahiin, mutta lentavat
irfojasenet ja kasi/pac-
puolet alienit kylla Eel
paavat. Hauskaa on
myos kahden pelaajan
optio. Kunnon kaksinpeli
vain vaatii kaksi hiirta, sil-
la tikkuohjaus ei ole erityi-
sen toimiva tahan peli-

tyyppiin. Na ppainohjaus- -

ta ei edes ole. Sadali vain,
etta tikulla pelaavan on
kuroteltava néppdimistél
le vaihtaakseen uuden

SPACE GUN

. 0D0ODD0 .
R _._,;,.- -\-'..._,.-._...___IJ__:'

__"I . -

aseen kayhoonsa. Valo-
pistoolin omistajat voivat
riemuita, silld Space Gun
tukee mys sen kaytoa.

Teknisesti peli ei ole ko-
vin kummoinen. Grafiikka
on vahavarista, ja aanet
tyypillista jytketta ja peli-
musiikkia. Aijat juoksevat,
sulavasti kyllakin, pitkin
kéytavia jo antavat pauk-
kua. Yksi suuri miinus kui-
tenkin on se, etta kaiken
toiminnan ja ammuskelun
keskella TEer'dl'n hukkuu
eriftdin herkasti — etenkin
tikkua kaytiavalla. Etsi se
sitten jostain nurkasta pii-
lopaikastaan, kun otot
hookivat niskaan. Aivan
liian epaselva, mutta on-
neksi vain perusaseella.
Isommat jytkyttimet jo
eroftaa.

Shoot'em'uppien ysta-
vat nostelevat m{]ii:}ig
Oceanin kunniaksi, oppo-
sitio toteaan nuivast
"kaikkea sitd tehdaan”.
Edellinen on todistettu 15
henkilén testijoukolla.

Jukka O.
Kauppinen

Ocean
300 mk .
Testattu: |
Amiga ' 90

Grafiikka: 70|
Adnet: 74
Pelattavuus: |83
Vetovoima: 78
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BARON KNIGHTLORE

uvattu, mika luvattu.
Another World on
hangaarin historian
suurin rc:'rkc:isuiuﬂu_
Isoimmaksi se saa myos
jaada, silla sen takia mui-

ta vinkkeja ei paljon mah-

tunut,

Rodland (Amiga)
Aloita peli normaalisti '\I-(:J
heité pause padlle. Ha
kaa HELPi& viisi kertaa,
niin saat loppumattomat
elamat. Juhani Paaso Tu-
rusta sanoo nain.

PP Hammer
(Amiga)

Tassa Matti Korhosen
vinkki. Tietokoneen ky-
syessd nimeasi ja koodiag,
ala painakaan Iimeriﬁ
vaan joystickin nappia,
niin c:llci olevat koodit
saattavat toimiakin.
Taso Koodi

10 HCSEEGHC

11 HBEFVFGR

12 WABFAEBR

13 IVRCSCU

14  AUHDUBDI
15 ITADHACI
16 ASUAIWUH
17 UGCCUEG
18  AIDCETWG
19 IHTUWSUF
20  AFFUBJEF
21  IECTSIWE
22  ADSWUHVD
23  IBIWHFID
24  AABVJEAC
25 FWVJIDSB
26  BUHICBRB
68

27  UTEJEAFA
28  BSUJUWTA
29  FIRRWUGW
30 BIDSJTRFY

31  UHASTSAV
32  BFREGJIU
33  FEHFIDT

34 BDACCHCT

Warzone (Amiga)

Loppumattomat elamat ta-

voitat Juhani Paason mu-

kaan painamalla alkuruu-

dussa F1, F2 ja F3.

Xenon Il (Amiga)

Juhani Paaso kirjoittaa:
auseta peli ja kirjoita

EUSSIAN AIR, poista

Enuse, jonka jalkeen N
yppii tasoja.

Days Of Thunder
(Amiga)

Veli-Pekka Hyttinen ja J.
T}rjni Arr_lm-.‘jnsﬂu_resjrq Lei-
kos Naisensaari olisi

oh-

telicampaa...) pistivat vin-

Kuukauden

verran myo-
hassa oleva
Another
~ Worldin mi-
. niratkaisu
helpottaa
vektoriseik-
kailijoiden
taipaletta,
joskin sen
oon vuoksi
muut vinkit

a8

aavat talla
ertaa taka-
alalle. No, ei

voi mitaan.

kin tdhan loppujen lopuk-
si kehnoon autopeliin.

Laita pause tii:iﬁe ja kir-
'E:Jihj OMEFLYWITHME.
ause pois ja voit lentaal

The Simpsons: Bart
vs. the Space
Mutants (Amiga)
Alkuruudun aikana kirjoi-
ta COWABUNGA, ilmoit-

taa Juhani Paaso.

Super Cars |l (Atari
ST ja STe)

Saku Harkénen Kuvansis-
ta ilmoittaa miten pelissa
saa rutkasti aseita. Game
Options -ruudussa kirjoita
pelaajan yksi nimeksi |

WALK THE HILL ja kakko-
sen nimeksi INWARDS,

niin kaikkia aseita on 99

kpl.

Spell Bound
(Amiga)

Psygnosikseen peliin koo-

Gods (Amiga)
Aseiden hinnat ja tehot:
Tyyppi Hinta Osumapisteet
nife 02,500 ]
Throwingstar 05,000 2
Mace 07,500 3
Axe 10,000 .4
Fireball 12,500 5
Hunter 15,000 5
Magic Axe 15,000 3
Spear 17,500 6
Time Bomb 20,000 20
Lightning Bolt 30,000 25

asolla nelja kirveen voima nousee 12 osumapis-
teeseen ja se maksaa 17,000. Nain ilmoittaa jouk-

kio Hyttinen ja Tyni.

R Lotdeil Joinen maailma kutsuu
_Miniratkaisu

Another

World

(Amiga, Atari ST ja PC)

Suuret kiitokset ja pelipalkinto lahtevat
Harri Helatielle Hyvinkaan suuntaan. Lu-
kaiskaapa varmuuden vuoksi ratkaisu

ennen kuin alatte

lailla, ettei tarvitse

hermoilla kiperissa kohdissa.

luksi pulahdat ve-
teen, i::tsh:l peli
siis alkaa. Ui ylos
ja mene oikealle.
Tapa madot potkimalla ja
kuFe oikealle. Siella saat
heilluﬁau jalkaasi. Kavele
taas oikealle, nyt hitaasti,
kunnes eteesi loikkaa
musta otus. Juokse vasem-
malle karkuun, kunnes tu-
let kielekkeen reunalle, ja
hyppaal Jos onnistuit loik-
kaamaan koyteen, heilah-
dat kohta takaisin oikeal
le ja koysi katkeaa. Len-
nat hirvion yli oikealla
olevaan ruutuun. Jatka
juoksua oikealle, kunnes
esiin tulee kaksi miestd
aseiden kera. He ampu-
vat ensin hirvion ja sitten
sinut, onneksi vain nuku-
tuspanoksilla.

Hakki sapaleiksi
Heraat hakissd, seuranasi
varsin ystavallisen nakoi-
nen otus. Heiluta hakkia
vasemmalta oikealle, jol-
loin vartija hermostuu. Jat-
ka hakin heiluttamista, jol-
loin tiput vartijan paalle
ja hakki hajoaa. Nain
olette molemmat vapaita
ja olet saanut ystavan
matkallesi. Ota maassa
lojuva ase ja jatka oikeal-
le. Mene kyykkyyn ja am-
mu vastaan tuleva vartija.
Jatka oikealle, ammu var-
tija Iilu kulje edelleen oi-
kealle.

Kavele kuvaruudun puo-
livaliin jo ammu takaa-
pain Tu|levc:1 vartijat, nain
suojelet kaveriasi, joka
avaa ovea. Oven auetes-

sa juokse oikealle ja me-
ne cherisi kanssa hissilla
alimpaan kerrokseen ja
ammu sahkojohtoa. Nou-
se hissilla yksi kerros ylos-
t:){:':in ja mene vasemmal-
e, ammu seina hajalle pi-
tamalla nappia kauan
pohjassa, jolloin piipun
eteen ilmestyy ISS pallo.
(Huom. suojaseinan saa
aikaiseksi pitamallé nap-
pia hetken aikaa pohjas-
sal). Mene alas ja sitten
vasemmalle, 'cmL-:: jal-
keen nouse ylos, ja odota
kaveriasi. Han aukaisee
sinulle salaisen pakotien
luukun.

Mene luukusta ja kieri
vasemmalle. Lo éf':i’r itsesi
pimeasta ’runneﬁsrn, kieri
vasemmalle ja sitten oi-
kealle niin kauan kuin
voit. Sitten viela hetkisen
verran vasemmalle ja olet
ulkona tunnelista.

Ammu seinia

Mene vasemmalla ole-
vaan laitteeseen ja aseesi
latautuu automaattisesti.
Astu ulos laitteesta ja am-
mu kolme seinaaq, jatka
matkaasi kunnes olet ul-
kona, kyykisty ja ammu
vastustajasi. Juokse oi-
kealle ja hyppad kielek-
keen reunalta pitka hyp-
py oikealle, tiput kallion
seindssa olevan laatan
(hyi!) padlle, ammu seiné
|a mene sitten reidasta si-
saan, jolloin olet luolas-
5.

Tiputtaudu koko ajan
alaspain, kunnes olet
alimmassa kerroksessa

MIKROBITTI 5/92

ison kolmionmuotoisen ki-
ven paalld. Mene nyt oi-
kealle jo hypp&d piikkien

li. Vaistele seuraavissa
Zﬂhdesm ruudussa puto-
avat kivet, nouse ylem-
malle tasanteelle ja mene
semmoiselle kohdalle, et
ta voit ampua katossa
roikkuvan kasvin ([ammu
se "isolla” panoksella).

Mene nyt oikealle, mut-
ta varo katossa olevia
kasveja ja maassa olevia
“reikia”. Jatka matkaasi
oikealle, kunnes olet rot-
kon reunalla, hyppaa sen
yli ja heti toisen kerran,
jottet kuolisi maassa ole-
vaan “reikadn”. Mene
taas oikealle jo ammu
siella oleva seina. Palaa
takaisin, kunnes olet sen
saman paikan kohdalla,
jossa putoaa kivia ja jos-
ta |&ydat rinteen ylos-
pain.

H)"EI polkkyija
pitkin

Kulje rinnetta ylos ja am-
mu paikallaan clevaa
isoa “lepakkoa”, jolloin
se lahtee liikkeelle. Mene
vasemmalle F odota kun-
nes lepakko lentéa katos-
sa olevan ihmissyoja-kas-
viin, jolloin hyppaa katos-
sa olevaan polkkyyn. Kii-
ped sen ylGosaan ja hyp-
pad uudelleen. Ju’rLu sa-
maa niin kauan, kunnes
olet hyppinyt polkkyja pit-
kin kuvan vasempaan
reunaan. Hyppaa viela
kerran ja u::l)-.;t olmion-
muotoisen kiven paalla.

Mene kiven vasemmalta
reunalta alas ja ammu ki-
ven juureen isolla panok-
sella. Nain paaset kivea
pitkin ylos sen sorruttua.
Mene oikealle ja hypi
vastaan tulevien reikien
yli, ammu sitten vastaan
tuleva tolppa, joka kan-
naftelee vesialtaan poh-
jaa. Juokse nyt kovaa so-
ma reitti takaisin ja hyp-
pad lopuksi kivilaatan
padille.

Lahde oikealle, ammu
seind, ja jatka oikealle,
kunnes olet huoneessa,
jossa on lamppuja katos-
sa. Mene rappuset alas
ja ammu vastustaja, nou-
se ne samat rappuset ylos
ja ammu lamppu alas [nyt
olet pelastanut kaverisi).

MIKROBITTI 5/92

Mene oikealle ja varaudu
taisteluun.

Kuvaruudun oikeassa
reunassa on vartija, joka
antaa kasvoihisi tivkan
luuvitosen. Kun han nos-
taa sinut maasta ja alkaa
Euhuc sinulle, veda tik-

va alaspdin, niin saat ai-
kaan meﬁ(ﬂ puuduttavan

otkun vastustajan perhe-
Enlleuksiin. Juokse vasem-
malle ja kieréhda vauh-
dissa, jofta saat aseesi.
Ammu heti vastustajasi.
Jatka varovasti oikealle.

Suojaseinia

Jos menet ruudun keskel-
le, niin kummastakin
suunnasta tulee mies, jo-
ten sinun pitdisi rakentaa
kaksi suojaseindd, ettei-
vat puncil‘se’r osuisi (sei-
ndt eivat kestd kavaa).
Tee nain: mene tolpan
taakse [msemmcnﬁmmu
siita suojaseind, mene
hiukan eteenpain ja tee
foinen seina. Mene sei-
nien valiin ja kun miehet
tulevat, ammu vasemmal-
ta tulevan miehen suoja
ja toisella panoksella
mies.

Juokse vasemmalle ja
kaanny, ammu nyt sinua
seuraamaan lGhtenyt
mies. Mene oikealle, jos-
sa on vapauttamasi vesi,
sukella alas ja mene siel-
la katossa olevaan vo-
semmanpuoleiseen rei-
kaan, josta saat lisaa

> A

Tassa Lappeenrantalaisen
[syntymakaupunkini muu-
ten!) Mikko ﬁjumsclnisen
vastaus Vappu Pietisen
Lemmings-ongelmaan.
Tason koodi on CAKHN-
NIBFN. Laita ensimmai-
nen sopuli kiipeamaan.
Kun kolme sopulia on tul-
lut ulos, nopeuta sopulien
tulovauhti 99:aén. Kun
ensimmdinen sopuli tulee
kuopan reunalle, tee silla
silta kuopan yli. Sen jal-
keen laita toisena tullut
sopuli kiipedmaan reunan
yli. Sen tultua reunan

happea. Ui nyt aivan
alas saakka ja ammu siel-
la oleva sahkéjohto. Pols-
I-:] takaisin altaan reunal-
e.

Mene altaan oikean-
puoleiseen reunaan [sen
Euaiiv:’:’:liin], hyppaa siita

olme pitkaa loikkaa, jon-
ka jalkeen veda alas ja
hyppaa vudelleen [nain
padset sen vaikean varti-
jan ohi). HUOM! Alas ve-
taminen niiden kolmen
hypyn jdlkeen vaistaa
vastustajasi ampuman pao-
noksen ja seuraava hyl}
Ey ohittaa vastustajan la

ettdman tappavan pal-
lon!

Lampsi takaisin ja am-
mu mies heti kuvaan tul-
tuasi. Mene oikealle, pu-
dottaudu reikaan, juokse
oikealle ja ammu kuvan
reunassa oleva seind. Jat-
ka juoksemista, kunnes et
enad padase mihinkaan
Lseinﬁryhmﬁt avautuvat

un olet tarpeeksi lahella
niital). Tien padssa kaan-
ny vasemmalle.

Ystavan kasi
Tee itsellesi suojia ja am-
mu vastustajia. Samalla
tuhoa heidan suojiaan.
Yhtdkkia katosta ilmaan-
tuu kaverisi kasi. Hyppaa
kouraan ja paaset kaveri-
i‘.i kanssa taisteluareenal-
e.

Olet oudon nakaisessa
aluksessa ja sinun pitaa

painella siella olevia nap-
Ee]u oikein, eftd saat lau-
aistuksi kaksi kapselia.
Laskeudut johonkin ou-
toon paikkaan. Heti las-
keuduttuasi juckse oikeal-
le. Tee seinid ja tuhoa sa-
malla oikealta tulevia vas-
tustajia. Kun ne |n!:pwu1',
iunkse taas oikealle. Siel-
& tapaat jdlleen kaverisi.
Juokse hanen kanssaan
oikealle kunnes putoat
alas...

Yllataen mies ottaa si-
nut ilmasta kiinni ja nos-
taa seindlle. Taman jal-
keen han kenkaisee sinua
padhan (ei mitenkadn tur-
vallinen temppu luonnos-
sa, joten jattakad lapsu-
kaiset kokeilemattal]. Kun
kaverisi tulee apuun, pa-
kene hammingin turvin
kuvan reunassa olevia vi-
Euiﬂ kohti vetamalla fik-

va koko ajan oikealle.
Odota, kunnes paha salli
on katossa olevan luukun
kohdalla, ja veda vipua.
Mies kuclee. Veda nyt toi-
sesta vivusta ja ala sitten
rydomia kattoluukun alle.

Lasersdteet osuvat lat-
tiassa olevan levyn reu-
noihin ja sinkcuguf katol-
le. Kohta kaverisi ryomii
perassasi katolle, oftaa si-
nut syliins@ ja lenndtte tur-
vaan.

Y Unmoottori @

pddlle, laita se kaiva-
maan alaspain.

Kun sopulit paasevat
kavelemadn ylés, kadanné
kaivaja kaivamaan sivul-
la, jo[lluin sopulit kiiped-
vét sillan yli taivaaseen.
Jos olet onnistunut, voit
laittaa alhaalle kévele-
maan jaaneet sopulit kii-
pedmaan taivaaseen.
Mikko voi muuten pikku
hiljoa alkaa tarkkailla
postiaan palkintopelin
saapumista silmallapita-
en!

Nimimerkki Joku Mac-

Rr\:sllnltc: kyselee, miten
icroProsen maanmai-
niossa junapelissa Rail-
road Tycoonissa ro-
kennetaan rataa. Katso
kasikirjoa. Siella asia ker-
rotaan. Vai onko mokoma
mennyt hukkaan?

Miikka Myllynen Por-
voosta fiedustelee, josko
kukaan tietdisi miten kuus-
nelosen Cybernoid
2:ssa saa loppumattomat
elamat.

£ X L K £ B X X ¥ 3

deja, ilmoittaa J. Paaso.
Taso Koodi

HEVY

QuDl

DYOU

CALL

MYPI

NTAW

OMAN

OO Un M

Logical (Amiga)
Pistd salasanaksi THE FI-
NAL CUT, sanco parival-
iakko Hyttinen ja E?}rni.

Defender Il (Amiga)

Vanhat klassikot eivat
kuole koskaan, ne vain
koodataan vudestaan ja
julkaistaan vusina, taysi-
Linfcisina peleind. Pao-
son muorin poika pisti pe-
liin lajan vinkkeja.

Taso Koodi

] START [Mitas hyo-

tya tasta oikein

on¢l)

3 FLOYD
Q FURRY
13 BEAST
17 LEMAC
21 ZIPPO)
25 LAZER
29  DAFA
33 MAMO
37  FUNKY
41  DONKY
49  KANJI
53  IRATA
57 NEURO
61  STOAT

Lisciksi mielenkiintoisia
salasanoja ovat COATY,
INCAS, ANDES seka RA-
VEN, jonka jalkeen kokei-
le nappaimia |, N ja D.

Hyvaa yota!
Hangaarin ovet alkavat
taas sulkeutua ajastimen
avulla, joten vaannanpa
lavat suppuun ja asetun
yopuulle. Kirjoitelkaa
osoitteeseen:

;ﬂi:-_clr&un'rﬂi )
eliKopteri

PL 64 1
00381 Helsinki

Ai niin! Jos pelipalkinto
kiinnostaa, niin taytyy viit-
seligisyyttd olla ainakin
sen verran, ettei laheta
suoraan ulkomaalaisista
pelilehdista leikattuja
vinkkeja, vaan joksaa
edes itse kirjoittaa ne pa-
perillel
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Tapahtui edellisellé kerralla Keski-
Maassa, Briin lghistolla: Kolme roh-
keaa haltiaa ja yksi tarahtanyt kada-
i0 saivat tornin isannalta tehtavan.
eiddn tuli etsié pari arvokasta esi-
nettd, jotka miekkosen edesmennyt

isa oli sinne joskus katkenyt. Samal-

la he voisivat rietrsﬁ “puhdistaa”
kellarin ja siihen liittyvat luolat eri-
laisista sielld monkivista otuksista.
Loytamansa arvoesineet joukko sai-
si pitad, kunhan is@nta vain saisi
kaipaamansa esineet. Haltianeito In-
galore kertokoon miten sitten kévi...

e siis menimme alamaailmoihin. Heti
ensimmaisella kaytavalla Hildorien
ﬁutcsi johonkin salakuvoppaan ison
amahdkin seuraksi. Siis ISON, ei
ison. Selvisihén hén sieltd pois hengissa, mutta
vasta myshemmin. Silla w':iﬂn me muut kohta-
simme orkkeja, kavelevia (ja taistelevia) ruumii-
ta, jattimaisen liskon, lisaa ISOJA hamahakke-
ja, demonisen lentoliskon ja pari hauskaa an-
saa. Koska me kuitenkin olimme urheita haltioi
ta [fr::lilsi Dragg), me selvisimme hengissa niista
kaikista, tosin aikalailla heikossa kunnossa
Parannusloitsuillani oli jostain syysta kova ky-
syntd.Dinlodal ja kaapié Dragg saivat valilla
huhkia ihan tosissaan, Hildorien lepaili ansa-
kuopassa ja mina kiljuin varoituksia taustalla.
Jonkun hiiskatin hii|ike|lc:rin perdlta me loysim
me salakaytavan, joka johti ties minne onkaloi-
hin. Ulkomuodoltamme olimme melkoisen orkki-
maisid, mutta se sopi hyvin ymparistoon. Jat-
koimme kulkua soihtujen valossa, kuoletimme
(ethan niita tappaakaan voil) lisaa zombietyyp-

) Q> -

" AR AR

e|a |a paasimme vahan
Elenommln sisustettuihin
luoliin

Loysimme siistin nakoi-

sen laboratorion, ilmeises-

ti edesmenneen vanhuk
sen rakentaman. Kauan
emme siella ehtineet tut
kia, kun sivustalla seissyt
kristallipatsas paath tutus
tua meihin lahemmin. Vii

saina haltioina emme jao-

neet tylsyttamaan miekko
jamme, vaan kipaisimme
alta pois. Pieni tulipalokin
siina sytty:, mutta eipa se
hairinnyt meita tai vastus-
tajoamme.

Lasiukko seurasi peras
sa ja hieman epajarjes-
tyksessa mutkitellen tor-
masimme uusiin lueliin
Kristallimies putosi vauh-
dissamme, mutta turhaa
veltostumista ei joukos-
samme ehtinyt tupﬂhluu.
Loytamamme ison luolan
peralta ryntasi vastaan
nelimiehinen |GSI’(IL’]II‘I nai
sinen) seikkailijaryhma
aseitaan ja Tmlmuum
jaan heilutellen

Rauhoittavaksi tarkoite
tut kommenttimme eivat
tuntuneet heihin vaikutta
van, joten tappeluksihan
se taas meni. luttuun ta-

aan Dinlodal, Dragg |o

ildorien huitoivat asei

NORDIC THE INCURABLE

il

laan ja mina heittelin
tyynnyttavia loitsuia, vas
tustayiin tietysti. Aikamme
rnr:mLVrtycjmme rau-
hoituimme yksi toisensa
jalkeen, |oko tyrmayksen,
vasymyksen tai loitsujen
VUOKSI

Jaljelle jaaneet paasivat
yhteisymmarrykseen siita,
etta molempia porukoita
oli johdettu ilmeisesth har-
haan lsanta oli lahettanyt
alas kaksi toisistaan tieta-
matonta ryhmaa erikaut-
ta. Miksi. sita emme ym
martaneet. Niinpa paa
timme lahtea kysymaan
sita hanelta

Palasimme takaisin tor
nin kellarin ja kipusimme
portaita ylos. lsantaa em-
me |6ytaneet, mutta ha-
nen hovimestarinsa loyty:
ruokailusalista Veitsi sel
kaan tuikattuna. Ja ihan
kuin emme olisi olleet jo
tarpeeksi ihmeissamme,
kuului ulko-ovelta kolinaa
ja sitten matala, rauhalli-
nen aani Keita te olette
|a mita te taalla teette?

Katsoimme eteiseen |a
siella seisoi vanha maa
gin oloinen herrasmies
tuikeannakoisena. Nokke
lina halthoina tajusimme,
efta tassa oli nyt paikan
OIKEA isanta iofo nah

| Viikon vinkit

tavasti ei ollut lainkaan
kuollut. Nuorempi, yksika-
tinen, isantaa esittanyt
mies oli ilmeisesti jonkun
sortin rosvo, joka Lcﬂusi
padsta kasiksi maagin
aarteisiin, muttei itse us-
kaltautunut niita etsi-
maan.

Kerroimme vanhalle
herralle miehesta ja ha-
nen juonestaan. Maagin
ilme synkkeni. Kerroimme
suorittamistamme olickan-
nan harvennuksista ha-
nen luolissaan. Han kur-
tisti kulmiaan ja murahte-
li. Kerroimme hanelle va-
kisinkin aiheutuneista pie-
nista materiaalivaurioista
alhaalla. Han kurtisteli
enemman |a jatkoi murah
telua. Lopulta kerroimme
laboratoriossa sattuneesta

alovahingosta, ja silloin
E{:n lopetti murahtelun.
Han nimittain karjaisi!!

Jonkin ajan kuluttua
nousimme lattialta viela
hivkan pokertyneina ja lu-
pasimme hyviftda pienen
erehdyksemme. Miten sen
teemme. sen fulemme nd-
kemaan seuraavissa seik-
kailuissamme Lord of the
Rir\gsin parissa.

Larry kakkosen laivo-
matkalle apua, kuten toi-
vottu on: Mene ensin hyt
tiisi ja ota hedelmat poy-
dalta. Mene sitten vierei-
seen hyttiin, mutta lahde
heti takaisin omaasi ja
vaihda simmarit (se on
bulgariaa ja tarkoittaa ui-
moﬁsusull jalkaasi. Mene
sitten hakemaan viereises-
ta hytista ompeluvalinei-
ta. Jatka uima-altaalle.
Kayta voidetta |a istu tuo-
liin. Mene uimaan ja su-

kella altaasta bikinien yla-

osa. Jatka auringonottoa,
unohtamatta voidetta!
Mene hyttiisi vaihtamaan
vaatteet ja hakeudu sitten
parturiin. Jatkat matkaasi
entista ehompana. Hae
baarista dippikastike ja
lontystele komentosillalle
Kaanna katkaisinta. Hiip-
paile sitten pelastusvenee-
seen, kayta voidetta, laita
peruukki paahasi ja heita

dippi...

Ari Koskinen kertoo pari
pikku vinkkia iloksi ja
avuksi. Jos haluat saada
kirjoittimellasi erivarista
tekstic, kaytd vari-
nauhan sijasta paperin

adlle asettamaasi kalk-
Eeers-,_ hiili-, k:}pi-jintip:}
Eerin, miten sita nyt ku-

in kutsuu. Niitghan on
kirjakaupoissa saatava-
na erivarisia, eika mak-
sa paljon.

Jos joystickisi ei tyk-
kaa tarttua kiinni poy-
danpintaan (jos pinta
on esim. puuta), liimaa
poytaan kontaktimuovin
meu ja iske tikku siihen
dinni. Johan jokotaal
Olen itse kayttanyt tuota
keinoa jo kauan aikag,

’r;l voin fodistaa etta kyl-
& pysyy.

Operation Stealthin
Vesiosassa sinun on
eraan neuvojan mukaan
ensin ostettava hotellin
rannasta rintsikat (kreik-
kaa ja tarkoittaa rintalii-
vit). Laivassa operoi liive-
ja ennen kuin joudut ve-
teen. Toista merenpohijas-
sa sama temppu. Vapau-
ta sitten nainen ja jatka
efteenpdin omin neuvoin.
Huom! Toinen kaveri eh-
dottaa rintsikoiden tilalle
rannerengasta, joka tun-
tuu mahdolliselta. Onko-
han jollekin sattunut pieni
kaannasfiba2? ltse en
osaa sanoa kun en kaytd
kumpaakaan.

Police Quest kolmo-
sen hullun kanssa parjaa
ndin: Hullun rynndttya ve-
teen, ota avaimet hanen
vaatteistaan ja heitd ne
veteen. Mies kay kimp-
puun, turvaudu pamp-
puun (jonka muistit oftaa
mukaan!) ja késiraudoita
héanet. Jos tasta eteenpdin
tulee vaikeuksia, niin
apua on luvassa (siis taal-
tapain, ei pelissa). Kirjoi-
teﬁou siis, mielviten suo-
meksi, vaikka ymmarran

ujuvasti argentiinaa ja

umemalucﬂtin_

Codename lcema-
nissa pe|au!glui|uu Te

' Hae mo-

Eeiﬂsm tytto
in avain, lue ilmoitus sei-

nalta. Jatka Chi Chi-baa-

{

riin ja osta typykalle

uuLku Osta myos itel-
ﬁss, viihdyta (no pussaa
ainakin) tyttoa eri tavoin,
mm. talon edustalla. Lue
aamulla viesti, mene ulos
ja ota korvis [on jugoslo-
viaa ja tarkoittaa korva-
koru). Palaa huoneeseesi
ja ota kaikki mukaan, me-
ne hotellin eteen ja ofa
lehti. Sisalla saat SEN nu-
meron.

Eye of Beholderissa
ei Ari saa loitsuja onnistu-
maan eikda tappelukaan
suju. Tallgin on tietysti
seikkaileminenkin jo hiu-
kan vaikeaaq, joten kysyin-
pd neuvoa toiselta Arilta,
Han arveli etta olet ehka
unohtanut levata (REST
tarpeeksi loitsuhommailu-
jesi valilla. Nehan eivat
ole ihan tuosta vaan hei-
teltavia, ne taiat! Otuksia
taas saat huidottua aseil-
lasi siten, etta laitat koh-
distimen aseen kohdalle
ja painat nappia. Joko
paidan fai joystickin.
MNain neuvoi Ari.

Markukselta Gameboyn
Bugs Bunnyyn muuto-
man fason koodit: 10
WZFS, 20 ZTPZ, 30
WYCZ, 40 TX9W, 50
2TWX, 60 YTKX,
70SHE2, 80 XHO?2.

Amiga No More Lem-
mingsiin 10 levelin koo-
dit kaikille asteille: Tame:
IHRUDLCKAK, wild:
KHRTGMCCDK, crazy:
FLCKHWUORBI, wicked:
IHGKIVVGEK ja havoc:
KHRUFNGKF). Nama la-
hetti Tero Nikama. Joo ja
Jari N., en ming osoitetta
vaadi vinkkimiehilta, mut
ta enkkojen lahettajilta
kylla. Vaan ei osoitteen
mainitsemisen luulisi ke-
taén haittaavankaan.

Federation kaipaa jase-
nia Amigan tosikayttajista
sun muista swappereista.
Porukan tavoittaa osoit-
teesta Clone of Federa-
tion, Sammalkuja 1 D,
36220 KANGASALA.
Taneli Lampela puoles-
taan on synnyttanyt Termi-
nator-PD:n. llmaista listaa
voipi tilata postarin
mukaan liittden To-

nelilta, os. Heinu, 14500
[ITTALA.

Jonne Miettunen ja
kumpp., en ehdi pelaile-
maan Empired mainitse-
mallanne tavalla, vaikka
idea sin@nsa on mielen-
kiintoinen. Peli kuitenkin

venyisi varmaan aaaaaiii-

ka pitkaksi. Todistajalla ei
olisi ollut merkitysta, ming
kun en tydskentele tuolla
Helsingin toimituksessa
lainkaan.

lhmeempia vutuuksia ei
ole ilmaantunut, kaiken-
laista pikku hyvaa kylla.
Mielenkiintoisin odotus
kohdistuu Lord of the
Ringsin suomenkieliseen
versioon, Sormusten Her-
raan. Se ilmestyy taman-
hetkisen tiedon mukaan
joskus kesalla. Koska peli
on yksi harvoja todella
aloittelijoillekin sopivista
peleista, voisi sille povata
markkinoillamme jonkin-
moista menestystakin.
Kevaan kiintoisimpiin
englanninkielisiin vutuuk-
siin kuuluu fantasia-aihei-
nen Amber, nopaton
roo|ipe|iszsteemi. Siita
lGytyy pitkdsta aikaa to-
della vusia piirteitda, eika
vain vakisin keksittyja
“omaperaisia” Jisl:'jylksiti-.
Hahmon luonnista alkaen

peli tarjoaa kokonaan uu-

denlaisen maailman pe-
lattavaksi taysin vudella
tavalla. Kokeneille ja en-
nakkoluulottomille pelaa-

jille Amber on kannatetta-

va hankinta, mutta vasta-
alkajaa sen ominaisuudet
eivat ehka taysin
tavoita.
Roolipelien mi-
niatyyreista en
ole juurikaan tul
lut jaaritelleeksi.
Enka nytkéan pa-
kinoi pitkaan.
Tunnettujen val-
mistajien (mm. Ci-
tadel, Grenadier
ja RalPartha) figu-
jen lisaksi on n
meillakin tarjolla
Marauderin mi-
niatyyreja. Nama
rennontyyliset or-
kit, ihmiset, hal-
tiat ja kaapiot

muistuttavat huomattavasti Cita-
delin vastaavia. Se ei ole ihme,
koska niiden tekijat ovat entisia
citadelilaisia. Marauderin figuis-
sa lytyy monia todellisia hg-
mid, joten asianharrastajien
kannattaa kiirehtia tutustumaan
naihin vutuuksiin.

Jos joku ihmettelee, miksi aina
marisen Marmoritaululle tulevis-
sa korteissa olevista puutteista,
niin kirjoitanpa tahan taas par-
haat talta kerralta ihan sellaise-
na kuin ne minulle on lahetetty,
nimia mainitsematta:

Olemme tehneet M K. ja mina
V.S. uvuden peliennatyksen Gio-
na Sisters -pelissa. Saimme siina
pisteiksi 134910 pistetia. Voisit-
teko julkaista t@man tuloksen
seuraavassa Bitissa ja peraan
nimiksi tulisi Ville & Mikko. (Tas-
ta ei puuttunut kuin osoite ja

é:'éietyn koneen merkki)
. Gameboy 440192 Marika T.
Alkda pelatks, totta se on! (En
toki pelkad, mutta mista on ky-
symysee)

Joensuu 13.3.92. Tuloksia:
BUGGY BOY 97260 IK +
186700 jne. 6 muun pelin tu-
lokset. Pelileweisin [nimi ja osor-
’reLpstc (Gidin nimi)(komeita tu-
loksia koko lista, mutta millag ko-
neella?)

Heil Tassa Olisi Yksi Tulos
MikroBITIN Sivuille Pelikone: SE-
GA 16 BIT, Megadrive-pelin ni-
mi: FIRE SHARK, Pelaajan nimi:
Janne J.alla osoite ja n]lekirioi-
tus (muuten oikein hyva ]u asial-
linen, VAIN tulos puuttuil12)

Etta pikkuisen huolellisuutta el
tekisi pahaa itse kullekin. . toi-
vOO:

MESTAREITTEN
MARMORITAULU

AMIGA
PLOTTING
ROAD BLASTERS
IVANHOE
SARAKON

EYE OF HORUS
GODS
RICK DANGERQUS i
CHUCK ROCK
DUCK TALES

102200
553854
173395
21644
36356
1252953
244060
447650
55450

REUO AHO

RELUO AHO

JANNE JOKINIEMI
JANNE JOKINIEMI
TERO KOSOLA
JANNE SAARINEN
JESPER KAUHANEN
EUA KYNGAS

EJA KYNGAS
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Rings of Power

Taru Sormusten Herrasta
on ollut selvésti pelin in-
noittajana: hobbitimaisten
hqhmﬂien tarkoituksena
on pelastaa valtakunta et
simallé kadonneet voima-
sormukset. Kyseessa on
melko erikoisesti toteutettu
roolipeli, silla matkaa tai-
tetaan yldviistosta kuva-
tussa maisemassa, |osta
Iahinna tulee mieleen Po-
pulous.

Sankari néytetaan suh-
teettoman suurena, mutta
enter-komennolla voi ta-
hyilla lahimaastoa nor-
maalissa mittakaavassa.
Taistelu on kuvattu sa-
maan tapaan, mutta siina
ei ole juuri muuta tekemis-
ta kuin valita loitsu, tosin
valinnanvaraa kertyy sa-
dan manauksen verran.

KUUPUHEEiSSG jutustel-
laan asukkien kanssa, et
sitaan matkaseuraa ja
sen sellaista. Erittain hyva
oivallus on lisata nayttoon
ohjaimen kuva, jossa esi-
tetaan mita mikakin nap-
pi tekee missakin tilan-
teessa. Pelin kommahdyk-
send on hitaasti totteleva
sankari ja muutenkin mel-
koisen kompelosti toteutet-
tu ohjaus, minka vuoksi
siihen puutuu nopeasti.
Muuten todella upea peli
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taynnd jannittévia yksi-
tyiskohtia, sadoittain hen-
kilsita, kolmisenkymmen-
ta kaupunkia sun muuta.
Arvosana 87

Marble Madness

Joskus muinoin pelihalleis-

sa saattoi tormata peliin,
jossa vieriteltiin marmori-
Luulio alaspain mielikuvi-
tuksellisia ramppeja pit-

kin. Matkalla vaani mo-

nenmoista jaynaa, kuten
imureita ja happolammi-
koita. Nyt samainen teke-

le on ktj{';innel'ry myos Me-

Eﬂdriveen, ja suhteellisen
yvalla menestyksella.
Pelina Marmorihulluus

tosin on malsan turhautta-

va, vaikka ristiohjain so-
piikin pallon ohjailuun jo-

ystickia Ememmln. Pahin-
ka aikaraja, jon-

ta on tiu
ka puitteissa muutenkin
kiikkera ohjaus lipsahtaa
sekoiluksi pal-
lon luiskahta-
essa alas ta-
man tasta.
Nautittava
peli, jos se ei
olisi niin alyt-
toman vaikea.
Arvosana

80

Buck Rogers:
Countdown to
Doomsday

Ahneus, saastuminen |a
kosminen sofa ovat vie-
neet maapallon tuhon
partaalle. Uuden ajan
sankari Buck Rogers joh-
dattelee tiiminsa huimaan
seikkailuun, jossa kay-
daan taisteluita pitkin ja
poikin niin maan kama-
ralla kuin avarvudessa-
kin.

Kyse on eriftain moni-
puolisesta ja juoneltaan
rikkaasta roo iI!I::elis’ri:':, jon-
ka aaressa viihtyy pit-
kaan, tosin SSl:n kaytto-
Iiinlmtj on hieman epa-
mukava ja sekava, eten-
kin konsolissa, mutta on-
gelmat on ratkaistu kiitet-
tavasti.

Arvosana 82

Marble Madness
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Rings of Power

72

Power Blade

Pelin juonessa on hamada-
via yhtalaisyyksia edelli-
seen, nimittain talla ker-
taa Maan padtietokoneen
kimppuun on hyékannyt
muukalaisia avarvudesta.
Sita voi puolustaa vain
Nova, ikivanhan Voimate-
ran mestari. No, itse

asiassa aseena on aivan
tavallinen bumerangi, jo-
ka nékyy Nintendon pe-

leissa taman tasta. Peling
Quantum Fighter on mel-
koisen ponneton rapellys,
jossa murjotaan robotteja
sun muita useamman ker-
roksen kokoisella alueel-

la.

Arvosana 76

SHOT

KADONNEEN GARUZIAN
AARTEEN METSASTAJA.

Battle Bull

Erikoislaatuinen peli, jos-
sa eradnlainen telatrakto-
ri puskee seinapaloja tiel-
taan. Tarkoituksena olisi
liiskata sokkelossa harhai-
levat monkijat palojen al-
le. Rahaakin hommassa
tienaa, joten paremman
moottorin, kauhan sun
muiden hankkiminen kuu-
luu asiaan. Veikea pikku
peli.

Arvosana 77

BlockOut

Yksi parhaista jo omape-
raisimmista Tefrista ko-

piovista peleista. ldeana
on pudotella kolmiulottei-
sia paloja ylhaalta kuvat-
tuun kuiluun, jonka pohja

|
1
]
LT

Cyraid

Pelin juoni on niin paksua
pur:puu vuoden 3090 to-
|

dellisuudesta, ettd nau-

roin vallan kippurassa. Ei §

muuten, mutta kun peli on
saalitavan vanhanaikai-
nen kiipeilypeli tikkailla
ja tasanteilla, suunnilleen
samassa sarjassa kuin
Donkey Kong, mutta kom-
elommin toteutettuna.
Ecrempi valtella.
Arvosana 65

]

putoaa alaspdin aina kun
sen saa taytettya. Ainoa
hankaluus on palojen
pyorittely, ne kun aina
tuntuvat kaantyilevan tas-
malleen vaarinpain. Klas-
sikkosarjaa.

Arvosana 86
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MUITA SUOSITTUJA M

JOHN MADDEN FOOTBALL 92
John Madden Footballin seuraaja,
suurhitti nyt Megalle. Englantilainen
SEGA POWER arvosteli pelin liki

100 prosenttiseksi.

SOvh 458,-

PHELIOS

Typhon, pimeyden ilked hallitsija on
kidnapannut Artemiksen, kuun
jumalattaren. Apollon taytyy matkata
seitsemdn petollisen alueen l3pi
pelastaakseen rakastettunsa.
Toimintapeli.

SOvh 349,-

UUTTA! soita ja kysy peleisti, koneista, mista vain!

Segan neuvova puhelin Hﬁ,\ J.Jj.l U;H

ma ja ke 17-20

hodd & Sanddd

h F
=

-

PGA GOLF TOUR
“Paras nikemimme golf-peli!” kirjoitti
englantilainen Mean Machine. Testaa
itse ja pelaa 60 eri golfammattilaista
vastaan. Patterivarmistus, | - 2 pelaajaa.

SOvh 458,-

DRIVE-PELEJA

TOEJAM & EARL
Maailmankaikkeuden pahimmat
“riappirit” haaksirikkoutuvat maahan.
Auta heitd saamaan avaruusaluksensa
jilleen lihtékuntoon. Paljon huumoria
ja voit jopa tehdd omaa rap-musiikkia.
SOvh 399,-

an_‘

Mega Driven voittamattomat

pelit saa taas uuden
tahtiesiintyjan. Uusimmassa
seikkailussa Aku Ankka etsii
Garuzian Ankka-aarretta
ympéri maapallon. Seuraa
hdntad lapi maanosien, joissa
kohtaat petollisia, salakavalia
vihollisia. Kerdd tydkaluja,
johtolankoja, avaimia ja
varsinkin rohkeutta. Kohtaa
sitten viimeinen seikkailu
Ankka-aarresaarella.
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AMIGA-PELIT:

1943

18T PERSOMN PINBALL
20000 LEAQUES UNDER THE
3D CONSTRUCTION KIT

aD POOL

40 SPORT BOXING

4D SPORATS DAIVING

5TH GEAR AUTOPELI

7 GATES OF JAMBALA
A-10 TANK KILLER
ADVANCED FRUIT MACHINE
ADVANCED SKI SIMULATOR
AGOMNY

AR RALLY

ARBALL

AIRBUS A320

ALTERED BEAST

AMOS 3D

AMOS CREATOR
ANOTHER WORLD

APB

ARMOUR GEDDON
ARTURA

AUSTERUTZ

AWESOME + T-PAITA
BACK TO FUTURE Il

BACK TO THE FUTURE Ill
BAD COMPANY
BARBARIAN 1l

BARBARIAN ULTIMATE WARR
BATMAN

BATMAN THE MOVIE
BATTLE COMMAND
BATTLE VALLEY

BETTER DEAD THAN ALIEN
BEVERALY HILLS COP

BIG RUN

BIO CHALLENGE

BIONIC COMMANDOS
BIRDS OF PREY
BLACKJACK ACADEMY
BLASTEROIDS

BLOOD MONEY

BMX SIMULATOR
BRAINSTORM

BUBSLE BOBELE

BUCK ROGERS

CABAL

CADAVER

CALIFORNIA GAMES
CAPOME

CAPTAIN FIZZ

CAPTIVE

CASTLE MASTER

CASTLE WARRIOH
CABTLES

CELTIC LEGENDS
CHALLENGER
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB
CHAMPIONS OF RAJ
CHAMPIONSHIP GOLF
CHAMPIONSHIP RUN
CHARIOTS OF WRAT
CHASE HQ
CHESSMASTER 2100 1 MB
CHICAGD 50

CISCO HEAT

CLOUD KINGDOMS
CODEMNAME ICEMAN 1MB
COLONELS BEQUEST
COLONY

CONQUERCR

CONQUEST OF CAMELOT
CRACKDOWHN

CRAPS ACADEMY

CRAZY CARS

CRIME DOES NOT PAY
CRYSTALS OF ARBOREA
CURSE OF AZ BONDS 1MB
CURSE OF RA
CYBERBALL

CYBERCON 3

CYCLES MOOTTORIPYORAILY
DAILY DOUBLE HORSERAC.
DALEY THOMPSON OLCHALL
DARIUS +

DARK CASTLE

DAY OF THE VIPER

DAYS OF THUNDER
DEADLINE

DEATH BRINGER

DEATH TRAP

DEEP SPACE

DEFCON 5

DEFENDERS OF THE EARTH
DEMONIAK

DING WARS

DISTANT ARMIES

DOCTOR FRUIT

DOGS OF WAR
DOMINATOR

DOUBLE DRAGON
DOUBLE DRAGON Ii
DOUBLE DRAGON Il

DR. FRUIT

DRAGON MINJA

DRAGON SPIRIT

DRAGON STRIKE
DRAGOINS OF Fl AME

DRILLER
DRIVING FORCE
55.00 peion
118.00 by jo TALES
155.00 LynasTY WARS
?ﬁﬁ E-MOTION
-00 EAGLES RIDER
179.00 ELF
195.00 ) viRa MISTRESS OF DARK
85.00 EWieEROR OF THE MINES
11500 ESWAT
275.00
75.00 EYE OF HORUS
Y F-15 STRIKE EAGLE Il
55.00 ¢ 19 STEALTH FIGHTER
f;gﬁ FALCON CLASSIC COLL
FALCOM F-18
;l:-$ FANTASY WORLD DIZZY
5 FEDERATION
78.00 oG HTER MISSION
330.00 meyTING SOCCER
ﬁ $ FINAL ASSAULT
oo o0 FINAL FIGHT
170.00 FIRST SAMURA
155.00 FOOTBALL MAMAGER
o0 FOOTBALL MGR+EXPKIT
195,00 FORGOTTEN WORLDS
FREEDOM
FRENETIC
123 ﬁ FAOST BYTE
00 CRUIT MACHINE
7500 £y | conTACT
S9.00 ey
;gﬁ GALACTIC INVASION
GALAXY FORCE
z‘zgﬁ GARFIELD
1800 GARRISON
% GATEWAY TO SAVAGE FRONT
122'% GAUNTLET Il
¥ GALUNTLET Il
185.00 G 774'S SUPER SOCGER
7500 =N WINGS
f:;ﬁ GHOST BATTLE
n.{m GHOSTBUSTERS ||
GHOULS'N GHOST
75.00 &) & GRIBBAGE KING
S5.00 soprATHER
185.00 oo b RUSH
:a;:g GOLDEN PATH
‘00 G0l DRUNNER
E:gﬁ GOLDAUNNER 2
00 GRAND SLAM TENNIS
TE.0D GRAVITY
215.00 CrepmuUNS 2
;ﬁ'% GRID START AUTOPELI
z GUERILLA IN BOLIWVIA
155.00 Lni | 8 OF MOMTEZUMA
2‘33'% HAMMERFIST
00 LARD DRIVIN
225.00 Liam EQUIN
85.00 LARPOONV 1.2.1
22500 e ARTH OF CHINA
::ﬁ HEIMDALL 1MB
HELLBENT
}i% HEROES OF THE LANCE
75 0 HIGHWAY PATROL 2
HILL STREET BLUES
Eiﬁ HONG KONG PHOOEY
2100 HOUNDS OF SHADOW
BE.00 HOYLES BOOK OF GAME ||
HR 35 FIGHTER MISSION
E% HUDSON HAWK
HUNT FOR RED OCTOBER
185.00 vpRa
ig:'g HYPERDOME
e g | LUDICRUS
115 00 ICE HDCKEY
1K +
Jgg IMPACT BREAKOUT
ot oo INCREDIBLE SHRINKING SP
5 INDIANA JONES LC. ACTION
195.00 \uny HEAT
:?:ﬁ INSANITY FIGHT
INTACT
185.00 |\ TERNATIONAL ICEHOCKEY
1:3-£ INTERNATIONAL SOCCER
75 00 ITALLA 1950 ) y
00 | TALY 1990 WINNERS VERS
185.00 \yyaNHOE
185.00 ek NICKLAUS CUP ART
185.00 |t FLIGHT SIMULATOR
75.00 JETSONS
B5.00 iy WHITE WHIRLWIND S
215.00 JINKS
183.00 yn1)RNEY TO CENTRE EARTH
85.00 JUMP JET
11‘;—% KARTING GRAND PRIX
KEEF THE THIEF
215.00 wenny DALGLISH SOCC MAT
185.00 oo oFF
185.00 \o0k OFF EXTRA TIME
g:-g KID GLOVES i
00 \INGS BOUNTY
15.00 \uGHTS OF THE SKY
83.00 o 168 BIT HIT MACHINE
1;;% KOR_ALL TIME FAVOURITES
00 oK AWARD WINNERS
?5"”“ KOK BRAINBLASTER
300 oK CHALLENGERS
B3.00 ok CHART ATTACK

215.00 : ;
sz oo ROKDOUBLE DOUBLE BILL

115.00 KOK.GIANTS ON AMIGA
85.00 KOK.GOLD RUSH COLL
B5.00 KOK HIT DISK VOL 1

170,00 KOK. HOLLYVOOD COLL

115.00 KOK.JAMES BOND COLLECT

115,00 KOK MAX

185.00 KO NINJA COLLECTION

185.00 KOK POWER UP IMPRESSION

22500 KOK.PREMIER COLL SYSTa

115,00 KOK PREMIER COLLECTION1

185.00 KOK.PREMIER COLLECTION2

155.00 KOK PRO SPORTS CHALL

255.00 KOK.PUBLISHER"S CHOICE

195,00 KOK QUEST FOR ADVENTURE

275.00 KOK.SCHOOL PACK

255.00 KOKSOCCER MANIA
B85.00 KOK.SOCCER STARS
55,00 KOKSPECIAL ACTION
29.00 KOK.STARTER KIT
BE00 KOK STORY S0 FAR VOL 1
B5.00 KOK STORY SO FARVOL 3

179.00 KOK.SUPER HERQES

195.00 KD T.NT
28.00 KOK.TN.T.2
59.00 KOK.TEST DRIVE Il COMP

155.00 KOK TOP LEAGUE

155.00 KOK TRIAD VOL 2

185.00 KRISTAL
B5.00 KULT
39.00 KWASIMODO

155.00 LAS VEGAS

115.00 LAST DUEL
B6.00 LAST NINJA 2

155,00 LAST NINJA Il

155.00 LEANDER

185.00 LEISURE S.LARRY Il AMB

226,00 LEISURE SUIT LARRAY
75.00 LEMMINGS

195.00 LEMMINGS OH NO MORE
B5.00 LICENCE TO KILL

115.00 LIFE & DEATH

155.00 LIGHT CORRIDOR
75.00 LOCOMOTION

155.00 LOMBARD RAC RALLY

115.00 LORD OF RINGS

220,00 LOTUS ESPRITII

185.00 M1 TANK PLATOON
75.00 MAGIC FLY

115.00 MAJOR MOTION AUTOPELI

155.00 MANHATTAN DEALERS
B5.00 MANHUNTER NEW YORK

115,00 MANHUNTER SAN FRANSISCO

155.00 MANIAX
55.00 MASTER BLASTER

109.00 MEAN STREETS

170.00 MEGATRAVELLER

185.00 MEGATWINGE
85.00 MERCENARY

195.00 METAL MASTERS

215.00 MICROPROSE GOLF

275.00 MICROPROSE SOCCER

245.00 MIG 29 SOVIET FIGHTER

115.00 MIG-29 FULCRUM
895.00 MIGHT AND MAGIC 2
20.00 MIGHTY BOMBJACK

215.00 MINDFIGHTER
B5.00 MINDROLL (QUEDEX LISA)

115.00 MOOMSTONE

215.00 MOONWALKER
45.00 MOTORBIKE MADMNESS

15500 MOLUSETRAP

155,00 MR DO | RUN RUN

185,00 MR HELI

155.00 MYSTERY OF MUMMY

155.00 MYSTICAL
29,00 NAVY MOVES
75.00 NEVER MIND
55.00 NEW YORK WARRIORS
5500 NEW ZEALAND STORY
75.00 NIGHTEREED MOVIE

210,00 NIGHTSHIFT
5500 MINJA RABBITS

185,00 NINJA WARRIORS

185.00 NITRO

115.00 NITRO BOOST CHALLENGE
55.00 NORD & BERT / INFOCOM

155.00 NORTH & SOUTH

185.00 OBITUS + T-PAITA
99.00 OFF SHORE WARRIOR

115.00 OGRE
89.00 ONE ON ONE BASKETBALL

225,00 OPERATION HARRIER

115.00 OPERATION STEALTH

105.00 OPERATION THUNDERBOLT
29.00 OPERATION WOLF
29.00 ORIENTAL GAMES
55.00 ORK
65.00 OTHELLD
B5.00 OUTRUN

105.00 OUTRUN EUROPE

215.00 OXONIAN

215.00 P.BEARDSLEY INT.FOOTBAL

229,00 Pa7

215.00 PACMANIA

215.00 PANDORA

225,00 PANG

115.00 PANZER BATTLES

215,00 PHALANX Il

255.00 PHANTASM

275,00 PHOBIA

215.00 PIRATES
185.00 PLATOON
115.00 POLICE QUEST
229.00 POPULOUS
185.00 POPULOUS I
255 00 POSTMAMN PAT
170.00 POWERDRIFT AUTOPELI
185.00 POWERMONGER
215.00 PREDATOR
185.00 PREDATOR Il
185.00 PRINCE
25500 PRISON
35500 PRO BOXING
275.00 PRO POWERBOAT SIMULATOR
295.00 PRO SOCCER 2190
145.00 PROD TENNIS
185.00 PROSPECTOR
185.00 PUB POOL
295.00 PUZINIC
109.00 QUARTZ
108.00 R-TYPE I
229.00 RAFFLES
155.00 RAIDER
225.00 RAILROAD TYCOON
195.00 RAMBO Il
275.00 REALMS
155,00 RED BAROMN
155.00 RED STORM RISING
185.00 RESOLUTION 101
4500 RETURN TO GENESIS
29.00 RICK DANGEROUS 2
155.00 ROAD BLASTERS
75.00 ROADWARS
185,00 ROBOCOP
170,00 ROBOCOP I
295.00 ROBOZONE
185.00 ROGUE TROOPER
170.00 ROLLER COASTER RUMBLER
175.00 ROLLING ROMNNY
75.00 RBUFF & REDDY
185,00 RUN THE GAUNTLET
185.00 SARAKON
39,00 SAS COMBAT
75.00 SAVAGE
170.00 SCRAMBLE SPIRITS
185.00 SCREAMING WINGS
230,00 SDI
185.00 SEARCH FORA THE KING
155.00 SECOND FRONT
115.00 SECRET OF MOMKEY ISLAMND
215.00 SECRET OF SILVER BLADES
195.00 SHADOW OF THE BEAST
B5.00 SHADOW OF THE BEAST 2
185.00 SHUFFLEPACK CAFE
85.00 SIDE ARMS
22 50 SILICON DREAMS
195.00 SILK WORM
155.00 SIM CITY & POPULOUS
170.00 SIMPSOMS
255.00 SIMULCRA
115.00 SKI OR DIE
75.00 SKY CHASE
255.00 SKY FOX 2
215.00 SLAYGON
75.00 SLEEPING GODS LIE
115.00 SOCCER MAMIA
115.00 SORCERY PLUS
229.00 SPACE GUN
75.00 SPACE HARRIER Il
85.00 SPACE QUEST 2
55.00 SPACE QUEST 3 1MB
115.00 SPACE QUEST IV
5500 SPEEDBALL Il
155.00 SPELLBOUND
105.00 SPY V SFY
115.00 SPY VSPY Il
115.00 SPFY VSPY Il
155.00 SPY WHO LOVED ME
75.00 ST DRAGON
5500 STARBLADE
185.00 STARBREAKER
49.00 STARWAYS
75.00 STEEL
185.00 STEVE DAVIS
55.00 STRANGE NEW WORLD
115.00 STREET FIGHTER
B9.00 STRIKE FORCE HARRIER
215.00 STRIKEFLEET
185.00 STRAYX
185.00 STUN RUNNER
115.00 STUNT CAR RACER
155.00 SUPER GRAND PRIX
21500 SUPER HANG ON
T5.00 SUPER MONACO GRAND PRIX
75,00 SUPER SCRAMBLE
125.00 SUFPERSKI
179.00 SUSPICIOUS CARGOD
115.00 SWORDS OF TWILIGHT
75.00 T-BIRD
170.00 TANGLEWOOD
B85.00 TASS TIMES
B5.00 TEAM YAMNKEE
115.00 TEENAGE MUTANT HERO TUR
65.00 TERMINATOR NI
115.00 TERRORPODS
185.00 TEST DRAIVE
195.00 TEST DRIVE 2
85.00 TETRA QUEST
55.00 THAI BOXING
B5.00 THEXDER

-'-'2'-5-% Téasséd on vain
7500 PIENEN pieni murto-
195.00 pelivalikoimas-
5500 samme. Meiltd I6ytyy
215.00 Myds peleja
75.00 geyuraaville koneille:
a5.00
55,
=x|BM PC
B85.00
55.00
15800 ATARI 800
o MSX
200 G=16
275.00
00
185.00 JA TIETENKIN
7% 00 SUOSITUILLE
172.00 PELIKONSOLEILLE,
155.00
0 GAMEBOY
T5.00
s | YNX
185.00
S5.00
—xSUPER
229.00
00 NINTENDO
75.00
T5.00
115.00
155.00 MASTER
195.00
155.00
w0 GAME GEAR
115.00 Yllamainituille
115.00
SUE G konsoleille on myds
115.00 yoit vaihtaa kaytetyt
170.00 igi i i
e pelisi edullisesti
275.00 kdytettyihin.
2300
11s.co0 Talldista
55.00 - . :
= 00 Valikoimaa ei
B5.00
155,00 firma suomessa
11500 tA@rjoamaan,
1500 joten muista

65.00 DSa meidan
95.00
185.00
5.00
=% ATARI-ST
55.00 6 4
185.00
225.00
s VIC-20
a5
95.00 KAIKILLE
185.00 KUTEN
=0 NINTENDO
B85.00
229.00
" MEGADRIVE
o SYSTEM
115.00
85.00 uaih‘tnpﬁrssl, ]nm
a55 oo UUSIin tai
185.00
5500 pysty toinen
185.00
115.00

ss.o0 yksi tarkea
s asinl

=% On vain
155.00

125.00 YkSi

=© kynnon
% peliliike.
= KOMENTO-
= KESKUS,
22 JA SIELLA
0 ON MYOS
150 HINNAT

o KOHDAL-

B500 ¢ m A RI

Se on nyt todettu!!

KOMENTOKESKUS ON KOKONAISEDULLINEN!!!!!

Suomen suurimmat valikoimat ja halvimmat hinnat!!!

386/486-KONEET

DR DOS 6.0 KUULUU HINTOIHIN

386SX/25MHz
386/33MH:z

386/40MHz cache

486SX/20 MHz

486/33mHz cache, 4 MB

NYT MYOS ADI 2E SVGA
ADI 3E SVGA

Ylldmainituissa koneissa: 1 Mega muistia paitsi 486-koneissa 4 Megaa, 6 vap. korttip.(Paitsi SX 5 vapaata), 2 x

sarja, 1 x centr., 1 x peliportti,14" Super VGA-virindytts ja ohjain (1 Mega 1024 x 768), 80 MB ATID-kovalevy, 102/
AT-néppéimistd, 3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb levyasema , pdytdkotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISALTAVAT DR DOS 6.0,

SEKA SUOMIENGLANTI SANAKIRJA/KIELIOHJELMAN, SEKA NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU OHJELMAN.

1 MB lisaa muistia + 260,-, lisalevyasema + 450,-, kovalevyn vaihto, 130 MB:ksi + 570,-, 200 MB:ksi + 2050,-,
Tower kotelo + 500,- , modeemi + 350,-, hiiri 100,-.

Etsimme ahkeria tarvike- ja tietokonemyyjia
kaikkialle Suomeen. Myyntityd on oma-alotteista
suoramyyntia yrityksiin! Kysy lisaa!
ENNAKKOMAKSULLA
7450,-

6850, s
8250,' tarvikehankinnoissa
8390,_ (_ SINAKIN!
12400,- | 11400,-
NAYTTO +400,-

7450,- B
8900,- | 8090, i
9200,-
+360,-
NAYTTO Iomittamaton +850,- +760,-

Saatavana myos muita kokoonpanoja. Soita ja kysy!

HUOM! ENNAKKOMAKSULLA 10% LISAALENNUS LAAJENNUKSISTA JA TARVIKKEISTA.
ENNAKKOMAKSUT VOIMASSA AINOASTAAN KONEOSTON YHTEYDESSA. JOLLOIN 30-40 PAIVAN

TOIM.AIKA. WINDOWS 3.0+HIIRI+10
DISKETIT: _10 KPL 100KPL

3,5" DSDD 3,50 2,50
];” DSDD sony 6,60 6,20
Jumil DSDDerecision5,50 4,40
DSDD nashua 6,20 5,00

|_J psbbJvc 6,20 5,00
L l'psppam 6,60 6,20
] DSHD 590 4,85
‘7 DSHD sony 9,90 9,50
- DSHDerecision9,50 8,80

| . DSHD JVC 9,90 9,00
T ]I DSHD wnasHua 9,90 9,00
DSHD3M 10,50 9,90
5,25"DSDD 2,00 1,95

' DSDDcommodgor= 4,50

<~ DSDD JVC 5,00

~ DSHD 5,00
DSHDerrecision6,20

?‘ DSHD JVC 6,70
— U DSHD nasHua 6,70
DSHD3M 8,70

3,85
4,50
4,25
5,50
6,20
6,20
8,30

Hinnat ovat yksittdishintoja 10 ja 100 kpl eriss3

hyvaa pelia KONEEN OSTAJALLE VAIN 500,-
ATARI LYNX UUSI MALLI 645,- AMIGA 500 + W_MODU LAAT-

LYNXIN PELIT 215,-235,- .
TORI + MAHTAVA PELI-JA HYO-

NINTENDO GAMEBOY 395,
TYOHJELMAPAKETTI 2595,-

GAMEBOYN PELEJA ON SUURET
VALIKOIMAT. SOITA JA KYSY!!!!

AMIGA 500 + STEREO/VARI
MONITORI JA PELI/HYOTY-

NINTENDO SUPER FAMICOM PAL1495,-

PALJON PELEJA FAMICOMILLE

FAMICOM +SUPERMARIO WORLD1800,-

SEGA GAME GEAR 795,-

SEak e tow. PAKETTI  VAIN 4195,-
AMIGA 500 PLUS + TV MOD+
PELI/HYOTY PAKETTI 3095,-

_ _ AMIGA 500 PLUS +MONITORI+

Kasettikokoelmia C-64:n W

WORLD cuP FooTBALL: a2V (e an g\ ¢ 4595,-

Microprose Soccer, E.Hughes 512 kb Iisaml"Sti made

Internat. Soccer ja Tracksuit
I 95 i
3

Manager VAIN 85,' in USA

AR LIS 512 kb saksalainen 215,-

Amer. jalkapallo, koripallo,
lentopallo, jalkapallo ja CANON BUBBLEJET PRINTTI
BJ10EX VAIN 1995,-

SEGA MEGADR[VE+MONACO GP1090,-
NINTENDO 8-BITTISIIN KONEISIIN .
TEEMME NYT MUUTOSTYON VELO}
TUKSETTA KAIKILLE, JOTKA OSTAVAT
KONEESEEN PELIN MEILTA.

tietenkin JAAKIEKKO

VAIN 115,-

KOMENTOKESKUS OY

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myods faxilla 981-371011
MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25

KAIKKI HINNAT SISALTAVAT LVV. PIDATAMME OIKEUDET MUUTOKSIIN ITSELLAMME!




PAINAA 7

PERVUSTIN
PeL|HALLIN.

TILASIN ULKOMAILTA KAIKK|
VIIMEISIMMAT VEMPA IMET :
LOHIKAARMEEN LAHTAUS 2,
VAFAA -AIKAPUKU - PEKKA 6. ..

LAMA-AIKANA
KELLAAN E| OLE

METALLIVALUUTAA...

AIVAN [ SIKSIPA AINOA
TAALLA VIELA TOIMIVA
VARKK| ONKIN TUO VANHA
KOTIMAINEN ORAVAN -
NAHKA PAJATSO /

MIKAS MIESTA

JA KATSO, MITA
NAMA JUNTIT
TEKIVAT !/

F,TUKKIUHT KAIEK]
KOLIKKOAVKOT
NAHOILLAAN JA
KARVOILLAAN !
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PC

JERE KAPYAHO

STOP PRESS!! Voyetra
onkin Roland!!

Te ehkii tiesitte tiimiin, mutta
minid en: "t'n_'-.:'l:'u:n valmistamat
MIDI-kortit ovat knin ovatkin
Rolandin  MPU-IPC:n  kanssa
_\]Iti‘i']Hi]l‘ri‘.'i;l, Olen  viettinvt
parisen vuotta aivan piiim'u.ﬁtaﬁ—
sessa harhaluulossa, enkii ole ai-
noa. Voisin nimittiin vaikka van-
noa, etti olen _im]—.‘m aikanaan
lukenut oikein painetusta sanas-
ta I'{_‘l.'*ii‘fﬁti’ll korttien }.llh'i}.:niiut—
tomuudesta.  Toisin  kuitenkin
on, ja hwii niin, merkitseehiin
se, ettii parhaat sekvensserioh-
jelmat ILHII‘H Cakewalk, Ca-
denza ja lnonnollisesti "I.‘n_\'t-tr;m
oma Sequencer Plus) toimivat
Vovetran V-4000-sarjan korttien
kanssa.

Jarkeista Windows-
tyotilaasi
Windowsin oletuksena Program
Managerin ikkunalle antama ko-
ko kii} h{-l]mﬁli |)il'T]l']-‘.Hi. Ota siis
suosiolla hiiri kiiteen ja venyttele
ikkunaa niin, etti alas jéi juuri
ikonin korkuinen raita lepii-
miiiin - pienennettivii  ohjelmia
varten. Tarvittaessa saa vield li-
siitilaa  kiivttéiin - suurentamalla
PM:n koko ruudun laajuiseksi.
Ohjelmarvhmien tekemisessi
ei kannata sigistelli: vaikka niiti
kertvisikin runsaasti ja ne jiisivit
viililli piiloon, saa haluamansa
rvhmiin aina esille Window-vali-
kosta. %nﬁ rvhmiii on enemmin

{ kuin vhdeksin, ilmestyy valik-

koon komento More windows....

f jonka rullattavasta listasta rvh-

miin saa valita.

Ndppdimiston

nopeutusta

Versiosta 4.01 alkaen on MS-
DOSissa voinut siitid ndppéi-
mistdn toistonopeutta eli niip-
paimen kéytosti, kun sithen no-
jataan. Tamid sditd on tietysti
tungettu ~ MODE-komentoon,
joka muutenkin tuntuu olevan

MIKROBITTI 5/92

/* fdump.c -- heksadumppi
#include <stdio.h>
#include <io.h>

#include <fcntl.h>
#include <sys\stat.h>
#include <ctype.h>

#define error exit(s,p)
#define BUFSIZE 16

typedef unsigned char BYTE
void dumpbuf (BYTE *, int,

3l le

tiedostosta naytd .

fprintf (stderr, s,

r

long) ;
int main (int arge, char *argv(])
{
int hFile; /* luettava tiedosto */
long lOffset = OL; /* tiedosto~osoitin */
BYTE abBuf[BUFSIZE]; /* lukupuskuri */
int ciBytesRead; /* luettujen tavujen madrda */
1f {argec < 2)
error exit ("Kayttd: %s tiedosto\n”, argv[0]);
if (-1 == (hFile = open (argv([l], O BINARY | O RDONLY)))
error exit ("fdump: tiedosto %s ei aukea\n”, argv[l]);
while ( (ciBytesRead = read (hFile, abBuf, BUFSIZE)) != 0 ) {
if (ciBytesRead == -1)
error exit ("fdump: lukuvirhe tiedostolla %s\n", argv([1]);
dumpbuf (abBuf, ciBytesRead, 10ffset);
10ffset += BUFSIZE;
close (hFile);
return 0;
|
void dumpbuf (BYTE *abBuf, int ciBytes, long 10Offset)
{
it d.:
printf ("%061x:", 1O0ffset);
for (i = 0; i < ciBytes; i++)
printf (" %02x”, abBufi{i]);
if (ciBytes != BUFSIZE)
for (1 = 0; 1 < BUFSIZE - ciBytes; i++)
printf (” o) -
prantt (& 7});
for (1 = 1; 1 < ciBytes; 1++)
if (!isprint (abBuf[i]))
putchar ('."');
else
putchar (abBuf[i]): DUMP.C tulostaa heksadesimaali-
printf (“\n"); dumpin tiedostosta kuin tiedostosta.
|

kaiken maailman sekalaisten toi-
mintojen kaatopaikka. Komento
kll”l”":
mode con rate=r delay=d
Parametri r on luku wvililtd 1 -
32. Se kertoo niippiiimien toisto-
nopeuden, eli sen kuinka no-
peassa tahdissa uusia merkkeji
tulee. Parametri d on wililld 1 -
4 ja tarkoittaa aikaa (1 = 0,25, 2
= 05,3 =0,75ja4 = 1,0) sekun-
tia ennen kuin toisto alkaa.

Vauhtia asennukseen

Seuraava temppu ei aina onnis-
tu, mutta nopeuttaa onnistues-
saan ohjelmistojen asennusta
koko lailla. Jos U“J:um asentamas-
sa kohtuullisen isoa ohjelmistoa,
kuten vaikka Windowsia (taas

kerran uudestaan, vai...?), kan-
nattaa kopioida kaiklki tiedostot
kaikilta levvkkeilti _\'ht(*t'n hake-
mistoon, esimerkiksi eA\winfiles,
ja antaa sitten komento
subst w: e:\winfiles

Timiin jilkeen levyasematun-
nus W: tarkoittaa itse asiassa ha-
kemistoa c\winfiles. DOSin le-
vyasematunnukset ovat vililli A
— Z, joten edellisen komennon
onnistumiseksi  tivtyy  CON-
FIG.SYS-tiedostossa olla asetus
LASTDRIVE=W (tai vaikka sa-
man tien Z). Tillaisen “virtuaali-
sen” levvaseman voi poistaa ko-
mennolla

subst w: /d

Windows ei viilttimiittii moista
kikkailua tarvitse, mutta jotkut
ohjelmat haluavat itsepintaisesti

asentaa itsensi A:-asemasta, jul-
loin SUBST-komento voi tulla
hlrpt e e i et |

FDUMP

C-ohjelmien sarja jatkuu: olisi
diskriminoivaa sanoa, etti hek-
sadumpin nimellid tunnettu klas-
sinen ohjelma olisi tarkoitettu
vain ohjelmointia harrastaville.
Sellaisen avulla saattaa esimer-
kiksi ohjelmien asetustiedostois-
ta (°.CNF, °.CFG ja miti niiti
onkaan) selviti yllittivid asioita
kenelle PC-kiiyttiijille tahansa.
Siispii tippaleipéi C-kiidintijille
tulee tilli kertaa listauksen
FDUMP.C muodossa.
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C6G4
vinkkejd

NIKO PALOSUO

Nelja kuvaruutua

Tiamiin I:III]{ TTH 1 d‘n'l!”d \I]I[I L:AT) ht]k]\( e I] 1 TiE 1_] l” 1 Ill]lllﬂ”.‘l Sil=

unusnelosen  vinkki-
alsta sisiiltiid jilleen
Wi ja tarpeellisia
rutiine Ja, joita kuka
tahansa vithiinkin
U]]|£ Jmointiin |‘.-r. rehtynvt silloin
tilloin  tarvitsee. Heksalistauk-
sien  svottoda uut{ 'l _]nllun.alnn
Basic-ohjelma Bitissii 12/91.

manaikaisesti. Ruudusta toiseen ]nplt iiin funktionii dpy yiimilli.

10 DATA 169.3,141.21.3.169,102.141.20.3,169,128.141.136.2

20 DATA 169.,5,141 .24 208,169.1,141.0.221,169,0,133.51,169

30 DATA 128,133.,56,141.132.2,133.52.96,76,49,234,166,197,224

40 DATA 3,144,247 224.7,176,243

50 DATA 189,128,3.141,24,208,189,132,3,141,136,2,24,32,16

60 DATA 229,76.49.234.5

3,0,21,37,140,128,132,136

100 FOR T=828 TO 906: READ A: POKE TA: Z=Z+A: NEXT
110 IF Z<>8420 THEN PRINT "VIRHE DATOISSA™: END

120 5YS 828

Hyva reset-suoja
Oheinen Uh}Jvlnm estiiii ohjelman
tin sijasta ohjelma kiiynnistyy uude

wsivttiimisen resetin avulla. Rese-
elleen. Kivtettynii vhdessii antola-

ttlll]tl]] ]\ 11554 Hnl:lll Lek Tl 111\ lse LHI Il itevii ]\[]'EHH]II“HIHJJ 1 l]hjt Il[ll‘rl!}l"l

(}hjt Jmaa ei voida pysdyttid muuten kuin sulkemalla virta kuusnelo-

sesta.

SFORT=

53000 TO 53065:READ A:D=

D+A:POKE TA:NEXT

3 IF D<>7352 THEN PRINT "VIRHE DATOISSA™:END

1““‘11\

RAM-levyke kdyttoon
Amigan kivttojirjestelmi sisiil-
tizi mahdollisuuden kivttid ko-
neen RAM-muistia le VyASeIan
tapaan. RAM-levyaseman etuna
on erittiin suuri nopeus verrat-
tuna tavallisiin levvasemiin. Toi-
saalta RAM-lewke kuluttaa ko-
neen normaalia tyémuistia, Jjo-
ten sen tarjoama hyoty 512 kilo-
tavun muistilla varustetussa ko-
neessa jili melko viihiiiseksi. Lm
muisti  riittiii, kannattaa kaikki
usein kiivtetyt komennot kupml-
da RAM IL\'\kki‘t"L misti nii-
den lataaminen on ne pead.
RAM:-nimelli tunnettu RAM-
levyke vie tyhjinid vain muuta-
man kilotavun muistia ja "venyy”.
kiiytettidessi tarpeen mukaan.
Tiedostoja tuhottaessa RAM:
vastaavasti pienenee j-cl vapaut-
taa automaattisesti kaﬂt.undnr..l
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muistin - muille  toiminnoille.
Tiistid syystii RAM-levvke niivt-
tiii aina tivdelti.

RAM-le x}i-.]-\un kiivttid  var-
ten Kickstart 1.2:s5a ja 1.3:s5a on
boottilevvkkeen  L-hakemistossa
oltava  Ram-Handler-niminen
tiedosto. RAM-lewwke on auto-
maattisesti valmis kiyttoon ja il-
mestyy nikwiin ensimmiiisen
kiivttoyritvksen seurauksena.
Koska Workbenchiin  ilmestyy
RAM-levvkkeen ikoni vasta sen
jilkeen, kun levykettii on kiiytet-
ty ainakin kerran, on ensimmiii-
nen kiiytto hoidettava CLI:sti.
Kiivti innossii he Ipoin tapa on li-
siitii  S-hakemiston  startup-se-
quence-tiedostoon  esimerkiksi

rivi dir ram: joka aiheuttaa
RAM-lewkkeen  kiivimistymni-
sen.

Oma ikoni RAM-
levykkeelle
Jos RAM-levykkeelle halutaan
Workbenchissii itse miiiritelty
ikoni, on uuden ikonin info-tie-
dosto  kopioitava RAM-levyk-
LL-"[“L disk.info-nimiseksi ennen
Vorkbenchin lataamista. Tkonin
w}i tehdii IconEd-ohjelmalla la-

4 SYS 53000
2> DATA 162,5,189,15,253,157,

3,128,202 208,247,169.41,141

6 DATA 0,125,141,2,128 169.207,141,1,125,141,3,128,169

7 DATA 52,141,20,3,96,32,

8 DATA 88,169.82,141,119.2,169,213

63,253,32,83,228 32 91 255

J41,120,2,169,13,141

9 DATA 121.2,169.3,133.198,108.2.160.0
10 REM TAHAN PERAAN OMA OHJELMA

Varikas ruutu

Oheinen hh\l H]J!t :lma voidaan he hm\h sisi ll]\tl.m omiin nh]t Amiin.
Se generoi vi irikkiiiti ttoja rundulle kunnes [ntu]u naApp: dinti 1mlm -
taan. Ruudulla olevalle tekstille ei viiritvksen aikana t: ap ahdu mitiiin.
Efekti kiiynnistetiiiin komennolla SYS 49152

10 FOR [=49152 TO 49182:READ A: POKE LA:S=5+A:

NEXT

20 IF S<>4479 THEN PRINT "VIRHE DATOISSA™: END

30 SYS 49152
40 DATA
232,208,242,165,198

162,0,160,73,136,208,253,142.32,208,142.,33.208,

50 DATA 240,236,162,14,160,6,142.32.208,140,33,208,96

Esta SAVE

SAVE-komennon kivtin voi estiii kirjoittamalla POKET:

POKE 502,0,
POKE 818,165

Tehokas LIST-suoja

POKE 775.1 on kiitevii tapa totenttaa list-suoja. Jokaisen LIST-vri-
tvksen jilkeen tulostun vain READY tyhjennetyn rundun vlireu-

1adrnl.

Horkbench Screen

1) copy Ramlkoni ram:disk.info

1} loadwh
1)

taamalla ensin jonkin muun le-
wkkeen ikonin, muuttamalla
kuvaa haluamallaan tavalla ja tal-
lentamalla ikonin boottilevyk-
keelle esimerkiksi RamIkoni-ni-
misend. Sitten  S-hakemiston
startup-sequence-tiedostoon  li-
siitidin ennen LoadWB-komen-
toa rivi
copy Ramlkoni ram:disk.info
Koska copy-komento samalla

RAHHI}J 51:-:

Hurﬂnch

aktivoi RAM-lewwkkeen, ei edel-

li selostettua dir ram: -komen-

toa eniid tarvita. Jos komento li-

sitiiin -~ LoadWB:n  jilkeen,

RAM-levvkkeen ikoni ei muutu.
Jukka Marin
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ielipidepostia tulvii
ovista ja ikkunoista.
Kirje itid jili runsaas-
ti mviis pm! ilaatik-
]-.mm eli  malttia
jos ei omaa kirjetti vielid julkais-
tu. Tillid kertaa piiiistimme pai-
netta seuraavilta raapustelijoilta.
Ensiksi osui kiiteen ATARI-rvh-

miin jiisenen kirje...

l.mwm (1) on lukijoiden pu-
m&mﬁ

Iﬂnﬁmmn joka kuukausi pe-
i hauskimman kir-
jeen tai rakentavimman ehdo-
tuksen lGhetténeelle. Muista
siis liittda kirjeeseen myés ni-
mesi, osoitteesi ja

Postita kirje osoit-
teeseen:
MikroBITTI
Mielipide
PL 64
00381 HKI
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ST:sta

Amigan ystdvid drsytti taan-
noin suunnattomasti kaikkinai-
nen ST huomiointi. Nyt Bl-
TISTA niikee koko laitteen kiiy-
timnéssii kadonneen. Kuitenkin
Englannissa ST on  noussut
suosituimmaksi mikroksi. On-
,_!_{m'urmn yrﬁn on tietenkin Suo-
men kurja Atari-tilanne. Silti
ottaa pannuun ndhdd Bitissi
Juttuja tunnetusta Atari-ohjel-
masta tai -kovosta sddnninmu-
kaisesti Amiga- tai PC-nimik-
keen alla.

Suomessa tunnutaan usko-
van, ettd tulevaisuus on PCm,
Macin ja ehkd Amigan. Saksas-
sa ST/TT on opiskelijamikrojen
ykkijnwi ja myds suosituimpia
yritysmikroja. Pelipuolella PC
vienee potin, mutta pm’if eivdt
ole koko mikromaailma.

Oikeaa tietoa koneesta ei
Suomessa saa ja enemmistin
dgani kai tassikin mdadrdd. Toi-
von silti, etti reagoisitte Joten-
kin Atarin viimeaikaiseen nou-
suun maailmalla, muullakin ta-
valla kuin vaikenemalla koneen
kuoliaaksi. ST-sisépiiri olisi tar-
peen ja ft*k{;'ﬁf!fiL
[ aytyisi.

T. Hietavuo

<N

&

Repeilee
Lehtenne on laatukamaa ja pa-
weri  kestéivéi. Postin k]f'ffikﬁf
ﬁ.'m'frnkin tuhoavat lehtiinne.
Edellinen BITTI oli revennyt
alareunastaan, takasivun reu-
nat olivat riekaleina ja oikea
ylireuna oli taittunut. Lehdille
on ennenkin kd nyl ndin ja
posti vain viittaa iinlﬂm'fm
Johan on markkinat

Arvoisa Johan. Oletko aivan var-
mi, ettei naapurin dobermanni
piiissyt  retunttamaan  lehteiisi
ennen kuin sait sen kiisiisi? Tai

in varmasti

ehkii meidin pitiisi mennii “kes-
kustelemaan™  postinkantajasi
kanssa. Edellinen lehti kuulosti
lihinni \Ll|‘:p||}|ll1h]\||]la. Valitus-
soitto postin Pekka Vennamolle?

tonmitus

Fotot esiin
Olemme  pitkddn
MikroBITIN kehitysti. Vield-
kiiiin lehtenne sivuilla ei ole
esiintynyt taydellista luetteloa
toimituksen Jisenistd kuvineen.
Joskus muinoin oli jonkinlainen
kuvaus muutamasta henkilistd,
mutta vain muutamasta. Seu-
raavaan BITTIin iso véirillinen
liite. josta frJJfr iy kaikki MB:n
avustajat, ja myds siivoojat
(heh) aakkosjirjestyksessdi. Va-
lokuva on ehdoton vaatimus
samoin kuin tehtivi lehdessdi
sekd mielipeli ja -kone. Osoite
ja puhelinnumero on syyta il-
moittaa ihailijapostia varten.
Luetteloa kaipaa varmaankin
99 % lukijoista.

Haistakaa Ami ga

seuranneet

Ja sitten sillii julisteella pe Jotel-
taisiin lnlmn 11|LL||LLI1~.| ' Ei kiiy!
[tse asiassa epiilemme Eimiin
kirjeen Lihettijiksi jotakuta ny-
k}-fxiﬁtii
haikailee
Haista itse.

aviist: |11L.t LImne, j::-|'-;;1
pr oliilinkorotusta.

tormitus

Pelit tiskiin
Omistan satakakskasin ja levy-
aseman, kysyisin seuraavia.
Onko kuusnelkulle tai 128:lle
pe!i:’f Ski or Die, entdi TM.H.T
11 k]ﬂ' paljonko lerppucersiot
maksavat ?

Pelikuumeen saanut

Ski or die hntn hintaan 85
!llL]]‘\LlI]l )lr{]ﬁt{\lii]]l—
littaa 185 m 1|H~ i, Jalkimmiii-
sen pelin saatavuus ainakaan Sa-
nura Suomen kautta oli  kv-
seenalainen kyselvhetkelli.
toimitus

Nintendon supermoduulit

64-pelit oval menossa huonom-
paan suuntaan. Esimerkiksi
Ocean on julkaissut tasapaksua
tavaraa jo pitkdin. Batman
Movie, Hr:bumpr I1 ja Darkman
ovat melkein sama peli vain eri
spriteilla, Ottaisivat oppia sak-
salaisesta Rainbow Artsista.

Mitdi siitd  kopioinnista tou-
hottamaan. I f.ﬂ*Lin olen levittd-
jii ja joudunko oikeuteen? En,
ei laki vdlitd pikkunappuloista.
Sen sijaan isot herrat tietdvit,
etti laki valvoo jokaista ente-
rid, eli pitikdd pieni valistus-
tauko. Kaikillahan on kopioita.
Olen  ihmetellyt Nintendon
supermoduulien halpoja hinto-
ja. Ilmeisesti ne on tuotu suo-
raan Japanista ja yhteensopi-
vuus ei taida tismidtid koska
moduulit juuttucat usein. Myds
ohjeet loistavat pois: ;saolollaan.
Harkitkaa miti ostatte! Bitin
pitiisi tarkistaa ilmoittavien

yhtididen tausta.
Green Tentacle

Mitii! Tunnustat olevasi levittiiji
vai! Katsotaanpa viilittiiiko laki
l)ii-i]-{l[]!illl]ﬂllnil]h'n tekemisistii.
Ainakin se poliisikomisario, jolle
annoimme osoitteesi viiitti niin
herra Tuntosarvi.

toimitus

Konsolit kahdelle sivulle

Konsolipalsta ainakin kaksisi-
vuiseksi ja PC-vinkit-sivu pois.
Viimemainittu on turhaa tiy-
tetti, koska ne J'ﬂi”ﬁ prﬂsfﬂ 0on
suunnattu osaavat jo temput, ja
jos eivdt osaa, lihin kirjasto on
oiva apu.

Pakottakaa Nordic kirjoitta-
maan lisid Roolipeliasiaa, Peli-
kopteri on vinkkeji ja softasik-
ki arvosteluja varten. Lisid pe-
rinteisid ;\'rjrtfff'jurinuﬂ'r.' ja
roolipeliarvosteluja. Pelikopte-
rissa ei saa julkaista vinkkeji
uusiin peleihin, ellei niiti jnklu
kysy.

Commodore-sisi un' on tar-
koitettu niin pienelle lukijakun-
nalle (Amigan hyotykéyttajit),
eftd sivumddrd pienemmdksi.
Puolen sicun otsikot ja yfmh
mddrdinen -'_?e‘iﬁ-hrmmiftlt pois.

Mielipidepalstalta pois sen-
suuri. "Mun kone on hyl‘.ff" il
“toimittaju X on &% -S'#"—fyy{i—
set jutut ovat hauskoja ja il-
mentdvit kirjoittajiensa suuria
dlynlahjoja. Entd miten olisi si-
mulaattorien tai J‘rmﬁpﬂff:.'u
suunrvertailu?

Peluri

Menni nyt [anttmnmm Nordi-
cia — parimetristi korstoa... Ai
ettii kaikki sensuuri pois Ja kiro-
sanat sellaisinaan ]l‘lllt{'t'lll..'} F:ipfi
taida onnistua, Eikii nuo "toimit-
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taja X on &%S$# -twliset jutut
ole kovin h: lll'\l\!}]:l jos sattuu
olemaan tuo toimittaja X. Usein-
miten jutut eiviit edes osoita
suuria ilynlahjoja.

Kiitos muuten  tarjouksesta,
koska olisit valmis toimittamaan
sen sunrvertailun meille?

toimitus

Lilkkaa liimaa

Olen lukenut lehteinne muuta-
man vuoden ja ollut tilaaja li-
hes vuoden ajan. Lehtenne on
hyvd, mutta muutama asia rai-
vostuttaa. Miksi ilmoitusosas-
tonne liimailee mainoslappuja
lehden sivuille? Niissd on aivan
liitkaa liimaa — sama liimamdiii-
rii pitiisi michen katossa. Ei
auta vaikka kuinka nétisti yrit-
tiisin poistaa lappuja f{*fzjr.'en
sivulta, aina jid jiljelle liiman
ja paperin muodostama klontti,
jwéﬂ peittid joskus arvokasta-
kin tekstid.

Toinen minua vaivaava asia
on lehden palvelukorttien si-
joittaminen julkaisunne sivuil-
le. Lehden toisella puolella on
tekstiii ja kortin leikkaaminen
jettdd ruman kolon lehteen. Ei-
ki palvelukortit ja lehteen lii-
matut kortit voisi kerdtd yh-
deksi isoksi arkiksi ja sijoittaa
vaikka lehden keskiaukeamalle,
josta voisi ilman sydinkipuja
leikelld kortteja mielensd mu-
kaan.
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Ahtung  herr  gruppenfuhrer,
mehiin emme jaksa liimata kort-
teja, joten ufmmnt' antaneet jo-
Fm kirjapainolle. Ilmeisesti va-
itsivat tyrmeiin liimapuikon, et-
teiviit lehtipisteitten satunnaiset
selailijat \;I,IEII:,_{IHH.i. tulisi irrotta-
neeksi korttej ja. Yritimme vih-
jaista ]l]llh.‘:lhll‘.ll."lul' ongelmasta.
Keskiaukeamajuliste lmlwlll-
korteista yins. lipuista — ei kiitos.
Jos sydiinkivat  uhkaavat _It}d
raastaviksi, voit lehden re pimi-
sen sijasta soittaa asi ak: nlmhr'
luun.  Sivun 7 apinalaatikosta
[vtwviit puhelinnumerot.
toimitus
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joita selkedsti

e Kysele lyhyost ot
K

mnrn]; julkaista ll'lmiﬂllr

man monta kir- ‘I

jettd.
Postita kirjeesi
C-kaantaja Amigaan

osoitteeseen:
MikroBITTI
Kysymys
PL 64
00381 HKI

Mikd C-kddantdja Amigalle kan-

nattaa hankkia, misti sellaisen

saa ja paljonko se maksaa?
Epitietoinen

C-kielen opiskelun voi aloittaa
edullisimmin hankkimalla jonkin
PD-C-kiiiintiijisti.  Esimerkiksi
Matt Dillonin DICE on moni-
uolinen ja hwiiksi mainostettu
Liiiilltii_]':'i, jonka version 2.06.21
Sai \'llikEL’ll):l Fi.‘;h—lm'}'kkvullii
491.

DICEsti on saatavana mvyos
rekisterdity versio, joka maksaa
50 dollaria eli noin 230 markkaa.
Rekisteriidvn version voi hank-
kia suoraan te Liiii]t'i Lihettimiilli
shekin ja osoitteensa Matthew
1}.11::.u|1u 891 Regal Rd., Ber-
keley, Ca. 94708, USA. Muita
PD-kiidintiijida  ovat  esimerkiksi
HCC (Fish 508) ja NorthC
(Fish 354).

Suosituin kaupallinen C-kiiiin-
tiji lienee entinen Lattice, ny-
kyinen SAS C. Kiintijisti on
pmld-\nm ilmestvmiissi versio 6,
jossa pitiiisi olla huomattavia pa-
mnnullth timiinhetkiseen versi-
oon 3. 10 verrattuna.

Jukka Marin

Ongelmia, ongelmia
Omistan Amiga 500 -tietoko-
neen ja Deluxe Paint 11 -piirto-
ohjelman. Kirjoittimeni haliit-
see grafiikkatulostuksen, mutta
stitd huolimatta en ole onnistu-
nut tulostamaan DPaintin ku-
via. Missd vika voisi olla?
Tietiimditin

Jos kirjoittimen ja Amigan viili-
nen kaapeli on kunnossa el
tekstitulostus Amigasta kirjoitti-
melle sujuu ongelmitta, ei vika
voi olla juuri muunalla kuin viii-
rin valitussa kirjoitinajurissa tai
Workbenchin kirjoitinasetuksis-
sa. Jos kirjoittimelle ei ole ole-

massa omaa ajuria, kannattaa
kirjoitin  asettaa  mahdolliseen
Fpmn -emulaatiotilaan ja kiivtti
Epsonille tarkoitettua ajuria. La-
erlrjmttmm-u kanssa puoles-
taan voi kiiyttisdi HPn Laser]et-
emulaatiota | ja Amigan vastaavaa
dl'l]”q_l
Workbenchin Preferences-oh-
{:*Ilt]‘d”:l on asetettava paperin
coko, tulostustapa
(mustavalko/harmaasivy/viiri),
tulostustarkkuus 1 — 7 ja musta-
valkotulostuksen kynnystaso
(treshold), jotta tulostus onnis-
tuisi.  Myvis klr]mtlnpnrttl ja
RS232:¢en liitettivilli kirjoitti-
milla siirtonopeus ja mahdolliset
kiittelvt on asetettava oikeiksi.
Viimemainitut vaikuttavat myis
tekstin  tulostamisessa,  joten
tekstitulostuksen  onnistuminen
on merkki oikeista asetuksista.
Jukka Marin

A500

1. Saako Workbench-versiossa
1.3 CLI-ikkunan kiyttiin suo-
raan koneen kiynnistyksen yh-
teydessi?

2. Sopiiko SupraModem 2400
Amigaan? Millainen  kaapeli
tarvitaan? Mikd pfffftmhjeﬂnﬂ
olisi hyvi ja paljonko se mak-
saa?”

3. Miten Amigaan saa liitet-
tyii CD-ROM-aseman? Onko
Amigalle olemassa CD-ROM-
levyji?

Amigisti

1. Kun Amiga kiivnnistyy, kaikki
toiminnot l;lp;l]lluhli CLI-tasol-
la. Kone ajaa aluksi Workbench-
levvkkeen S-hakemistossa olevaa
startup-sequence-nimisti ko-
mentotiedostoa,  joka edelleen
kitvnnistiiik. ' Workbenchin ~ lo-
adwb-komennolla.  Yksinkertai-
sin tapa saada kone jiiimiiin
[.’I,[—tiLum on poistaa koko star-
tup-sequence-tiedosto  delete-
komennolla. Titi ennen on eh-
dottomasti tehtiivii kopio alku-
seriiisesti Workbench-lewvk-
Lu"it‘i ja tehtivii muutokset ko-
pioidulle levykkeelle.

2. SupraModem ja kaikki
muutkin - RS232-liitiinniilli  va-
rustetut modeemit Hupix'ut S10-
raan Amigaan liitettiviksi. Viili-
knmpvlil(ﬁ:i sopii modeemikaape-
li, jossa on kvtketty liittimien
nastat 1 =8 ja 2(). Muiden nasto-
n kvtkemisti on syvti viilttiid,
Lmkd ne ovat Amigassa ki dvtossii

ja viidrilli kvtkennéilld on help
po rikkoa niin Amiga kuin mo
deemikin.

3. CD-ROM-aseman liittimi
seen tarvitaan SCSI-kiintolewvw
ohjain, johon CD-ROM-asemaf
voi liittiii suoraan. Kiintuh*v_\'nh
jaimeksi sopii periaatteessa miki
tahansa SCSI-ohjain, jossa o
liitiintii. ulkoisille SCSI-laitteillef
Amigalle on  olemassa paitsf
Fish-PD-kokoelma-CD-lewvii
myis  kohtalainen  valikoim: 8
CDTVn lewjid. Useimmat CD
ROM-asemat  osaavat  lisiiks
toistaa tavallisia musiikki-CD-le
VV]d.

]llk]{:l Mari

Ohjelmointipulmia
Minulla on pari ohjelmointic
koskevaa ongelmaa:

1. Miten GW-Basicissa vo
kéiiyttii binaarilukuja? Kiytti
mdni GW-Basicin versio nume.
ro on 3.23. Heksadesimaalilu AIT‘IIgﬂ

vt toimivat mainiost. esimer\VYyN Amiga A2000, 2x3.5 sis. levyasemaa, 10

kk . dlkup. pehid, 400 dicketiid, 3 diskettiboksia, Allco-

L% ] oy System, E'r_!lnr,-s!uckua ja muuta Amiga-tavaraa,
PRINT C!."ff‘; ASH Hp. 3800 mk. Puh. 90-419922

MYYN Amiga B2000, lisdlevyasema, A10B4-mo-

Sama ei kt"“)n;‘ﬂﬂ” toimi 'I""-nurl hiiri, nappaimistd, Golem-aianendigitoija, jo-

naarilucuilla. ystickeyd, kinallisuutta, muutama alkup. peli seka

Rt yhjia Worppuja. Halvalla eniten tafoavalle. Puh.
2. Miki on arvionne Q- -Basids7 781225 paivala, 937-40979/Mat ftaisin.

cista? Onko se yhti tehokastyN Amiga 2000 HD:n + Quantum 40 MB ko-
g . o «al, + SCSI 2 ohjaimen + 10845 stereomonitorin
kuin esimerkiksi Turbo Pascal Giup oneimia. Hp. 5900 mk, Pun. 958-82955,

Soveltuuko se rakenteiseen ohwwyyn Amiga 500 + Tv-modulaattori + i + 2 jo-
s TN # e yetickia + 60 levyd pelejd- ja hydiyohjelmia. Hinta
_J}efmmnnm.- Muita hyvid tabgy e Kinetin Commodore MPS.1200P
0 1 i saapelt Amigaan « 2000 papena. 700 mk 1ai pa-
monagja ptd‘ﬂhﬂ " «etina Amigan kanssa 2700 mk. Puh. 539-
Personal Programmesssiso,

MYYMN Amiga 500 + lisAmuisti + lisdlevyasema +

W Sk s ol el . TV-modulaattori + 2 joysticka + peleyd [mm. Dun-

1. GW-Basicissa ei ole kiiskvii ¢ I 3e0n Master, Ghaos Strikes Back, Ultima 5, SSI:n

kil syntaksia binaarilukujen suo?DSD-roolpelejd). Puh. 50-864839.

MYYN Amiga 500; 2.3 Meg AAM + CM 8533 -ste-
raan  kiisittelyyn,  Ei ole MS eovarimonitor; heijastinsuoja + lisdlevyasema +

DOS 5.0 mukana tulevassa gl o, el b 0

sansi + kirjallisuutta « chjelmia ym. Puh. 941-
sutussa  QBasicissakaan. Turbaaisozee.

Pascal sen sijaan osaa kiisitelliMYYN Amiga 500, TV-modulaatiorin. TAC 2, fisa-

musti, hiiri, 2 diskiboxia, n. 170 diskettia ja pan al-
bina: I,IIIIILI,I].;J. kup. pelid. Hp. 2800 mk. Puh, 973-35623 Tommi.

.4 {]IIH k Basic on 'HHII{'[ - i ”|'~.{ IMYYM Amiga 500, lisamuisti, tv-modulaatton, hiin
] . }n I matta, 2 joystickia, lukollinen 80 disketin levybo-
IVl }il: nimuotoinen rakenteely 1 akup pelid + 130 diskettia. Hp. 3000 mk.
linen kieli, mutta itse sunositteljSota984-24236/Juha.
pdn PR » P e MYYM Amiga 500 -tietokoneeni. Mukana varimo-
sin Turbo Pascalin opettelemiSqon printior. alkup. ohjsimia. prntieripaperia, yi
ta. ‘t_,{l- On I]Esip'p” ”ijhl Id r.r1”_ 50 dickia, yme. Vain 4000 mk! Soita 939-381294!

MYYM ASDD + levari + muisti + 2 tikkua + 10845-
Silad ;llL-l:IH divan ammattitasoi Hh“a”mammﬂ + uusi hiiti + 200 diskettid. 5000 mk.

{Jh]{ lmia, varsinkin unsimimallis698-431497/aakio it

versio 6.0:11: a. I“H aiot tl‘jll}]:l ”]]M"r'."r'l':-.l Amiga 500 + Philips 8833 -monitor + lisd-
.. muisti + lisdlevan + Golden Image -hiiri + 3 joys-
e III'lI L H!III;I]\'HI III]"..'III-\HI:_ ‘:.] TN Thckia, n. 200 diskettid + 2 diskiboxia seks 9 alkup.

g pelid (mm. Larry ¥, Powermonger] + stereopiuhat
QBasic on kelpo tvokalu, mutt§greckymentaan -+ re-kaapei Koko paku 4100

TP:n te h{zkkmunpl koodinlaame Sota 30-882181/Lastu. PS. Kaupan padlie
a asentamaton 1/2 megan chips-laajennus (sisdi-
(lll]i’ d, NOPENUs j:l }Jlll|‘.i1]llllll'~..¢ne'1.

ll‘l'll"'. by !IIIMI’IH[U 0 |)=II‘I‘I|]I‘JM"“"” Amiga 500 juhlamallin + TV-maodulaattari +
I.llltﬂl. }]tl’} hiiri + lisamuisti + lisdlevyasema + 2 joystickia + 2
1.

l&{}l\{'lli emimat IU".- diskettiboxia + 170 diskettid + alkuperaiset pelil 4
tiviit TP 6.0:sta varteenotettavar ;.

kpl. Hintapyyrid 3200 mk. Kysy Crisua 90-
{]II[]I UII]I IIT]I’]l]Il’II\I[ ]P]I ‘\]”d SOuy Y Amiga 500, TV-modulaatiori, hiiri + hiiri-

mafto. Super Monace GD. F/A-18 Imtersedtor,
sisiiltiii Borlandin Turbo Vision i Mg ity longle et wigapal

|:1T|{"H|l"]lll in uhnpnh]tmt( n oho-so12899
jelmien tekoon.

Timo Flink
MIKROBITTI 5/92

MIKROBITTI 5/9%

MY¥Y¥MN Amiga 500 + 10B45-sterecvarimonitori +
hiiri + wvirtalahde + hsamuisti + lisalevan + 4 dotik-
kua + hinmatte + lentokoneohjain « yii 200 dis-
kettia + diskiboxi + kayttdohjekirjat + Amiga
Action Replay 2 + suomenkielinen ohjekifa. Hin-
tapyynid 5500 mk. Puh. 961-3213526,

MYYM Amiga 500, hiir, joystick, Workbench 1.3,
useita demoha ym. Pakettininta 4000 mk. Tied.
Jari ilt. 90-588:3841 fai 573785

MYYMN ASO0 + 1/2 megan isamuist + 2 joystickia
+ hiin + jotakin pelejd ja hyotyohjelmia + yii 100
diskettid. Hp. 2600 mk. Puh. 981-515781/Jyri iliai-
sin.

MYYM Amiga 500 + 512 KB lhsdmuisti (vaihio
2000:een mahdollinen). Puh. 968-316466

MY'YM Amiga 500 + lisamuesti + n. 100 diskeihd +
diskiboxi + joystick + tv-modulaation ym. kamaa
Hp. n. 2200 mk. Soita ilt. 90-2988539, kysy Tonia.

MYYM Amiga 500 + lisamuisti (1/2 MB) « Philips-
var-tv 14 tuumaa + TV-modulaattorn « 2 joystickia
+ hiiri + hiirimatto + n. 200 diskattia = kirjallisuuta,
hp. 4000 mk. Soita klo 18.00-20.00 puh. 961-
153080:yn.

MYYM Amiga 500, hiir, lisamuisti 512 K, pelejd.
Hinta 2000 mk. Puh. 830-21620.

MYYM S00 lisamuistin 1/2 Mb. Hp. 100 mk+ pos-
tikubut, Puh, 951-234245

MYY¥M Amiga 500 + TV-modulaattor + lisamuist
+ Il5aleuga;sema + modeemi 2400 ym. tarvikkeet.
Hp. 3000 mk. Puh. 90-8521218.

MYY¥MN Amiga 500 (vastaa Amiga 1000} + hiri +
joystick + manitori + lisdlevan + n. 400 diskettia +
kirjoja. H. 4500 mk. Puh, 90-280627.

MYYM Ammiga 500, lisamuisti, lisdlevyasema, 3 jo-
yahckia, himn, Philips-vanmonitori ja paljon peleja
hintaan 4000 mk. Puh, 90-7571419/Thomas ilt.
MYYM Amiga 500 + Philips CM BB33 -monitari +
lisamuist + lisamodeami + hiiri + 2 joystickia + hii-
nportinjakaja + pelejd + hydtyohjeimia. Hinta
5000 mk. Puh. 90-304185.

MYYM Amiga 500, lisAmuisti 512 kB, Kickstart
2.04 -rom-pairi - tarvikkeet, Hp. 3000 mk, Puh.
80-7019773.

MYYM Amiga 500 + lisamuisti + hiifi + joystick +
paljion peleja + TV-mod. + Kirjallisuutta + poly-
sunja. Kaikki vain 2000 mk + postikulut. Ei arik-
seen. Puh, 80-7553187 il

MY¥Y¥M Amiga 500 + lisdlevyasema + 512 kB -
Philips CM 8833 -monitori + hiir + alkup. pealit se-

BiT
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ka kasa disketleja. Hp. 3200 mk. Puh. 80-840825

MYYM Amiga 500 + lisamuisti + listlevari + Action
Replay 3 + TV-modulaattori + 2 hiifa + joystick +
f. 170 disketha + 2 diskiboksia. Hp. 3000 mk.
Puh. ilt. 20-843426Timo

MYYMN Amiga 500 + 1 MB RAM + =is. virusvaroitin
+ TW-modulaattori, hp. 2000 mk, 41 MB kintolevy
+ Action Replay, hp. 2000 mk. Puh. 958-82757.

MYYMN Amiga 500 (1 MB) + Philips CMBB33 +
Philips 7300 TV-Tuner + 2 hiirtd + joystick + n.
200 diskettid. Hp. 5000 mk! Puh. 921-303852/Mii
ka.

MYYN Amiga 500 + moniton + lisdlevan + lisd
muisti + alkup. pelii: Hearth of China, Red Baron,
Larry 3, Kings Cuest 4, Rise of the Dragon, Man-
hunter 2, Indy 3, Space Quest 2 ym. Hinta
2000-2500 mbk/Juha 90-8592434

MYYN Amiga 500 Plus, TV-modul, hiiri, ma-
nuaalil, kirfjallisuutta, alkup. palit. Takuu voimassa.
Hp. 2600 mk, Puh, ilt. 30-507 1670,

MYYMN Amiga 500 + lisamuisti +lisdlevyasema +
TV-modulaatton + 2 diskettiboxia + 2 joystikkia +
yh 300 diskettia + i + Amiga 1, 3 -kirjat. Puh.
90-5031728/Petri

MYYN muistikortti MemoryMaster 2000 V.1.00/8
MB, alle 1/2 vuotta vanha, hnla 400 mk. Soia
981-516958/MKimmao

MYYN Digiview-Gald 750 mk, TV-Text 500 mk,
Maoviesetter 500 mk, TV-Show 400 mk, Prasound
400 mk, Advantage 400 mk tai kaikki yht. 2500
mk. Puh. 971-226048.

MYYN Amiga 2000=een GVP Series Il 68030 -
turbokortti ja Amiga 500 GVP:n 52 Mo kovalevy.
Malemmat uusia. Puh. 960-318060

MYY¥MN GVP Impact Serie 40 Mag Cuanium kova-
levy + SC5I Faast RAM ohjain + 2 MB RAM, hp.
3000 mk (2500 mk ilman RAMia). GVP-muistikart-
i+ 2 MB, max 8 MB, hp. BOD mk (1300 mk 4
MB). DPaint Il 200 mk, Vistapro 1.0 100 ym. Puh
90-1352295.

MYYN n. 2 kk Amiga 500:3ss5a kaytossa olleen
KCS Power PC Board -kortin 1000 mk:lla. Saat
valmiit kaynnistyslevykkeel kaupanpadlie. Puh.
472-62150 kio 17.00 jalkeen

MYYN 80 MB ulkoinen Supradrive-kovalevy A
500:e. Ohjaimessa on lisaksi 2 MB RAM-laajen-
nus. Soita 921-421581/Kimmao.

MYYN MPS 1250 -prinfterin + papena, Hinta 1100
mk. Puh. 921-898905 Juhani

MYYMN AT-koriti, 1 mega muista, 525 HD-lerp-
puasema, MS-DDS 3.3, GW-Basic manuaalei-
nean. Hp. 1800 mk. Puh. 941-24342% A,

MYYN Amiga 20000le Flicker Fixer {Microway)
hp. 1350 mk, 20 Mt kovalevy + ohjain hp. 750 mk.
2400 baudin autom. modeemi hp. 550 mk. Puh
00-415263.

MYYMN TX-B800-matrisikioittimen + paperia, var-
mimmin sunnuntaina puh. 917-41273.

MYYMN maonitari
Asta 2400 -modeemi h. 350 mk; peli:
Ranger, It Came from the Dessert, Operation
Wolf, The Lost Patrol, vain yhdessa 200 mk. Puh
30-8021970.

MYYMN 2400-modeemin Action Replay 2/3 1ai k-
siskanneriin, Puh. 9698-431336

MYYN Action Replay (v1.5) 250 mk, Kickstart 1.2
120 mk
B52602/Kimmo

MYYMN Amiga Action Replayn 250 mk ja mono
soundsamplernn 150 mk tai yhi. 350 mk. Puh.
974-38116.

MYYM Hardware Relerence Manual, Bith 3
{BBO00-konekiell} kirja, Videoscape 30 animaatio-
ahjelman yht. 500 mk. Puh. 90-529491/Sami

MYYN alkup. Stunt CAr Racer, Bionic Comman-
do, Space Fight, Leather Neck, Buggy Boy, Out
Run, Dogs Of War, Forgotten Worlds Alldogs Go
to Heaven, Falcon F16, Slaggon, Galregons Mo-
man Jenxter. H. 50 mk'kpl. Puh. 831-8671613/ Jan.

MYYN alkup. pelini. Puh. 921-485631/5ami.

MYYM Eye of the Behalderin 90 mk ja S.E.LU.CK.
150 mk. Puh. 918-654228 Teemu.

MYYN The Art of Chess 150 mk (Wizball 50 mk,
Summer Olympiad 200 mk, Terropods 100 mik,
Barbarian 100 mk. Ikari Warnors 100 mk, Merce-
nary 100 mk, ndissd ei pakettia) seka Amigan al-
kup, hiren, Hp, 100 mk. Myyn kaikki PDoni hinta
5-10 mk. Puh. 921-726010/Jussi.

MYYN alkup. pelini: The Simpsons, Codename
lceman, Larry triple pack, Police Guest Il. Puh
951-491356/Janne

MYYMN Codename lca-Man h. 150 mk, Amos h.
150 mk, Pawer Monger h, 100 mk, The Hunt af
Red October h. 100 mk, Might and Magic h. 100
mk. Puh, 931-671613.

MYYN lceman, Pobice Quest 2, Ralroad Tycoon,
Carthage 150 mivkpl. Puh. 915-47236, kysy Sa-

RCM

mia.

MYYN Chaos Strikes Back B0 mk ja Captive 80
mk. Puh. 972-42924/Mika.

MYYN Larry 3 (180 mk), Op. Wolf (80 mk), Cali-
fornia Games (80 mk), The Hunt for Red October
{60 mk), Powerdrome (60 mk) ja Cruncher Facto-
ry (40 mk). Puh, 982-265123/Tuomas

MYYN alkup, pelini 50100 midkpl, Myyn myas
PC:n pelit Ulima & 150 mk ja E.O.T.B. Il 160 mk,
Vaihdan Megadrive-pealini. 821-396222/Antti.

MYYN Amigan pelit: Test Drive || + 3 lisddisk. 300
mk, UMS | + 2 lis3disk. 250 mk. Puh, 90-245042.
PC:n pelt: VBltzkrieg 150 mk, Global Dilemma
75 mk. Puh. 30-245042/Harri,
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MYYN alkup. Space Cuest Vin tai vaihdan sen
Larry WV tal Police Ouest llliseen. Puh, 90-
B725390.

MYYN a 30 mk: lkan Warnors, Terrorpods, Ame-
gas, Thundercats Insanity Fight, The An of
Chess, Wizball, Buggy Boy, Doble Tragon: a 60
mk; Impossible Mission II; & B0 mk: Altered Beast,
Dick Tracy; @ 90 mk: Last Ninja I, Turles, Op.
Woll; a 100 mk: Flood; a 120 mk: Hollywood Col-
lection, Kult. Puh, 90-246334,

MYYN Willy beamish, Wayne Gretzky 2, Face Off,
Ice Hockey, Out Aun Europe, Seconds Out's Bo-
xing, yht. 650 mk. Puh. 944-36236 Tuomas,

MYYN Larry 5 200 mk ja King's Quest 5 200 mk.
821-516560/Mikko.

MYYN Sim City 125 mk, Indy 500 100 mk, Pang
100 mk. Colons 75 mk, Police Cuest 2 175 mk
{kuin uwsi), Larry 2 150 mk. Puh, 917-27410.

MYYN Ultima I, Uitima IV, Populous & B0 mk, F-
19 Stealth Fighter 100 mk, Megal.oMania 150 mk.
Perfect Sound steredigitolja + orfig. chjelma 200
mk. Tarjpa omia pelejasi wvahdossa! 90-
2041038/ Tapani.

MYYN alkuperdiset pelini: Pirates!, Arborne Ran-
ger, Duck Tales 150 mk kpl, Bionic Commando,
Yogis Greal Escape, Buggy Boy, Sorcery Pius,
marble Maddnes, Sky Fox 60 mk kpl, Mr. Heh,
Maonty Python, Dandare [Il 90 mk kpl, Kokoelmat:
Hollywood, Heroes. American Dreams 130 mk
kpl. Puh, 90-247006

MYYM Heart of China, All Copy System 1, 2, Voy-
ager. Hawkege, Space Cluest 4, ym....| Vioin myds
vaihtaa. Puh. 917-722175.

MYYN Larry Il 100 mk, Technosound Turbo V.2.9
digitointiohjelmisto 150 mk. 931-682072 (Juha).

MYY¥N Lords of the Rings, hp. 120 mk tai vaihdan
sen Tha Secret of Monkey |slandiin. Puh, S0-
B055034/ Aleksi.

MYYN Zak McRacken 100 mk, Space Quest 3
200 mk, Captive 150 mk, Legend of Faerghail 150
mk, Faery Tale 150 mk. Ostan Dungeon Masterin
100 mk. Puh. 921-789566.

MYY¥N Amigan alkup. pelini: Knightmare (200
mk), Loom, Wonderland, Lord of the Rings, Lamy
2 & 3 (170 mk'kpl). Puh, 977-25763/Mika. P5.
Ostan Hockey League Simulatorin,

MYYN alkup. pelini: Back to the Future 2, Spider-
man and Captain America in Dr. Doom's Heven-
ge, Ivan lronmans Super of Road Racing 100
miskpl. Puh. S0-8053413\Veali,

MYYN Willy Beamish ja Kings Quest 5 200
mk/kpl. Puh. 815-60883/Pekka.

MYYN Chessmaster 2100 150 mk, 4-D Sports:
Driving 120 mk. Ferrar Formula One 50 mk. Puh.
954-87176/ Teamu.

MYYN alkup. Bard's Tale Trilogy 160 mk. Wizard-
ry 6. Uitima 150 mivkpl, Monkey Island 2, Secret
of Silver Blades, Pools of Darknes, Gateway o
Savage Frontier 140 miskpl, Black Crypt, Shadow
Sorcerer, Lord of the Rings 120 mivkpl, Tip Of
100 mk, Sirk Worm 4, Dejave 2, Night and Magic
2, Prince of Persia 80 miv’kpl, Cavader — The Pay
Off, Kick Off 2 — Final Whistle 50 mk/&pl. Puh.
939-304738 Tima

MYYN Amigan alkup. pelit: Space Quest 3 120
mk, Operation Thunderbolt 100 mk, Op. Wall BO
mk, Forgotten Worlds 80 mk. Airborne Ranger &0
mk, Elite 80 mk, Bionic Commando 30 mk, Karate
Kid Il 20 mk tai kaikhi yhteensa 500 mk, Puh. 90-
2710728/Petriilt.

MYYMN Amigan alkuperdiset pelini; Operation
Stealth, Powermonger 100 mk'kpl ja Onslaught
lautapelin 50 mk. Soita puh. 939-460396kysy
Mikkoa

MYYMN pelit Tank Platoon, Double Dragon I, ltalia
‘B0 kaikki 100 mk/kpl ja Brat 50 mk ja ostaisin
Double Dragon Il tai vaihtaisin johonkin em. pe-
lin.. Soita itaisin 90-597246/Taina.

MYYN 30 Construction Kit 250 mk, Damocles
130 mk, Larry 2 B0 mk, Mega-Lo-Mania 150 mk,
Warhead 130 mk, Eye of Beholder 150 mk, India-
na Jones 2 adv. 50 mk. Puh. 9339-581900 kio
16-22/Janna.

MYYMN alkup.: Heart of China 150 mk, Manhuntes
Il 85 mk. Loom 95 mk, Silent Service I 175 mik,
Indy 3 125 mk. Secrel of the M. Island 145 mk,
Max kok. 195 mk. Puh. 90-3401453.

MYYN Runningman 40 mk, Waly 1390 50 mk,
Helffireattack 30 mk, Aladins magic lamp 30 mk.
Puh. 911-B5646Kimi.,

MYYN alkup, UMS Il ja Indy 1l seka ostan S50n
War Game Construction setin. 939-550435/Hanri.

MYYN alkup. pelit 5 kpl mm. F-18 Intercepior,
Summer Olympiad... ja MikroBITTHehdet
2/91=292 yhdessd tai erikseen. Tarjpa! 921-
308320/Pekka.

MYYN alkuperdiset: PageSetier || -sivuntaifio-oh-
jelma {outline fonttitulostus), Pixelscript — muutiaa
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taa postscript-tiedosiot ja tulostaa ne milla tahan-
sa preference-kinoittimella — tarkasti). Soita975-
23155/Juha.

MYYMN alkup. pefini; Heart of China 230 mk, Co-
dename: lceman 99 mk, Lord of the Rings 200
mk. Vioin myas vaihtaa pelit Sierran tal Lucasfil-
min hyviin seikkailupeleibin, Soita: 981-516770, ja
kysy Tuomasta.

MYYN Oord of the Rings 150 mk. Bard's Tale Il
150 mk, postikulut sisdltyy hintaan. Puh. 918-
171727 Mika,

MYYN Thundercals, Bomb Jack, Liven Let Die ja
Space Harrier kok hint. 240 mk. Myyn myos Ja-
mes Bond ja Horror Zombies -pelini hint. 150 mk.
Kaikki yht. 350 mk. Vaihdan myds johonkin Sier-
raan, Dungeon Masterin tai Eye of Beholderin.
Puh. 984-33178.

MYYN Populous (100 mk), Eye of the Beholder
(180 mk), Monkey Island (180 mk), Monkey |sland
il (200 mk), VGA, kaikki 550 mk (3,5). Myds Man-
key Island wvihjekina, S50 mk. Puh, 884-23022_ Ky-
sy Pekkaa!

MYYMN alkup. pelil: Ninja Warriors: 80 mk, Ninja
Spirit: 70 mk, Pipemania: 70 mk, Shadow War-
fiors: B0 mk. Puh. 90-7538714Ville.

MYYN alkuperdiset pelini: Pro Tennis Tour 2, Pla-
yar Manager, Wayne Gretzky Hockey 150 mk,
Team Suzuki 160 mk, World Cup Soccer, Gazza's
Super Soccer, Grand Prix Circuit 100 mk. 951-
453436/ Mikko.

MYYMN alkup. pelejd Quest for Glory |1, Legend of
Faerghail, Wolfpack, Populous. Power Monger,
Keef the Thief, ym. Puh. 918-601510. Kysy Er
noa.

MYYN alkup.: Kult 60 mk, Cuestron Il 50 mk,
Swords of Twillight 70 mk ja uusimpia viruskillerei-
ta. Puh. 911-81643.

MYYM alkup. Lemmings, Stunt Car Racer, North
+ South, Zany Golf, Duck Tales, Robocop Dino-
wars, Goldan Axe, Super + Sword of So-
dan, ym. 50 mivkpl. Soita 917-41273.

MYYMN Liitima 3, Ultima 4, Populous B0 mickpl,
Megal oMania 150 mk. Voin mybs vaihtaa simu-
laattioreihin ja strategia‘roolipeleinin,  90-
2841038/ Tapani.

MYYN alkuperdiset pelit: Falcon, Thunderhawlk,
Genghis Khan, Moonbase, interceptor, Roadwar
2000, Overrun, Mean Streets, Steller Cruisade,
Eye of the Beholder, Championz of Krynn,
Questron 1, Barbarian Il + muita. Lisaksi myyn
40:n ja B0:n disketin boksit ja n. 60 diskettia. Puh.
S0-354284.

MYYMN tai vaihdan Last Minja 3, Dragen's Lair,
Buck Rogers. Kokoelmat: Heroes, Monster Pack,
Giants. Kaikki alkup. Hinnat: 100-150 mk/kpl. Kai-
ken ostajalle 1 peli kaupanpdile, Puh, 90-
2076459,

MYYN Ehira, Search for the King, Ulima 5,
Rocket Ranger, Crack Down, Questron 2, King's
Quest 2, Rogue Trooper. Puh. 931-173465Tani.

MYYN alkuperdiset pelini: Amegas, The Art of
Chess, Barbarian, Buggy Boy, |kari Warriors, In-
santty Fight, Mercennary, Terrarpods, Thunder
Cats, Wizball, 70 mk/kpl, yht. 630 mk. Puh. 921-
BOBS05.

QS5TAN halvalla Amigan. Jorma Martikainen, La-
rinsaari, B3940 Nunnanlahti.

OSTAN alkup. Times of Lore -pelin ja myyn alku-
perdisid pelejani (esim. Last Ninjat 2 ja 3, Dun-
geon Master. Cebca GT Rally...). Soila ja kysy
952-609381/0rvo (kio 10-16),

OSTAM Amiga 500 1000 mk. Puh, 817-183583.

OS5TAM Amigalle 512 Kb ksamuistia. 968-
58582/ Antti.

OSTAM Spirit of Excalibur -pelin, hinta korkein-
taan 250 mk, Puh. 9698-17232.

OSTAM Amigan, wiallinenkin kinnastaa ja Amiga
2000 -lisdlaitieita (lisamuistia. kovalevyn, turbon
jne.). Puh. 90-415263.

OSTAN 5,257 diskejd! Saa olia mydskin kayletty-
ja. kunhan toimivat. N, 0.50-1.00 mkkpl Puh
961-127350: Jukka ift.

OSTAN Amiga 500 + TV-modulaattori. Puh. ilt.
90-8751297/Janne.

OSTAN Amigan T\-modulaattorin. Hinta enintdan
100 mk. Kirjoita os. Juha Purhonen, Saksalantie
135, 49300 Tavastila.

OSTAN hyvikuntoisen Amiga 500 + kamat. Puh.
D1B-BAT47 ARt

O5TAM PC-emulaation bridgeboard-kortti ja lisa-
muistikortti Amiga 3000:een. Puh, 961-4784253 il-
taisin,

OSTAM  Amigaan
394374/An,
OSTAN alkuperdiset pelitt Thunderhawk, F-19

Stealth Fighterin ja Formula 1 Grand Prix (Micro-
prose). Puh. 964-4227296 iltaisin.

OSTAN Amigan pelin: “Personal MNightmare™ S.
Pohjola, Kajaaninlinnantie ¥ F 99, 00900 Helsinki.

OSTAN AS0O0 Plussan, sopivia ohjelmia, peleja,
hyGty, demot ym., kakki kinnostaa. Laheta lista
os.: Harri Jokinen, Brannbergskarr 11, 66830 Ora-

skannmenn,  Puh.  960-

vaisten th.

VAIHDAN Tintin on the Moon, Pobocop, Cadner,
F-20 Retaliant, Wayne Gretzky Hockey, F-16
Combal Pliot. Puh, 971-452375Tuomas. Diagons
of Flame, Time Scanner, Terrorpods, Art of Chess
ja Megapack 1. Puh. 871-461228/0ssi.

VAIHDAMN alkup. pefini. Pub, 971-451160. kysy
Juhaa.

VAIHDAN alkup. pelini. Puh. 90-8769986/Marko

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Puh.  951-
491356/ Janne.

VAIHDAN Amigan demoni ja alkuperdiset ohjel-
mani. Puh. 972-161693.

VAIHDAN Amigan alkup. pehni. Miko Tiainen, |-
veskuja 4, 45700 Kuusankoski. Puh, 851-47838,

VAIHDAN alkuperdiset pelini. Mika Hautanen, Rii-
hitie 11, 43800 Kivijdni,

VAIHDAN alkup. ohjelmani, Heikki Kinnunen,
Juontotie 5 B 15, 70150 Kuopso.

VAIHDAN demoni ja PD-ohjelmani. Janne Ratia,
Syrjakatu 5 C 10, 48600 Karhula

VAIHDAN alkuperdiset Curse of the Azure Bands,
The Spy Who Loved Me ja Siunn Runner A-10
Tank Killeriin, Puh. 971-122190.

VAIHDAMN Amigan alkupergiset pelini. Soita tai kir-
joita: Marko Wallén, Ympyratie 3. 07320 Loviisa.
Puh. 915-531386.

VAIHDAN demoni ja ohjelmani. Puh. 952-67379

VAIHDAN demoni ja PD-ohjelmani, 918-
541366 Tommi.

VAIHDAMN alkup. ohjelmat mm. The Secret of
Monkey lsland, Eye Beholder, Lord of Rings, Lo-
tus Challence |l, Deluxe Paint IV ym. Puh. 924-
57802 (kysy Olia)

VAIHDAN demoni ja ohjelmia. Kirjoita: Anssi Pa-
jala, Haltijantie & B 18, 48350 Kotka.

VAIHDAMME Amigan alkuperaiset pelimme ja oh-
jeimamme. Puh, 952-28586B/Sami tai 952-
2BSES4 Mika.

VAIHDAN Thunder Bladen ja Arturan Cadaveriin
tai Total Recaalin, Soita ja kysy Antha puh. 80-
143846,

VAIHDAN alkuperdiset pelini ja chjelmani. Soat!
871-452406/Keijo, itaisin,

VAIHDAN alkuperdisel pelini. Secita iftaisin 974-
48174/ Jani.

VAIHDAN alkuperdiset ohpelmani ja demoni. Puh.
857-515542,

VAIHDAN alkuperdiset pelini. Kirjoita: Aki Pirho-
nen, Retherintie 1 C 39, 00870 Helsinki,

VAIHDAN Double Dragon 3, Robocop 3, Super
Wonder Boyn ja Chock Wavaven Fire Forceen tai
Air Borne Rangerin. Puh. 872-81287 il

VAIHDAN alkup. ohjglmani & PDA1. Puh. 943-
376131/ Make.

VAIHDAN alkup. ohjelmani ja demoni. Soita 857-
515542, Tomi.

VAIHDAN Amigan PD-ohjelmani ja demoni. 957-
341108/Henn

VAIHDAMME Amigan alkup. pelil ja_ohjeimat,
Antti‘puh. 90-5883811, Peter/puh. 90-5622477

VAIHDAN Megadrive + 10 pelia Amigaan tai
Atariin. Puh. 981-363771.

VAIHDAN alkup. Pirates! ja Triad 2 -kokoelman
Indiana Jones 3:een. Ostan Wing Commanderin,
Puh. 80-358498.

VAIHDAN Amigan alkup. (demol) ohjelmat + pelit,
Puh. 981-572400/Mikko.

VAIHDAN demoni ja alkup. ohjelmani. Mikko
Laakso, Pyolintie 6, 49510 Husula.

VAIHDAM Amigan alkup. pelini ja demoni. Tommi
Yiisiurua, Lohitie, 95100 Kuivaniemi.

VAIHDAN alkuperdiset pelini. Soita (ma-to) puh.
018.305486/Harry.

Atari

MYYN Atari 1040 STFM + Philips CM BB33 RGB-
moniion + Panasonic KX-OP1091 -matrisikirjoitin
+ alkup. pelajd + joystick ym. Hp. 4300 mk. Soita
illalla 21.00—puh, 941-608498/ Pekka

MYYMN Atari 520 STFM, hiren, Power Packin, F-
16 Combat Pilot, Pirates ja Fighter Bomber. Hp.
2000 mk. Puh. 963-2311908/Anssi,

MYYM Atari ST + pelit + hyotyohjelmat + printtern
ja piifo-ghjelmat hintaan 3500 mik. Puh. 916
44620,

MYYN Atari 520 STFM + 45 diskid + hin + joys-
tick + 17 alkup. pelia mm. Zak, Indy, Powermaon:
ger ja Midwinter + Superpack + Larry 3. Hinta
nain 1500 mk. Puh, 945-6705,

MYYMN Atari Mega 1 (sis. erillinen ndppaimisto,
hiiri, 1 Mb RAM) + Atar SM124 mwv-monitori +
Philips CM B533 video-RAGB-varimonitori + Ho-
neywell Bull 420 -kifjoitin + Prodem 2400 -mo-
deami + alkup. pebejd + lehtia ym. Yhdessa tai
erikseen. Puh, 521-421545/Kai.

Aaksan 0—1000 markkaa. Soita B81-5303360, ky-
iy Kana.

MYYMN Atari 10405T (2.5 Mb, takuu voimassa JSTAN hinkynan, Deluxe Paint (ST) -ohjelman ja
monitori SM124, autoswilch owerscan -palikk: raita Power Pack -pelejd ohjeinesen. Soita 90-
mitkaan luhli hydty- ja pelichjelmapakett. Jarm 133%21/Knstian

941-643727 . /AIHDAN alkup. pelini Puh. 995.335945/Reima.
MYYMN Atan STE 520, 4 Mb:n muisti « monito ; ) ;
Atari SM 124 + modeemi Asia 2400E + ine;;'?ﬁggg‘,ig_'“”p ST-pelini ja PD-chjelmani. Puh

Pack -pelil + PD-ohjeimal + hybtyohjeimat. Hg
5000 mk. Puh, 952-31888. FAIHDAMN Atari 520 STFM Amigaan. Soita 918-
71338 klo 18-21 Timppa.

MYYMN 520 ST + hsamuist + 2 levara + Cilize
1200 + printterin + muulama joystick + 3 boxia
n. 350 disketia + hiiri + Salora 147 vartelkk
scari-litAnnalld + lehtia, eniten larjoavalle. Puf
S598/441765 Timo.

MYYMN Atari 520 STFM, Golden Image -hiiri, joys com mOdore

tick, Philps CM 8833 -monitori + disketteja. HpAYYN C-1280 sis. levan 1571 « kas.asema + jo-
2900 mk. Soita 15.00-20.00 puh. 90-B747267 rsticki ja pelejd. Hp. 2500 mk. Puh. iltaisin $21-
{Mybs vaihia 286:seon mahd.) '30541/Kimmo

MYYM Atari STFM 520 + 3 joystickia + 60-70 disAYYN C-128, 1541-] levyasema, n. 30 levyd +
kid ja diskettiboxi + hiiri ja hiimatto. Hp. 1600 mkioxi, CPM, 2 kpl joystck, kas.asema + pelejd,
Kysy Reijoa puh. 9692-86123 dyttaohjekina, hp. 2000 mk, Puh. 951-3710755,

MY'YMN Atari 520 STC + joystick + diskiboxi + peleYYN C-128 + levarl 1671 + kassuasema + n
ja {esim, F-19, Knightmare, Hero Quest) + ohje 000 pelia + & joystickia + Geos 128 + peleja mm
mia ja iyhjid levyja. 973-621525/Pasi. simpsons « 150 diskid + hydtyohj. Hp. 2000 mi.

MYYN Edilo-tekstinkdsittelyohjelman a2 1RSI, .
kiglinen, 1 mb muistia suositeltavaa). Hinta n, 45AYYN C-128 + levyasema 1541 + kasettiasema
mk. Secret of Monkey |sland, h. 200 mk. Puh. i 2 digkettiboxia + joystick + ohjekirja + kasettipa-

214-22062/Mika. i (ezm. Torles 1 ja 2). Hinta 2000 mk. Puh.

MYYN Vidi-STn videodigitojan 650 mk, Master 20009

sound 2 samplerin 250 mk (STE-tuki), pelit B.A TAYYN Commodore 1280 (sis.rak. levar) + C-
+ MV-16 120 mk, F-19 Stealth Fighter 120 mk 526 printteri + kaseftiasema + Action Replay 6 +
Fighter Bomber 60 mk. Puh. 931-146405/Chns! joystickia + johdol ja chjekirjal + paleja + diskel-
tian gja. Hp. 2500 mk. Puh, 915-509184,

MYYMN lisdlevyaseman Master 35 + SynehrdYYN Commodore 1280 - kasettiasema + 2 jo
Express Il -varmuuskopiointilaitteen, vain yhoesstickia + hiii + printtert MPS 1200 + modeemin
g 750 mk. Palit: AVF Honda, Indy dventurechio (Nokia VB312) « 14 Luxor-tv + disketield +
Chaos Strikes Back, Palice Quest Il B0-120 miehjeimia + peleja. H. 3800 mk. Kaikki yhdessd
Secret of Mankey Islands 130 mk. Puh 976%uh. 949-636410

22314, AYYN Commodore 128 + levyasema + kasalli-
MYYMN Atari 5205TE:n, monitori (CMB833), lisdletsema + sdamittan + 137 diskettia + 5 joystickia +
vari, 2 Mb muistia, n. 300 levya ja lehtia. Hp. 3000eleja mm. 1985, Speed King. Impossible Mis-
k. Puh. itaisin 931-677106/Erno. #on, SumDmer IEEE)“?; B;cluakdanm. Pitslni? Bl::
MYYN STn peleji yhi. 31 kpl. 50 70 mivkploom. Jonac Jucks tlayground. Hp. 24

Kaikkl 31 kpl 1000 mk, 4 joystikkia 60 mivkpl ta = | o - 90-335989 (kysy Tomia). _

kaikki neljd 180 mk, hiiri 60 mb, 40 lediskettlbnk-ﬂ‘l"YN C-128 + levarin {1571) + alkup. pelejd +
si 40 mk, Puh. 921-445718 fisketiejd. Hinnasta sovitaan. Puh. 91B-601510

A T
MYYN F-19 Stealth Fighter 100 mk, Batle of B 0! T 0%
tain 100 mk. Puh. S83-465912. AYYN C-128 + monitari + kasetiasema ja levy-

: > - - s
MY YN alkup. pefini: Gunship (70 mk), Elaﬂermd%;??g??mJ;;_mal Cartridge |ll, seka peleja. Puh.

(50 mk), BSS Jane Seymour (50 mk), Bard's Tak .
| (50 mk), X-Out (50 mk). Ostan tai vaihdan UtiYYN C-64 1547-levyasema + 2 diskiboxia + 2
ma 5. Puh, 971-313456 Timo iutta joystbckia - alkup. palit - moduuli + disketti-

MY'YM tai vaihdan: Larry 3, Palice Quest 2, K..-..gﬁlﬁgis'a v 160 diskettia, Hp. 2300 mk. Puh. 821-

Cuest 1, Man Hunter 2, Congueros, Chl Impenun

ym. Kysele! 30-5663893/Sami AYYN C-gg:‘- IE'I-_fgrl 15-:_1 H“ 120 ;:.:lsl-c. trkas_eul-
MYYMN The Secret of Monkey Istand 150 mk, L JEPE L SUNANIL » SNUNL I
tus Turbo Challenge 2 150 mk. Future Wars 12.,‘0_{5%'91—“”‘95 P R . 16000 this. P, w7
mk, Populous 100 mk, Team Suzuki 100 mk, 51 )

mulator 100 mk, Starflight 75 mk. Puh. 2554YYN Commodore 64 ja kasettiaseman + 2 joys-
178632 Venti lai Sab klo 15-18. ickia + pelejd. Hp. 600 mk, Puh. 922-14358.

MYYMN Atari XE:n pelejd edullisest! Puh. 90AYYN C-64 + levari + printten < paperia + pelejd
B014281. + fikku + ohjekiroja. Hintapyyntd 1600 mk. Myyn
MYYN atkup. pelini: Afterburner, Space Hamerzril-a;&en Gremlins 2 + Duck Tales + Castlevania |
Super Wang-on 80 mk, Anificial Dreams, Spacy MNintendoon. Puh. 931-771497,

Station 40 mk, Castle Warnior 60 mk, E-Swal SIYYN C-64 + 1541-ll-levann + 2 kasetiasemaa +
mk. Batman the Movie 100 mk. Puh. 90-2011930aljon peleid, disketbboxin, joystckin, kayltidahje-
Rauna. drjgja. Hp, 2300 mk fai vaihdetaan Amigeen. Puh

ja. Hp. 2300
MYYN alkup. Kult, Bloodwych, Shadow Warriors 0 222> | /Fasi

Predator, |K+, Xybots, lwanhoe, Venus FlytrapdYYN C-64 + 1541-levyasema + Load i -kasetti-
Drakkhen 50 mivkpl, First Samourai ja Thurisema + 2 joystickia + n. 250 pelia. Hp
derhwak 150 mk/kpl. Puh. 815-518020 Christel S00-1800 mk. Puh. 921-TBB586.

S AYYN C-64 + 1541 + kasas. + peleja. Saatan
MYYMN tal vaindan STn alkup. pelit Flood, Streefaintaa myds johonkin hyodyliseen, vaikka lumi
Hockey. Puh. 918-176145. autaan, Kar Kerdnen BBB-756117 fal 986-

r k!
MYYMN alkup, pelini yhdessa tai enkseen; Midwin AR
ter, Fighter Bomber. M1 Tank Platoon. FalcoMYYM C-84 + 1541 levyasema + kas.as. + Sei
Mission Disk 1. Their Finest Hour, Megatravelietosha SP-180VC matriisikirjortin + ohjekirjat + kir-
1. Pelit 120 mk. Puh. 9698-441765Timo. dllisuutta + pelejd ja disketteja. Hp. 2800 mk.

3 : HEEE k
MYYMN Magic Pockets, Towi, Powerwonder iy 212 5 Mar.!u:.

Speedball 2, Chase AQ, M1 Tank Platoon, Ind#!YYM C-64C + levari (OC 11BN} + kas.asema +
Las Crusade, Foft. Virus ym. Puh. 9210ystick + diskiboxi + levyja + 10 alkuper. kas pelid

BABATO/ Parttu. kuin uusi), Hp. 1300 mik. Puh. 90-5636144,

MY¥MN Manhunter in New York, Space Quest [IMYYN C-84 + 1541-1| levar + n. 100 pelid mm.
Larry I, Larry lil, Grano Perx, After Burner, Bat=rant Prix Circuit, Winter Edition, Turtles + diski-
man, Chase HOQ, Grail, Xenon || Populous, Aloxi + kaseftiasema + kirjallisuutta. Hp. 1550 mi.
ens. ., Puh, 943-72539 3yh. 912-35408/ Jukka.

MYYMN LUiima ¥V, Indiana Jones, Last CrusageYYN C-64 + levari + kasettiasema + pelejd +
Adv., E.5.S., Garlield Winter's Tail ym. Hinnat 4{fiskiboksi, 1000 mk. Soita 981-5303360/Kari
mk~150 mk. Rami Halonen, Oksatie 13, 427001y Commadore 64 + levyasema + joystick +
Keuruu fisketiboxl + 50 diskettia, Hinta 1500 mk. Puh
OSTAN Mega-LD-Manian ja Humterin, Myyn L321-874374.
cense to Kill: 50 mk, Sim City: 80 mk, Swiw: B{gpvpy C-74. kasefiasema. lew

: -rd, : yasema, disketti-
mk. Predator II: 50 mk, The Quest for the Timey,,; isis 80 kpl disk.) ja disketin ledkkuri. Hinta
bird: 40 mk ja ‘Nam 1965-75: 90 mk. Puh. 94100 mi Pul 964-4713241

245556 it

z . W¥YN Commodore 64 + kas.asema « 2 joystickia
OSTAN 5T 1040 Litimate Ripper "Action Riplay” | i in: I ;
moduulin. Puh. 977-1 . 35%315;5;;;55* | + peleja + suomal, ohjeet. Puh.

OSTAN Leisure Lamry 2, Lemmings, Chostbusleriyywiy c.64 + kasettiazema < nain 40 palid + 4
2, Qids, Toki, Turrican 2 ja muita hyvid, Rauneysyehjsimaa (moduuleita) + 2 joystickia (Tac-2)
Korhonen. Hatianpolku 13 A 13, 04440 Jarven, onjekirjoja. Hp. 1100 mk, Puh, 90-B034284
paa.

i L. MYYN C-64 + 1541 levan + kas.asema « lampd
OSTAN Atari STille Cyber Studio -sarjan ohjelmidiniin . 130 diskettia + disk.boxi + pari juﬁ
Cyber Control, Paint, Sculpt. Voit tarjota myos L Hp. 1800 mk. Puh. 90-835005.
muita piirtcanimaatio-ohjelmia. Puh. 80-715348
OSTAN Alari 520 ST/FM/e + hiiren + tv-liitimen
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MYYMN hyvikuntoiset (n. 3 vuotta vanhat) C-64
lietokoneen + levyasema + Load it -kKasethasema
+ diskeltiboxi + paljon diskett- ja kasettipeled.
Hp. 1700 mk. Puh. ilaisin 90-397 246/ Taina.
MYYN hyvakuntoisen C-64 + kasethasema + le-
vyasema + kaksi Tac-2 + 50 diskid + palion peleji
+ resetointi-kytkin + iso kasa Bitteja. Sorttele iai-
sin puh. 90-7281443/Jyri.

MYYN Commodore 64 + 2 joystickia + kasettiase-
ma + levyasema + n. 200 pelia ja kirjallisuutia.
Hp. 2000 mk. Soita 916-60557.

MYYN C-64 + levarn + lpadit kas.as. + n. 220 dis-
kettia (30 peleja) + 3 disk.boxia + 4 joystickia +
piiftolevy + kifjallisuutta + alkup. pelejd. Hp. 1000
mik. Puh. 90-882645\ille

MYYN C-64 + pnntter + kas asmea + 3 joyshckia
i Simon's Basic + palejd + hyGtyohjelmia + paljon
kirjallisuutta + ohjekirjat. Hp. 1200 mk. Puh. 914-
T18261.

MYYN C-64 {usdempi malli] + 1541 levan + MPS
803 -printter + levyt n. 150 kpl, joystickit 3 kpl +
kargat. Hp. 2000 mk. Puh. 334-56532Ville,

MYYHN C-64, OC 118N, peleja, 2 joystickia, disket-
tiboxi. Hinta 1200 mk. Puh. 918-73593/ Teppo.

MYYN C-64 alkup. kas.pelini Gunship (80 mik),
Red Storm Rising (80), Proj. Stealth. Figh. (70},
Times of Loma (70), Grand Prix Cir. (60), The
Cyeles (B0}, Steel Thunder (50), War Game
Greats (70), Star Control (60) tai yhi; 500 mk.
Puh. 921-424560 Mikko.

MYYWN C-64:n alkup. kassttipelt Raid Owver
Moscow, Beach-Head, Combat Lynx, Silent Servi-
ce, Lords of Chaos, Colossus 4 Chess + monta
muuta 50 mikckpl. T. Manninen, Turun!, 32 A 1,
30420 Forssa.

MYYN C-64 uus: malli + 1541-1l levarin + diskibo-
¥in + kasetiaseman + alkup. pelini. Hp. 1800 mk.
Soila 932-43153 ja kysy Esaa.

MYYN C-64 + 1541-levyaseman + kasettiaseman
+ 4 joystickia + 100 diskettid + kasefteja - paljon
kirallisuutta, Hp. 1450 mk, Myyn my8s prinfterin
850 mk. Puh. 915-80737

MYYN Commaodore B4, kas.as., joystick ja peleja
+ ghjekirja (hywvakuntoiset). Kysy. Peikia p. 90-
8733327

MYYN C-64 + KY-1000 levyasema + 3 joystickia
+ kasetliasema + printteri + pelejd + lavyboksi,
yhi, 1500 mk. Puh. 983-423667.

MYYN C-64:n + palejd + muuntaja + jaystick + kir-
jallisuutta (kas.asema on rikkil. Hinta n. 1000 mk.
Fuh. 853-73274, Henri.

MYYN C-64, kassuaseman, lafurin ja nappaimis-
ton. Puuttuu pari nappulaa, kasettiasemasta puut-
fuu kansi. Myyn myds alkuperaispelini. Hp. 500
mik. Puh, 90-3679497

MYYMN C-64 + kasettiasema + palion'fin ja palaja
+ lehtia ja kifjoja + pieni tv, 1000 mk, Puh, 944-
B5556/Marko.

MYYN 2 x C-64-perusyksikkd, levyasema, johdot
+ muuntaja. 50 diskettid, joystick, kasettasemna,
100 pelia, chjekirjal, Action Replay 6. Hp. 2200
mik. Puh, 921-12052

MYYN yhdessa tal erikseen C-64, 154111 levy-
asema, Action Replay 6§ Pro -moduuli, C2N-kasel-
frasema, 2 x Tac-2 joyslickia ja pelejda. Puh. 982-
34850.

MYYN C-64 + 1541 + n. 70 diskettia, joystick +
Kaikki Kuusnelosesta -kirja ym. Hp. 2000 mk.
Voin myts vaihtaa sen Amiga 500:@an + hv-mo-
duuli + hiiri + palejd. Myyn myas 3 MSX:n moduu-
lipelia ja kasettipelin, hp. 50 mikpl. Puh, 938-
210487,

MYYN C-64 + 15411l lavyasema + kasethasama

+ diskiboksi + 5 joystickia + peleja. Hinta 1500
mk. Puh. 821-386526.

MYYN C-B4 + kasefliasema + 2 joystickia. Hp.
700 mk. Puh. 886-751645. Soita itt. [a kysy Mar-
husta.

MYYN C-64 + 1541-levarin + kasattiaseman + n.
100 pelid + 2 kasettia + ohjekifoja « reppu. Hp
1000 mk. Puh. 80-8012889,

MYYN C-64C « levari (OC 118N) + kas asema +
piuhat + 2 tikkua + oheizelektroniikkaa (esim. lam
pamittari) + n. 150 diskia + boxi + n. 20 kazeftia +
alkup. pelidisk. & kas. {mm. Red Storm Rising &
Stunt Car Racer) + kirjallisuutta + paljon pelivink-
kaja. Hp. 2500 mk. Puh, 973-663420Marko.

MYYN C-64, levyaseman, 200 levyd, & joystickia,
Easy Calc Resull -taulukkolaskentamoduuling, hii-
ren, kiroja, tv-tietokoneantennijohtojen vaihtajan,
koneessa on sisdisesti tehty reset-nappula. Hp.
2000 mk. Puh. 941-675261/Juha.

MYYMN C-64 +« OC-11BN-levari + Load it -kaselti-
asema + joystick + Action Replay V + diskeftibok-
51+ diskettleikkuri + paljion peleja. Hp. 2000 mk
Puh. 522-13415.

MYYM C-64, levari, kaseftiasema, valopistooli,
Batman the Movie, Dr. Dooms Rev., Robocop 2.
Ohjeimia Shoot Em'up Constr. Kit, Typing Tutor,
kasettiasema. Hp. 1700 mk, kysy Jaria puh. 833-
BR155.

MYYN Commodore B4 + 2 kasettiasemaa (loinen
Load it) + 15 alkup. pelid + 2 joystickia + ohjekirja.
Hinta 999 mk. Puh. 923-61341

MYY¥M Commodore 64 + kasettiaseman + paljon
peleja + poystick. Hp. 800 mk. Valopistooli kau-
panpaalle. Puh. 924-381310.

MYYMN C-64 + kas.as. + levyas. + peliohjain + le-
vyjd + alkup. diskettejd + kifallisuutta. Puh, 852-
BABTI,

MYYMN C-64 + 1541 + n, 80 diskettiad + 2 x Tac-2 +
diskettileikkuri + Kaikki Kuusnelosesta -Kirjan.
Myyn myos MSX:n moduulin ja kasettipelin seka
Turpa kiinni krokotill -wvideon sekd varaosiks
Bondwell. Puh. 938-210487.

MYYN C-64 kakilla mausteilla (muttei levyasa-
riaa). Puh. 921-578204/Jouni

MYYM C-64 + kasefiiasema, 2 joystickia, pelejd,
suomenkiglinen ohjekirja ja muuta kirallisuutta. H,
1000 mk, printleri h. 500 mk. Puh. 934-49135

MYYN C-84 + kaseftiasema + alkup. pelit. Hp.
1000 mk. Fuh. 943-70766.

MYYMN C-64 + kas.as. +levyas. + joystick « levyjd.
Hp. 1100 mk. Puh. 933-72511.

MYYM C-64 + levar « kasethasema + diskettibox
{lukittava) + 75 levykettd, pakettihintaan 1500 mk.
Puh. 915-80197.

MYYMN C-64 + kaseftias. + lavar + 3 joystickia +
25 kasatilista pelejd + noin 100 levya. Puh. 964
4147383 131 964-4143909.

MYYN C-64, 1541 lavari, kas asema, n. 60 ksat-
tia, 47 disk_, peliohjain, kirjal, johdot ja disk boksi.
Yht hintaan 2300 mk. Puh. 939-374330.

MYYMN Commodore 64, SX-malli (sis.rak. levari ja
5" monitori) pikkuvikainen + printieri Bother HR-
5C + alkup. pelejd + reilusti diskeja + kirjallisuutta
+ 2 tikkua, 1000 mik. 90-428341.

MYYM C-64 + levwyasema + kasettiasema + palit
+ phjelmia. Puh. 90-27256 78/ ani,

MYYN Commodore 64:n kasattiaseman + kaset-
teja. Puh. 90-8743470/Aki ilt.

MYYM Commodore 64:n muuniajan. Huom.! Ei
sulaketta. Hinta 75 mk + postikulut, Puh, 986-
521420

MYYMN Commodare-muuntajan 75 mk. Puh. 90-
2981715,

MYYM levyaseman 1541-11, Puh. 90-289958.

MYYN 2 kasettiasemaa, 200 mkkp. Puh. 964
4725119 Juha.

MYYMN 1571-levyasema + 2 ohjelmaa. Hp. 1000
k. Puh. 918-804260.

MY¥MN Ultima 5. Nether World, Seuck. 720° hin
taan 50 mik/kpl tai 150 mk kaikki yhdessa, Puh.
913-173465.

MYYN alkuperdisel pelini: (disk.) taly 1980 Win-
ners Edition 70 mk, 4 x 4 Of-Road RAcing 50 mk,
The Fairy Take Adventure 50 mk ja (kas.) Stunt
Car Racer 50 mk. Soila 964-4847915, kysy Mar-
koa.

MYYMN kas. Batman, Chase H.Q., Black Tiger, Mr.
Heli, Dragon’s Lair I=ll, Platoon. Beymod the Ice
Palace, Bionic Commando, Rengrade 3, Rambo
3, 40 mk/kpl. Disk, Winners (kok.) 100 mk, Com-
puter Classics (kok.) 70 mickpl. Puh. 968-50664.

MYY¥M alkup. Go tor the Gold 30 mk, Rambe (1 30
mk. Indy Last Crusade 40 mk, HKM 40 mk {taiste-
lupeli), Operation Woll 40 mk, Jenom Strikes
Back 40 mk, Spattfire 40 40 mk, 10 Computer Hils
60 mk (10 pelid). Puh, 968-24432,

MYYN diskettipelit: Curse of the Azure Bonds,
Hillsfar, Ultima VI ja Knights of Legend 80 mbk/dkgpl,
140 mki2 kpl, 200 mk/3 kpl fai kaikki 280 mk! Soi-
ta itaisin puh. 582-34850,

MYYMN alkup. diskettipefini Lotus Esprit Turbo
Challemge, Rock'n Roll, Guild of Thieves, Hero

Quest, Myth, Back to the Future |, Bloodwych.
Crime Timea, 50 mk/dpd. Myyn mybs Action Replay
Mk VIn, 100 mk. Puh. $15-152157.

MYYM alkup. diskipelini: Sons of Liberty (S51),
Lotus Esp. Turbo Chal., Double Dragon I, Airbor-
ne Ranger, Taito Coin op Hist (kok.), Sol 100 mk +
postikulut, muut 60 mk + postikulut. Soita 915-
48055/ Antt.,

MYYMN Revs. Elite, Wime, Lor. Eureka!, Rambo,
The Hitchhiker's Guide 1o the Galaxy, Sherlock,
Rings of Zilfin, Ultima IV, Up Periscopal... Puh.
921-421945/Kal.

OSTAN C-64:838n sopiva kirjoitin. Puh. 952-
B0O3078.

QOSTAN Zak McKrackenin 0—80 mk ja Amencan
Icehockeyn 0-50 mk. Huom.! Disketteind. Puh.
O604-74212, kysy Jannea.

OSTAN 128-modella toimivia musiikki- ja Geos-
ohjglmia, Esim. Geos 2.0 ja lisdchjgimat, AMS-
128 yms. Miel. midi-litaniaiset mus.ohjelmat. Puh.
tyd: 851-2814453, koti: 951-3711500.

OSTAN levyna Test Drive Il ja Ferrari Formula
One. Hinta max 50 mkipeli. Puh, 983-485180,

OSTAN Sana 64 -ohjelman. Puh. 921-446846.

OSTAN Turtles 1, The Last Ninja 3, Terminator 2,
Turbo Cutrun ja Robocop 2. Puh. 924-504131, ky-
gy Maunoa.

DSTAN muistinlaajennusmoduulin ja 1581-leva-
rnn. Tarpa mygs muita moduuleja. Puh. 90-
BOSBATE.

OSTAN halvan kinanpito-ohjelman Commadoraan
(64}, likka Kekki, Karpalokatu 2, 15300 Lahti. PS,
Myyn kasettiaseman + peleja

OSTAN B4:le levarin {1541-11). Soia 971-312661.

OSTAN Commodore 64/128 sopivan levyasaman.
Myyn 64 alkup. kaseftipelini esim. California Ga-
mes. Cobra, Soccer Squard... Puh. 914-719231.

DSTAN C-B4 pebejd esim. Moon Walker, Shadow
Warriors, Vendetta. (Huom. Disketteinal] Soita!
Puh. 80-B783761.

COSTAMN hyvakuntoisen kaytetyn Commodore 64:n
levyaseman. Soita 930-87479 ilt.

VAIHOAN PD-phjgimani, Soita; 951-3255676/Pa-
si,

VAIHDAM diskeftipalit Zak McKracken, Maniac
Mansion ja Robocop Monkey Islandiin, Tokin ja
Piratesiin. Soita 90-582521.

VAIHDAM alkup. diskettipelini. Puh. 944-38612
kysy Kimmoa.

VAIHDAN C-84:n alkup. diskipelit Soittele kio
16-20: 981-571582.

VAIHDAM 64 alkup. diskettipelini. Kirjoita: llpo Ko-
sonen, Visakuja 5, 59100 Pankkala.

VAIHDAM alkup. peiini. Soita: 90-2981061/Petni,

WAIHDAMN alkuperaiset palini, Ville Heijan, Kerros-
polku 8, 45420 Hamina

PC

MYYMN PC/AT 10 MHz, 1 Mb RAM, 42 Mb kowvo,
HO-konppu- ja lerppuasemat, VGEA-ndyt, ndppis,
hiiri, joystick + kortti, printteri, SB-musakortti, al-
kup. pelit + ohjgimia. Puh, 981-516112.

MYYMN Commodore PC 40-Ill, 286/12 MHz, muis-
tia 1 Mt kovalewy 40 Mi, matem.pros. Intel 287
XL, 525 -asema, hiiri + matio, M3-D0OS 4.01-le-
vykkeet, ohjekirat, kovalevyliinen ochjelmia. (Tar-
vittaessa 14" var-VGA mukaan.) Hinta 4200 mk.
Puh, 951-4764121

MYYM Ericason-PC BOBE XT PC mustavakondyt-
to, 640 kt RAM, 525 -lgvykeasema. Hp. 2000
mi_ Puh. 90-6585171/Risto.

MY¥M aito jenkki AST Brave 386 SX/20. 2 Mb,
100 Mb kovalevy, SVGA, 3.5 levar, Microsoft
PS/2 -hiiri + ohjelmia. Takuu voimassa. Hp. 8500
mk. Puh. 951-252150.

MYYMN ICL DSR M30 B08E PC, 640 kB muisti,
720 kB korppuasema, 20 Mb kovaley, VGA-litdn-
td, AT/E-nappaimistd. ilman monitona. Facit 4511
-matriisikirjoitin. Hp. yht. 2200 mk. Itaisin 90-
5625830/Juha

MYYMN AST Bravo 286, 2 Mt RAM, 43 Mt ATID
HD, 1.2 Mt + 1,44 Mt FD, Intel 287X Matikka, Hi-
tachi vari-Ve4, hiiri, joystick + korti, Panasonic
KX-P1180 -kirjoitin. Puh. 817-132690.

MYYMN Hyumdai PC + 2 joystickia + hiin + printteri
Citizen 120 + monitori + peleja + 5,25 levyase-
mat + DOS 3.20 + ohjelmia + EGA-naytid + print-
teripaperia. Puh. 941-832361

MYYN IBM PS/1, 286/12 MHz, 1 Mb RAM, VGA-
nayttd, 1,44 mB levyasema, 40 Mb kovalevy, hiiri,
napps + alkup. peleja ja ohjelmia. Puh. 90-
BO11289 kysy Seppoa.

MYYMN PC/XT B0BBE/10 MHz, 768 RAM, 20 Mb ko-
valevy, 1200 bps modeemi, prinflar, 3,57 lavy-
asema, CGA. Hp. 3500 mk. Puh. 918-504531.
Kysy Simoa.

MYYMN IBM-XT. 20 Mb, 640 K, mv-monitori, gra-
filkkakorti, EGA-monitori, Acer, IBM-Questwriter-
prinfteri. Puh. 90-3452104.
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MYYN Zenith Eazy PG, 512 kB RAM, 147
CGA-mv-nayttd, CPLU:n kellolaajuus 7,14 MHz, 2
kpl 3.5 levyasemaa (DD-disketeille), disketteja.
Puh. 90-367287/Pasi tai Lassa.

MYYM IBM PS/1 286, 1 Mt muisti, 30 Mt umpile-
vy, van-¥GA, DOS 4.01, Microsoft Works, 3.5 tuu-
maa 1,44 Mt levan + hyvat laajennusmahdolhsuy-
det. Puh. 821-715877

MYYMN PG 8088 10 MHz, CGA-nayttd, hin, merk-
ki: Osborne 5 ST, hydlyohjelmia ja peleja. Puh
BE8-50780.

MYYMN Amstrad PC 1640, 2 x 3560 kB levykease-
maa, mm-nayld, hiir, pelikortti, joystick, 3 laajen
nuskorthpaikkaa + Star Gemini 10X -printlen kaa-
peleineen. Hintapyyntd 4000 mk. Puh 964-
4341382

MYYN Amstrad 1640 PC:n monomaonitonlla + 32
megan kiinturilla, Hp. 1500 mk, Harn/90-785658

MYYMN Amstrad 1640 HD30 EGA + lerppuasema
+ hiiri + Taka 1.1 sekd PD-ohjaimia ja pelaga. Puh.
653-31B8026 Rami.

MYYMN Amstrad PC-1640, BO86@E MHz, 640 kB
AAM, 32 Mb kovalevy, 720 kB ja 360 kB levyase-
mat, hiin, EGA-varinayttd, joystickkortti + joystick,
5 pelid, Dos 3.2, Hp. 3000 mk. Puh. 90-361121

MYYN 3B65X°20 MHz emolevy, Quantum-kovale-
vyl 52 Mt ja 80 Mt, NEC P2200 24-neulainen latu-
kirjoitin (ovh 3200 mk). It. 914-722529

MYYMN DFl VG-2000 SVGA-naytenohjainkortt 16-
bittinan, 512 k, Trdeni-piir, 1024x768x16,. 9- ja
15-piikkiset litannat, VGA, EGA. CGA, MDA,
Hercules. Hp. 550 mk. Seita 90-8720503/0tto.

MYYMN Adlib-aanikortin oheisohjelmistoineen 350
mk ja ostan Soundblasterin, Puh, 941-849459

MYYN matematikkaprosasson Intel 80387-16
MHz, hp. 800 mk. Puh. 951-3758138.

MYYN Corel Draw 2.0 + manuaalit ja opetuswvi-
dec. Lahetd tarjous ja puhelinnumerosi csoiftee-
sean Jari Vayrynen, Auotsinsalmentia 2 as 9, Tur-
ku 24,

MYYMN mm. Hercules-naytnohjainkortts 100 mk +
postiennakko. Mv. Hercules CGA -moniton 300
mk + postiennakko ym. perus-PC:on osia. Puh
879-533037, 979-533037.

MYYN 32 Dos + manuaali, eniten tarjoavalle
Pub. 921-TEB0E4 Jani.

MYYN PCon alkuperaiset pelmi: Test Drive |l
(lerppu) 150 mk, Test Drve |l (lerppu) 80 mk, Ma-
niac Monsion {lerppu) B0 mk, Police Quest 2 (l+k)
140 mk, Colonels Beguest (l+k) 130 mk, Zak
McKracken (l+k} B0 mk, Indy Jones (I} 100 mk ja
CAlilornia Games (1) 50 mk. Puh. 983-430415,

MYYMN Eye of the Beholder (karppu) 150 mk janai
vinjekirja. yhdessd 200 mk. Soita 951-
254349/ Tommi

MYYN PCille alkuperdisel (3.5 korppu) pelini:
Martian Memorandum, Silent Service |l ja Wing
Commander. Hp. 150 mkkpl. Puh. 837-41225/\e
ad

MYYMN Wing Commander 2, 200 mk. Puh. 983-
4B5912Mikko.

MYYMN PC:n pelit (3.5 ) Wing Commander Il
{200 mk), Speed Pack (70 mk) ja Special Opera
tions | (70 mk). Kaikki yhdessd 300 mk. Puh. 939-
25462 {Juha).

MYYN 3,5° HD mm. Face OH, F-29, Lamy 2,
Speadball 2, Ski or Die, F-15, Off Road, LHX, Xe&-
mon 2, Turtles, Lemmings, Indy Jones. Last Cru
sade, 12 kpl 1500 mk tai 150 mkkpl, Puh, 921-
445718,

MYYN atkup. Tank Wars ja Bubble Bobble a 20
mk, Gunboal ja Test Drive 3 4 50 mk, Space
Quest 3 ja Swnts 4 80 mk. Red Baron 4 100 mk.
Vaihdan Red Baronin Larry V). Soita 931-652020

MYYMN alkup. palini: Ductales 100 mk, Secret of
Monkey Isiand 120 mk, Wing Commander 2 150
mk, Robin Hood Conquest of Longbow 200 mk,
Secret of Monkey Island 2 180 mk, yhi. 700 mk
Puh. 937-22475,

MY*YM tai vaihdan alkuperdizel palit: Space Quest
IV VGA (5,25 ) 150 mk ja Lightspeed (5,257) 100
mk. Vaihdossa kiinnostaa esim. Tank Piatoon
Soita 941-6654 78 ja kysy Anttia.

MYYN Kings Questit I, [l 1l IV ja ¥V (VGA) kaikki
500 mik 1ai (I-IV) & 120 mk ja ¥ 150 mk. Voin
myds vaihtaa esim. Winter Gamesiin, Warld Ga-

mesiin_ 1ai Summer Gamesin. Puoh. 946
22303/Reetta.
MYYN Lima VI (k. 1), Curse of the Azure Bonds
(I, Flight Simulator (I}, Final Frontier (I} 150
mikkpl. Sosta: 90-2087515/Janne  tai 90
2BE39TS/ANM.

MYYMN Larry |, Speedball 2, Dos 3.30, Microsoft
Windows 2.03, Gemius Mouse sis. inst. lewyn ja
PC/XT-pikkundppaimiston. Pubh. 90-5651009/Juk-
ka klo 18-21

MYYN alkup. Secral Weapons of Luftwatle (190

84

mk) = P-38 Lightning (160 mk) tai yhieensa 320
mk ja SU-25 Stormvik (80 mk). Vaihd. kinnostaa
Falcon 3.0, Gunship 2000, Willy Beamish. Puh
972-62207/Sima.

MYYN alkup. Falcon 3.0 pucleen hintaan! Muka-
na kaikki kadsikirjal ym. karfat. Soita iltaisin puh.
981-340387 Jari

MYYN Larry 5, 3,5 HD, VGA, 150 mk; Test Drive
35 150 mk; Infocom Mines of Titan 3.2 tal
5,25, 100 mk; Wing Commander | + Secret Mis-
gion 2 35 200 mk; DND Death Knight of Krynn,
3.5, 150 mk; OND Dragons of Flame 50 tai koka
paketti 00 mk. Puh. 977-36250

MYYN Joe Montana Foolball -jenkkifutispelin
3.5 disketeilia. 100 mk! 914-39751/Mikko

MYYN Wing Commander 2 (3,5) 200 mk. Simp-
sons (3.5, 525) 170 mk, The Secret of Monkey
Izland (3.9) 160 mk, Lary 3 (3,5) 140 mk, Faery
Tale (3,5, 525 60 mk. Soita itaisin 821-
B45535/ Antti

MYYN [3.5) The Terminator ja (5,25, 3,5) Gold
Rush 1, hp.200 mk ja Eye of the Beholder, hp
200 mk. Puh. 984-21162

MYYM larry V' ja Monkey Island Il tai vaihdan Life
& Death Il:'zeen, Puh. 923-32370/Juha

MYYN Lord of the Rings wol. 1 (200 mk) 3.5 Po-
wer Drift (125) 5,25, Superman (75) 5.25, Night &
Magic (Il (150) 3,5, Lemmings (125) 5,25, 3.5, Al-
terburmer (1000 3.5. 3-D Construction Kit (225)
4,5, Puh. 921-B0S608/Petiari.

MYYN Martian Memorandum, VGA, 3.5, 250
mk, F-15 SE Il, 3,5, 100 mk. Molemmat yhdessa
vain 300 mk. Puh. 918-511394/ Jussi,

MYYN alkup. Monkey Island 2 ja King's Quest V,
WGEA, 3,57 levykkeila. Puh, ill. 90-8769276/Timo.

MYYN (50130 mk) alkup. pelini; Wing Comman-
der 2 [k, Secret Operations (k), Wing Comman-
der 1 (k), Secret Missions 1 ja 2 (k), Litima 6
(k+l), Ultima 5 (1), KG5 (1), KO4 (k+1), Monkey |s
land 1 (I}, Fish (), Guild of Theves (). Scita itasin
90-2246141 Juha

MYYHN Monkey Island 2, 220 mhk. Voin myos vaih-
taa. Soita 263-11881/Matti

MYYN 1 vaihdan Leisuresull Larry | Myyn myds
Quick Shot-0S5 112 joystickin ja kaksiporitisen jo-
ystick-kortin, Hp. 150 mk. Puh. 90-2089895. Pa-
nu

MYYN tai vaihdan korppu Megafortressin Code-
name: lce Manin tal myyn 120 mk-lla. Soita 881
332355/Allu.

MYYN alkuperaicet pelini 8 kpl, seka PD-pelaja n.
50 kpl, Puh. 80-2911031

MYYN Monkey Island 2, Star Trek 25 TH Anniver-
sary, Aobin Hood (Sierra), Swoll, Harpoon + Batt-
leset 2, 165 mhk kpl. Kaikki yhteensa 550 mk.
Kaikki 3,57 Puh. 821-726633.

MYYN Ultima ¥I, F-15 SE 2 (200 mi/kpl), Ulima
WV, F-19. Airbarre Ranger, Gunship (150 mikikpl),
Falcon, Pool of Radiance (100 mk/kpl), Soita 572-
T10BEMika.

MYYN 1ai vaihdan Ghost Buster Il B0 mk, Budo-
kan 120 mk, Inside Traider 70 mk, Sierra’s Heli-
copt, Simulator 70 mk, SimAnt 200 mk. Puh. 90
07595 Mikko

MYYN PC:n alkup. pelit {3,57): Secret Weapons
of Luftwafle 250 mk, Gunship 2000 200 mk, Rad
Baron 150 mk tai vaihdan Railroad Tycoon 1ai Si-
lent Senvice | Puh. 941-752930.

MYYN King's Quest Von (VGA) tai vaihdan sen
Space Quest |l:seen. Soita 921-TABTSS5.

MYYN King's Quest 5 lerpulla hintaan 150 mk (ei
256-vannen varsie). Soita 941-244204/Hanski.

MYYN TV Sportz Basketball 120 mk. Puh. S0-
7570052/ Papa.

MYYN Paolice Quest 3 VGA 3.57) 150 mk, F1511
Scenario disk (3,57 50 mk, Puh. 931-645388/Pa-
=1

MYYN alkup. palini Red Baron (3,577 200 mk. Po-
lice Quest 2 (357 ja 5257) 150 mk. Puh. 965-
2078800

OSTAM Hockey League Simulatorin. Maksan ny-
vin, 373-2B847  Kalle

OSTAN hyvakuntoisen ja laadukkaan aanikostin
386-40 PC-koneelle halvalla. 81 7-76073 7/ Jussi.

OSTAN 286 tai 386 PC-konaen. Pilaa aolla 2 me-
gatavua RAM-muistia. Hintaluokka 1500-3000
markkaa. Puh. 921-853608.

OSTAN GlIF-formaatin digitoituja kuvia. Esim. au-
ioja tai muita. Levyasemani on 525 -DD. Voin
myds vaihtaa kuvia (ei palion valikoimaa). Puh
932-33082. Kysy Jussia.

VAIHDAN PC:n alkup. chjelmani. Soila 952-
G4356/ Jani

VAIHDAN Willy Beamishin Indiana Jones 4 Ad-
ventureen tai Conguest of the Longbowin, 952-
281303 Tuukka

VAIHDAN alkup. F-15 Sirike Eakle |l {lerppu) al-
kuperdiseen PQ Il (VGA), Monkey Island §i tai
Larry 5 (VGA). Puh. 931-481507.

VAIHDAN alkup. pelini Sitent Service 2, Eye of
Beholder 1 & 2, Altack Sub 688. Blue Max. Police
Quest 3 ym. Puh. 524-57545, kysy Teemua.

VAIHDAMN F-15 (3,577} II Strike Eagleni Cowven
Actioniin, Palice Quest 3:seen tai Larry |l:seen tai
lIl:seen. Soita; 981-332355/Allu

VAIHDAN PC:n alkup. pelt Monkey Island ja
Simpsans Willy Beamshin tai Police Cuest
J:zeen pelit disketteind. Puh. 981-419188/Mikka.

VAIHDAN tai myyn Wing Commander 1 3.5 HD
esim. Gunship 2000:een t1ai Knights of Skyhin.
Soita 953-47E56/An

VAIHDAN PCon alkup. 3.5 pelini. Puh. 852
40391/ Leo

VAIHDAN Simpsons-pelin (korppu): Willy Bea
mush -palin Soita siis 971-342081

VAIHDAN Leisure Suit Larry 3:n Police Quest
2:mean. PS. 3.5 DD diskut. Puh. 956-32304, kysy
llkkaa

VAIHDAN PC:n alkuperdiset pelini. Mat Topi
Aarnontie 15 B 25, 38200 Vammala.

VAIHDAN Colonel's Bequest (5,25 j2a 3.5 ) -pe-
lin Wing Commanderiin (3,5} tai Secret of Mon-
key Islandiin (3.57). J. Huttunen, Yo-kyld 64 & 16
20540 Turkw,

VAIHDAN hyvakuntoisen Atari 520 STM:n e
laisin PC-tarvikkeisin esim, kirjoitimeen, Afarin
mukana mm. useita erilaisia simulaattoripeleji
Soita i, 977-57848/Mika.

Pelikonsolit

MYYN Nintendon + 2 peliohjainta + Super Mario
Bros., Gradius, Probo Tector, Turtles ja Mega Man
3 hintaan 1195 mk. Puh. 90-8016516

MY¥YN Mintendon + 2 peliohjainta + valopistooli +
10 peha (Simpsons, Rad Racer, Bubble Bobbla,
Skate or Die, Zelda, Duck Humt, Pro Am, Mario
Bros, Super Mario Bros 1 ja 2). H. 1900 mk. Puh.
981-571830.

MYYN Nintendo + 2 pelichjainta + Zapper-valo
pistooli + 4 pelia mm. Castlevania, Faxanadu. Hp.
1000 mk. Puh. 915-153120/Timo

MYYN Mintendo + 16 palia + peliboxi. Hp. 3800
mk. Puh, 90-316137.

MYY¥N Nintendon + Zapper ja 4 pelia. Tai vaihdan
Game Geariin, Puh, 931-170305

MYYN Mintendon + 10 pelia ja Zinger-joystickin
Hintapyyntd 2500 mk. Soita 924-56184/Mikko it

MYYN Mintendon, 2 ohjainia + 9 pelia esim. SMB
3, Double Dragon 2, Bionic Commanda, Castleva-
nia |l, Sword and Serpents. Hp. 1800 mk. Puh.
318-660326 iltaisin.

MYYN Nintendo-keskusyksikdn + peleja « juoksu-
maton + valopistoolin + Zinger-joystickin + lehtia
& esitteila. Pub, 932-64123Jussi

MYYN Nintendon + ohjaimet + pell Super Smke
Volleyball, Probotector, Super Mario  Bros
Swords and Serpents. Kaikki ldhes kdyttamatto
mia. Puh. 90-B022374. Kysy Jakea tai Juhaa!

MYYN Nintendon ja B pelid. Puh. iHaisin 90
314550/kysy Mikkoa.

MYY¥MN Mintendon + 58 pelid + 2 chjainia + Zap
per-valopistoolin. Hp. 1700 mk. Puh. 90-7543090
ot

MYY¥N Nintendon, valopisioolin 2 ohjainta ja & pe
lid. Hintapyynit 1800 mk. Puh. $0-308540

MYYN 2 kpl uusia Nimendon Zinger-joystickeja
Puh, 922-56974/Jannea

MYY¥N Nintendolle Metal Gear -pelin 150 mk
Puh. 921-785962.

MYYN Nintendoon palit Blades of Steel, Duck Ta
les ja Shadowgate yhdessa tai erkseen seka yh-
dessd Zapper + SMB1 + Duck Hunt, Puh, 955-
230075Tuomas.

MYY¥N Nintendo-pelini: Top Gun 1 200 mk, Turtes
1 300 mk. Bionic Commando 300 mk. Soita 971-
314431 ja kysy Timoa.

MYYN Mintendo-palini: Rush'n Aftack, hp. 190
mk. Super Mano Bros./Duck Hunt seka Zapperin,
hp. 550 mk + ohjeet. Puh. 953-23340

MYYN Magadriven + 7 pelia (mm. Sanic, Truxton
Fagotten Worlds), hp, 1700 mk. Vain paketting
Puh. 90-656087

MYYN Megadnve (n. 11 kk vanha) + ohjain +
muuntaja ja johdot + 15 pelia. Soita klo 16-17
puh. 8B85-21753.

MYYN Sega Megadriven + 2 ohjainta + B padia
hp. 2100 mk. Myyn myds peleja yksitellen, Puh
953-85480/5ami.

MYYN 3.5 kk vanhan Mega-Driven + ohjain +
Pro-1-joystick + kuulokkeet + 7 pelida esim. Sonic
the Hedgehop. Hinlapyyntd 1645 mk. Koneesaan
kiy myos japsiversiol, Puh, 9698-33467, kysy
Mikkoa

MYYMN Sega Megadrive + Confrol Pad + Segan
Chuickjoy 96 Fighter + 11 pelid mm. Phantasy Star
I, Sirider, Mercs, Dynamile Duke, Streets of Ra-
ge. Hp. 2400 mk, Puh. 90-536203

MYYN Sega Megadrive, Golden Axe, Populous,
Saonic the Hedgehog, Super Tunder Blade ja Acte
red Beas! sekd kKaksi ohjainla. Myts erikseen
Puh. 982-241166

MYYN Sega Megadrive - 8 palia, mm. Mikki Hiir
Sword of Vermilion, Aoad Rash ne., paketting
(2000 mk) tai erkseen. Soifa ja kysy! 90
595620/ Make

MYYN Sega Megadriven + 2 joypads + peiit. H
1250 mik. Puh. 964-4713844/Hannu,

MYYMN Megadriven pelit Alteredbeast ja Last Batl]
le. Soita puh. 912-42400. PS. Voidaan vaihtaa

MYYN tai vaihdan Megadrive-pelini: Sonic 1ndslas
Hedgehog, Crackdown, Afterburner (1, Hellfire, A
fered Beast, Thundertorce |, The Revenge of Shi

bail. Puh. $0-8017730/Kaj.

MYYNvaihdan Sega Megadriven pelit: Micha
Jacksons Moon Walkey, Abrams Baiileiank, B
nanza Bros, Faery Tale, Revenge of Shinobi
tan: Donald Duck, Immoral. Puh
8786352 Markku

MYYN Sega Master Systemiin peleja. Mm_: Son .
the Hedgehog, Asterix. Wonderboy (Il Mickeg M
Mouse, Psycholox + muita. Hinta 200 mk:sta yl " -
pain. Puh. 945-41618.
MYY¥N Sega Master Systemin pelit: Phantasy St
ja ¥'s the - Vanished Omens. Secita 924-5615]
kysy Jannea.
MYYN Super Famicomin /Scart-litantay + pell

Super Mario 4, F-Zerc ja Super Ghous'N' Ghosts b s '
Hp. 2200 mk. Puh. 9692-31503/Esa. Myyn myo: Mahtava maara
C-64 + levy- ja kassuasema + pelejd + muuta ka Atari ST:n F'D-ﬂh!!ll‘l‘llﬂ
maa 1500 mk erilgisellg tavalla.
MYYN vuden Super Famicomin (sis. Mario 4) h Tiluq III'I'H:III'IBI"I hsh;ll
1900 mk, Cast Levania 4 h. 429 mk, RPM Racint Pl.ll'l. ?‘.'IBJ 52157.

429 mk, Super off Road 445 mk, JM Football 47 mi
mk, Simcity 430 mik. Adapteri 200 mk (kaikki peli : .
Tirkkeli, 27500 Kauttua.

kay). Myyn myds Segan pelini. Puh. 931-42355¢
klo 20 jalkesn.

MYYN Gamaboyn « Tetris 7 Super Mario Land -
Double Dragon. Hp. 400 mk, Pelt myos enkseer

3,5” DD 2,55 mk/kpl

100 mivkpl. Myyn PClle Lemmings 200 mk. Puh 100 | era
a972-74562/Samuli

iy - 3,5HD 4 mk/kpl
MYY¥N Gameboyn + kaapelt + 3 pelia - kaytta 100 |; | erg
manémat paristot 650 mk. Myyn tai vaihdan Ami TAM Fol“.
gan pelini. Puh. 914-57894 P. 93] 1322
MYYN Gameboyn + Tetris ja Duck Tales. Hp. 501 '949 mﬁa ’
mik, Puh. 90-327539 & 7

MYYN Gameboyn + Mickey Mouse -pelin. Hp
400 mik, Puh. 971-780453/Pattan

MYYN Gamebayn + Talris + Supermarioland + Vi

dao link -kaapeiin + kuulokkeet. Hp. 400 mk. Puh MU UI'

1-
s ) MYYN Panasonic KX-F1081 -matr.kirjoitin, uutta
MYYN Gameboy + 7 uufla pelia (esim. Batmangataava, jalusta ja paperia mukana, sop. PC, ST
Blades of Steel, Bad'n Rad). Hinta: 1400 mk. PubAmiga, Puh, 932-41157/Matti

iaisin 90-3452033 KH'T' MYYN vajaan vucden kaytetyn printtenn Citizen-
MYY¥N Gameboyn, Turtles, Batman, Tetris, Mortk20D. Varustetiu C-54-sovittimella. Kaapelh ja oh-
Star, Double Dragon, kuulokkeet ja litanajohiogkija mukana Hp. 600 mk. Puh. 90
Hp. 600 mk. Puh. 50-2948042, 766741/ Janna.

MYYN Gameboyn, kantolaukun, pelit: Tetris. SUMYYN printterin Star LC-10. H. 700 mk. Puh. 1
par Mario Land, Duck Tales ja Mckeys Dangedn.178626, k. 1352202,

] h Hi 00 k I[ ki - >
r:-'?jhﬁ DCU ;Eenuhpgsqgnggfgg el SEBFMYYN Citizen 120D -kirjoittimen (MLQ). Hp. 850

) mk. Puh. 979-530259
By ¥1 Gamebaylle Bugs Runny el N o OO DeMYYN Supra Modem 2400. Hp. 500 mk, Bitit v
slan  myds ttent=, numerol 2 ] £ o =i 2 ¥ 3
1080, 391, 591, 891, Maksan 5 markkaa kapd! -a1. Ostan Hercules/COAEGA-ndyion. Puh.
paleelta. Puh. 914-85511 931-124445
MYYN Gameboy-pelini 100 mipl. Puh. fax: G72MY YN Asta-2400E MNP -modeemin (sisaltaa vir-
86377 /Klaas, heenkorjauksen), kaapeli ja ohjelma mukaan
Kuukauden vanha. Hp. 700 mk. Puh. 90-538436.
MYYN Lynxin + 4 pelia (Blue Lightning, Gates

Zendocon, Electrocop, Califormia Games) « ,;aSMY‘rN taulukkolask.ohj. Lotus 1-2-3 wersio 3.1

I h k Puh ©921-877791 original, rekisterkoriieinean ja suom. manuaalei
Wolaukku, yhi. BS0 mk. Fuh. 921-877781. L Hp. 560 mk. Puh. 90-565801 it, Salkdwmik-
MYYN Lynx + Hard Driving + vidaldhde + & ladatky Cambridge ZB8 + 128 K:n RAM, muuntaja ja
{avaa panstoa. Hp. 750 mk. Puh. 50-3412101/'Elmanuaalit.

zabath

; : MYYN MSX-yhieensopivan Sonyn (300 mk) +
MYYN Lyrixin pelin Hard Drivin. Hp. 245 mk. Pula 5 levyasema (300 mk) + datanauhuri (50 mk)
90-349464. + Microsoftin huippu-Basic + kifallisuutta + pelejs

MYYN Atari Lynx BlockOut, 180 mk, Puh, g2i(Kenamin-moduuleja + Elite, Zoids, Samaniha
534035, ¥ : y " Fox Strip Poker). Koko paketti 500 mk. Soita 914

MYYMN Metal G 1 e Bi 9329/Mika.
Elal earnn 1a Aahdan adas o
Siealin. Puh 821877130, o0 SRS By SVI-738 X'Press, 3.5 sisrak. levyas..

. monitafl Philips BM 7502, Star-ohjelmistopakett,
OSTAN ja myyn Lynxin peleja. 90-8757418 Lasgirjalisuutia, diskettejd, peleja, Hp, 1200 mk. Puh
sa, 381-516546.

OSTAN Nintendon-pelin Zelda 1ai Zelda 2. MakyyyN MSX-pelit Time Bandit, Desolator, Blaste-
gan 150 mk. Seita ifaisin 90-64535 roids, Inca, 4x4 off Road, Operation Wolf, Kick It
OSTAN kaylettyja Lynxin peleja. Soita 912-231777ac-Man. Wec Le Mans, Rally-X, Manic Miner,

Speed King, The Train Game, yhi. 200 mk + oh-

OSTAN Nintendon hyvakuntoisena ja myyn C-4gimoitava robottikasi 200 mk. Puh. 90-889633.
+ kaseltiasema + peliohjain + valopisiooli ja pele i s
ja. Puh. 918-563912. Kysy Villed MYY¥M hatvalla Amstrad CPC 6128 « varimonitori,

leja, ohjelmia ja suomenkialinen ohjekifa. Puh.
VAIHDAN Lynxin Warbirgsin ja Gates of Zemcg_&mﬁ;. } e

conin mieluiten Slime Worldin ja Blue Lighinin .

giin. Puh, 360-60747/Antti f;‘l"r“'r'thtnl Amstrad &F‘G 4B4| vu;ue:-musta-monmn ja
aseftiasema, a . pehdhjelmia, CImen-

VAIHDAN Nimtendo-pelin Knight Rider ta Gh°51engla"lln9nklﬂlisﬂ I'I'I;‘.'fl'l.ugaiil "‘I:D E:EI} :.IL}: F'ueh_ 9.53

buster pelin Chessmaster. Puh. 524-87582/0. gp51g8an.

WAIHDAN Megadriven pelit: Sonic the Hadgehooywyny Spectrum 48 + kaseftiasema + microdrive
Castle of lllusion, Phantasy Star |l Sword of Ver, printieri + peleja hp. 600 mk. Myds erikseen se-
milion, Super Shinobi... Puh. 90-464194/Samuel ki C.64 + kaseltiasema + pelejd hp. 600 mk ja
VAIHDAN Nintandon Top Gurin esim. MegamaGoldstar-yksivirimonitori hp, 300 mk. Puh. 971-
1, Lolpon, Dr. Maricon iai Tetrikseen Puh, 90452050/Antti

528725/Mika fai Tiina MYYN Spectravideo SVI 328 + kasettiasema + ak
VAIHDAN Famicomin pelini; Super Ghouls'rHuperisia pelejd ja hydtyohjelmia + joystick. Hp.
Ghostsin Final Fightiin ja Super rtypen Supe300 mk. Puh. 831-685851/Antti tai Ulla.

Mano Weorldun tal F-Zeroon. Puh, 973-81280, ky

sy Antha
MIKROBITTI 5/92
MIKROBITTI 5/9%

MYYMN Sinclair QL. 128 K RAM + 3.5 lavyasema
+ Centronics Interface + 512 K lisamuisti. Englan-
nin- ja ruotsinkielinen tekstinkisitelyohjelma.
Puh, 925-61152,

MYYN ZX Spectrum + Interface 1 + Microdrive +
microkasenieja. Centronics Intarface, RF + wi
declitdnnat, lukeva DK-Tronics-kotelo, Puh, 825-
61152

MYYM Microbeen « monitori « kasetiasema + pe-
lejd. hp. 200 mk. Puh. 931-685851/Antti.

MYYN Wic-20seen TV-modulaattorin 100 mik,
Paddies-ohjaimen 100 mk, muuniajan ja pelit 150
mk, Yieisurhailu 40 mk, Minipeoses 50 mk, Re-
vence of the Quadra 40 mk ja C-64:lle pelit Dan
Dare 50 mk, Blood Brothers 50 mk, Salamander
50 mk ja kokoelma 60 mk. Puh. 8698-63216

MYY¥M Vic-20:n pelimoduulini: Radar Rat Race,
Omega Race, Star Battle, Sargon || Chess ym.
Puh. 921-421945.

MYYMN Keskimaa-roolipelin ja lisdoat: Keskimaan
olennot, Tharbarin varkaal, Rhudaurin musta
maagi ja Cardolan — kadonnut valtakunta. Puh
968-22321/Pasi.

MYYN Battletech-strategiapeli. Hp. 70 mk. Uitima
6 ja Eye of Beholder PC:lla. 50 mi/kappale. Soita
968-210341/Sami,

MY¥MN Dungeons & Dragons -sankarsdadnnct 80
mk, DED-taistelususjuksen 30 mk, Hopaaprinsas-
san palatsin 40 mk seka Caldwelin linnoituksen
30 mk. Myyn myds Hunequestin (el noppia} 80
mk, Puh. 941-741026/Mikko.

MYYM Runegwves-APG+ Riimumestarin kifja +
Fantasiakaupungit-kija (200 mk), Gamebay +
Tetris + Volleyfire +« Memesis + hnkilyskaapel +
kuulokkeet (500 mk). Soita: 90-2587515/Janne tai
90- 2063975/ Antti.

MYYMN Space Crusade -roolipefini. Hp. 150 mk
Puh. 967-7245067

MYYN roolipelikamaa. Tilaa lista. Mika Uravuori.
Kemmalantie 12 E 28, 37680 Valkeakoski.

MYYN lauta'roclipelin Battletachin peruspaketin +
haosan Aeratechin (ilataistelus) + lisakartioa + Ral-
ling Thunder scenarion + Technical Readout (tais-
telurocbottien kasikirja), kdytidmaion paketii 300
mk, Soita 384-24236/Juha.

MYYN Ghostbusters International ja Rapier-rooli
pealit. Voin myds vaihtaa Puh. S0-8783988.

MYYM Shadowren: DMZ, ilsendinen peli tai pa-
rempi batllesystem Shadowruniin 120 mk, DaD
perussaannct 50 mk, Pikkuvaen suuret tarinat 50
mk ja eng sekkailu 25 mk. Soita 981-
516958/Kimmo

MYYMN Amigalle S51:n Secrot of the Siver Blades
90 mk, C-64:lle Ski or Die 50 mk, Strider 2 Il 50
mk. Molemmat diskulla sekd Gameboylle Final
Fantasy 100 mk, Super Mario Land 80 mk. Puh.
839-550773.

MYYN mikropoyta: saadettava korkeus, pyoriva,
hiirtaso, hieno. Hp. 250 mk. Puh, 921-441331.

MYYM erttdin vahankdyietyn Casiotone CT-380 -
sahkopianon alkuperaisessd [aatikossa muuntaji-
neen ja chjekijoineen. Hp. 900 mk. Puh. 90-
3454542,

MYYM 1-10-kokoisen Bumerang rc-auton + akun
+ 2 laturia + Techniplus mk3 -radislhettimen + ni
cad-akul. Hp. 1200 mk, Puh. 973-81260/Anti,

MYYN Bitteja vuosiita 1986-1992 100 mk vucsi
kerta ja C-lehtid 1987-1992 50 mk vuosikerta.
981-516958/Kimmao

QOSTAN 24-naul. kirjoittimen tykSlarpeinesn tyoto-
veriksi Amigalle. Esim. Citizen 124D, Brother
M1324 tms. Maksan 1000-1500 mk. Puh. 831
611168Kimma Harju.

OSTAN MSX-73B:sa toimivan piiro-chjelman,
peleja ja ehka muitakin hydtyohjelmia. Pubh. 953-
73081,

OSTAN Amstrad CPC 6128 CIPIM-disketin, Hinta
n. 50 mk. Puh. 817-532735/Henri.

OSTAN Spectravideo SVI-328 levyas.-605. Puh,
953-73333

OSTAN Chaos Strikes Backin kartat sisahavdn
pelit-lehden. 918-852609

OSTAN MSX:le Konamin moduulipeleja [Sala-
mander, F-1 Spirit ym.). Myds vaihto PC:n Test
Drive Ilseen ja Utima Veen kdy, Puh. 873-
552269,

OSTAN Star Trek: The NMew Generationin jakson
“Mykka sovittelija”, joka esifettin 24.9.1991. Myds
vaihto onnistuu; kaikki muut jaksot 1Bytyvat. Vaoin
myds vaihtaa jaksoni (miksel myds ST-elokuvia)
vanhan sukupolven jaksoihin. Ostan myos Mattel
Intellivisionin pelejd. Janne Kuusinen, Lumikonka-
w5 B 16, 24100 Salo.

OSTAN MikroBITIN vanhoja vucsikeroja + wuo-
delta -8) numerot 3 ja 5. Puh. 824-43077

OSTAN korkeajannityksia viidakon, ilmojan, mer-
tan, aavikon. En osta lannan- enka agenttikorkaa-
jannityksid. Ostan myds Sivet-lehtid, Maksan 1-3
mk kunnosta riippuen. Tuukka Paloméki, Koivutia
14, 05200 Rajamaki.

OSTAN Pecos Bill-vuosikirjat 1954, 1835, 1956 ja
1960. Wallu, p. 915-B71146.

KIRJAT, KANSIOT, LISTAUKSET

2602

26501

Ll

Tilaan 12 kk:n jatkuvana

TEL

saastotilauksena:

2K02

2K01
2K04

MikroBITTI vain 209 mk

+ 1 kk kaupan paalle
Pelit-lehti vain 188 mk
Pelitlehti MikroBITIN tilaajille

vain 148 mk

Kirjoita osoitelipukkeen 9-numeroinen asiakasnumerosi tahan

Nimi

Osoite

Postinumero- ja toimipaikka

Puhelin

61302
61303
6130203
61304

61305
61307
61308
61309
61310
61311
61314

61315
61316
61317
61318
61324
61325
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Amiga | -kirja AMIGA DOS 95 mk
Amiga 2 -kirja AMIGA BASIC 95 mk

Amiga 1+2 yhteishintaan 160 mk
Amiga 3 -kirja + levyke

68000-KOMNEKIEL 125 mk
Amiga 4 -kirja + levyke EXEC 165 mk
Basicista konekieleen -kirja 65 mk
C-64 Pelintekijan opas 95 mk
Modeeminkdayttajan kasikirja 145 mk
ST-kiytéajan kasikirja 95 mk
Mikrojulkaisukirja 195 mk
Ohjelmalistoukset

C=lehdista 21 Amigalle &9 mhk
Pikaopas DOS 5.0 125 mk
Pikaopas WORDPERFECT 5.1 125 mk
Pikaopas WINDOWS 3 125 mk
Pikaopas WORKS 2 125 mk
Bittinikkarin kasikirja 155 mk
PC:n kayton perustest 125 mk

POSTIMAKSUT: Kirjojen ja listansten postimakso on 18 imk/ihetys

61301

POSTIMAKSUT: Kuansioiden lum[lumkﬁl: on 12 mk] L'l‘rl 15 mkr2 l-tp[

Nimi

H'ii‘.l[‘.nllll it siibi, montako tuotetta tilaat.

kpl MikrcBITTl-kansicita 3& mk/kpl

ja 18 mk/3 ki uscampi 'L]J|.

Osoite

Postinumero- ja toimipaikka
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Seuraava kilpailum-
me ei kuluta yhtdi
paljon kyndd ja pa-
peria kuin eréll inen.
Nyt esitdmme moni-
valintakysymyksid.

okaiselle ammattirvhmiille

ja h:{rr.'i.wh].upiirﬂl{- L‘{‘hith}'

vithitellen oma ammatti-

.‘\;hmgin.ial, eiviitkii mikroili-

jatkaan  tee  poikkeusta.
Seuraavassa on muutama mikro-
maailman slangi-ilmaus ja jokai-
selle kolme vaihtoehtoista seli-
tvsti. Valitse mielestiisi oikeat
vaihtoehdot,

[} Fuubar on:

a) "Eve of H1=|m1{lvr"—|‘u']i1| ur-
hea sankari.

b) Nollasana, joita kivtetiin
tilanteissa, joissa ei ole viilid miti
sanaa tai nimed kii}'tvtiiiin_

¢) Huijarien suosima baari.

1) Kusoilu on:

a) Hi[\,'nmrﬂ' termi vuoteenkas-
telulle.

b) Purkeissa kirjoittelua.

¢) Mikrokauppojen hintojen
vertailua.

I11) Rekata on vhti kuin:

a) Rekisterdityii purkkiin.

b) Tarkistaa rekisteri.

¢) Tivttiiii rekka-auto.

IV) Saippuakeitin on:

a) i"urH{i, jossa liikkuu epii-
kvpsiil kiiyttijii.

ilﬂ Lama-ajan  mintysuovan
valmistuslaite. -

¢) Macintosh-tietokone, “piint-
tormalli”.

V) Sorsa on:

a) Maamme ex-piidiministeri.

b) Ohjelman Lihdekoodi.

¢) Sairaalan alusastia.

V1) Slisy on:

a) Kauttaviiva,

b) Naama (vrt. kvsymvs: "Ve-
dinko slisyyn?7),

¢) Erittiiin kehno |1:'iii5tf'1tndis-;—
tus.

V11) Mikropiltti on:

a) l’ivlljkt}LJim'n VALVANTIO-
ka-annos.

b) Halventava ilmaus lehdestii,
jota juuri luet.

¢) Lyhyenlinniksi jiinyt mik-
ruhnrr:v-;hnju. -

VIII) Hil'.i.'\'ll On;:

a) Pipossa roikkuva lisike.

b} Hieman epiilyttivii poika-

VOIT/mee

ensiesittelyssal

Pitkiisiin odotetut Amiga-uutuu-
det tuovat untta verta mikrorin-
tamalle. Ensimmiiisenii on esit-
telvssid Amiga 600, jonka toimi-

L‘m_l'rl','l,l\ " — L tus on tutkinut pitkin ja poikin.
i o g yaf ¥ ¢ ; i i

o ertainen '““‘m"I’;i|]uﬁlalr|nm' sen salat myis ko-
merkki.

IX) Piitsii i k nehuoneen puolelta. Kerromme
) Aatsiivs st kun: ; ; R .
 DRISRYS O Sty kun kenelle nutuus on tarkoitettu |a

g l| .'.- i 5 1 FETE 5L & - il uf o
,,1' _\'m ntrll‘ﬁ_lu hard rock cannattaako sellaisesta haaveilla
bindin merkkii hipﬁ('nﬁu f

arklan - ik . %
g arkkug periti hankkia omaan omis-
takin hihaan. tukseen
b) Kopioi :}]Jit*hni;t laittomast 4 ... ... ; ;
- ; Amiw: muista  nutuuksist:
¢) Korjaa tai muuttaa ohjel M i s i y I‘ll o ; "
: Maamme tietoa Berliinin Amiga-
T messuraportissa. Toimittajamme
koki L_‘-.'.H:-ihl'n tilaisunuden  siti
S i mviiten innostavaksi, ettii haluai-
Toimi nain " g ,
Bt e . “si nvttemmin siirtvii kokonaan
1) Kirjoita vastauskorttiin mieg, 1. ..
o el n e R
lestiisi oikea _\]1{|«:~|\h;1n anmm'lrrw
Lulk]-'.m:pi}tki'}. '
2) Mainitse oletko
a) tilaaja
b) irtonumero-ostaja
¢) mun lukija?
3) Lisid vield nimesi ja osoit
teesi mahdollisen voiton varalta,
Liheti vastauskortti 29. toun
kokuuta 1992 mennessi osoit

m - seuraamaan  alan  vi-
isintii kehitystii. Svitii voi siis
svyniiti seuraavasta BITISTA.,

teeseen: Pelikansolit alk 595,
MikroBITTI Sopii kaikki Nintendopelit
KK5/92
PL G4 Micro Genius 535.-
00351 HELSINKI Micro Genius ActSet 785-
Osoitetietoja voidaan  kiivttii.  Nintendo +1 Peli B8395.-

M B-tuotteiden suoramarkki

nointiin. USA Pelikasetit

Esim.

e Mission Impossible  275.-
Palkintona Birhday Blowout 325~
kaiuttimet mikroon Ninja Turtle 2 335 -
Tiaminkertainen ;);llkininmrnl Turtles 3 365-
on kauniisti soiva pari hittikaiut Super Merio 3 335-
timia. Ne on suunnitellut HIF] Castlevania 3 335.-
lehden kaiutinsuunnittelija Pek  Litle Nemao 335.-
ka Tuomela. Samojen kaiutti  Tetns 235~
mien rakennusohjeen voit lovtiy, ~ Were Wolf 285~
MikroBITIN lejll[klum nume  Willow 295.-
rosta. MEQE Man 3 335.-

Mega Man 4 365~
Bart Simpsons 2 365,-
VITLYTNL M. Y YIM.Ym.ym.

Hannu voitti kameran

Tulossa 6-7/92 KE SAN

SUURNUMERO!

PALJON UUTTA
PELIASIAA

BITTI osallistuu taas Euroopan
suurimpaan  bittiviihdetapahtu-
maan  Lontoossa.  Kerromme
kaikesta undesta, mitii lw|i|}1m—
lella on odotettavissa seuraavan
!‘.-u{:h’n vuoden aikana. ﬁix:'ipiirin
tietoa pitiisi olla jaossa joltisesti-
kin ja olemme myds valitsemas-
sa viime vuoden parhaita peleji
virallisessa raadissa.

Konsolipuolella  esittelemme
U muassa h‘lq_{utlrh'ml CD-
laitteiston ja Nintendon Game
Genien, _[uﬂ;l voi muutella Ilt‘]l:‘j.’i
mieleisikseen. I[||i|}p||pv]il ar-
vostellaan tetty myos, jotta ke-
siimikroilu  sujuisi  leppoisissa
merkeissii.

B ITI kesiikuun leh-
4 Wted paisuttaa
tuttuun tapaan PC-liite. _]':}L‘:l, an-
taa pureskeltavaa konumimmiksi
!\'lutl{mmiksi. Uusia AT-mikroja
ei nykyisin juuri kaupoista l6vdy.
Niiden tilalle tarjotaan tehok-
kaampia 3865X-mikroja. Syksyn
1]ii|\['1j}I:lll]mil]t[!j:‘l |IE‘|1'IH“EUII:‘I'.IH
tarjoilemme  lukijoillemme  kat-
tavan  386SX-vertailutestin, Sa-
malla selvitimme AT- ja SX-
mikrojen soveltinvuutta eri ohjel-
mien pyorittimiseen.
{}l'l_i{'lllli\tlllllHJIL'H-’.l I{[‘_'i]iil‘_n'rll-
me tavallisen mikronkivttiijian
L:-H]\'rixianpivtl {:1|¢_{1-]1||i1-1|‘ntt (0~
miseen, Tarkastelemme muun
muass: |-.["J_'-.||ii11 michen  Win-
dowsiksi nimetyn Ceoworksin
suomenkielisti versiota. Onko se
todella sellainen ohjelma, joka
tekee  tarpecttomaksi  kovo-

puolen kilpavarustelun? Voiko
mikroilija vihdoinkin  huoahtaa
||:=|putu{:_wsta ja lu-:'al‘nm aina
vilin ku”iimpirll mikn‘:jrn han-
kinnasta?

Paranna laitteistosi
aanentoisto HIFtasolle. Tilaa:

BITTI-kaiutin

Suomen Hifi-talo
PL19
33201 TAMPERE
Puh. 931-641 444

Toimitus postitse.
PS. Meilta saat myos kotelot.

GAME HOUSE

Super Nintendo { USA)

Sis. Mario 4 Vain 1795.-
Sopii Famicom pelit suoraan
iiman adapteria.

Famicom /SuperNES Pelit

Jerry Boy F 425~
F1 Exhaust F 445 -
Joe&Mac S 3685.-
Zelda 3 o 445-
Contra F 445 -

WWF Wrestling 3 395 -
Superisland F 435.-
Ghouls & Ghost S 445,-
John MaddenFBS  445-
Final Fantasy 2 S 475 -
Final Fight S 445 -
RPMRacing S 445 -
SuperofFoad S 445 -
Castlevaniad S 445, -
Chess Master S 425,-
Fami/SNes Adapteri 175.-
YIMLYMLYM.Ym.ym.ym.ym.

Import / Kar Paviala -Ylojarventie 31 33420 Tampere -931-445815
Pelitaio vailla vertaa ja huippuedullisin hinnoin |

Sega Mega Dnve 1b6-Bitt
Vain 1045 .-
Sopii kaikki Mega Drive pelit

Japan/Genesis Pelit

Road Rush 365,-
Super Shinobi 160,-
California Games 385.-
Mickey Mouse 180.-
Master of Weapon  295.-
sSoccer Tar 145,-
Midnight Resistance 230.-
Fantasia 240.-
Sonic 255, -
Alien Storm 195-
John Madden 92 395,-
Golden Axe 2 395, -
Road Rash 395-
James Pond 2 395 -

Sword of Wermilion  445.-
Shining inthe Darknes 465.-
VITLYM MY My m.ym.ym.

Maaliskuun  kilpailuun  saapu Nintendopelin ostajalle kansainvalinen muutos iimaiseksi,maksat vain postikulut

437 vastausta. Kameran voitta Meilté myos tarvikkeet peleihin: LiséohjeimetVelopistoolit Muuntejat Scart kaapelit ym.ym. Olemme erikoistuneet Nintendojen korjauksiin. Toimitamme

Game Boy Pelit

Chase HQ 1449~
Mega Men 199.-
Bugs Bunmy 2 199~
Batle Toads 189.-
Double Dragon € 199--
Dick Tracy £
Ninja Kaiden 184 -
Turtles 2 198~
Mickey Mause 2 189-

Game Gear Pelit

Quack Shot 244 -
Mickey Mouse 249-
Saonic 249.-

Kéyt GameBoy P.alk 125.-

VM. YMymym.ym.ym.ym.

jilkh‘i miss Fortuna nosti Hanm  '@hes kaikki korjattevaksi tai huollettavaksi lahetetyt laitteet 3 paivan sisalla takaisin. Ja huippuedullisin hinnoin.Esim USAnintendon muutos

Sund(%vistin Huovinrinteelti
Onnea!

Meilla voit myos vaihtaa kalkkea kansolipeleihin littyyaal Vahdal Vahdal Vahdal

Kansainvaliseksi ja Suomen TV:n sopivaksi vain 350,-

Usta meilta |a saasta rahaa RAHAALL8888 5884
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87




YEY A
SEIS!

Sinulla on juuri nyt kidessési paras todiste
siitd, etta MikroBITTI on oiva lehti. Samojen
kansien sisdan on koottu niin uutuuksia, uutisia
kuin bittiviihdettakin. Tarjolla on luotettavia ja
asiallisia juttuja: vertailuja, testeja, esittelyja —
ja niiden vastapainona taysi laidallinen peliar-
S CIVERERILGCIED

Jos olet kiinnostunut hyétyohjelmista, grafii-
kasta ja tietokoneen kaytéstd musiikinteossa
tai kirjoittamisessa, MikroBITTl on kuin tehty
Sinulle. Jos olet innokas pelaaja, MikroBITTI
on myds Sinua varten.

Selaahan lehti |api viela kerran. Milta tuntui-
si, jos posti toisi samanlaisen tietojatin ja viih-
depaketin ovellesi 11 kertaa vuodessa? Soita
Asiakaspalveluun numeroon (90) 120 670, niin
asia hoituu. Eika hinta paata huimaa: saastoti-
lauksena MikroBITTI maksaa vuodessa vain
209 mk.




