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moittajile mahdollisesti aiheutuvista vahingoista. an slitinen kitntolewne. Gl " seen opastava juttusarja alkaa. WANTED
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ligety Rairidt yms | varauksin, ithallermaan. RN N N - A PC:n version tullessa myyntiin, julkaisemme myos sille vinkkeji.
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Apple on kehittiimiissi  uutta
tuotesarjaa, jota se kutsuu ni-
melli PDA (Personal Digital As-
sistent). PDA-laitteiden on miiii-
rii laajentaa tietotekniikan kiivt-
téd uusiin kuluttajaryhmiin, Sar-
jan ensimmiinen tuote on ni-
meltiéin Newton. Sen on toteut-
tanut Applen uusi osasto nimel-
ti Apple PLE. Omenapiirakan
taakse kiitkeytyy Personal Inte-
ractive Electronics -osasto, jon-
ka merkitys on koko ajan kasva-
Massa.

Newton on eriiinlainen elekt-
roninen muistilehtit, joka auttaa
ideoiden ja tiedon tallentamises-
sa sekil jirjestelyssi. Kiiytto ta-
|}L!lt1111 Luull Newton tunnis-

DPaintista

£~

-,

Talta nayttaa Applen
PDA-sarjan esikoi-
sen, Newtonin pro-

totyyppi.

Applen vudet kujeet

taa L.uﬂqcm kiisialan ja muun-
taa kirjoituksen digitaaliseen
muotoon. Lisiiksi se tunnistaa ja
suhteuttaa piirroksia ja lnonnok-
sia. Tekstintunnistukseen kiiyte-
tiin useaa erl tapaa samanaikai-
sesti, mikii vithentiiii tekstin tun-
nistuksessa tapahtuvia virheiti.
Laitteen ohjelmat ovat ilykkiiti
ja pystyvit monissa tilanteissa
piiittelemiiiin miti kivttijd halu-
aa tehdi — ilman monimutkaisia
ohjeita.

PDA-tuotteiden  toimitukset
alkavat \[}p]t n ilmoituksen mu-
kaan ensi vuoden alussa. Sa-
maan aikaan Sharp aikoo julkais-
ta :\'t-u'tunr]-\|Llﬂ*1m}1}jx'iu tuot-
teita, -

UusI versio

Amigan suosittu piirto-ohjelma DeluxePaint on jilleen ottanut as-
keleen eteenpiiin. Ohjelmaan on lisitty ju Jhlkmqunhjelrmsta tuttujen

skaalattavien Compugraphic-fonttien tu
tekstiominaisuuksia. Muiden parannuksien joukossa on

joka parantaa DPaintin

nsselin

morph-toiminnon laajentaminen koko niiytin alalla toimivaksi.
Uusimman version saapumisesta Suomeen ei ole tarkkaa tietoa,
mutta Englannissa ohjelma tuli myyntiin jo touko-kesiikuussa.

LISAA MUISTIA A500 PLUSSAAN

Taiwanilainen Alta Data valmis-
taa Amiga 500:aan r;ull'yh';m 512

kilotavun reaaliaikakellolla va-
rustettua lisiimuistia ja saman
kortin A500 Plussaan sopivaa

muunnosta, jonka muistikapasi-
teetti on 1024 kilotavua eli vksi
megatavu. Muistikortti asenne-
taan koneen pohjassa olevaan
laajennuspaikkaan, ja muisti on
automaattisesti kaikkien ::Il]:=|
mien kiiytettivissii.
A500Plus-versio laajentaa
Plussan CHIP RAM -gratiikka-
muistin  kahteen megatavuun,
miki helpottaa merkittiviisti esi-
merkiksi suurten kuvien kiisitte-
lvii  DPaint-ohjelmassa tai pit-
kien Lhﬂtl:]ltu]: n iinten muok-
kausta ja toistoa. A300-versio
uolestaan  lisdid AS00:aan 512
iﬂl{l.l FAST-tyyppistii, nopeudel-

RAMin veroista

taan CHIP

COM 2001 Oy tuo maahan eng-
lantilaista Power Computing Po-
wer Drive -lisilevyasemaa, joka
SOpii kiivtettiviiksi kaikkien Ami-
ga- mallien kanssa. Levyaseman
tallennusk: apr asiteetti on  sama
kuin Amigan sisiiisen aseman eli
880 kilotavua. Asemaan kuuluu
kytkin, jolla sen voi kvtkeii pois
toiminnasta tarvitsematta irrot-
taa levyaseman kaapelia.

Pienen virrankulutuksensa an-
siosta Power Drive -asemia voi
valmistajan mukaan ketjuttaa
A500:aan kaksi k;ipp;lh-ltu Com-

T T ap——————

== DATA

SIZIKB RAM Cord far AMIGA 500
IMB RAM Card for AMIGA
S0 PLUS

muistia. AD00-versiossa on va-
kiovarusteena myos Lxﬂxm _]{}I[d
muistin voi kvtkeii pois toimin-
nasta viidrin {:h]: [Hi{:lthlll {rh]f]
mia, kuten peleji kiivtettiessi,
Niiin viiltvtiiiin |||l||'-.t|1~.ur11r1 jat-
kuvalta irrottelulta,

Muistikortteja  tuo  maahan
Toptronics, ]1-11f|(-]i1| (Y21) 546 k
666. AS00Plus-version hinta on
695 markkaa.

vhden
sijasta. Power Drive -asemaa voi
kityttid myos erilaisten PC-emu-
laattorien ja CrossDOS- tah]l;l

1IlUl].UI'i.']I s10sit tt‘]!‘]llil[]

miston kanssa MS-DOS- IanL
keiden lukemiseen.

Taiwanissa kootusta Power
Drivesti on olemassa myos kak-
soismalli, jossa on If-x}'kkf*itlen
k{;pininti;l' ht']pnttum toiminto,
Monipuolisimmassa mallissa on
sisiiiinrakennettu suoja levykkei-
den boot-lohkolla asustavia vi-
ruksia vastaan. PCSSOE-perus- |
mallin hinta on 495 markkaa.
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oshpehi
ostipelit!

Pelikavereiden livtiminen ei ole
aina helppoa, varsinkaan  jos
asuu taajamien ulknplmlefla
E‘ﬂﬂtdll\ {}IILPITII«LIH on P”Hhr". I]
johon voi osallistua jopa satoja
pel.mjm Pelin aloittaminen ei
edellyti tietokonetta. Siirrot li-
hetetiiiin pelijohtajalle, joka vuo-
rostaan postittaa |j(uII+:*kin pelaa-
jaﬂe T.iE'fL'JI'I siitd, miten muiden
siirrot vaikuttavat hiinen peliti-
lanteeseensa. Pelaajarvhmiit voi-
vat myis liittoutua toisiaan vas-
taan.

Diplomatia ja Htl’dtt“?_'ﬂtlﬁtdjll
ovat tirkedi osa pnt.tlpelp i ja
kielitaitoakin postipelit ke lluttd—
viit. Erityisen mielenkiintoiseksi

laamisen tekee se, ettid yksi-
din pelaaja ei tiedd tarkasti
toisten tilanteita tai tekemisii.
Pelitilanteen arviointi ja kierros-
raporttien tulkitseminen ovat
taitoja, jotka kehittyviit pelaami-
sen myoti.

Joensuulainen Midnight Sun
Games on tuonut juuri markki-
noille uuden, 25 viiden pelaajan
Teknocide-pelinsi. Pelaajien lii-
hettimit siirrot ‘vntf tiin Heto-
koneelle, joka arvioi niiden vai-
kutuksen kokonaistilanteeseen.
Suunnittelusta  ja  ideoinnista
vastaavat herrat ].P. Holopainen
ja J} Polémen. Ensin mainittu
On myos TEHH ohjelmoija.

Lihtotilanne on seuraava. Pla-
neetan pinnalle on laskeutunut
25 kilpailevaa, kasvuun ja it-
sekloonaukseen pystyviii tekno-
]{Gmplﬁkﬁl-‘vk'ilkkﬁd jotka wiilit-
tomisti  levidvit  ympiirbiville
alueille. Pelaaja ohjaa oman tek-
uﬂplt"lcbl{,nhd tmmmm]d yrittien
hivittiii kilpailijansa ja vallata
planeetan raaka-ainevarastot it-
selleen. Ainoastaan saattamalla
kolme kierrosta vaativan, energi-
aa kuluttavan teknocide-proses-
sin loppuun voi pelaaja voittaa
taistelun.

Midnight Sun Games suunnit-
telee jo jatkoa Teknocidelle. Lu-
vassa on antiikin kreikkaan si-
joittuva peIi Ul}r‘ﬂ'lpﬂ& jossa piii-
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miiirind on Ateenan kaltaisen
kulttuurivaltion lnominen. Peliin
voi osallistua lihemmiis 100 pe-
laajaa. Yhteydet ulkomaisiin pos-
tipelijirjestijiin poikivat nekin
lisiidi I)t'|t-jii Suomen ]‘J:}Htiti rie-
saksi. Ensimmiiseni starttaa Is-
le of Crowns, eriis maailman
tunnetuimmista fantasia-sota-
strate fi:l}n?h'iﬁtii.

?u‘.[i-:hﬂght Sun Gamesin julkai-
see myds kuukausittain untisleh-
tistii, jossa vastataan pelaajien
L‘;“Imkﬂun ilmoitetaan I]l"lll]l
liittyvisti muutoksista ja tapah-
tumista sekii JIIIIC:II‘-‘.LI:IT‘I tilastoa
menestyneimmisti pelaajista.

Teknocide-pelin  aloitusmaksu
on 25 markkaa ja pelikierros
maksaa 8 markkaa. Yksi pelikier-
ros kestiiii viikon, jonka aikana
on suoritettava omat siirrot.
Kierroksia k(‘ﬁ}-’} Teknocidessa
kaikkiaan 20 — 40 kappaletta, jo-
ten im]li:l riittiid I}:lllll':m.‘s.‘itl ta-
yauksessa vli puoli vuotta. Kiis-

Imlm]-.!-.l‘(‘n }l.ﬂn Himisen pos-
timaksut maksaa pelaaja itse. Li-
siitietoja Midnight Sun Games,
PL 554, 90101 Oulu,

TAIDETTA VALOKYNALLA

dlﬂ;l }\‘I.-'”l:l on me ”-.t] |}:LI\“51] I‘l

Englantilainen Trojan valmistaa
Amigan hnnl:m-ttun sopivaa vi-
lokyniii  ja ohjelmistoa, jonka
avulla kyniid voi kiivttiii useim-
sien  hydtyohjelmien,  kuten
Workbenchin, DPaintin, Photon
Paintin, Professional Pagen ja
Music-X:n kanssa. Valokynii kor-
vaa hiiren tai ainakin tivdentiii
sen toimintaa.

Kumn k_'n.'u:'i viediiin Lihelle TV:n
tai monitorin  ruutua, hiiren
osoitin liikkuu  kynin  mukana.

Valokyniissii on kaksi n: appia, joi-
den toiminnat vastaavat hiiren
nippidimii. Niinpid valokynilli
voi helposti valita toimintoja esi-
merkiksi DPaintin valikoista ja
]mm i tavallisen |-J.|| in tapaan.
:llt]l-.‘ﬂhlﬂ toiminta perustun
sithen, etti se tunnistaa monito-
rin kuvaa piirtiviin - elektroni-
suihkun ja lihettii siiti Amigal-
le tiedon. Koska elektronisuihku
voi olla kulloinkin vain vhdessi
kohdassa niyttid, Amiga pystyy
viestin - saapumisaj lHI\{Il'IIIIlIl ja
||t1_x1"m|~.mnn'~.;| peruste ella piit-
telemitiin, missii kohdassa niivt-
tiiil [«.\n i oli, Jos niyttd on kovin
tumma, ei w 1!{:!:\ ni  huomaa
elektronisuihkua ja kyniin paik-
kaa ei voi tunnistaa.

Trojan-v: d:]]nnL toimii hu:n

kunhan ni n‘tmm on 11ttt{n;ut1

kulmikas ja sellaisena kovin
kompelén tuntuinen. Luotettava
toiminta kuitenkin korvaa ulko-
muodon puutteita ja Trojania
VOl hnmkm suositella niille, jot-
ka moisesta laitteesta ovat kiin-
nostuneita. |JLt'1[[:n|t|pmtdl V-
lokynii e epiitarkkuutensa  ja
hankalan kiivttdasentonsa vuoksi
korvaa, mutta oma ]\.h}fh]llh:l sil-
lekin varmasti lovtyy.
Trojan-valokynidi  voi  kiiyttii
kaikkien sellaisten {;hjvhnivn
kanssa, ii!f]s";l lukevat hiiren pai-
kan kivttojirjestelmin  kautta.
Kyniin mukana toimitetaan vk-
"rll't:l-.t srtainen [':Inl:} Uhlf s|ma. |{}]L1
valokyniin kiivttiid voi opete la.
llﬂ]dﬂhl tuo maahan COM 2001
Oy, puhelin (981) 336 644 ja se
maksaa 345 markkaa. Kyniistii
tulee sy L.\'}'Hii myits PC-versio.

ShnEns R HeD

TIEDOT LUKON TAAKSE

Moni on valmis vannomaan, etti tulevaisuus on CD-levyn. Kirk-
kaille kiekoille mahtuvalle 650 megatavulle loytyykin varmasti tu-
levaisuudessa paljon kiiyttéi. Kustannuksia laskisi kuitenkin huo-
mattavasti se, ettii samalle levylle voisi masteroida useampia tie-

dostoja, joista kaikkiin ei voisi

piiisti kiisiksi.

Euroopan suurin CD-ROM-valmistaja Nimbus Information
Systems on yhdessi C-Dilla Associates -yhtion kanssa keksinyt

ratkaisun, nimelti CD-Secure.

Salaus koodataan masterointivaiheessa levylle ja avaamiseen
tarvitaan levyke, joka installoidaan kovalevylle. Tiedostot saa auki

erillisellid salasanalla. Koodi siily muistissa verottaen tilaa vain
30 kilotavun verran. Salaus soveltuu kaikille ISO 9660 CD-

ROM -standardin koneille.

Nimbus viiittiid keksintéiiin paitsi huokeaksi, myis insintori- ja
krakkerivarmaksi. Koodinmurtajat ovat jo painiskelleet patentin

kanssa ja havainneet CD-Securen erittiiin

kalaksi.

Yhtitin jatkosuunnitelmiin kuuluvat ilmaiset levyt, joiden kiiytto
on rajattu het‘t\-'}m aikaan. Pelilevyjen avoimesta demo-tiedoshosh
Felaa}a voi knf-lzelm jilkeen valita mieleisensi. Kiertimiilld puhe-
in e

nuameron ja

rtomalla lnottokortin numeron, voisi sitten saa-

da koodin, jolla pésisi pelaamaan haluamaansa pelii.
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Kotiin sopiva kir

Star LC24-20 on 24-neulainen matriisikirjoitin kevyeen toi-
misto- ja kotikiyttoon. Kirjoittimen ohjaustoiminnot hoide-

WINDOWS 3.1
MEGAHITTI

Ei ole syyti ihmetelli miksi liki j{}kﬂ.ia
sesta PC:stii niiyttiii 1oytyviin - Win-
dows 3.1. Microsoft on ilmoittanut
MyYneensi kolme miljoonaa ikkuna-
kiiyttistii kahdessa kuuﬂ:mulv:-:su. Win-
dowsin |-;i||mi]i_]'.-m 08/2 2.0:n menes-
tyksesti ei IBM ole vieli julkaissut
tarkkoja lukuja.

MAC NOPEAMP
KUIN PCe?

Applen uusin Mac Quadra 950 on yri-
t‘lﬁ\'."\'{'” ("{I'l.lﬁlil:j]llf’!'l It'l'llki.ll'l'[] ]IE:I'I'.I'I"ilT'Illli
kuin 50 MHz 486 PC:t. Quadra 950:n
sisiilli on 33 MHz 68040. Nopeustes-
tin suoritti Ingram Labs. Seuraavan
kerran tilannetta voitaneen verrata
viuoden vaihteessa, kun ensimmiiiset
286 PC:t piiliseviit markkinoille.

oitin

taan hankalien DIP-kytkinten asemesta selkeiin ohjauspa-

neelin ja nestekideniyton avulla.
Paperi voidaan sy6ttiii tulostimeen joko takaa tai alta. Pa-
l:erin parkkeeraustoiminnon ansiosta kirjoittimessa voidaan

makkeita.

Kirjoittimessa on automaattinen emuloinninvalinta, joka
muuttaa emuloinnin aina ohjelmistossa kiiytetyn ajuriohjel-
man mukaan. Kirjoittimessa on viisi kirjelaatuista ja kaksi
luonnoslaatuista kirjasintyyppiil. Lisiivarusteena kirjoitti-
meen saa vetivin truktc-ri[uitteem auntomaattisen aﬁdnsyﬁt-
tolaitteen, sarjaliitinniin sekii kirjasinkasetteja.

Star LC24-20:n liikevaihtoverollinen hinta on 3150 mark-
kaa ja sen maahantuoja on Mikrolog Oy,

puhelin (90) 804 611.

GIGATAVULLINEN
PD-OHJELMIA

Santa Barbarassa sijaitseva CD-ROM
Users Group on _111]1\':1i55||t noin 3000
Sharewarelevyn sisiillon CD-ROM-le-
x}'”ii. Koska kaikki tiedot ovat k::]llp-
ressoituja, nousee ohjelmien koko-
naispituus yli gigatavuun. Noin 500
nmrLulln saa I{‘x}:llisrn ohjelmia, jotka
on jaettu 25 eri rvhmiiiin, Pelkiistiiéin
Windows-alueella on liki 1000 ohijel-
maa peleisti yrityksille tarkoitettuihin
sovelluksiin asti.

dyttiiii rinnakkain yksittiisarkkeja ja jatkolomaketta. Silli
voidaan tulostaa kolmen arkin vahvuisia itsekopioivia lo-

4 E

Meresti

kertova opetuspeli

W | There are dozera of difierent

e, | spa sl of Fharks in e s e
Includivg soko, while-Lipssd and
Blus ghorks The dssil of biosd in
Uhe maler Fap brought thes fogether
and driven inls o so-col el
“fawding fremay”. In thig crozsd
slole tha shorks =il alieck
arygthirg, irciuding soch othar

San Diegossa sijaitseva Chariot
Software Group on julkaissut
ekologisen opetuspelisarjan
(Eco Adventures) toisen osan.
Ohjelman nimi on Valtameret.
Se perehtyy merielimiiin, sen

10

miiiin, Piakkoin on tulossa esi-
historiasta ja suoalueista kerto-
vat ohjelmat. Pelit maksavat Yh-
dysvalloissa noin 60 dollaria (300
markkaa) ja niisti on olemassa
PC- ja Macintosh-versiot.

rakenteeseen ja toimintaan vi-
rillisen grafitkan, digitoidun -
nen ja laajan tietokannan avulla.

Opetuspelisarjan  ensimmiii-
sessi osassa l;i{ttﬂjh péisi tutus-

tumaan viidakkoon ja sen eli-

NOT
LICENSED
BY SEGA

Accoladen ja Segan viilinen oi-
keustaistelu on tilli  hetkelld
keskittynyt tekstiin Produced By
or Under License From Se
jnka i]m&sh'}' ruudulle, kun Se-
glan konsoliin asentaa pelimo-
duulin. Teksti tarkoittaa, etti

lin tekiji on hankkinut luvan pe-
lin tekemiseen Segalta. Jos peli-
kortilla oleva ohjelma ei niiyti
kyseistii tekstiii ruudulla, konsoli
ei suostu toimimaan.

Jos pelin tehnyt yritys ei ole
hankkinut lupaa Segalta, niin se
ei saa Yhdysvaltain !Yain mukaan
tulostaa }*]lii mainittua tekstii
ruudulle. Ja jos se ei tulosta
tekstiii ruudulle, niin konsoli e
toimi. Ilman Segan "lupaa” toi-
miva Accolade on Sega-vhteen-
suqivissa peleissiiin tulostanut
virheellisesti lupatekstin ruudul-
le.

Asiasta syntyneen oikeuden-
kiiynnin viiliaikainen piiiitds on,
etti Accolade saa yhii myydi Se-
E_::n peleji. Kaikkiin peleihin on

itenkin lisiittivii tarrat, jotka
ilmoittavat, etti vaikka ruudulla
lukeekin Licensed By Sega niin
peli ei kuitenkaan ole Segan li-
senssoima. Kyseinen lause lie-
nee maksanut Segalle ja Accola-
delle pelkistiiin asianajajapalk-
kioina miljoonia markkoja.

16 MEGABITIN
RAM SAATAVILLA

Texas Instruments on ilmoitta-
nut aloittavansa 16 megabitin
mikropiirien toimitukset. Timi
on ensimmiiinen askel 16 mega-
bitin piirien siirtymisessi
PC:hen. 4 megabitin |t1i]-;m|i':ir(*-
ji tai yhteensopivuus niiden
L:umm lovtyy nykyiidin liki jokai-
sesta 486-koneesta.

16 megabitin piirien markki-
nat ovat tiind vuonna kuulemma
noin 2 miljoonaa, ensi vuonna
20 miljoonaa ja 1995 yli 300 mil-
joonaa. Neljin vuoden sisilli 4
megabitin piirit ovat yhti van-
hentuneita Llli]l 1 megabitin pii-
rit tindiin.
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korjaava RAM

IBM on tuonut PC-maailman H.-’\.'\rl—n!ui!-'.tipllulf*”f- uutuuden ni-
melti ECC (Error Checking and Correction), eli virheen tarkastus
ja korjaus. ECC ei siniinsi ole uutta tekniikkaa, sillii siti kiivtetiiin

jokaisella kiintolevylli ja levykkeelli tunnistamaan virheellisiii tieto-
ja. IBM on kuitenkin ensimmiiinen PC-valmistaja, joka on lisinnyt

ECC:n tavalliseen RAM-muistiin. ECC tunnistaa ja liki aina korjaa
muistivirheet. Toistaiseksi ainoastaan IBM PS/2:n malli 95 pystyy
kii}"ttiimiiiin nusia ECC-muistipiireji.

CDI AVOIMEKSI

Vuorovaikutteisesti

kiiyttijin
kanssa  toimivan  CD-levwm,
CDL:n, kehittijit Sony ja Philips
ilmoittavat avaavansa CDI-stan-
dardin. Timii tarkoittaa sitii, ettii
kuka tahansa voi tehdi CDI-
soittimia ja -ohjelmia ilman li-
SFll};Sil!m]{Hnju. Jll]ki.‘;t!l]{!i{‘l] tar-
koitus on pohjata CDI:lle sama
maailmanvalloitus, jonka CD-le-
wt tekiviit kymmenen vuotta sit-
ten.

Eris merkittivii tekiji tihiin
suuntaan oli FMV-kuvastandar-
din julkaisu. Standardi sallii liik-
kuvan televisiotason kuvan tal-
lentamisen f:lJl-h'ﬁr”v. Yhdelle
levylle mahtuu 74 minuuttia ku-
vaa sterecitiinen kera.
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Sarja-
kuva-
kilpaan!

Kemin valtakunnallinen sarja-
kuvakilpailu jirjestetiiiin tini
vuonna jo 12, kerran. Kilpai-
lussa on kaksi sarjaa: sarjaku-
vanovellit ja stripit. Novellien
pituus saa olla enintiiéin 12 si-
vua ja strippeji pitiii olla vii-
hintiiéin 15 ]i::.ppaletta, Kilpai-
lutéiden miiiriiii ei ole rajoitet-
tu, mutta sarjakuvien tulee olla
mustavalkoisia ja ennen julkai-
semattomia.

Kilpailuun ei kannata lihet-
b aﬁc‘ﬂperﬁisiﬁ piirroksia kos-
ka niitii ei palauteta. Kunnolli-
set kopiot ajavat hyvin asian.
Nimimerkilli varustetut tyit
tulee Lihettii 31.12.1992 men-
nessi osoitteella: Kulthmritoi-
misto, Meripuistokatu 21,
94100 KEMI. Mukaan on lii-
tettiivii suljettu kirjekuori, jossa
on kilpailijan nimi ja osoite.
Kuoren ﬁ)(aa]le on merkittivii
nimimerkki ja sarjakuvien ni-
met.

Kilpailun ensimmiinen pal-
kinto on 10 000 markkaa, toi-
nen 6000 markkaa ja kolmas
4000 markkaa. Lisiiksi muihin
palkintoihin on varattu yhteen-
si 10 000 markkaa.

Kilpailun tulokset julkiste-
taan sarjakuvapiivilli 26. —
28.3.1993. Parhaista toisti jul-
kaistaan albumi, joka lihete-
tiiiin ilmaiseksi kaikille kilpai-

luun osallistuneille.

Jytyid koneeseen

Kanadalainen All Computers on
julkaissut ﬁﬁ-lamjennu]ksen kai-
‘Lﬂle 286 ja 356 PC-koneille.
Laajennukset perustuvat Cyrixin
julkaisemaan 486SX-yhteensopi-
vaan Cx486-mikroprosessoriin.

Uusi prosessori on noin luotto-
kortin ]I:ol-:oisella piirilevylld, jol-
la korvataan koneen muperﬁi-

nen prosessori. Mitilin muita

muutoksia tietokoneeseen ei ta-
vallisesti tarvita. Ainoa poikkeus
on ROM-piireilli oleva BIOS,
joka vanhemmissa 286-koneissa
ei tue 32-bittistii mikroprosesso-
ria. Laajennuksen hinta on tasan
500 I::lﬂ]fari:a.1 eli noin 2500 mark-
kaa. Sadalla dollarilla saa kaupan
piille vieli matikkaprosessorin.

Automap —
ajanmukainen
autokartta

Automap Inc. -yhtio on tehnyt erinomaisen tietokoneversion Yhdys-
valtain tickartastosta. Toimiakseen kartta vaatii nelisen me oatavua
kiintolevytilaa, koska se sisiltii suuren miiiriin reitti- ja kohdetietoa.

Automapia voi k}i_ﬂt.;iii esimerkiksi Yhil}'ﬁ\':l"{liﬁ.‘;:l tehtivien auto-
matkojen suunnitteluun. Valittavissa on useita eri kerroksia tietoa
matkailukohteista, luonnonnitkvmisti, geologiasta tai vaikkapa tie-
verkostosta ja paikannimistéstii. Kartan kiivttiijii voi valita vapaasti
kuinka tm:nt:lLvm'mtu niivttéon tuodaan. Selkevden vuoksi voidaan
esittiiii esimerkiksi vain suurimmat asutuskeskukset ja merkittivim-
miit piiitiet. Kartan tietokannoista voi etsii kadoksiin joutuneita
paikkakuntia paikannimien perusteella. -

Ohjelmasta on suuri apu matkareittii suunnittelevalle. Kun ohjel-
maan syotetiiin lihtopiste ja miliriinpiii, se laskee vaihtoehtoisia
ajoreittejid kohteeseen. Valittavissa on lyhin reitti, nopein reitti, vaih-
toehtoreitti tai kaikkien kolmen }'hdiﬁh*huii.

Suuren tietomiiirin vuoksi ohjelma vaatii mikrolta melkoista suo-
|'it||!-‘.k}'k}'£i. Ju.'; se asennetaan H_\'Iiluikrm m tien |}Eiii[|£i ](éi}'[{*itii‘a'iik.t:[,
on parasta tyytvii suhteellisen niukkaan kerrosten lukumiiriin.
Muussa tapauksessa miiiriinpiiii ehtii tulla vastaan ennen kuin ohjel-
ma on saanut tuoduksi kaiken tiedon néyttéon. Tehokkaassa 486-
mikrossakin kaikkien tietojen péivittyminen esimerkiksi zoomauksen
jilkeen kestiii piinallisen kauan.

Ohjelma ralaﬂltr-'.am Yhdysvalloissa noin 500 markkaa. Automapiin
verrattuna kotimai-
nen Karttaikkuna
Suomi on melkoi-
sen vaatimaton lai-
tos, vaikka maksaa
lihes vhti paljon.
Maanmittaushalli-
tuksen soisi tuovan
meikiiliisillekin
(auto)matkailijoille
vhtii hyviin, moni-

uolisen ja kohtuu-
l]i]ltili!«i[‘ﬂ Suomen
maantiekartan tie-
tokoneversion.
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Matia o=
puhllm ﬁ

1lmaiseksi

[talian alamaailman kerrotaan
myyviin kiipiloityji kimnykkipu-
helimia tyyliin osta yksi, maksat
kahdesta. Pahaa aavistamaton
ostaja joutuu maksamaan omien
puhelinlaskujensa lisiksi mydos
myyjin laskut.

Ri{ml]isten vilitetiiiin kiivttiiviin
hyvitkseen  tietokoneohjelmaa
salaisen puhelinkoodin selvitti-
miseksi. Koodi muodostuu pu-
helimen tilausnumerosta ja sar-
janumerosta, ja koodin pitiisi ol-
a vain [Italian puhulinllﬂjtnk:-:tﬂ]
tiedossa. Kun koodi on saatu sel-
vitet}-'ksi. el sen sirtiminen toi-
seen puhelimeen ole mikiiiin on-
relma. Silloin kummallakin pu-
}-‘Elmwlla on sama lisenssinume-
ro. Roistot myyviit yhden puhe-
limen edullisesti tiskin d]p ta, ja
ostaja saa kaupan piiille maksaa
myiis toisen puhelimen kiiytisti
syntyviit kulut.

Poliisi ei ole kyennyt saamaan
rikollisia kiinni, mutta olettaa
puhelimia valmistavan yrityksen
tyomtekijoilli olevan sormensa

lissii, koska heidin ulottuvil-
E‘m on kaikki puhelimen tutki-
miseen tarvittavat tiedot.

l.lnIu kel
vilisse

NIKO PALOSUO

Bostonilainen Computer Mu-
seum  myy  tietokoneteknologi-
aan ]ntl‘n H] oheistavaraa.
Uusimman tuoteluettelon kuu-
minta tavaraa ovat *'iprfnul"ih{ et-
sit, ke J[|1I|l|rllhl]-\|-\{ ilta  nivttiviit
lakanat, lllm.ll tkanat ja lumhl-
nat. Lakanoiden viiitetiiin ole-
van kivttijiystiv ;i]|1\.|u ja takaa-
van rauhalliset unet varsinkin
tiayspiiviisille mikronkivttijille.

julomalkdkeitten

Puoliksi puuvillasta ja polves-
teristii u]llr||'!~'tt'1tuju Spreads-
||c':=t.-:=_j;'l on saatavana seki vh-
den ettii kahden hengen siinkvi-
hin, ja ne maksavat 210 — 270
markkaa sarja. Lisitietoja The
Computer Museum Store, 300
Congress Street, Boston, MA
02210, USA. Puhelin 990-1-617-
426 2800,

nglantilainen
Chamberlain
Engineering
on kehittinyt

unden mene-
telmin ajoneuvovarkauksien es-
timiseen. Datatag-niminen jir-
jestelmii perustun nlikl'npiirvi-
iljll. jotka piilotetaan suojelta-
vaan esineeseen helpottamaan
omistusoikeuden Ht'&a'ittiitnistii_
Datatag kehitettiin ensin moot-
toripyiirid varten, mutta sitd aio-
taan soveltaa myis autoihin jo
tind vuonna.
Datatag-menetelmiissi
tajat asentavat noin kymmenen

OImis-
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pennin kolikon kokoisia mikro-
viirejii mahdollisimman  hanka-
{iin paikkoihin  ajoneuvossaan,
esime 1L|L~.| istuimien tai |}1itL1t N
sisillle.  Mieluiten plukl-.mlml.
joista varkaiden on vaikeaa pois-
taa niiti vahingoittamatta ajo-
neuvoa. Jokainen siru  sisilti
vksiléllisen, ennaltaohjelmoidun
koodinumeron., joka voidaan lu-
kea eritvisesti tarkoitusta varten
kehitetylli elektromagneettisella
sistoolilla. Pistooleita aiotaan ja-
L;m poliiseille. -
Poliisin tietokoneeseen tallen-
netaan  mikropiirien numero-
koodit, joihin sisiltyy moottorin

ja korin

sarjanumeron lisiiksi
omistajan nimi. Motoristeille an-
nettaisiin mahdollisuus asentaa
niin monta |r|i]xt'upi.i|‘iii kuin vain
haluavat. Viisi sirua ja rekiste-
réinti maksaisi noin 320 mark-
kaa, eli puolet kunnollisen mur-
tohiilyttimen hinnasta. Mahdol-
lisia varkaita varoitetaan Datata-
gista ikkunoihin svivytetyin tai
hologrammikynin tehdyin mer-
kinniin.

[so-Britanniassa  varastetaan
ajonenvoja  tinhempaan tahtiin
kuin missiiéin muussa Euroopan
maassa. Esimerkiksi viime vuon-
na Englannissa ja Walesissa va-

rastettiin vli 380 000 moottori-
:I_]':}m'w-.'n;l'. Yl 913 000 ajoneu-
vosta varastettiin irtainta omai-
suutta. Autovarkaudet muodos-
tavatkin  miltei  kolmanneksen
kaikesta kirjatuista rikkomuksis-
ta. Asiantuntijoiden mukaan Da-
1;11;1_14-_'pii|'_]'f=.ﬁl:=|r||ii:'i voidaan kehit-
tiid siten, ettii se soveltuu mel-
kein minki tahansa irtaimen
omaisuuden merkintiiin.
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viestintad

"Yksi maailman menestyvimmis-
ti tit*tnk::m-:ﬂljvin|i!-'.t'.=1 sisiltiii
salaisen juutalaisvastaisen vies-

tin, jnH:i ilmeisesti lietsotaan
kuolemaa kaikille New York Ci-
tvn juutalaisille”, kirkui New

York Post -lehti etusivullaan.
Kohun aiheutti ]1im|]i1l{'n viest,

{'tmku eriis tietokonekonsultti
tvsi asentaessaan asiakkaalleen

Microsoftin uusinta Windows
3.1 -kiivttosliittymiii.
Konsultti  oli
postitusohjelman  osoitetoimin-
toa, kun hiin havaitsi tietoko-
neen tulostaneen NYC-merk-
kien tilalle |}i'tii]-{e1“un ristissii ole-
vine sidiriluineen, Daavidin tih-
den ja hyviiksyviin peukalo ylos -
me th "On tiiysin mahdotonta,
etti kyseessii olisi mlltl;lh sattu-
ma,” viiittii ||it|11=ltiit|1£i1=:'i pysy-
viin  konsultin - vstiivi  Brian

Young.

Tietokoneen jotka
tekeviit tyitiidin '\rIILT:}w[t Exce-
lilli, Wordilla tai milli tahansa

](I]j\'l'i]l"]lilLﬁHil

Microsoftin - ohjelmalla, voivat
tulostaa kohuviestin  tekstillid
NYC miiirittelemilli  fontiksi

uuden True Type Windingsin.

Microsoft kiistiid jyrkisti hu-
hut Emhn iestinnisti.  Wing-
dings-fontin on suunnitellut ta-
lon ulkopuolinen Bigelow and
Holmes -niminen yritys, eiki
sen merkkivalikoimaan ole tar-
koituksella sisillytetty minkiiiin-
laista salaista viestiii. Professori
Charles Bigelow vahvisti vhtion-
si toimittaneen kaikki fontissa
]-'..ii_\'ff‘f:‘."[ .*i_"nHIIH]]iI. mutta vttt
Microsoftin tehneen fi:[‘.llt”i\.t'n
]x';u'tuih|9~[:Eiéitii]-;m'n. _';u”-.l _~.'_1,|:|!]{:-
lit saatettiin vastaamaan nippiii-
mistéin er Lisjnirniu.

Microsoftin  tiedotusjohtajan
mukaan viiite ]u itetyvstii viestisti
on mieletén. "On kuin valitsisi
nippiimistolti satunnaisesti jou-
kon Lnlulma ja |~.|r|mlt isi saa-
tana, miki on tiysin mahdollista.

On silti uskomatonta viiittiii, et- |

tii Microsoft tai joku sen jilleen-
myyjisti harrastaisi antisemitis-
mii .

Muiden tietokoneasiantunti-
joiden kanssa keskustellut Young
ei ole vakuuttunut siiti, etti ky-
seessid on pelkki sattuma. \"-.-'iu:L,—
dings- It1i‘]£i&i’ﬁ sisiltiiii vain 255
sy mbolia eikii yhtiin kirjainta.
'lmlngm laskelmien mukaan to-
deniikbisyys  sille, etti kolme
aakkosten kirjainta yhdistetiiin
255 merkin kanssa ja tulokseksi
saadaan kyseinen viesti on alle
vksi tuIJ::uH ista. "Sattuma olisi
todella huikea, ” sanoo Young.
"Joku on vastuussa tiisti todella
vihamielisestii viestisti. Minun
oli vaikea uskoa uutisia nusnat-
sien jilleentulemisesta, mutta
tiimii pistiiii ajattelemaan asioita
uudelleen.” _

Washingtonin osavaltiossa piiii-
majaansa pitivi Microsoft on
madilman suurin ohjelmistotuot-
taja. Vuonna 1991 silli oli maail-
manl; aajuisesti 100 miljoonaa
asiakasta ja yrityksen liikevaihto
) viith 2.3 1|1|]_|.{1:11.1. Windows
3.0:n vuonna 1990 tapahtuneen
julkistuksen  jilkeen graafista
kiyttoliittymid on myyty vli 30
(000 kuppuh'rn vitkkovauhdilla.

The New York Postia on jil-
keenpiiin moitittu ill]klli.‘-’-t*!l]-‘.llr]}ill.
artikkelin kithkomielisesti ja tie-
tokoneasioita vimmirtimetti-
miisti asenteesta, Wingdingsillii
on helppo tuottaa NYC:n lisiiksi
monia muitakin  mielivaltaisia
kirjainvhdistelmii, jotka on tul-
kittavissa milloin millekin ithmis-
ryhmiille vastenmielisiksi  vies-
teiksi. Esimerkiksi kirjainyhdis-
telmii. CYNIC tuottaa merkit
pe ukalot vlds, Daavidin tiht,
yiikallo  luineen, pysiyttiviin
L iden ja taas 1“'”]"\.-.[]1}1 yliss.

Onko Wingdings-fontilla aikaan-
saatu merEklyEdishlmE vhdas
sattuma vai tarkoituksellinen juu-
talaisvastainen mielenosoitus?

NYC = xﬁéj
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Vaaralliset

Lontoon :unhu]-.umxilmlx':-hl
(LAS) on toistaiseksi ]n]memt
12 miljoonaa markkaa maksa-
neen tetokoneavusteisen h.‘1|_\'-
tysjirjestelmiinsid kiivton, Syyni
kiivttokatkoon ja lisitutkimuk-
siin ovat ambulanssin toistuvat
mvihi u.hmm t onne HUII‘IIHIH]LU-
kalta. LAS on tunnustanut vai-
kendet | ja ilmoittanut arvioivansa
undelleen  ambulanssitoiminto-
jen  uudenaikaistamisprosessia.
"Viiviistymiset eiviit  johtuneet
tekniikasta  vaan  inhimillisistii
syistii”, sanoo LASm tiedottaja.
LAS on jo aikaisemmin saanut
kielteistii _|||]k|5m|1t.l uh_![ I misto-
ongelmien takia. Ongelmat joh-
tivat 20-vuotiaan  diabeetikon
Kerrie Swannellin  koolemaan.
Swannell kuoli  svdiininfarktiin
vain hetkeii ennen ambulanssin

tietokoneet

saapumista. Ambulanssi oli |m|t-
teth |}.1|]-.=|H¢ vli tuntia aikaisem-
min. Ambulanssimichet totesi-
vat ItI‘-.t]lIE‘IllltIl]I kaikkien hiily-
tyssoittotie tojen kadonneen, kun
ambulanssin ||;n'lt{'h}nikki} oli
vahingossa kytke ttx pois pilti.
Tie l:JL[:m avusteista ambulans-
s1em |mhh'ﬁmr_]:-lelnm.-a alettiin
kitvttiiii lounais-Lontoossa tam-
mikuussa, ja jirjeste Jmii aajen-
nettiin - kadonneista lmht Juista
huolimatta jo helmikuussa koil-
lis-Lontooseen. Henkilékunnan
].HIHE[]HH]'{"![ mukaan tietokone-
jarjeste lmii jumiutui jopa puo-
leksitoista tunniksi joka piivii yli
viikon ajan, Ambulanssin tulisi
saapua onnettomuuspaikalle vii-
den minuutin kuluessa |tii|_1;t_xk—
sestii, joka sekin voi olla svdiin-
]mh'lali“[' liian |}itLii. aika.

Taide tekniikan jaloissa

Yhdysvaltalaisen televisioyhtié ABC-TV:n Arts Show -kulttuuriohjel-

4'33".

massa esitettiin dskettiiin tmmtiardv-mm Itijii John Cagen sivelmii
Teoksen esittiviit sekuntikelloilla varustetut Emtuh]at jotka is-

tuivat lavalla tasan nelji minuuttia ja kolmekymmentiikolme sekun-
tia. "Musiikki” koostuu misti tahansa fiinisti, joita katsomosta tai
katsomon uImeunI[lm sattuu tuona aikana kuulumaan.

TV-performanssi sujui hyvin, mutta televisioyhtié joutui korkean
l["LI'!Ullﬂ rian uhriksi. Televisiostudion varusteisiin kuuluu nimittiin
laite, Jutl kvtkee ﬂhjelnmldhvh ksen pois piilti ja lihettii tilalle vi-
ritvskuvaa |n|k‘1]1 studiosta ei 90 sekuntiin kuulu fiinti. V irity skuva
ehti ponnahtaa ruutuun kolme kertaa esityksen aikana.

Mikali televisiola n aikana
ruutuusi ilmes skuva useaan
kertaan, on todenndkaoisesti meneil-

lGén avantgarde-saveltdjé John Ca-

gen teoksen 4'33" esitys.




Vc'z'szmm'té)'n pi(m(msoitonopeﬁaja

Miracle-pianonsoi-
tonopettaja yhdistdd
vuorovaikutteisuu-
den, multimedian ja
tekodlyn. Onko tu-
loksena tyhjddi inter-
aktiivista melua vai-
ko uuden muusikko-
sukupolven lupaava
alkusoitto?

iracle-jirjestelmi
syntyi, kun joukko
musiikin H ' ohijel-
moinnin ~ ammatti-
laisia piditti puhal-
taa vhteiseen hiileen. Jiirjestel-
miin  kauniina pfi.iirn;'i;'h‘;'ifﬁl on
opettaa pianonsoiton j;dn taito
kaikenikiisille mozartinaluille.
Miracle on saatavilla PC:lle,
Amigalle ja vllitys, vilitys Nin-
tendon 1)1‘|1'ku[1_t:{:[il|t*.

Sahkoinen pianoforte

Korean paketin sisiltd paljastou
epiilyttiviin halvan ja }u'ix'rrf'ni-
sen nikoinen koskettimisto. Lii-
IIE‘IlI[!i tarkastelu kuitenkin [':u|-

14

RASMUS WICKHOLM
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jastaa, ettei laite ole hajoamaisil-

laan littoksistaan — se on vain pa-

kattu natisevaan muovikuoreen.

Koskettimet ovat normaaliko-
koisia, ja niitid 16ytyy neljin ok-
taavin verran. Laite osaa mitata
voiman, jolla koskettimia paine-
taan. Tillid tavoin saadaan musii-
kissa esiin dynamiikka, sinfonioi-
den fortet ja pianissimot. Kos-
kettimisto on itse asiassa itseniii-
nen syntetisaattori, _iuku el viilt-
timiittii tarvitse tietokonetta toi-
miakseen.

Kaiuttimet, liitannat
ja lisaherkut
Soittimeen on upotettu stereo-
kaiuttimet, joten ulkoinen vah-
vistin ei ole viilttimiiton, Kaiutti-
mien viilissi on kahdeksan koo-
kasta painonappia, joilla valitaan
soitindiini 128 mahdollisesta ja
siiidetiiin - diinenvoimakkuutta.
f\'ii]l]liimh'n vieressi oleva
LED-valo }j.'l*.';'i.l-; ilmoittaa -
m'nk't:i|n'.1€\']-;l1lu.|n‘r1 tason. Lait-
teen virtalihteend toimii ulkoi-
nen 12 voltin verkkolaite.
Miracleen kuuluu  vaahto-
muovinen poljin eli pedaali, pie-
net korviin tvomnettivit stereo-
kunlokkeet  seki  RS-kaapeli.
Kuulokkeiden kvtkeminen vai-
mentaa laitteen omat kainttimet.
Laitteessa on MIDI-tulo- ja
Lihtoliitinnit, seki RCA-liitin-
niit ulkoista vahvistinta — esimer-
kiksi kotistereoita — varten. Joh-
dot on hankittava erikseen.
jii]'_]'rﬁh'lmi'm kokoaminen
kivttokuntoon on vksinkertaista.
Tietokoneen koteloa ei tarvitse
edes avata — riittii, etti konees-
ta ]{'}}'t_\}' vapaa sarjaportti, _]'t}]um
laitteen  voi L‘}'l]ﬁ'ii. Pakettiin
kuuluvalla sovittimella L;ul[w]in
saa sopimaan sekd 9- etti 25-
piikki-ﬂ'un liittimeen.

Eldmdnohjeet
manuaalista
Paria ohutta englanninkielistii
kiisikirjaa selatessaan kokee pie-
noisen }”éil_\]ﬁht*n: Paketin II\L_".]-
jestii tutuksi tullut tuotenarsismi
ei jatkukaan kiisikirjoissa. Niissii
jopa kehotetaan hakeutumaan
eliviin soitonopettajan ohjauk-
seen, lukemaan musiikin teori-
aa, osallistumaan kursseille ja
kuuntelemaan ddinilevyji. '
Ohjeista paistaa lipi usko mu-
siikin iloa tuottavaan vaikutuk-
seen — sekil halu jakaa titi iloa
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Beethovenin dramaattinen viides sinfonia pursuaa alkuvoimaa.

°
»
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Miraclen studiossa padsee moniraiturin Géreen tekemé@én omia nauhoituksia.

muillekin. Kirjaset ovat selkeitii
ja sisiltivi toimivat aakkoselli-
set asiahakemistot.

Oleellisin osa, eli itse opetus-
ohjelma, toimitetaan 1.2 Mt ler-
}mi][;t ja 720 kt L‘{:i‘pui]lu_ (}h_it*]-
ma  on  vapaasti  snurrettivissi
muillekin |:-".'_'-,1':11‘rn:mt—:*i|]t*_ Oh-
jelma tukee Hercules-, CGA-,
EGA- ja VGA-niiytonohjaimia.
VGA-tilassa kii}'h*’f;’iéin h}'r:'ik'ii
256 virii.
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kiyttoinen, eikd vaadi teknisti
tuntemusta osoitteista, keskey-
tvksisti tai muusta sellaisesta.
Asennus vie noin viisi minuuttia.
Ohjelma vaatii DOS-version 3.1
tai nudemman, 1,5 MB kiintole-
wtilaa ja noin 530 kB keskus-
muistia.

Musiikkikoulussa
Ohjelman pivalikko on  leik-
kaus koulurakennuksesta, jossa

Miraclen monipuoliset liitannéat on koottu yhdeksi kokonaisuudeksi, ei
siroteltu ympdri konetta.

erilaiset toiminnot on 1'}|L|||it+']t_\.'
omiin huoneisiinsa. Hallintopis-
te on kanslia, JOssa ilmoittandu-
taan opiskelijaksi, pidetiin kir-
jaa opintojen t'tlir-ii_'n.[|]j.ut'5tii ja
(pitihiin se arvata) kirjoitetaan
todistuksia.
Luokkahuone on teorian ja
nuotinluvun  opiskelua  varten,
harjoitustila soittoharjoitteluun.
Lisiksi musiikkikoulusta loytyy
peliluola, studio ja esiintymissali.
Ohjaukseen kiiytetiiéin nippiii-
mistdi, hiirtii tai nmh'm])iu rin-
nakkain, Ohjaukseen voi tietyis-
sii tilanteissa f\ii}.'itiiii
kiiteviisti myos pe-
daalia, jt:”:}in el tar-
vitse nostaa kiisii kos-
kettimistolta.
Ohjelma osaa pitiii
kirjaa usean oppilaan
edistymisesti — kun-
han vain loytyy va-
raata It'\}.ti];fu. 'i.']'pl‘.ri-
as voidaan rekiste-
riidid joko aikuisena
tai I'.Li]-.'“rl‘llil — valinta
vaikuttaa jatkossa oh-
ielman  vaativausta-
soon. Aikuisilta vaadi-
taan !;L]‘]-.'vmpu.'l ryt-
mitajua, eikii erilaisia
|1'p.t.;ﬂ1n’.]||kﬁi;1 katsota
hevin lipi sormien.
Ennen varsinaisen
upixkr]nn aloittamis-
ta oppilaan pitid tu-
tustua  ohjelman  kiyttoliitty-
Imin.

Hullu maanantai ja
keltainen sukellusvene
Opetus koostuu luvuiksi rvhimi-
te ]}'jﬁtii [Jpl}itun:wixt;l. Testattu
ohjelmaversio sisiilsi 40 lukua,

_it]j-fli‘]l vhtevdessi :J;}:'h'”aum

soittamaan uusi kup yale, Lukui-
hin sisiilbyvien ka ![J:ht'illt']l lisiik-
s :}]iiv]ifliﬁtnnn Lun]tm kaikkea
kansanlauluista ja  klassisesta
musiikista Elvikseen, The Beat-
lesiin, Bob Dylaniin ja Vangelik-
sceen ash, : '

Reilusti toiselle sadalle ]-;iim;l.—
vasta |-{41'|‘.|'E‘.IiL|{"~';{|i__]-\'t}ilrlslh’[:l |4"r_x'l_\j.
muun muassa FAr Elise, Maijan
karitsa, Tonavan aallot, Nukkuja
kaunein, Stand By Me, Love Me

Tender, Manic Monday, Yellow

Submarine, Star Wars ja Cha-
riots of Fire.

Ensimmiisessi luvussa Hpt‘lt‘[—
laan Beethovenin "Ode To Jov".
Nivtilli \'iip}'i[[wii[]ii liitutaululla
kerrotaan Luppult'vm't'|1 ][itl}‘u'éiil
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uutta teoriatietoa, annetaan teh-
tivii, kuten I}_'n.}'{h*tiii'ln etsimiiin
tiettvjii nuotteja koskettimistolta,
sekii selitetiiin mitii seuraavaksi
|tn't;'ii\'i tehdid. Taululle i|r'm'!~2[_\}'
myds arvioinnit oppilaan suori-
tuksista.

Vuorovaikutteisen n]wtn]-;x{'n
ensimmiiinen merkki on litu-
taululle ilmaantuva h_\'pvrh*!x.‘sti.
Liitutaulun teksteissii on koros-
tettuja sanoja, joita vastaavista
kiisitteisti. ~ saa  halutessaan
enemmin tietoa |}'.n'i[!;l napin-
puit!uﬂuk!ﬁt‘][u.

Mallisoitto

Joka lTuvun alussa The
Miracle soittaa t]l}t‘t{']'
tavan le{.'lppuf{ en  ker-
taalleen malliksi. Ruu-
dulla 1:|éi]-.'_v_~.' selketit
nuotit ja ruudun alalai-
dassa kuva pi;uurkm-
kettimistosta. Seki
nuottien x']iipm}]l*”u. el-
ti koskettimistolla nii-
kvy myiis millii sormilla
siivelet tulisi soittaa.

Sormien numerointi
opetetaan kuvien avul-
la, kuten myts oikea is-
tumisasento, kiiden
asento soitettaessa,
nuottiviivasto  ja  muu
asiaan kuuluva., Perus-
tiedot on h_'-.'\'ii oppia
alusta alkaen oikein.
Tiissii ohjelman tarjoama kuval-
linen {‘Hﬂ:}'ﬁ 0on i?lili]-{;.il dan,

Ohjelma kiyttii tuttua nuotti-
kirjoitusta — ei mitiiiin bittinikka-
rin omituisia erikoismerkintijji.
(}I}pi];m Vi nii_‘-.'h'}]tii seurata
nuolta, joka nivttiid missi koh-
din nuotistoa kulloinkin men-
niiin. Samanaikaisesti kosketti-
met puimn'ut alas kuvaruudulla,
ikiiiin kuin nikymiittomiin  pia-
nistin puim'h'mirui.

Kaq}]};l]vitn upvtvf];mn [:uluit—
tain, aluksi oikea ja vasen kiisi
erikseen. Menetelmii on todettu
hvviiksi, The Miracle soittaa
vleensii malliksi pari tahtia tai
fraasin kerrallaan, jonka jilkeen
::ppil;m saa soittaa saman periis-
sii. Koko ajan Iill".'.'{l'ltlllhlh.'l on
nuotit ja koskettimiston kuva.

Ensimmiiisessi vaiheessa ope-
tellaan lukemaan siivelkorkeu-
det. Ruudulla niikyy kehikko nii-
den nuottien kohdalla, jotka
seuraavaksi pitii soittaa. Kehik-
ko ei etene, ennen kuin sormet
osuvat oikeille koskettimille,
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Posture at the Keyboard

Greal ploying slarls wilh good poslure
L at yaur arms handg down from your shoulders
Curve your fingers like you're holding a ball
Sil on the edge of your bench
Flay with the Lips of your fingers

Flay on the side of your Thumb

1o continua,

Kaksi maailmaa kohtaavat. Miracle puhaltaa uutta henked myds hei-
hin, jotka jo luulivat veisanneensa viimeisen virren.

Ankka

rat esittavat “When The Saints Go Marching In” tietéméatta, et-
ta tarkkakétinen oppilas lghettédé pian koko katraan autuaammille
lammikoille.

Kenttitesti

_ Testattu PC-versio (The Miracle v1.05)

menestyi hyvin Mikrobitin kenttiitestis-
sii, johon osallistui kuusi, iiltiin 6-12
g vuotiasta pianonsoiton npiskelija& Ku-
ALIENS! kin oppilas kokeili jirjestelmiid noin
puﬂlen tunmnin ajan.

Koehenkilillii oli aikaisempaa koke-
musta tietokoneista lihinnii pelaamisesta. Ankkojen ammunta
saavutti erityisen suosion, kaikki pitivit sitid hausl](ana. Ohjelma
sai hyviit arvosanat ulkoniitstiin ja selkeydestiiiin. Pianokosketti-
mistosta poikkeavan syntetisaattorinkaan kanssa ei ollut sopeutu-
misvaikeuksia.

Yleisesti ottaen tekoilyopettaja selvisi vaativasta roolistaan hy-
vin, vaikka ohjelma olikin paikoitellen yllittiviin pikkutarkka oi-
kean rytmin kanssa. Tilléin oppilas oli kuitenkin rekisterdity ai-
kuisena, miki selittiiii kovan vaatimustason. Etenemisnﬂpeudessa
oli myis joidenkin mielesti puutteita. Joskus vitkasteltiin ja vililli
edettiin lJijan nopeasti. Metronomin nopeuden siito kesken oppi-
tuntia olisi tarpeellinen ja kaivattu ominaisuus.

Yhtii poikkeusta lukuunottamatta kaikki testihenkilit pitivit jéir-
{f‘.‘ﬂtf&lnlﬁii mielenkiintoisena ja innoittavana, seki ilmoittivat ha-

ukkuutensa jatkaa jirjestelmiin avulla opiskelua. Jirjestelmiiii ko-
keili myds kolme jo teini-iin ohittanutta pianonsoiton ha:rmstajaa.
He innostuivat vielikin enemmiin — kenties vanhojen rock-klas-
sikkojen ansiosta.

Koulussa hauskaa?

Motivointi on ::p:"ru]-;m-ﬁﬁ'.i tiirke-
did. Jotta nl}iskt'hl olisi vaihtele-
vaa, mielenkiintoista ja hauskaa,
tarjoaa Miracle-pianokoulu
11:}ikkt*an'i;|.|x'il| Upl*l]I.‘ilHt'TlE‘[f*l—
miii tif‘tt:kmurp{*]ivn muodossa.

Nuotinlukutaitoa harjoitellaan
ampumalla ankkoja, jotka lipu-
vat nuottiviivaston eri tawni[]h.
Sointuja opetellaan laskuvarjo-
h_‘-.‘p}'iuii, sormituksia ja siivelku-
vioita pu::|:-r~;t:l;ut avaruusmuun-
kalaisten opastuksella. Kun tyl-
sit nuotit puetaan ankoiksi, ne
ovat puhdasta huvia
Tiamii on  hyiidyllisti,
tuottavaa  vuorovaikut-
teista opetusta ja toimi-
vaa multimediaa jos mi-
kii.

Kun homma lakkaa
menemisti nuotin vie-
resti, astuu metronomi
mukaan kuvioihin. Til-
lin pitidikin jo loyti
oikeat siivelet juuri oi-
keaan aikaan, eli ketI‘}im—
leen rytmin mukaisesti.
Alussa metronomi tikit-
tiisi hitaasti, mutta taito-
jen karttuessa termpoa
nopeutetaan.  Viimeis-
tiiin tissi vaiheessa op-
pi].‘aam nakkisormet me-
neviit solmuun ja aivot
lukittuvat. Hiiti ei ole
kuitenkaan timin ni-
kisinen, silli ohjelma analysoi ti-
lanteen.

Tekodlykds opettaja
{lppi!;mn soittaessa U}‘Jj{']mu re-
kisterti koskettimiston tapahtu-
mat  ja kokoaa tiedot (AMS,
Actual MIDI Stream) mythem-
pidil -.um|_".ﬁnit|ti.-l varten. Kiytti-
jiin suoritusta vertaillaan tivdel-
ii‘ii‘l'll esitvkseen (IMS, Ideal
Music Stream).

Koska eri luvuissa pyritiiin
opettamaan eri asioita, annetaan
virheille joka luvussa omat pai-
noarvonsa ja suorituksen heik-
kouksiin puututaan tirkeysjir-
j:*.ﬁt_x]«'wﬁxii. _I{}]—;.'l |m|‘_]'=}ituksvn
jilkeen ohjelma antaa englan-
ninkielisen arvion suorituksesta.
Mikiili virhemiiird alittaa tietyn
rajan, edetiiiin seuraavaan oppi-
tuntiin. Muussa f.‘l]].‘lil]-&ﬁ{'hﬁi.'i oh-
jelma luo sopivan harjoituksen,
jonka avulla suurin plfll’[r oppi-
laan suorituksessa yritetdin saa-
da ]-Lt]T'jH’[li]-&ﬂ.

MIKROBITTI 8/92

Harjoitusten valinnassa ohjel-
ma  pyrkii tarkoituksenmulkai-
suuteen ja vaihteluun. Jos vika
on oikean kiiden suorituksessa,
sitii harjoitetaan erikseen. Mikili
rvtmi tuottaa ongelmia, keskity-
tiin sen treenaamiseen. Myds
]w]it ovat osa |i!~.£i]];lrj{:it|1|\'!-ii;1.'

Harjoittelu tekee pianistin
Kun kappaleen kaiklki osat on
opeteltu, yhdistetiiin taidot sula-
vaksi esitykseksi. Timii vaatii tie-
tenkin harjoittelua, harjoittelua
ja taas kerran lliiljt]i“t"ll.l'.l._ Edes
ihmelaite Miracle ei pysty muut-
tamaan titi ||m1]nur]‘u|-:i.'l. Jokai-
sen luvun l{b[illﬁﬁil {hI1|}j|iL.‘-{ kui-
tenkin palkitaan: Hiin saa soittaa
The Miracle Orchestran siestii-
miini esiintymissalissa

Siestys tukee melodiaa. Sovi-
tukset eiviit tunnu kautta linjan
onnistuneilta, mutta ne antavat
kappaleille jykevyvttii ja tekeviit
soittamisen hauskemmaksi. Sa-
malla tJ|111iIL{.‘~i saa  kokemusta
muiden soittimien kanssa vh-
teen soittamisesta. -

Joka luvun jilkeen suositellaan
liﬁiiil:ir_]':}itt:-[li;t ja mimetdin ti-
hiin tarkoitukseen pari kappalet-
ta, j{]-”-.';k vastaavat suoritetun lu-
vun vaikeustasoa. Harjoitussalis-
sa saa vapaasti valita kappaleen-
sa. Oppilas pystyy myés erikseen
harjoittelemaan oikean vai va-
semman kiden osuutta, p(-]kki,’i
sivelkorkeuksia tai l}rfkkiiii. rvt-
miii. Miraclea voi myds pyytiiil
soittamaan malliksi. ,

MIKROBITTI 8/92

Miraclen runsas kuvitus tekee oh-
jelman kéytastd miellyttavad.

Hyppytunteja mielen
mukaan

Opiskelussa voi edetii askel as-
]u!]:'t-]tu. :}]:_}t']m;m tt']s':]E'L[j.'n par-
haaksi katsomassa tahdissa, mut-
ta myis mielivaltainen I'_"IJ!“'[}'
edestakaisin eri harjoitusten, op-
pituntien ja lukujen vililli on
mahdollista. Todistuksen saa
vain tiydellisesti  suoritetusta
opintokokonaisuudesta.  Ohjel-
ma tulostaa Epson- ja HP Laser-
{vl —_\']Jh':-||5::|‘.|i\'i”:: L‘i]'_inittimﬂ—
e. Amigassa haluttaessa myis
Preferencesien kautta.
Peliluolasta loytyy  hauskojen
toimintapelien lisiiksi myes _ill{(t‘—
box, j[:l];i pystyy kuuntelemaan
haluamansa kappaleen siiestyksi-
neen, I-'I.*;iin[‘j.'1|1iﬁ.lﬁl.|i5.'ﬁl saa soit-
taa orkesterin siiestvkselli halua-
mallaan h‘]ll'!-[!”.‘l.. Hyvii niin,
silli ohjelman oletusarvot tun-

tuivat vilillid tuulesta temmotuil-
ta.

Studiossa pidsee seitsenraitai-
sen MIDI-nauhurin diireen te-
kemidin omia nauhoituksiaan.
Maagiset seitsemiin raitaa® Kyl-
ld, silli kahdeksas on varattu
metronomille. Jokaiselle raidalle
voi valita valikosta eri soitiniiii-
net. Syntetisaattori kykenee tois-
tamaan kaikki raidat samanaikai-
sest.

Puutteitakin loytyy

Kaikesta hwviisti  huolimatta.
Miracle sisiltii my6s puutteita.
Esimerkiksi .'i_'\'llh't.]'.*i;lillf{}["i]I oh-
jainpainikkeita on liian viihiin.
Oikean soitiniéinen valinta 128
joukosta  ilman minkiiinlaista
segmenttindyttii on kain mikro-
kivikauden koodinvidintoid virta-
kvtkimin ja merkkivaloin. Tdmi
!';ll_iuiff:li-l koskettimiston kidyttii
itseniiisenii syntetisaattorina.

Valmistaja:
Maahantuoja: COM 2001, puh. 981-336644

Laitteistovaatimus:
Hinnat:

The Software Toolworks, Inc.

PC, Amiga, NES, SuperNES
PC, Amiga, SuperNES 3995 mk, NES 3495 mk

Onneksi halutun soitiniéinen voi
helposti  valita ohjelmallisesti
Miraclen studiossa.

U]ijt‘]lr|iﬁh}1~;.‘mn ei ollut tidysin
siiistynyt toteutusvirheiltid.  Jos
sattuu l};lim=|{-'|11;u1|1 tietokoneen
1|ii|}]1:'ii|nisi'iﬂti{ viillnid nippiii-
mii, ohjelman saa jumiutumaan.
Kun ongelman tiedostaa, siti
kuitenkin osaa wviilttiid, eikii se
](éi}‘t;'imliiﬁsii pu]i:-]mniu haittaa.
Todistuksen tulostaminen tie-
dostoon ei onnistunut.

Hauska kokemus

The Miracle oli kaiken kaikkiaan
myonteinen kokemus; hauska ja
innostava. Lisiiksi sen avulla to-
della oppii soittamaan. Sekii oh-
jelmisto etti kiisikirjat tuntuivat
harkitusti laadituilta, eiki niisti
loytynyt virheellistd tai harhaan-
_]':]llt;n';m tietoa.

Miraclen avulla voi harjoitella
rauhassa kotonaan juuri silloin,
kun |ﬁ_\f_\}' aikaa |L innostusta.
Tietokoneohjelma ei aiheuta
suorituspaineita  tai huonoa
omaatuntoa lintsaamisesta, ku-
ten elivii pianonopettaja.

Teoriaosien tivdellinen ym-
miirtiiminen  vaatii  kuitenkin
melko hyviiid englanninkielentai-
toa. Jirjestelmi sopii muiltakin
0SIM nilj;i’rtm]n upvlukﬁf-vn.
Opettaja voi esim. kt‘.&kilt}'ii eri-
tyisesti sormituksiin ja taiteelli-
seen ilmaisuun, tietokoneen val-
voessa sivelen ja rytmin oikeelli-
suntta.

Miraclesta riittii iloa pil‘.]-;ii]-..';i
aikaa. Kiisikirjan mukaan ummi-
kolta kuluu 6 — 12 kuukautta
kurssin - lipidisyyn. Timiin  jil-
keen op dilaan pitiisi kyetii soit-
tamaan ]L';thdvl a kidelli, luke-
maan nuotteja, ja omatoimisesti
oppimaan uusia Ic;l.plmlf-it:u_

HYVAA JA HUONOA

+ hauska ja innostava

+ sopivia, vaihtelevia harjoituksia
valikoiva vasymatén tekodlyopet-
taja.

+ miellyttava, selked kayttaliittyma
+ hyva kappalevalikoima

- syntetisaatforin ohjaimet.

= metronomin nopeus ei ole saa-
dettavissa kesken oppitunnin.
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KEVYTTEKSTURILLA
KELPO TULOKSEEN

Maailmassa muy-
ddidn tuskin mitddn
muuta PC-rthe!nm—

tyyppid yhtd paljon
kuin tekstinkdsitte-
lyohjelmia.
Microsoft Wordin ja
Wordperfectin kal-
taiset kalliit ohjel-
mat ovat suosittuja,
mutta mihin kelpaa
halpateksturi, ja on-
ko ilmaisohjelmasta
mihinkddin? Katsas-
timme joukon perus-
ohjelmia ja sharewa-
re-uutuuksia.

MATTI SAARNELA

ekstinkiisittely  haukkaa
heti pelaamisen jilkeen
suurimman osan kotitie-
tokoneiden kiiyttoajasta.
Ei siis ole samantekeviii,
millainen sanojenkiisitteliji ko-
nettasi hallitsee. Ohjelman vaa-
timukset ovat vhti kuin omat
tarpeesi: Jos ]s'ii'_]'m't:{t rOmaania,
tarvitset erilaisen teksturin kuin
joku muu, joka luo vain komen-
tojonotiedostoja.

MS-DOS Editor -

DOS 5.0:n perustyokalu
Microsoftin DOS 5.0:1le tekemii
MS-DOS Editor eli Edit syrjiiyt-
tiid vihatun ja rakastetun Edlin-
rivieditorin. Edit on monipuoli-
nen teksturi, joka toimii allhu-:\'ﬁ-
tovalikoiden avulla. "'».'.'1]i1<1mj;| VO
kiisitellid joko nippidimistosti tai
hiirelli. Tiedostot tallennetaan
ASCII-muodossa, eli Editilli voi
varsin kiteviisti luoda ja muoka-
ta esimerkiksi autoexec.bat- ja

20

Dos 5.0:n

kidisend tuleva M5-DOS Editor on selked ja helppokd
tolta etta hiiren avulla, mutta mitddn jarisyttavia hienouksia on turha odottaa.

dinen. Ohjelma toimii seka nappdimis-
Write - [Untitled) EE

File Edit Find Character Paragraph Document Help

1 I | Lu |4 .IEIEE.] I%] [J%ij. N2: N3y N4 1154
Windows Write -

Niyttivisti Wind owsissa

Windowsin kiyttijin Edit on puolestaan Microsoft Windowsmm Write. Se on jo
mahdollisuuksiensakin puolesta kertaluokkaa raskaampi sovellus. MyGs periaate on
toinen. Write on ns, WYSIW Y Gaeksturi (What You See [s What You Get), sl
nayton ja tulosteen keskinamen vastaavuuson h

Hitaille koneille grafitkkkatilassa toimiva Write on
486-laitteilla kirjoittaminen alkaa jo muistuttaa il
tason koneilla e1 saa atkaan kuin haukkumakirjei

h‘r’ritu_palvu]ea tavallista mikronkdyttdjaa parhait
kirjasimia eli fontteja seka niiden kokoa voi varsi
kirjeen tai tiedotteen ulkoasu laatia visuaalisesti h
tasaus ja rivivilin sddto edesauttaa nayttivan tulo

Windows Write soveltuu tyylikkdiden kirjeiden

ja lyhyiden juttujen kirjoittamiseen. Ruudun pdi-

vittyminen on hitaampaa kuin merkkipohjaisis-  Ikkunoinnin taitava Boxer kdy tavallisen tekstinkdsitte-

sa tekstureissa. Paperituloste naytad samanlai-  lyn ohessa myos kielieditoriksi. Silla kirjoitettu ohjelma-

selta kuin ruudulla nakyva tekstikin, koodi voidaan k&dntda esimerkiksi Tucgo-t:llﬁ ohjelmas-
ta poistumatta.
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config.svs-tiedostoja.

Microsoft on suuressa viisau-
dessaan paittinyt, etti Edit tar-
vitsee  QBASICin toimiakseen.
Jos haluat kiyttai Editid, ali
poista QBASICia DOS-hake-
mistostasi.  Editiii  kilytetiiiin
myds QBASICin editorina, joten
tilti osin Microsoftin valinta on
j{}lt‘lt]'-.ll'[l'll yerusteltu,

Ohjelma R‘.’imuiﬁh-liiiin vksin-
kertaisesti  komennolla EDIT.
Jos sen kanssa annetaan para-
metriksi ‘Lil'[]'.]\'.illi.'l koe.txt, niin
teksturi luo  timiinnimisen tie-
doston. Editin kiiytin oppii
muutamassa minuutissa, |t1i5\'ii
onkin vksi sen parhaista puolis-
ta. Mukana on mvos m{t”l\'{a kat-
tava englanninkielinen Help-tie-
dosto. Taustan ja kirjaimien viirit
voi miiritelli mieleisekseen.

Koska Edit on ns. niukkas-
tyyppinen teksturi, on turha
odotella mitiiin hienouksia, ku-
ten |'t||;n':}intvj¢i. kursivointeja tai
muita sellaisia. Etsi ja korvaa -
toiminto sentiiiin lovtyy. Ohjel-
ma toimii melko joutuisasti, jos-
kin nopeus riippuu myos kiivtet-
tiiﬂlk‘ﬁiluh"-.'m:tuI]\'mlm'ﬁt;l. ,

Viihiin ]-cia‘_jnitl;n'.'ﬂl:- Edit on
luonnollinen valinta; Tuleehan
se DOS 5.0:n mukana, ja on ai-
na kiisillid. Testissii kiiytetyn 250
kilotavun ASClI-tiedoston Edit
latasi novristi ja nopeasti.

Windows Write -
nayttavasti Windowsissa
Microsoftin Windows Write on
Windowsin kiiyttijin Edit. Wri-
te on ns. WYSIWYG-teksturi
(What You See Is What You
Get), eli niivtdn ja tulosteen kes-
kindiinen vastaavuus on It}"'.';"l.
Hitaille koneille grafiikkatilassa
toimiva Write on raskas ohjelma,
mutta nnlwi]hl 356- ja 486-lait-
teilla kirjoittaminen alkaa jo
muistuttaa iloista hlpuhlulrm;u, ]
Write palvelee tavallista mik-
ronkiivttijid parhaiten kirjeen-
muokkaajana. Koska kirjasimia
(fontteja) ja niiden kokoa voi
muutella varsin \'ulmm-:ti, vOi-
daan L‘irj{‘f'n tai tiedotteen ulko-
asu laatia hyvin  niivttiviksi.
Tekstissii voidaan l‘:EL}.'tt;’i:’i kursi-
vointia, lihavointia, alleviivausta
sekii I".']i'i- ja alaindeksii, myis
valstan tasaus ja rivivilin siiitd
Gytyviit. Kirje tulostuu juuri sel-
laisena kuin se Hii]s'}j.' monitons-
sa. Laatu tietvsti riippuu l-;ii_x'tvt-
tivissi olevasta kirjoittimesta,

MIKROBITTI 8/92

Sharewarena levitettiva Word Fugue kelpaa raskaaseenkin kirjoitus-
tyohon. Ohjelman ilmetté hallitsevat mnnlﬁun-liu-f alasvetovalikot, te-

hokkaat makrokomennot, usean tekstin y

hieman hidas latautumisnopeus.

ikl LHihk ol

search Primt

tdaikainen kdasittely seka

e Lsmbsed | Lo Lt

Hacro Editimg Ot heer Qi

print All
print Block
zend Formfeed

set

print Left margin

get prinl Fage lenglh
set print Top margin
set print bOttom margin

Ghi‘ulmnijian suosima QEdit oli selvasti nopein testatuista ohjelmista.
Pelkdstaan ndppdimistéd tottelevan teksturin kdytén oppii varsin no-

sti. Koska se osaa hf:idynfﬁf:i
voidaan kasitella suuriakin tekstejd. Kuvaruudulla voidaan kasitella
kaytannossa kymmenkuntaa tiedostea yhta aikaa.

mutta jo halpa 9-neulainen mat-
riisikirjoitin tulostaa tyvdyttiviid
jilkeii.

Jokapaikan pikateksturiksi
Writesti ei ole, mikiili ei L‘;’i}‘tii
Windowsia tai  Win-ohjelmia
piiihlh‘iu]lim'{'n l}{']ﬁ!-;vutt-hjn.
Writen paras [mnli on sama kuin
Editinkin. Se tulee ilmaiseksi
Windowsin mukana. Odotetusti
myts Write suostui  ottamaan
muistiinsa koko 230-kilotavuisen

rusmuistin lisalesi

testitiedoston.
Jos kirjoitustarve rajoittuu esi- |
merkiksi muutamaan kirjeeseen |

yldmuistia, silla

kuukaudessa, on Write tiivsin
riittidvii ja monipuolinen {}Hjt’]—
ma. Huonommallakin ohjelmal-
la saa aikaan meheviin haukku-
It].:l]-i'l]'j[‘{‘Ti.

Word Fugue -
sanasdvellysta

Australialainen Word Fugue
(WF) on .~'.heu‘t—"ﬁall‘t*—nhjt*l:nu.- Se
on monipuolinen, hiiri- tai nip-
piiimistﬁanmeilln hallittava
teksturi, joka tallentaa tekstin jo-
ko ASCII- tai WF-muodossa.

SHAREWARE
TARJOAA VAIHTO-

EHTOJA

Shareware-ohjelmien myyntiperiaate on lo puka‘i}"ttﬁfcﬁsl kannalta

selkei ja reilu. Niiitii ohjelmia voi vapaasti levittiid ja

keilla He-

tyn ajan. Jos k:'i:-.rtt:'ijii mieltyy ohjelmaan, hiinen tulee maksaa oh-
jelmoijalle rekisteritymismaksu. Maksuun sisiltyy yleensii ohjel-
man viimeisin versio painettuine ohjekirjoineen. Shareware-oh-
jelman hankkijan ei tarvitse ostaa sikaa siikissi, silld hiin tietidd mi-

tii saa rahojensa vastineeksi.

Myis erilaisten kirjasinten kiiyt-
t6 on mahdollista. Koska ohjel-
ma ei toimi grafiikkatilassa, nii-
|~;}jv.' esimerkiksi  kursiiviteksti
ruudulla Kiyttiijin  valitsemalla
viirillii korostettuna. Kiivtiinniis-
sii timi on hiukan hankalaa, ja
parhaiten WF toimii pelkistiiin
AS( I[I—lmlnjujxmu teksturina.

WF ei lataudu kovin nopeasti.
Se on esimerkiksi Microsoftin
Editid hitaampi. Ohjelmasta 16y-
tyy  joukkokirjetoiminto  (Mail
Merge), eli siIllii voi luoda kirjei-
ti, _]'Uidl*n teksti on vakiomuotoi-
nen, mutta vastaanottajan nim
ja osoite vaihtelevat.

WF:ssii on erinomainen eng-
lanninkielinen  sanakirja, jolla
vain ei ole Suomessa L‘.ii}ﬂi'}ii.
koska se ei tunnista skandinaavi-
sia merkkeji. Enttiin harmilli-
nen piirre muutoin hyviissii oh-
jv!ln:mx.‘i.

Vaikka WF tukee hiiren kiivt-
tod, siti on ]lr]l}mnl}i hallita
makrokomennoilla suoraan nap-
aimistéltd. Ohjelma tottelee jo-
Ln alasvetovalikoita tai niippii-in—
vhdistelmii. Viimeksi mainittuja
on aluksi hieman hankala muis-
taa niiden lukumiirin vuoksi,
joten aloittelijan on helpompi
poimia haluttu toiminto valikos-
ta.

Jos oikeinkirjoituksen tarkasta-
ja toimisi myods suomeksi, WF
olisi oiva valinta paljon kirjoitta-
vallekin, Ohjelma syé muistia,
joten sen sisuksiin ei mahdu mi-
tidn jittiiedostoja. Esimerkiksi
testitiedostoa  ladatessa uhj{*l—
man muisti loppui kesken. Ker-
ralla [}}ij{’]llj.'l'.lll mahtun vain 232
996 tavun suuruinen tiedosto,
joka vastaa noin 120 sivua teks-
tid. Kaiken lisiksi ohjelma ei
ymmdrri kuin perusmuistin
piiille, joten yliméidriinen RAM-
muistikaan ei poista ongelmaa.

WEF:n rekistertinti maksaa 55
Yhdysvaltain dollaria, miki ei
ole 11-.lijm] timiintasoisesta {}}]j{"l—
masta. Ohjelmaa voi koekiiyttii
kolmeviikkoa, minki jii]lx‘ﬂtf:n on
maksettava rekisteroitymismak-
su. Ohjelman mukana tulevat
tarvittavat maksuohjeet.

QEdit -
ohjelmoijien suosikki
Amerikkalainen QEdit Ad-

"L'Eil'“'l'"lil on t“(]f"“':l |1{]'E'!f’l{ U]"Iji"]—
ma. Suuren testitiedoston latau-
tuminen kesti 40 megahertsin
386-mikrolla vain yhden sekun-
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. Uusi Pelit-lehti on tehty juuri
sinulle, joka olet tietokonepe-
lien ystava. Miksi rdapeltdisit
peleinesi yksin, kun voit saa-

da kotiisi todellisen alan
asiantuntijan 8 kertaa

vuodessa. Pelaa mita pe-
laat, mutta tilaa Pelit-lehti!

¥ TIETOA

Uusi Pelit-lehti on kuin ko-
tonaan kalkissa talouksissa,
tietokone - oli se

JTUUS + TILAA HETI » UUTUUS + TILAA HETI ~ UUTUUS » TILAA HETI

Teksturit

nin.

Sharewarena leviiivi  QEdit
kuulun ohjelmoijien suosikkioh-
jelmiin. Yhtenii suosion syynii on
mahdollisuus laatia ||t-I|}tJ_-;ii mo-
nipuolisia makroja. Makrothan
ovat sarja komentoja tai niip-
péinpainalluksia, jut]-;;l tallenne-
taan muistiin ja suoritetaan yh-
delli |<:'LH']<_\ 4. Teksturia voi ]n;;'i_'.‘t—
tiid vain nippdimistolti.

QEdit voi kivttiii kaiken pe-
rusmuistin hyviikseen. Se voi-
daan ladata mys DOS 5:n LO-
ADHIGH tai LH -komennoilla
vldimuistiin, jolloin perusmuistia
-".':l|lill1tlill varsinaiselle tekstille
enemmin.  Expanded-muistia
QEdit ei tunnista. Vahinko, silli
niiin voitaisiin saada editoitavak-
si megatavujen mittaisia tiedos-
toja. Kiytinndssi perusmuisti
ritttiidi valtaosalle kiiyttijisti.

Kiyttijia  pystyy  miidrittele-
mitiin teksturin ulkoasun valik-
koja mydten melko  vapaasti
omiin tottumuksiinsa sopivaksi.
Tiedostoja voidaan ottaa L*]'m”n
kiisiteltiiviksi niin monta kuin
koneen perusmuisti vain sallii.
Tekstii voidaan blokkikomen-
noilla siirtiiéi “ikkunasta” toiseen
edelleen muokattavaksi. Ikku-
nasta toiseen siirrvtiin ]-;i('rt{:p('-
riaatteella, eli kun olet viimeisen
ikkunan kohdalla, siirrvt takaisin
ensimméidiseen. Hiil't_;\'hli.‘iﬁ]]llll—
nan voi itse miiiritelli.

Kaiken kaikkinan (‘}I".{{i# on
erinomainen perusteksturi, jota
voi huoleti suositella  kaikille,
Ohjelma ei hallitse lainkaan gra-
fiikkaa, joten tulostusjilki rip-
puu kokonaan kirjoittimen omi-
naisuuksista.

QEdit on Shareware-ohjelma,
_iu sen mukana tulee tarkat mak-
suohjeet ja -vaihtoehdot. Rekis-
tt-*l'i'}it[}'t'l version mukana toimi-
tetaan 125-sivuinen ohjekirja-
ner.

TED - hyvin pieneen
tarpeeseen

TED on Tom Kihlkenin melko
vanha, mutta vhi kiyttokelpoi-
nen kokoruutueditori. {')||_]'t=||:|m
on ilmainen ja siti voi kopioida
vapaasti. Editoriin mahtuu vain
vksi tiedosto kerrallaan, ja sen
koko voi olla korkeintaan 64 ki-
lotavua. Ohjelman kiiytté on hy-
vin vksinkertaista. Se kiiynniste-
tisin i-:ir_]':}ithunu”;{ TED sekii ha-
lutun tiedoston nimi. Ilman tie-
[].”Ht“"jl!]["ﬂ ﬂ]'ljf"l”l:.l ]'Ilﬂ 11”(1["“
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VAADITAAN?

Toiminto Boxer Galaxy MS-DOS TED Word Write  QEdit
Lite Editor Fugue

Makrot 8 8 - - Q - 9
Etsi /korvaa 8 8 8 2 8 8 Q
Ikkunointi 7 8 - - 8 9 8
Kirjoitin 8 8 7 - 8 9 8
Autom. tallenn. 8 8 - 9 8 8

Kirjasimet 7 - - 8 10 -
Konfigurointi J 8 6 - 8 @ 9
Sanakirja - 5 - - 2 -

Hiiri ? 8 @ - 8 Q -
Nopeus 9 8 8 7 7 8 9
Muisti 8 8 8 6 7 Q Q
WYSIWYG - - - 7 Q -
Kayton helppous 7 8 ? 9 8 8 9
Yleisarvosana 8 8 9 6 9 9 9

Taulukossa on esitetty tekstureiden térkeimmat omi-
naisuudet asteikolla 5 - 10. Numeroarvoilla verra-
taan teksturien ominaisuuksia keskenddn. Viiva tar-
koittaa, ettd ominaisuus puuttuu.
Tekstinkdsittelyohjelman on pystyttéva tallenta-
maan teksti puhtaassa ASCll-muedossa, eli niin ettei
tekstissd esiinny teksturin omia ohjauskoodeja,
vaan sitd voi lukea milla tahansa teksturilla, Kaikki
testatut ohjelmat Ey:tﬁv&t ASCll-tallennukseen.
Hyviin ominaisuuksiin kuuluu konfigureinti eli raa-
talginti kdyttdjan tarpeiden ja maun mukaan. Teks-
tin ja taustan varien muuttaminen halutuksi on va-
himmaisvaatimus.
Tekstitiedosto on pystyttévd lataamaan ja tallenta-
maan nopeasti. Ohjelmien nopeutta on arvioitu suh-
teessa toisiinsa. Tekstin automaattinen tallennus jo-
ko tietyn ajan tai merkkim&drdn jdlkeen on etu. Ai-
na parempi, jos kéytdja voi mddritella tallennusar-
vot.
Teksturin on kyettdvd etsimédn, korvaamaan |
istamaan sanoja tai jopa lauseita tekstin sisalla.
eiminnon nopeus ja helppokayttdisyys ovat etusi-

jalla. Tekstissé on myos voitava liikkkva vaivatto-
masti joko hiiren avulla tai ndppéinkomennolla.
Epdloogiset nappdimet vihensivdt pisteitd.
Marginaalien vapaa asettaminen on paljon kirjoitta-
valle kaytannéssa valttamattomyys.
Jos useita tiedostoja pystytadn kasittelemadn yhta-
aikaa eri ikkunoissa, tekstia on helppo siirta tie-
dostosta toiseen. Selked ikkunointi toi lisGpisteitd.
Makrojen madrittely on monien tehokirjoittajien toi-
vomus. Niiden avulla kéytajd voi ohjelmoida niir-
pdimen tai néppdainyhdistelmén suvorittamaan halu-
tun, usein pitk@nkin toimenpiteen. QEdit jo Word Fu-
gu& olivat tassa suhteessa omaa luokkaansa.
rilaisten fonttien eli kirjaisinten kaytto ja WYSIWYG
eli sen saat mitd naetkin, ovat ominaisuuksia, jotka
kuuluvat yleensé ammattimaiseen kéyttdén tarkoi-
tettuihin ohjelmiin. Vain Windowsin mukana tuleva
Write tayttad kaikki nama vaatimukset.
Tulestuksesta tuli sita parempi arvesana, mita
useampi vaihtoehto teksturista |8ytyi. Write Win-
dows-pohjaisena chjelmana on selkedsti omaa
luokkaansa tdssa suhteessa.

tekstitiedoston. Ruudulla liiku-
taan joko nuoli- tai Page Up — ja
Pug{' Down -niippiinten avulla.

Tekstii voidaan leikata ja ko-
|‘}iuit]u vapaasti koko tiedoston
alueella. Tekstirivit voivat olla
T]lillkiil}itljiﬁi:l h}‘u'ii[].\iii, mutta jos
rivi ylittiid niiyton pituuden, piir-
téidi c:hjt—‘inm timantin rivin oike-
aan reunaan. Loppuosaa rivisti
voidaan katsella Control- ja nuo-
]1'|ii{]}p%iitn'hﬂixt{lhniin avulla.
TED tukee sekii EGA- etti
VGA-tekstimuotoja.

TED soveltun vain todella
enimuotoiseen  tekstinkiisitte-
’}}11. K[i}-ti'}n oppii kerralla, joten
harvakseen ff‘]:[(ﬁtlll'iill tarttuvalle
TED voisi olla ainakin kokeilun
arvoinen.

Boxer - hiirivoimaa

Boxer on kokoruutueditori, jolle
voidaan antaa I-;EL'-:k}'jii jnlm t'1i'ip—
piimistolti, hiirelli tai molem-
milla. Uhjt*h;l:i luo ASCII-tie-

tltzﬁhy_[u: ja se on tarkoitettu eri-
tvisesti C-kielen tai Assemblerin
Yarissa plnl}]ali[t'\'i”r t‘)hj{']muijj[-
]1_*. Editori voidaan installoida jo-
ko ohjelmoijan kielieditoriksi tai
tavalliseksi tc‘k.ﬁtim]an«;;mj'.LL'Hi
kiiyttijin tarpeen mukaan.

Boxer lataa tiedostot hivenen
hitaasti, mutta hiirtd kiiyttien
teksti litkkun ruudulla todella
liukkaasti. Jos Boxerissa esimer-
kiksi osoittaa \-'iErit}'.*:pu”{in jo-
tain kohtaa hiirellii, siirtyy teksti
vilittomisti kyseiseen kohtaan.
Tekstiii ei siis tarvitse vierittiii
ruutu kerrallaan. Ohjelmalla voi-
daan muokata tekstii useissa eri
ikkunoissa, joiden kokoa voi va-
I]l:,l.LI,Hti muuttaa.

Jos ohjelman halutaan kiiyn-
nistvessiidin lataavan myos teksti-
tiedoston, kirjoitetaan DOSissa
B TEKSTINLTXT. Myis kor-
vausmerkkien l:."l_x-ﬁ{"l on mahdol-
lista. Luonnollisesti Boxerin si-
siilld voidaan valita kiisiteltiviiksi
mikii tiedosto hyviinsi misti ha-

kemistosta tahansa. Tarvittaessa
ohjelma kily tiedostoa etsiessiiin
livitse wvaikka koko kiintolevyn
sisiillén.

Kun editorin kiivtté lopete-
taan, Boxer tallentaa tiedoston
nimen lisiiksi kursorin paikan.
Kun tiedostoa halutaan muokata
uudelleen, kursori asettuu sithen
yaikkaan, mihin se edelliskerral-
Ll.jéii.

Tekstin joukkoon voi laatia
myds suorakaiteen muotoisia
vaatimattomia  viivapiirroksia.
Toiminta on Kitevii esimerkiksi
organisaatiokaavioita laadittaes-
sd. Viireji voi mustaa taustaa lu-
kuunottamatta muokata varsin
vapaasti. Boxerin Ia;i'L}'ttE'i ei edel-
lytii kiisikirjan selaamista, silli
l[t-'ip—'l.-u_likuislu ]E']}'tj.j.' kiitettii-
viisti apua.

\lm: ]!'ii.*‘.ilf*[téh-'ii tiedosto on oh-
jelmalistaus, Compile File -ko-
mento kifintii tekstin halutulla
I{iiéintii_iii“éi., esimerkiksi Turbo
C:li. Editori tallentaa seki it-

23




Teksturit

sensi, etti kaikki by alla olevat
tiedostot EMS-muistiin  kiiin-
niksen ajaksi. Kiiint: djin nimi ja
sijainti  kiintolevylli  kerrotaan
Boxerille u}]p lmaa asennettaes-
sa.

Boxeriin kuuluu editorin lisiik-
si joukko pienii apuohjelmia.
Niistii mainittavimmat ovat las-
kin, kalenteri ja 1ii_'~.t|{']!ir11=1|
ASCII-taulukko. Kalenteri kiivt-
taa !-L_".Hti.'{'[I]i]({'”[Jll lukeakseen
oikean vuoden ja kuukauden.
Kalenterissa  voidaan
eteen- tai taaksepiin kuukausi
tai vuosi kerrallaan.

Erikoisuutena ohjelmassa on
pieni rivieditori,
menee suoraan |-.|r|mlt|1m Jle jo-
ka kerta Enter-nippiiinti painet-
taessa. Toiminnosta on iloa esi-
merkiksi silloin kun halutaan tu-
lostaa nimi ja osoite L‘i:'jt'kuu-
reen.

Mviis Boxer on Shareware-oh-
_i{‘]nl‘il. Sen rekisterdinti maksaa
35 tai 50 dollaria riippuen siiti,
haluaako mukaan painetun uhiv
L|t|.1w|l vai ei. Boxer-ohje Jman
muLdn L tulee rekiste rmt}ltmlu—
make ASCII-tiedostona.

litkkua |

iimlul sisiltis

le: CIATEXTWABSEDITORS . THT Fress
Print

Feint File

ESC to exil menu U ML Py

1 Ln 21 Col 25

Gnluxifel.lh on helppokéyttsinen perusteksturi. EGA- tai VGA-naytélla

ruudu

saa tavanomaisen 25 rivin vaihtoehdoksi 43- tai 50-rivisen

nayttotilan. Galaxyn tulestusmahdollisuudet ovat shareware-ohjelmak-

si varsin hyvda tasoa.

Galaxy Lite -
el 0saa suomea

Amerikkalainen Galaxy Lite
muistuttaa Boxeria. Siinii tosin
on Boxeria paremmat mahdolli-
suudet :IIIIl{h'l;ilt;l tekstin ja taus-
tan viireji alkuasetuksissa. Oh-
je lma on hyvin nopea.

GL on Sharewarea, ja rekiste-
rointi maksaa 40 — 70 dollaria,
ohjelman mukana toimitettavis-
ta lisukkeista riippuen. Niiti
ovat muun muassa oikeinkirjoi-
tuksen tarkastaja ja ohjekirja.

toimii

Ohjelma

VGA/EGA/CGA- tai mononiiy-
tollii.
Galaxy Litella kirjoittaminen

on he || poa. Sen valikot ja toi-
minnot ovat varsin Entlut]h* vhte-
neviiisii  muiden  Shareware-
tekstureiden kanssa.

Aiikkoset toimivat oikeinkirjoi-
tusohjelmaa lukuun  ottamatta
kuten pitiiikin. Oikeinkirjoituk-
sen l'EIT’LlHTiL!iI. on siten kiiyttikel-
voton, silli kaikki H'.L||'.L|\'it"j'.mn li-
siittiviit suomalaissanat meneviit

sinne ilman iti tai OO,

Niivtin  voi  muokata mie-
leisekseen. Valittavissa on EGA-
tai VGA-niytollid normaalin 25-
rivin ohella myos 43:n tai 30:n
rivin niiyttovaihtoehto. Niiyttoti-
laa voi vaihtaa vaikka kesken kir-
joittamisen. Normaalitila on
muita vaihtoe htn]'d miellytti-
Vi I.]Il|}] tavanomaisessa LHHJHHL
silli 50-rivinen teksti alkaa olla
o liian tiv |.-.-L1_|.1 silmii rasittavaa
{uvttm'a;u. Ohjelman  tulostus-
mahdollisuudet ovat huomatta-
van laajat, joskaan gratiikan liit-
tiiminen tekstiin ei ole mahdol-
lista.

Jos Galaxy Litea ja Boxeria
verrataan keskeniiin, on GL hie-
nokseltaan pare mpi ja kiyttiji-
ysti iviillise mpi nhlf Jma. Rekiste-
roimiton versio sisiltidd  pikku
elementteji, jotka joko pistivit
vauhtia ostoon tai lenniittiviit
ohjelman roskakoriin. Niytolle
ilmaantuu nimittdin silloin  til-
léin ui\]-.u mainoksia ja kehotuk-
514 lmuLLm heti re Llah‘!mh oh-
je lma.

VIIMEINEN i

'i

LI

Freddyn Kuolema

9700-
1960

Sina voit itse varmistaa,
ettd maailma padsee
lopullisesti eroon Freddy
Kruegerista. Hautaamalla
Freddyn ja vastaamalla
oikein kysymyksiin voit
voittaa Freddy elokuyan,
omaksesi.Rittaako } :
rohkeutesi, ovatkoq
tietosi tallella?
Huom! -K16- s
Vain ndppéinpuhelimet™
5.80 / min. + pp

Doinajdinen

o [REETILLA

£ New Lines Cinema 91

TSO Oy, PL 294, 00121 Helsinki.
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Copyright
1991 Orion. 1 .
LR avun voivat farjota Robocop

PARTNER:?®
“

L;|_—

——

4818

& Suurkoupunki kuohuu jo
rikollisuus rehotton. Ainoan

o hiinen parinsa - Sind!

e Auta Robocopio ratkaise-
%% moan rikokset jo vaostaa
= oikein kysymyksiin. Jos olef
b forpeeksi pyvu voitat Nin-
* & tendo- vutuustuotteita.

. Voin nappdinpuhelimet.

(5,80 / min. + ppm)

I:Hlnf- 111I+:JEF '

OSTAMME JA MYYMME PELIKONSOLIEN KAYTETTYJA PELEJA.

| MYT SAATAVANA MNINTENDOM 16-BIT-
TINEM IHMELAITE SUPER NINTENDO
JENKKIVERSIONA. PAKETTIIN KUULUU IT-
SE LAITE SCART-LITANMALLA, SUPER
MARIO _4, PELIOHJAIN, HYVAKSYTTY
VIRTALAHDE JA KUUDEN KUUKAUDEN
TAKUU, NYT KAIKKlI PELI- JA KAYTTO-
OHJEET SELVALLA ENGLAMNMNIN KIE-
LELLA. MEILTA OSTAMAASI LAITTEESEEN
KAYVAT SUPER MNINTENDOM PELIEN
LISAKSI MYOS SUPER FAMICOMIN PELIT,

1395

SUPER HIHTEHDIIH FELE.IA

ADDAM'S FAMILY .
AMAZING TENMNIS :

ARCAMA .. MASTERS OF MONSTE SUPER GHQULS 'N' 445, -
AUGUSTA GOLF . 445, METAL MASTERS i...... B SUPER COMTRA ......... e 5 -
BATMAN RETURN OF JDHEFI ME MICKEY MOUSE ... 445, - SUPER ADV SLAND e 45, -
CALIFORMIA GAMES Il MIGHT & MAGIC 1I . 445. SUPER BATTLE TANK 445,
CASTLEVAMIA IV .. MIGHT & MAGIC Il - 445. SUPER BOWLING .........., 445, -
CHESSMASTER . MYSTICAL MINJA . - 445 - SUPER SCOPE + & PELIA 485, -
DRAGON HAHHICI-FI NHL HOCKEY ....... - 445, - SUPER SOCCER ............ _— L
DRAKKHEN ... NIMNJA GAIDEN IV ... .445. SUPER STRIKE EAGLE ........... 845 -
DUNGEOMN MASTER MIMJA TURTLES IV .. 445 SUPER TENHIS ............ 445, .
EXHAUST HEAT OUT OF THIS WORLD .. 445, - SUPER NINJA WB'FILD 445,-
F-ZERD PEBBLE BEACH GOLF 445. TERMINATOR...... 445,
FALCON .. PGA TOUR GOLF ........ 445, - TERMIMNATOR I . 445, -
FINAL FAH'TAEY ] PILOT WINGS ......... .. 45 - THUNDER SPIRIT 445 -
FINAL FIGHT ........ PIT FIGHTER .. 345 - TOP GEAR ... _—
GUMN FORCE .... . 9 ULTIMA V1.. 445 .
HOLE IM ONE .. .. 345 - WAIALAE GOLF .... 445 -
HOME ALONE . 445 WHEEL OF FGHTUN 445, -
HOOK .. . 345, WING COMMANDER .. 445,
JACK IIE:KLAUS GDLF R— 1 .- 345 WINGS Il .. 1o 45, -
JOE & MAC ... e B85, WORLD LEAGUE SDCCEH ..... a445..
JOHN MADDEN .. 845, WWF wnEs.rlEm.mA - 85 -
KAUSTY'S FUN HO EMARTBALL ... .45 - XAR I]II:IH Pt .
LAGODON .o SMASH TV i 1 ZELDA Wi .. -

SPIDERMAM & X- HE.N
STREET FIGHTER I..

LENUS ..
MAGIC SWDFID i

a

‘E

MEGADRIVE

PARAS PAKETTI!!
KESKUSYKSIKKO, SONIC THE

PELI ANTAMISTAMME
VAIHTOEHDOISTA, KAKSI
PELIOHJAINTA, HYVAKSYTTY
VIRTALAHDE JA KUUDEN
KUUKAUDEN TAKUL.

- 1345

MEGADRIVE | . ELEJA

ALISIA DRAGOON .o e 375, JEWEL MASTER ..oconicensninr B985, SOLDEACE .
ATOMIC RUNNER ... I75,-  JOE MONTANA I . 3T, SONIC THE HEDGEHOG ...... 345,
BATMAMN RETURMNS . e 375,-  KID CHAMELEOM ... . 375, SONIC THE HEDGEHOG

BLACK CRYPT ... . 385,- i . - SPLATTERHOUSE Il .

BUCK ROGERS ... . 295 - . 375, STEEL EMPIRE .

CHUCK ROCK ... .398- LORDOH THE RINGS . e 305, - STREETS OF RAGE Il

DESERT STRIKE ... iccicicrana: 385-  MARIO LEMIEUX HOCKEY . . 375, TAZMAMIA ...

DRAGONS FURY .. .345- OLYMPIC G 385 TERMINATOR

DUNGEON & DRA .385- PGA TOUR GOLF TRAYSIA .. .
EA ICE HOCKEY .375- ROMANCE IlI KING VALIS I ... 5
F-22 INTERCEPTO .J458- SIMPSONS ... WARRIOR OF ROME | ... 385,
FATAL REWIND ... .265-  SLIME WORLD WINTER CHALLENGE ........ i75,-
HOLYFIELD BOXING ............ 345, SHASH TV i WOMDER BOY V ................... 375,

PELAA TULEVAISUUDEN LAAJOJA CD-
PELEJA TANAAN JO OMALLA
MEGADRIVELLASI. TAMAN VUODEN
AIKANA TULOSSA TODELLA PALJON
PELEJA MEGA CD:LLE KUTEN ULTIMA
UNDERWORLD, FINAL FIGHT JA BATMAN
RETURNS.

SIIRRY TULEVAISUUDEN
TEKNIIKKAAN JO TANAAN!!

1995

OLET VARMAAN OLLUT TIETOINEN SITA, ETTEIVAT MUUALTA KUIN SUOMESTA
OSTETUT PELIT OLE TOIMINEET NI NDOSSAS] ELLEI LAITTEELLESI OLE TEHTY
MUUTOSTYOTA. TAMA ON OLLUT IKAVAA SEN VUOKSI, ETTA YHDYSVALTALAI-
SET PELIT OVAT OLLEET HUOMATTAVASTI EDULLISEMPIA JA SIELLA PELIT ON
JULKAISTU USEIN JOPA YLI VUOTTA AIKAISEMMIN KUIN SUOMEN MARKKINOQIL-
LA. ENAA E|] KLNTENKAAN TARVITSE HUOLEHTIA YHTEENSOPIVUUSONGELMISTA
SILLA GAME KEY ON RATKAISU. GAME KEYN AVULLA VOIT PELATA LAHES KAIK-
KIA YHDYSVALTALAISTA MALLIA OLEVIA NINTEMDO PELEJA OMASSA SUD-
MALAISESSA NINTENDOSSASL SINUN TARVITSEE LAITTAA AINDASTAAN GAME
KEY LAITTEES] JA PELIMN VALILLE.
TARJOAMME MNYT TEILLE PAKETTIA,

JOHON KUULUU GAME KEY JA CAPTAIN

CAPTAIN COMIC COMIC-PEL] USKOMATTOMAAN YHTEISHINTAAMN.

Mistanda, Super Nlnbllndu Su'pllr Famlcom, Super NES, Gamaboy, Super Mark, Megarman ja usest Nintendo-pelit ovai Ninkendon rekisierdimia lavaramericoeis.
i staj Wil trvarameriiosjd. COM 2001 OV & ola Nintendion valtuutiamas mashanbucjs Gome By & obe Menlendon lisenssolms

ovat

HEDGEHOG, VAPAAVALINTAINEN

O 2007 0y
buh. 981-3366 44

fax 981- 33 77 22, PL 536, 90101 OULU
AVOINNA MA-PE 10-20 LA 10-15

Saat tilauksesi mukana toistaiseksi veloituksetta uu-
simman COM CLUB-lehden, josta loydat tietoa tulevista
huippu-uutuuksista ja peliarvosteluja viimeisimmista
tietokone- ja konsolipeleistd. Lehdessd I0ytyy myods
taydellinen luettelo COM 2001 Oy:n  myymista
konsolituotteista. COM CLUB-lehti ilmestyy 11 kertaa
vuodessa. Et ole kuitenkaan oikeutettu lehdessd esi-
tettyinin  klubitarjouksiin ennen kuin lityt jaseneksi
vaikkapa taman ilmoituksen yhteydessa olevalla posti-
kortilla, jonka postimaksunkin olemme maksaneet puo-
lestanne. Tervetuloa COM Clubiin!!

Oletko kylldstynyt odottamaan?

Jos tilaat tuotteen arkisin ennen klo 18, ehtii se vield
saman paivan postin lajittelukeskukseen menevaan

lahetykseen, ellei tuote ole tilapdisesti loppunut, minka
IImoitamme tilausta jattaessasi.

Buas BUMNY 1l YOSHI ACGER RABBIT

199 169 5 199
GAMEBOYN PELEJA

FIMAL F.l.NTs-kE'I' LEGEND NI ZEE -

BATMAN 11

199

SOCCER MANIA

ADDAM'S FAMILY
ADVENTURE ISLAND

BIE .. FLINSTONES ........cimimimmmminisis
BATMAM i FOUR IN ONE FUNPACK ...... 189
BEETLEJUICE HOME ALONE
BLADES OF
BLUES BROTHERS
BOULDERDASH .,

BUBBLE EQBHLE
BUGS BUNNY I .

CASTLEVAMIA Il ...
CAVEMAMN HIMNJA ..
CHESSMASTER ..
DAYS OF THUN
DICK TRACY ..........

DIG DUG ..o
DOUBLE DRAGOM Il
DOUBLE DRAGOMN I
DUCK TALES ........
FACEBALL 2000 ...
FASTEST LAP ...
FERRARI GRAND PRIX .

BATMAN RETURNS HOCKEY

i 00 NFL FCIGTB#LL

AWESOME GOL HINJA GAIDEN ..
B BAL PIT FIGHTER ..
BASKETERAWL PINBALL JAM

ATMAN RETUR RAMPART ...
BILL & TED RAMPAGE ...
BLUE LIG RC DESTRUCT DERBY
CALIFORNIA GAME ROAD BLASTE
CHECKERED ' ROBOSQUASH ........
CHIPS CHALLENGE . ROLLING THUNDER
ELECTROCOPS ......... SCRAPYARD DOG ..
g‘l'E OF BEHOLDER . QE#IDEGUE%EEBTHE BEAST
GAUNTLET NI ........ SOCCER ...... . LYNK "
gﬁfﬁm‘,{‘,‘““ " 4098 VARIA, JOISTA 18 AUUDULLA
HARD DRIVIN X VUOROLLAAN, 4 KAMNAVAINEM
HOCKEY ... 99 AAMEN ULOSTULD, 64K RAM, TE- |
HYDRA ... HOKAS 168 MHZ PROSESSORI, JO-
KUNG FOO wadall- PA B MB:N PELIT TAKAAVAT 5I-
LEMMINGS 5 238 NULLE UNOHTUMATTOMAN PELF
MASTER GO LD CLASS SU!:CEFI - 238 ; 675
M.5. PACMAN ... 236 ZARLOR MERCEMARY ... 230.-

Hintolhin lisdtdan toimituskulut. Pidatdmme cikeuden hinnanmuutoksiin.
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Seasile

e s COM 2007 O
. Wy 2k 981-3366 44

fax 981- 33 77 22, PL 536, 90101 OULU
AVOINNA MA-PE 10-20 LA 10-15

Saat tilauksesi mukana toistaiseksi veloituksetta uu-
simman COM CLUB-lehden, josta |0ydat tietoa tulevista
' huippu-uutuuksista ja  peliarvosteluja  viimeisimmista

MIHAGLE tietokone- ja konsolipeleista. Lehdesta on myos
taydellinen hinnasto COM 2001 Oy:n myymista Amigan ja

LAURA BOW Ii HEROES OF 357TH MEGA SPORTS (NDIAMA JOMES 4 ADV DEATH KMIGHTS i ULTIMA Vii  CHAMPIONSHIP MAMNAGE

1269 189/- 249/249 /245

BANE OF COSMIC

269/269

PROPHECY OF SHADOW WC IJOPERAT Il CRiSES IN KREMLIN ULTIMA UNDERWORLD  FIMAL FIGHT  GRAND PRIX UNLIMITED FORMULA ONE

249/249 -/169 -/299 -/299 99/- -/269

SOHGST' OIJELMISTON GUAT SUUNMITELL EET MUSIICNOPETTAIAT VASTA-ALKA A SUNALLAPITAEN PC:n ohjelmistoista ja lisdlaitteista. Valitettavasti lehti-
%:@35&*3‘3 Un TEKEE JUUR SELLAISIA HARJOTUKSIA JOISTA NMENOMAAN SINULLE ON ENITEN iimoitukseen mahtuu vain pieni osa kaikista myymistdmme
AYTTAR MONIPUOLISEST! MYOS SO TAMAAN OPITTUASL SILLA SINA ON 1AYSMITTAINEN " tuotteista. COM CLUB-lehti ilmestyy 11 kertaa vuodessa.

A
Hﬂﬂimﬁ’uﬁ&‘éﬁﬁﬁ'#é‘?:ﬁff.‘?#ﬂ'T‘l"ﬂ?n‘é?f’sE‘Lﬁ%ﬁi’éﬂs'i%:'-ﬁi“s"‘ﬂ#e%“s'ﬁmﬁééﬁ Et ole kuitenkaan oikeutettu lehdessad esitettyihin
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VIIVAKUVASTA

KAIKKI ALKAA ...

Amigan DeluxePaint
on suostittu, moni-
puolinen ja helppo-
kayttoinen piirto-
ohjelma. Nyt alka-
vassa juttusarjassa
MikroBITTI opas-
taa, miten Deluxe-
Paintia kdytetddn
mahdollisimman
tehokkaasti.

dssd ja seuraavassa osassa
tarkastellaan peruspiirti-
mistd, aluksi diriviivoja
kiyttamilla,.  Mydhem-
missi  osissa kokeillaan
DeluxePaintin monimutkaisem-
pia toimintoja ja niiden sovelluk-
sia. Kaikki jutussa esiintyviit
ﬂﬂlIﬂd]HllllllE" ovat Jl} Uh]l"'h“dn
kakkosversiossa, joten niitd voi-
vat soveltaa kaikki DeluxePain-
tin omistajat.

Aivan aluksi
Ohjelma  kiiynnistetidin  joko
Workbenchisti hiirelli kuvaket-
ta kaksoisosoittamalla tai
CLI:sti mieluiten run-komen-
nolla. Aluksi nayttHon tulee va-
lintataulu, josta valitaan kuvan
tarkkuus ja viirien miird. Mitid
suurempi tarkkuus ja enemmiin
viirejd IIcuva:;su on, sen hitaam-
min DeluxePaint toimii ja siti
enemmin tarvitaan muisti- ja le-
ﬂﬂ aa. Tavalliseen piirusteluun
ii oletuksena oleva alhaisin
tdr kuus ja 32 viirid, Kaavioku-
vien pumumseen kannattaa vali-
ta h*.'hl tarkkuus j ja vithin ‘udr[-‘_l:l
Kun Ok- -painiketta on naksau-
tettu ja DeluxePaintin néytto
tullut nikyviin, on ohjelma val-
mis kmrttmn Niyton vlareumm-
sa nikyy mhkkupdl]{kl a oikeas-
sa reunassa rivi tydkaluja, seki
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niiden alapuolella viiripaletti.
Toimintoja valitaan tuttuun ta-
paan hiirelli. Loppuosa kuva-
ruudusta on piirtdmistd varten
varattua tyhji tilaa.

Hiirelta kiire pois
DeluxePaint kiivttid hiirtdi hie-
man eri tapaan kuin muut Ami-
an ohjelmat. Kun hiiren koh-
ﬁistin on piirtoalueella, molem-
mat hiiren nappulat toimivat
piirtokiytossi. Kiytinnossi on
napp;ir;iii valita hiiren ndppulm-
hin eri piirtoviirit, jolloin esimer-
kiksi virheen voi heti pyvhkii
pois (peittii toisella hmhj J{}LI—
tumatta vaihtamaan ensin viirii
paletista.

Ruudun oikeassa reunassa ole-
via toimintopainikkeita voidaan

naksutella molemmilla nappu-
loilla. Vasen nappula valitsee
kiiytettéviin toiminnon ja oikeal-
la voidaan muuttaa kunkin toi-
minnon kiiyttiytymisti. Viiripa-

n letista walitaan wva-

semman nappulan

viiri  (piirtoviri) va-
semmalla ja oikean (taustanviri)
oikealla nappulalla. Valikoita
voidaan kiyttid siirtdmilld hii-
ren kohdistin ensin valikkopal-
kin kohdalle ja painamalla vasta
sitten oikeanpuoleista nappulaa.

Hiiri kannattaa thd.d uhtaa-
na, sillid jos kohdistin liikkuu
epiitusaisc&l‘i, viivoista  tulee

mutkaisia ja piirtiminen vaikeu-
tuu. Hiirelle pitii myds olla
povdilli riittiviisti tilaa, _]ntte1 si-
ti tarvitse nostella. Hiirenno-
peuttajachjelmat kannattaa kyt-

'"E_l_?“]_'l—l—]"l
=1 (63 B (N EY B A

Fe
s

:

keii piirtimisen ajaksi pois, jotta
kohdistin liikkuisi tarkasti. Tar-
vittaessa hiirtii voi jopa hidastaa
Prefert*n{:i:s—uhjellnuﬁa,

Ensin tarkka viivakuva

DeluxePaintin lukuisista toimin-
noista ja hienouksista huolimatta
tarpee lisin ominaisuus on kiisi-
varaisen viivan piirtiminen. Vii-
van voi piirtid joko pisteviivana
tai jatkuvana. Pisteviiva sopii
kiiytettiviksi suurien siveltimien
kanssa, jolloin viivasta tulee silti
riittéiviin yhteniinen. Tavallisessa
viiv dpl:rtdmnt S5d vhteniinen
viiva on tarkoituksenmukaisem-
pi.

Oikean reunan
kaksi ylintd paini-
ketta ovat viivan-
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DeluxePaint

piirtotoimintoja. Jatkuvan viivan
piirto on ohjelman kiynnistyessi
valittuna, Myds  suorien
vilvojen  piirtimiseen  on
oma toimintonsa, joka saa-
daan kiivttoon  pisteviivapainik-
keen alapuolella olevasta painik-
keesta.

Viivan piirtoa tarvitaan eniten
alussa, kun kuvan esineet piirre-
tiin lihes valmiiksi ilman viireji
ja varjoja. Tissii vaiheessa kuva
olisi pyrittivii saamaan sellaisek-
si kuin sen lopulta pitiiisikin olla.
Viivoja on vieli Iu-l]ppu: siirrelli,

|}‘|.'_'-.'}It-iiii pois ja korjata. Myb- |

iemmin, kun kuvaan on jo lisit-
ty viireji, muuttelu on huomat-
tavasti i';ti]\'v:nn]nm.

Toinen tapa on piirtiii aluksi
jokin kuvan osa tai siinii nitkyvii
esine valmiiksi viireineen, ja liit-
tid se _iul-;u muuten valmiiseen
kuvaan tai samanlaisista osista
koottuun kokonaisuuteen. Me-
netelmiissi on kuitenkin se hait-
L'.Lplt[:]i. ettii osat eiviit vilttimiit-
ti sovikaan vhteen viiritvksensii,
kokonsa, 1}1‘5‘5}W]~;1ii\i|1$ii tai tyy-
linsii vuoksi, ja niiti on hankala
eniii muokata.

Langat liikkeelle
Viivapiirtiimiseen saa eloisuuntta
kii}'liiimii”ii muita kuin pieninti
sivellinti. Oma sivellin on usein
paras vaihtoehto.  Muutaman
sisteen kokoisen siveltimen voi
]t-'|1?u]!-iii tehdii suurennuslasitoi-
minnolla. Yleensii ei  kannata
suosia pydredi tai nelikulmaista
sivellintii, silli se tuottaa tasa-
paksua viivaa, ja juuri viivan
aksuuden vaihtelu tuo kuvaan-
Liu vaihtelua. Jos tarkoituksena
on \'ii['il}'iw.‘.ﬂ{‘ll aikana poistaa ku-
vasta didriviivat, ei siveltimellid
ole |r|l*1']~;il}'.~ilii.

Liian suuren siveltimen |<ii_n‘-
bl pitiii viilttiidi, silli kavaruutu
i::l};:-nn Iw|pn.ﬁti kesken. Kuvassa
I nitkyy suurennettuna neljin
pisteen kokoinen vino sivellin,
j::”.-l kuva 2 on piirretty. Kaik-
kien viivojen ei suinkaan tarvitse
olla siveltimen ]:"q'i.-"i;'i‘ silli oi-
keanpuoleisella napilla voi hel-
posti ottaa liiat pois. Omien si-
veltimien tekemistii  kiisitelliin
eNnsi MImeross:d.

Suurennus auttaa
tarkentamaan

Kuvan osan tarkastelu suuren-
nettuna on ]l}'{'}d_\']ljﬂlii n
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Format:

Lo—-Res 328x256

648x256

Interlace

328x512

648x512

Overscan: [ sStd| Max|

Program Loading: S!Jagl

Choose Screen Format ]

Colors:

2| 16|
_4| EA
_8| 64|

HAM |
LaEid| PAL

ok |

muassa omia siveltimii piirretti-
essil tai lisiittiessi kuvaan vksi-
tviskohtia. Suurennus ]u-li‘mli;iu
kohdistamista.

. Toiminto saadaan kiiyt-
p tiin painikkeella, jossa on

suurennuslasin kuva. Piir-
toalueella hiiren n.'lp}:tll-.t:l nak-
sauttamalla kohdistimen ympii-
rilli oleva kuvan alue suurentun
niivton oikeaan puoliskoon. Al-
kill‘u-:'iiilwn kuva [JiiL;_\_'a VASEeI-
malla i]llt!l[*”il, ja |-:mn]1.-u'5{~:~n|{in
kuvaan voidaan piirtid. Suuren-
nusta voi siirrelli kuvan eri koh-

=

*Kuva 1. Suurennos neljin pisteen
siveltimestd, jolla oheinen piirros
(kuva 2) on tehty.

Piirrettavan kuvan tarkkuus valitaan ohjelmaa kaynnistettGessa.

tiin mm]iniii]piiirm'”ﬁ. Suuren-
nuksen saa pois naksauttamalla
uudelleen r;lulri.*1|m1.k;];u-.i|};hini—
ketta. II:*I]mm]}i tapa on painaa
M-kirjainta. jolloin kuvan osa
kohdistimen ympiriltd  myos
suurentuu, '

Suurennusta voidaan li-
sitii tai vithentiiii suuren-
]i]l.‘slil.ﬁipiliII.iI'\LI-C{‘!'II oikealla
puolella olevalla painikkeella hii-
ren vasemmalla tai oikealla nap-
Ezlll;a,]lu..

Suurennetusta kuvasta (kuva 3)
havaitaan, etti kuva koostuu
pienistii pisteisti. Yksi pi.ﬁh* Vil
saada _]'{m]l;[n viiripaletin viireisti.
Kuvan kiixit’t[‘l}' pisteini aiheut-
taa sen, etti eriiit kuviot, kuten

viivat ja vmpyrit nivttivit lihel-
ti katsoen HHL}_}}'IiiiHihii. Myiss
pienten vksitviskohtien piirtimi-
e L'.ll".'.'l';l,!i 01 ‘\'i;l.i]‘-'.(‘i-l,q'j, !{IJHL';I.
pienin muutettava vksikko on

Kuva 2. Kuvan 1 siveltimella piirretty kuva. Huomaa viivan paksuuden

"ﬂihtﬂ'l u.

j.'k.'-ii iste, DeluxePaintin L‘éi}'n-
!lj!il\']]{:\'l'll .\'Elll“-.'tll'.‘i!‘ii'l valittava
kuvan tarkkuus ilmaiseekin juuri
vhden kuvapisteen koon, ja ku-
'-.'.'l])iﬁlvidvn méirian [J.‘i}ﬂi”ﬁi.

Kuvan 1![!][]{'[]5“I'IIliT'I{'Il i?jﬂ*
teisti on kaikelle tietokonegra-
fitkalle vhteinen piirre. Deluxe-
Paint kuuluu siihen |Jii1‘tu—n!|ifl]—
mien rvhmiin, jossa mvis ki-'t}‘t-
téja kiisittelee  kuvaa pisteini.
Toinen rvhmi ovat H&ijl.‘lﬂ]ilL
joissa kuvaa kisitelliddn viivoina,
ympyriini ja muina olioina. Til-
laisia ovat esimerkiksi CAD-oh-
j{*l:llut. Juuri timé seikka erot-
taakin taiteenomaiseen ja tekni-
seen  piirtdmiseen tarkoitetut
ohjelmat.

1] Yksi ]1_\1'1'!1 t;ll'lH‘l,'Hil![‘T] toi-
Do minto on Undo-painike.
jolla voidaan perua kuvaan
'.'iinu-ﬂ:ﬁi tehty muutos. Yleensi
kuvasta kannattaa tallentaa eri
versioita, jolloin kuvaa voi Iiuti{dal
siiti  kohdasta, missi huomaa
nirtimisen menneen  vi-
[lH Lum. {Zl,f"i—puin:il;]-;t-v|];{
voidaan tvhjentiii  koko
viirtoalue, Kuvia voi tallentaa ja
|i'.t|-:l:';l Picture-valikon toimin-
noilla Load ja Save. Picture-vali-
kossa on myds toiminto Quit,
jolla DeluxePaint suljetaan.
Yleensi tietokoneella piiruste-
lu eroaa varsin pu[j:m iwrin-
teisisti menetelmisti. Tietoko-
netta voisi verrata Lihinnid kau-
ko-ohjattavaan kuulakiirkiky-
niiiin. Vaikka monissa ohjelmissa
on mahdollista piirtdd mvos [Eipi-
kuultavia viivoja, jolloin  tum-
e pia jilked saadaan vetimiil-
li sama viiva useaan kertaan, ei
kone esimerkiksi tiedid, paine-
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taanko hiiren nappulaa lempeiis-
ti vai kaikin voimin. Siksi [l\'mu'
piirtdi aina }'h!ii tummaa viivaa
toisin kuin esimerkiksi ]_x'ii}L;'-. ni.
Timiin vuoksi kuvaan on vaikea
saada kosketusta samalla tavoin
kuin paperilla.

'l"it'l::]lnm':-u kiiytissi on silti
omat etunsa. Kuvaruutu ei kulu
samoin kuin paperi, jos siihen
iirtiil useaan kertaan piiillek-
Liiir]. eikii leikkelysti ja kokoon
liimaamisesta jii j.‘i]kii-i. Viirit ei-
viit lopu kesken. Kiytettivissi
on lukuisia erikoistoimintoja.
Kuvan voi viililli tallentaa, eri
nimilliikin, jolloin jonkin muu-
toksen mennessi t;'i}'dv”'m:'xli
[‘.uir.*h'{'n. voi ottaa entisen ver-
sion takaisin. Kuvasta on myis
]1:*[;}11:} ottaa ke picita. Kuvan tu-
lostamiseen olisi vain hyvii olla
viiritulostin. Ruudulla oleva kuva
tuntuu viiistimiitti pelkiltd kuvi-
telmalta, jota ei oikeastaan ole
olemassakaan, niin kuin ei ole-
kaan. ¥

I

VIHDOINKIN
SUOMESSA

+ SAMASSA PELISSA KYM-
MENIA, JOPA SATOJA
PELAAJIA )

+ PELAAJTIA YMPARI SUOMEN

« ET TARVITSE TIETOKO-
NETTA TAI MUITA KAL-
LIITA APUVALINEITA

« HELPPOJA PELATA, MUTTA
SAMALLA HAASTAVIA JA
MONIPUOLISIA

« PELAA PELEJA JOITA HA-
LUAT, MISSA HALUAT JA
MILLOIN HALUAT

MITEN NIITA PELATAAN?

Pelaamiseen tarvitaan ohjekirjan ohella
vain késkylomaketta ja kierrosraporttia.
Pelaajat tekevat kdskynsd omien kierrosra-
portiensa pohjalta kaskylomakkeille ja
postittavat ne meille. Me sybdtémme kdskyt
tietokoneelle, joka késitteltyaan kaikkien
pelaajien késkyt muodostaa muuttuneen
pelitilanteen mukaiset pelaajakohtaiset
kierrosraportit, jotka postitamme takaisin
pelaajille. Tétd tapahtumasar jaa kutsutaan
pelikierrokseksi. Normaalisti yksi peli

kestdd 20 - 40 pelikierrosta.

OSTIPELIT

KATKKI PELIMME OVAT SUO-
MEN KIELISIA!

AILOITUSMAKSUT SISALTAVAT
OHJEKIRJAN, ALOITUSTILAN-
TEEN JA 2 IIMAISTA PELI-
KIERROSTA.

TERKNOCIDE
Mopeatempoinen ja helppo science fiction-
peli, jossa 25 pelaajien ohjaamaa massii-
vista teknopleksi-yksikkda on laskeutunut
yksindisen planeetan pinnalle taisteluun
raaka-aineista ja energiasta. Erinomainen
aloitteleville postipelaajille.

* Pelikierros kestda 7 péivaa

* Aloitusmaksu 20 mk
* Pelikierrosmaksu 8 mk
OLYMPOS

Antiikin Kreikkaan sijoittuva strategiape-
Li, jossa 70 kasvavaa kaupunkivaltiota
kamppailee menestymisesta. Kaupunkivaltion
johtajana pelaajaa huolehtii kansansa
hyvinvoinnista, taloudesta, sotavdesta,
kulttuurista ja jumalten suosiosta.

* Pelikierros kestaa 10 paivaa

* Aloitusmaksu 30 mk

« Pelikierrosmaksu 15 mk

ELOKUUN TARJOUS!
TEKNOCIDE oh jekir ja, aloi-
tustilanne ja 7 pelikier-
rosta VAIN 50 MK!

KRUUNUJEN SAARI
(ISLE OF CROWNS)

Erés maailman tunnetuimista fantasiamaail-
maan sijoittuvista sotastrategiapeleista.
Sinulla on alussa vain hiukan maata, lin-
noitus, nel jd armeijaa ja vastustajana 25
saaren kuninkuudesta kilpailevaa provins-
sia puhumattakaan orkeistd, haltioista ja
kaapioista. Pelin sdanndt ovat todella
helpot, joten peli sopii mainiosti myds
ensikertalaisille.
* Kierros kestaa 7 paivaa
* Aloitusmaksu ILMAINEN

(sis. 1 ilmaisen pelikierroksen)
*» Pelikierrosmaksu 8 mk

MITEN LIITYTAAN?
Helpoiten Liityt Lahettémalla meille kir-
jeen tai kortin, jossa ilmoitat nimesi,
osoitteesi jamihin peliin haluat Liittya.
Muista myds Llaittaa mukaan tarvittava
rahasumma (vain setelirahaa) pelin aloi-
tusmaksua wvarten. Halutessasi Llahetamme
sinulle ilmaista lisdtietoa postipeleista.

Osoitteemme on:

MIDNIGHT SUN GAMES
PL 554
90101 OULU
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Commeodore
AGOODHD

=
=
=

AMIGA-PRINSESSA

aikka Amiga 600 ei te-
| mLmepun Amiga-
malleihin  verrattuna
olekaan kovin ihmeelli-
nen laite, se tiyttii
varmasti nykyisten C64-kiytti-
jien haaveet. Laskentatehonsa,
;{rdﬁikka— ja dfiniominaisuuk-
siensa, kiintolevynsid, muistika-
asiteettinsa  ja  kehittyneen
E:i}'t‘tnjcu jestelmiinsi ansiosta
A600HD ly6 laudalta kaikki ai-
kaisemmat kotimikrot mukaan
lukien Amiga 500m ja A500
Plussan. AGOOHD tarjoaa hyviit
mahdollisuudet niin pelien kuin
hyétyohjelmienkin kiyttoon.

Kappas kiintolevya
Tihiin  saakka wvain Amiga
3000:ssa on ollut vakiovarustee-

na sisiéinrakennettu kiintolevy-
asema. A500:aan ]-&iint{:-lﬂ'}'n on
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Amiga-perheen uusin jisen A600 on saa-
punut Suomeen kiintolevylld terdstettynd.
Uudella koneellaan Commodore yrittdd
vallata kotitietokonemarkkinoita ja haavei-
lee kuusnelosen kaltaisesta menestyksesti.
Miten kiristyvdssd kilpailussa kdy, nih-
dddn vuoden, parin sisdlld.

voinut hankkia lisiivarusteena,
mutta ohjain ja kiintolevy ovat
)Lllljltllllin'élil]l vaatineet  jopa
L;l!-:si erillistii, koneen ulko-
puolista koteloa, jotka ovat teh-
neet laitteistosta suuren ja vai-
keasti liikuteltavan. Nyt Com-
modore on pﬂk;muut liki C64:n
kokoiseen A600:aan kannettavis-
ta mikroista tutun 2.5-tuumai-
sen, 20-megatavuisen kiintole-
VYTl {Jl}leLi[]I:illt‘ﬁ"Tl. Kiirliuh*k‘_‘-.'n

olemassaoloa tuskin huomaa, sil-
li siitii kielii vain koneessa oleva
merkkivalo ja vieno sirini levyn
woriessd. Liitintii erilliselle ul-
Lnjsc*llv kiintolevylle ei ole.
Vaikka 20 megatavun kiintole-
vyii ei nykyisin pl(lomkaan S-
ren: 1, s on todella huomattava
sarannus  pelkiistiin  levykkeiti
Lnlt Aviiiin koneeseen verrattu-
na. AGOOHD:ssii kiiyttojirjestel-
mii eli Workbench- ja Extras-le-

whkkeiden sisilto tulee valmiiksi
kiintolewylle asennettuna, joten
ki dvton aloittaminen on erittiin
helppoa. Kiyttiji voi itse kopioi-
da useimmin tarvitsemansa so-
vellusohjelmat kiintolevyn
Work-osioon, missid ne ovat aina
nopeasti saatavilla ilman le ‘vyke-
pinojen kahlaamista. 17 megata-
vun vapaasta levytilasta 14 me-
gatavua on pt*]L istiidn kiivtt: i)i ille
varattua aluetta ja kolme me -
tavua Ldﬂtﬂ'dl_]:_kt(|I]]d]i Lm]m
nuksille varattua tilaa. Ellei timi
tunnu riittiviin, voi kiintole vyn
aina vaihtaa suurempaan.
AGOOHD:hen on nykyisin saata-
vana xh sadan megatavun kiinto-
levyjd ja yhid suurempia asemia
tulee markkinoille |¢ItL1:\¢L~.l|
AGOOHD:n  vakiovarusteena
oleva kiintolevy on melko hidas.
Ix"u'_\.'kk{'iﬁiiu verrattuna nopeus
on vithintiEin  viisinkertainen,
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mutta esimerkiksi A3000:n kiin-
tnlm}}ﬂ verrattuna vain murto-
osa. Hitaus johtunee suurim-
I'ﬂd]\'ﬂ 5g l]\"'!nl Ii‘lf ]'kllT]t{II{ WAL Jlt -
nestd fyysisestii koosta ja tallen-
nuskapasiteetista, mihin auttaa
L’I]T]t[}}( vyaseman  vaihtaminen
ﬁllllr’:‘ﬂ]}]ilﬂll. (:UI“TT'I[J{]UI"{" o
halunnut pudottaa AG00HD:n
hinnan t]laﬁ]dr}][isimmun alas ja
lienee wvalinnut koneeseen hal-
vimman ja luultavasti myos hi-
tﬂ.ﬂ]”ll 111 Ilhi.]'][h]”]‘ﬂ ‘Tl I'L““tf}]{‘
vyn. Samaa logiikkaa on kiytetty
mms A500:n  A590-kiintolevys-
qi."l _'IU“]\;I. I}I'I] 11“{3‘1;1 il hl_l]l)'l,}'ll—

laatua, mutta vakiovarusteena
oleva kiintolevy markkinoiden
hitain.

Katso, vanha on
kadonnut

Commodore on lopullisesti jit-
tinyt vanhan Workbench 1.3:n
pois Ull!k elmasta ja varustaa nyky-
diin kaikki Amigat uudella ja
entisti ehommalla Work- *
bench 2.0:1la. A600:ssa
on |kiiytossd  tilld
hetkellid kaikkein
uusin versio, sisiistid IDE-
hitinnillid varustettua kiintole-
wii tukeva Workbench 2.05 vas-

taavine  Kickstart-ROM -piirei-
neen.
Uundistunut  Kiyttajirjestelmi

on I} lll"sl HL ll'\{ T]IPJ.:* h(_]p'l'}{‘l-
kiiyttoisemnpi ja nmmpm:hwmp:
ﬂ]'\-{}"l ll]]\{ﬂld{]‘]t dadn 'IJ e 'IT]I“
Mukaan on otettu useita piirtei-
ti myos muista gre aafisista I-{d_\.'l'—
toliittvmisti uusien Amiga-omi-
naisuuksien lisiksi. Nykyinen
kiyttojirjestelmid  kuuluu ~ seki
Workbenchin etti komentotul-
kin osalta kehityksen kiirkijouk-
koihin. Amiga sisiltid  paljon
Li‘u.ﬂ{u he II}:}ﬂ.j,‘ﬂ.,l ominaisuuk-
sia, joista muissa laitemerkeissi
ei osata edes uneksia.

AB00:ssa kiivtetiiin uutta Ami-
gan ECS-erikoispiirisarjaa, joka
huclehtii grafiikan, animaation
_]El dinen tuotannosta monien
muiden toimintojensa ohella.
ECS-piirit  sisiltiviit  alkupe-
riisiin verrattuna monia um!lis-
tuksia, kuten paremman gen-
lock-tuen ﬁtf{’{:l\'ln'an ja Amigan
grafiikan sekoittamiseen, uusia

I‘aﬂlklmlﬂu]d fq:i. suurempin ﬂrd-
iikkaoperaatioihin h'[«t nevin
blitterin. Mviis muuta A500:sta
tuttua tekniikkaa on korvattu
uudemmalla }d kehittyneemmiil-
l4, joten koneen kokoa on saatu
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Luominen
Avaus/sulkeminen
Hakemiston lataus
Poistaminen
Haku/luku

11 tiedostoa sekunnissa

17 tiedostoa sekunnissa

52 tiedostoa sekunnissa

54 tiedostoa sekunnissa
205 hakua/lukua sekunnissa

A600HD:n kiintolevy on hidas, vaikka onkin huomattavasti nopeampi
kuin tavalliset levykkeet. Itse kunhluwchpln lienee kohtuullisen no-

pea, pun kiintolevyn vaihdolla
Nopeutta kaipa

dgdsee nauttimaan suuremmista no-

avien kannattaa kéyttad esimerkiksi tekstin-

ksista.
ﬂ:slﬂelyahplmlen ja kuunh:luen tarvitsemien vdliaikaisten tiedostojen

rullannuluun RAM-

nissa. FAST-tyyppinen lisémuisti nostaisi nopeutta viela

AB00HD:n klmtula
su-ullunn noin 24 8

ketta, jonka nopeus ylittdd megatavun sekun-

onkin verran.

Iplem Alle kiimmenen kokoinen @
0 kl otavun levykkeellistéd tietoa ja ta

lalle voi vaihtaa vaikkapa 100-megaisen kiintolevyn.

Maahantuoja:
Hinta:
Muisti:

Keskusyksikko:

Kellotaajuus:
Erikoispiirit:
Liitannat:

Naytto:
Adni:
MNappaimisto:

Levyasema:
Kiintolevy:

Amiga 600HD

Kayttojarjestelma:

Toptronics ky, puh. (921) 546 666

4695 mk

1024 kt RAM (laajennettavissa 10 megatavuun),
512 kt ROM

Motorola MC68000

7,09 MHz

ECS-Agnus (2 Mt), ECS-Denise, Paula, Gayle
Centronics, RS-232, ulkoinen levyasema,
hiiri/peliohjain (2 kpl), analoginen/digitaalinen
RGB, videolahto, RF-ulastulo TV:lle,
aanilahdst (2 kpl), sisdinen laajennuspaikka,
PCMClA-*korttipaikka

Workbench 2.05, Kickstart 37.300, moniajo
320 x 256, 1280 x 512, 640 x 960 pistetta,
2-4096véria, PAL-TV-standardin mukainen
4%anavainen 8-bittinen D/A-muunnos
DMA-kanavilla, stereo

78-nappdiminen kirjoituskonendpp@imistd,
skandinaavinen merkisto

880 kilotavua, 3,5 tuumaa

AT/IDE liitanta, 20 megatavua

(vaihdettavissa suurempaan)

ominai-

l‘m nennettvi  uusista
suuksista huolimatta.

AGDOHID:n vasemmassa piii-
dvssi on paikka niin sanotulle
PCMCIA-moduulille,  jollaisia
ovat erilaiset lr]l]lhfl](t]]’"l'.ii'\ mo-
deemit ja muut lisilaitteet.
PCMCIA on uusi, maailmanlaa-
juinen standardi, jonka mukaisia
tietokonelisilaitteita voi kiivttiii
yhii useammissa laitteissa [aski-
mista tietokoneisiin. Muistikortit
ovat joko paristovarmennettuja
tai muuten haihtumattomia, jo-
ten niille tallennettu tieto siilvy
riippumatta siiti, onko kortti
kvtketty tietokoneeseen vai ei.
"'»hm Amigan kiiyttojirjestel-
mMiassa on md,.mrﬂ-.(]lmftu tuki
moduuleille.

Viisas valinta
Pienehkiida kotimikroa
tarvitsevalle AGOOHD
on mainio valinta, sil-
i esimerkiksi A500
Plus ja ulkoinen kiin-
tolevy tulevat maksa-
maan huomattavasti
enemmin, ja laitteis-
tosta tulee erillisen
kiintolevyn wvuoksi kéimpe-
I{'ilﬂ}}i AB00:N ‘muisti on ]pm.—
jennettavissa kymmeneen mega-
tavuun, miki riitti suurempiin-
kin t L1r|}u'~.11|| Uuden kmﬂnmr-
jestelminsii ja kiintolevynsd an-
siosta ABUDH D sopii hyvin myés
hystykiiyttéon ja ohjelmoinnin
EJ]TII‘;L{ ]lll[]l

Koneeseen voi littii kirjoitti-
men, modeemin, iinen ja ]-J&m-';m
digitoijia, peliohjaimet, TVin tai
tietokonemonitorin, stereot, ul-
koisia lisidlevyasemia, valokyniin
tai \'ali]-'.keipﬂ kiisiskannerin ku-
vien skannaamista varten. Ko-
neen sisilld on laajennuspaikka,
johon voi hankkia iiﬁiimuixtiu tai

tulevaisuudessa muita lisilaittei-

ta AS00:n tapaan. Muussa suh-
teessa A600:n laajennusmahdol-
lisuudet eiviit ole erityisen hyviit,
silli Amigan varsinaisia laajen-
]I]I‘-I\(ll‘“t_’:l el voi L:nﬂdi eiki
koneessa ole edes A500:sta tut-
tua laajennusviyldd. Laajennus-
tarpeet ovat kuitenkin  A500:aa
pienemmiit, koska tirkeimmiit
ominaisuudet on saatu pdl-uli'fll;i
koneen sisdin, [
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Finnairin MD-11 -simulaattorilla

NIKO PALOSUO

jrl/{nfnm tietoko-

neella lentelevd mie-
lisi joskus oikean ko-
neen puikkoihin.
Lentosimulaattorien
asiantuntijamme
Niko Palosuo pddsi
lihelle tavoitetta tu-
tustumalla Finnai-
rin lentosimulaatto-
riosastoon Vantaal-
la. Koelento suori-
tettiin DC-9:lld ja
uutta McDonnell-
Douglas MD-11-

simuakin pf’.*'c’.f'ﬁ;ﬁin

ihailemaan.

innairin  kuudella  len-
tosimulaattorilla  (B-300.
Fokker F-27, ATR-42 ja
ATR-72, DC-9, MID-50,
DC-10 ja MD-11) koulu-
tetaan lentokoneiden miehistii
kaikkialta maailmasta. Ulko-
|}m1]ml asiakkaat ]xmt!m{d vli
imcﬂz t simulaattoriajasta, vaikka
esimerkiksi M D-11-simulaatto-
i |*i.:i._‘v.”1“? maksaa 5000 markkaa
tunnilta
mulaattoriaikaa vuokrasivat: Ae-
ro Llovd, Cimber, Garuda In-
donesia, Jet Alsace, Minerve ja
{]]:k ||:|'|}it' .\k'i.iﬂljll

'I"ulllxtmnih]liii\:i||;1 §i

Non stop -kaytossa
H"..'lll”H'llﬂ'!l |r|1'“'§|| ]\lll'Li'”l]I'h'\“
kuuden hvdraulisen jalan varas-
5l |1'ij1|\;l.\|f}-| 1-lentosimulaat-
tori painaa 14 000 kiloa. Hintaa
laitteella on kunnioitettavat 65
|m|]nnr| 1a markkaa, ja vimpiiri ille
pystvtetylli hvdrauliikka- ja il-
II]LLHlillllt]I.[Li nnelmalla
annos lisidi. Simulaattoreilla len-
netiifin  voti  piiviid  seitsemiin
péiviii viikossa ja 365 piivii
viiodessa.  Kivton  keskevttiviit
vain miiiriaikaishuollot.
Nvkvaikainen

on niin Lihelli todellisuutta, etti

almo

lentosimulaatio
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Finnairin pilottioppilaat lentiviit
!prll—.m][]uhm .u&u sessa vain vh-
den harjoituslennon aidolla ko-
neella ennen vakituiseen P alve-
lukseen siirtvimisti. Kaksiviikkoi-
50554 1\1{‘11‘HL4:||]|1[ILL\.4 s54 i'l][l!“l
ra]&]m ohjaamaan tietvn merkkis-
ti ja -mallista le ntokonetta len-
tamiilli simulaattorilla ne ljii tun-
tia piiviissi. Yhdysvalloissa joi-
t]uu]l-.m vhtitiden ]M]:]tll siirtyvviit
simulaattorikoulutuksen d”u 211
SUOTADN r|m!|~.uht.{_|.lh|h nteeseen
- lentiimiittii kertaakaan aidolla

.I'.[J[H'l'”il.l!

Aidot aanet

Simulaation ti ndt Hiwnw hiim-
mistyttii. Vietettviini ]}11¢}]1~1:=||
tuntia MD-11:n sisuksissa unoh-
din olevani keinotodellisuudes-
sa. Jopa lentokoneen sisustuk-
selle ominainen tuoksu ja iinet
(korkea vinkuna vhdistettyni il-
manvaihdon suhinaan) olivat to-
dellisen tuntuisia. Ainoa seikka,
mikii erott simulaattorin aidosta
koneesta, oli ohjaamon ikkunois-
ta maiseman sijasta nitkyvii tieto-
konegrafiikka. Sekin ilmeni vain

pdiviisajan simulaatiossa, volli ja
imiiriissii grafiikka edustaa ih-
missilmiille valokuvatasoa.

Simulaattorissa on melkoinen
dinikortti. Kaikki dinet generoi-
daan tietokoneella, ja repertuaa-
rin sisitlbvy muun muoassa kiitora-
dan ]re*tnru]n!ln“ n tirinit, il-
man suhina sekii renkaiden pyi-
rimismelu ja vingahdukset. Tie-
tokone siitiii dinet ja volyymin
lentotilanteen mukaan. Mootto
reiden iini hiljenee lentonopeu-
den kasvaessa, e u]liu_mnnll ik-
kunan avaaminen lentokentilli
tuo moottorien  dinet lihem-
miiksi. Ohjaamon tuulilasiin voi-
daan jopa simuloida painevuoto,
joka aiheuttaa korviahuumaavan
melun,

Puhesyntetisaattorin
amerikanenglantia pu]nn;t
naisdiini  varoittaa kaiuttimien
kautta milloin mistiikin. Thmis-
dini digitoidaan ensin tietoko
neelle, jonka jilkeen siiti poiste-
taan turhat kohinat ja se tallen-
netaan tietokoneen muistiin. Sa-
nojen lausujaksi valitaan Holly-
woodin ]l.ll]i iten  artikuloiv: 1’[
tilmitiihdet. "Piip piip stabilizer’
on tietokoneen ensimmiinen
kommentti, kun lihdetiEin rul-
laamaan kiitoradalla ilman lihté-
valmisteluja.

sujuvae
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MD-11:n lentotietokoneiden kdyttod voidaan harjoitella myos
PC:n ruudulla.

PC-hnlamﬂeluun kuuluu laserlevyasema, joka siséltaa ruudulla néky-

van vi
jan ohjeet.

Savua ilman tulta

Aiinet tulevat uh_j-.l;{um{m asen-
netuista  kaiuttimista. Suihku-
moottorien matala jyrini ja ujel-
lus vhdistettynii simuloituun tii-
riniifiin ja kithdvtvkseen, on ko-
konaisvaikutelmana — diirimmiii-
sen aidontuntuinen. MD-11:n
ohjaamo on hyvin hiljainen tvi-
paikka, hiljaisempi kuin vaikka-
pa taksi.

Uhi wumoon voidaan generoida
myds savuja, joita syntyy vaikka-
pa |u1k1npllm n kirihtiessi tai
S LILL:J_]:]iltU_p n pe alaessa. Savut
ovat vaarattormia p.-ir.-a’r'iim—p{ah—

jaisia kaasuja, ja niiden tarkoitus

on simuloida nitkbestetti.

Ehki vaikuttavimman simu-
s iiotyiin ~ te keviit  kuitenkin
kuusi }n drauliikk: l|¢l]L 14, |nik¢1

kallistavat ja kiertiviit nh; 1rmnoa
kaikkiin suuntiin. Neljinkymme-

eokuvan lisaksi myos kuulokkeiden kautta kuuluvat koulutta-

nen asteen maksimikallistus on
jo melkoinen. Mikidli pilotti ha-

lnaa esittiii koneella rajuja liik-

keitd kinnittimiitti viisipistetur-
vavoitii, hiin lovtii itsensi no-
peasti ".'i{'rl'ihl']l-]li][][ill sylisti tai
takaovelta.

Nakokentta 200 astetta

Kithdytys ja jarrutus simuloi-
daan ~ kallistamalla nhi 1AIMon
etuosaa vlos- tai alaspiiin. Suih-
kumoottoreiden t}untm[nm L
tuntui sekii takalistossa etti sel-
kiilihaksissa. Koneen kallistami-
nen lennossa tuntuu sivattaisvoi-
mana. Kun tasapaino-, kuulo- ja
nikdaisteja  huijataan samanai-
kaisesti tietokoneen tarkkuudel-
la, on vaikea todistella itselleen:
"vaikka koen. niien ja kuulen,
niin silti en usko.” '

MD-11 on todella visnaalinen.

Ohjaamon maisemaniikymiii si-
muloi kuusi \'flri]n'u_ll-|-.'Hrt':;L jot-
ka luovat vhdessii 200 asteen nii-
kiskentiin, Kuva heijastetaan oh-
jaajalle ali yaineella pingotetulla
muovipe ililli, ]'UL v luo  kol-
miuloitteisen vaikutelman. Tele-
visiossahan sellainen ei onnistu.

lonpilagja voi huomata  vi-
suaalisen simulaation heikkou-
den tunkemalla pidnsi aivan ik-
kunan viereen ja katsomalla suo-
raan ﬁ.[mp iin. Siind missd tieto-
koneen simulaatio loppun, alkaa
musta reuna, jonka takana ei ole
mitiin. Titi ei kuitenkaan huo-
maa, ellei omaa riivattua pakko-
mielletti todistaa simulaatio ]}t'l—
kiiksi simulaatioksi.

Touchscreen-
kosketusnaytot

Visuaalisen tiedon simulaatio ja-
kautuu piivii, hiimiiri- ja yvoniiyt-
toihin. Horisontti on eriviirinen
aamulla kuin illalla. Ulos voi-
daan napin painalluksella gene-
roida ?:-‘II]]!‘“LL auringonpaistetta,
sumua, lunta ja jiiti. Myos kii-

toradan liukkautta voi sitiia
portaattomasti.
Lentosimulaatiossa on 1‘-£iii[mi-

no lento-ominaisuuksien ;"i[]'ith -
lemisessid, ei niinkiiin H!I"I iiris-
tom simuloimisessa. Silti siinikin
writidin - yksitviskohtaisuuteen.
Esimerkiksi kiitoradan ei]klli}iiii
on toistuvien laskeutumisten i;i|

||]t i tiynnd jarrutusji ilkiii, Tiir-

]u mmmt rakennukse ot simuloi-

daan  diiriviivoineen  aidossa
koossa, tosin terminaalin  ikku-
noista ei ndy neni lasissa odotte-
levia matkustajia.  Lentokentiin
autot ovat pvorilli v. arustettuja
laatikoita. Tietokoneen teho ei
riitii mihin tahansa.

MD-11:n ohjaamo on pitkiille
tietokoneistettu.  Peltinippelei
den tilalla on kuusi l’i'.LlH'[']]x.*iuH-
tunmaista kuvaputkinivttod, jot-
ka sisiiltiiviit mittaritiedot; no-
peuden, korkeuden, ]wm]hhxin
ja ]tmhnu;n usmittarin eli vario-
metrin. Napin ]mll alluksella voi-
daan valikoida esimerkiksi navi-
gaationdytto,  josta ilmeneviit
lentokentiit, reittilistat, VOR- ja
suuntaamattomat r';ulinl|mi.ﬂ-.:.tl
seki paljon muuta. Valikosta
saadaan tietoon myis matalapai-
neahtimien kierrosluvut, ]m‘lttn-
aineen virtaus ja Oljyn paine,
lampdatila ja midri.
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Finnair

Ei se laskentateho, vaan
nopea I/O

l"nnnm[u]xuu [6ytyy ilmanvaih-
dolle, paine sistukselle, H:LIl]'uH_; ir-
jestelmille ja rengaspaineille sii-
ni missi jarruje n limpatiloille-
kin. Simulaation '-ﬂ]nr'ltt.u L heto-
kone sijaitsee omassa ylipaineis-
tetussa x]-.ai{':\t.'i'lu jossa ilmaa
jidhdytetiin ja suodatetaan ko-
{{:‘1] an.

Simulaatiotietokoneiden tek-
niikka ei L;Eﬂjt' aivan viimeisten
virtausten mukana. Laskentatie-
tokoneen koko tuntuu vaatimat-
tomalta tietojen viilittimiseen
tell'kniivlll]jt*r] }\'amppit'n rinnalla.
GOULD-tietokoneet ovatkin si-
mulaatioalalla markkinajohtajia
nimenomaan nopean L/O:nsa ta-
kia, raa'alla laskentateholla ei ole
niin suurta t|1:-|'1-:it}'xtii_ Tietoko-
neiden eri vksikot on kytketty
toisiinsa Ethernet-verkon kaut-
ta. Seuraavaan malliin luvataan
jo \'ul::kuapt—*h-i!u.

DC-9:n ohjaamossa
on nappeja joka il-
mansuunnassa.
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TYYPIT DC-2-SIMULUATTORILLA

disin itse kokeilemaan
vuosimallia 1972 olevaa
DC-9-50-simulaattoria,
jonka tietokoneet on ke-
LI[’FH\- ja  suunniteltu
kuusimulaattoreita varten. Digi-
talin PDP-11-tietokone hoitaa
simulaation visuaalisen puolen.
Kuvat sydtetiiiin edelleen reiki-
korteilla Univacin kortinlivisti-
men avulla. DC-9-50-simulaat-
tori lilkkuu kolmen hydraulisen
tuen varassa.

Tihiin astinen lentokokemuk-
seni rajoittun pidasiassa Micro-
softin Flight Simulator 4.0:aan.
Esittelijin mielestéi lentiiminen
ei ole polkupyorilli ajamista
kummempaa, joten ei muuta
kuin ohjaamoon. Nappien ja ha-
nikoiden paljous  hidmmensi
aluksi, mutta optimistinen ja
pelkiifimiitin ~ luonne  auttoi
eteenpéin.

DC-9:n simulaattoritietokoneen visuaaliset tie-
dot sydtetadn yha reikdkorttien vilitykselld.

Vartissa kone kayntiin

Ulkona on y6, kuten aina DC-9-
simulaattorissa, mutta Helsinki-
Vantaan lentokentiin rakennus-
ten yvalot nikyviit selviisti kiito-
ratﬂjen valojen ‘takana.
Ensimmiiseksi  kai pit.‘iisi
kiynnistiii suihkumoottorit, joita
h‘.w'hr“'r tistid koneesta kaksi L
Ealetta _]alk.mlas.t;a olevilla Iml-
imilla ei konetta varmasti put—
kaista kiiyntiin. Tehtiivi on vai-
kt‘dlnl}l ]-cmn olettaisi, varsinkaan
kun ei ole nippiimistsi, jolta
painaisi Alt-M-5, kuten Micro-
softin lentosimulaattorissa. Ra-
tin oikealta puolelta ei loydy
kiynnistysavainta. Esitteliji vih-
jaisee, etti  suihkumoottorit
cdynnistetiiiin pajneiimalla, Siis-
pd pitid saada ensin aikaiseksi
paineilmaa. Joudun taas turvau-
tumaan esittelijin apuun mp]w-
liviidakossa. Open air... missii on
ignition? Moottorit ]\ax nnistyviit
helpommin kun APU eli Auxi-
liary Power Unit on kytkettyni.
Varttitunnin idheltimiselli saan
moottorit kiiyntiin. Varoituksia
satelee valo- ja diinimuodossa jo-
ka puolelta, mutta niistihiin ei
tarvitse viilittid. APU off.

Kiitoradalta ilmaan

Pitiiisi tietiifi koneen paino, j(lttd
flapeille saataisiin miidriteltyi oi-
kea asento. Hatusta Im'm M-
Imero 4:) t[ﬂﬂlld ]d. .'Hd”hl]i’.l illl[}-
maan, etti olennaista mittariva-
laistusta voi siiiidelli portaatto-
masti. Kiiyttijiystivillistd. ja|ka-
tilassa olevilla polkimilla voi si-
tiii periisimen asentoa ja niiden
yliosilla jalkajarrua. Homma on

:anskassa — toivottavasti kyydis-
si ei ole kuitenkaan ]lh!.tlxu‘\tdjld
On aika lihted liikkeelle, joten
nm]empien moottorien kaasuvi-
viit eteen.

Painaessani yhid tiukemmin
jalkajarrua  kuulen moottorien
L'.m'a\-'an matalan jyriniéin. Het-
ken piisti hellitin jarrusta ja
tunnen hurjan kithtyvyyden ma-
hassa selin painautuessa tiu-
kemmin pf_nLEd vasten — joka
onkin muuten huomattavasti
mukavampi kuin matkustamon
puolella. Kiitoradan valot vilise-
viit ohitse kuin parhaimmassakin
ajopelissi.

140 solmussa

vediin ratista

taaksepiiin ja nokka nousee,
Nousun tunne on npmhmdl_‘t;l
aito, ja alan vaistomaisesti kat-
sella alaspiin. Kiihdytyksen ai-
kainen renkaiden rémini lakkaa
kun viimeisetkin pyorit nouse-
vat maasta — ilmassa ollaan! Teli-
neet sisiiin, mutta miten? Keski-
paneelissa olevasta hanikasta pi-
tdi ensin vetdd ja sitten siirtdi.
Lapsiturv: allinen ratkaisu.

Kone lihtee 20 asteen nou-
suun. ILSin (Instrument Lan-
ding System) keskimerkki huu-
taa, onneksi en ole aikeissa las-
keutua. 1500 jalan korkeudessa
tehtmm_ht-nnn ja sen jilkeen
nopeuden 'hhi.'hhd 150 mlmuun
flipit sisille. Eihdin timi niin
\d.llLH.Li olekaan, kun joku neu-
VOO Vieressi, :

limassa - no panic

Alkupaniikin lievennyttyi esitte-
lijéin pl|utt|]ar££uu|1|.i ‘hm stetyt
ﬂi'ljf_'f.‘ harvenevat. Tehon ja
trimmin kombinaatio miirii ra-
tin keskiasennon hakuisuuden.
Kaipaisin kuitenkin mieluum-
min auto-calibrate -nappia. Hel-
singin valot niikyviit selviisti.
Kuu paistaa ja horisontti hohtaa.
Kallistus tehdiiin ratilla ja trim-
H'In:lqu I‘dt”i pdﬂ.‘r\d l}][ 1'|'|.” i 1]1( |”[
li kytkimilli. Kaarto sujuu ratis-
ta viisintiien _]1 e ainamalla J: alalla
perasinti ]cmj-.'w-:ti samansuun-
taisesti.

Korkeus on jo 4500 ]d]kdtl ja
painan kaasuvipuja tacil\-:ppcun
Kaarran suuntaan 360 eli puhv
joiseen. Ratti tuntun painavalta
ja raskaalta, j:l se ottaa selviisti
vastaan. DC-9 ei kuulu "fly-by-
wire “-auLupulu en. Joy stickin
l}dldntm]]mm t tuntuvat kevyem-
miltid. Ohjaus reagoi silti herkiis-
ti. {)thIm{m varoitustorviin he-
riii varmasti — piip onkin tdilli
TOOT! Onneksi I]u}d,m keski-
konsolin alalaidasta napin "Gear
Hom Off". Tuusulan moottori-

tien valot loistavat — liikennetti
ei kuitenkaan néy.
Nvt kaarran itiiin, kohti

090:aa. fh-srxpvv{l aroitus lei-
mahtaa, nopeutta on litkaa, yli
350 solmua. Nokka vlés, kaasut
Ems ja nyt pilli ridkiisee, etti
aasut on vede >ty kiinni eiviitkd
laskutelineet  “ole ulkona.
Maisemien katselu saa jaddi vi-
hemmiille, lentimisessi on tiysi
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tvi. Tunnelmaa keventiii kerto-
mus lentijisti, joka laskeutui
kentiille telineet sisillii. Lennon-
jiohto kysyi, eikd mies kuullut,
kun hiin kertoi, etteiviit renkaat
ole ulkona. Pilotti tihiin: “En
mini mitiiin kuullut, kun se hel-
vetin pilli soi koko ajan!”.

Lilkkaa nopeutta

Kone ei ole vielikiiin tiysin hal-
linnassa, kun en muista tarkkail-
la talrpm*k.‘ii mittareita. Lentono-
peus on edelleen liian suuri ja
Ov E"I‘HI‘!F{-‘LI dhni  ridikiisee, siis
nokka taas ylés ja nousuun. Kau-
kana edessi hi ddmottid  lento-
kentti. Korkeuden pitiéminen
vakaana on vaikeaa, suunta py-
SyV ||L'[l:v::m1liin. Trimmaus ei oi-
kein osu kohdalleen, korjauksia
on 1I!'Li']}'mnltlpi tehdid vain {:( i
vastaan tyomtimiilli. '&lllupi]]ﬂtll
la olisi tietenkin he llH)mI} 1a len-
tiil. Sen kun miiiriisi suunnan ja
nousun l':li I'rL"i]'ﬂllI IE{IIM“de’iI,
esimerkiksi 2000 jalkaa minuu-
tissa, ja kone hoitaisi Iupul. No,

enhiin mini tinne istumaan tul-
lut.

Kiiinnin takaisin eteliiin ja
Seutulaan on matkaa 28 mailia.
VOR Korso |f':}“l“}"i. Kaarto lin-
teen ja Helsingin lentoasema
hddmittii vasemmalla. Yritiin
laskeutua 2000 jalkaan. Liikaa
nopeutta ja Horn off. ILSin
suuntaside loytyi, otetaan suun-
ta 245:een. Periaatteessa ILS-li-
hestyminen ei ole vaikeaa. No
niin, nyt mentiin lihestymislin-
an lipi. Etdisyys 18 mailia. Li-
iwm ‘minen ei olekaan niin help-
poa. ‘iiu;i'illli—'nl'n]m_pl [m‘hﬁ taas,
Suunta 222 astetta. Kiitorata nii-
Iun, ja esitte 11_111 kehottaa pysy-
midn 2000 jalan kor kemjessa
|[t=1pmmnm sanottu kuin tt'||h1
Lisiiii tehoa. Pitid yrittiii pysyi
samanaikaisesti 1LSin suuntasii-
teen ja liukusiteen ristikoissa.
"Ali mene alle 2000 _].:l.l;lI'l ennen
kuin tullaan liukuun.” Kiskysti!
Ellen tietiiisi olevani simulaatto-
rissa olisin  aidosti peloissani
edessii olevasta laskeutumisesta.

DC-9 simulaation wsuunliun na

ton hoitaa | rinen Dngﬂu in
PDP 11/35-tietokone.

Laskeutuminen
"Telineet tulisi laittaa alas, kun
liuku aloitetaan. 130 solmun li-
hesty Ilil\llﬂpt‘lll’td ei saa alittaa”,
ktm[uu {]h]f_' Nyt Idplt ulos, "dl)
rate +15 laip I'-"'*‘ ja nopeus 160
solmua. [4L~.|1<11 nayttad Hu]m:m
kiitoradan suuntaisena. Nyt liu-
ku lihti liikkeelle. Edelleenkin
overspeed — apua! Pakko viihen-
tiii tehoja. Telineiden ulostulo
kestiid tovin ja vihrei valo syttyy,
kun renkaat ovat ]u]-.li'tun{;*rt
ulos. Olemme liian korkealla,
siis nokkaa alaspiin. Nyt oikaisu.
Keskilinjalle — paniikkia, olen
menossa lin'un cIflle — laskeutu-
massa laskeutumisvalojen piille.
Visuaaliset lihestymisavut ru-
sentuvat alla, simulaatiossa men-
nidiin ikiiin kuin niiden Lipi.
Kolinaa ja huminaa, tiysi tvo

pitiéi kone kiitoradalla. "Revers-
sit tiysille ja perisimelli ohja-
taan! Jalan L:i;jillii jarrutetaan!”,
huikkaa esitteliji. Polkimet kirs-
kuvat vauhdin Jl1i|jrnt}-'rsﬂii, Tai-
vottavasti tidssii ei ole jarrutehos-
tinta.

Esitteliji kehottaa ottamaan
ratin kiiteen ja kidiintimiin ko-
neen Hn[mn Herswviiii huumo-
riako? Ei, hiin Imhuu nokkapyi-
rin ratista, vasemman istuimen
vieressi sijaitsevasta hassusta te-
risympyriisti. Ulkona lentoase-
marakennuksen katolla lukee
kissankorkuisin kirjuimin "HEL-
SINKI”. No niin, nurtsille meni!

Onneksi timid oli vain wvir-
tuaalitodellisuutta, MeDonnell
Douglas DC-9-50 on liian moni-
mutkainen hallittavaksi ensi len-
timiiltd. Jitin simulaattorin hai-
keana. Tinne tekisi mieli jiidi
viikoksi.

Lentimisesti kiinnostuneet
voivat hakeutua alalle ottamalla

}-'}l’rﬂ't'tii Finnairin ifln.'i.ihmpiﬁ—

toon Porissa. Kolmetoistakuu-
kautisen I‘.lt'ruﬁlmuluhlkqt'n aika-
na lennetiiin  simulaattoreilla
L}-'m menid tunteja.

DATA MAN OY

GOLEM AB00,240 HD QUANTUM B,195,-

GOLEM A2000,40 HD KAIOK
GOLEM ASDDD 62 HD QUA.NTUM 2,205
GOLEM A.EDOO 106 HD
PC 386/28BMHZ/1 RAM/40 HD
PC 486/26MHZ/2 RAM/40 HD
PC 486/26MHZ/2 RAM/120 HD 10 995

NYT TODELLA EDULLISESTI SEURAAVAT TUOTTEET:

- o e e e e e R S E Em e e e S e e e e e e e S e o E mm Em Ee e e e e e Em mm mm e mw e Em mm omw mm mm o mm mm o mm m Em mm Em m m

ABOO,HIIRI 2,695,- AB00,HIIRI 3,398,-
ABOO, HIIRI, TV-MOD. 2,7956,- AB800,20 HD,HIIRI 4.8985,-
ABOO, HIIRI, PHILIPS CM8833 3,808,- AR000,PHILIPS CM8833 8,498, -
ABOO+,1 MB CHIPRAM 3,098,- AEOGG,EBL[EZ,BB HD KYSY!

ABOO+,1 MB CHIPRAM,TV-MOD. 3,198,- A3000,2BMHZ,100 HD KYBYI

LISALEVYASEMA 3,8" RF332C 4490,- AMIGAN HIIRI 129,-
LISALEVYASEMA 3.8" RF302C 399,- ACTION REPLAY MK III 498,-
1/2 MB LISAMUISTI CABO0O) 179,- AMIGAN SKANNERI 998,-
2 MB LISAMUISTI (ABOO) 749 - TV-MODULAATTORI 190,-
4 MB LISAMUISTI (ABOO) 1,498,- 2868 AT KORTTI (A2000) 2,698,-
GOLEM ASB00,852 HD QUANTUM 2,898,-

GOLEM AB00,108 HD QUANTUM 3,2085,- MYOS8 PALJON MUITA EDUL-

LISIA

ATK-TARVIKKEITA.|
(ESIM. PC-LAITTEISTOA)
KYSY TARJOUSTAI

rysyi | SOITA

90-8797O34

MYLLYTIE 29
01800 KILAUKEKAILA
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UuU 1l 1A Valikoituja

PC:n PD-OHJELMIA
19,-/DD korppu

AMIGAOHIJELMIEN
HINTAROMAHDUS

Nyt kannattaa tilata Eﬂ!kg’.i disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mikpl. Jos kyllastyt
tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jotain muuta. Et havia mitdan, silli jopa
tyhja mer Iskﬂﬂlkln voi olla kalliimpi. Saat edelleen joka 11. ILMAISEKSI Uop
arvokkaat 39 markan AVE-ohjelmatkin kayvat).Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta
PD-levityskaytdnndsta poiketen myds asianmukaisesti tarroitettuna.
Tilaa siis viimeistaan nyt kokonainen peli/ohjelmaléja yhden halpapelin hinnalla.
F'ehrPD sisdltad myds pelattavia PD-demopeliversioita (=prev.) muutamista

Balhsnsta hittipeleistd, mainostaen ndita tehokkaimmalla mahdollisella tavalla.

M. Jos koneesi on AMIGA 500+ tal 600, saattaa lahes 20 % ohjelmista olla

yhteensopimattomia. Onneksi talldinkin itse levy on uudelleen kaytettavissa.

PIKATILAUS PUHELIMELLA 931-656 919" |AW/N |

AMIGAN PD-LEVYT 1T e prons o brevtomre A e o puhase gollpebeh. 1o " TAMTROSORRS TS e

'I?t Burmed (prev.). Johda w 1&::“ w&m:H:HmMHNMI
176. John Madden Arrigan vuoden -§2 parhaasta jenkddhriksests 1 B ection, Hisnola kuvadigitoimsja
PELI-PD a B,Eﬂ {‘uMlGA.] 1Tl..5!'|lcluth.lnch': prn;l}. Dungeon Master -haastaja - vesl ssityskulma. 193 Sl?'glli:ﬂ‘l Dwmo by Dala Lmtl'g manl 1 Mb,
Peli-PD on autoboomaava - sils KiyTujdystivBlinen 175, Tallarvaus ja sanesnstsintd. Kaksl kivaa koko perteen l'l'l.l?ﬂ-l 194, Terminator 2 demo by Z Hieno slideshow ja musal
;_.Hl:fil 3.0 seddcalupeli (vaati lisdmuistn). ‘l“-.n H.I.Itim] qummm. M4 unoinda M.:m 195, ‘Imiﬂ 198, mh?l H S%‘Mm ;n-!.-‘n‘u:}m + hlenot kuvat,
Super Bumper fppenipedi 181 i M‘IQI‘I ﬁ'l'])ll.lrr‘l‘r‘l.l'mﬂ L woll e aa yhoesed @l ykatelen
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AVE-SAASTOOHJELMIA
Niidan (g} suojatiu Amiga-ohjelmian halan hinnan
salalsuus on se, PD-chjelmien lavoin nistd puutiuvat

Suuret pakia mﬂﬂ panaluskuiut.

1. KAKS| PELIKENTTAEDITORIA Ammatilsis-
sanan Ave-pelikentdediton, jolla rakennat pelikenttisi e
iirhmistisi rakennuspalasists, sal Myt rnnallesn  Luden
tevan Ave Dlockeditonn,

2. AVE-MENUEDITORI 2 Mksi tuhlaat disketiefa?

Kokoa nyt itse peli- tai hyb'ryul'qdnm: samalle levylle tallé
wudstuneedla rmenueditoill

3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi snglanninkislen
opiskeluun kehitettyd sedkiailupelii

5. AVE-SUOJAAJA Suciaa nyt ochjelmasi Ave
sucyarsohjslmalla

7. AVE-KORTISTOIJA Tala ohisimalla voit koristoida
n:hﬂ.-m-l videokasetisi, ystiviesi csoiftest ja paljon muuts,
Tehdyt tedosiol voit pontata papecille.

9. BLOODY AFTERNOON Tamd toiminnantiyisinen

ammuskelupsl, joka fwo hisman mislesn Operation Wolfin, on

:;t saatavana  iman  kaliita pakkauksia Ave-
Astdohyedmahintaan

10. VIDEOKORTISTONVALYOJA Talla
hiirkayidaell ohjeimalia piddl helpost kifjaa moneniasisista
asicesia Ohjelma muisiaa lainsamsiasi kassisista 5 viimestd
| minaagas jokaisesta

11. COLORIS 5 tahted Mikrobiin tukassa pelitestisss,
Avescitin paras pelifuote silsiichjelmana - tosl on

12. BOOTMASTER Mucwis ohjelmassi oma
boorthilokki

13. FORMULA ACE 27 rataa, enndtyspeli ja fantastinen
kaksinpeli. Husppumusa & grafiikka. Tasoon nihden uskomaton
vain 2-numercinen hinta.

14. EASY DEMO jolla teet omia democja vaikka ilman
ahjelmonblkoke musta

15. S.E.U.CKK. Games Yol 1 Koime rajua
ammuntapelid samalla disketild. Dragon, Beoblast ja Terminator
nbytivit mihin Seudk pystyy, Vasati lisdmuistin

16. S.E.U.C.K. Gameas Vol 2 Rajut uwaspsit Flying
ACE ja D-8000 Mukana myds Shaman Infro. Lsémuast

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Fort
m&m Blocker, Clipper, Fractal, Editor 2, Memad, Rawer,
-

18. BRO LOTTO Taysin uusi ammatimainen ja
monspuclinen  loflo-ohyelma  Skkrkastumsen  lavoitlsuun

19. AMOS FFIACTME ] c?'IHEHShkas.n
Ia:mmﬂq‘.’ynhmmm ractal Creator, n. 40 lisikiskya

sl teiminnol, sis. -urrm'hhmpdnm ja ohjest

20. AVE PROCOPIER XCopyakin nopeamp selhein

tyylikis kopicintiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan
ammatimaiseen kopisintkiyfbbnsd. Tandtses mnakin yhden
lisalevyaseman

21. EAT OR DIE sy kiytavit tyhjskai ja juiuta tskas-ajsjia
aineensirsmild. Vauhtia pisaal

22. VAKIOVEIKKAUS Uutuus Ernomaisen moni.
pudlinen apuvaine veikkaajalls. Tes voiticisa tlaus.

23. AVE ASKMASTER Uutuus Tenttaa valmiiksi
-ohgnlrmll.lk: ahepiirejd monin en tavoin esim. n. 7700 engl
Sanaa oil  laatia myds fl=s omal tentti- &
e toklpailulysy mykset.

24. ELECTRONIC WORM Uutuus 14 pelaajaa.
Ohjaa i.hhamnm-u: pussita vastustajasi. Mt useamp pelaaja
sita hauskemps, 1

LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI!

TILAAN SEURAAVAT TUOTTET
PD-OHJELMAT(vain sarjan nimi ja numerot)

Nyt kaikki Amigistit
musiikkia ja demoja tekemaan,

MUSIIKKI-

HUIPPUTASON SOITTIMIA AMIGALLE

AVE ICE 9 - SAMPLES 4 9,90 valillé 1-40
MNamd huippuluckan kaupaliista tasca cleval Avesoftin
teettimal, mukdenkin kuin Soundiracker-ohjaimien
kanssa toimival, soltin- ja efektilevyl syrjidyttival vanhat
dtracks tinia Tilaa yhsi in tai
R T TR TR e

NEW TRACKER COLLECTION vain 39,-

Kokosimme parhalla musikinteko-chjelmia samalle
levyle. Sis. Soundiracker ¥V 2.5, Noksetracker V 2.0,
Protrackar vV 1.0, Startrecker V 1.2 + Sampleja

VIISI VUOTTA ODOTETTU UUTUUS
TULOSSA PAINOSTA ELOKUUSSA

AMIGAN
KONEKIELEN
ALKEISKURSSI

~199,-

"u' hdoinkin suomen

KEYSOUND Digital Recording Studio
HUIPPUSAMPLER cheimineen

399,-

Irt‘tllnln nopea (nE0 kHz!!) dlqhnirﬂnhjllml. muutias
imisi&n planc koskettimistoksl, jolla volt vlliti&mistl
wlﬂn dlq hnllll Rini erl slvelkorkeuksita. Apunasl on mm.
erittlin  sslked aaltomuotonSyttd, suomenkiellset ohjest seki
ylUslimenalimaisin, Joka yhdessl  samplerin  tasoltetun
volmakkuussllddn kanssa mahdollistaa tarkan, sSr8tidmin
lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD-muuntimelis toleutetussa
samplerisss on |siksl mm. nolistason hlenoslidtd sekl tehokkanst|
hilridi8net polstava kolmlasteinen allpllistisuodin. &0 ecm
liitBntljohto joystickportilin silstil Sinut samplerin sljoltielu- |a
kytkentiongelmiita! Sielinmenc 100-1750 mYrms/50 k 0.

KOPIOINTILAITE AMIGALLE

ALLCOPY SYSTEM 2

NYT ON OSTAJAN MARKKINAT. MENETAMME 50.000 mk HETI
JOS KAAVAILLUT EY-RAJOITUKSET ASTUVAT VOIMAAN.
Olemme hankkinesl varastoomme n. 500 kpl Allcopy System 2
koplointialetta ohjelminesn.On mahdolllsia, wetid nilden
myyminen kislletilin jos kasvalliut kisltolalt tulevst volmaan
ETA-Sucmessa.

ACS  2-koplointllaltiesn sisBitivE varmuuskoplolntiohjelma
salvittil osaavissa kisissd ussimplen alkuperiisohjelmies|
sellaiset suojaukset, mistd vastaavat paljon kalllimmat
auto maattikop lolntiohjeimat sivilt (1991) salviydy.

Tarvitset Amigaas| yhden lisllevyaseman, jotia volt hySdyntis
timin (Shes omakustannushintsan myymEmme varmuus-
koploirtljarjestelmin monlpuclisia ominalsuuksia. Pldd kilretil
slill jos tehokkalden koplointljfrjestelmien myyntl klelletiln ot
saa nitd endd mistain lalllisestl.

ACS 2 Adapterl on yhisensophva useimplan mulden
sutomasttikoplointiohjelmien kanssa ja sen mukana tolmitetaan
selkeli suomenkieliset ohjeet

PS. Saat kaupanpaille Ave Procopier
-ohjelman (Ave 20) suojaamattomien
ohjelmien ennatysnopeaan kopiointiin.

a
=« 95,-

Kuulet Amigasi
§ e 299,-

¢ Ave KORVALAPPUSTEREO-
‘é-) VAHVISTIN kuulokkeineen Amigaan

Tyylikds RITARI-HIRIMATTO i o2 39,

rannatia

O S S S S S S S S B I S S B S S S S S . S S S . . - - - -—
Elo 82
HARDWARE + MUUT
___ kpl Keysound DRS sampler & 399,-
__kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi  69,- AVESOFT
—__ kpl Ritarihiirimatto & 39,- MAKSAA
~— x 100 kpl Ritaridiskettitarrat 39,- POSTI-
~ x10 kpl 3,5 " disketit alehintaan 39,- MAKSUN

—_kpl JIN

" kpl PC:n 24008

MUUTA

Niml

— kpl Allcnw System 2 4 95,-

___ kpl I.I.m.lﬁI n Iis.iitwanm: & 495,-

iri & 169,

" kpl Golden Image Gi-600 testivoittajahiirid 4 269,-

kpl Alfa Data hiiriportinjakaja 4 169,-

V. 22 Bis korttimodeemi & 438,-
____kpl Amiga-musiikkikurssi & 95,-

__ kpl iml an konekielen alkeiskurssi 4 195,-
____kpl Ave korvalappustereovahvistin 4 295,-
__ kpl Avehitit PD-luettelodisketti & 9,90
sis. mm. suomenkielisen Fish- usmuhrn

Monilevycollectionit polkuhinnoin & 85,-

____kpl M 1 Home/Business Pack, kayttokelpoista kirjanpidosta alkaan.
____kpl M 2 Sclence Pack, tisteisohjelmia CAD, Frackial, kotiplanetaario
___ kpl M 3 Colombla-perhepaketti, n. 100 palid/hydtyohjalmaa.

LAhlosolte

Postinumaro

___kpi M 10 Coloradoe Elite Pack, PD-pelichjelmien valiokokoalma.

ve-sid !nlmnE 439,
____kpl M 11 Adventure/roclipell Pack, monta levyllista seikkailuja. rengasia s
___ kpl M12 Kuclemattomia dldhdyksid, spiikkausefekiikokoelima.

Tilauksen minimisuositus on yli 30 mk, koska
Alnossiaan

vapaamuatolisestl,

PS. Muistithan tilata ACS 2:n kun vield voit.

12357 9101112131415161718192021 2223 24

ostikuluveloitus on kiinted 30 mi/lihetys
ostimyyntid. Yoit tilata myds tdmidn kupongin keplolla tal

e Avesoft ||
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;unh-\jus;l yleinen la-
sertekniikka  on  jo
useamimarn viuoden
tehnyt tuloaan myos
tietokoneisiin, Digitaa-
lisessa muodossa CD-levylle tal-
lennettava musiikki voidaan hel-
yosti korvata tietokoneohjelmil-
Li. kuvilla tai muulla numero-
muotoisella tiedolla. Yhdelle 12
sentin ]iipil'||1'tl;1im'ﬂt' kiekolle
saadaan mahtumaan satoja me-
gatavuja tietoa. '
Suurimpia svitd CD-ROM-jir-
jestelmiin  hitaaseen vle istymi-
-hl'i.‘ll ovat olleet laitteiden epil-
vhtendiset  standardit  ja
korkeat hinnat. Lewyt
ovat myis olleet ]n'i-ii.-
asiassa ammatti-
ja l."r‘il-:[J'Ir-L(ii_‘nﬂii.-
' jille suunnat-
L tuja  sana-
]'(jl"i{}ill.
haku-
teok-

5ia

PC:n omistajien kukkaroiden

il nyorejd herkistdmddan on markkinoille
| ilmaantunut yhdistettyd kuvaa ja

|| ddntd tarjoavia multimediapaketteja.

| Tutustuimme kahteen laitteistopaket-

| tiin sekd joukkoon ndille tarkoitettuja
i CD-ROM-levyja.
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MS-Bookshelfin ktr
kuusi viittausta san
Sauna tai Sisu. Sanas
aantamismallin saa

uttimen kuvaketta - |

.."Muihnudmhm:nn €D-muedessa tarjolla jo

tuhansia. Valikoimassa on
kuteosten liséksi peleja

riaalia.

antojen ja ha-
oppikirjomate-

TEKSTI: ARI PAANANEN
KUVAT: PEKKA VAANANEN

tai tietokantoja.

Viime aikoina ovat monet
PC:n diinikorttien  valmistajat
saaneet myyntiin omiin korttei-
hinsa liitettiiviii CD-ROM -ase-
mia. Samaan aikaan mvis CD-
ROM-levyvalikoima on kasva-
nut, CD- HH\] llmttLj(I{ ‘N me-
x';u‘rni-\hl[nd]Li eri d]imhhl]]tn
laitteiden ja levyjen _\.!I’[t'{‘TIhEJ )i-
vuus. Titi PC-koneiden nn:]li-
medialaajennusstandardia  kut-
sutaan |}'}|j.':-.h'ti MPC:ksi.

MPC on standardi
MPC-standardin
sovittu ‘-.]i I'ill]']tll.'H]\':'.-'IHIT'IH"HL"[I
yrityksen  kesken.  Standardi
asettaa multimediakiiyttoon tar-
koitetulle tietokoneelle tietyt
minimivaatimukset. (kts. erilli-
nen taulukko) Laitteiston tiir-
keimmiit komponentit muodos-
tuvat CD-ROM -asemasta, dini-
kortista ja viithintidiin VGA-tasoi-
sesta niytonohjaimesta. Lisiksi
MPC-ohjelmat vaativat laajen-
netun Windows- L:L\Ttnlllthm in.
f'b”’fiukii_‘n.'lh"u"}r] soveltuvaa
Windowsia kutsutaan nimelli
Microsoft Windows 3.0 + Mul-
timedia extensions 1.0. Mo-
lempien nyt testattujen MPC-
E{.a_]uansun mukana tuli
multimedia-Windowsin sisil-
tivi CD-ROM-kiekko. Ta-
vallisen Windowsin uusin
versio 3.1 sisiltid myiis
suurimman osan multime-
{|ia1];m_]'£*|1mJkﬁixl.t.
MPC-standardi  kattaa
myiis vanhan Microsoft
CD-extensions-standar-
din, joka miirittelee sen
kuinka CD-ROM-asemaa
ja le Vyji th:leln ::hqu
masta. Seki uusien MPC-
koneiden etti vanhojen
CD-ROM-asemien HHILH—
na tulee yleensi kyseisen

sisillosti  on
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Viisituumaiseen Ievykeusemukehlkkuon asennettavat CD-ROM-asemat

muuhrl'ruvr.ﬂ kovasti toisiaan. Media Visionin aseman valmistaja on So-

Lﬂ Sound Blasteriin liitetdvan aseman on valmistanut Matsushita eli
nics. Kummassakin CD-levy asetetaan erilliseen levykelkkaan en-

nren sen tyontamistd asemaan.

aseman vaatima [;litv{rh_iaLin:}]ljt.-]-
ma levwkkeelli.

Vaikkei L.mpm hvllylti lovty-
viisti PC:lle tarkoitetusta CD-
ROM-levystii lovtyisikiiiin MPC-
tunnusta, se todenniikbisesti silti
toimii. MPC-koneessa, koska
useimmat MPC-standardin ul-
kopuoliset PC:n CD-ROM-lewvyt
on tehty Microsoftin CD- 1ll|[‘T]-
nuksien kanssa yhteensopiviksi.

Sound Blasterista
multimediakokonaisuus
Creative Labsin Sound Blaster -
dinikortt  sisiiltii  CD-ROM-
asemaa varten liittimen. Siihen
voidaan  kiinnittiii  ainoastaan
Creative Labsin oma CD-ROM-
MPC-standardin multi-

asema.
media-PC:lle  asettamat  vaati-
mukset tayttyvit ddnikortin ja

CD-ROM-aseman osalta,
CD-ROM-laatikon sisilti ]E']_'u.-

MITA ON

CD-ROM-asemien liitinnat ovat yksinkertaiset: levea dataliitin Ganikor-
tin ja aseman liittamiseksi fmsnnsu, virtaliitin vakiomallista PC:n virta-

kaapelia varten seké nelina
aseman yhdistdmiseksi. M

inen audioliitin Ganikortin ja CD-ROM-
ia Visionin Sony-asemassa on lisdksi SCSI-

laitenumeron asettamiseen tarvittava hyppyliitin.
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Multimedialaajennukset tuovat Windowsiin useita lisaohjelmia ja -omi-

naisuuksia.

MULTIMEDIA

Ennen henkilokohtaisia tietokoneita multimedialla (tai multivisiol-
la) tarkoitettiin yleensi kuvien j ja diinen vhdistamisti, esimerkiksi
diakuvasarjasta, videokuvasta ja iifini-informaatiosta koostuvaa esi-

tysti.

Tietokoneiden multimedia koostuu samoista komponenteista.
'['irtﬂkum tnimii mnItinl(:{lid.mvt*ﬂukw&ma seki ]ﬂ.]\-dll etﬁi ;i.éint'n

Jupa ﬂﬂlrll&dhﬂltd

Suurin ero vanhan iinelli varustetun diaesityksen ja uuden tie-
tokonemultimedian villilli on se, ettii tietokonetta kiivtettiessi kat-
soja voi itse vaikuttaa esityksen kulkuun. Tietokoneen toistamia ku-
va- ja iifinisarjoja voidaan esittiiii mielivaltaisessa jarjestyksessi
kiiyttijin ohjauksen mukaan, ja katsoja voi palata halnamaansa

kohtaan uud]elleen ja uudelleen. .

Tehokkaan ht'tﬂkﬂnclrm]hmedmn ovat tehneet mahdolliseksi
kaksi viime aikoina voimakkaasti yleistynyttii tietokoneen oheislai-
tetta: CD-ROM-le wa,f«emdtja k(*hll‘l‘}'l"lt‘tt ddnikortit. CD-ROM-
levyn valtava, jo j:]a \. i 600 megatavun ta]iennusk'lpasateetn tekee

mahdulhsvkm t:

entaa yhdelle helposti ja halvalla monistettavalle

kiekolle suuret mairit kuvia, kuvasarjoja ja d4nti. Adinikortti puo-
lestaan mahdollistaa laadukkaan &iinen toiston ja tallennuksen.
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tyy normaalin 5,25-tuumaisen
levykeaseman kokoinen kolman-
neskorkuinen CD-soitin, joka
asennetaan tietokoneen  sisiiiin
vapaaseen  levyasemalokeroon.
Aseman lisiiksi EHL.L s sisiltii
diinikortin ja aseman viiliin tule-

vat Lami‘u']il. englanninkielisen
asennusohjeen, Microsoftin
CD-laajennusohjaimen  levyk-
keelld, multimedia Windowsin
CD-lewylli seki suppean eng-
lanninkielisen Windows- ohje kir-

jan.

Asennus on ht*]p[m tehdi. Jos
Sound Blaster -dinikortti on
hankittu samanaikaisesti CD-
ROMin kanssa, kannattaa ensin
asentaa kortti ja varmistaa sen
toiminta mukana tulevilla testi-
ohjelmilla. Sen jilkeen kiinnite-
tiin asema ruuveilla kotelon
kiinnikkeisiin ja liitetiiin  CD-
ROM ja éiinikortti toisiinsa kah-
della L‘auqn-]illu. Levein bitteji

MPC-STANDARDI

M PC-multimediastandardin mukaisen multimedia-PC:n laitteisto-
kokoonpanon vithimmiisvaatimukset ovat

- 386SX-prosessori. (Aiemmin vaatimuksena oli vihintéin 10 me-
gahertsin kellotaajuudella toimiva 286-prosessori)

- 2 megatavua RAM-muistia

- 3,5-tuumainen 1,44 megatavun levykeasema

-30 rne%atamn kiintolevy

- Erillisilld dsinilihdailli varustettu CD-ROM-asema

- 8-bittinen D/A-muunnin 22,05 ja 11,025 kilohertsin muunnostaa-
juuksilla (Muuntimen pitid pystyi suoraan muistin sisillon siirtoon
(DMA) sekii laitteistokeskeyty ksiin ( (IRQ))

- 8-bittinen A/D-muunnin 11,025 kHz muunnostaajuudella.
(Muuntimen k_yattaw vastaanottamaan normaali mikrofonitasoi-

aali)

nen si

- Siihkoisesti ohjattava sekoitin (mikseri) eri déinilihteille

P

- VGA-tasoinen niytonohjain

- 101-néppéimisto

- Kaksipainikkeinen hiiri

- Sarjaportti (RS-232)

- Rinnakkaisportti (Centronics)
- MIDI-portti

- Peliohjainportti

MPC-standardinmukaiset
laitteet ja ohjelmistot tunnis-

taa nrn'yluml MPC-logosta.

Multimedia PC
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Multimedia

sirtiiviin nunlmlﬂmln'lin valmis-
tiljil"{‘ oli ainakin testivksiltssi
kiiynyt pieni kfhnmiilu'l_w, silli
sen fiittimistid puuttuivat viiirin-
pilin asentamisen estiiviit pienet
ulokkeet. Toinen ohuempi kaa-
weli on tarkoitettu ainoastaan
CD:lti saatavan dinen siirtoon.
Laitteiston asennuksen jilkeen
tarvittavat laiteohjaimet asenne-
taan mukana tulevalta lev }'k]‘.ffﬁ*l-—
ti mikron kintolewylle. Auto-
'Ir]:ll‘l.f'l"lllli"'[i J:L‘il“]'lTi'I.l.‘i{}hjE"hll':l SU0-
rittaa tdminkin operaation vai-
vatta. Ja niin on CD-ROM-levy-
asemalla varustettu multimedia-

PC valmis.

Pro Audio Spectrum -
multimediapaketti

Media Visionin valmistama Pro
Audio  Spectrum  -iiinikortti
myvdiiiin - vhdessi CD-ROM-
aseman  kanssa  kokonaisena
multimedialaitteistona. Yhdistel-
mid on hyvin samantyyppinen
Sound Blasterin vastaavan Lkuns—
s4. I"k-I}':"}F. se asennetaan koneen
sisiiiin vapaaseen im}u:«'cn mpui k-
kaan ja }iit{‘tiiiin samalla tavoin
Gdinikorttiin  kahdella kaapelilla.
Mukana tuleva nh_ie*!mir;lulkin on
lihes samanlainen laiteohjaimi-
neen ja teristettyine Win-
dowseineen.

Pro Audio Spectrumin  ja
Sound Blasterin CD-ROM-ase-
mat eroavat hieman tekniikal-
taan. Audio Spectrumissa on
omaperiisen CD-liitinniin sijas-
ta standardinmukainen SCSI-
'n-':',i,:l.'lii.~ jn]l:m voi  periaatteessa
liittéii minkii tahansa SCSI-lii-
tinnilli varustetun CD-ROM-
aserman.

SCSI eli Small Computer Sys-
tems Interface on vasta hiljan al-
kanut  yleistyii  PC-laitteiden
oheislaiteliitiintiind. Amigassa ja
Macintoshissa siti on ]-;.’i}-'lt“tl}' jo
pitkiiiin  hyviilli  menestykselli.
Liitéintiiéin voidaan kytked CD-
ROMin lisiiksi muita SCSI-lait-
teita, kuten skanneri, nauha-ase-
ma, liiilth:hﬂ}' tai _iupﬂ useita eri
laitteita samanaikaisesti.

Ohjelmia loytyy

PC:lle valmistettuja CD-levyji
on tarjolla jo yllittiviin suuri va-
likoima. Valitettavasti vain hin-
nat ovat usein huimaavan kor-
keita.
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AKI KORHONEN

CD-ROM
YHDYSVALLOISSA

Yhdysvaltain CD-ROM-markkinat ovat muuttuneet tiydellisesti
viimeisen parin vuoden aikana. Jo ennen M ultimedia-PC-standar-
din julkaisua CD-ROM-asemien ja ohjelmien myynti oli saavutta-
nut ennen kokemattoman tason. CD-ROM-asemien hinnat tipah-
tivat pelkiistiiin vuoden 1991 aikana noin 50%, ja halvimpia sai
loppuvuodesta noin 400 dollarilla (2000 markalla).

Varsinainen CD-ROM-vallankumous alkoi kun MPC-standardi
julkaistiin. Hetkessii CD-ROM-asema hyviiksyttiin osaksi PC-jiir-
jestelmi, ja kysyntii kasvoi moninkertaiseksi. Hyvii esimerkki oli
syksyn 91 Comdex-messuilla esitelty Creative Labsin Multimedia-
PC-paketti, jossa oli yhdistetty 3000 dollarin edesti CD-ROM-oh-
jelmalevyjii, SoundBlaster Professional ja CD-ROM-soitin, ja jota
myytiin 850 dollarin ohjehintaan (4250 markkaa).

Vuoden 1992 alusta liihtien CD-ROM-asemien hinnat ovat olleet
selviisti laskussa. Vieli viime vuoden loppupuolella kalliiksi kutsut-
tuja Philipsin ja Sonyn asemia saa nykyiiin 400 dollarilla tai hal-
vemmalla. Kaikista halvin tarjous on NECin CDR-80, joka irtoaa
200 dollarilla (1000 markkaa) kolmen CD-ROM-levyn kera. Jopa
Creative Labs on alentanut Multimedia-PC-pakettinsa ohjehintaa
800 dollariin (4000 markkaa).

CD-ROM-levyjen saatavuus on parantunut. Vielid puoli vuotta
sitten levyji ei loytynyt kuin muutamista postimyyntiyrityksisti, ja
hyvin harvoista tietokoneliikkeistid. Nyt kaikilla on joitain CD-
ROM-tuotteita tarjottavana.

Uusin villitys on tuttujen ohjelmapakettien vhdistiminen CD-
ROM-asemien kanssa. Jos hu]Juaa ostaa esimerkiksi Corel Draw -
piirustusohjelman, niin 1500 markan lisithinnalla saa CD-ROM-
as.;mm] ja tuhansia ohjelman kanssa toimivia kuvia CD-ROM-le-
wylld,

'CD-ROM-asemien menestys on helposti ymmiirrettiivissid. No-
peasti kasvanut volyymi on painanut levyjen valmistuskustannukset
enneniikemiittdmiin halvaksi. Esimerkiksi 1000 CD-ROM-levyn
valmistuskustannukset ovat nykyiiiin alle 5 dollaria per levy (25
markkaa). Tiamiin takia liki ju]mise"a itseiizin kunnioittavalla PD-
ohjelmia keriivilli kerholla on oma CD-ROM-levylli sijaitseva
ohjelma-arkisto, Usein ohjelmia tilattaessa on vastuttuwlLysym}-k-
seen "CD-lewylli vain lerpulla?”

CD-ROM-lewvilli tarjotaan enimmiikseen kuva-arkistoja. ohjel-
makirjastoja ja suurehkoja tietokantoja, jotka eiviit mahdu neljille
tai viidelle 1.44 megatavun levykkeelle. Esimerkiksi Microsoft myy
mieluiten Windows 3.1-kiivttojiirjestelmii ainoastaan CD-ROM-
lewvlld, silld ne ovat huomattavasti levykkeitd halvempia.

Uusia CD-ROM-tuotteita julkaistaan Yhdysvalloissa liki viikot-
tain. Ei kestiine kanan kunnes timii vallankumous siirtyy myts
muihin maihin.

The Concise Columbia Encyclopedia

[ES——— e
refrigeration

refrigeration, process for drawing heat frem
substances o lower their temparature, often for
parpesas of preservation. Machaaical refrigaration
cystames (firct patanted in 1834) are baxed on the
principle that absorpton of heat by 2 fluid
(refragarant) a5 it changes from a liguid lo a gax
lowers the temperature of the objecs acuad it In
the compression system. emploved in elecrc bome
refrigerators, a COMPAISSOER, contrelled by a
thermostal exeris oresswre on a refrigerant gas
(uswally [OLCH or AMMOMN &) forang it o pass
threugh & condenser. whame it loses heat and
lguefies. When the liguid & dirculated through
relrigeration Coils. it vaporizes. drawing heat from the —
ar swrounding the ol The refrigerant gat then
returns to the compressor, and the cycls i repsated.
In the absorption syttem widely viad in commercial

MS-Bookshelfin tietosanakirjasta voi Gdnen ja animaation keinoin tut-
kia kuinka virvoitusjuomat keséhelteelld pysyvat viileing.

Ensimmiiinen tutustumiskoh-
de ohjelmiin lienee nseimmille
asemien mukana tuleva Multi-
media-Windows. Se on ulko-
asultaan pitkilti Windowsin pe-
rusversiota muistuttava !{Ei}.'l_{ih
liittymiil. Lisiimausteena  lovtvy
mu'll'nnvdiu.kii}'tliiiin tarkoitettu-
jen kuva- ja dinitiedostojen kat-
selu- ja kuunteluohjelmia seki
esimerkkikuvia ja -iinii.

Varsin mielenkiintoinen tutta-
Vs on }|jn.'[wrt(']-;s~'ti|:umt{rim'n
HyperGuide. Timi vastaa Win-
dowsin ]cii}'tlﬁ{nltj:*it;l antavaa
Help-ohjelmaa, mutta HG  ha-
k{*r.']l.uik]-;i tietonsa CD-ROMille
tallennetuista tiedostoista. Apu
o1 jii]'ji_-'!-'.tt']t_'l.' tehokkaasti puu-
maiseksi  rakenteeksi,  kaikld
Windowsin  ohjelmat  samaan
punhun, Tiedon haku eri ohjel-
mista ja atheista onnistun néppi-
riisti ja koko HyperGuide on ul-
koasultaan perushelppii  huo-
mattavasti x'iirm'i:-;tt*][}.'::l[ni.

Kirjahylly levylla
CD-ROM

soveltuu  mainiosti

seen.  Microsoft Booksell on
erinomainen esimerkki ]-.'nlik;'i_u-
tossikin -~ hyodvllisesti  CD-
ROM -sovelluksesta. Lewy sisil-
tid maailmankartaston, tietosa-
||:L|~;i|‘_]':m. r;ix'irst_'l;!-i!-;;ur.l](i|'_]'am. pari
kuuluisia  lainauksia  sisiltivid
kirjaa sekii meikiildisti Miti mis-
sii milloin -kirjasarjaa vastaavan
World Almanacin.

Kaikki levyn kirjat ovat eng-
lanninkielisiii ja sisiilloltiin hie-
marn amerikkalaispainotteisia,
mutta nw!ik.‘i[{iiua-HPLin kiivtti-
L‘t*fp::ixtu tetoa ]ii}'l_\'_".' runsaast.
Tietomiiiiriii hallitaan erilliselld
Windowsin alla toimivalla vie-
‘l.'-.’L‘T-UIIji‘lll]il.]IH.. Levin sisilti on
jasennelty tehokkaasti. Esimer-
kiksi kaikki teksteissi esiintyviit
sanat on laskettu Ja l)alikunr]fﬂllu
valmiiksi erillisiin hakusanatau-
lukoihin. Timiin ansiosta sanoi-
hin perustuvat haut ovat erittiin
nopeita.

Hakutoiminnolla voidaan etsii
esimerkiksi sanan banana esiin-
tymiskohdat. Niiti loyvtyy muu-
tamassa sekunnissa kj.-nmu.*nit—
tiin itse banaani-sanan merki-
tyksestd, banaanin ravintoarvo-
taulukosta ja banaaneja sisilti-
vien ruokien resepteistii aina ba-
naanin muotoiseen polkupyérin
satulaan  tai  vaikka Claude
McKay -nimiseen kirjailijaan, jo-
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Sound Blasterin
multimedia-laa-
jennussarja
oostuu dani-
kortista, CD-
ROM-asemasta
kaapeleineen,
perusohjelmis-
tosta seka Win-
dowsin multi-
mediaversiosta
CD-ROMilla.

% - - o

Media Visionin multimediapakettiin kuuluu Pro Audio Spectrum -Gani-
kortti, perusohjelmisto, CD-ROM-asema kaapeleineen sekd multimedia-
Windows CD-ROMilla.

MISTA A
MIHIN HINTAAN

Media Vision pro Audio Spectrumia tuo maahan SanuraSuomi Oy,
puh. (90) 565 3600, noin 6000 markalla. Sound Blaster Multimedia
Upgrade Kitiii tuo Terton, puh. (90) 2943 294, hintaan 45880 mark-
kaa ja Toptronics Ky, puh. (921) 546 666, noin 6000 markalla.

Paketeista ilmestyy syksyn aikana nusia, muni[]mﬂ]isempiaja SU0-
rituskykyisempiii versioita. Pakettien mukana tulee myts enemméin
CD-ohjelmia. Toisen aallon multimediapakettien hinnat asettune-
vat alul{si 7000 — 9000 markan tienoille.

CD-ROM-asemien hintataso on alentunut viidessi vuodessa noin
kymmenentuhannen markan tasolta jo alle viidenkin tuhannen.
Seuraavan vuoden aikana saattaa laitteiden hinta laskea maailmalla
jopa pariin tuhanteen. Ulkoiset asemat ovat erillisestii virtalihtees-
ti ja kotelosta johtuen yleensii noin tuhat markkaa tietokoneen si-
sidn asennettavia asemia ka]iiimpiu.

Myds didinikorttien ominaisuudet ovat kehittyneet ja monipuolis-
tuneet. Uusia kortteja ilmestyy markkinoille siini mérin, etti kil-
pailu tulee ajan my&ti painamaan niidenkin hintoja alaspéin.

CD-ROM-levyjen hinnat vaihtelevat voimakkaasti. Esimerkiksi
tieteellisen hakuteossarjan CD-ROM-versio saattaa maksaa jopa
satojatuhansia markkoja, mutta CD-ROM-pelin hinta ei vilttimiit-
ti n[]e paljon levykeversiota korkeampi. Kotimainen CD-ROM-jul-
kaisutoiminta saanee vauhtia laitteiden yleistyessa.

Akateeminen kirjakauppa Helsingissii julkaisee vuosittain luette-
lon myytiviind olevista CD-ROM-levyistii, Timiin vuoden luette-
lossa on jo yli 350 nimiketti, jotka kattavat useat aihepiirit taiteesta
tekniikkaan. Luettelon halvimmat hinnat liilkkuvat muutaman sa-
dan markan tuntumissa, kallein CD-ROM-tuote maksaa periti 260
000 markkaa. .

Multimediavarustuksen hankkijan kannattaa pitiid silmilli edulli-
sia pakettitarjouksia. Niissi CD-ROM-aseman, éinikortin ja CD-
ROM-valikoiman yhdistelmii saattaa irrota huomattavasti halvem-
malla kuin jos osat ostettaisiin erillistuotteina.
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ka on kirjoittanut kirjan nimel-
tilin "Banana Bottom”. Katsot-
taessa sanan ]I-‘I'll!-illlt—'l'kit‘}'!ili‘i K-
|m]-{i1"jm}s;15tu i]lt]l‘ﬁl’_\“_‘n' ruutuun
myos |mpl}l|1ei_ Jota osoittamalla
tietokone “lausuu” sanan.

Ala mene halpaan

Myis peleji voi jo ostaa CD-
ROM-versioina. Kannattaa kui-
tenkin olla tarkkana, silli harvas-
sa CD-ROM-pelissii on hyodyn-
I}L‘tt}' I{_‘\'}-"It suurta ta"ellllllﬁ‘l\'w
pasiteettia. Toisinaan levylle on
ainoastaan koottu kokoelma van-
hoja, huonost |-:;1|1|1'¢Lk.v.i menevii
pf:fvjii tekemiitti mitiiin lisivk-
sifi niiden sisiltéon.

Monista suosituista pvlcistii on
tehty erityisiii CD-ROM-versioi-
ta, joihin on tehty joitakin pa-
rannuksia levykeversioon verrat-
tuna. Esimerkiksi Stellar T:n
CD-ROM-versiossa pt*iin m-
siikki ja ddinitehosteet on tallen-
nettu L'wlh* aitona hifitasoisena
CD-iidiniraitana. Puhutut I'l‘l]lji"
kit on tallennettu perinteisiin
datatiedostoihin, mutta niiden

:«;emmpi.

Joko hankkisin?

Multimedia tulee varmasti ole-
maan seuraava PC-maailman
jiattinudistus. .--"\';iinikm'ltv_ju on jo
nyt tarjolla runsaasti ja useim-
mat niiden valmistajista ovat il-
moittaneet ryhtyviinsii myymiiin
kortteihin liitettiivii CD-ROM-
asemia. Multimedia on ohjel-
mistotarjonnasta piitellen tulos-
sa kovaa vauhtia myis kotiko-
neisiin.

Moni miettii kannattaako lait-
teisto hankkia nyt vai olisiko vii-
sainta odottaa jonkin  aikaa.
Odottaminen on ATK-alalla si-
kiili hankala asia, ettii ]{L‘hil’}']{ﬁ(‘ﬂ
juostessa nvkyisti vauhtia, ei
“odotanpa sitii seuraavaa, lopul-
lista versiota” -mielialalla tule
koskaan hankkineeksi mitéiin.

Ei toki kannata aina rynniti
kauppaan hakemaan uusinta
versiofa jokaisesta hilavitkutti-
mesta, mutta nyt markkinoilla
olevat uudet CD-ROM-asemat
ovat toisiinsakin verrattuna siini
miiiirin samankaltaisia ja ~laatui-
sia, etti multimediasta kiinnos-
tunut voi jo turvallisin mielin
hankkia laitteiston. |

igalle / Ataril

le / DClle
Golden Im opt.mek.
(TESTIVOITTAJA MIK-
ROBITTI 1/91)

Jin Mouse, opt.mek.
Alfadata, opt.mek.
Golden Image, optinen
Golden Image, kyndhiiri

KYSY MYOS LANGATTOMIA
HIIRIA JA PALLO-OHJAIMIA

Anigelle (35)
Emseﬂﬂmm' -

Alfadata

450,-
400,-

IBM DC KT/ ATle

Golden Image JD-562,
5,25° 1.2 MB

Golden Image JD-320,

3,60°, 720
Golden Image JD-324,
3,50°, 1.44 MB

870,

KYSY MYOS LEVYASEMIA

ATARILLE, AMSTRADILLE

JA TOSHIBA LAPTOPILLE

Kmigallc 500 e
(12 KB)

Golden Image RC-500
Jin Ram

210,-
180,

KYSY MYQS A2000:N MUIS-
TEJA SEKA 2 MB:N MUIS-

TEJA ABOO:LLE
kst 3400 .
modeemi PC:l

KYSY MYOS MUITA
MODEEMEJA

490,

HIIRIPORTINJAKAJAT, SKAN-
NERIT, REAALIAIKAKELLOT
(ATARI), BOOT SELECTORIT

KAIKILLA TUOTTEILLA

VUODEN TAKUU
[AREL GORTUTER

(&Y

Nuchoojankatu 11, 80160 Joensuu

PUH: 973-897088
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AMIGA

Amiga 500 -paketti

(sis. tv-modulaattori,
lisamuisti, joystick,

10 pelid)

Amiga 600 -perusversio

Era NINTENDO

Nama pelit 185,-/kpl :

Metal Gear, Trick Shooting (valop.), Silent Service, Lee Trevino's
Fighting Golf, Blaster Master, Super Offroad Racing, Shadowgate,
Lolo 1, Solstice, Wrath of the Black Manta, Faxanadu, Iron Sword
(w&w2), Journey to Silius, Rescue the Embassy Mission, Bionic

-tuotteita poskettoman edullisesti:

PELIKESA JATKUUR

2995,-

R Mb st KA TV Pl Commando
muistia seKd = 'S
SN , ' 1 . :
, : WO \HG%QK{R%?{ P35 ) - modulaattori sisaanra- @ Nintendo konsoli + Super Mario 795,-
Creatures 2/ Commodore kasetti 75,- disketti 109,- pAT P THE S \RAIPO 3D o8 kennettuna, kaytharJes- Nintendo Super Set (3 pelid, 4 ohjainta) 1195,-
Addams Family / Commodore kasetti 79,- disketti 109,- HE_RQE.E H?Ggﬁ a OF ON 185  eslon “WE 2 .
Space Crusade / Commodore kasetti 79,- disketti 109.- ugmh‘“ ,DP\GGE |1p1:,35 280, ' a uus 7 ,, i
URRBON MU 2 ST 220; Myos era MEGADRIVER peleja huiman halvalla:
. . : LAURS I THE KT [ MNGR Amiga 600 HD
. 1] L] . . L L] - . N aa -
5  ERIKOISHINTAAN vain tdman tRes\CE! 50 GREAT GAMES levy) gtlpeﬂ%ag'f% Bakselgaull ggg.-
. Commodore kasetti 89,- uper Real Basketba eV, -
&  kuukauden ajan. disketti 149,- Amiga 500 Shining in the Darkness 350,-
LU Fighter 802 50,- PC-tikut 3,67190,- s S 4500 - Where in Time is Carmen San Diego? 395, -
Tac-2 80,- Dcoms  119,- + varimonitori )
o Navigator 119,- Warrior5 129,-
Pro 8000 129,- Mach | 185.- : ;
: Zipstick 129,- Machll 199, miga, ST P C_ K 0 NEET Sega Megadrive + peli 895,-
- Arcade 135, - Mach Il 240,- T 195 - {rajoitettu era)
Pro 9000 Deluxe 180,- Gravis 275.-
§ Gravis 229,- Flightstick 300,- 3865 X/16MHz/ - m
F 2Mb/40Mb kova- Mikaan Triosoftin lista el ole taydellinen iiman LISATARJOUKSIA.
O Amiga/ST :Wm, : ezg 220, Civilization 300, UMS 2 Planet Editor 195 |8‘u"y‘f SVGA 6300,- Tavaraa varastossa rajoltetusti, tilaa hetl.
-— pHER Conan 280, - Wayne Gielzky 2 Canada Cup 280
|72 3 D Constructon Ka 380,.- /380 Links {vaatil kovalevyn) 300 Conguast of Longbow 300, Willy Baamish 300, i "
S oseubnentom  Zos o |lEdmAm L, Ml | gesbsexeme s |wcmmeswz 386SX/25MHz/ i s
O 10.Greon Games (okouima) 30,/ Lows Expr Tutto Chaderge 2 220 g::.:l.:n.:;;amw 280, isdosa Specil Operaions 165, Mb/40Mb k 6650 3D Construction Kit 195,- 3D Construction Kit 195, -
= :j::r'r:zliilg::'nnI.JI._'.'1 kok | ?I:; EI::; Maantal 195, 4 Darkseed 30[}:. ::::?:._: ziii:;ii:;ﬂ;;:? :E; 4 2 Ova- ,- 4D SpﬂftS Derlng 100;' Bﬂtﬂ& MaStEr BDI'
i g Myth 195 aath Knighls ol nn % i
g :?.-E:z A 320 (1meg) 333 e I‘_J:ln:fI Greater Glory {1 meg) EEU EUHI:K s iﬁgi' levy;SVGA 3?;23 ﬁgﬂt ?gh 2 ESEE;EF?F!EIHSR manuaali) égqf
mnios r Cirk 220 Dumn n Mastar 280 - ' » € 4 .
= Qo %0 Paciic slands ] Eviaz e | SOUNIEONG O3 386/33C MHz/ Colonel's Bequest 100,- Cisco Heart 100,-
—‘S Amos 3D 260. (Team Yankes 2) 240. 240 | Epic | 260, - 4Mb/80MDb kova- 91 95.- Fool’s Errand 50,- Drakkhen 60,-
== Amos Conplis 2201 smiser e by e 290 | 2 Hot 2 handla (kokoslma) 130,- 1185 International Ice Hockey 50,- Faery Tale Adventure 80,-
LIl Ancther Workd {1 meq 240.. /240 S-Jr:z:.-lcl.l'nsmla -E-gjj 220, - F 117 A Steahfighter 2 300, 3D ;ans::u.:;z:-. :"DE . 13; 1; |EWISVGA Lﬂl"dE [}f Chaos y BO' Kﬂhr? Clﬂ d ﬁD,
= H;j_mj E-l'l'l'i:'l.l;.:uhrllll. forge (1 meg) 300, F‘IL::.::I;', o Dincirinas i e :"ECI:- E:‘lﬂiﬂDﬂg 0 jgg Addams Family 85.. /120.- . ' i | g u r-
Binds of Prey JLIJ Populous 2 260,- 240, - G 82 Spi ‘1'15. Air/Sea Supremacy 85, 486-"330 M HZJ'IF Megalumanla 1 20" KrIStaIv - 60'
H:!'vanz'a H_rl'.-lhﬁla_ 220 e i Bt EH:I: : ) aAMes : pain ..-“.: Bonanza Brothars BS,- /135 - - P|H|ghter 80'_ Lemm‘ngs Datad;sk BO’_
« Callornia Games 2 195 Y Glabal Effect 250, 104 4 Mb;f1 2OM b St H
3 & Challena 1G5 . 1158 Railroad Tycoon (1 meg) 260, 1260, Grand Prix Unlimited 290, P ; .ng'. ’ F{a{:E Drl‘ml"lrn1 G'U e MlG 29 90 =
i L.'dr G s ™ o Rainbow Cellection 220,- 1220, Chart Attack (kokoalma) 125,- N8S;- k | ;SVGA ' i '
= [E,E'sl_::gmlrj;ltﬁp . Red Baron (1 meq, lislevari) 2904 ﬁ::;h;péﬁiii g:; EEBNLH*’#? E?.- -'123.- Oova e"l"}’ gﬁ%sraéﬂn %gg,' mﬂt? Grland Prix Eg,'
3 Chart At dl * :;E 250 Raturn 10 Evrope Harcas of tha 357 290.- ?_| f ’ - . . I o ysuca -~
e Tombna 250 250, | \Kick Ot 2 Data 10 110 | HoraOues sy, | Deawae T A Kysy ta rjouksia muist Turtles 2 195,- Paperboy 100,-
T B o 204 | montabover 290, ndy - Fat of At 20- | Doraz 65, 125 kokoonpanoista! TV-Sports Football ~ 80,- RBI2 Baseball 80,-
#= Confics, Middle East (1 meg) 240, R-Type 2 195, 195 | intamnational Sports Chalange 260, | DYnablasters v A1 . Ultima 6 189,- Star Saga 2 120,-
~ e ol ihe Arure Bonds: Secret of Monkey Island 2 229 -/ Jack Micklaus Golf & Coursa Designar o ] H - . & a i i
{:5‘ l::1 meg) o : 240, Secret of the Silver Blades Signature Edition %.’m,- Elv:‘d'__f:;:g:ﬂ. - BE ::- T&Wlkkeet. aanlkortlt, Wayne GrEtZky 2 189’ j{?}setmDEn;ealrlH Mystery égo
asmonsgate 280 {1 mag) 240, Jimmy White Whirlwind Snooker  250,- = kil R il . . “en . ; -
o DikGunciom (mey 2y | SdonSacwwiim) 20| Ly disketit, sailytyslaatikot Ultima 7 250,-
o B::d..l!;:;';.-ﬂ'"-* R :‘;I; : 195 Slrr'paun-s . EEUi .-'EEDI Lammings Datadisk 145, Hurﬂ AL - EH 66 Tl iAcHioeg -
- Dynablastars 250 - /250 Space Crusade 220,- /1220 Lemmings 2 260 - I}I-Illsgz'ﬁa:lHa " ;E 15; | I___—_-------_--—_'-_---_-----_ _________
s {1 moa) 280 Space Gun 220, 1220 - i (kys 1) i '-'_ QN FLanw .z = I_.‘
-E E‘IJIC:;‘: r.r':B",III " ;i-:l i 5;'“'*2 Quest 4 (1 meg, hisalev.) 300,/ toﬂsﬁslnhlf-ﬁ.y —— ggg FEHEER B~ SR A I '.119 4 B l
o) Ely 'a.ﬂ.r.l:ddtl Gams 230 - 1220 - Ssg}:mlF;rc.ns {1 mag) gsa - 1280,- Lure of tampiress 2500 - ::3;:;.11% ii.- ::: Z : TILAUSKORTTI HINTA | E = TROSOFT |
2 B a0, 1200 . | Starflight 2 (1 meg) 40,4 NCAA Baskatball 260, oty g = Ti ' fuot 3 '
Y Fraimte A OV 356, A, | Tumeez. CanGy 220”220 | gy 2 o | P s : I s | o |
Fire & Ica 195 - /185 Litima & (1 meg) 260.- 260, Pacific Islands 280, - ignter . f i s |
: mila Ona Grarid Prix Utopia {1 mag) 240, /240, Man 8 From Ouler Soace 580 - Power Hits (10 pelin kokoelmay 220 = |
. ‘ll;:‘r;;.-'-;.l:r:)s:| i 250.. 250 lJ1n::.-.3 I The JNurw Warlds ;'!Jllr_'s:uumg ki ELEHJ: Ranbow Collection 1.‘|':'| ':'z: f
g Fort Apache 240, /24 :;53“53:' ;;: nas, Populous 2 240,- 2;:}:_3“ IE;J -;2-7-.'. 5 I
Games92 Spain 195,- /195, ri o Secrel of Monkey Island 2 280 - b e - v | z
x S F.:_::;JB g Wayne Gretzky 2 (1 meg) 260,/ Secral Waapons of Luftwaffe 300, - ;:ﬂiﬁ??; :: . 1?: . I ;‘gﬂ‘:’l:mﬂizﬁgp on
A (Kick Off 2 Daa) 100 100 Wiltly Beamish (1 meg, lisdlav.) 290, . lisBosa Halnke! Ha-162 169.- Y % : i 3 I
O Harlequin 220, 1220, | Winler Super Sponts 82 220, 220, - lisdosa P-38 169,- ;EL: kuwa = _112' 9 e
o artod China (1 mee 260 4 Winning Tactics - lis %, BCe aun B3~ Nea, - {
E :::“1.:| : : . _’,l:,.;.. ':Hf-hog?'-'z Data) 10, -110,- Slhaﬁuﬁgu?fuwr ;:i ‘?ntcari:l.:r; 1iﬂ :fﬁ 2 T R I F = - |
- Hato Quesi IEi 185 W W F Wrastling 195,- 195,- Shadowlands 250 - I ‘SE :"r'_' : i
©  hero Quest - Return of the Witchiord Shuttle 350, - Y Lohaim i e ) = | .
-2 {lisdasa) - - .1,_19_ PC - PEllt Sim Ant 280, rIU'1Ia!5:»_' Coin Op o 1."_. o l Mikro TI?IOSOFT
o 2. e A 240 | nima Triogy 2 210 3 PL 78 33211 TAMPERE [ Sopimus 33520/3 i
Hozile Breed 240, 3D Construction Ki 380, pace Uuesl 300, - ; . it & : |
g Imperium 90 /0. | 10 Great c;arl—as-;l-:ch:m.na:. 300,- E‘“' Tfrrak bRy 280, Ry S - ark. 10—=18, lauantai 9—15 : Osaite 33003 Tampere |
Indy - Fate of Atlantis 220 Acas ol tha Pacitic 300 - leal Empire 290,- -
= Indy Heat 195, /195, Adl:sama.‘Fam-!f 240, SuperTetris 280.- < | Postnumero ___ |
X Intarnational Spons Challenge 220 - 1220, Are Wa Thara Yel? 250, Their Fines! Missions Datadisk 125,- b l Peiikkckanic | -l
E James Pond 2 Robocod 220,- 1220, B-17 Flying Forlress 300, Treasures of the Savage Frontier 280 E Ll I KKEET. I " | |
LLI_ Jimmy White Whirlwind Snockar 240, /240 Bane ol the Casmic Farge 300, - Turlas 2 - Coin Op 220 0 4 ' 5 " |
L g |
* :{;..lm ?.'_.;;Jdar Armmu'.ar. Football 240 g.';r-d';,ﬂT.Jle Tralluj',' 280, U‘:‘ S:'IL;E'S Baoxing E;Lﬂ E Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1 | Y - .
ing's Quest 5 (1 mag, lisalevan) 300 uck Rogers . HliF 3040 - - |
Knights of the Sky (1 meg) 200, 280, | Carl Lows Challenge ;:E Uttima Trilagy 2 300 $ 3312110 Ta r;-pere g] 300 Va n:E,UD | Alle 18-vuotioalia huoltaian ailekinoitus
TI:'I-:J'JI:I:T:W S iﬁ 240, E:;Ll;:dl?rj:;u g:g t-jlr:ﬂ;llndermnld :ﬁ? E 31-130 292 0-835 56 % Lahetyksiin lisatdan 28 mk toimituskulut




u|};uli];1i.~;i:| pi:]:*t:’iiin tun-
netusti maailman ahke-
T'H]llﬂ”d. hl'!'l]-lrl‘d'!ll'l;l.,llli -
na. Japanilaisten suuryri-
tysten rakenne muistut-
fakin eriiiinlaista pvrhvtm jossa
tybnantaja edustaa isi ihahmoa.
Toiti tehdiiiin  pidisiintoisesti
kuutena péivini viikossa. Lomaa
on muutama tai vain vksi viikko
vuodessa, _|.l tistiikin niukasta lo-
masta tavataan ]mj."ttam VAln puo-
let. Toinen l‘m:}]i "uhrataan”
tybnantajan hyviiksi toiti pais-
kien.

Buurlumpunmsm tvisskentele-

vii saattaakin tavata muualla asu-

vaa ]lt'rluthmn vain muutaman
kerran kuukaudessa. Muu aika
kuluu tyonte :koon ja yritysten ja
nnkm.ermdvn villisiin illanistu-
j:ﬂ."!-llTi.

Kaiken timin keskelli ei ole
mikiin ihme, etti japanilaiset
pakenevat todellisuutta ahmi-
malla uskomattomia miifirid sar-
J;ll\‘l_l\'l.;{'.]q_l.[];lll'lt\‘\] ||'Iq_l.]l1_|q_l.' ﬂ"!T]'IN-
tavat enemmiin korv :'l]clpplﬁtf’
r{_Ult{ I\ll]ll 1'\[ I'II\.LLII muut T]I:Ll]l
massa ja piiloutuvat toisinaan
Pqi( II]]].L{‘ tdl "n'lll["ﬂ e I]hd“l"lll]ﬂ

Metallikuulilla elama
paremmaksi

Pachinkoa on vaikea verrata mi-
hinkiiiin koto-Suomessa tunnet-
tuun kiisitteeseen. Pachinko-lai-
te on poydilti seiniille nostettu
'E“'l{]!l]'\"\l c Il ]\tﬂ}]l]ll( - | Hl”l I\.Lr'l
mekaaninen fortuna-peli, joka
kuuleman mukaan auttaa seki
stressiin ettii rahahuoliin, Tai sit-
ten ei.

Pelii pe lataan pie nillid metalli-
kuulilla, joita syotetiiiin pvht:m—
IIHI -I.”.i. [}]l"‘ln FH L:Jllr"lllm "i 1}“1;1

vidintdmilld kuulat saavat kyvtid
ja punkkui]vnll sattumanvarai-
sesti ylhilti alas piiityen lopul-
tqi I{{]H["{‘TI HIHIILHIIII h'i{ ]Il 011 Vi l[
tava. Tarkoituksena on saada
kuulat osumaan ]I_'.Il’lif.}.Ll1|1lh'.‘-i'¢1 ole-
viin “maaliaukkoihin”, jolloin lai-
te sylkiiisee voitoksi lisii kuulia.

Timéi saattaa kuulostaa Iiitl-:i-'L—
veteiselti puuhalta, mutta mil-
jnonat Pdvaku-}l lien ](:lx'ft;ij}it
]LuLIcmlLt Japanissa puhumt
I‘nmlFShmn_ Ulkomaalainen ei
voi kuin ihmetelli.

Raha tietysti vetii l)f*l.:l&]ld
puulccnm muttei sekiiiin ei voi
olla ainoa syy Pachinkon mielet-
timiiiin suosioon. Alkujaan
Pachinkolla ei voinut lainkaan
voittaa rahaa, silli kuulat sai
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T

Tutustumme japan ilaisten Smjaku va-
kulttuuriin, suhtautumiseen tyc'int{ak{}{m
ja paljon puhuttuun Pachinkoon.

vaihtaa ainoastaan tavaraan. '\\. -
kyiiin suurin osa halleista on
Yakuzan {Japanin mafia) omis-
tuksessa, ja kuulat voidaan kulis-
seiksi kasattujen tavaroiden L-
siiksi vaihtaa myis Jt*nr-ﬂm
Mielestiini parmnl"n selitys
Pachinkon pelaamisen on sen
vksinkertaisuus. Peli ei wvaadi
pitkiiikiiiin aivotyoti eikii taitoa,
Rankan ty6- tai koulupiiviin
stressaannuttamille ihmisille
Pachinkon peluu onkin eriiin-
laista meditointia, mielen l}'h-
jentiimisti arjen  huolista ja
stressisti. Kun hyviilld luuril'iu
saattaa timiin ohessa vieli tiena-
ta rahaakin, niin mikii ettei!?

= ¥

L *JMFL

Ihmeiden aika ei ole ohi

Vaikka timid onkin maa, jossa
"uusi ja vanha kulkevat kiisi k-
dessi”, tuntui oudolta térmiiti
Hﬂfﬂgrmu Time  Travellerin
kanssa samassa pelihallissa Pac
Manin ja Space Invadersin kal-
taisiin ~ peliklassikoihin. Usko-
mattominta oli se, ettei Time
Travelleria kohtaan osoitettu
edes kiinnostusta, mutta vanhaa
kunnon Dig Dugia pelaamaan
joutui junultumnun!

Sarjakuvasaastetta
Sarjakuvien fanaattinen lukemi-
nen }']uli:-‘.tii;'i liihes kaikki kansa-

Miljoonat japanilaiset viettavat niukan
vapaa-aikansa Pachinko-halleissa.

_,_
b
-

cos Bl ot
A red g

Qbegir—3m )
SRFEAT=AEHE

-
S+ —AHM3 A —

Sarjakuvalehden lukemiseen kﬂ-‘r

tetaan aikaa viidesta minuutista

puolun tuntiin. Sen jalkeen lehti
atetddn junaan, kadulle tai ros-
ikseen.

laiset ikiiin tai sukupuoleen kat-
somatta. Manga- lehtid, tai pa-
remminkin Icn]n]a (jopa T00-si-
"u'lll"r'hll 'II'['III""\h'\ Iﬂ]\tﬂ\.l_”( _'II:,}td.-
kin -twliin viikottain. Niiden
‘lu'u'l]tl{"l.":l H-H[]Hl{] }}][If"hhd lll]HilJI]H-
perille painattamisen kanssa var-
mistaa hinnan pysymisen alle
I'Cj'..']ll.]!i{‘T]l"'.'iﬁii Hl][!]ll(_‘” ]I]-'_l'r]'(iliﬁu.

Mangoja luetaan niin toissi,
koulussa, junissa kuin bussia
odotellessakin. Lukeminen tosin
muistuttaa  enemmiin |1i|-:m;v-
lausta kuin todellista asiaan sy-
ventymistii, mutta tiillainen -IJrIIl-
sidistohiin on japanilaisille muu-
tenkin ljﬂ. sillistii.

Vaikka \]Lx:tt-uncn japanilainen
el Ld\'t"]\iili.n t“sllt]l’!’ki!l(ﬁi junassa
istuessaan mangansa lukemiseen
paljon aikaa, voi vain kunnioi-
tuksella katsella, kuinka hiin ju-
nasta poistuessaan jittdd  sen
hdtln]n]"\”{* seuravan matkusta-
jan iloksi. Tkivii kylli poikkeuk-
siakin on, ].1 |H:|k.h{ itetvt s: lIJ;lL]]-

vamassat muodostavat lihes yim-
Ihlnﬁt{"ﬂl}_{[ ]IH-IT].

oy .
Miltei suomalainen sauna
Koti-ikiiviin  ylEittimind  |6ysin
itseni eriiiinid kauniina péiviind
saunasta. Japanilainen versio
saunasta on nikemisen arvoi-
nen, vaikkei se koti-ikiviid pa-
rantaisikaan. Suomeen lmhit'tua—
ni voin vain ihmetelli, kuinka
tulla toimeen saunassa ilman
pehmustettuja lanteita ja televi-
siota.
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GURU ON EDELLAKAVLJA

Guru Magazine on 1dysin suomenkielinen uudensukupolven levykelehti
Amiga-kayttdjille. Tarjpamme lukijoillemme meilenkiintoisten artikkelien |
sadanndllisesti tuhdin paketin hyotyohjelmia, paljon peleja seka
demot sekd introt sucraan tekijbilta.

RAUTAISTA AMIGA-ASIAA
KOKO VUODEKSI

NUMEROA, taynna rautaista Amiga-asiaa. Saat

Guru Magazine on ko-
Guru hybdyntad taysin  Specialit.
kaikkia Amiga erikois-
ominaisuuksia.

ILMAINEN PALAUTEPALVELU

Saat lehtesi mukana palautekuoren. Tassa voit
lahettad toimitukseen mielipiteesi, kirjeesi, peli-
ennatyksesi yms. postin ILMAISEKSI.

. GURUSTA LOYDAT:

sUusimmat peliarvostelut

Wlmkimﬂpﬂiwﬂmael
sTopsales & Highscore listat

- *Kuumimmat uutiset

“#Paljon erilaisia kursseja

- sKonekieli & C -ohjelmainti

s & Basic -ohjelmointi

*Hauskoja sarjakuvia
=Tietoliikennginti & modeemit
*|ailetestejd & vertailuja
*Haastatteluja
sLukijakilpailuja ja paljon muuta.
LISAKSI

=Paljon pelattavia pelejs
sHybtyohjelmia & animaatioita
sEnnakkoversioita uutuuksista
s Jusimmal demaot & introt
Suomesta sekd ulkomailta

grafilkalla hoystettyna, huumoria unohtamatta. Joka numerossa vahintaan
00 sivua rautaista Amiga-asiaa.

*Guru toimii kaikissa Amiga-
malleissa, peruskoneesta
raskaansarjan kokoonpancihin

= Toimittajat alan ammattilaisia
sKansainvidliset avustajat

sTaysin hiiriohjattu
HIGHTECH-kayttajaliitynta

sKaikki suomeksi

Guru magazinesta iimestyy vuodessa kuusi SUUR-

jokaisen numeron mukana myds ohjelmalevykkean,
joka sisaltda pelattavia huippupeleja, ennakkoversiolta
uutuuksista, tuoreita demoja, animaatioita seka tietysti
kayttokelpoisia hyotyohjelmia. Lisdksi saat vahintddn
konaan suomenkielinen, Kaksi levykkeisten normaali numeroiden ohella Guru

Tilaushinnat: 12 kk+1 nro ilmaiseksi 228; 6 kk 1848;

Guru arvostelee uutuus-
pelit ensimmaisten joukossa.

MNaet peligrafilkan lodellisessa
muodossaan omalta naytoltasi.

] KYLLA I(IITOS'

HALUAN TUTUSTUA SITOUMUKSETTA
GURU MAGAZINEEN. LAHETTAKAA
MINULLE ILMAISEKSI GURUN ULUS|
NUMERO

Mikali en tilaa lehtea, palautan saamani
levykkeeat

98% NAYTENUMERON TILANNEISTA TILASI GURUN. TILAA SINAKIN!

OSOITE

POSTINUMERO

TOIMIPAIKKA

PUHELIN { )

ALLEKIRJOITUS

(ALLE 15 v HOLHOOJAN)

HELSINKI




TOMMY LILJA

ASSIGN

Assign-komennolla voidaan ni-
meti ]-:iintulm}' tai I{"‘u'}'k{féﬂf‘tﬂéi
uudelleen. Esimerkiksi A- ja B-
asemiin tarkoitetut viittaukset
ohjataan C-asemaan komennolla
ASSIGN A=C B=C

Komento on periisin niilti
ajoilta, jolloin kiintolevy oli vield
harvinainen, eiviitki kaikki so-
vellukset kyenneet tunnista-
maan C-asemaa. ASSIGN voi
edelleen osoittautua tarpeelli-
seksi. Esimerkiksi _jt:idtfllkin 50-
vellusten asennusohjelmat  toi-
mivat vain A-asemalta. _]U'-. asen-
nus levykekoon takia pitiiikin
suorittaa B-asemalta, annetaan
kiisky

ASSIGN A=B

Sen ]'Qi]Lu n asennuksen pitiisi
sujua B-asemasta ongelmitta.

DOS 5.0:sta Ilhtu n ASSIGN
toimii myds lihiverkoissa, ja sii-
hen on lis: itty /STATUS-v: alitsin.
ASSIGN /STATUS nivttiii kul-
loinkin voimassa olevat AS-
SIGN-komennolla tehdyt muu-
tokset. Tilanne palautuu nor-
maaliksi  kirjoittamalla pe kki
ASSIGN ilman parametreja. Té-
mi kannattaakin tehdi viilitto-
miisti kiivton jilkeen, jotta muut
{;hjvhmlt eiviit sekoaisi. Myids
tietokoneen  uudelleenkiiynnis-
tys |}'.1|u|1l't:m tilanteen normaa-
liksi, joten ASSIGN-komennon
avulla ei voida kiiynnistiid konet-
ta kiynnistyslevwkkeelli B-ase-
masta.

ATTRIB

JUL;li‘:t”L tiedostolle on nimen,
piiviiméiirin ja kellonajan lisiksi
varattu nelji lisimiiretti, joita
voidaan muuttaa ATTRIB-ko-
mennon avulla. Vanheilla DOS-
versioilla oli mahdollista muut-
taa ainoastaan arkistointi- (A) ja
kirjoitussuojansmiidreitii (R).

DOS 5.0:n ATTRIB-komennolla
‘r!’_'l'l{ldq_l.'ll I'I-j,'I{I{_TI Ii.‘\d]\ﬁl muuttaa
piilotiedosto- (H) ja systeemi-
miiireitid (S).

48

Arkistointimiiiire helpottaa
‘l.'cl]"I'IHIll\'](t![".liﬂiﬂ[ir.l BACKUP,
RESTORE ja XCOPY pystyviit
hyddyntimiin  arkistointimii-
i(tt;l ]1;1 L”I'l'l{“tdli'll'lll \]fl‘h,"n-[il ot |
kidiintimiin sen pois pilti. Tal-
lennettaessa tu*lfmtu 1H}1]t* ar-
kistointimiire menee aina uu-
delleen }liiij.”t*. Muuttuneet ja
uudet tiedostot voidaan niiin
helposti erottaa jo kopioiduista
tif:fjusmistu.

Arkistointiméireesti on hyo-
tyi myds, jos jostakin hakemis-
tosta halutaan kopioida kaikki
tiedostot, mutta ne eiviit mahdu

vhdelle levylkkeelle. TrJlmenlnde
aloiteta: Tl Lu]mH imalla ]-(.l‘sk‘s

ATTRIB +A *.*

Tiamiin ]l]ki—‘i—‘TI tiedostot ko-
pioidaan levvkkeelle kiiskylli

XCOPY *.* A: /M

Kun ensimmiinen levwwke on
tiynni, vaihdetaan I{‘L'}LL ttd ja
kirjoitetaan uudelleen

XCOPY *.* A: /M

Nyt ]{::pi:}inti jatkuu siitd, mi-
hin se ensimmiisen levykkeen
tiiytyttyi jii.

Kirjoitussuojausmiiireelli voi-
daan suojata tiirkeiit tiedostot.
Kun miiire on ]‘.n[i.'i]lli tiedostoa
ei voi siirtid eikii poistaa levylti.
I!!'{i{}'wtlfilll lll]sf"lrl'lllf"'ll I]]I'II'IHt'llll.
tavalliseen tapaan.

Mik:ili Im{ntunn esimerkiksi
tyhjentidd jostakin hakemistosta
kaikki muut paitsi TXT-tunnis-
teiset tiedostot, kirjoitetaan ko-
mento

ATTRIB +R *TXT

Timiin  jilkeen poistetaan
I\-.ﬂ](](l munt Hl_'{]ﬂﬁt[lt t’i(]l”l"'ll]l“l—
la

DEL * *

Seuraavaksi poistetaan |drjui-
tussuojaus komennolla

ATTRIB -R * TXT

Piilotiedostomiiiireen  avulla
voidaan piilottaa tiedosto niin,
ettei esimerkiksi DHH{ELHL}' tuo
tiedostoa lainkaan nikwiin. Pii-
lottaminen onnistuu esimerkiksi
I\'{JII'II"IITIU”-':I.

ATTRIB +H SALAINEN.TXT

Hakemiston voi I}iilntl;-ul kir-

Juttu
k "

joittar nalla

ATTRIB +H HAKEMISTO

Useimmat tu:k:th:Jil_}E]ludi
(Norton, PC-Tools) niyttiviit
kuitenkin kaikki tiedostot ja nii-
den miiiireet, mybs piilotiedos-
tot.

S}.'Hl‘:ft*]nim'iiir{ltt'{ kiivtetiiin
tavallisesti vain kiiyttojirjestel-
NEn ki nrlm'-.h stiedostoihin,
Koska se ei kiyttijin kannalta
merkittiviisti ]HJI]\].'({-' 1 pllh:llt -
dostomiidreestd, on timiin kiyt-
ti Hm:sith]tHumLl‘.uui. Kirju'lluﬂ—
suojatun tiedoston muita mii-
reiti ei voi muuttaa ennen kir-
jr)ituw1n]‘dumi§iiirmn poistamis-
ta. Sama piitee myds piilotiedos-
toihin ja systeemitiedostoihin.

ATTRIB-komennolla voidaan
munttaa useita midireiti kerral-
la. Esimerkiksi komento

ATTRIB +R +A +S +H *.*

kitiintid kaikki miiireet piiille.
ATTRIBille voidaan lisiiksi antaa
/S-valitsin, jolloin  muutokset
kohdistuvat oletushakemiston li-
siiksi sen kaikkiin alihakemistoi-
hin.

CHKDSK

CHKDSK-komennolla tarkiste-
taan kiintolevyn tai levykkeen
]GT_];I!I]HHJ S0 I\LL tie clmtu]( n [‘.IIT\—
toutumisaste. Jos levylli ei ole
virheiti, tulostuu niivtélle tietoja
kiintolevyn tai levykkeen seki
perusmuistin tilasta. Se kertoo
muun Immuassa IE""L";I'l Ll}[]l] lit'
{I.f‘.l'\h]]l"'ll '|l 'I]']'l]ﬂ]l"l{ llﬂ]\t{}}{]l lll-
kumiiirin, vioittuneiden aluei-
den koon seki L:ntt*lhmmi ole-
van le t'\.'ti] an Ja |}E‘FIIHIIII1IH1’]I1
miiirin. Vioittuneita alueita on
liihes kaikilla kiintolevvilli.

Yleisin CHKDSK-komennon
antama virheilmoitus on

2 lost clusters found in 1
chains

Convert lost chains to files
(Y/N)?

Ilmoitus johtuu kirjanpitovir-
heesti, joka syntyy useimmiten
silloin kun koneesta katkaistaan
virta kesken jonkun ohjelman

1ssa tarkastellaan PC-mi

stelmén mukana seuraavia a
Ohjeet osin myds vanhempia
kéytettaessd. DOS 5.0:ssa on van
verrattuna enemmdn apuchjelmia ja enemmén para-
metrejd komentoa kohti.

%S APUOHJELMAT 2

M5-DOS 5.0 -

S-versioita
piin versioihin

kii_x'ti'm. Antamalla  komennon
vhteyvdessii valitsin /F,
CHKDSK korjaa tilanteen. Jos
vastaa Y virheilmoituksen kysy-

mykseen, CHKDSK tallentaa
"vpiil nidriisen” tiedon uuteen
tiedostoon nimelli

FILEOOOO.CHK. Jos onge :lma-
kohtia on useita, syntyy Iukuma
tie {I{JHt!}].l Jm” J{J](leE |la on
oma ]uu]«'-.{"l.d numeronsa. Jos
vastataan N, CHKDSK wvain
korjaa tilanteen ja ongelmakohta

vapautetaan suoraan kiivttison,
Yleensi levyn :HIL(]m.lLﬂhta el
timiin virheen sattuessa sisilli
tirkeiii tietoa.

Huomaa, etti CHKDSK ei
korjaa virhetti ellei /F-valitsinta
ole kiiytetty. CHKDSK tunnis-
taa myds muita Llr] mpltmlrht 1-
ti ja ]<EJT]-.5|.<I ne niin, etti levy sen
jilkeen toimii normaalisti,
{ZHI{I]HK ei kuitenkaan tutki
|:"-}'ii ﬂ}'bii.‘-et*.‘-;ti. eikii osaa tehdi
}}}'Hiﬁi][(' virheille mitiiin, Vaka-
vampiin  virheisiin  kannattaa
kiivttiad Norton Disk Doctorin
Lﬂtlu'am tykaluohjelmia.

ledoston plr\.tnntlmm 1steen
voi  tarkistaa  kirjoittamalla
CHKDSK-komennon  jilkeen
tiedoston nimen. Pirstoutumi-
nen ei ole virhe vaan tiiysin nor-
maali ilmié. Se tarkoittaa vain,
etti tiedosto ei sijaitse levylld
xhtmmm llii alueella vaan useina
pienind osina. Suuri pirstoutu-
misaste hidastaa _j:}]l]—;in VETTan
|t".'}'|1 toimintaa. Pirstoutuneet
tiedostot voidaan (']w_\'ttiiii tyi-
kaluohjelmilla (esimerkiksi PC-
Toolsin ('.'m|:p|‘{-*.\'.~1'i[]:lf.

CHKDSK tuntee lisiiksi /V-va-
litsimen. Siti  kKiivtettiessi
CHKDSK kirjoittaa koko ajan
nivtolle parhaillaan tutkittavan
tiedoston nimen.

Muistathan, etti MS DOS
5.0:s8a on sisiddinrakennettu apu-
toiminto, joka saadaan kiytton
Lirjmttmmul joko HELP KO-
MENTO tai KOMENTO /?
(esimerkiksi HELP APPEND
tai APPEND /7). [J
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DOS-OPAS,
El SAVAYTA

JERE KAPYAHO
settuessani  lukemaan
Esko Valtasen jo jon-
kinlaiseksi myynti-
menestykseksi 0S0it-
tautunutta I)(]."\—n]l.ls—
ta olivat odotukseni korkealla,
mutta j[?ti nkin osasin mvyos pe-
liti pahinta. Pystyisiké koneen-
rakennuksen v ||n|}f-t[ I._] a asettu-
maan MS-DOSin  kiemuroita
D[H-'t[t‘lf"..lll ]uL1| N asemaan ja
tarjoamaan  tiysipainoisen pe-
T(*I]d".‘tl mmp aketin l ihiin sala-
tieteisti  viimeiseen?  Olisiko
DOS-opas vain pdalm kaunis ja
silkkoa sisilti vai lovtvisiko ko-
vien AS5-kansien viilisti myos
kultajyviia?
MS-DOS-kivttijirjestelmiin
ja PC-koneiden ]-.J:]mltn omi-
naisuuksien tiivistiminen Ll;_] k-
si ei ole helppo tehtiivii. Kukaan
ei ole vield tihiin péiviin men-
nessd onnistunut |~.‘|r|mttlllrm<u'|
suomen  kielellid hh_]t-ut'ix;i'i
vaan ei typerryttiiviid teosta, joka
loisi kattavan katsauksen aihee-
seen, ja jota voisi kiivttidd haku-
teoksena vieli patlumLm ajan ku-
luttua. "nx voisi olla pe Jkistiiin
aiheen perimmiiisessi e 1m]~.1|m]
lisuudessa, mutta hyviii ja ha-
vainnollisia teoksia aiheesta on
esimerkiksi anglosaksisilla kieli-
alueilla julkaistu lijiipéiin.
Valitettavasti mind en pi{lii
DOS-oppaasta, eikii Esko Valta-
sella ja minulla oikein synkkaa.
Tﬁm;'i_jnhhnl siitéd, ettd meillid on
koko lailla erilaiset kiisitvkset
melko monesta asiasta. Minii
kun esimerkiksi olen aina ollut
siti mielti, ettii asiat — etenkin
uudet — pitidisi esittiii loogisessa
jiilje‘st}'kxv.k:ﬁii ja  suuremmin
pomppimatta. Lisiiksi minulla
on tietynlaisia kisitvksii esimer-
kiksi kirjoitetun kielen kiiytosti,
a kumma kvlli aika moni kirjal-
Lﬁﬂl viestinniin parissa t_‘-.[:l'\]-.l -
televii mmrmltl]]uirwn tuntuu
olevan kanssani samaa mieltii.
Se tietenkin imartelee minua
suuresti, mutta tekee DOS-op-
paan lukemisesta sitikin piinaa-
vamman kokemuksen.
Valtanen on pakannut kirjansa
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hyvin tiyteen tekstii ja yksinker-
taisia deﬂ[]lHET’I]Htl]LHm Aloitte-
lijalle valitettavan suuri osa esi-
ti."l_x stii tiedosta on :*piin]rmmihtu
ja saattaa jopa haitata oppimista,
mutta ei silti riiti I}}'lf}'t!ihlriiiin
I)it!t*lmllii“t* ehtineen harrasta-
jan tiedonniilkii. PC-koneiden
ohjelmointiin perehtyneelle kir-
ja ei ain tkaan anna mitiin uut-
ta. Kirja on hiitiiisesti ]mmh thy
kiisitte [|{ smiiin viime  kesiinii il-
mestynytti MS-DOSin versiota
5.0, mutta kiisittelee silti sivu-
k;il];:.l”a DOS 4.01:n puolivil-
laista I]U.“i.‘i|[ELL—{:[ijL*[IHuai.
Tiirkeille DOS 5.0 ja Windows
3.0 -aiheille uhrataan kokonaista
kolme sivua. DOS- -Oppaan vli
HOO sivasta ]mnht on aakkosel-
lista kiiskvluetteloa. jonka selaa-
mista hankaloittaa Ii]||t i taitto ja
joka paikassa esiintyvii nume-
rointi.

DOS-opas olisi voinut olla Se
Suuri Suomalainen Tietokone-
kirja, mutta ndilli nikymin

saamme luvan odottaa seuraavaa
rohkeaa yrittiijii.

DOS-opas
{&.pam:u}

Esko Valtanen
828 s., sid.
Teknolit Oy 1991
Hinta 270 mk

MIKRONKAYTTAJAN
TIETOLIKENNEKIRJA

PEKKA HONKANEN
ikronkiivttijin  tie-
toliikennekirja  si-
siiltiii tietoa erilai-
sista televerkkopal-
veluista, tietoliitken-
teen lrl‘ln'itun[{n_s_rfiuﬁlal, mikron
ii{*in}]iikt'nr]rku}'istii. modee-
meista, tietoliikenneo hjelmista
sekii vikojen Ji l|]|li imisestii.
Vasta-a ]\.l].lT] kannalta LI[‘Jd Vi
paikoitellen vaikuttaa hieman
raskaalta. Esimerkiksi OSI1-mal-
lin rakenteen tunteminen on
useimmille modeeminkiivttijille
tarpeetonta. Erilaiset vhenteet
ja Lmth et kiydiin lipi selitti-
miitti  use 1|||-.:L.m mitki asiat
ovat oleellisia ja mitkii voi huo-
letta jittdd vithemmiille huo-
miolle. Aivan riihikuivaa teksti ei
kuitenkaan ole, pieni l}]l!\lth ly
siellid tiilli pitii L;Luzm hereilli
lnppnmi‘rui]lt saakka.
Parhaimmillaan Uusitupa on
ridistessiiin vleisestii tietoverk-
Ln—{ sundesta rautatasolle _'|.'1 siel-
li edelleen kiiytinnin on-
gelmiin. PC-koneiden sar-
japorttiongelmat, kaapelit
ja erilaisten vikojen paikal-
listaminen ovat ehki kirjan
parasta antia. jupn pitem-
miille PILHM}‘[‘ modeemisti
saattaa saada uhuatr('ﬁiin}'k-
siii huomatessaan modee-
missaan olevan joukon eri-
laisia t{'ﬁtit¢1i1||iiit{1_i;1. joita
hiin ei syysti tai toisesta
ole tullut koskaan kokeil-
leeksi. Annetuilla tiedoilla
saattaa h}\'iukin safstia
Inln]tﬂkii}'lmin hinnan.
Myiis PC:n korttimodee-
min hankintaa suunnittele-
va aloittelija voi sistyi
monelta harmilta luettu-
aan timin kirjan ennen
modeemikau }]réum me-
noa. Amigaa ll:irjat ei tunne

CCITT:n tuorein modeemi-
suositus, V.32bis, ole vielid ehti-
nyt mukaan. Pintaraapaisun ta-
solle jiii myos tiedonsiirron tur-
vallisuutta  kiisittelevii  luku.
Useat aiheet kiisitelliin melko
lvhvesti, ja esimerkiksi erilaisista
HI]II’EJ]‘.IT'HI'U;(IJ”H“ on turha yrit-
tid etsid yksityiskohtaisia “ku-
vauksia.

Kokonaisuutena Mikronkiiyt-
tijiin  tietolitkennekirja tarjoaa
runsaasti tietoa Illl]UI]Ii—" pv rkivil-
le. in]n[h\n modeemin kanssa
esiintyviii ongelmatilanteita kiisi-
telliiiin kiitettiviin |¢u1 asti, joten
kirjaa voi suosite lla jopa nuLm—
tukihenkiltiden thI{lIltdll‘mtd"U
Monien muiden aiheiden esitys-
tapa riittii ]{v'-.lmvrtnl».tnftlii;i[lv
mutta 5:-1t{ mmiille ehtinyt tai
m(}clu1n|m1mh5: aikova kaipaisi
Syvi l]]m-mp id teosta. ’leltt‘i Jd.]
le kirja antaa hyviin kiisityksen
siitii, mistii modeemiliikenteessi
on L‘}h}m}a. '

MIKRONKAYTTAJAN
TIETOLIIKENNEKIRJA

edes nimeltid, mutta suurin
osa tiedoista on sellaise- Mlkmnkuyﬂa an
naan ]untln]xt fl}mﬂtl niin l
Amigan kuin muidenkin fle'l.o'"ker“'."e'klrltI
Ier:m n omistajille. Seppo Uusitupa

Vaikka ]—.11'] in toinen, uu- 230 s., sid.
dlhh ttu painos on kirjoi- | Yritysmikrot kustannus Oy
tettu  vuonna 1991, ei Hinta 250 mk
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Innousu lurkuun on aloitettu!

UUSI myymalamme Maariankatu 3:ssa on AVATTU!
Laadukkaat ja nopeat 386 ja 486 koneet made in Finland by Komentokeskus OY

386/40 MHz 64k Cache
386/40 MHz 256k Cache
486/33 MHz 256k Cache 10400,-

7600,-
7950,-

Ennakkomaksulla

6950,-
7400,-
9750,-

486/50 MHz 256k Cache 12800,- 11500,-

386 koneissa 1MB muistia ja 486 koneissa 4 MB, kaikissa koneissa SVGA
varinaytto ja 1MB SVGA naytonohjain, 80MB kovalevy, poytakotelo, 3,5"/1,44Mb
levyasema, DR DOS 6.0 ja takuu 24 kuukautta. Ennakkomaksulla 30-40 pv. toim.aika

KYSY myos muita kokoonpanoja!

AMIGA 500

+ TV-MODULAATTORI + MAHTAVA
PELI-JA HYOTYOHJELMAPAKETTI

VAIN 2595,-

AMIGA 500 + STEREO/VARI
MONITORI JA PELI/HYOTY-

PAKETTI  VAIN 4195,-
AMIGA 500 PLUS + TV MOD+

PELI/HYOTY PAKETTI
512 kb lisamuisti made

in USA 195,-
PC-LISALAITTEET

SOUNDBLASTER-aanikortti  850,-
SOUNDBLASTER PRO 1495,-
AT-nappaimistd 102 275,-
Muistipiirit SIMM/SIPP 70ns  230,-

N&ytdnohjaink. SVGA Trident 1MB

(1024x768) 495,-
Fax Modeemi Send Receive 650,-
Korttimodeemi 395,-

Myos muut modeemi mallit. KYSY!!!!

3095,-

DISKETTIKOTELOT:
3,5" 40 KPL 39,-
80 KPL 49,-
120 KPL 65,-
POSs0150 KPL165,-
5,25" 50 KPL 39,-
100 KPL 49,-
veoerrivi180 KPL 95,

AtariLynx - 645,
Gameboy 395,-
Game Gear 795,-
Gamate + Tetris 295,-

Super Famicom +
Super Mario 4

1250,-

Sega Megadrive +
Super Monaco GP

850,-

KOMENTOKESKUS OY

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myos faxilla 981-371011
MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25, TURKU: MAARIANKATU 3

Disketit:
3,5"DD 10kpl 30,-
3,5"DD100okpl 250,-
3,5"HD 10kpl 50,-
3,5"HD 100kp! 450,-
5,25"DD 10kpl 20,-
5,25"HD 10kpl 40,-

Tarjous Printterit:

Canon BJ-10EX 1995.-

Mannesmann 81 1090.-

Kesan aikana printterin ostajalle
Printteriteline + Kaapeli + paperi
kaupan paalle

OPTINEN HAIKAISYSUOJA
POISTAA SEKA SATEILYN,
ETTA HAIKAISYN.

VAIN 495,-

Tilaa ilmainen
postimyyntiluettelo!

KAIKKI HINNAT SISALTAVAT LVV. PIDATAMME OIKEUDET MUUTOKSIIN ITSELLAMME!

€z

AMIGA pelit:

20000 LEAQUES UNDER THE 155.00

30 CONSTRUCTION KIT 340,00
aD POOL 115.00
40 SPORT BOXING 178.00
40 SPORTS DRIVING 195.00
5TH GEAR AUTOPELI B5.00
ADDAMS FAMILY 185.00
ADVANCED SKI SIMULATOR §5.00
AIRBALL 118.00
AIRBOURNE RANGER 599.00
ALIEM BREED 185.00
ALTERED BEAST 75,00
AMOS 385.00
AMOS 3D 275.00
AMOS COMPILER 210.00
ANMOCS CREATOR 400,00
ADQUAVENTURA 195.00
ATOMIX 129,00
AUSTERLITZ 115,00
BACK TO FUTURE Il 75,00
BACK TO THE FUTURE Il 185.00
BAD COMPANY 29.00
BAMNE OF COSMIC FORCE  275.00
BARBARIAN I T5.00
BARBARIAN II/PSYGNOSIS 18500

BARBARIAN LLTIMATE WARR 55.00

BATMAN 75.00
BATMAN THE MOVIE 75.00
BATTLE COMMAND 195.00
BATTLE ISLE 229.00
BATTLE VALLEY 43.00
BATTLECHESS 99.00
BETTER DEAD THAMN ALIEN 118.00
BEVERLY HILLS COP B5.00
BIG AUN 185.00
BIO CHALLENGE 1489.00
BIONIC COMMANDOS 75.00
BIRDS OF PREY 255.00
BLACK CRYPT 185.00
BLACK.JACK ACADEMY 149.00
BLASTERQIDS B5.00
BLUE MAX 229.00
BMX SIMULATOR 55.00
BONANZA BROS 185.00
BRAINSTORM 149.00
BSS JANE SEYMOR 100.00
BUBBLE BOBBLE 75.00
BUCK ROGERS 229.00
CADAVER 215.00
CADAVER PAYOFF 115.00
CALIFORMIA GAMES 75.00

CAFONE 195.00
CAPTAIN FIZZ 119.00
CAPTIVE 148.00
CARDINAL OF KREMLIN 185.00
CASTLE MASTER 148.00
CASTLE OF DR BRAIN 245.00
CASTLES 220,00
CELTIC LEGENDS 229.00
CENTURION B85.00
CHALLENGER 85.00
CHAMPIONS OF RAJ 49,00
CHAMPIONSHIP GOLF 55.00
CHAMPIONSHIP RUN 149.00
CHARIOTS OF WHRAT 149,00

CHUCK YEAGARS AIR B5.00
CISCO HEAT 210,00
CIVILIZATION 245.00
CLOUD KINGDOMS 85.00
CODEMNAME ICEMAN 1MB 185.00
COLONELS BEQUEST 185.00
COLOMNY 175.00
CONFLICT MIDOLE EAST 229.00
CONQUEROR 75.00
CONQUEST OF CAMELOT 14900
CRACKDOWN 115.00
CRAPS ACADEMY 95.00
CRAZY CARS 75.00
CRATY CARS 2 185.00
CRIME DOES NOT PAY 148.00
CRUISE FOR CORPS 228,00
CRYSTALS OF ARBOREA 148.00
CURSE OF AZ BONDS 1MB  195.00
CURSE OF AA 149,00
CYBERBALL 100.00
CYBERCON 3 148.00
CYCLES MOOTTORIPYORAILY 95.00
D-GENERATION 195.00
DALEY THOMPSON OLCHALL 75.00
DARIUS + 128,00
DARK CASTLE 149,00
DAYS OF THUNDER B5.00
DEADLINE 75.00
DEATH BRINGER 215.00

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 215.00

DEATH TRAP 149.00
DEFCOM S 129,00
DEFENDERS OF THE EARTH 100.00
CEUTEROS 229,00
DICK TRACY 185.00
DIE HARD I 185,00
DISCOVERY 229.00
DISTANT ARMIES 149.00
DOMINATION 115.00
DOMINATOR 100.00
DOUBLE DRAGOM 1 185.00
DRAGOMN SPIRIT B5.00
DRAGOMN STRIKE 215.00
DRAGOMNS OF FLAME 185.00
DRILLER B85 .00

DRLUAD N 459.00
DUCK TALES 185.00
DUNE 226.00
DYMNASTY WARS B85.00
E-MOTION 85.00
EAGLES RIDER 149.00

ELVIRA MISTRESS OF DARK 225.00

EMPEROR OF THE MINES B5.00
EFIC 229.00
ESWAT 149.00
EXCALIBUR 48.00
EYE OF HORUS 125.00
EYE OF THE BEHOULDER  229.00

EYE OF THE BEHOULDER Il
F-15 STRIKE EAGLE ||

F-19 STEALTH FIGHTER 185.00
FALCON F-18 229.00
FANTASY WORALD DIZZY B5.00
FERRARI FORMLILA 1 115,00
FIGHTER MISSION 29.00
FIGHTING SOCCER T5.00
FINAL ASSALILT 75.00

FIMAL FIGHT 179.00
FIRE & ICE 185.00
FLIGHT OF THE INTR.1MB 185.00
FLOOR 13 229.00
FORGOTTEN WORLDS 145.00
FREEDOM 100.00
FREMETIC 149,00
FROST BYTE 49,00
FULL CONTACT 85,00
FUSION B5.00
FUZZ BALL 229.00
G-LOC 185.00
GALACTIC INVASION 75,00
GALAXY FORCE 118.00
GARRISON 149,00
GATEWAY TO SAVAGE FRONTZ29.00
GALUNTLET Il 75.00
GAUNTLET Il 195,00
GAZZA'S BUPER SOCCER 75.00
GEMINI WINGS 100.00
GHOST BATTLE 129.00
GHOSTBUSTERS I 75.00
GHOULS'N GHOST 149.00
GIN & GRIBBAGE KING B5.00

GOLD AUSH (SIERRA) 149,00
GOLDEM PATH 49.00
GOLDRUNNER 100.00
GOTHIK 5500
GRAVITY 85.00
GREMLINS 2 149.00
GRID START AUTOPEL 45,00

GRID IRON AMER.FOOTE 100.00
GUNSHIP 229.00
HALLS OF MONTEZUMA 1489.00
HAMMERFIST 149.00
HARD DRIVIN B5.00
HARLEQUIN 185.00
HARPOOMN BATTLESET 2 135.00
HARPOOM W 1.2.1 215.00
HEARTH OF CHINA 249.00
HEAVY METAL 149.00
HEIMDALL TMB 245.00
HELLBENT B5.00
HERD QUEST 215.00
HERQ QUEST EXPANSIONS 115.00
HEROES OF THE LANCE 95.00
HILL STREET BLUES 215.00
HOOK 185.00
HOUNDS OF SHADOW 85.00
HUDSOMN HAWK 155.00

HYDRA 185.00
HYPERDOME 155.00
IMMORTAL 185.00
IMPACT BREAKDUT 49,00
IMPERILIM B5.00
INCREDIBLE SHRINKING SP  49.00
INDIAMA JOMES LAST CRUS  75.00
INSANITY FIGHT 49,00
INTACT 149.00
INTERNAT. KARATE + 75.00
INTERMNATIONAL SOCCER 100.00
ITALIA 15980 55.00
IVANHOE 149,00
JACK MICKLALS CLIP ART 99.00
JAGUAR XJ 220 185.00
JET FLIGHT SIMULATOR 100.00
JIMMY WWHIRLSNOOKER 229.00
JINKS 115.00

JOHN MADDEN FODOTBALL  195.00
JOURKNEY TO CENTRE OF EA B85.00
KARTING GRAND FPRIX 29.00

KENNY DALGLISH SOCC MAT 55.00
KEYSTON MARAMON 148.00
KICK OFF 2 185.00
KID GLOVES I 195.00
KINGS BOUNTY 195.00
KINGS QUEST V 275.00
KNIGHTS OF THE SKY 215.00
KOK. 18 BIT HIT MACHINE 215.00
KOK.AIR LAND SEA 2459.00

KOK.ALL TIME FAVOURITES 215.00
KO AWARD WINNERS 229.00
KOK.BRAINBLASTER 100.00
KOK.CHART ATTACK 245.00
KOK_FALCON CLASSIC 275.00
KOR FINALE 170.00
KOK_GIANTS OMN AMIGA 215.00
KOK.GOLD RUSH COLL 185,00
KO HIT DISK VOL. 1 100.00
KON HOLLYVOOD COLL. 229.00

KO, MAX 255.00
KOK. PFREMIER COLLECTION1 185.00
KOK.PREMIER COLLECTIONZ 185,00
KOK.PROSPORTS CHALL. 249.00
KOK. RAINBOW COLLECTION 185.00
KOK.SCHOOL PACK 295.00
KOK.SPECIAL ACTION 185.00
KOK.SPOATS COLLECTION 185.00
KOK STARTER KIT 295 00
KOK.STORY SO FAR VOL 1 95.00
KOK.STORY SO FARVOL 3 95.00
KOK. SUPER HERDES 229.00
KOK.TEST DRIVE || COMP 195,00
KOK. TRIAD VOL 2 149.00
KRISTAL 155.00
KULT 149.00
KWASIMODO 45.00
LAST DUEL 149.00
LAST MIMNJA 2 T75.00
LAST MiMJA NI 185.00
LEGEMND 229.00
LEISURE S.LARAY I/ 1MB 295.00
LEISURE SUIT LIN 1MB 275.00
LEISURE SUIT LARRY 195.00
LEISURE SUIT LARRY V 255.00
LEMMINGS 159.00
LEMMINGS OH NO MORE 189.00
LIGHT CORAIDOR 149.00
LINKS GOLF 249,00
LOCOMOTION 39,00
LOMBARD RAC RALLY 75.00
LOOM 215.00
LOTUS ESPRIT Il 185.00
LURE OF TEMPRESS 229,00
M1 TANK PLATOON 229.00
MAGIC FLY 1489.00
MAJOR MOTION AUTOPELI  100.00
MAMAGER Z29.00
MAMHATTAMN DEALERS 95.00
MAMHUNTER NEW YORK 195.00

MAMNIAX 75.00
MASTER BLASTER 185.00
MEAN STREETS 85.00
MEGAFORTRESS 229.00
MEGALOMANIA 229.00
MEGALOMANIA+ 1ST SAMURAZ49.00
MEGATRAVELLER 229.00
MEGATWINS 195.00
MERCEMARY 100.00
M AMI CHASE 29.00
MICROPROSE GOLF 248.00
MICROPROSE GR.PRIX 1MB 249.00
MIDWINTER || 1MB 2485.00
MIG 29 SOVIET FIGHTER 75.00
MIGHT & MAGIC il 248,00
MIGHT AND MAGIC 2 195.00
MIZHTY BOMBIACK 75.00
MINDBENDER 120.00
MINDFIGHTER 100.00
MINDROLL (QUEDEX USA) 100.00
MOTORBIKE MADNESS 75.00
MOUSETRAP 45,00
MR DO | RUN RUN 85.00
MR HELI 49,00
MYSTERY OF MUMMY 145,00
MYSTICAL 100.00
MYTH 185.00
NARC 145.00
NEVER MIND 100.00
NEW YORK WARRIORS 119.00
NEW ZEALAND STORY 75.00
NIGHTBREED ACTION 85.00
NIGHTBREED MOVIE o500
MIGHTSHIFT 145,00
MNITRO BOOST CHALLENGE  55.00
NORTH & SOUTH 89.00
OBITUS + T-PAITA 195.00
OFF SHORE WARRIOR 149.00
DGRE 149.00
ON THE ROAD 170.00
OPERATION HARRIER 145.00
OPERATION THUNDERBOLT 75.00
OPERATION WOLF 75.00
ORIENTAL GAMES 119.00
ORK 148.00
OTHELLD B85.00
OUTRUM 75.00
OUTRUN EUROPE 195.00
COIOMN AN 75.00
P.BEARDSLEY INT.FOOTBAL 75.00
PACMAMNI A 65,00
PANDORA 75.00
PANZER BATTLES 195.00
PAPERBOY 2 1895.00
PGA TOUR GOLF 195.00
PHALAMNX 1| 75.00
PHANTASM 49.00
PHOBIA 43,00
PICKN PILE 100.00
PIONEER PLAGUE 43,00
PIRATES 195.00
POUCE QUEST 245.00
POLICE QUEST 2 265.00
POLICE QUEST Il 249.00
POOL OF RADIANCE (1MB) 245.00
POOLS OF DARKMNESS 229.00
POPULOUS 85.00
POPULOUS I 249.00
POSTMAN PAT 85.00
POWERDRIFT AUTOPELI B5.00
POWERMONGER 215.00
PREDATOR 75.00

PRINCE 100.00
PRISON T5.00
PRO BOXING 75.00
PRO POWERBOAT SIMULATORSS.00
PRD TENNIS 55.00
PROSPECTOR 49.00
PUSH OVER 185.00
PUZIMIC 148.00
QUARTZ 119.00
QUEST FOR GLORY Il 275.00
RACE DRIVIN 223.00
RAFFLES 459,00
RAIDER 119.00
RAILROAD TYCOON 229.00
FLAMN X 100.00
REALMS 195.00
RED BARON 243 00
RESOLUTION 101 B5.00
RETURN TO GENESIS 43.00
RICK DAMNGEROUS 2 14900
RISE OF THE DRAGON 249.00
RISKY WOODS 195.00
ROAD BLASTERS 85.00
ROADWARS BS.00
ROBIN HOOD 170.00
ROBOCOP I 179.00
ROBOZONE 185_00
ROGUE TROOPER 149.00
ROLLER COASTER RUMBLER 149.00

ROLLING RONNY 148.00

RUFF & REDDY T5.00
SARAKON 129.00
SAVAGE 148.00
SCRAMBLE SPIRITS 49.00
SCREAMING WINGS 48.00
S0 48.00
SECOND FRONT 228.00
SECRET OF MONKEY ISL Il 275.00

SECRET OF MONKEY ISLAND 175.00

TURBOD DUTRUMN 85.00
TURTLES COIN-UP 185.00
TUSKER 149.00
TV SPORTS FOOTBALL 115.00
TYPHOON OF STEEL 229.00
ULTIMA V 00
ULTIMA VI 229.00
ULTIMATE RIDE 149.00
UN SQUADRON 149,00
UTOPIA 229.00
UTOPIA THE NEW WORLDS  120.00
VAXINE 155.00
VICTORY ROAD 149.00
VIDEO KID 185.00
VIGILANTE 95.00
VINDICATORS TANKKIPEL!  75.00
VIXEN T5.00
WARLOCK THE AVENGER  149.00
WAYMNE GRETZKY Il 195.00
WEIRD DREAMS 149,00
WELLTRIS 175.00
WICKED 119.00
WILLOW 1489.00
WILLY BEAMISH 2558 00
WINGS OF DEATH 149.00
WINTER CHALLENGE 85.00
WINTER OLYMPIADS 88 75.00
WOLFCHILD 179.00
WOLFPACK (1 MB) 195.00

WORLD CHAMP.SHIP SOCCER155.00
WORALD CLASS LEADERBOARDTS.00

WORLD SOCCER 75.00
WRECKERS 118.00
WWF WRESTLING 185.00
XENOMN 75.00
YOG & GREED MONSTER 75.00
YOGS ESCAPE B5.00
LAK MCHKRACKEN 185.00
IYNAPS 100.00

SECRET OF SILVER BLADES 22900 TAsSA 0oli vain osa

SHADOW OF THE BEAST T5.00

SHADOW OF THE BEAST2  75.00 iets

SHADOW SORCERER 229.00 mﬂmlsntammﬁ
SHADOWLANDS 226.00

SHUFFLEPACK CAFE 119.00 peleista. Meilta
SIDE ARMS 49.00

SILENT SERVICE Il
SILICON DREAMS

265.00

saat pelit ja laitteet:
oo 8 Bit Nintendoon

SILK WORM 100.00

SIM ANT 248,00 ;

SIM CITY 186.00 16 Bit Nintendoon
SIM CITY & POPULDUS 185.00

SIMPSONS 179.00 Gamabnyhln
SIMULCRA 155,00

Skl OR DIE 99.00 L?nx“ n

SKY CHASE 100.00 i

s 100 Megadriveen

SLAYGON 100.00

SLEEPING GODS LIE 100.00 Saga Masteriin
SORCERY PLUS 115.00

A Gini 11s% Game Geariin

SPACE HARRIER Il 49.00 H -

SPACE QUEST 1 801 265.00 Atari St:n

SPACE QUEST 2 229.00 H

SPACE QUEST 3 1MB 243900 Am lgaan

SPACE QUEST IV 249.00 :

SPECIAL FORCES 1MB 289 .00 IBM PC'RU"EI"E
SPEEDBALL |l 149.00

ok e Commodore 64:n
SPY WHO LOVED ME 85.00 H

o BAkaGH oo yms. ja tietenkin
STARBLADE 145.00 H =
AR o tunnetuilla edul
STABWAYS 100000 Jiesi H '
STER o lisilla hinnoilla!
STEVE DAVIS 45.00

STORM ACROSS EUROPE  229.00

STRANGE NEW WORLD 100.00

STRIKE FORCE HARRIER B5.00 0 t

STRIKEFLEET 195,00 s a m m e!
STRYX 100.00 "
STUN RUNNER 125,00 mwmme ]a
STUNT CAR RACER 115.00

SUPER HANG ON 55.00 =

SUPERSK =0 V@aindamme
SUPREMALCY 229.00

SUSPICIOUS CARGOD 195,00 (1] - A
SWORDS OF TWILIGHT 75.00 kaytetty a
T-BIRD 49.00

TANGLEWOOD 75.00  us

TEAM YANKEE 185.00 pEIEIa

TEAM YANKEE II 25900

TEENAGE MUTANT HERO TUR105.00 u L
TERMINATOR i 149.00 kalkk"n
TERRCRPODS 145.00

TEST DRIVE 129.00 an_ B
TETRA GUEST = Konsoleihin.
THEIR FINEST HOUR 175.00

THUNDERBIRDS 75.00 L 1

hbapsisdogpons Mg Kaikille 8-bit Nintendon
THUNDERSTRIKE wooo pelien ostajille teemme
TIME 75.00 -

TIME BANDIT 45.00 muutostyon
TIMESCANNER FLIPPERI 49.00 2 = a5
ocigoimssioty By veloituksetta, _|ntFa voit
TORVAK THE WARRIOR 149.00 pelata kaikkia
TOTAL RECALL 14%.00 & —
TOURNAMENT GOLF 100,00 maailman peleja
TOWER OF BABEL 115.00 H

e b samalla laitteella.
TRACKER 119.00

TRANSPUTOR 100,00
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M5-D0S 5.0 1""‘ :

Tietotekniikan ergonoma
Kattawva kdskyhakemisio
M5 00S Shell

PC:n mistinbadlinta

Laaja sanasto ja hakemisto

g ERTELT R

" PIKAOPAS-sarjan kirjat
niin vasta-alkajille kuin tietokoneisiin enemman perehtyneillekin!

_

Pikaopas perehdyttada nopeasti ja kdytannon-  Works 2 -
laheisesti DOS 5.0 -ohjelmaan. Kun kayttdjar-
jestelmdn tuntee hyvin, on muiden ohjelmien
kaytto '... "H:il"'-'J.r'npq-s h|r|d 1 av ulli _,pl "".di

vainnollisten
jeiden avulla kayta
jan sisdltba mm: .,hwnnu |:|er|

¥ uuTUUS!

kirjanpito, t‘IIILJ|-.'III1Hﬂ i -'
rakentaminen |a Lmuul-
II:L‘.uI'-]"FE'H!['i.

minen ja Li;-n:r_l_mter* opti-
maointi.

132 sivua,
A5-koko, 125 mk. A5-koko, 125 mk.

-EEIEEE_

Kirjan avulla hyddynnat WordPerfect 5.1 -  Entista
Gi rersion kaikkia toimintoja. On-

VISUAL BASIC

Visual Basic on windows -so-
vellusten tekemiseen tarkoi-
tettu ohjeimointikieli. Op-
paassa kasitellddn alkuval-
mistelut, kdyddan Idpi valikot
ja editorit, neuvotaan pelioh- |a
jelmien kehittamisessd ja oh- jat seka
jelmoinnissa, selvitetddn pe- niihin | angel- |
lien toiminta ja viimeistele- min ja annetaan toi
minen ja kdsitellddn tiedos- mintaohjeita.  Lisdksi
tonvalinta. Lisdksi kirjassa on
valikoiden yleiskuvaus, ascii-
ja ansi-taulukot sekd laaja
hakusanasto.

mmus-musmu

na|:||:|a|r| r‘mmlmelh .
valmistelut asennuksin sti kuvailtuina

etoa, ohjelma-

wwmwmmn

5.1

nasto |nh {

127 sivua,
A5-koko, 125 mk.

hakusar Lht ).

151 sivua,
A5-koke, 125 mk.

TILAA HETI kuponkisivun kortilla tai puhelimitse 90-120 671

| AAYTANNONLAREISET OPPAAT
MIKRON KAYTTAJALLE!

‘JmﬂmmumuﬂWMMA

18 mk/dhetys riippumatta
siitd, montako tuotetta
Iahetyksessd on!

JARMO OSTERMAN

Amerikkalainen bittinikka-

ri Jan Coyle kuittasi Se-
galta sievoisen 43 miljoo-
nan taalan erin 215 mil-
joonaa markkaa) shekin.
Oikeus paatti, etta Sega
an rlkkc}nuf PE.*IIL(GHSQ'EIS
saan miehen patenttia vi-
deokuvan muokkaukses-
ta. Syyttémyytadn vakuut-
televa Sega jatti valiin jot-
kokarajat ilmoittaen nii-
den vain vahingoittavan
yhtion imagoa Amerikas-
sa. Jenkit saavat jo nap-
pyldita japanilaisista ja
nahistelu lakisalissa 1en|f.-
kitiedemiesta vastaan ei
nostaisi yhtién pisteitda.
Coyle niisti rahaa samal-
la syytteella muutama
vuosi sitten myos Atarilta
ja Nintendolta.

Ace on paattanyt maalli-
sen meﬁuksensu - R.I.P.
lehden perinto ja toimitta-
at luovutettiin The One -
lehdelle, joka kasittelee
Amigao- pE|E|1:| Vanha The
One for ST Games sulau-
tettiin ST Action -lehteen
Lo Amigaa, Peeceeta se-
a ST:ta aiemmin kasitel-
lyt Zero on oftanut nyttem-
min mukaan myés konso-
lit. Huokealla hinnallaan
nollalehti pyrkii haukkaa-
maan osan CVG:n luki-
joista ja tuplaamaan le-
vikkinsa.

Amerikkalainen simulaat-
toripelitalo Maxis levitti

' -
b.
N \}

MIKROBITTI 8/92

pelejaan ensin ranskalai-
sen Infogmmesm kautta
(Sim City) ja sittemmin
britti-Oceanin kautta (Sim
Earth, Sim Ant). Jatkossa
Eurcoppa saa Maxis-pe-
linsaé Mindscapen kautta.

Maxis tahtaa Sim Far-
min ensi vuoden alkuun.
Toinen vusi tulokas, Sim
Life kertoo evoluution tari-
nan. Pelissa asetutaan
hullun tiedemiehen hou-
suihin ja ryhdytGan sor-
meilemaan geeneja. Ensi
vuodelle on myés lupailtu
Sim City -jatkoa, nimelta
Sim City %OOO.

Ex-Lucasfilm Gamesin, ny-
kyisen LucasArts Gamesin
Star Wars -henkisessa X-
Wing- TOImIHTUPEfISSG tais-
telloan avaruudessa kapi-
nallisliitoutuman kera i F
kean Darth Vaderin keiso-
rillisia voimia vastaan.
Designereina Ed Kilham
E:: Lawrence Holland.

dastakaa kesatienestin-
ne jouluksi!

Viittamieselokuva pyorii
kinoissa, ja japanilaistalo
Konami kaappasi Bat-
man-kakkosen pelioikeu-
det. Amigao- ja ST-peli on
tahdatty marraskuulle ja
PC-peli uudeksi vuode‘(si
Puikoissa on Rage
Software. Vuodenvaih-

teeksi Konami lupaa tar
jota myos Elite-kakkosen
50.

Mainion Dark Seed -pelin
tehnyt, amerikkalainen
Cyberdreams tuo Miro-

Syyskuu

Apocalypse
ATA.C

B-17 Flying Fortress
CD|umbU5

Gadget Twins
Harrier Assault
Kyrandia

Leather Goddesess
of Phobos li

Lotus the Final Chall.
Mickey's ABCs

Virgin
MicroProse PC
MicroProse
Domark
Mirage PC
Domark
Virgin

gen kautta ensi vuoden

alussa Cyber Race -pelin.
uturisti |osimu
Futuristisessa ajosimulaat

torissa rattien takaa loyt r
vat galoksin parhaat ralli-

kuskit,

Loka-marraskuun hedel-
mida tulee olemaan Empi-
ren Cyber Space, jossa

Amiga, ST

Amiga, ST
PC, Mac, Ami, ST

PC, Amiga, ST
Amiga, ST

Activision PC
Gremlin
Disney

Amiga, ST
Amiga, ST

Pool

Roller Coaster

Rome
Rockies
Stunt Island

Lokakuu

Daughter of the Serp.

Domination

Virgin
Disney
Millennium
Virgin
Disney

Millennium
Gremlin

Amiga, ST
PC

PC, Amiga
Amiga, ST
PC, Amiga

PC, Amiga
Amiga, ST

Nigel Mansell's

World Championship Gremlin
Virgin
Ocean
Turtles Elite
Video Boxing Champ. Gremlin

Reach for the Skies
Sleepwalker

PC, Ami, ST Cé4
PC, Amiga, ST
Amiga, ST

C-64

Amiga, ST

Vikings Field of Cong. Krisalis PC

X-Wing

LucasArts PC

Pelitulevaisuus nayttaa tallaiselta - ainakin teoriassa.

kohelletaan vuoden 2090
San Franciscossa. Mego-
yhtion madrdillessa ko-
duilla vallitsee sotatila.

Leisure Suit Larryn isa, Al
Lowe on padttanyt hylly!
taa Larryn vahaksi aikaa.
Huhujen mukaan mies ky-
haa hu|vc:h:mlt:: Iannetari-
naa a' la Blazing Sadd-
les. Uudistetun Larry-ykko-
sen loatikossa I6ytyva Pa-
lamino Ranchin esite an-
taa kuulemma osviittaa tu-
levasta pelista.

Electronic Arfsille tuotto-
van Millenniumin pelitar
jontaa edustavat Pond
turskan urhe||upe|| Aqua-
batic Games ja Robocod
3 - Splash Gordon.

Ohjelmavalmistajien
Golden Joystick -palkin
non parhaana ohjelmoijo-
na saanut Archer Mclean
on kaikkien yllatykseksi
ryhtynyt tekeméan 16-bit-
tista jatkoa ensimmaisel-
leen, klassiselle C-64 -
shoot-em-upille Dropzo-
nelle.

Activisionin Leather
Goddesses of Phobos I
tuo syyskuussa helpotusta
tivkkaan nahkaan sonnus-
tautuneista typykoista kiin-
nostuneille ({Jpelnuiille_

Ja elokuun !oppupuoleliu
onkin sitten syyta hankkia
tiketit Alien Hr elokuvaan.
Acclaimille pelin tehnyt
Probe Software tuo Alien-
pelin markkinoille Acclai
min kautta syystalvella.
Team 17 tarjoaa Alien
Breed 2:n pelagijille ensi
VLIDCIEFI UlUSED

Gremlin esittelee loppu-
vuodesta heittotahtia viu-
huvan Ninja Questin. Pe-
lisivuilla vipeltava otokka
on muuten Gremlinin Gn-
nannen ulottuvuuden nin-
jadtokka, nimelta Zool.

L )




onsumer Electronics

Show on ollut perin-

teisesti avoinna

vain jalleenmyyijille
a lehdistolle. Chicagon
Lr_rsi:mes:.uf olivat histo
rialliset, silla ensimmaista
kertaa myos yleiso padsi
aimistelemaan kuluttaja-
elektroniikkanayttelya

Kasvaneen tungoksen li-

saksi messujen avoimuus
johti m\(iﬂrs siihen, ettd en
fisen by sain bisneksenteon
vtﬁlm;j:ﬂin{:kal 1r_lrio||f_1 oli
nyt myos melkoisesti sir-
kl]f-hl]"d"ﬁ“’].

futtuun tapaan CES-mes
sujen konsoliosastoa hal
litsi nelicillaan Nintendo
ja sen parikymmenta peli-
valmistajaa. Nintendo on
myynyt tahan paivadn
mennessa yli 33 miljoo-
naa MESia, r1u|i('t rn'r|im)-
naa 5-MNESia jo k}frnmu
nen miljoonaa Gome Bo
yta. Sega on kuitenkin ku-
romassa voimakkaasti
etumatkaa.

Atari loisthi pom:ﬁ_luhﬂ
loan, se esitteli suurelta
}f|1'r.ur lta F_]ii|n;_;r1,‘_1u tuottei
taan blueskaupungin ho
tellissa. Outoa, silla Ata
rin lynx-kasipelin ja peli
tarjonnan ei tarvitse kal-
veto markkinoiden mui
den kasipelien rinnalla

Sega ehti ennen 16-bittis-
ten markkinoille jo se on
kayttanyt hyvin etsikkoai
kansa. Kahdessa vuodes
atl :‘_::IL!E_]':l l"lf .r'il'llll_"lll o On
kolminkertaistanut tyonte
kijamaaransa. Pahat kie
let vaittavat rottien jata-
van hukkuvan laiva kun

CES - Chicagon veriloyly

perinteisesti Nintendolle
tehneet pelitalot — karjes-
sa Acclaim - hyppasivat
Sega-leiriin.

Toistensa lisaksi konsoli
jatit joutuvat kilpailemaan
Amerikan heikoissa kanti
missa olevan talouden
kanssa. Nintendo tarjosi
messujen aattona Super
NESiaan 149 dollarilla
[noin 700 mnrkknn&. Laih-
tohinta oli neljgnneksen
kalliimpi eli 199%. Sega
vastasi kili{_:iHomu”U Me
gadriven hintalappuun lu-
vun 129% (noin 600
markkaa), lahtéhinta oli
1892%. Nintendo nokitti
jattamalla paketista yh-
den kasiohjaimen ja Su-
per Mario World -pelin ja
vot, kosmeettinen kr_ariuus
sai hinnan 99 taalaan (al
le 500 markkaan). Taiste-
lun arvellaan padathyvan
tasan tai hienoisesh jom:
mankumman hyvaksi,
Vanhat B-bittiset matolaa
tikkonsa Nintendo on jou-
tunut myymaan polkuhin
noilla

CD-ROM avaa pelaaijille
aivan vusia ulotuvuuksia,
voihan yhdelle CD-ROM
levylle tallentaa 500 ker
taa enemmdn kuin tavan-
omaiselle videopelimo-
duulille, Ensi vuodelle uu-
moillaan CD-ROM-sotaa.
Sega Mega CD on luvat
fu m-:nm.c.fn_ruliﬂ ja vuoden
loppuun mennessa pari
kymmenita Sega CD -peli-
nimiketta. Nintendon yh
dessa Philipsin kanssa ke-
hitama CD-ROM XA on
kaavailtu alkuvuodelle.
TurboGralx, Suny P|f|~l,,-
Station, Matsushita
(Technics/Panasonic) ja

Sonic the Hedgeh

-kakkosen luvataan olevan entista-

kin vauhdikkaampi. Apuna kaksihantainen kettu ja vas-
tustajana kennamainen tohtori Robotnik.
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Segan Menacer Me?‘udrimlle on tulivoimaa lisGava vu-
den ajan konsolisinko. Se kilpailee Nintendon Super
Scope 6 -olkatykin kanssa.

Megadrivelle tulossa:

Sega:

Acclaim:

Electronic Arts:

GameTek:

Razorsoft:
Sunsﬂf’r:
Virgin:

Batman Returns, Green Dog,

Home Alone, Sonic the Hedgehog 2,
Streets of Rage 2, Taz-Mania

Alien 3, Arch Rivals, Spiderman's
Arcade Revenge, Terminator 2

Black Crypt, Leander, Lord of the Rings
American Gladiators, Daemonsgate |,
Gadget Twins, The Humans

Stormlord I, Pigskin

Batman: Return of the Joker, Superman
Chuck Rock, Cyber Cop

Super-NESille tulossa:

Nintendo:

Acclaim:

Speed

Amer. Sammy:
Capcom:
GameTek:
Konami:

Tradewest:

Battle Clash, Mario Paint and Mouse,
Special Tee Shot, Super Mario Kart
Bart's Nightmare, Spiderman's Arcade
Revenge, Terminator 2, The Duel: Test
Drive Il, Universal Soldier, Warp

Battle Blaze, Might and Magic Il
Magic Sword, Street Fighter ||
Daemonsgate |, The Humans

Axelay, Batman Returns, Cybernator,
TMNT IV
Sony Imagesoft: Equinox, Hook

Super Battletoads

JVC tulevat olemaan kaik-

ki kisassa mukana.
NEC:n TurboGrafx esitteli

Lo messuilla TurboDuo-
yoridimallioan, jossa on
korttipaikan lisaksi pesa

CDevylle.

Multimedialle oli varatty
oma paviljonkinsa. Mes
suyleiso sai kuulla mita
multimedia on. Amerikka
lainen kuluttaja kun on
vielad kummissaan lyhen-
teeseen CD liitetyista kir-
jaimista ja siita mita yh-
distelma kulloinkin merkit
see. "lhmiset eivat vield
tieda mita eroa on ter-
meilla: CD-ROM, CD,
CDTV, Laser Disc tai Sony
Data Discman”, todisteli
newyorkilaisen Advanced
Strategies Corpin johtajo
Harry Fox.

Galoob Toys toi messuilla
julki 16-bittiselle Segc:”e
vuden Game Genien.
Vanhahan oli tarkoitettu
8-bittiselle Nintendolle.
Genie toimii kuin hormo-
nipiikki eli pelihahmo saa
lisavoimia ja muuta
ekstrahubaa.

Konsolipelibisneksessa ei
penneilla pelata. Sega of
American Tom Kalinske
maalailee tulevaisuutia:
"Pyrimme nyt ihmisten
olohuoneisiin. Kunhan

saamme kuiuﬂuiun repais-

tya pois videokasettiensa
parista ja vallattua televi-
sion konsolipelille, yllam
me helposti kahdeksan
miljardin dollarin Tﬂin
40 miljardia markkaa)
tuottoon vuosittain”.
Seuraavassa lista mie-
lenkiintoisimmista vutuuk
sista konsolien taistelupa-
rille: Super-NESille ja Ee-
a Megadrivelle. Eriten-
Ein kannattaa odotella
seuraavia nimikkeita Me-

gadrivelle: Sonic the Hed-

gehog 2, Taz-Maniaq,
treets of Rage 2. Super-
MNESin kovin uutuus lienee
Street Fighter Il.

MIKROBITTI &8/92

PLAN S

FROM

OUTER SPALE

Poliisikaksikko loytaa
paallikkénsa ammuttuna
toimiston lattialta. “Hanet
on ilmiselvasti murhattu”,
toinen virkkaa “ja yksi
asia on pdivanselva”.
"No mika2”, utelee tove-
ri. “Joku on tasta vastuus-
sa’, vastaa neropatti.
Mikali askeinen patka
nauratti, voi “maailman-
kaikeuden surkein eloku-
va" olla tutustumisen ar-
voinen. Jos ei, unohtakaa
koko juttu. Kyseista kultti-
arvoa pitGa Lﬂllussum
"elokuva” Plan @ from
Outer Space, kaistapai-
nen kertomus muukalais-
ten yhdeksannestd maan-
valloitusyrityksesta. Yh-
deksannesta siksi, etta
kahdeksan edellista suun-
nitelmaa menivat laskiksi.
Onneksi Gremlin on
unohtanut elokuvan "juc-
nen” ja vasdnnyt oman
nakemyksen aiheesta. Fil-
miyhtion pomo palkkaa
yleismies Jantusen, etsi-
maan Plan 9-elokuvan ka-
donneet filmirullat. Se mi-
ta niilla tekee, ei kuulu
asiaan — hommasta saa
rahaa ja se sopii hyvin
pelin juo-
neksi.
Jantunen
vaeltaa
ympari
maailmaa
hiiren voi-
malla, ai-
na Holly-
woodista
Kiinaan.
Siirtyminen
tapahtuu klikkaamalla
kursoria kuvan paallg,
suunnaten se haluttuun
kohteeseen. Adliomaista
kyllakin, jokaisesta pai-
kasta on vain yksi kuva,
rippumatta siitd, mista
paikalle saavutaan.
Pelissa tulee vastaan
hahmoja duunareista
pankkivirkailijoihin. Kuvat
vaikuttavat kohtalaisilta,
mutta hetken niita katsot-
tuaan alkaa huomata ha-
mardd yhdenndkaisyyta.
lotta Mooses! Ovat mo-
komat yksi ja sama
mies,/nainen, jolle on
vain puettu erilaiset vaat-

MIKROBITTI 8/92

AR

teet padlle. (Nehan ovat
Vampira ja Thor-Leif Jo-
hansen toim.huom.)

Pelissa ei tunnu olevan
juonta laisinkaan, eika lii-
on minkadnlaista vetovoi-
maa. Eri maisemissa har-
hailu ei joksa kiinnostaa
kolmea pelia kavempaa,
varsinkaan, kun gratiikka-
artisteina ovat nahtdvéasti
toimineet ala-asteen ky-
vaamataidonryhma. Ag-
nipuolesta ei kannata pu-
hua. Jos efekteja olikin,
ne hautautuivat arvosteli-
japaran kavhunkorinan
r::IE:.

Tarkoituksena on ilmei-
sesti ollut saada mukaan
B-laatuluokan tunnelma ja
siind on totta viekéon on-
nistuttul Pénton pohjalle
saa tehdd tilaa, jotta Plan
9 from Outer Space mah-
tuisi sinne kaikkine
ylisanoineen ja odotuksi-
neen. Markkinoijat voisi
haastaa oikeuteen peli-
maailman saastuttamises-
ta markkinoiden ylivoi-
maisesti huonoimmalla
pelilla pitkiin aikoihin.

Ossi Mantylahti

"".__‘
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Saatavissa:
PC, Amiga, ST
Testiversio:

PC 486/VGA/SB

Gremlin
495 mk

Gratiikka: 60
Aadnet: 60
Pelattavuus: 70
Vetovoima: 60

(
SMILEYS COYLY
Y£S  NO

Nyt se on loppu, SSk:n
AD&D-jatkumo. Potionit
kassiin ja kassi kaappiin,
kilvet poydiksi ja mieﬁql
auroiksi. Yksi jakso histo-
riassa on paattynyt.

Dark Queen ofprynn
on AD&D-ihmisille totaali-
nen kokemus. Paljon uut-
ta, kaunista, vudistuksia
jo jopa sisaltodkin. Pelao-
jaa ei riepotella kuten

reasures of the Savage
Frontierissa, mutta silti riit-
tamiin, paikasta ja taiste-
lusta toiseen. Vaikeusas-
tetta on nostettu ihan kun-
nolla.

Kenraali Laurana on
kutsunut pelaajan joukkoi-
neen neuvonpidolle Pa-
lanthasiin. Matkalla pe-
lagja kuulee pimeyden
kuningattaren puhuvan
ulnisiﬁeen: "Enéd emme
epdonnistu. Pistamme
kaikki peliin — Kun mina
johdan teitd niin onnis-
tumme varmasti”. laura-
na lahettad taman kuultu-
aan pelaajan kaupunkiin,
joka paljastuu tuhotuksi.

raconianit! Satamasta
loytyy laiva, jonka kap-
teeni, Daenor, pyytaa
sankarit mukaansa seu-
raamaan vihollislaivas-
toq.

Tiedossa on seikkailuja
ja vaikeimpia taisteluja
mitd kuunaan on AD&D-

eleissa nahty — myos
Ecrol-csirikko, jossa pelao-
jo paatyy merenpohjaan.

nneksi merihaltiat pelas-
tavat joukon ﬂjé’:lleenfvcr-
malta kuolemalta ja edes-
s on ensimmainen ve-
denalainen adventure.

ween of Krynn

S1R_ROLAND -5 135
JACK SCOUT -5 142
FLINT 2 93
PHIHILU FHEEMWILL, =~/ |
CHSHNDRA ~2 69

| BROTHER MILLIAM =7 98
. N 18, 17
~ 4 or 10 PM
 Hi
DO 90U _KI1SS HER? _
1\

Onhan néitd arcadepe-
leissa kokeiltu, mutta ettd
ADA&D:ssa.

TDQOK lahentelee Tay-
dellisyytta. Lahentelyn
vuoksi ei kuitenkaan tar-
vitse menna tuomioistui-
meen, silla Taydellisyys
on vapaamielinen. Kayt-
tajaliittymad on rukattu ja
hiirifanit saavat varmasti
tyydytysta. Onneksi ei lii-
kaa, silla nappdgimistla

elaaminen on edelleen-

in huimasti nopeampaa.
Taikavalikko on uudistet-

tu. Taiat ovat yhdessa laa-

tikossa, jota voi vierittad
hiirella palkista tai ndp-
paimilla ylés/alas ja vali-
ta haluamansa taian.
Nappard idea. Itse kui-
tenkin vierastin paavalik-
koa. Jostain syystd nap-
Er’dimillﬁ ei voinut vaihtaa
ahmoa, vaan oli pakko
nostaa toinen kasi nap-
paimisiolta hiirelle.

Uusia elukoita on kerty-
nyt roppakaupalla, muun
muassa kaikista kuudesta
Draconianista parannetut
painokset. Entisiakin vil-
jellaan riittavasti, jofen ta-
pettavaa riittad. Koke-
muksen keraamiseksi se
on tarkedd, mutta muual-
takin kokemusta saa. Esi-
merkiksi tulipallon vaista-
misestd tahi salakuunte-
lusta saa pisteita.

chsreﬁﬂwu lGytyy
Areakomennosta. Area-
moodissa likkkuessaan ei
vielakaan nde ovia tai
porttiholveja. Nahdak-
seen onko edessa puu,
seind vai ovi, on pakko
vaihtaa hetkeksi 3D:hen.

Arean kayton salliminen
on tivkkapipoista. Pelaaja
saattaa kypsahtda jo en-
simmdiseen laajoan luo-
lastoon, kun ei tiedd mis-
sd mennddn ja missd on
uloskaynti? Luolaston sei-
nat ovat turhan hamdaria
ja ovia on hankala erot-
taa.

The Dark Queen of
Krynn on kunniakas paa-
tos sarjalle. Toteutus, juo-
ni ja pelatiavuus ovat hy-
via ja ripaus huumoriakin
l6ytyy. Pelisysteemi on
hieno, etenkin AD&D:ta
ennestdan harrastaneille.
Melkeinpd parasta on pe-
lin inhimillinen koko, 4,2
Mt kovalevylla - vakaa
todiste, etta korkea laatu
ei valttamatta syd kymme-
nia megoja tilaa. Aloitteli-
joiden ensimmaiseksi
AD&D-peliksi en tata suo-
sittele.

Saatavissa:
PC, Amiga
Testiversio:

PC 386

S51/U.5. Gold

395 mk

Grafiikka:
Systeemi:
Toteutus:
Pelattavuus:
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valitsemalla siirrytaan tie-
tylle uralle pelissa. Alky

on kaikilla suurinpiirtein nalluksella. Ohjaustieto-

Frederik Pohlin neliosai-

FR7TE OF BTLANTIS

Hiirulaisen nakertaessa
kaikessa rauhassa juusto-
aan kuuluu hirvea pau-
kahdus. Katon halkea-
shtaa jotain
alas. Perassd |r-_-iiuu hattu,
joka laskeutuu tasmdlleen
ynneen miehen kas
ir_: hattu = he
oval aas!

Lucasartsin Indiana Jo-

dy etsii patsasta,
eli kertakaikki-
aan
ialke ¢salainen
verra vierailee Indyn luo
na il:_'l varg :'_1r[:ll::] i}i:]r.‘s[:'.l[:] n
suuntautuu pi tkin
merikkaa, Eu-
rooppaa ja muita mante-
reita — yha lahemmaksi
Atlantista.
Kuinkas muuten, Kol

A-Train

Vuosia kiintolevyllani loi-
koillut Simeity koki karun
lopun, kun sain A-Trainin
kasiini. Kyseessa on
SimCi‘ryn kaltainen pE|i,
mutta kaikki asiat, joita
SimCityssa kaipasi, ovat
vihdoin hiiren ulottuvilla.
A-Trainin idea on yksin-
kertainen. Pelaajan on
johdettava riistokapitalisti-
nen junaratoja hallitseva
yrirrs kukoistukseen ja so-
malla rakennettava toimi-
va kaupunki. Siing, missa
SimCityssa lahestyttiin

kaupungin johtamista po-

IEmer®- -k GRe s o

mas Valtakunta on p&as-
syt vihtahousun rooliin, ja

taustalla piilee kilpa ni-
meltaén Kolmas Valtak

ta vs. tri. Indiana Jones:
Kamppailu ene

Atlantiksen sal

selvittgjalle on lu

voimanlahteitd, joista saa
naperrettyd mukavia
ommeja vahalla vaival-
|T::. Ar

i€

dil‘l IZfWLr”
tamaan hankkeen.

Indy ja Atlantis aukoo
vusia uria Indy-seikkailui-
hin. Jones |a 5-:-p|"4i|::| VOI-
vat vaihtaa roolic

|@ missa.
Parasta o

toiset sely vat: tie

5a vaihee velaaja

kolme vaihtoehtoa, joist

rat vaihtoeh-

liittisesta nakoékulmasta,
on A-Trainissa pystyttava
samaan yrityksen ohjai-
missa.

Edessd on kilpailevien
rri'rysren, toimialojen, ha-
ujen, taseiden, verojen,
I:vﬁrssiyrifysien ja pankki-
ainojen viidakko, jossa
ei ole varaa virheisiin. Pe-
li loppuu valittémasti, jos
yrityksen kdteisvarat lop-
puvat edes hetkeksi.

Kiinteistdkeinottelu tuot-
taa uskomattomasti rahaa
— kunhan homman hallit-
see ja porssissa voi kak-
sinkertaistaa sijoituksen-
sa, |os vain ajoitus on ol-
kea. Verokarhun voitoista
héylaamat 50 % voi

| 1 ase § sar 500

samanlainen, mutta valin-
nasta lahtien kaikki muuk-
tuu dramaattisesti. Ratkai-
sumallit ovat Team = yh-
istyolla voittoon, Wits =
iarjella loppuun tai Fists =
nyrkeilla ﬁrmnliin. Jokai
nen polku eroaa fo
kuin |U hannu SyO i{:ZIL.llL.I W05
ta. Lisaksi eri poluissakin
on runsaasti vaihtoehtoi-
sia tapoja selvitd. Yhteen
ongelmaan juuttuminen ei
vélttamatta esta lapipeluu-
la.

Graatisesti peli on
upea. Animaatioita on
tehty ihmisia kuvaamalla,
joten ne ovat erittdin luon-
nollisen oloisia. Tausta-
grafiilkka on ensin maalat-

unohtaa kayttamélla hy-
vikseen verolakien por-
saanreikid.

A-Train on opettavainen
peli. Kun pelissa on eden-
nyt riittdvan pitkalle, niin
esimerkiksi kiinteisto-
keinottelu osoittautuu it-
sensd tuhoavaksi toimin-
naksi. Jos pelia jatkaa pi-
dempddn, on keinottelun
kasaaman velkataakan
alla kérsiva Fe!uuiﬂ lahes
pakotetiu palaamaan pe-
rustoimialaansa, rautatien
johtamiseen. Kaupungin
ja oman yrityksen kukois-
tus kayvat kasi kadessa.

Pelin perusajatuksena
on tehda paljon rahaa.
Peruselinkeino on rauto-
tie, joka tuottaa 20 - 40
tuhatta dollaria puhdasta
voittoa paivassd. Kun ta-
hdn lisataan sopiva vali-
koima hyvia kiinteistosi-
joituksia ja porssiosakkei-
ta, kaupunki kukoistaa ja
yritys kasvaa.

maisuuksien kasaami-
sen ohella A-Trainin mu-
kavin ominaisuus on rau-
tatieverkon kehittaminen

ja junien aikataulujen lao-

Logok =t

tu tauluiksi, josta sitten di-
gitoitu ja fiksattu. Tilaa

E ovalev y lta vaaditaankin
noin 10 megaa. Piippiaa
net ovat melkein siedetta-
vid (lue vahaisid). Pelatta-
vuus on mitd mainioin,
hahmaot tottelevat komen-
toja heti eika toiminta ole
[::-iL.&-E| intarkkaa tuherta
mista.

Indiana Jones and the
Fate of Atlantis on vusi
sulka Lucasartsin intiaani-
padahineeseen. Toteutus ja

timinen. Parhaimmillaan
kartalla voi liikkkua 24 eri-
laista junaa, jotka liikutta-
vat ihmisia jo rakennus-
materiaalia paikasta toi-
seen. On huomioitava ra-
dan vaihteet, tydajat,
matkanopeudet ja tavara-
tarpeet. Varovaisuus on
paikallaan. Yksikin vadrin
asenneftu vaihde aiheut-
taa onnettomuuden.
Graafinen esitys on
upea. Simcitymainen kol
miulotteinen grafiikka
nayttad kaupungin ku-
koistuksessaan, radoilla
lilkkuvine junineen kaikki-
neen. Kaupungin keskus-
tan tunnistaa toimistora-
kennuksista, joita voi kas-
vattaa parhaimmillagn jo-
Er:: 40-kerroksisiksi. Aani-
ortin omistaja saa naut-
tia junien liikkeeseen ja
pelin tapahtumiin liittyvis-

ta efekteistd sekd musiikis-

la,

Yrityksen johtaminen
vaatii jatkuvaa silmallapi-
toa ja jokainen pelivuosi
vaatii noin 1 - 2 tuntia

elaajan aikaa. Pelin ai-
Eciakso jatkuu liki loputto-

< &

>elattavuus o
Ei n taydel :
antia tarjoaa Indyr
mori ja monipuolis
Varmasti rahojen arvo
nen oslos.
Jukka O.
Kauppinen

Saatavissa:
PC (Amiga tulossa)
Testiversio:

PC 386/VGA/piip

Lucasarts Games
435 mk

Grafiikka: Q2
Toteutus: 96
Pelattavuus: @3
Vetovoima: Q1]

02

masti tulevaisuuteen, jo-
ten loppu ei ole tiedossa
vield ensimmaisen kuu-
kauden pelaamisen jal-
keen. Pelitilanteen saa tal
lennettua levylle.

Kokonaisuutena A-Train
on suunnatoen harppaus
eteenpdin yrigssfmulm-
tioissa ja SimCity-sarjan
peleissa. Viime mainitusta
Eit&jville A-Train on pakko-

ankinta.

Aki Korhonen

Saatavissa:
PC

Testiversio:

PC/386/VGA

Maxis
490 mk

Toteutus: 93
Systeemi: 98
Realismi: 95
Pelattavuus: 92
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nen HEE‘CHEE-SGFiG on mu-

kaansatempaavaa ja van-

gitsevaa sci-fia. Kirjasarja
on peraisin 1970-uvun
lopulta, ja pistaa miett-
maan miksei kukaan ole
ennen keksinyt tehd@ ai-
heesta pelia.

Kaikki alkoi siita, kun
Sylvester Macklen, tunne-
lien tutkija Venus-planee-
talla, 16ysi tuntemattoman
rodun rakentaman avo-
ruusaluksen. Alus vei ha-
net kauas Maapallosta,
tukikohtaan, jota nyt kut-
sutaan nimellé Gateway.
Sieltd han l6ysi uskomat-
tomat maarat samanlaisia
aluksia. Valitettavasti
Macklen ei osannut al-
kuunkaan ohjelmoida
aluksia tiettyyn madran-
paahan, joten kotiinpad-
sy oli vain unelma. Lopul-
ta hén padtti rajayttaa yh-
den aluksen. R&jahdys
nakyi Maan laitteistoissa,
mutta Macklen ehti kuol-
la, ennen kuin tutkijat eh-
fivat paikalle.

Asteroidiin koverreftuun
tukikohtaan perustettiin
nopeasti Gateway Enterp-
rises -niminen yhtio, joka
koordinoi alusten kayttda
ja maksaa palkkioita |6y-
dosten mukaan niille uh-
karohkeille yksilaille, jot-
ka uskaltautuvat matkaa-
maan funtemattomaan,
Suurin ongelma Heechee-
alusten (ihmiset alkoivat
kutsua rotua Heecheeksi)
kanssa kun on se, ettd nii-
den ohjaustietokoneet
pystyy asettamaan, mutta
maaranpaata ei voi tie-
taa ennen kuin alus on
perilla. Kohde voi olla mi-
ta tahansa: parhaimmil-
laan aluksen miehistd tor-
maa toiseen Heechee-tuki-
kohtaan, jolloin korvauk-
set ovat mahtavat; pahim-
milloan alus materiali-
soituu supernovan tai
mustan aukon viereen,
jolloin tuloksena on var-
ma kuolema. Jos kohde ei
ole kuolemaksi, voi mie-
histé poistua aluksesta
laskeutumissukkulalla tut-
kimaan aluksen mahdolli-
sesti kiertamad planeet-
faa tai muuta taivaankap-
paletta.

Paluu on automaattinen
foiminto, joka kéynniste-
taén yhden nappulan pai-
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koneen paneelissa on kol
me vdriraitaq, joiden va-

rit muuttuvat asetusten mu-

kaan. Tah@n mennessa
varien ja kohteen valille
ei ole loydetty mitdan jar-
kevad yhdistavad tekijaa.
Mydskadn polttoainemit-
tarin sijainnista tai toimin-
nasta ei ole varmaa tie-
toa.

Gatewayn alussa pe-
loaja on juuri saapunut
tukikohtaan, tilillaan
1500 dollaria. Jokainen
pdiva tukikohdassa mak-
saa tietyn summan ja siel-
l& saa viipyé niin kauvan,
kun pystyy elamisestaan
maksamaan. Kun rahat
loppuvat, on pakko pois-
tua Gatewaysta, joko
motkus?uiuduksehﬂ takai-
sin Maahan tai Heechee-
aluksella jonnekin aivan
muualle.

Legend Software on ftal-
la hetkella ehkapa ainoa
ohjelmatalo, joka viela te-
kee perinteisen mallin mu-
kaisia tekstiseikkailupele-
ia. Ei kvitenkaan voida
puhua mistaan tako-
vuosien kehnoista virityk-
sista, silla Gateway sisdl-
taa tunnelmallista musiik-
kia, todella kaunista gro-
fiikkaa, jonkin verran ani-
maatiota ja tottelee hiirtg,
joskin nappaimiston kayt-
taminen on huomattavasti
katevampaa. Valitettavas-
ti vain Gateway saattaa
vieraan kielensa takia
mennd useilta suomalaisil-
Iugli hilseen.

ateway tukee myds
harvoin peleissa nahtyja
Emfiikkuliloic. Jos haluaa
atsella monivérisia ku-
via, tukee peli 320x200 -
tilaa 256 varilla. Niille,
jotka katselevat mieluum-
min avaraa ja selkead
nayttod, jolle mahtuu pal-

jon tekstid, on tarjolla re-
soluutiot 640x200,

640x350 (EGA),
640x480 (VGA) ja
800x600 (Super VGA).

Naiden resocluutioiden va-
rimaarat vaihtelevat mus-
tavalkoisesta 16 variin. It
se havaitsin mukavimmak-
si resoluutioksi 800x600
16 varilla. Miinuksena
mainittakoon, ettd jos ha-
luaa muuttaa grafiikkati-
laa kesken pelin, joutuu
aloitamaan asennuksen
kokonaan alusta. Se on
sen verran aikaavieva
prosessi, ettei monikaan
sita viitsi toiseen kertaan
kayda lapi.

F{uum on oletusarvona
jaettu neljadn osaan. Yh-
dessa osassa nakyy teksti
seka pelaajan kirjoittamat
komennot. Vasemmassa
reunassa on listana kaikki
huoneessa tai lahietaisyy-
della sijaitsevat esineet ja
kdsiteltavissa olevat asiat.
Sen vieressd on valtava
lista pelin tuntemia ko-
mentoja. Vasen ylanurkka
on varattu kompassille,
jonka avulla voi litkkua il-
mansuuntien mukaan.
Sen vieressd on myos
muutama nappula, joita
painamalla saa nakyviin
esim. inventaarion ja pe-
lagjan kerdamat pisteet.
Ruudun oikea Iﬁfufmﬂ
on varatty gru%ikﬂfle. Pe-
lig voi pelata hiirella, klik-
kaamalla listasta sopivaa
verbid ja toiminnan koh-
detta; mutta kuten jo mai-
nitsin, ei tekstipeleissd ole
nappaimiston voittanutta.
Ruudun osien sijoittelua
voi muuttaa jonkin ver-

Sanavarasto kuvaa pelin sanavaraston kokoa. Parseri
kertoo, kuinka hyvin peli osaa analysoida pelaajan an-
taman kaskyryppééan.

ran, esimerkiksi verbi- ja
tavaralistan saa nakymdt-
témiin, jos haluaa tykka-
nddn unohtaa hiiriochjauk-
sen.

Tekstipelien laadun ker-
too yleensa pelin ymmar-
tamien sanojen maara, ja
se miten hyvin peli sulat-
taa aivottoman pelaajan
sopimattomat komennot.
Gatewaylla ei tassa suh-
teessa ole mitGan haped-
mistd. Sen ymmartamien
verbien listassa on enem-
man sanoja kuin useim-
I:)ien akateemisten opiske-
ijoiden aivoissa. Parseri
(=kaskyijen tulkitsija) ym-
martaa mukisematta pit-
kdtkin komentosarijat; ei
siis tarvitse kirjoittaa vaik-
kapa OTA MUKI. KAADA
MUKIIN KAHVIA. JUO
MUKISTA. Gateway ym-
martaa kylla, kun pelaaja
kirjoittaa OTA MUK,
KAADA SIIHEN KAHVIA
JA JUO. Grdfiikan ja &é-
net voi kuitata sanomallg,
ettd kuvat ovat erittdin
korkeaa tasoa ja musiik-
kia tuntuu clevan tuntitol-
kulla.

Kiteytetaanpa: Gate-
way on fieteistarinoista
pitaville silkkaa mannag,
ja maistuu samalta my&s
vannoutuneiden tekstipe-
lifriikkien suussa. Kerras-
saan erinomainen peli ja
tervetullutta vaihtelua tu-
hansien ampumis- ja toi-
mintapelien jalkeen!

Petri Teittinen

Saatavissa:

PC

Testiversio:

PC 486/5-VGA/SB
Accolade/Legend
435 mk

Ulkoasu: 93
Sanavarasto: 92
Parseri: 21
Vetovoima: 95

Jalleen peli, joka on olevi-
naan téydellinen kolikko-
pelikaannés. Luvassa
actionia, ammuskelua ja
g—vnimien huumaa. Arca-

eversiota ndkematta en
pysty vertaamaan G-lo-
cia (Gradual Loss of
Consciousness) originaali-
versioon. Amigan versio
tarjoaa téllaisenaan valta-
via lentokonelauttoja lipu-
massa pitkin kuvaruutug,
hienon - joskin rakeisen —
takandkyman vihollisko-
neen tupeksiessa klo kuu-
dessa, “fire fire"-sample-
ja, lahes simulaattorimai-
sen HUDin ja rutkasti am-
muskelua.

Puutelistalle kuuluvat
Ejrkevﬁ pelattavuus ja

unnollinen shoot'em'up -
tyydytys. Grafiikka on no-
peaa, mutta karkeaa. A&-
nitehosteet j@avat turhan
vahiin sekd maaraliaan
efta laadultaan. Alkukuva
on sentadn hieno, ja mu-
siikki aivan kuuntelukel-
poista.

G-loc ei lunasta lupauk-
siaan. Nopea, mutta eipd
palion muuta. Muutama
ndppdra oivallus sentdan
|Gytyy: kolme tasoa jotka
ovat kukin "erilaisia”,
mahdollisuus muuntaa oh-
i::imerr herkkyytta yliher-

asta lahes reagoimatto-
maan, nopeuden saatd-
minen ja jdlkipoltin. Lisa-
herkut eivat kuitenkaan
pelasta G-locia Afterbur-
nerin kohtalolta.

Jukka O.

Kauppinen

Saatavissa:

Amiga, ST, C64,
Spectrum, Amstrad
Testiversio:

Amiga

a/U.S. Gold
325 mk
Grafiikka: 65
Adnet: 70

Pelattavuus: 85
Vetovaima: &0
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oskus 40-luvulla jo-
panilaiset |!‘:u':'u':'ll“ri-
vat, ettd Yhdysval-
lat uhkaa heidan
Tyynenmeren herruuttaan.
Ajatuksen siivitdmana he
pommittivat Pearl Harbo-
rin tukikohdan stacke-
roitua kovoa vastaavaan
kuntoon (lue rikkingisek-
si). Jenkit tietysti suutah-
tivat moisesta ja kavi-
vat vastahyckkaykseen.
Siinapa pelille juoni.
Onneksi sentaan ei
ole pakko leikkiad mac-
ilmanpoliisin partiopoi-
kaa, vaan voi myds vo-
lita japanilaisroolin.
On yligttavan kivaa
elaylalﬁ rooliinsa ja jo-
P:::ni si kiroten ampua
‘imperialistisia sikoja”
alas taivaalta. Valitetta-
vasti mokomat vain am-
puvat takaisinkin.

L1 1 i

Jotkut pitdvét konetuli-
aseilla raiskimista hitech-
taistelua jannittavampa-
nd. Mina en. On erityisen
arsyttdvaa kaksintaistella
hiostavat kaksikymmenta
minuuttia, jo eran pﬁﬁt}d-

tyé huomata, ettd muu lai-

vue on jossain huitsin ne-
vadassa - tietysti saamas-

ST N s

sa nakéonsa, kun armas
kapteeni ei ole paikalla.
Vihollista saa etsia viikko-
tolkulla, ja sitten kun sen
l6ytad, se sujahtaa ohit-
se, ennen kuin ehtii edes
kunnolla hollille. Usein
partion viimeinen jGsen
ihmettelee missG men-
nadn siipimiesten kaydes-
sG samaan aikaan raivoi-
saa kaksinkamppailua.

Maasto ei nayttele tar-
kedd osaa pelin kulussa.
Korkeusmittariin joutuu
kiinnitdmaan huomiota
vain torpedopommitukses-
sa, joka onkin sikamaisen
vaikeaa, kun on liidettéva
150 jalassa 110 kilomet-
rin funtinopeudella. Tama
vield onnistuu jotenkuten,
mutta samalla pitaisi vais-
tella AA-ammuksia ja mui-
ta “assia”.

YRS OTHERS

Fire and 1CE

Millaista pelia voi odot-
taa, kun Ifradiifeissfi lukee
Andrew Braybrook?
Mieshén teki itsestdan le-
Eendun jo C- 64:n var-

aisina vuosina Paradroi-
dilla seka Uridiumilla - ja
sitemmin Rainbow Island-
silla.

Coolin Cojootin on sel-
vittdva seitsemdn maail-
man lépi suoriutuakseen
taustatarinan tehtavasta.
Itsepuolustuksena kojootti
pystyy ammuskelemaan
jaapalikoita, jotka jGadyt-
tdvat etot 6t6t. Mukana
ovat myos salaperdiset
“bonusaseet”, jotka pysty-
vat huomattavasti tehok-
kaampaan jaanviskon-
taan.

Matkan apumoottoreina
toimivat kojootinpennut.
Pennuista on hyotya, silla
ne osaavat heittda jaa-
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palloja (napapiirin koulu-
jen tarkein oppiﬂinall.
Ammuskellessasi paljon
samaan suuntaan pennut
tulevat rohkeiksi ja l&hte-
vat viilettdmaan tulituksen
suuntaan. Vaaratilanne
voi ndin selvitd, sillé pen-
nut ovat liian pienia ja
pehmeita kiinnostaakseen
potentiaalisia pahanteki-
|6itd. Valitettavasti pentu-
ja ei voi viedd mukanaan
seuraavalle kentalle, mut-
ta jos ne ujutetaan ennen
itsea taso-ovesta sisaan,
on kukin pikkukojo yhden
lisahengen arvoinen.
Seikkailtavia maailmoja
on pit-
kaksikin
iltapuh-
teeksi.
Kussakin
maail-

massa on viisi kenttaa +
erilaiset piilonurkat. Kent-
tien vaihtamiseen anne-
taan paljon valinnanva-
autta. Slemﬂcwcile tasol-
Ea padsee keraamalla
kaikki kuusi osaa avai-
mesta, joka sopii seuraa-
valle kentdlle vievaan
oveen. Ovi ei suinkaan si-
jaitse aina kentan aarilai-
dassa vaan esimerkiksi
puolivélissa. On pelaajan
omassa harkinnassa halu-
aako hdan koluta kentén
kokonaan - ovesta ei ole
pakko menna vaikka
avain olisi koottuna. Seik-
kailijaluonteille on tarjolla
mln‘wunneirc ja salaisia

oikoteitd kentastd ja mao-
ilmasta toiseen.
Kentdlla voi palloilla

Adnivastaavan voisi
hirttaa iltapaivan ra-
toksi. POL-tankin rajah-
taessd kuuluu kaiutti-
mesta piencinen fus-
sahdus, eika komeaa
jyrahdysta, kuten voisi
olettaa. Efektit peliin|

Lataustauot tuntuvat
todella pitkilta. Levyn-
kasittelyrutiinit ovat i

Kun Red Baron aikoinaan sai taman lehden sivuilla
massiiviset pisteet, en ollut alkuunkaan samaa mieltd.
RB oli mielestdni tylsé ja rajoittunut lento” simulaatto-
ri”. En hihkunut innosta ja taputtanut kdsiani néhdes-
sani Dynamixin vaantaman jatko-osan.

Parin tunnin pelaamisen jalkeen olen paatynyt sii-
hen tulokseen, etid AOTP on yksinkertaisesti sama

LA 2

p

a vudessa paketissa. Lentomallia on parannelty,

joskaan realistista silmukkaa ei vielakaan pysty teke-
mdan, saatikka sydksykierrettd. Pienic kosmeettisia

korjauksia on tehty sinne sun tanne, esim. autopilotti
kohteeseen lentdmistd varten E: radio lentueen sisdi-

sen viestiliikenndintiin. Niista
erittéin vahva datalevykkeen maku, eiva

volimatta rE@Ii:as«ii on
& uudet teh-

tavat ja lentokoneet oikeuta mahtavaa hintalappua.
Jos Red Baron olisi ohjelmoitu kunnolla, olisi taman
pelin VARMASTI voinut julkaista siihen lisdlevykkee-

na.

Pisteeni olen antanut pelille, engelin takana sijait-
T

sevalle rahastus-ajattelutavalle. A

P on ihan mukeo-

va ja pelattava réiskimispeli, johon voi odottaa lisaa
tehtévia datadisking. Veikkaisin, etta peli kiinnostaa
vain niité, jotka ovat aikeinaan kajautianeet kallonsa
Korkeajannitysten parissa ja haluavat ehdottomasti
paasta Zeron tai Corsairin ohjaimiin.

niin kauan kun pystyy.
Pian kuitenkin mlipglrr

kavat kiusata pelaajaa.
Mita kauemmin viivytte-
lee, sitd enemman on tie-
dossa popsahtelevia tuli-
palloja, joilla on ilked tai-
pumus osua ensimmdisek-
si kojootinpoikasiin.
Tiuhan toiminnan kes-
kella ei aina havaitse kun
tuhotusta otuksesta jaa
kentdlle avaimenosa.
Ovella alkaakin ihmetella
missas puuttuva osa on -
ja eikun takaisin. Tarkka-
silmaiselle ja kokemukses-
ta viisastuneelle tamé on
Eieni ongelma. Kentét
annattaa pelata hitaasti
ja nautiskellen jo siitdkin
syystd, etta ne ovat
USKOJAI Kauniita ja
hyvin suunniteltuja. MiLEl
parasta, ne eivat vaadi
ryppyotsaisesti millintark-
koja hyppyjd. Kuinka sie-
lua hiveleekaan kun loy-
taa bonuskatkén ruudun
helmeillessé puolillaan

ot al-

8 Petri Teittinen

1000 pisteen merkkejd.

Pelaaja voi hnrgci’rellu
pelia mielin maarin nel
|Gssa ensimmadisessa
maailmassa ja halutes-
saan 5ii|::?n':': varsinaiseen
pelimoodiin.

Ensisilmayksella pelin
nerokkuutta ei valttamatta
huomaa, mutta muutaman
pelin kuluttua ollaankin
taysin nalkissa. Fire &
lcen grafiikat ovat erittain
hyvin piirrettyja, animaa-
tioista puhumattakaan.
Aanipuclenkin huomaa
pidemman pddlle osuvak-
si — olkoonkin se herttais-
ta pehmyttéa piiperrysia.

ire and Ice kﬁ;ﬂﬁﬁ ko-

neen tekniset mahdollisuu-
det hyvikseen jopa
AS00:ssa. Jos koneessa
on 1 Mt extraa muistia lo-
dataan kaikki kartat sun
muut kerralla koneeseen,
jolloin levyasema saa le-
vata ravhassa.

Fire and Ice on paras
ndkemani taman Ejin pe-
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miselvasti optimoimatonta
koodia.

Aces of the Pasific on
lopulta aika kéykdinen
lentsikkapeli. Maasto on
palikoita tasolla Jaatua,
eivatka vektoritkaan ole
hirmuisen nopeita. Paljon-
han niitd tietysti on, eli vi-
holliskoneen kansallistun-
nuksetkin erottaa. Tulee
vikisinkin mieleen kyyni-
nen kysymys, mita hyotya
niista on, kun kerran ko-
neen vdristd erottaa onko
ilolintu oma vai ei.

Ei ole Tyynenmeren as-
sistd Falconin voittajaksi,
vaikka imua riitaakin.

Ossi Mantylahti

Saatavissa:

PC

Testiversio:

PC 486/VGA/SB

Sierra-On-Line
495 mk

Graliikka: 85
Adnet: 66
Pelattavuus: Q2
Vetovoima: Q6

li Amigalle. Kun kaipaat
livertaista yhden hengen

Kubaa; rienné kauppaan.

Jos haluat mustan 5Eﬁm’:’:n,

hanki Fire and Ice, yksi

kone ja nelja kaveria.
Jukka 6

Kauppinen

Saatavissa:
Amiga, ST
Testiversio:

Amiga
Graftgold/

Renegade
325 m

Gratiikka: 93
Adnet: Y0
Pelattavuus: Q5
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Aurinko on muuttumassa
supernovaksi ja osa ih-
miskunnasta padtetadn
evakuoida valtavassa
avaruuslaivastossa. Su-
pernova on vaarallinen
260 valovuoden sateella
aurinkokunnasta, joten
vuden kodin on léydytta-
va ihmisten federaation
ulkopuolelta. On siis kul-
jettava vihamielisen
Rexxonin imperiumin alu-
een lapi. Ihmiskunta ryh-
tyy rakentamaan epdtoi-
voisesti havittajia ja tais-
teluristeilijoita, ios!x:.c:cm
sillé ei ole toivoakaan
saada aikaan rexxonien
laivaston kokoista arma-
daa

Syrjaisen planeetan
munkit ovat yli tuhat vuot-
ta sitten laatineet nayn
perusteella havittajaaluk-
sen piirustukset. Alus pe-
rustuu eeppiseen metal-
liin. Piirustuksissa kuvattu
alus on ylivoimainen -
sen pitaisi vastata satoja
havittgjia. lkava kylla me-
tallia riittaa vain kolmeen
alukseen. Nama anne-
toan ihmiskunnan par-

haan hr'j'-.rim'ji¢i|enlﬁji¢in ka-

siin (arvaa kuka?)
icin juoni on suoraan

Galacticasta, kuten myds
pari ensimmaista tehta-
vaaq, joissa pitaa raivata
havittajalla tie miinaken-
tan lapi ja tuhota massii-
vinen ionitykki planeetan
pinnalta. Epic pelataan
seitseman tehtavan kam-
panjana. Maatehtavat
ovat Epic-havittajan yksi-
naisia sissi-iskuja, kun
taas avaruustaistelut ovat
massiivisia teurastuksia,
joissa molemmilla puclilla
on satoja aluksia. Aikaro-
jan ylittyessa peli on me-
netetty. Epic-havittajan tu-
houtuessa pelaaja kloo-
nataaan vuden havittdjan
rattiin. Kaytdnnossa tamd
tarkoittaa kolmea ela-
mad. Uuden kloonin as-
tuessa kehaan myos
Rexxonin joukot ovat taas
priimakunnoss

Epic suorastaan pursu-
aa asejdriestelmia: lase-
rit, plasma-aseet ja torpe-
dot seka Epical Weapon,
lyhyen kantaman antima-
teriatykki. Lopputehtévas-
sa on kaytossa koboltti-

kuorella varustettu ydinoh-

jus, emdaluksen tuhoami-
seen. Torpedojen lauko-
miseen kdytettdva systee-
mi on nakemistani nopein
ja luonnollisin. Tahtainne-
]if:i on keskella ja lukitus

ppii sekunnin osissa
T:Jk:aesrﬂ toiseen sita siir-
reltéessd. Lyhyt puristus
hiirennapista lahettaa
matkaan sarjan ohjuksia.
To rpedu:ﬂ ovat fire-and-for
gettyyppisia, niita voi
ampua useisiin maaleihin
ennen kuin ensimmaiset
ovat ehtineet perille. Po-
ras taktikka on lentad
ison taistelun laidalle, ja
ampua sieltd kaikki torpe-
dot ennen kuin ryhtyy la-
hitaistelluun.

Gradfisesti peli on to-
della upea. Hienocja ani-
maatioita ja still-kuvia,
Vektoreilla tehty grafiikka
on yksityiskohtaista ja us-
komattoman nopeaa sato-
jen alusten taisteluissakin.
Musiikki sopii hyvin pe-
liin, jo kuulostaa miltei ko-
piolta syntikkakappalees-
ta "Mars, the Bringer of
War” . Etektit ovat varsin
cnnistuneita, varsinkin oh-
justen laukaisun lyhyt su-

ahdus ohjussarjoja am-
muttaessa.

Sitten miinusta; Peli on
masentavan helppo. Vaik-
ka ohjekirjasta puuttuvat-
kin nappdinkomennot
asejcrjestelmien vaihtoon,
pelasin pelkilla lasereilla
viidenteen tehtavaan ensi
pelillani. Luettuani nap-
painkomennot tekstitie-
dostosta, pelasin pelin
kerralla lapi. Maatehta-
vissd massiivisesta havit-
tajasuojasta ja/tai laser-it
pattereista ei tarvitse valit-
taa patkadkaan, kunhan
lentaa suoraan kohteen
viereen, ja rajayttaa sen
yhdellé Epical-aseen lau-
kauksella. Tehtéva loppuu
tahan ja Epic poistuu pla-
neetalta automaattisesti.

Epic pystyy vain 45 as-
teen kallistuksiin avaruu-
dessa, joten taistelut ta-

ahtuvat enemman tai va-
Eemmtﬁn tasossa. Nopeus
saddetadan on/of-periaat-
teella lentajan ottaessa
tyynesti vastaan pari mil-
joonoa g:ta aluksen kiih-
dyttaessa levosta miljoo-

h
a

naan kilometriin tunnissa
4.97 sekunnissa.

Epic ei lunasta massiivi-
sia ennakko-odotuksia
kaikkien aikojen avaruus-
copperasta. Se on kuiten-
kin mukava nopeatahti-
nen avaruusrdiskintapeli,
ir::-r'.|<.c| valtavat avaruus-
taistelut luovat kivan tun-
leen siitd, ettd on mukana
jossakin hieman perinteis-
ta mies-miesta-vastaan
taistelua massiivisemmas-
sa kamppailussa. Vaikka

elin saa pelattua vuoro-
Eﬂud&i&ﬂ Fn':ipi__ tulee
vusintoja otettua silkasta
tuhoamisen riemusta.

Saatavissa:

PC, Amiga, ST
Testiversio:

PC 386 VGA

Ocean
435 mk

Grafiikka:
Vetovoima:
Kiinnostavuus:
Pelattavuus:
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gahtelee valtavin hypyin
tien reunasta reunaan.
Sama ongelma néppisoh-
jauksella. Ohjauksen
erkkyytta voi valikosta
muuttaa, mutta se on silti
aivan liian herkka. Ahke-
ralla harjoittelulla auton
saa tottelemaan joys-
tickia, mutta nﬁppizsehﬁ
pelaaminen tulee var-
maan ikuisesti olemaan
puolittaista lentamista.

Grand Prix Unlimited

ccoladen auto-
peli tulee hie-
man pahaan
aumaan. Jokin
aika sitten Amigan omis-
tojat padsivat herkuttele-
maan Microprosen For-
mula 1 Grand Prixillg ja
samaisen pelin PC-versio-
ta odotellaan vesi kielel-
l&. Grand Prix Unlimite-
din Amiga-versio ei var-
masti paase lahellekaan
Geoff Crammondin mes-
tariteosta.

Kasikirjaa selatessa tun-
tuu, ettd ohjelmoijat ovat
keskittyneet pelia enem-
mén rataeditoriin. Yli
puolet manuaalin sivuista
selvittaa rataeditorin sa-
laisuuksia. Pelista on j&-
tetty pois paljon sellaista,
mita siella olettaisi ole-
van. Toki pakollinen Ins-
tant Replay (mahdollisuus
katsoa jalkeenpdin omaa
ajoaan auton ulkopuolel-
ta) loytyy, kuten myds au-
ton saatémahdollisuus.
Kummatkin ovat silti aika
niukkoja. F1GP:n hyva
idea ajoa auttavasta tieto-
koneesta on apardity si-
ten, efttei pelaajan tarvitse
liiemmin autoa kaannella.
GPU:ssa toimintoa ei vain
saa pois paalta.

Ajaminen on lastenleik-
kid. Tikkua tai nuolingp-
pdinta ylospain tol-
vaisemalla autoon saa
vauhtia, tietokone hoitaa
vaihteet ja pitkalti ohjaa-
misenkin. Kiperimmissa
mutkissa taytyy myds pe-
laajan ohjata. Simulaatio
GPU ei ole - paitsi ehké
kolikkopelisimulaatio.

Rataeditori on moni-
puclisimpia ndkemistani
ja suo esim. keskenerdi-
sellé radalla ajamisen,
sopivaan paikkaan py-
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sahtymisen ja radan edi-
toimisen ajajan nakékul-
masta. Nain radan reu-
nalle voi asettaa puita
sun muita eriftdin suurella
tarkkuudella. Ratoeditorin
ansiosta Accoladen ei far-
vitse tulevaisuudessa jul-
kaista ainuttakaan vutia
rataa sisaltavaa, sikamai-
sen kallista, datalevyé.
Perusratoihin kyllastynyt
voi pienella vaivannaolla
vaantaa peliin vaikka
oman kotikylénsa raitin.
Aanilldan GPU ei paé-
se brassailemaan kertao-
kaan. Soundblasterin ro-
Leiﬂ ei ole edes yritetty
akeq, ja pelin alla soiva
musiikki on teemaltaan ja
tyyliltdan aivan vaaranlai-
nen. Toki sen saa kytket-
tyél pois paalta. SB:n
samplesoittomahdollisuut-
fa on kaytetty hyvaksi pa-
ri kertaa, mufta mitdan
leukojen revittamisen ar-
voista ei korvakéytaviin
kantaudu. Haukottelu on
tietysti asia erikseen.
Autopeleissa kokkesta-
soinen ja nopea grafiikka
on tarkead. GPU onnistuu
tassa liiankin hyvin. Kun
PC:n prosessorina on
486/33, vilisevat maise-
mat aika-ajossa liiankin
lujaa. Varsinaisessa kisas-
sa nﬁ'{:“:‘mpﬁivi’rys onkin
sitten huomattavasti lais-
kempaa. Jonkinlainen
kompromissi olisi ollut
erittain tervetullut. Minka-
hanlaista tahmausta ki-
saaminen on 286:ssa.
Saattaa olla viisasta pyy-
taa koepelia kaupassa,
jofta HEEEE ennen kdyhty-
mistGan, miten nopea peli
tulee kotona olemaan.
Nayton “loikkimisen”
ansiosta pelattavuus kar-
sii. Joystickilla auto sin-

Kaikkine pikkuvikoineen
Accoladen Grand Prix
Unlimited ei ylla lahelle-
kéan Formula-pelien kar-
ked. Autopeleista kiinnos-
tuneiden PC-immeisten
kannattaa saastaa rahan-
sa jo odottaa Micropro-
sen F1GP:1a.

Grand Prix Unlimited la-
hetettiin lehtemme arvos-
teluun keskenerdisend
versiona, jonka Accolade
tuo selvasti esille pelin
mukana tulleessa, itkuvirt-
ta muistuttavassa lappu-
sessa. Ainoa keskenerdi-

syys mielestani l6ytyy ka-
sikirjan valokopioiduilta
sivuilta,

|0i1h::1 I6ytyy myos
manuaalin suunnittelijan
viime hetkella tuhraamia
muistiinpanoja. lise peli
vaikuttaa lopulliselta ja
kdsikirjan mukaiselta pe-
lilta. Ohjelmointivirheisiin
en tormannyt, joten pis-
teet patevat hyvin suurella
todenndkéisyydelld myds
lopulliseen, myyntiin tule-
vaan peliin.

Petri Teiftinen

Testiversio:

PC 486/VGA/SB
/ROLAND
Accolade

435 mk

Grafiikka: 86
Adnet: 80
Pelattavuus: 79
Vetovoima: 72

Psygnosis Ltd. rikkoo pe-
rinteitd julkaisemalla E:
hes omaperdisen
shoot'em upin. Taustajuo-
ni on tavanomainen: Sel-
viytydkseen kentasta toi-
seen on fuhottava suoja-
kenttdgeneraattorin aurin-
kopaneelit, generaattorit,
lapikulkutunnelin vartija
ja paastava 59urucwn|ie
tasolle. Jannityksen lisaa-
miseksi pitkin maita ja
mantuja lojuu alieneita
sylkevia generaattoreita,
joita voi tussautella.
Koluttavien kahdeksan
tason suurin ero piilee au-
rinkopaneelien lukumag-
rassa -/+1 paneeli per
uusi kenttd. Ndin otuksilla
on enemman aikaa am-
muskella ohjuksiaan
AquaCraftisi persuuksiin
in%eikeni&i&i selviytymis-
mahdollisuuksiasi.
Ruudulla riittda muka-
vasti tavaraa, eika peli hi-
dastele mainittavasti.
Grafiikka on Psygnosik-
sen tyyliin ensiluokkaista
ja vaikutelma mita erin-
omaisin. Eri osioiden vé-
lissa on kaytetty elokuva-
maisia efekteja, joihin ei
voi vaikuttaa. Kunhan luo-
vat tunnelmaa, samoin
kuin taustamusiikki.
Erityisesti vanhan kuus-
nelostelijan mieleen on to-
sonvaihto-osuus. Selviyty-
dkseen vudelle tasolle
aluksen on huristettava
tunnelin lapi, seinia kos-
kettamatta. Tunneli mut-
kailee jo vastaan tulee
alieneitakin, joten taysi
lapihuutojuttu se ei ole
aluksen hyvasta ohjatta-
vuudesta Kuclimaﬂa. Valit-
tamistakin 16ytyy: Tunne-
lin seinat sekoittuvat mut-
kissa ja aina ei pysy kar-
ryilld minne pitaisi seu-

raavaksi kééntyd. Koska
kuvakulma on sucraan fo-
kaapain, pysyttelevat ali-
enit toisinaan loppuun as-
ti kuolleessa kulmassa.
Alienit ovat yksi+n osas
ta koostuvia mohkdleita,
joskin hyvannakaisia. Ta-
sonvaihdon logiikka on
mielikuvituksettomuuden
mestarindyte: tuhottuasi
pyramidin generaattorit
pyramidissa majaileva
vartija "herdd” ja valmis-
tautuu puolustamaan tun-
neliaan. Nerokastal
Tekninen foteutus on
hallinnassa, samaten pe-
lattavuus, eikd juonesta
kannata pahemmin valit-
taa. Vilkaistessaan vield
ruudun alareunan mitta-
reita, jotka tuovat mieleen
lentosimulaattorin, pelac-
ja onkin valmis pE|CIS|£1-
maan — muutamia tuhan-
sia kertoja aiemmin pe-
lastetut — ihmiskunnan rip-
peet ja nauttimaan uvudes-
ta Psygnosis-cocktailista.
MenoEsi!
Jukka O.
Kauppinen

Saatavissa:
Amiga
Testiversio:
Amiga

Psygnosis
325 mk

Grafiikka: Q0
Adnet: 85
Pelattavuus: 92
Vetovoima: Q0
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Olympic Gold

Nelian vuoden valein jar-
jestetaan kesdolympialai-
set. Neljagn vuoden vdalein
myds pelitalot heraavat
heittamadn markkinoille
sen saman yleisurheilupe-
lin, joka niifti mainetta jo
Kuusnelosen alkuaikoina.,
Télla kertaa olympialaiset
pidetadn Barcelonassa jo
elin levittGjana toimii
.5.Gold. Uutta on se, et
ta urheilua tajotaan peli-
konsolille.
Olympialajeista on mu-
kaan mahdutettu seitse-
man ja pelaajia voi enim-
milléan olla neljg. Gro-
filkka on huolellista tyota
vaikka ei pyrikadn mihin-
kadn maailmoja mullista-
vaan nakéelamykseen,
Urheilusuoritukset hoide-
taan napyttelemalla kii-
vaaseen tahtiin Megadri-
ven kolmea toimintonap-
pdinta. Tama ei ole tun-
nelman kannalta yhta hy-
va vaihtoehto kuin iloti-
kun veivaaminen.
Juoksulajeina ovat 100
m siled A- jo B-nappuloi-
den rytmittamana seka
110 m aidat, jossa
pomppiminen hoidetaan
C-nappulalla. Lopussa voi
vield heittéytyda. Kenttéla-
jeissa padsee pyorimadn
moukarikehdan ja taivut-
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tamaan seivasta. Lekan
lennattéminen antaa mu-
kavan tunteen onnistues-
saan ja ohjauskin on pai-
kallaan. Seivashyppy on
ensi alkuun }fh'rfj vaikeaa
kuin todellisuudessakin,
oikea ajoitus on riettaan
pienesta kiinni.

Veden kanssa latrataan
200 m vapaavinnissa, jo-
ka muistuttaa suorituksel-
taan juoksulajeja. Toises-
sa altaassa harrastetaan

onnahduslautahyppyia.
E:Iii on pelin haastavin ja
sen hyva hallinta vaatii
rankkaa harjoittelua. To-
dellisuutta tavoitellaan
muun muassa silla, ettd
pisteiden saamiseksi hyp-
py on suoritettava juuri
ennalta valitulla tavalla.
Kaikenkarvaiset hihasta
tempaistut pelehtimiset
ovat onnistuessaankin tuo-
mareiden arvosteluastei-
kolla nollan arvaisia.

Jousiammunta on jos-
tain syystd aina mukana
naissa yleisurheilupeleis-
s@. Niin tallakin kertaa.
Olympic Goldin puolus-
tukseksi on todettava, eftd
ohjaustuntuma on parhai-
ta, mita talla saralla on
saavutettu. Nuoli lentad
juuri sinne, mihin sen t&h-
tad. Aikarajoitus opettaa
tasaisen tappavaan am-
muskeluun.

TR A

Olympic Gold on huo-
lella toteutettu peli, jossa
on paljon pikkuhienouk-
sia. Mitaan periaatteellis-
ta uutta se ei sisdlla. jos
Lcr omistaa jonkun yleisur-

eilupelin, niin tata ei
kannata hankkia. Sega
Megadriven omisfuiiﬁe
kyseessa on kestopeli, jo-
ka tarjoaa mukavaa vaih-
telua kisojen seuraamisen
lomassa. Téma kuuluu eh-
dottomasti konsoilijan pe-
ruspelikirjastoon,

rvosana 92

Hard Drivin'

Ideana on hurjastella ra-
dalla, jossa on kaksi va-
linnaista reittia, pikarata
ja stunttirata. J:':':IEimrm'ji-
sessd hypitaan nostosillan

li, kiepautellaan silmu-
Eﬂ&iﬂ sun muuta. Pelin

divitys on nopeampaa
Euin kotimikroille tehdyis-
sd versioissa, multa ei
sentddn parjad alkuperdi-
selle kolikkopelille. ﬁs&ii—
166 ei valitettavasti [6ydy
hinnan arvosta, silla sa-
malla radalla kieppumi-
nen tuskin montaa paivaa
jaksaa kiinnostaa.

Arvosana 79

JUKKA TAPANIMAKI,
MARKKU ALANEN

e e

I N TN

FPRESENTS

Wor < a7/ 254”77

T 4{] RS TEMSGER v LB EramEry s

Pl RIOAITE BEESEWURT
PROGRAMMED B8

T .
| grSterling
@ Silwer,

A TR B BEGA ENTERFETZES L T
FOE FPofAy Okl Tl RO QOEsAEETE &7 ETEW

The Chessmaster

Pelien kuningas ja konsolien (markkina)kuningas, kas
siing oiva pari. Kerrankin investointi, jolla on pysyvaa
arvoa, silla shakki ei aivan heti kadota viehatystaan,
kun siité kerran innostuu. Matolaatikkoon peli on van-
gittu sen verran tehokkaasti, ettd sen ei tarvitse havetd
isommille koneille tehtyjen versioiden rinnalla. Mukana
on esimerkiksi teorian mukaisia avauksia 150 000 siir-
ron verran, 16 vaikeustasoa, opetusmoedi ja mahdolli-
suus ratkaista shakkitehtavia.

Heikoimmilla harjoittelutascilla vastus ei ole kovin-
kaan kummoinen, mutta ensimmadisestd “varsinaisesta”
tasosta alkaen vastus on jo sita luokkaa, etté kokeneel-
lakin konkarilla riittaé pureskeltavaa. Suotta ei Chess-
masteria ole kehuttu maailman parhaaksi kotikoneille
saatavista shakkiohjelmista konemerkista riippumatta.
Ainoa valittamisen aihe on nappuloiden grafiikka, se
kun voisi olla pykalén verran selkeampaa.

Arvosana

Gameboy

Daedalian Opus
Palikkoihin perustuvia ongelmapelejé on tehty niin pal-
jon, ettd ideapula alkaa vaivata, Tamé on ainakin siel-
ta yksinkertaisimmasta padsta muistuttaen palapelia.
Pu?:;:’r olisi soviteltava nelion muotoiselle alueelle kieput-
tamalla ja jopa kaantamalla nurinpain. Oikean asetel-
man etsiminen on vain niin kémpeléd hakuammuntag,
ettd peliin turhautuu nopeasti.

Arvosana 71
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Me kolme rohkeaa haltiaa, maagi
Erkenwolf, samooja Glordien ja mi-
nd, Ingalore, olimme jossakin pi-
medssd paikassa, jonne olimme j
tuneet vastoin tahtoamme. G

oli viety disketdin jonnekin
kiysiviiste kuolol ani, |

ind ja juuri tajuihinsa palannut Er-

kenwolf kuisalimme kauhistuneina pi-

medan kaytavaan. Sielté laahusti

vastaamme kaksi haarniskoitua luu-
rankosoturial llmeisesti samat kaverit, jotka as-
kettdin olivat kuljettaneet pois ystavamme Glor-
dienin.

Puhumattomat isaniamme vaikuttivat sen ver-
ran epaystavallisilia, etia nousimme pystyyn ja
peraannyimme hitaasti niiden edella. Onnek-
semme kaytava jatkui kaantyen vasemmalle.
Umpikuja oli jotakin, jota emme juuri nyt kovas-
ti kaivanneet.

Kalpeat ja kvivakkaat soturit astelivat jaykin
askelin peréssémme. Pystyimme helposti kiri-
maan niihin lisaa valimatkaa. Holkatessamme
tahyilimme ympariinsa loytaaksemme oven, luu-
kun tai vuden kaytavan. Kdiiﬁ tahansa, mika an-
taisi mahdollisuuden poispadsemiseen tasta
kammottavasta paikasta.

Kaytavan taas kaannyttya vasempaan naim-
me vasemmalla seinélla oven.- Erkenwolf tarttui
kahvaan vain huomatakseen, etta ovi oli lukittu!
Luurankojen kalina alkoi kuulua léhempéd ja
pinkaisimme taas vauhtiin. Olisipa meillé omat
aseemme, niin pyslyisimme edes tarjoamaan
vastuksen noille kuvatuksille! Paljain Lﬁsin se
olisi turhan vaikeaa.

Jonkin aikaa paettuamme huomasimme kiertd-
vamme kehaa. Kaytéva muodosti nelionmuotoi-
sen reilin, josta ei ollut muuta poispadsya kuin
léytamamme ovi, joka johti nelion keskelle.
Hankala homma. Vaikka pystyimmekin litkku-
maan luurankoja nopeammin, vasyisimme en-
nen pitkad. Tokaa-ajajamme taas eivat tunte-
neet lainkaan sellaista tilaa. Hyvia neuvoja kai-
vattiin, mutta kovin véhan niita oli tarjolla.

- llmeisesti ne veivat Glordienin sinne oven
taakse, Erkenwolf puuskutti 16nkyttdessamme
luurankojen edella. - Se lienee ainoa poispaa-

sy, mutta pyydapd noilta
avaintal Erkenwolf mietti
hetken. - Taidan antaa
niiden vieda minut sinne,
han totesi rauhallisesti. Er-
kenwolf selvitti aikomuk-
sensa ja kun en muuta-
kaan keksinyt, tuumasin
ettd katsotaan kuinka kay.

Seuraavalla kierroksella
ohilicessamme oven Er-
kenwolf lyyhistyi maahan.
Miné jatkoin matkaa seu-
raavan kulman taakse,
josta tarkkailin tilannetta.
‘.nnnistumnﬂnmat vainoo-
jamme fulivat kohta pai-
Lalle, pysahtyivat ystava-
ni luo ja toinen nosti ha-
net kasivarsilleen. Toinen
puolestaan avasi ison
oven ja sitten molemmat
katosivat oviaukosta pois
nakyvistani. Hiivin varo-
vasti niiden perdssa jo
ilokseni havaitsin oven
jaaneen auki.

Puikahdin siséan Garim-
maisen aanettomasti ja
jatkoin pitkin edessani
avautuvaa kaytavaa. Se
teki mutkan melkein heti,
ia kuulin edestani jotain
aania. Peradnnyin jonkin
matkaa. Pian kaksi tutiua
luuviulua lontysti esiin. Pu-
jahdin avoinna olevan
oven taakse ja toivoin pa-
rasta. llmeisesti luuran-

oilla on heikko hajuaisti,
Eosku ne kolistelivat ohit-
seni ulkokaytavélle ja pa-
mauftivat oven kiinni
rassadn. Nyt minulla olisi
ainakin hetki aikaa tutus-
tua paikkoihin ja etsia ys-
tavani.

Palasin toiselle puolelle
ja l6ysin sieltd oven, jal-

leen ne-
lion keskus-
taan E:Jhtu-
van. Sain sen

avattua ilman ongel-

mia ja kurkistin siséan.
Oven takana auvkesi

suuri huone, jonka pera-
seindlla makasi joitakin
hahmoja. Glordien ja Er-
kenwolf!

Ryntasin heidan luok-
seen ja totesin molempien
olevan her:1gissﬁ, mutta ta-
juttomina. Turhaan en

aynyt Rivendellissa
maastoparantajan perus-
kurssi kgﬁkostu.l Levl?:elin
jauheita, tiputtelin rohtoja
ja mutisin maagisia lau-
seita. Kului vain pari mi-
nuuttia, ja molemmat ava-
sivat silmansa, voivotellen
ja ahkien.

Koetin tietysti heti kysel-
la Erkenwolilta taman ko-
kemuksia, vaikka sydame-
ni paloikin halusta rynna-
ta Glordienin syliin. -
Kautta kirottujen kuninkai-
den! Ne imevat kaiken
voiman pelkastaan kos-
kettamallal En pystynyt
lainkaan vastustamaan
niisté huokuvaa pahaa
]muhiiu, Erkenwolf manai-
l.

- Onko tamé joku mui-
nainen hautakammio, vai
missd me oikein clemme,
ihmettelin ympérilleni kat-
soen, Vasta nyt huomasin
seinilla olevat oudot ku-
viot ja koristeet. Keskella
huonetta seisoi suuri kivi-
nen arkku, jonka kannella
oli kiiltéva haarniska ja
kypara. Glordien lahestyi
niité varovasti, dskeisesta

tilasta viela heikkona hor-
juen.

Samassa ovelta kuului
kolahdus, ja vasymatic
mat vainoojamme ilmes-
tyivat nakyviin. Jos se ei
olisi mahdotonia, vaitiai-
sin, etta niiden kalpeat
hampaat olivat vaanty-
neet entistd ivallisempaan
hymyyn. Toinen niista l6i
oven kiinni fakanaan. Sit
ten ne lghtivét astele-
maan rinnakkain meita

kohti. Miekat koholla,
hitaasti ja hatailemat
ta.
Niin jatkuu taival
luksemme Keski-
Maassa, Lord of
the Ringsin saén-
16ja soveliaen.
Kohtapuoliin fuo
mainio peli |6y-
tyy kaupoista
myos aidolle suo-
menkielelle kagnnettyna.

Ruumisristeily

Kaikki Cruise for a
Corpsea pelanneet ovoi
selvinneet ainakin jonkin
matkaa eteenpdin. Muu-
tenhan pelin ostomisesso
ei olisi ollut kovin paljon
jarked. Lasse Aarnio heit
telee pienilla vinkeillg sii-
td lahtien kun menet
Hectorin huoneeseen.

Hector koettaa vieslittda
sinulle murhaajansa, mut-
ta epdonnistuu surkeasti.
Jatka matkaasi keitticén,
ofa purkinavaaija jo avao
latticluukku. Avaa ruu-
massa sorkkaraudalla
alavasemmalla oleva
lankku jo eras laatikoista.
Loydat niista mielenkiin-
loisia esineitd. Hae kone-
huoneesta meisseli. Irrota
silla projektorin ruuvit tu-
pakkahuoneessa. Kokeile
projektoria, ja ruuvaile

ri kertaa niin saat veh-

een toimimaan (muista
filmi).

Hae sitten Daphne ka-
siisi niin saat viestin. Hul
lusti kévi taas ja nimikir-
]climei ovat ainoa johto-
anka. Kapteenin hytissa
lue kirja hyllysta, huo-
maat sanan INCAL. Me-
ne Niklosin tydhuonee-
seen ja katso kirjahyllyn
toista alahyllya. Laita {ir-
jat siten, eftd muodostuu

sana INCAL (i- kirjain toi-
seen riviin, ei ekaan). So-
lohuoneessa joudut tap-
peluun. Ahdista dija pe-
ralle, muuten et voita. Tut-
ki @ija, ota tavarat ja nuk-
ke. 6nphna kertoo asioita
nuken nahtyaan. Kaptee-
ni ja Raoul tulevat paikal-
le jo homma alkaa selvi-
fa...

Lukijoiden luomaa,
posfipojan fuomaa

Pipe Maniassa saa F-
nappaimen pohjaan pai-
namalla liman lilkkkumaan
livkkaasti, Duke Nu-
kum ykkésessa broile-
reista saa energiaa. Pie-
nid pitaa ampua kerran,
niin saapi kaksinkertaises-
i energiaa. Loatikot au-
keavat ampumalla myds.
Kertoi Ville A,

Ultima Underworld
[peli, jota minakin pelai-
sin) on vaikea, mutta hel-
pottuu hivkan Mutikan oh-
jeiden avulla. Loitsuja, joi-
ta ei l6ydy ohjeista:
JUMP!I‘E;(F' Uus Por 4th,
WATER WALK Ylem Por
4th, DESTROY UNDEAD
An Corp Mani 5th, SUM-
MON MONSTER Kal
Mani 7th.

Riimuista FLAMin saa 6.
tasolta Owlilta, kun va-
Fauﬂuu Murgon 3. tasol-
a. EX l&ytyy puhuvan
oven takaa 6.tasolta. KAL
I6ytyy hullun taikurin alu-
eelta samalta tasolta. VA-
Sin saa, kun teleporttaa
kahden merkin valista
huoneistoon, jossa tarvi-
taan nelj@ smaragdia ja
napinpainallus.

INE OF HUMILITY l&y-
tyy 5. tason luoteisnurkas-
ta. Tarkka vihje jalokiviin
erikoistuneelta ritarilta.
WINE OF COMPAS-
SION loytyy kuudennelta
tasolta tietajien kokous-
huoneen itapuolelta ruutyu-
huoneesta. SHIELD OF
VALORin saa Golemin
voittamalla.

Black Cryptin 3. ja
4 tasoilla tarvitaan kiireis-
ta apua. Pulassa on Topi.
Apua siis! Mika on Hu-
Eon kauhujen talossa ho-

itin etunimi? Aleksi ei tie-
da.

Slayer/Mindbenders et

sii Amiga-populaa tiimiin-
sa demoja vasaamaan.
Yhteydenotot ja tyéndyt-
teet: Joonas Tarma, Sou-
kankuja 8 A 13, 02360
ESPOO.

Aapo Bovellan on sui-
vaantunut saamastaan
huonosta palvelusta
eraassa hyrylalaisessa
korjausfirmassa. Lupauk-
set eival pitaneet yhia to-
dellisuuden kanssa. Tama
on valitettavan yleista mo-
nellakin eri nin[rﬂ. Joilla-
kin yrittajilld menee ilmei-
seshi niin hyvin, etta
asickas aﬁrf;us’fo ei tar-
vitse vﬁﬁﬂﬁﬁ! Onpa ky-
seessd mika
asia tahan-
sa, pita-
kéa aina
Euolenne

un tun-
nette jou-
tuneenne
kaltoinkoh-
delluksi. Al-
kaa antako yh-
den kireapipoisen
myyjan tai konkurs-
sikypsan firman
potkia itsednne yhtaan
enempaa kuin on far-
peen. Huonoa palvelua
toi katteettomia lupauksia
saadessanne tai joutues-
sanne lilkaa rahastetuksi
kaantykad esimiehen, yri-
tyksen johtajan tai kulutto-
janeuvojan puoleen. Tyh-
ma tyytyy osaansa jo
nyyhkii itsekseen. Fiksu
pistaa tuulemaan ja selvit-
taa asian!

Kuusnelosen basicia
kayttavat ja konekielesta
kiinnostuneet, kirjoittakaa
Juha Korhoselle, Maiti-
kankatu 8, 15230 LAHTI,

Kiitokset J. Sarviluomal-
le, Izille ja Antti Y:lle.

Roolipelit
Kysymyksia, mielipiteita

Lu toivomuksia on tullut
iitettavasti. Jopa niin Egl-

jon, etta omistan falla ker-
ralla hivkan tavallista
enemman ftilaa Asialle
isolla A:lla. Nimimerkki
Rope on in, olisitpa laitto-
nut mukaan osoitteesi,
niin olisit saanut pitkan
vastauksen aikaa sitten.
Nyt saat lyhyen: Star Tre-
kissa kukin pelaaja ohjaa

normaalisti yhta

miesta,/naista/otusta. Teh-

tavasta ja hahmoista riip-
puen pelaajat voivat oh-
jata Enterprisea. Parhaat
vastaukset muihin kysy-
myksiisi saat kysymalla
J'[oslakin alan liikkeessa.

assd ne veisivat likkaa fi-
loa.

Antti P. kyselee ohjeita
hyvaan peﬁniohmmiseen_
Monien roolipelien saan-
tokirjoissa on tietysti jon-
kinverran asiaa pelinjoh-
tamisesta, onhan se oleel-
linen osa pelia. Niiden li-
saksi joissakin lehdissa,
mm. suomenkielisessa

Maguksessa ja ame-
rikkalaisessa Dra-
gonissa on joskus

artikkeleita ai-
heesta. AD&D:n
Catacomb Gui-
de sisaltaa myos
yleista asiaa pe-
linjohtamisen pe-
rusteista. Ennak-
koluulottomasti
kokeilemalla ja
ideoimalla voi mo-
nesli parantaa pelin-
johtamistyyliaan.

Nikke ja Jyka, kylla so-
tasivuisiakin (oik. -tahoi-
sia) noppia on olemassa.
MNe ovat pydreita ja noin
ﬂngispn lon kokoisia.

iiden sisalla on painona
muovirakeita, joten nop-
pa pysahtyy kylla ajoissa
ja pinnan muotoilun an-
siosta heiton tulos on sel-
vasti luettavissa nopan
padala. Kysy alan liikkeis-
ta.

Dwarf Warriorille tie-
doksi, etta Harnmaster on
roolipeli. Harnworld puo-
lestaan on peliin liithyva
taustamaailma, jota voi
kayttaa myos itsendisesti
missa tahansa fantasiape-
lissé.

Dicalorenthypus (tuliko
oikein) ja kumppanit, nor-
maalisti kasite pelihahmo
tarkoittaa kuviteltua, pe-
loajan luomaa ja ohjao-
maa roolipelimaailman
henkiléa. Hahmea kuvaa-
va pienoismalli, pikku- uk-
ko taas on nimeltaan mi-
niatyyri tai figuuri.

Ja viela Rautasen Tom-
Eulle lohdutus. Eipa juuri

ukaan muukaan normaa-
lialyinen henkilé pysty si-

saistamaan roolipelin saantsja
kertalukemalla! Kylla siihen tarvi-
taan paljon aikaa ja sivujen pla-
raamista, ennen kuin homma al-
kaa olla hanskassa. Varsinkin, jos
systeemi on véhankaan hankao-
lampi, kuten juuri mainitsemasi
Aliens valitettavasti on. Atte T. ky-
selee strategiapelia Suomen socrista. Nii-
ta ei ole.

Twilightin second edition tullee
suomeksi aikaisintaan vuodenvaihteessa.
Kohtaamiset on jo ilmestynytkin.

Antti Y., ei noille uskossaan tnuruhlunei!-
le roclipelien vastustajille oikein mitaéan
voi. Mitadan he eivat tieda, eivatka ha-
luakaan tietaa, mutta varmat mielipiteet
heilla silti on. Jarkipuhe valuu ohi kuin ve-
si hanhen selasta. Yhdellekin raamattua
siteeraavalle nuorukaiselle, joka oli kovin
huolissaan pelien kansikuvissa esiintyvis-
ta 'demoneista’, koetin puhua jarkea.
Kerroin, efta yleensa roolipeleissa faistel
laan nimenomaan pahaa vastaan ja hy-
van puolesta, Tarkoitus on tuhota dlemt}
nit, ei suinkaan palvoa niitd. Pelaajien
tehtavana on ecﬁ’ staa oikeuden voittoa,
aivan kuin valtionuskontomme pyhissa
kirjoituksissa kehotetaan. Totesin valistuk-
seni menneen hukkaan siing vaiheessa,
kun tama nuori mies vain toisti itsepdises-
ti: “Niin, mutta kun niissa on sita t:l.:mu—
nien manaamista.”

Ja sitten siita Sivilisaatiosta, josta pi-
ti olla maininta jo aikaisemmin, Kyseessa
on ihmiskunnan kehitysta simuloiva lauta-
peli 2 - 7 pelagjalle (mita useampi sen

arempi) vahan sen samannimisen tieto-
Ecmepel'm tapaan. Peli on saannoiltéan
selvapiirteinen ja erittain kiinnostava. Pe-
loajan omat ratkaisut ovat kaiken toimin-
nan pohjana, noppia peliin ei edes kuu-
lu. Tarkoituksena on johtaa oma kansa si-
vistyksen eturintamaan, eika se
suinkaan tapahdu setimalla, vaan
kauppaa kaymdllé ja kulttuuria ko-
hentamalla.

Toki rajariitojakin syntyy, mutta
pelkka turhanaikainen sotiminen ve-
rottaa voimia pahasti. Ainoa huono
puoli, jonka pelista keksimme, oli sen
pitka kestoaika. Meilta kului sivistymi-
seen perafi 12 tuntia, mutta oliko se nyt
ihmekaan!

Sivilisaatio on nimenomaan aikuisten

eli, ihan nuorimmat eivét siihen jokso

Eeskiﬂy&j, eika se kaikessa realistisuudes-
saan heita ehka kiinnostakaan. Peli mak-
saa alle kolmesataa ja on yksi niita har-
voja lautapeleja, joita lampimasti suosit-
telen. Kysy kaupastasi. Lopuksi vield ter-
veiset Piiraisen Juholle ja muille kirjoitta-
neille,

Viettakaa kesan viimeiset paivat ja val
mistautukaa oppivelvollisuutenne taytta-
miseen!

toivoo Node




RKIT

JKLLE JK IOMMA
GUSIKFSSOL

enal knussk skkvui
pulkasesik tuuporia-
sik Iralsacaal, massa
ol ikpkhiului tkmmo-
iikvk murhk. Knk senvaii-
aa ikpkhiuluiik testusie-
nemknnk tkupulgal ksutt-
kadel tklssk. Oik myos
ruumaal vaeresia kvkal,
jotk sopaa murhkiul toiolk
onevkkl krttuul. Hyvaé ia-
eiondhieaid ovki Spkrt
(murhkiul poatk) jk
nkavklrktelikjk.

Anmelee, eiid Hoot jk
Crowl Jewen -nkavk nac-
iiyvai joieltal ksakkl. tul
onei iuvitalui tkupulgal n&-
patoikasal, skki tkupulgal-
johikjknik iullussklkl,
jonnk padsei unos tkupul-
gasik. Iralsacasia nahde-

liyasa mkitk tkllkiikk suull-
kik pohjoasel Braikalaal.

Fennowshap

Ympdara Braikllakk ol ne-
vallyi suura kkienaate,
Fennowshap. Sel
paamkijk ol Braikalassk,
ik sannd ol savuhkkrojk
mpara mkkanmkk. Heia
Eruiknlunl skkvuiiuksa,
tkllkiikk tayda Bkinalal,
Fennowshap-naatteel jo-
hikikl, puheannk. Pyyda
naaiiya Fennowshapaal,
jonnoal skki iehigvatsesa
vaedd nkkiatol Malocaal.
Maloc sajkaisee Braiko-
lasik toannaseel, jk salle

64
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KASE UN_IK

L

Musik Poriia - matd se ol jk maid se mertaisee? tutk ol kntudemossk vhokvk Gukrdaki
jk massa hal nymyaa? Elia tutk ol Braikllakl murhael iktklk jk maiel Fennowshap-naa-
te naaiiyy ksakkl? ldma juiiv vksikk muul mukssk edennasaal tysymytsaal.

Kbbeyhyl jk puhumknnk tkkikvk puulhkitkkik
nuusi[ru| johikjknne skki | skkdkkl turaal. Sknkmol
tuunnk empeasia, joitk ia- | klikk salunne igia tostevkl

padsee suol ndpa mele- tuonneadel skkra
vad iaeid seurkiel. tunjeik

nkkiatto kvkkmkiiomklk

Malocaal, tkavosioa-
mallkl johikjknne. My&s
Malocassk ol ikpkhiului
rkktk tktsoasmurhk, jotk
vksikk paarieaniaal Iral-
sacassd ikpkhiuluiik.

Crowl Jewen ol taylyi Ma-

locassk. Ellel pknuuiksa
Braikalaal tay ellusikjkeu-
tol puheannk. Halenia
skki pknjol hyddynnasia
iaeiok.

Pknkiiuksa Braikalaal
Bkinalal nuotse, iama
klikk salunne uudel iehia-
val: Desikrd-nuonksik ol
hkeiikvk Fennowshapal
nkkiatto. Desikrd suilicli-
see Iralsacal nélsapuo-
nennk onevkssk suuressk
vuorasiossk. Vkattk Bkinal
vaaiigatal nuonkl onevkl
iyhjonnaal, saenia noyiyy
iuniksyotsevada nohatadr-
meaia. Matdna ei skk
nkkiattok nohatGarmeadel
iktak, ea haiad. Pknkiiuk-
sa Bkinal klikk salunne j&-
selyydel, tul terroi halen-
ne nohataarmeasia. De-
sikrdassk tkllkiikk tuaieltal
vaerkannk, sannd se ol
iaylla huamak kkrieaik.

Waspael puheanne
Seurkkvktsa tkllkiikk oiikk
yhieyiia waspeahal. Mki-
tusikmknnk Empkih

eidvdi tualtk puhuk was-
eanne. Empai noyiaa
eewur meisal aidpuone-
nik. Empai ovki katk pu-
humkiolik skitak, ik
vkkiavki hulkjkk elllel tual
kvkkvki $uu|5‘(, Hulkjkk

ndydai Empkih Kbbeyl ei-

endpuonennk sajkaisevk-
sik Bee Ckvesik. Hulkjkk
skkivksa puhu Irennet-la-
masenne empanne. Pyy-
da Irennettaa mutkksa,
jonnoal iama naheiiga
salui vkamolsk Skrknetal
puheanne pyyigmdal

nupkk.

I§:Jhui'|u|(5c| Skrknetanne
iamd naheiiga salui
Sknkmolal - emp haltal -
nuotse. Sknkmol suosiuvu
klikmkk! Irennetal mkitkk-
sa, jos empael toiapuaik

kirjainten vaihta

selvittaa salat jos tois
kin:

K

sopamutsel. Vae se tyse-
asenne puulhkttkkjknne,
jotk ksusikk Yewal meisal
nalsareulknnk, suorkkl
sannkl pohjoaspuonennk.
terioessksa hélenne em-
peasid, hdl knnetarjoaiikk
sopamutsel. tul p|l:r1|I(ui|(i
sopamutsel iktkasal
Sknkmolanne, suosiuvu i6-
ma klikmkk! Irennetal
mutkksa.

tysy seurkkvktsa Skrkne-
tanik suosiuuto iGmatal
klikmkk! Irennetal mutkk-
sa. Hal ol muuiiklui mae-
nelsa, muiik teriomknnk
halenne waspeasid, hal
ndheiiad salui Irennetal
nuotse. Irennet ea ndhde
mutkksa, muiik te-
riomknnk halenne was-
peasid, hél suosiuu
vknmasikmkkl pannal,
joltk kvunnk skki yhieydel

wwea al.

aspejd ndyiyy muul
mukssk skmksiz meisdsida
tual empejdtal. Eisaman-
nd yhdel iannkasel néhe-
iiyvannesa jk puhk-
nikmknnk pannaal padasei
sel juiiusanne. Wasp feri-
oo salunne knusikvksia lo-
me nordasik, muiik nasaa
iaeiok skkdktsesa ol salul
iénne hkltaiikvk Knkglor-
iaeidjal muasiatarjk.

Knkglor ksusikk iankpd
asesia Llew ngulcui‘;ﬁ,
jolle paasee joto
nkuvfnnk ika Orb of ihe
Moolsal kvunnk. Paasiya-
sa Knkgloral puheanne
hal suosiuu nEa"d(rnkld
muasiaalpklotarjkklsk, jes
terroi halenne vksikutsei
enamdl jk tuonemkl tysy-
mytsaal. Lamé skkdkisesa
salul ol mkitusieiikvk Stkrk
Brkeel tuonneadel
skkrenne.

Stkrk Brke sajkaisee
Braikalasik aigdl: salle
pdasee nkuiiural tyydan-
na. nkuiiura jk skkrel
ksuttkki ovki tuonneaik
hkkmuik], joiel ikrvaisei

eklce-ikakl, joltk kvunnk
voai puhuk heanne. Mkitk
nkuiknnk ea one anmke-

lel, joiel salul iunee vkrkik
Tuni,(k mutkkl. Eisa Stkrk
Brkessk tyndal kntemasia
Ckale, loriured Ole, t&-
saasa. tysy halenia end-
mél jk tuonemkl tysymyt-
sael vksikutsei. Hal suosi-
vu teriomkkl le vksik tul
onei vkpkuiiklui tynal saia
hknnaisevksik Horklce
nachesid.

luhoiktsesa Horklcel, ju-
iiene tynal pkrklikjkl
tklssk. lama leuvoo saluk
muuikmasik ytsaiyastoh-
dasik. nghde halel
nuoikkl sepal pkjknne.
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Poydanna ol paela soaii-
orksak, jotk iunee vaeda
Dkrt lowerassk onevknne
Rowelknne. tul soaiiork-
sakk soaieikkl Rowelkl va-
eressd, iama hkvkhiuvu
irklssasik jk ojelikk salun-
ne sormutsel. Vaemanna
sormutsel sepanne, iamal

vahk Horklcek tohikkl nku-

hivu jk hal voa iehda tes-
teleraasel Soun Ckgel
vknmaatsa. Hal ikrvaisee
saahel tuaieltal yhdel
rkuikiklgol, joaik néyiyy
vkaﬂka hkuikusmkknik.

Murhk maenessa

tul Soun Ckge ol vknmas,
oik se mutkksa ik pkalu
kikasal pkrklikikl puhean-
ne. Hal leuvoo saluk iune-
vasik ioamelpaieasia. no-
eieiivksa testusienul, oik
ﬁdlel iknosikkl ytsa musik
ikatkjuomk (Bnket Poiaol),
ytsa pulkalel ikatkjuomk

noct Mkgac, DF=Daspe

Iralsacal murhkl uhral poatk.

Mutkkl naaiiyvdi heltansi

Heltand Ksualpkattk Eratoasik

AOnO Yew naaiiyy knussk mkitkkl.
SPKRt Iralsac

SHKMALO Braikal Omasikk tennol.
SELIRA Braikal tounuiikjk.

DUPRE Jhenom

JKKLK Cove Pkrklikik.

GWELLO Maloc

ISERKMED Bee Ckvesik eienadl

Venhoi, iGrteamméi ikaki (it=lenetalesas, M/R=Mkrt & Recknn, SE=Seklce, UM=UI-
n Faend, RE=Resurreciaol) jk rek
GA=Galselg, BM=Bnood Moss, 55=5pader Sant, SK=5u
Rooi, LS=Laghishkde, BP=Bnkct Pekrn)

Venho Ksuvalpkattk  lkaki

LYSIUn nallk It, UM, DF
RUDYOM Cove It M/R, SE, RE
LACODEMUS  Empkih Kbbey M/R, SE, UM, DF
MKRAKH nyckeum It, M/R, SE, UM
WAS-SUR stper DF

Lutuiikvael luonael ietaja.

lisai (GK=Gkrnac,
rous Ksh, MR=Mkldrkte

Rekgelisai

GA, BM, SK, MR, BP
GA. BM, SK. MR, BP
GK, BM, S5, MR, LS
GK, GA, MR, LS, BP
BM, SS, SK, MR, BP

(Red Poiaol) jk ytsa sdiec-
nevd (varaa vkahikvk)
ikatkjuomk setd myds ytsa
ivhja ikatkjuomkpunno
I(’u‘kn]. Vae le CEGI&I
nuotse. Hal leuvoo saluk
tualtk Horklcel ivhokma-
seel ikrvaiikvk ikatk-kale
vknmasieikkl. tul kale ol
vknmasik, oik se mutkksa
ik suulikk mkitksa tohia

krt lowerak.

Eisa Dkrt lowerassk ior-

lal knkterrotsel pohjoc-
sosksik noyiyva Wenn of
Souns. Upoiikmknnk (tay-
iiamanna) salle Soun
Ckgel se muuiivu ikakn-
nasetsa, jotk ietee
mkhdonnasetsa Horklcel
nopunnasel ivhokmasel.
lyi paiaa odoiennk testo-
6hal, jonnoal Horklce
Zseiiuu iorlal knkterrkl tes-
tammaasenne tava-
vuoieenne, amedtseel vo-

amkk ympdrannd onevo-
sik tynanaasasia. Halel
mkkiesskkl vuoieennk, as-
te halel paannelsé Soun
Ckge ik tkkdk setkkl ikatk-
kale. lamal janteel nachel
helta tkhnaalivu jk
Horklce muuiivu iktkasal
ahmasetsa.

tul nache ol lyi iuhooliu-
|Hui,||'uiiene Hc-lr Lcel tklssk.

a fEYIGCI saluk vae-

maal Rowelk! iktkasal Ire-

lial, tynasepal nuo. tul se
ol iehiy puﬁu vudesikkl
Horklcenne. lyi hal pyyi-
aa saluk eisamaal tynal
ksuteasik sopavk!| saenul
[hkkmulﬂ, ir:ﬂE hknukasa
uhrkuiuk, joitk Wenn of
Souns skkikasaal ivhoii-
uk. tysy tynal ksuteanik
uhrkuiumasesik lencrnfﬂ-
ce) f ana ulohdk nkuii-
urak. tysy Ckalenik vksi-
kutsak myds enamal jk
tuonemkl tysymytsaal.
Skki iceiaa eiiea laahal
one vksikutsak f ol vkal
tysymytsad,

tul onei tysylyi tkatanik
uhrkkliumusesit, knkk
iktkasal tkupul c:]lijc:hikikl
puheanne. tul hal skk io-
eidd, eiiea tutkkl muu one
suosiului uhrkuiumkkl, hal
hyppad aise Wenn of
Sounsaal. tul Wenn of
Sounstal ol iuhoiiu, voai
puhuk Horklcenne, jonno-
al idmad nuovuiikk salunne
Faredoom Sikfalsk. lamal

E’:imeel voai poasiuk Stkrk

rkesik.
Jkituu seurkkvkssk
lumerossk... |

LINJAMME AVOINNA AINA,

EDULLISET HINNAT,

TOIMITUKSET JA TAKUUVAIHDOT

TOSI NOPEASTI

MEIDAN LINJALLAMME PAASET SUORAAN ASIAAN

soira 9700-7557 vaiN 330 MIN + PPM

JA # PC PELIEN TARJOUSLISTA

A #: AMIGA PELIEN TARJOUSLISTA
A # Co4 PELIEN TARJOUSLISTA

A

A

A

TURHAT PULINAT POIS ! !

#: TILAUSLINJA
# TULEVAT AMIGA PELIT
5

J
J
‘J
J TULEVAT PC PELIT

mb g O EN G P =2

Lg% ]

# TULEVAT C64 PELIT
# MYYNTLILMOITUSTEN JATTO

# MYYNTILMOITUSTEN KUUNTELU

JA # TULEVIEN PELIEN VARAUSLINJA

JA # JUURI SAAPUNEET PELI UUTULDET

ITAAN LAHES PAIVITTAIN)

A # ERIKOISTARJOUSPELIT PC, ST, AMIGA, COMMODORE

JA # SOITTOPYYNTOLINJA: KUN HALUAT, ETTA SOITAMME SINULLE
JA # PALAUTELINJA: VOIT JATTAA MIELIPITEESI TALLE LINJALLE

JA # PCN CO-ROM PELIT

JA #: ATARI PELIT

JA # PCN LISALAITTEET JA PELIOHJAIMET

89 JA #: COMMODORE JA AMIGA TIETOKONEET JA LISALAITTEET

LISAKSI 2 LINJAA VAIN JASENILLEMME

VOIT "HYPPIA® LINJALTA TOISELLE TAI TEHDA TILAUKSEN MILLOIN HALUAT,
KUUNTELUS! AIKANA

# = NOLLAN OIKEALLA PUOLELLA OLEVA PAINIKE

PALVELEMME SINUA HENKILOKOHTAISESTI
ARKISIN KLO 19 -21 §
KYSY MYOS VANHEMPIA, HARVINAISIA PELEJA

MULTIG TORE -

JUHANINKUJA 13 A 12, 21200 RAISIO

JA
JA
JA
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BARON KNIGHTLORE

n todella mie-

lenkiintoista

seurata pelikon-

solien nousua
myos vinkkien suhteen.
Konsolipelien vinkit ovat
selvasti yleistyneet, talla-
kin kerralla niita on jo
kourallinen. Amiga ja PC
vetdvat viela pidemmén
korren, mutta kuinka kau-
an, se on |0 eri juttu.

En edes yrita salata an-
tipatioitani mokomia kon-
solikapistuksia kohtaan,
mika johtuu pelkastaan
siita, etten suuremmin ro-
kasta konsoleiden kovasti
vilielemia pelityyppeja.
Mariot, Zeldat sun muut
Sonicit saavat minut suu-
rinpiirtein sairaaksi. Toki
my&Tl kcnscleistal |&ytyy
syvallisempida peleja, mut
tgvvcikku F:: Wpﬁ-g1(:c:m-
mander 2, Ultima VIl ja
monet muut megapelit fu-
levat varmasti pysymaéan
PC:n yksinoikeutena. Ja
hyv& niin. Vinkkeja kon-
solipeleihin julkaistaan sil-
ti sitd mukaa kun niitd tu-
lee, joten konsoleiden
omistajat voivat huokaista
helpotuksesta.

Pari numeroa sitten jul-
kaisin Another Worldin
miniratkaisun, ja syysta
tai foisesta siita oli valitet-
tavasti jaanyt pois aika-
moinen kaistale pelin kes-
kivaiheilta. Téma palanen
julkaistaan hefi, jahka jos-
tain kirjeesta sellainen

loyhyy. ‘Vinkki, vinkkil
Mahdollinen pelipalkinto
66

odottaa!) Tallaiset képot
ovat aina harmillisia, toi-
vottavasti kukaan ei me-
neftdnyt taman takia yo-
uniaan. Mutta ehkapa
niin kay jonkin tamanker-
taisen vinkin ansiosta,
kun innostunut pelaaja ei
millaan ilveella paase irti
koneestaan|

X-Out (C-64)
Sami Kuoppamaa léhetti
ohjeita tahan saksalai-
seen ammuskelupeliin,
jonka kaltaisia on jo maao-
ilma pullollaan. No, kui-
tenkin, ensimmaisen ken-
tan valihirviosta selviaa
menemalla aivan alareu-
naan ja tykittamélla siel-
ta. Kentan loppuhirviésta
tulee muusia menemalla
lareunaan ja paahtamal-
a kuin huomista ei tulisi-
kaan. Kakkoskentdn vali-
hirvio on helppo nakki,
kun lataa taydelta laidal-
ta ruudun yldreunasta, ja
loppuhirvic saa paihinsa
kun niittaat sitd pommil-
la kasien valiin.

Aldo (PC)

Kaynnista peli kaskyl-
la Alde 10000, niin
monen kuulan sijasta
esiin ilmaantuukin vain
yksi. Kuulilla leikki Esa
Mikkola. Esalle, ja muille-
kin, tiedoksi, ettd Peliluo-
lagn tarkoitetut tulokset El-
VAT mene peri||e PeliKop-
terin kautta, nyéh nydh.

V4
3
.

Streed Rod
(PC)

Osta vuoden

1949 Chevrolet
2DR 5’ry|ine
475 dollarilla,
revi siita irhi
moottori ja vaih-
teisto (tietokone-
pelissa ei tarvitse
mokoman hom-
man takia edes sot-
kea itseGan), ja m
auto hintaan 36 00
dollaria. Messevan
businessvinkin lahetti
Aapo Arola.

Total Recall (C-64)

Samppa Lahtinen on |6y-
tanyt osittain pettymyksen
tuottaneeseen elokuvape-
liin (elokuvakin oli tosin
osittainen pettymys) pikku
vinkin. Kerda ensin vahin-
taan kaksi lihaspalleroa.
Kavele ja loiki sitten oi-
kealle niin pitkalle kuin
padset. Vastaan tulee lo-
pulta seind, jonka yli tai
ali ei padse. Samassa ku-
varvudussa pitdisi myos
nakyd nuoli oikealle. Ké-
vele noin sentti, ehka

volitoista nuolesta oi-

ealle ja hyppaa. Temppu
ei aina onnistu, mutta me-
nestyksekkaan tempauk-
sen lopuksi padaset seinan
lapi.

Ja Samppa, printteri oli-
si ollut paikallaan; suttui-
sia kasinkirjoitettuja pik-
kulappusia on hirvittava
lukea. Lappusesi ei kylla
ollut laheskadn hirveim-
pid kohtaamiani.

Larry Il (Amiga)
Kadonneiden pistei-
den metsastajic avit-
taa Heikki Sihvonen
Imatralta. Kun
kéavelet kallion-
reunaa pitkin,
yritd i;:udnh::
mahdollisim-
man monta kertaa. Tama
siksi, ettd jokaisesta
putoamisesta saat yh-
den pisteen. Lentoken-
tén parturin epéluuloi-
nen mulkoilu antaa yhden
lisapisteen.

KONSOLIT TULEVAT!

Pelikonsolit alkavat jyrata voimalla jopa

Pelikopterin

palstalla. Eiké Mariolta padse

piiloon enda mihinkaan?!?!?

Cat (PC)

Paina CTRL ja ? pohjaan
yhtaaikaa, niin saat yh-
deksan elamaa. Kissalle
kuuluvan tempun keksi
Esa Mikkola.

Low Blow (PC)

Kivuliaan tuntuisen vinkin
heitti Aapo Arola. Kun
tuomarit juttelevat foisil-
leen, paina molemmat
lyéntinappulat pohjaan
yhtGaikaa, ja miekkosesi
suuntaa valtaisan potkun
suoraan vastustajan per-
hekalleuksille. Auts!

Bad Blood (Amiga)
Heitd kranaatti ilmaan ja
kavele suoraan sen alle.
Kranu jymdahtad korvasi
juuressa, mutta eritt@in
epatodellisesti saatkin li-
sad energiaa. Mitakéhan
mielta Suomen armeija
mahtaisi olla tasta vinkis-
ta, Heikki Sihvonen?

SWIV (C-64 kasetti)

Sami Kuoppamaa Purma-
jarvelta ilmoittaa, ettd
erddssa Bitissa julkaist
vinkki tahan peJiin ei toi-
mi ainakaan kasettiver-
siossa. Jos pelisi latautuu
C-kasetilta (alkaaka ku-
kaan kirjoittako krsyenl
mika on C-kasettil), tavo-
ta peli H-nagppaimella. Pi-
dé CONTROLia pohjassa
ja rampyta summissa
Laikkic: ndppdimia. Jos
hyvin kay, ruudun reunat
vilahtavat valkoisina ja
saat loppumattomat elé-
mat,

Larry lll (Amiga)
Heikki Sihvonen on léyta-
nyt Sierran mainiosta
seikkailupelista bugin ta-
paisen, jonka ansiosta

(s, Saa mukavasti pistei-

ta. Kavele putouk-
selle ja ota
sukkahousut
pois. Palaa
sitten joelle jo

housut jdlleen pois. Joka
kerta saat pongoja lisaal

Turtles 2 :
The Arcade Game
(Nintendo)

Seppo Enarvi padkaupun-
Ein suunnalta uhmaa
aikkia konsolivihaajia
istamalla Nintendon vin-
in. Ota kaksinpeli, ja
rampyté kuollessasi A:ta
'Lc: B:ta. Et saa taysia uk-
oja, mutta taydet enkat.
Koska minulla ei tosiaan-
kaan ole pelikonsolia [ei-
ka fhki? tuéelii:mn], ]rijE
vinkin T::: y |sytsl|o ai-

sen itse koettavaksi.

Turtles (Amiga)

Teknodromia edeltavan
loppuvihollisen saat tuhot-
tua hyppaamadalla ilmaan
jo ampumalla bumeran-

in ilmaan robotin padn
ohdalla, "Keskity taman
jlkeen ammusten vdiste-
yyn, ja bumerangi hoitaa
homman”, ilmoittaa Heik-
ki Sihvonen.

Cauldron 2 (C-64)
Paina pelin aikana
CONTROL pohjaan, niin
kuvaruudun reunat muut-
tuvat siniseksi. Tama mer-
kitsee, ettc olet kuolema-
ton. Al silti mene lettuile-
maan kulmakunnan ru-
mimmalle ja isoimmalle li-
hapadlle. Vinkin nakkasi
Sami Kuoppamaa Purmao-
jarvelta.

RoboCop (C-64)
Paina yhtaaikaa pohjaan
nappulat F, G, H ja J.
Nain kertoi Aapo Arola
Espoosta.

Shadow Dancer
(Megadrive)
Nimimerkki Superplayer
lahetti vinkin, jonka avu
la kuka tahansa pulliai-
nen pystyy valitsemaan
aloitustason. Luonnollises-
ti tallé pulliaisella pitaa
olla Megadrive jq Sho-
dow Dancer -peli, mutta
ei nyt aleta halkoa hiuk-
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-

sia.

Kun pelin alussa Ninja
hyppda ruutuun ja ndky-
viin tulee teksti PRESS
START-BUTTON, niin pai-
nakin pohjaan yhTﬁciEcn
A, B ja C, ja lopuksi
START. Ruutuun tulevat
vaihtoehdot START, OP-
TIONS ja LEVELSELECT.
Viimeisesta voit valita
u:::ritus’rc:sc:n aivan itse,
ah.

Arkanoid 2 (C-64)
Kirjoita alkuruudussa
DEBBIE 3. Tama vinkki on
perdisin Aapo Arolalfa.

Simpsons (Amiga)
Saat vérjatya kaupan
vaaleanpunaisen aurinko-
varjon ostamalla kaupas-
ta jakoavaimen. Mene
sen kanssa sohimaan ve-
sipostia ja homma hoituu.
Jakaria kasitteli Heikki
Sihvonen Imatralta.

Megaman Il
[N?rglfendn}

Rainer Saarela Kiimingis-
ta lahetti salasanat kuta-
kin vastustajaa kohden,
joten siitd vain, jos kiin-
nostaa.
Magnetic Man
unaisella C5, F5
man
:HPAS, C5. F5
dle Man
un A3, C5; sinisella D3
nake Man
sin A3, D3; pun C5
Hard Man
sin A3, D3; pun C4, C5
rk Man
;12 A3, D3, C4, C5; pun
Shadowman
sin A3, BS, D3, F4; pun
S
suoraan loppulin-
nakkeeseen
sin Al, B2, A3, B5
sin D3, F4
pun E1, E4

CD-man (PC)

Paina pelin aikana F1:sté
jo olet kuolematon. Nain
sanoo Esa Mikkola Jout-
senosta.

Simpsons (PC)

# Markus Rautanen, Valkeo-
;
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Atari-vinkkeja

koski, kertoo, eftd kir'LoiI-

tamalla alkukuvan aikana
COWABUNGA eivat ela-
mat pelin aikana véhene.
Loogista, eiko?

Simpsons (Amiga)
Nimimerkki Bart, vai olisi-
kohan tuo Fart, Lahdesta
lahetti pari kivaa mahdol-
lisesti bugeihin perustu-
vaa vinkkia. Ensiksi sinun
Eiiﬁ:’:‘: ostaa pilli. Mene
pringfieldin lepokodin
viimeisen ikkunan kohdal-
le ja puhalla pilliin.
'|lninen vankd temppu:
mene viimeista estetta

Matti Vuoristo Vantaalta
on hyytynyt pahasti
Knightmareen. Han tus-
kastelee paikassa, jossa
on palion nappeja ja
kaappeja, seka kaksi rita-
ria.

Jenni Kuusela Seindjoel-

Storm Trooper
Kirjoita tuloslistalle nimek-
sesi JAMES CAMERON
ja paina pelin aikana
jaan F9. Pikku trivia-
' : luettele viisi (5)
jotka on oh

nut James E':ﬁ.m S

kea vastaus takaperin

Thunderbirds

SON.
p-47

Kirjoita tuloslistalle ZEBE-
DEE Rkt

nappuloita F1 fai F2.
Return of the Jedi

 Anna nimeksesi tuloslistal-

le DARTH ?AER,F? seu-
raavassa pelissa F2 nak-
kaa toiseen aan.

Rﬂumhw
g
o kan,

kohti juosten (ilofikku oi-
keassa ylakulmassa) ja
jarruta juuri ennen sita.
}urruﬁuesaucn Bart livkuu
esteen lapi jo paasee ré-
kitGmaan Nelsonia. Ajat-
tele, kaikki tama, eika si-
nun farvitse edes varjata
vaaleanpunaisia esineitd;
kylla nyt kannattaal
Toisessa tasossa paaset
betonin yli hyppaamalla
kolme kertaa ylos ollessa-
si toisella "hissilla”. Ta-
man jalkeen vain odotte-
let. Nimimerkki ei ilmoit-
tanut kuinka kauan pitaa
odottaa, mutta veikkaan,
efta jos alle kymmenessa

ta on vastikaan tutustunut
tietokonepelien antoisaan
maailmaan ja faistelee
parast'aikaa Larry I:n po-
rissa. Ensiksikin, Eun on
padssyt vaaleatukkaisen
naisen kanssa sydamen
muotoisen oven taakse,

keen F4 muuttaa sinut

After the War

Paina pelin aikana
'aikaa pohjaan AlT, 1
1, niin itsesi ken-

tasta nummero 2.

Back to the Future 2

Tempaise pause padlle,

Kiriorta ITS THE ONLY

AT THING TO DO.
Palkinnoksi vaivanndésta-

si saat n
a sinut seuraavaan

tasoon.
Grid Runner
Kirjoita pelin aikana

PINK-FLOYD-ARE-GODS,
niin saat loppumattomat
elémdt. Jos minépoika

joskus teen pelin, niin

muistakaa ihmeessa ko-
keilla kirjainsarjoa D-E-P-
E- -E-G-
NC}DS, tai N--TR-O-G-E-

minuutissa ei tapahdu mi-
tadan, vinkki ei toimi.

Bombo (C-64)
Pida Run/Stop-nappulaa
hjassa koko ﬁn ajan.
?gstﬁ seuraa vihollisten
pysahtyminen. Kentassa
50 mene nollan siséan,
mita se sitten tarkoittaa-
kaan. Reikien lépi on ké-
vellyt Esa Mikknrﬂ.

Back to the Future 2
(Amstrad)

Piiiitkasta aikaa vinkki jo-
honkin Amstradin peliin.

AP Unmnoottori g~

onko heti naimisissa. Tus-
kinpa. Enta mista |aytyy
puﬁelin, jolla voi tilata vii-
nid samaisen oven takana
odottavalle neitokaiselle.
Hissin luona oleva puhe-
lin kun ei mokoma toimi
purkan takia.

Lahettdja on Aapo Arola
ja han kehottaa kirjoitta-
maan hitaasti alkuruudus-
sa HEADBUTT, niin pelin
aikana voit hyppia tasoja

ESCilla.

Codename:
RoboCod (Amiga)
Ensimmadisen tason toises-
sa taulussa mene vasem-
malla puolella korkeim-
malla olevan pallon paal-
le. Kayta pitenevad varto-
loasi ja pisteitd tulee. Ro-
bottiturskan kanssa touhu-
si Heikki Sihvonen.

Turtles (ainakin PC)

Kun olet pelastanut April
O'Neilin, painele hurjasti
enteria, valilyéntia ja
nuolia, niin saatat padsta
suoraan autokenttaan. Ta-
md ei toimi joka kerta,
sanoo Esa Mikkola.

Onnetar tyrii taas

Ensin vastaus Cameron-
kysymykseen: Il ahnariP,
rotanimreT, |l rotanimreT,
ssybA ehT, sneilA. Kaksi
pitdisi jokaisen tietad, kol
mekin on vield helppo jut
tu, neljgtta saa jo mietha
ja kaikki viisi tienneet voi-
vat onnitella itsedan.
Onnetar ei tietenkaan
arvannut ainuttakaan oi-
kein, vaikka luulisi, etta
hanen tuurillaan parjaisi.
Hopon l6ps. Kansainen
katosensa kaivoi kuitenkin
kirjekasasta Heikki Sihvo-
sen kirjeen, joten onnea
vain Heikille. Jos postin-
kantaja ei pihista pelig,
niin I'Jeikki voi alkaa odo-
tella mukavia pelihetkia
pelipalkintonsa parissa.
Vinkit, kysymykset, eh-
dotukset ja kaiken muun
mahdollisen voi pistaa
postin huolehdittavaksi
osoifteeseen:

PeliKopteri
MikroBitti

PL 64

00381 Helsinki

L
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lkoneja
knmelﬂoliednsmille '

Jotta itse tehtyji komentotiedos- o0
toja voisi kiiynnistii Work- a
benchisti, niille on luotava iko-

nit. Komentotulkkia tyhmempii-

ni Workbench ei kuitenkaan ymmiirri komentotiedostoja ajettaviksi
ohjelmiksi, vaikka niiden s-lippu olisi asetettu. Téstii syystii tiedostot
on ajettava C-hakemistosta loytyviin iconx-ohjelman avulla.

Apll(

Aluksi on komentotiedostolle Tuotava project-tyyppinen ikoni, jolle

annetaan nimeksi .info-piiiitteelli varustettu komentotiedoston nimi.
Helpoimmin ikonin voi luoda kopioimalla jonkin olemassa olevan
roject-tyyppisen ikonin, kuten tekstinkiisittelyohjelman tekstitie-
doston tai DPaintin kuvatiedoston ikonin oikeannimiseksi samaan
hakemistoon. Tkonin kuvaa voi sen jilkeen editoida Tools-hakemis-
ton IconEdid-ohjelmalla. Workbench 2.0:ssa ikonin voi myos hel-
posti luoda tyhjiistii IconEdit-ohjelmaa kiiyttiien, koska ikonityypin
voi valita suoraan valikosta. 1.3:ssa IconEdiin piti ensin ladata halu-
tunt}’yp][(Jinen ikoni eiki t)gl'gfi:'i voinut vaihtaa kesken kaiken.

Kun ikoni on valmis, se aktivoidaan hiiren vasemmalla niippiimel-
li ja Workbenchistii valitaan Info- tai Information-toiminta (edelli-
nen 1.3:ssa, jilkimmiinen 2.0:ssa). Avautuvassa ikkunassa on default
tool -niminen kenttii, johon kirjoitetaan komento c:iconx ja asetuk-
set tallennetaan save-nippiimelli. Kiiyttojirjestelmiin mukana tule-
va iconx on Workbenchisti kiiynnistettivii ohjelma, joka ajaa komen-
totiedostoja komentotulkin execute-kiiskyn tavoin. Ellei iconx-ohjel-
maa loydy Workbench-levykkeelti, voi sen korvata useilta julkisuf]—
jelmalevykkeilti loytyviillid xicon-ohjelmalla, jonka toiminta on sama.

Kun komentotiedosto ajetaan Workbenchisti, sen ajamiseksi luo-
daan ensin uusi komentotulkki. Erona tavalliseen tilanteeseen on,
ettei komentotulkilla ole "isiii”, jolta se perisi esimerkiksi komento-
jen hakupolun (path) tai pinon koon (stack). Siksi Workbenchisti

ajettaviin komentotiedostoihin on lisiittiivii joko tarvittava path-ko-
mento tai kaikkien komentojen hakemistopolut on kirjoitettava tiy-
dellisini tli'i](}Tiiu. Kolmas mahdollisuus on ajaa komentotiedoston
aluksi s-hakemistossa oleva shell-starty Ip-kun'wnluliﬂlmtu, joka aset-
taa Rmm*ntnjuu hakemistc :]mhm ja mahdolliset ;;,Ii;i.u—m;iiirir}']{srt,

ARexx ja Workbench

ARexx-ohjelmien ajaminen suoraan Workbenchistii ei sekiiiin onnis-
tu vhtii helposti kuin komentotulkista. Kiyttojirjestelmiiversiossa
2.0 ARexx on vakiovarusteena ja komentotulkki ajaa ARexx-ohjelmia
siind missé muitakin. Workbench ei ole yhti kehittynyt, joten ohjel-
mien ajamiseen on kiiytettivii samantapaista kikkailua kuin komen-
totiedostojenkin kanssa.

Aluksi ARexx-ohjelmalle luodaan project-tyyppinen ikoni samalla
tavoin kuin edelli esitettiin, Ikonin H{*f-‘inlt t:'m] —q(mttiii;in kirjoite-
taan komennoksi rx varustettuna oikealla hakemistopolulla. Rx on
ohjelma, joka ajaa arexx-ohjelmia samaan tapaan kuin execute taval-
lisia komentotiedostoja.

Jos ARexx-ohjelmasta kiisin halutaan ajaa normaaleja ohjelmia, on
ohjelmassa ensin annettava komento "at{dress command”, jonka jil-
keen varsinaiset CLI-komennot tai muut ohjelmat ajetaan 'lai ttamal-
la ne parametreineen heittomerkkien tai lainausmerkkien siséiiin.
ARexx-ohjelman ensimmiiiselle riville on myts muistettava laittaa
C-tyylinen kommentti:

address command

do i=1 to 10;

Il“y'l i

end;
Ohjelma kutsuu silmukassa kymmenen kertaa periikkiiin say—uhjel—
maa antaen sille parametriksi ARexxin i-silmu

AMIGAN PELINTEKIJAN OPAS

Amigan Pelintekijan opas

--||

Amigan Pelintekijan opas [Ll-E5
simmdinen kirja, josta voit myds lukea
Amigan lisdlaitteiden hy6dyntimisestd
peleissd ja levyasemien hallinnasta. Kirjan liitteissd on li-

siksi apuprosessoreiden muistikartta, kdskyjen suori-
tusajat, hardware-lataaja ja valmiin peliohjelman listaus.

271 sivua, hinta vain 150 mk!

TILAA HETI LEHDEN PALVELUKORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 671
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askurin arvon. (]

h

Haluaisin kirjeenvaihtoon

Olen lukenut Mikrobittiii mel-
kein nelji vuotta ja lehtenne on
paras heti Aku Ankan jiﬂ'kwrn.
Lehdestinne puuttuu kuitenkin

‘) ‘,‘ J‘

Bittiposti (!) on lukijoiden pu-
h%mﬂmug:-
mﬁmitluihn .

Postita kirje osoit-
MikroBITTI
Mielipide
PL64
00381 HKI

MIKROBITTI 8/92

jotain — nimittiin kirjeenvaih-
fﬁpm"m‘u. Olisi kiva vaihtaa
kuulumisia muiden tietoko-
neenomistajien kanssa. Harkil-
kaa edes.

kala

Kiitoksia ja harkitsemme olisiko
tuollaiselle ]‘J;lhtu[h* kiivttii.
Katsotaan nyt ensin 11e1|_jml]<n 5i-
ni saat postia. Osoite on nimit-
tiin kiinnostuneita varten talles-
sa tiiiillid toimituksessa.

tonmitus

Enemman ohjelmointial

Nimimerkille Peluri Ja muille
samanmielisille. PC-sivua ei
tarvitse ottaa pois vaikka sicu
on kylld aika !ﬁ”y (tarkoitettu
IBM  PS-ykkdstd  kymmenen
minuuttia  kiyttineille, heh
heh). Sivua voisi parantaa li-
saamdilli ohjelmointiasiaa
muulla kuin C:lli (esim. Turbo-
Pascal). Konsoleista ei voi kir-
joittaa enempdi koska niilld ei
voi ohjelmoida, tehdd tyitd ei-
kii niidr ole vinkkeji.
Tuohtunut ohjelmoija

Woman Power

Olen 15-vuotias tyttd ja olen
harrastanut tietotekniikkaa
kolmisen vuotta. Kiiyn tietoko-
nekerhon leireilli - jopa ohjaa-
jana. Muutkin tytit kirjoitta-
kaa MikroBITTIIN, please.
Oma koneeni on PC ja osaan
kiyttdd siti vaikka jr;-ﬂiuf pojat
ovatkin epdilleet.

Julisteita ei tarvitse julkaista
joka kuukausi, sen sijaan hie-
man harvemmin suurempia ju-
listeita. Vastatkaa ystivillisesti
kiijﬂifl‘ﬂji“f’., vaikka heiddn kir-
Jjeensi eivdt aina olisikaan ysti-
villisséiv yisid. Vastauksenne
ovat usein piikikkditd, vaikka
meidiin suomalaisten pitdisi ol-
la kohteliaita.

Tuntuu epireilulta kun Mik-
roBITTI ilmestyy irtonumero-
myyntiin ennen kuin tilaajille.
Kaverit pdiseuviit vitsailemaan
ja naureskelemaan kertoessani
tilaamisen eduista. Tehkdidpi
asialle jotakin, jos haluatte pi-
tdd tilaajanne.

Konsoleista on mielestini lii-
kaa tekstii. Heille on omia leh-
ti joita ei bittinikkareille ole.
Yrityksille on Tietokone-lehti.

Voikaa hyvin ja pitikddpd
huolta virtapiireistinne.

Gal

Kuka viiittiid, etti juuri meidin
suomalaisten pitiiisi olla kohte-
liaita? Emme milliin pysty peit-
timiiiin piikikkyyttimme kun lu-
kijoiden kirjeet huokuvat pelk-
kiid kiusaa, pilkkaa ja ivaa. Saa-
tamme kuitenkin yrittii.

Olemme antaneet ]{i]'_]'alpuimﬂ-
le ohjeen, etti lehden pitiisi olla
tilaajilla ennen kuin irtonumero-
myynnissii. Aina se ei niikojiiiin
onnistu.

Ja mitii virtapiireihimme tulee,
ne \'elihﬂ{‘t:uuleuu]-;mlrf.[lhliI1 (vrt.
tilipussi), joten eikohin tissi
parjiti.

toimitus

Paras, mutta...

Lehtenne on Euroopan paras,
mutta se kﬁi;ma parannuksia.
Konsolipalsta isommaksi ja PC-
asiaa lisiidi. Bittiin voisi laittaa
kuusneloselle oman pelinurkan
ja myds halpiksia ja kokoelmia
voisi arvostella. Ohjelmointi-
vinkkejd lisii ja Coca-Cola ym.
maitomainokset  pois. Muut
mainokset saavat jiidd. Kolik-
kopelejikin  saisi  arvostella.
"Minun kone on paras™-tyypit
oval mdnttejd.

Startrekkari
Me tiilli toimituksessa l}i(ﬁim-
me kaikista mainoksista vhti

paljon, ja kunhan luet hieman
taloustieteiti ymmiirriit itsekin
miksi.

toimitus

Julistepalvelu

Olisiko mahdollista jirjestdd
julistepalvelua,  jossa  lukija
soittaisi toimitukseen kertoen
pelin nimen, ja te tekisitte sielld
toimituksessa julisteen kysei-
sestii pelisti (maksua vastaan
n'ehengin). Sitten lihettdisitte
postissa  julisteen tilaajalle.
Muuten lehtenne on mielen-
kiintoinen ja hya:ﬂ'.

Hannu Hyuvdrinen

Kaavailemasi julistepalvelu ei
ole mahdollinen. Kuvien paina-
tuskustannukset, viirierottelut ja
tekijinoikeudet estiiviit tel mﬂ(
kaasti moisen julistetehtailun.
Kuvaamallasi tavalla wvalmiste-
tuille julisteille tulisi niin jirje-
tiin hinta, ettei niiti lunastaisi
p[}.\'tiﬂtal kuin ||:":}Tiihtéin}'t lotto-
voittaja.

toimitus

Se o loppu ny!

Meinaan tidmd BITIN tilaami-
nen. Olemme entisid BITIN ti-
laajia ja nykyisii vihaajia. Sy
.s-iiﬁ,en on se, etti poistitte ohjel-
malistaukset. Miksi? Pitdisi pa-
lata vanhoihin ﬁyt"ifﬂ ﬂﬂ:ﬂﬂﬁ'ﬂ,
vuosiin 84 — 89. Tuolloin BITTI
oli tietokonelehti — mikd se nyt
on? Luetteko edes kaikki kir-
jeet, jutk.{: teille saapuvat ?
XjaY

Eihiin niiisti kaikista sepustuk-
sista saa selviiii edes apteekkari,
mutta jos vain muhdn!“ist& niin
luemme. Jos lihetitte kortteja,
joissa on x‘illtilpnkt*i:-‘.i;l t"."tlf:iljiL
saatamme  ripustaa mi['lipiu'—
postianne jopa seiniille.

toimitus

Musiikin puolesta

Ihmettelen, miksi jotkut ha-
luavat lukea pelkistdin tietystd
konetyypistd. Minusta kannat-
taa lukea myds muista koneista
kuin vain omastaan. On hyvdi
tietii jonkin verran koneissa
tapahtuneesta kehityksestd, jo-
ka voi vaikuttaa ostopidtik-
seen koneen hankinnassa.
MikroBITEISSA PC:n mu-
siikkipuoli on jiinyt vihdlle.
Valmistajilta on tullut markki-
noille musiikkiohjelmia ja ddni-
kortteja, jotka MikroBITILTA
on jddnyt huomaamatta. Muu-
toin Bitti on hyvd lehti, ja
hauskuutta riittdd. Lopuksi toi-
von, etti peliarvosteluista voisi
lukea ne dginikortit, joita peli
tukee.
L'd!.(!!.ﬂi‘fﬂﬂ

Olemme kylli  huomanneet
markkinoille tulleet uudet mu-
siikkiohjelmat ja @inikortit. Pe-
riisti kuuluu,

toimitus

Pelit vahemmalle!

Lehdessinne on ollut kolme
konsoliliitettd, vaikka vain 7%
lukijoistanne gallupin mukaan
omistaa konsolin. PC-liitteitd
on ollut kaksi, muttei yhtdikédn
Amiga-liitettd (vaikka 49%:lla
lukijoistanne on Amiga). Kun
C-lehti kuoli ja kuopattiin, toi-
voisin Bitin keskittyvdn jatkos-
sa enemmdn Amigaan. Esimer-
kiksi peliasian voisi siirtiid Pe-
lit-lehteen.

Huumori on tietysti ihan kiva
asia, mutta onko siti pakko tu-
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wuttaa joka paikkaan? Jos ha-
}umi hyvdt naurut, ostan Pah-
kasian enkd Bittid, Asiallisuut-
ta artikkeleihin!

Kaatakaa monopolit

Avaramielinen |:-::|itii|<]<;mm|{‘
huomioi myis konsolistit ja lu-
paamme harkita |}}'}T.‘i3|l:’iiLﬁi
Amiga-liitettii. Peliasiaa on paha
vithentiiii, silli osoittihan tutki-
muksemme myds sen, etti usei-
den lukijoiden piiasiallinen
mikronkiiytté on juuri pelaamis-
ta. Huumoria on luvassa asialli-
siin artikkeleihimme jatkossakin,
kunnes saamme nuﬂ'&' Pahkasian
lukijat tilaamaan Bittii.

toimitus

Krakkdys pois

Mitéi hauskaa te kopioijat néet-
te toiminnassanne, kun tiediitte
sen estivin pelin lisdosien teon
pelitaloille kopioinnin aiheutta-
man rahanpuutteen vuoksi. Jos
haluatte peleihin jatko-osia niin
jittikdd krikkdys ja kopiointi
ja ostakaa peli uutena kaupas-
ta. Sen erUEr.*:.'u selin voi myy:ﬂ&‘
halvalla kaverille.

Toimitukselle tiedoksi, etti
nykydiin bokseissa levitetéidn
luvattomasti pelejia. Kopiointi
onnistuu pitkdaikaisille é:’iyﬁr’i—
jille tai kopioimalla uuden pelin
tilalle.

Purkeissa esiintyville hdiri-
kiiille: Miksi pitdad yrittdda tulla
kuuluisaksi jollain holmolld ja
asiaankuulumattomalla lohkai-
sulla? Ei pitdisi ottaa kantaa
asioihin, joista ei tiedd mitddn,
ellei halua osoittaa todellista
tyhmyyttddn.

Zenith Eazy Pc Model Ez-2

]ﬂh i selked I:
mieluiten Ad-kokoiselle

pape-
rille. Kysele lyhyesti,
man monta
kirjetté.

Mika PC paras?

Olen hankkimassa ensimmadiisti
PC-konettani. Aikomukseni oli-
si ohjelmoida koneella ja kéyt-
téid _jnitukin “"imfr;rws—nhj{flmﬁi
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{ !'rfk.'rﬁnkfiﬁit.!'e!y, piirtdiminen).
Lisiksi haluaisin kdyttda ko-
neella modeemia. Minkdlainen
kone olisi sopiva hankinta?
Jari jul'm;ﬂ

Tiissii fiiI)Jl]]kHl'HHLl koneen tehon
miidrii lihinnd Windows-kiiytto,
mikii rajaa kaikki alle 3865X:n
tehoiset koneet pois. Halvin
vaihtoehto on siis 20 megahert-
sin 386SX. Muistia koneessa on
oltava vihintdin nelji megata-
vua, jotta Windowsin L‘ii}ﬂ{'i olisi
sujuvaa. Jos halutaan kiyttii
useaa Windows-ol Ij('] maa }'i it
aikaa, kannattaa muistia hankkia
kahdeksan megatavua. Kiintole-
vyn on oltava vihintidin 100 me-
gatavua, mutta jos halutaan kiisi-
telli esimerkiksi suuria kuvia tai
kiyttid paljon erilaisia fontteja,
kannattaa hankkia noin 200-me-
gainen kiintolevy. Ohjelmointiin
ja piiteohjelman kiyttimiseen
mc:%lw-min ohjaamiseksi tillai-
nermn L‘:}L‘t:m]p;mn riittii hyvin.
Niytoksi  kannattaa hankkia
14-tunmainen SVGA-niivtto, jo-
ka pystyy toistamaan 800 x 600
pisteen kuvan. 1024 x 768 pistet-
ti toistavaa 14-tunmaista niyttod
ei kannata ostaa, silli teksti ja
k]]\'ilﬂl]lfll}]iﬁi’[‘(‘f meneviit niin
rieniksi, ettii lukeminen on han-
Lil]ilil. Niiytonohjaimeksi  sopii
lihes mikii tahansa 51’(3;’5—{:}|1—
jain, tosin Windowsissa nopealla
niytonohjaimella on suuri mer-
kitys. {')fljnilt]vn muistin  koko
miiiriiéi suurimmalla tarkkuudel-
la kii}‘!f-tﬁi\'i_ﬁﬁii olevien viirien
migirin, Windows-kiivttiién kan-
nattaa hankkia l‘mt}]t'n megan
muistilla varustettu ohjain, jol-
loin voidaan kiyttia S00 x 600 ti-
laa 256 viirillid. Suuremman tark-
kuuden kiiyttiiminen 3865X-ko-
neella on jo niin hidasta, ettii oh-
jelmien kiyttiminen vaikeutuu.
- Jos haluaa investoida tuleviin
tarpeisiin  ja mahdollisiin ras-
kaisiin  sovelluksiin, kannattaa
koneen hankintaan kiivttiz muu-
tamia tuhansia lisiii ja ostaa 25
tai 33 T]Ii"ﬁ.‘l}][‘]'{'ﬁiﬂ- 486-kone,
jossa tehoa on 5 — 10 kertaa
enemmin, ja jossa on muun
muassa matematiikkaprosessori
vakiona. Tilloin nivtonohjai-
meksi kannattaa harkita vaikka
53 —Iaruﬂ{*!-;xurillu varustettua mal-
lia, joka nopeuttaa Windowsin
toimintaa merkittiviisti. Kaikki
ohjelmien ominaisuudet ovat
kuitenkin  kiiytettiivissi  jo
386SX-koneessa. Halvimmat
3865X-kokoonpanot  maksavat
noin 7000 markkaan, kun 486:n

hinnat alkavat noin 11 000 mar-
kasta. Ohjelmistojen hankintaan
menee hi'*lpur-;ti muntama tuhat
markkaa lisiiii.

Pasi .Jtm'ln-j{*l'lt

Kirjoitusongelmia
Missid mahtanee olla vika, kun
Amiga 500 ei suostu kopioi-
maan eikid alustamaan fm:yk—
keiti eiki tallentamaan tietoa.
Olen tarkistanut, etteivit le-
vykkeet ole kirjoitussuojattuja.
Vika ei ole myﬁﬁkﬁﬁn kff_lf”ff—
missdni ohjelmissa.

Eriis vain

Jos Amiga kuvittelee Suojaama-
tonta levyketti kirjoitussuojatuk-
si. vika on todennikéisesti lewvy-
aseman kirj::itnsmmjmi tunnista-
vassa kytkimessi. Joissakin levy-
asemissa on ]-;Eij."tf*tt_\' suhteelli-
sen helposti rikkoutuvia kytki-
i, jutéa saattavat estidid suojaa-
mattomalle levykkeelle kirjoitta-
misen tai sallia suojatun ]l*\.}-‘]\'—
keen alustamisen. Rikkoutuneen
k}tkilm-*n lisiiksi uugvhl]:l voi
johtua viallisesta CIA-liitintipii-
ristii.

Mikiili |{'1.}-'kkt'i”v kir_j::iﬂ;imi—
nen el onnistu, muttel m}-':'ir;]{iiiin
aiheuta kirjoitussuojauksesta
kertovaa virheilmoitusta, syy voi
olla heikkolaatuisissa I{Lx}'!l-:‘!\':-iﬁ—
sil, levyaseman likaantuneissa lu-
kll—kilj:}ituﬁpiijs!-:ii tai h*\j.'ust*num
sitiidoissi. Ellei levyaseman puh-
distaminen auta, on edessi huol-
tokiynti.

] ukka Marin
Kiintolevy A500:aan?
Aion  hankkia  kiintolevyn
AS500:aan.

1. Millainen kiintolevy kan-
nattaa hankkia?

2. Kuinka monta levykkeellis-
td tietoa mahtuu 20 megatavun
kiintolevylle?

3. Amigassani on valmiina
512 kilotavun lisdmuisti. Jou-
dunko poistamaan lisdmuistin,
jos hankin esimerkiksi GVP:n
tai Supran kiintolevyaseman,
johon sisiltyy oma muistilaa-
Jjennus?

4. Miti tarkoittaa kiintole-
vyistd puhuttaessa sana Quan-
tum?

Korppuihin kylldstynyt

1. Amigaan kannattaa ehdotto-
masti hankkia SCSI-kiintolevy-

ohjain niiden monipuolisunden
ja nopeuden vuoksi. Ohjaimia
valmistavat muun muassa Com-
modore  (malli  A590 sopii
A500:aan ja A2091 A2000:een),
GVP, Golem ja Supra. Kiintole-
vyasemista ('.*.-inu'rlii]-;xi Quantu-
min LP5-sarja ja Maxtorin ase-
mat ovat hyviksi havaittuja.

2. 20 megatavun kiintolevylle
mahtuu noin 23 Amigan 880 ki-
lotavun ]{‘\'_'n,'](l-:{‘l‘ll sisiiltimi tie-
tomiiri. 20 megatavua on ny-
kyisin melko pieni k.‘l[_m.‘s'ilt'cl'ti
eiki esimerkiksi Quantum val-
mista lainkaan 52 megatavua
pienempiii kiintolevyji. Jos kiin-
tolevylle aikoo tallentaa useam-
pia hybtyohjelmia Workbench-
yrnpiriston lisiksi, kannattaa
hankkia viithintiin 100 megata-
vun kiintolevy.

3. A500:n sisiinen lisimuisti
voi olla kii}'tii.‘i!-}éi samanaikaisesti
]-;iiT]t{II-E‘\'}'[}}]j:liﬂil'll muistin
kanssa, joten mitiin ongelmia ei
pitiisi syntyii.

4. Quantum on yksi timin
hetken suosituimmista kiintole-
vyvalmistajista. Quantumin kiin-
tuh"u'_w.t ovat tunnetusti nopeita,
diiinettomii ja kestivii.

Jukka Marin

C128

Omistan Commodore 128:n, jo-
ka on alkanut kdyttaytyd omi-
tuisesti. Pitkdhkijd Basic-ohjel-
mia tehdesséiini kone sekoilee li-
sdten uhj{*hﬂi{:n .!'u_p.r:rurm tdyn-
nd sotkua olevia rivejd tai pois-
taen osan ohjelmariveistd. [[m-
kus kone siirtyy kesken ohjel-
man kirjoituksen konekielimo-
nitorin alaisuuteen. Viat ilme-
nevdt useimmiten kdiyttiessini
kahdeksaa sprited, mutta jos-
kus mydos muulloin.

128 is no 930075...

Vajaa pari vuotta sitten oma C-
128:ni alkoi kivttivtyii samalla
tavalla ja ‘n.'iak}‘.i'p;ﬂ_'jal;:tni toinen
Basic-ROM -piireistii, joka sisil-
tiii koneen Basic-tulkin seki joi-
takin muita ]—;mw!-:ivlirltliii:t‘ja.
Piiri kiivi vihitellen vhi huono-
muistisemmaksi ja koneen toi-
minta epiivakaisemmaksi. ROM-
piirin vaihto riitti poistaraan
ongelman tiysin. ROM-piireji
voi tiedustella valtuutetuista
Commodore-huolloista,

Juk]-m Marin
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JERE KAPYAHO

pragma ar

l (1] Windowsista 4
Ja Imlntmnti L siitd i T L
kmrllL.l paljon p:m.
Windows-y Mpiris-
tostid, on joskus piidstivi nopeasti DOS- yuolelle. Viili-
aikaisesti timi onnistuu ]\.i!\‘ﬂ}]\il inalluksella MS-
DOS Prompt-kuvakkeeseen. Windows kitynnistiii ko-
mentotulkin, josta piiisee takaisin EXIT-komennolla.

‘ $include <windows.h>
# Ic . A & 'i. Sus
int PASCAL WinMain

Nopeush pms i gt

MessageBox ( NULL,

return NULL;

3sused
( HANDLE hInstance, hPrevl

STR 1lpCmdLine,; int

HANDLE

nCmdShow )

nscance,

ExitWindows( O, 0 } )

"Sul je kaynnissa olevat ohjelmati\n”
”ﬁﬂ yrita p“isrumi?fa uudelleen.”
"Windows Quick Exit”

MB OK );

Listaus 1. QEXIT.C, QuickExit-ohjelman TCW-versio,

Kun Im]’ﬁtn!;mn kokonaan Windowsista, kestiii melko }
kauan kun Program Manager tallentelee erilaisia ase-
tuksia.

Todella kiireisiin tilanteisiin on tehty QuickExit-oh-
jelma, joka lopettaa Windows-istunnon turhia kysele-
miitti. Ohessa on kaksi listausta, joista toinen on tar- procedure
koitettu Turbo C++ for Windowsille (TCW) tai Bor- begin
land C++:n versioille 2.0 ja sitid uudemmille, alempi if
taas Turbo Pascal for Windowsille (TPW). Ohjelman
ainoa tarkoitus on poistua nopeasti Windowsista, ja sii-
hen riittii yksi ExitWindows()-kutsu.

QuickExitii kiiytettiiessii voi olla kitvnnissii useita eri
Windows-ohjelmia. QE lihettiii kaikille kitynnissi ole-

program
uses WinT

ville n]1|{ Jmille \1:=\I'm Windows-istunnon piittyimises- end;

ti. Nimii vastaavat viestiin kukin omalla tavallaan (jos begin
vastaavat ollenkaan, mikii olisi ohjelmoijalta hyvin ajat- WinMai

telematonta), kuten esimerkiksi pyytimiilli tallenta- end

maan tyin. Jos vksikin ohjelma kic [tivtyy sulkeutu-

e
QEx1t;

ypes,

ExitWindows( 0, 0 )
MessageBox( 0

WinProcs;
WinMain;:

i

<> TRUE then

r
kdynnissid olevat c~r'|_|n_'—*'mal' + #13410 +
sta uudell
ick Exat’',

'Sulje
'Ja yrita poistumi
'"Windows
:rL'::_ ok )2

eel. ,

Listaus 2. QEXIT.PAS, QuickExit-chjelman TPW-versio.

masta, QE nmu iii ilmoituksen siitii |¢hmpum leikistii.

Ohjelman voi asentaa vaikkapa Accessories-ohjelmaryhmiiiin seu-
raavasti: kopioi tiedosto QEXIT.EXE Windows-hakemistoon. Anna
Program Managerin vali kosta komento File, New. Valitse "New

AP GAME HOUSE OY

MYYMALAMME

Ylojarventie 31 33420 Tampere puh.931-445815 / 450295
Eerikinkatu 25 20100 Turku puh.921-515690

Pelitalo vailla vertaa huippu edullisin hinnoin

Super Nintendo USA (Scart)
Sega Mega Drive 16-Bitt

Super Famicom (Pal)
Nintendo 8-Bitt

Otamme vaihdossa kaikkea konsoli peleihin liittyvaa !
Meilta voit kysya aina myos uutuus peleja MUOMAA
VOIT TILATA PELILISTAT AIVAN ILMAISEKSI

EXRAA Meilta ensimmaisena Suomessa kansainvalinen
Super Nintendo johon sopii kaikki Suomessa ilmestyvat
Super Nintendo pelit (USA, Japan, Europa)

8 Bitt Nintendopelin ostajalle muutostyo ilmaiseksi

Meilta myos tarvikkeet peleihin:Lisachjaimet,Muuntajat,
Scart kaapelit. Myos korjaukset ja huollot ym ym

Voit myos tilata edullisia kaytettyja pelikasetteja jotka ovat
todella edullisia. Saastat selvaa RAHAAAAAAAA

/2

program” ja kuittaa OK. Kirjoita ohjelmatie (h ston nimi
QEXIT.EXE. Voit valita sopivan kuvakkeen Change [con-painik-
keella, QEXIT kilynnistetiiin kaksoispainalluksella sen kuvakkee-

s2en.

LHa puristaa kasaan

Muutama Impplhdlrm on opettanut varmistusten ottamisen tirkey-
den. Koko kiintolewvii ei kuitenkaan kannata I\(!I'l'lll]l”( Lﬂplﬂ]ddlhan
kivtannon svistii. JUH taas sattuu omistamaan nauha-aseman... mutta

l]\ I."ul\l.] IHI]’IIH o | e 13 I.]'C]". l'l]"\(lll]l I'['II 1 01} h\"‘l. -;I: I:._I.!'.h I]'I‘ttd,q_l. % AIII\UJT_H}EH
Lllil'hi.l'd 'mistojen sisilto p:ll-.{ ttiin ja levykkeelle. Kiintolevyn tiyttyes-
'-ul or hl]\k 1[["|[JIE]["II]| 1 f]ll[] I]'ui ATl ll.\"l. i IIH \itrr{ ttd{ SSA V d}ldl'll\d.\'tf't'
I"'\] L UII |l III]'I d I!""l."'.. I\]\!"'I]I{‘

Jokaisella lienee oma suosikkipakkerinsa. Itse olen vannoutunut
LHa:n kiiyttiji, vaikka siitii saakin erikoisempia toimintoja irti vasta
melkoisen ope ttelun _| ilkeen. LHa:ssa on kahdenlaisia komentorivin
parametreja: varsinainen komento (a, u, e, x, m jne.) seki sitii ohjaa-
via H{]tl()l’fd jotka aloitetaan /-merkilli. LHa- L:LHL. ssi on enintiiin
vksi komento, mutta uphmhi voi oll: lll'\l"le]pl;l Jm haluat paktlta ko-
konaisen alihakemistopuun haaran, LHa:lla se kily nippiristi kiiytti-
miilli /r-c iptmt.l

lha a /r2x1 briketti

lisii I‘.-tlrl‘-qli*t-'wr'n kaikki tiedostot tyiihakemistosta seki kaikista
sen alihakemistoista (optio 12) ja td”( 'ntaa polkunimet tyhakemis-
tosta alkaen (x1). Kokonainen puun haara kannattaa pa!\'ata jnuriha—
kemistosta.

{us purku tapahtuu komennolla

ha x briketti

tekee LHa alihakemistot automaattisesti.

x:n sijasta tiedostot puretaan tydhakemistoon.

Pakkausohjelmista muuten Z00On versio 2.10 piiisee t 1ti-:1nmt.ten1
mukaan lihes kaikenlaisilla tiedostoilla noin viiden kilotavun piiiihiin
L.Ha:sta, mikii ei ole ollenkaan hullumpaa, koska ZOO osaa j
ison puristeen usealle levykkeelle. PKZIPin pakkaussuhteesta nyt ei
niiiden kahden ensin mainitun yhteydessi kannattaisi puhua]man
mutta siitikin on tulossa versio 2.0, Jmaa“n kuuleman mukaan ta-
palutunut dramaattista parannusta.

Li}'ltiimiil]éi e-komentoa
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Valkokankaan sankarit:
seilikailu jalkuu kolona

Ducklales (PC*)
Ankkojen suku aarteenmetsastyksessa. Peli taynna vauhtia, vaaroja
ja kiperia tilanteita, Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 98631

Dick Tracy (PC¥)

Onko sinussa miesta pelastamaan kaupunki Big Boy Capricelta?
Dick Tracy, legendaarinen sarjakuvapoliisi kohtaa konnalauman.
Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 98630

Roger Rabbil: Hare Raising Havoe (PC*)
Roger jatetaan vahtimaan Baby Hermannia, mutta Hermanpa haviaa
saman tien. Pelastuuko Roger koe-glainlaboratoriolta? Loistavas

animoitu puhuva piirroselokuvan ja pelin sekoitus.

Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 98629

The Rockeleer (PCT)

Rakettireppuinen supersankari taistelee roistoja vastaan graafisesti
loisteliaassa, 30-luvun tunnelmaa tihkuvassa toimintapelissa.

Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 986228

v

Mickey's 123's (PC)

Paéset Mikin synttariostoksille ja opit hauskasti nume
yhdeksaan asti. El tarvitse Hnglannlnhplta vaan tutkivaa
mielta.

Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 98632

Mickey's ABC (PC)

Opit kirjaimia hauskasti Mikin, Akun ja muiden futtujén
kanssa. Englanninkielikin kehittyy samassa
Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 98633

Mickey's Jigsaw Puzzle (PC)

15 elavditett fa palapelia etsii ratkalsijaansa. Palojen maa-
ran voi artq nelydn ja kuudenkymmenenneljan valilta.
Hinta VAIN 289 mk. Tuoteno 98634

urMWT luatie

3itau
: 5.-:5 ;

Al

- - - -
r = W r . . I
Liikella piirroksiin! lilauskortti © Disney Disney-
- . postimyynti
' Merkitse tuotteiden tiedot selkeiisti, kiitos! maksaa
tilauksen
tuote- kpl tuotteen nimi hinta/ yhteansa postimaksun
numero _kpl
| — |
Tuotteet toimitetaan postiennakolla. Tilauksen Im;mpu-.u:'%maan lisitiin i l EF
¥ 2 e -1 toimituskulut 19,90 mkfilaus sekd postiennakkokolut 13,40 mk

L‘)lh "I!-} }!:U“ 'll 10on {postin hinnaston mukaisesti; sis. 11 mk + lvv). 2MBS pOSTIMYYNTU

Studio (PC) N T a T s kb e NT

e L R Tt [ilaaja (18 vuotta tiyttinyt) SANOMAPRI

ohjelma pilirroselokuvien mestareilta. Sukunimi Etunimi FL. 30

Mukana naytefilmeja taynna rakastet-

tuja Disney-hahmoja. Yhdista kuvaa ja . r i

Aanta, luo amimaatio, joka lyd kaikki Lahiosoite ;u‘d‘p?;rnti‘]gll‘?’;gfg?ys

allikalla. . -

Hinta VAIN 749 mk. Tuoteno 98635 Postinumero ja -toimipaikka 01003 VANTAA 300
lilauksel myos puhelimitse 2
numerosta (90) 120671 Allekirjoitus (alle 18-vuotiailta holhoojan) v ﬁ
Henkilokohtainen

# i I
)




[ ]
Amiqga
MYYN B2000 + 2435 Lmagmaf {3000 mk), moni-
tori GM BE33 (1000 mkj, AT-kortti + 10 MB HD (2000
mk}, 2 MB RAM-kortti {500 mk), 40 MB HD + SCSI
(1000 mk), MIDI + digitoija {500 mk), ym. Puh. 921-
37BTEA/BEB2TEE.

MYYN Amiga 2000B - CM 8833 -varimonitori +
Commodora MPS 1200P -printteri + 2 joystickia = n.
300 korppua + muuta kamaa. Hp. 5500 mk. Puh.
952-65557.

MYYN Amiga 2000B + Supran 28 MB lisamuisti +
Supran sisdinen modeemi (2400) + 20 MB kovalevy
+ Supran SCSl-ohjain. Amigassa h:aflhdjélr}&slmrﬂ
204, Kakki yhdessd tai erikseen. 80-
6933828, Jare.

MYYN Amiga 20004 + Philips CM 8831 -slereomoni-
tarin, hp, 4000 mi. Soita: 382-220236/ Teemu.

MYYN Amiga A2000 3 MB RAM, B0 MB GVP HD
(Quantumn), Microway Flicker Fiver, At Bridgeboard +
BO287) + IO-Card. noin 100 levyketa, kinoja, mm
Amiga World -lehden vuosikerral B8-91. Hintap.
6000 mi. Idek MFS015 multiscan monitori 2000 mi.
Puh. 831-640845 Vesa,

MYYMN Amiga 2000 + 1984-monitori + 8 MB lisdmuisti
+ 40 MB kovalevy + ndppis + hiirl + joystick + ohjet-
mat DFaint 2, Fagesetier ja Kindwords + n. 150 korp-
pua. Hp. 8000 mk. Puh. 541-635286.

MYYN Amiga 1000 + KS 1.2/1.3 yme. Hp. 2000 mk
tai paras tarjous. Puh. 921-812799.

MYYN A1000 - 1 MB RAM - 1081-monitor = 2 lavy-
asemaa — 60 MB Supra — HD-hild - joystick ~ Digi-
view-kLvandigitolja-adnendigilolia + muutama sata
disketfid. Yhi. 5000 mk. Soittels arkisin B-16/50-
8767277 Seppo.

MYYN Amiga 500, 512 kb lisdmuisti, Commodore
1084 -monitori, 2 joystickia, hiin, noin 200 diskia,
muutama  alkuperdinen peli. 4000 mk Puh. 80
6981678,

MYYN Amiga 500 + 10845-stereovarimonitori + 512
K lisdm. + ksdlevari + hiiri + 2 joystickia + disketteja n
100 + alkuperadisid pelejd + kinallisuutta ym. Hp. 3700
mk. Puh. 921-B06789 tai 949-820839.

MYYM A 500 (WE 1.3) IBM Chipram, Philips CM
B833 -stereovarimonitori, lisdlevan, 3 joystickia. 2 hiir-
{8, diskettiboxi, n. 50 levya. Larry 5, Monkey Istand..
ohjelmia ja kaapﬂm KON-stereokythentdkaapelit. Ta-
ma pakett vain 4000 mk! Puh, 881-331024/Jani
MYYN Amiga 500 ksdmuistilla + monitori, 2 hisrtd, jo-
ystickeja, ostettuja pelejd, diskeftejd, lehfid + muuta
kamaa. Hp. n. 5000 mk. 90-232951 Teemu.
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MYYN Amiga 500 + lidmuisti 512 kt + 1084-monior
+ TAC-2-joystickin + muutamia peled + n, 15 disket-
13 Hyp. 3000 mik. Puh. 90-314550.

MYYMN Amiga 500 + Commodoren 10845-varimanito-
ri + lis@muisti + lisalevari + hiiri + hiirimatto + 2 joys-
tickia + 420 disketilistd laadukkaita peleja. Hinta n.
5500 mk. Puh. 921-871509.

MYYN Amiga 500, lisGmuisti, 2 joystickia, diskettibo-
xin + paljon peleja, mm. Uima 6, Indy 3-Adv jne. +
tv-mod. ja Scart-johio sek3 muuta mukavaa. Hinta
2500 mk. Ostan myGs PClie Bad Bloadin (VGA, 357)
hintaan 150 mi. Puh. 90-8794130.

MYYMN Amiga 500 + Bslevari + Bsdmuisti + maodeami
2400 + 2xB0 diskin boxia + diskit + 2 joystickia + hiiri.
Hp. 3500 mk. Puh. 80-141404.

MYYMN Amiga 500 (hyvakuntoinen) + 1084-varimoni-
tori + 512 kb lisdmuisti + ohjekirjoia suomeksi 3 kpl +
Action Replay Il (+ ohjekirjanen) + 2 joystickia + hiiri
+ BO levyllista ohjelmia-peleja + BO disketin disketti-
bewin, Hp. 4000 mk. Puh, 915-22118/Kalle.

MYYMN Amiga 500, KickStart 2.0, lisdmuisti 1 MB/4
MB, lisdlevyasema RF332C, wvarimonitori CMBE33,
ASTA 2400 bps modeemi, kirjoja, manwaalit, kaapel,
disketit jne. Hp. 6750 mk tai tee tarjous. Puh. 953-
B5366.

MYYMN Amiga 500, monitori, ksdmuisti 2 Mb, 3,57 hss-
levari, Golem-sampleri, KickStart 2.04/1.3 vaihtaja, n.
320 disketiia, 2 tikkua, Bittikiriat 1, 2, 3 ja myds erik-
saen GVP 105 Mb kovalevy. Hinta 4500 mk, kovalevy
4000 mi. Puh. 90-3920221.

MYYN Amiga 500 + tv-modulaattor + lisllevyasema
+ lisémuisti + 2 joystickia + kuvandigitointijirjesteima
+ variprintteri + Midi + piirto/musiikki/palichjelmia + 2
bowia + n. 350 diskattia + kirjojalehtia. Hp. 4400 mk.
Puh. 818-153756.

MYYN Amiga 500 1 mb, 3.5 ja 5.25 levari + 400 lerp-
pua, 200 korppua, 10845-monitor, 4 joystickia + 1
leritskajoy, 2 hiirtd, LC-10-printteri, 10 alkuperaista,
video + d&nendigitolja. Puh. $17-120039,

MYYN Amiga 500, Commodare 1081 -varimonitar,
lisdlgvyasema, lisamuisti, n. 350 diskethd, joystick,
hari, 2 digkettiboxia. Hp. 4500 mk. Puh, 8939-
558241 Mikko,

MYYN Amiga 500 + w-modulaation + lisdmuisti + Ii-
salevari + hiiri + joystick + diskiboxi + pelejd. Puh, 90-
2B7248.

MYYN Amiga 500, paljon pelej, joystick, diskeffibo,
tv-modulaartori, hiirimatio. Hintap. 2900 mk. Puh.
S83-442677 Jani.

MYYMN Amiga 500 + lisamuistl (512 kt) + tv-mod. +}|:|

ystick + hiiri + paljon pelejd ja hyGtyohjeimia. Hp
2600 mk. Puh, 90-2988626.

MYYN Amiga 500 + 1084-stereovanmoniton + 512 k
lisémuisti + joystick + hiiri + paljon disketted.... hp,
3500 mk. Hyvan tietokonepbyddn kera 4000 mk,
Puh., 973-1269700Jukka,

MYYN Amiga 500 + tv-modulaation + lisdmuisti + -
Sdlevyasema « hirl + hinmatto + 200 dskeftia + 2
diskilaatikkoa + 4 joystickia. Hp. 3000 mk. Puh, 80-
1352366/ Jarmo.

MYYN 9 kk vanhan Amiga 500:sen ja 6 kk vanhan
Philips CMBB33-11 -monitorin, seka 512 kb:n lisdmuis-
fin ja noin 70 diskettid, yht 3500 mk. Puh. 921-
812214,

MY'YN Amiga 500, tv-modulaation, 512 kB lisamuist,
joystick, diskatted, Amiga 1, 2, 3 -kirjat + |shtid. Hp.
1900 mk. Puh. 90-538250 (il.).

MYYN Amiga 500, 1 MB ChipRAM, 2 MB FRAM,
GVP Series || HD, 42 MB SCSi-kovalevy, KS 2.04,
ICD-naytonparantaja, monitori  A1950  Multisync,
Atonce PC -emulaatton, ImageWriter Il -kiraitin, ym.
Hp. kaikile 8600 mk. Puh. 873-36157 tai 818-
512630,

MYYN Amiga 500 + lismuisti + lslevari + tv-modu-
laattori + 2 pyslldua + hiirl + n. 300 diskid + useita
hyo mia (esim. Deluxe Paint IV) + ohjekirjoja.
Hp. 2500 mk. Ikaisin puh, S0-833366/Antti.

MYYN Amiga 500 + monitar + lisamuisti + lisalevy-
asema + larjostin (Citizen 1200) + 2 joystickia + ohje-
kirjat + AmigaDos ja Amiga 3 6B000 konekieli -kirjat
sekd alkup. pelit Arkanoid ja Dungeon Master + 130
diskettid. Hp. 4000 mk. Puh. S0-8783615/Jarkko.
MYYMN AS00 + lisdmuisti + lis3levyasama + Philips
CMBB33 -monitori + 7200 mk:n arvosta alkuper. pele-
j@ + n. 200 disketid + pakuvik. printteri. Hp. 3500
mk! 90-5348085/ Jani.

MYYN Amiga 500 + 512 kb lisdmuisti + Philipsin CM
8833-1 -monitorin + joystickin + hiiren + hilimaton +
mn. 200 diskettia + diskiboxin, hinta n. 4000 mk. Puh.
90-8013243 lizakki.

MYYN Amiga 500 + lisdmuist + 2 joystickia + 260
diskettid, 60 tyhjad + hilf + -mafto + 2 diskiboxia + yii

vuoden M-Bitit kaupan paalle. Puh. 90-8726519/Jani.
MYYN Amiga 500 + monitori + lisdmuisti + lisalevy-
asema + Golden Image -hilri + 3 joystickia + n. 100
diskid + posso + Amiga 1-2-3 -kirjat, yms, Soita 321-
423245 Hp. 3500 mik,

MYYN Amiga 500 + lisamuisti + tv-modulaattor + Tac
2 + hiiri + 2 diskiboxia + n, 100 diskid + pari alkup
pelia. Hp. 2500 mk. Puh, 973-35623.

MYYN Amiga 500 + lisdmuisti + 2 joystickia + hir +
pelaj + ohjelmia + diskeftiboxi + tv-modulaattori +
muuntaja + 15 alkuperéistd peld (mm, Falcon F-16,
Knights of the Sky, Formula One GP. A-10). Hp. 3900
mi. Puh. 90-3412101.

MYYMN Amiga 500 + lisdmuisti + tv-modulaatior + hii-
fi + joystick + n. 100 diskettid + jokunen kirja + Cada-
var = Phantasie Ill + Xeron Il + Amos. Puh. 90-
355101 Jani,

MYYN Cameron-ksiskanner. Tarkkuus 200-400
pistettd tuumale. Mustavalkosdvyl. Kayttamaton! Mu-
kana skannaus & piirto ja tekstinlukuohjelmat. Mah-
tava apuvaline Deduxe Paint -graafikollle! Maksol uu-
tena 1859 mk. Nyt paljon halvemmallal Soita: 981-
571176,

MYYMN Trumcard Professional kovalevyohjain (SCSI)
virtaldhteineen, sopii ASD0, A2000, A3000 sekd 4
MB muistikortti (A2000), sopii myds em. ohj. Puh
916-56501,

MYYN tv-modulaattori 200 mk, Monkey Island 1 200
mk. Yhietshintaan 350 mk. Puh. 921-2434352

MYYMN Amiga Action Replay 3 + suomenkiglisen oh-
jekirjan 480 mk, myyn myds RF332C-lisalevyaseman
(kdyttamaton) 320 mk, pelit: Red Storm Rising 160
mk, Testdrive 1 + Wanted 150 mk. Barbarian 1 +
Phobia + Simcity + Sim Edilor 250 mk. Puh. 90-
BOB1678/Sima.

MYYN Action Replay 3, Amiga 2 -kifa. 941
T42689ari-Pekka,

MYYN Action Replay -moduulin,d Bhes kayttamatdn,
Hp. 450 mk. Kirjoittele.., : Henri Lauronen, Kerros-
koski 5 A 518, 35500 Korkeakoski

MYYN Amigan hiren ja alkup. pelini, Soita 952-
82008/Kimmo.

MYYMN alkup. hydtyohjelm. 30 Construction Kit, Co-
mic Setter, Sculpt 30 ja alkup. pelit Wondertand, T2,
Larry 5. Puh. 90-361587.

MYYN Amos The Creator 1.2:n himtaan 350 mk ja
Top Cot In Bevarly Hills Cots hintaan 35 mk tai kum-
matkin yht. 370 mk. Soita $68-72880/Harri, mieluiten
15=19 vallla.

MYYN Harpoon, Carthage, Man Hunter 2, M-1 Tank
Pilatoon, Batman the Movie, Batman the Capedcru-
sade, Pirates, Berlin 1948 + danikaseft, Turtles 140
mikpl, 3d Construction Kit (ihan uusi) 150 mivkpl tai
kaildd 299 mk. Puh. 90-6981678,

MYYN Hero Quest 1, Chammon of Krym, 160
mikpl, Berlin 1948, M-1 Tank Platcon, Batman the
Movie, 130 mhk/kpl, Harpoon, Carthage. Rocky,
Destroyer 110 mivkpl. Puh. 90-6981678/Smo.

MYYN Police Cuest 3 180 mik;, King's Cuest V 140
mk, Challengars-kokoelma 50 mk, SimCity 30 mk,
Parasol Stars 110 mk ja Proctical Selution infrapuna-
hairi 190 mhk. Puh. 921-354659,

MYYN Police Quest 2. Space Quest 3, Larry 3, loe-
man, Rise of the Dragon, Conquests of Camedot, He-
ro's Quest 1 ja 2, Colonels Bequest, Kings Quest 2,
50 mk. Puh. 981-532453.

MYYN Amiga + Mission 0.1 110 mk, UMS |I, Midwin-
ter Il, M1 Tank Platoon, Lords of the Rings vol. 1 80
mi. Hinnat eivit sisafld postikuluja. Puh. 9837
23993Vesa,

MYYN alkuperdiset pefini. Puh. 80-249042, ko 18
jélkeen,

MYYN alkup. Operation Harrierin. Hp. 50 mk. Soita
90-6B849589 Janne.

MYYN Amigan peleja 27 kpl yhieishintaan 1200 mk
(@i eriksean), Sisdltdd esim. Larry 2 ja 3, Kings
Quest 1-4, Space Quest 1-3, F-18, M1 Tank Pla-
toon, Sikent Service 1-2, Falcon, Pirates, Damochas,
Sim City, Gold Rush, Kick Off 2, ym. Puh. 981-
338892,

MYYN Amigan alkuperdisen Formula One Grand Pri-
xin, Puh, 835-742072.

MYYN alkuperdiset Lord of the Rings, Toyola Celica
GT Rally, International lcehockey, Allcopy System 1
ja 2. Puh, 971-326320Markg,

MYYN alkup. Robocop 3, Super Monaco GP, Red
Storm Rising, Gunship, A.DS., ATF2 + 3 muuta al-
kup. pelid. Myds vaihto. 50 mikkpl. Puh, 925-61076.

MYYN Shoot'en up construction kit paelinteko-ohjel-
man. Pystyl tekemain helposti ammuntapeleja. H
150 mk. Puh. 918-654228.
MYYN Foft, Space Roque, Rocket Ranger 30 miukpl,
F-19, Gunship 60 mk'kpd, Ros, Red Baron 150
miskpl. Puh. 90-6927053.

MYYN alkup. Lotus Esprit 2 100 mik, Lest Dutchman
Mine., Carrison, Plofting & 50 mk. Pro Write endten

tarjoavalle! P: Tuomela, Erdkuja 6 E 58, 01600 Van-
faa.

MYYN alkup. Las Vagas 35 mk, Running Man 50 mk,
Batman the Movie 100 mk, + piir.ohj. Spritz 70 mi, tai
vaihdan kaikki Larry Triple Packin. Soita @ 961-
168158/ Juha.

MYYN alkup. pelini, Pub. 931-633838Tima.

MYYN aloup. pelit Power Drift. Starray, Altered Beast,
Turbo Quirun 60 mkgl, International 3D Tennig,
Fighter Bomber, Shadow of the Beast 100 mk'kpl ja
Willy Beamish 160 mk, Kadkki yht. 550 mi. Pub, 954-
81168,

MY¥YN Conguest of Camelot 150 mi, Robocop 3 190
mk (l&hes pelaamaton), Dragons of Flame 100 mi,
Populous 90 mk. Wizball, Amegas, Mercenary, Arl of
Chess, lkari Warriors, Barbarian, Buggy Boy, Thun-
darcats, Insanity Fight 60 mikpl. Puh. 90-516662.

MYYM Battle of Britain 110 mk, Falcon F-16 100 mi,
688 Attacksub BO mk, Gunship 80 mk, Cyclas 70 mk,
Op. Thunderbaolt 70 mk, Foft 50 mk. Silent Service 1
50 mk, Fighter Bomber 60 mk. Koko roska=470 mk
{+pm). Puh. 90-504806.

MYYN Batthe Tech, Biood Money, Das Boot, Dragon
Force, Dragons of Flame, Dungeon Master, Ehira,
Exelon, Hillstreet Blues, ProTennis Tour,

Warhead tai vaihdan PC:n peleihin. Puh. 90-747437.

MYYN Player Manager, Gazza 2, 1C.0.2 Final Whist-
lg, 0.2 Giants of Europe, 0.2 Return {0 Europe Power
Monger, All Copy System 2. Soifa 9698-446117Jon-
ne, Vaihdan myos demoni ja alkup. pelni,

MYYN alkuperdisen Midwinter 150 mk « postikubut.
Puh. 921-809007

MYYMN Face 150 mk, Gretzky 2, 170 mk, Out Run
Europe 120 mk, lce Hockey 30 mk, Second's Out 30
mh tai kaikki yht, 400 mk Kysy Tuomastal 544-
36236.

MYYN alkup. Marbble Madness, Thunder Blade, Test
Drive |, Operation Wolf |, Passing Shot (lennis) & 40
mi, Mega Pack | (5 pelid) 120 mk, Mega Pack Il ($
palid) 150 mk (+postikulut), Nintendon pefi: Mario |,
100 mi. Puh. 973-54770 klo 19.00 plkeen.

MYYN Monkey Island 150 mk, Police Cuest 1 100
mk. Rairoad Tycoon 120 mk, M1 Tank Platoon 100
ik, Silent Service 1| 130 ik, Overrun 100 mk, myds
mahd. vaihto Police Cuest | tai Space Quest [, Puh
80-314550

MYYN The Secret of Monkey Istand. Himta 100 mi.
Puh. 90-8785040/Pekka.

MYYN Navy Seals -pelini, hp. 110 mk tai vaihdan sen
Eye of Bahalderiin tai Monkey Islans 21een. PS. Vain
myds maksaa valirahaa, Soita 90-8055034 Aleks:,

MYYN King's Cuest 5, hp. 210 mk tai vaihdan san
Space Cluest 4. Puh, 944-22385/Pate.

MYYN alkup. pelit: Indiana Jones and the Last Cru-
sade (adwenture), Space Quest 2. Molemmat 70
mihpl. Puh. 964-4732650Markus. P.S. Vaihdan de-
majani

MYYN Death Knigts of Krynn, Uitima 6, Pool of Dark-
ness, Gateway to Savapge Frontier 150 mikpl. Puh.
841-271013 Tommi.

MYYN tai vaihdan The Secref of Monkey Island {100
mi) ja Thesr Finast Hour (100 mk). Dungeon Master-
slin, Eye of Beholdersin (1) tai M & M Ii:een. Puh.
952-600533.

MY¥N tai vaihdan Amsgan ja PCon alkuperaisat pefi.
Myyn myds englantilaisia tistokonedehtid sekd cstan
Amiga Action numerot 1, 2, 3 vuodelta 1982, Puh.
80-740221/Ville.

MYYN Police Quest 3, Rise of the Dragon, Kings
Quest 5 ja Space Quest 4, 150 mikpl, Robocop 3 ja
JamesPond 2 100 mik/kpl, Kaikki yhoessa 550 mi
Puh. 531-431853.

OSTAN A3000 kokoonpanon poko 52 tan 105 MB ko-
valevylld. Puh. 80-8731340. Vioin ostaa myds monito-
rinkin.

OSTAN ASDO + kamat hintaan 600-800 mk. Puh. 90-
835708, Jarno tai Pertti.

OSTAN AS500:een 20 MB kovalevyn « ohiain, hinia
T00~-1000 mi. Lisdmuistin hinta 150 mk. Soita: 941-
842070 Matti.

QOSTAN Amiga 500:seen 40 ME kovalevyn, hinnan
yldraja 1250 mk. Soitlele 973-625579.

OSTAN Amigalle lisdlevyaseman. H: 250-300 mk
Ostan myds 35" diskefd. H: 1.5 mk. Puh 80
B743605Ville.

OSTAN halvalla 2:n megan lisdmuistin Amiga 5008e.
Puh. 986-538801 - Pekka

OSTAN modeamin + kaapelit. Puh. 067-T245067 tai
967-293667. Kysy Tommy.

QOSTAN hyvakunioisan mustesuihkukirjoittimean, Lem-
mingsan, Larry 20 ja King's Quest 3. Puh. 982-
284325

DSTAN Red Baron, Police Quest |Il, Spaca Quest IV
fa Willy Baamishin, Ei mieluiten yli 150 mk. Soita 80-
358823,
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OSTAN Wayne Gratzky I, Football Manager Il Puh.
80-268448,

VAIHOAMN Amgan alkup. pedini. Kirota: Jarkko Haka-
nen, Lehtovaaran katu 10, 75500 Murmes.

VAIHDAN Amigan demoni ja ohjgimani. Samu Kou-
kpnen, Turjanvirrantie 1, 78850 Varkaus.

VAIHDAN alkuperiiset palini puh, 921-855319,

VAIHDAN Deuteros, Populous, Red Siorm Rising.
Microprose Soccer uudehkoon Sierran tai Lucashl-
miin paldiin, Puh, 962-2211319/Pater (itaisin).

VAIHDAN alkup. ohjelmani ja demoni. Puh. 967-
235408,

VAIHDAN alkup. pelini. Puh. 986-538801/Pekka.

VAIHDAN Larry 5:sen Formula One Grand Pridin tai
Monkay Island 2:seen tai myyn san 130 mk + posti-
maksut. Puh, 967-55120/Petri

VAIHDAN alkup. pelini, Puh, 971-451160. Kysy Ju-
haa.

VAIHDAMN alkup. pelini ja ohijelmani. Soita 954-
J301%Antt.

VAIHDAN Airborme Rangerin, Stun Runnerin ja
Double Dragon II: Sierran. Space Quest 2 tai Colo-
nel's Beguestin koko roska Colonels Beguestin,
Space Quest. Puh. 931-227281

VAIHDAM stuffini. Puh. 914-B0863.

VAIHDAN alkuperdiset pelini Alien Breed, Lamry 5,
Heimdall ym. Myyn mybs Amiga Action Replay 3.
Hinta 400 mk. Puh, 941-752935 (Kari)

VAIHDAN alkup. ohjelmani ja demoni. Paul Ehngvist,
Serenadv. 20 BV, 513140 Macka, Sverige. Puh.
890-45-87168551

VAIHDAN alkup. Larry 5sen alkup. Space Cuest
4:seen. Vaihdan myds muita pelejd. Puh. 915-60883,
Pekia.

VAIHDAN alkuperaiset pefini. Puh. 965-76142. Kysy
Hikua.

VAIHDAMME alkup. pelimme. Soita 915-60448Kari
tai 915-60338 Teamu.

VAIHDAM demani, puh. 954-65818/Sami,

VAIHDAN A320 Airbusin Microprose Formula One
Grand Prixiin, Puh, 90-789718,

Atari

MYYN Atari 1040 STE + SC 1224 stereomonitori +
Tac 2 + hiid + matto ja paljon pelejd. Hp. 4500 mhk.
Puh. 90-843912,

MYYN hyvakunt Atari 520 STFM, hiiri, 2 joystickia,
Power Pack + n. 50 pelia mm. Falcon, Monkey |s-
land, Medwinter, Toki ja paljon MyGtyohjelmia. Hp.
2400 mi. Puh, 973-8503806.

MYYN Atari 520 STFM + 3 ohjainta + tv-modulaattori
+ Power Pack + yli 70 diskathia pelejd + diskettiboxi +
hiin + matio. H. 1450 mk. Puh. 939-462852.

MY'YN Atari 520 STFM + Philips CM B833 monitori +
joystick + diskettejd + Goiden Image -hiiri. Hp. 2200
mi. Puh, 80-8747267 (soita klo 16-20).

MYYN Atari 520 STE, 1 mega muistia, lisalevari, jo-
yetickaja, pelejd mm. F-19, Monkey Island yms. Yuo-
den vanhal Hp. 2500 mk. Puh. 955-178632, kysy
Wentid tai Sabia.

MYYN hovalevy SH205, Handy-skanneri, Puh. 986-
gra132,

MY'YM Atari Megafile 30 kovalevyasaman eduflisesti!
Vihan kaytetty. Puh, 955-150736.

MYYN ST:n alup. pelini, mm. Monkey [sland ja
Midwinter |, hp. 40-180 mk, sekd Deluxe Paint 5T:n,
hp. 250 mk. Soita iRaksin 964-4849573/Pasi (@i
pe-lal.

MYYN Dragflight, Sim City, Indiana Jones il (adven-
ture), Starflight, Kick Off 2, Klax, Stunt Car Racer,
Kings Cuest IIl; 100 mk kaikki!l Puh. 80-5081387.
Kysy mybs Amigan ja PCon pelejd, mm.: Ulima 5,
Bandit Kings, Birds of Prev, Populous 2, Birds Tale 1,
2, RAT, F54, Sim Earth, LHX..... Puh. 90-5091388,

MYYN FS 2, Sim City, Populous, Light Foce (kak), 5
Star (hok), Giants 120 mk/kpl, Airborne Ranger, Xe-
non Il, Arkade Force 4 (kok), Hit disks 2 (kok), Virus,
Music Studio, Larry 2, 100 mivkpl, King's Quest | BO
mk, DE-DiHu, Return of Jedi 60 mk, CAD-30 2.0 400
mk, Spectrum SO 200 mi. Puh. 964-4247539

DIETAN Eliten sekd Degas Eliten Piirustuksia (Low ja
Medium), Puh. 977-13164.

OSTAM Atari B0O XLn kasstiipelejd. Puh. 962-
2223558,

VAIHDAM Loomin ja Xenon 2 yhdessd Larry Steen
sela F-10 Stealth Fighter Formuia 1 Grand Priin.
Soita 973-646227 Timo.

VAIHDAN 5Tn alup. Monkey Istand, Satan ym.
Puh. 941-632274
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Commodore

MYYM Commodore 128D + pelejd sekd 2 joystickia.
Puh. iltaisin 871-671663/Pasi.

MYYN C-128 + Load It + kaseftiasema + joystick +
pelefs. Puh, 50-3920706 miel. kio 20-22.

MYYM C-128 + 1570-levyasema + kas.as. + printter
+ |oyslick + peleja ja disketted. Hp. 1500 mk. Puh
80- 786667 Marko.

MYYN C-128 + levyasema + n. B0 diskettis +
kas.asema + 3 joystickia + Action Replay V -moduuli,
hp. 2200 mi. Puh. 951-81579.

MYYN C-128 sis.: levari (1570), joystick, kas.asema,
CP/M-levyke, peleja, ohjekial, kulietuslaukun. Hp.
2100 mk. Puh. 944-38727.

MYYMN C-128 + levari + kasettiasema + diskettiboxi +
n. B diskettid + ohjekiat. Hp. 1500 mk. Puh. 964-
4141510 (iltaisin) Masa.

MYYMN C-64/128, kaseftiasema, levyasema, lukolk-
nen diskiboa, diskettileikkurt, noin 100 kasettipels,
noin 60 diskettipelis, 133 ohjekifoia, n. 2000 mk
Puh. 931-670040.

MYYN pikkuvikaisen C-128 nappéimision + taimivan
muuntajan + piuhoja (esim. varaosiksi), hp. 200 mik.
Soita ki 16 jalkeen: 912-82183.

MYYMN C-64 + levari, OC 118N + kassuasema + kir-
jalfsuutta + alkup. pelejd. Hp. TO0-800 mk. 986-
T51404/Sami, arki-ilt.

MYYM C-64, levari (OC-118N), Final Carirndge 111, le-
vyid, taulukkolaskentamoduuli (Easy Cale Hesult) ja
Litima I'V. Hinta 900 mk. Soita 951-46859/Mikko.

MYYN Commodaore 640 + OC-levyasema = kaseft-
asema + kaksi ohjainta + kaksi diskiboxia + pelejd n,
250 kpl. Puh. 955-162827.

MYYM C-84 s 1871 + joystick + diskiboxi + ohjekirat
+ tyhjid diskejd + pelejd mm. alkup. Total Recall
Microprosen alkup. F-19, Silent Service ja Gunship +
moduuli ja muuta. Hp, 1300 mk, Puh, 80-313110.

MYYN C-64 + 15411l levari + Act. Replay 6 moduuli
+ diskiboksi + n. 120 diskettia + kinalisuutta. Hp.
2500 mk. Puh. 975-23676.

MYYM C- .64 (pieni anivika), levyasema, kas.asema,
miv-mionitori, joystick, yli 200 levya, 3 disk.boxia, kir-
jallisuutta. Puh. 918-515007.

MYYN Commodore 64 + 1541-1l levyasema + kaset-
tiasema + Action Replay VI + 3 moduulia + diskesd &
boksi + n. 2000 mk arvosta alkuperdisid pelejd. Hp.
16800 mk. Puh. 921-827330.

MYYN C-64 + levari + 2 kaseftiasemaa + Action Rep-
lay 6 + 81 levyd, joissa hyvid pelejd + hiiri + Adv.

Bittiporssi on yksityishenkilsille, ei yrityksille, tarkoitettu ilmainen ostan/ |
7 Julkaisernme vain tihiin korttiin kirjoitetut ilmoituk-
set. Valokopio ei kelpaa. Kirjoita lyhyesti, ettid mahdollisimman monen lu- !

myyn/vaihdan-palsta.

Artstudio + 2 joyshckia + lento-ohjain + kasattipelejd
n. 30 + 2 diskiboksia. Hinta n. 3000 mik. Mika Huhta-
mefla, Lehtinen PRA2, 92800 valo.

MYYMN C-64 + kas.asema + 1541-ll levari + Action
Replay V| + 45 kasettia + 69 diskettid + n. 800 pelid,
myds alkuperdisid + disk.boksi (50 kpl) + kirjall, Hp.
2600 mk. Puh. 966-74167.
MYYMN C-64 < lavan + rikkindinen kaseftiasema +
moduulit: Calc Result, Action Replay Vi, The Final
Cartricdge Il + 3 joystickia + diskettiboxi + diskettejd +
pelejd. Yhdess tai erikseen. Scita ja tee tarjous!
Puh. 961-3850418.
MYYN C-64 + levyasama 1541-11, Load It -kasetti-
asema + ciskiboksi n. 130 disketlid, kasettipalejd + 2
joystickia + Action Mk Vi -moduuli + puhdis-
T:fdiskﬂm. Hp. 2500-3000 mi. Puh. 986-51458, kysy
.
MYYN Commodore 64, levan, 2 joystickia, diskefteja,
pelejd « muul. alkup. pelejd + neuvan jos tarvitaan.
H. 1300 mk, Puh. 941-272310.

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541 + n. 70
diskettid + desketlibog + joystick + kaseftiasema +
moduuleja + kifallisuutta. Hinta: 1195 mk. Puh, 871-
331657 (Jussi).

MYYN C-64 300 mk, 1541-1 levari 500 mk, Action
Replay 6 moduuli 100 mk, C2N-kasettiasema 70 mk
ja kaksi Tac-2 tikkua 4 50 mk (kaikki + pelejd tasan
1000 mk). Soita Akkia; 982-34850,

MYYN C-64 + levari 1541-1l « Action Replay 6 +
Geos 1.5 + disk.boxi + n. 40-50 diskettid + kas.ase-
ma + ohjekifal, n. 30 alkup. peld. Hyvakunt. Ovh.
6000 mi, myt 14001600 mk. Puh. 938-50879/Pekko.

MYYN C-64 + levyasema + kasettiasema + joystick +
pebejd + kaikki kirjat mitkd 1wl uutana + joitain apuoh-
jelmea + diskettiboxi, Hinta vain 1250 mk. Puh. 80-
5071443,

MYYN Commaodore 64, 1541 levyasema, 2 joystickia,
diskboxi, onjekirjoja, n. 120 pelid + hydtyohjelmia,
kasefhasema + tarvittaval litdnndt. Hp. 1800 mk
Puh, 982-222239.

MYYN C-64 + levari 1541 + 2 joystickia + kassuase-
ma + 1230-kifjoitimen + disketliboksin + palejd + va-
lopistoolipaketin, Myts erikseen. Pub, $0-209720.

MYYN C-64 + 1541-levyas. + kaseftias. + 2 joystickia
+ bond + m. 100 diskeftid + Fast Load -nopeutusmo-
duuli, Simon’s Basic, taulukkodaskenta, Minioffice.
Multiptan, paljion MikroBittejd, yms. Puh. 931-
TE46T1/Sami.

MYYM C-64 + 1541 levyasama + kasaliasama + dis-
kiboxi + 2 joystickia + 13 alkup. pelid + diskettireditts-
ja. Hp. 1550 mk. Puh. 941-771366.

MYYN C-64 + levari + kas.as. + 2 joystickia + diski

bowi + n. B0 diskattid + alkup. pelsd mm. Rainbow ls-
lands, Paperboy. Hp. 1500 mk. Puh. 952-16928 Mik-
k.

MYYN C-64 + 1541-levari + HR-5C-printteri + 2 Tac-
2-joystickia + AD-muunnin + Eprom-ohj kortti + alkup.
pelefd + n. 70 diskettid + boxl + kifoja. Hp. 3300 mk.
Puh. 918-7804515,

MYYMN Commodore 64 (vanha mall) + levyasema
1541-11 + kasettiasema + 2 Tac-2-joystickia + valopis-
tooli johon pari pelid. Pelejd mm. Ultima IV, Ultima .
Puh. 961-4762491.

MYYM hyvakunioisen, vahdnkayietyn C-64:n + kaksi
kasettiasemaa + kaksi joytickia + pari palid. Hp. 400
mk. S22-77712Markus.

MYYN Commodore 64 + kasasema, paljon paleja,
joystick, litdntajohdot, ohjekirja. puhdistuskasedii, ioi-
mii kuin uusi. Hinta 1200 mi. Puh. 957-714978.

MYYN C-64 + kasettias. + joystick + pelejd, hp 1000
mik. Puh. 822-1867%/Tomi,

MY¥YM C-64 + kaseftiasema + 2 joysfickia + reset-
kytkin + pelejd + tietokonelehtid, hp. 1800. Puh. 964-
4BBT4TSISami,

MYYN Commooore 64 + tikut + kas.as. + 200 pelia +
Commaodore-laukku, H. 950 mk. Puh. 968-621858,

MYYN C-64, kasettiasema, valopistooli, joystick, oh-

jekiria ja paljon pebeja, hp. 900 mk. Myds erikseen.
Puh. 971-425031.

MYYM C-64 + kaseftiasema + joystick + paleja + oh-
irjat + Commodore 64 ja Pelit-kirjan. Hp. 600 mic
Puh. 961-477 1832,

MYYN C-64:n kasettiaseman ja autopelin Aevs+ yhi
200 mk sekd disketipelt Heroes of Lance ja Hilstar
a 100 mk, Uiima V 130 mk sekd Basic-kurssin 150
mk (sis. 2 kifjaa ja 2 diskettia) + postikulut. Soita itai-
sin 914-3537005amul,

MYYN C-64:88n 1351-hiir. Hintapyyntd 200 mi. La-
hes uusi. Puh. 931-3357357 Mika.

MYYN alkuper. diskettipelit: Silent Service, World Ga-
mes, Lord of the Rings. War in Middle Earth, Ultima
IV, Rings of Ziffin, The Hitchhiker's Guide to the Gala-
xy, Sherlock, Jack the Ripper (K-18), Woliman (K-
18}, 221 B Baker Street, Eurekal, Xevious, America's
Cup Challenge jne. Hmna'r alk. 50 mk. Puh. 921-
421945Kal.

MYYN alkup. kasattipalit: Back to the Future 3, Total
Recall, Terminator 2, Pradator 2, Minja 3, Test Drive 2
(50 mk/kpl). Robocop 2 (moduuli) 70 mi. Myds koko-
elmia. Puh, 973-424134,

MYYN alup. diskettipelini Storm Across Europe,
Owerrun 100 rmikkpl, Sim City, Vendetta, Creatures,
Laser Sguad, Summer Camp B0 mik/kpl. Jarkko Ris-
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MYYN kassftipelit Test Drive Il 40 mk, Rainbow ls
lands 45 mk, Badlands 80 mk, California Games 20
mk ja Hero Quast 50 mk. Puh. 841-TB2375/lkka.

MYYM kasettipelit Top Gun, Ghostbusters, Green Be-
ret. Traz ja Traiblazer. Hp. 20 mkkpl. Scita 958
45030, Kysy Anttia.

MYYN Batmanin, Robocopin, Indiana Jones and the
Last Crusade ja Ghostbusters 2. Hinta yht. 200 mk
Puh. 851-683186.

MYYN Commodoren alkuperdiset kasettipell. Soita
918-161756 Tommi

MYYN Minja Master, World Cup Soccer, Maailman-
kartta, The Games, Continental Circus. Kysy: Jukka
puh. 964-4724573.

MYYM diskettipelt: Tusker, Dan Dare 3, Dynamite
Dux, Super Wonebox ja kasetipelit: Vendetta, Altb-
red Beast, Supersporis, Hysteria, Abalms of Trofis.
Henri Lauronen, Kerroskoski, SASI 8, 35500 Korkea-
koski.

MYYN alkupe. kaseftipelit, esim. Microprose Soccer,
Batman — The Mowvie, Leader Board, Exploding Fist
1. Soita 9698-16580.

MYYMN diskipelit: Maniac Mansion, Zac Mckracken,
Ghostbuster ||, Basimouse, Madnight Resistance,
Robocop, Aoad Rumner, Last Ninja |1, Batman the
Movie. Puh. 90-592521

MYYHN levypelit: Ultima VI 120 mk. Laser Sguad, Q-
Hop, Uridium, Hilsfar, Fox sekd Game Maker. Kaikki
450 mk. Kysy Petria puhelin 581-481093

MYYMN alkup. kassupelit ATF, Tomahawk (20 mk),
Grand Prix 500, Superski (20 mk), Bionic Commando
(30 mk), Ghostbusters || (50 mk) tai yht. 100 mk seka
alkup. diskipelit Ferrari Formula One (30 mk), Spy
who beved me (70 mk). Puh. 321-487118

MYYN alkup. pelini: Ghostbusters Il {disu), Rainbow
Islands (kas), Mew Zealand Siory (disu), Batman the
Movie (kas), 50 mikpl. Myyn myds Expedient ope
tusohjelman (disu) 100 mk. Puh. 8692-31880.

MYYM alkuper, palini: (disk.) The Faery Tale adv. (50
mik), The Last Ninga 2 (80 mk) ja (kas.) Stunt Car Ra-
cer (50 mk). Soita 964-4847915, kysy Markoa,

MYYM allup. pefini; Ultima V 90 mk (5,25), Platoon
70 mk (5,25), Silent Service 70 mk (5,25). Puh. 90-
T48460/Anders.

OSTAN C-64 muuntajan 100150 mi. 951-84828,
Villla.

OSTAN Zak Mckragen Commodore G4:le. Puh. 90-
247083 (ihaisin).

OSTAN C-84:n hyvakuntoisen pelin: F-19 Stealth
Fighter (disk ). Soila puh. 9698-785235.

QOSTAN disk pelit; Uitima V 1ai Litima VI, Pool of Ra-
diancen, Piratesin yms. Myyn Rambo (I, World Ga-
mes. Beach Headit ym. Puh. 989-41243.

VAIHDAN Commodore 64, levarl, vihermonitorin ja
peleja: Amiga 500:seen ja transistoriin, Soita: 90-
582521/ Juha.

PC

MYYN TRL 38633 MHz 64 Cache + 4 Mb + 130 Mb
Seagate + Trdent 1 Mb + ADI Suga -monitor + 1,44
Hd + tornikotelo + AT/E-ndppdimistd + 4 kk takuuta
jaliglia. Puh, 931-630806,

MYYN 38625 MHz emolevyn. Teen tarvittaesss
asennustydn esim. 286313 386ksi. Myyn myds Su-
perVGA-kortin ja -manitorin, Scund Blasterin ja levy-
chjainkortin (ATID, 16-bit. 2xlevyasema/2xkovalevy).
P 841-283545/lkka,

MYYN Agricot Xen-5 PC 386 SX/16 MHz, 1 Mt RAM,
48 Mtn kovalevy, variVGA-monitori, 1,44 Mtn levy-
asema, Windows 3.0, DOS 5.0 + paljon ohpelmia, Hp
5800 mk tai oma tarjous. Puh. 931-430246.

MYYN 386 SX'16 MHz emolevy + 4 Mt muistia
{SIMM). Hinta 1500 mk. PC-ohjelmia: Terminator 150
mik, Tarminator 2 100 mk, Megafortress 150 mk, Poli-
ce Quest |1l 120 mk, PC-Paintbrush 4+ 500 mk. Myds
vaihto kay. Soita 90-5623839.

MYYN IBM PS/2 PC/AT 28610 MHz, 1 Mb RAM, hii-
r, 35 HD-levar, VGA-varinayttd, 30 Mb kovalevy,
1200 baud modeemi, Graviksen joystick, Windows
3.0 ja pelejd. Koko paketti 7000 mk. Soita 914-38291.
MYYN IBM PS/1 PCen. 286(12 MHz, 1 Mb RAM, 40
Mb kovalevy, 1,44 Mb korppuasema, VGA-ndytd, hi
ri + ohjelmia. Soita ja kysy hintaa‘ee tarjous puh. 80-
8011289/ Seppo.

MYYN IBM P51 28610 MHz + kovalevy + isdmuisti
+ SVGA (varindyttd) + 3.5 1,44 levyasema + 2400

76

bps taskumodesmi-+ joystick, kortti + 60 pelid + hari,
mafto + tyhj. disketieid + Star LC/20 + 2 disk booda +
kirjalisuutta. Hp. 9500 mk (voit tinkid). 983
451448/ Jukka.

MYYN Acar 915y, 28612 MHz, muistia 1,6 M, kova-
levy 40 ML, 3.5 levari, VGA-varimonitori, hiir, Das
3.3, disktteji ym. Ostettu syksylla -90. Hinta 7000
mik. Myyn myés MT81-tulostimen 1000 mk ja Supra-
Modern 2400 plus 1200 mik. Puh. 918-532983

MYYN Hyundai S-2B6E, 286/12 MHz, 640 kb RAM
42 Mb kiintolevy, 5,25 -levyasema, VGA-nayita, hari,
Dos 3.30, Windows 286, ohjekirjat ja ohjelmia. Hinta
5000 mk. Puh. 986-713174

MYYN IBM PC XT:n. Hp. 3500 mk. Vaihdan: Lamy
3:n ja Police Q2:n Lamy Sn ja HQZ2 EGA versioihin,
Puh. 9B6-B&257.

MYYN Ericsson Portable PC B0BS prosassori, 512 k
RAM; 525" lewyasema, sis. l@mpomatnisikirjorttimen
Ohjaimia. Puh. 931-682478.

MYYN Ericsson-PC 8088 XT mustavalkondyttd 640
ikt RAM, 5.25° levyasema, nappaimisit ja kaynnistys-
disketti. Hintapyynid: 2000 mk. Puh, 80-8885171

MYYN Amstrad PC 20865, 32 Mb, VGA, 720 kb 3.5
levyasema, jovstick-kortti + tikku, hiif, MS-DO5 3.3 ja
5.0, Windows 2. Mukaan n, 80 diskettia. Hp. 3500 mk
tai paras tarjous. Soita 845-551634/Harm,

MYYN PC-XT, 20 Mb kovalevy, lerppu ja korppu, joko
Hercules tai EGA-ndytolld sekd mono-VIGA iiman oh-
jainta. Puh. 90-668253.

MYYM uwsi Twincom 96/42 kortimodeemi 9600 bawd
V.32, V42 V4Zbis, max.nopeus 38.400 baud. Sopii
B-bitiseen wvayldan. Hp. 3000 mk. [|Raisin 931-
452105/ uha,

MYYN AdLib-musiikkikortti + Jukabox-ohsalman, 350
mik. Joystick-kortin 100 mk. Soita 964-4147031/Niko.

MYYN AdLib-anikortin, Visual Composer -sdvellys-
ohjelman ja Space Quest lll (3.5 ja 5,25) pilkkahin-
taan, Puh. 90-841609/Ville

MYYN joystick-kortin  tarpeetiomana
Hinta: 50 mk. Puh. 90-883264

MYYHN OAK VGA 256K ndytGnohjainkorti. Hyvakun-
toinen! Hp. 300 mk. Pubh. S33-82766.

MYYN PC:lla 12° monomanitori, joystickeja ja alkup.
pelgja edullisesti tai wvaihtamalla. Puh, 931
BASAS At

MYYN PC-pdytakatels 200 W powerilla 200 mk,
Seagate 5T-251 40 Miavun kovalevy + 2 HO, 2 FD
ohjaimella 450 mk, hyvakuniomsia. 28612 MHz Aiti
kortti 2 Miavun B0 ns piireilla, epdkunicinen (korgafta-
vizza?), Puh. 1. 90-6822116, k. 90-4772684.

MYYN CD-ROM-aseman PC/AT-telokoneeseen
{uusi). Philips COD-461 (katso Bitti 3/92 sivu 8). Mu-
kana twlee 2 CO-levya + sofiat + litantakortt + kaa-
pedi, Vol soittaa myds musikki-CO-levyjd. RCH-ktanta
Puh. 818-352811/Raimo.

MYYN 2 Seagaten 5T 238R (ALL) 31 Mb kiintolevy-
asemaa a 300 mk + ohjain ja kaapelit 100 mk. Supsr
EGA -nayton ja ohjainkortin yht, 1200 mik. Kassrjat
seuraa mukana. Puh. 957-81673 (iltaisin).

MYYN Windows 3.0:n (+ Windowsin PD-softaa) 500
mk. Lisaksi Accoladen All Time Favowrites (4 pelia)
hint. 100 mk + Space Quest 3 hint. 130 mk. Allkupe-
rasid! Petri Tilli, Hovintie 325, 54410 Ylamaa

MYYN Bards Tale Construction Set, Dragon Wars,
Civilization. Railboard Tycoon, 30 Construction Kit.
Halvalla! Puh, 0-379553Mikko.

MYYN Super Off Road (3,5+5,25) 100 mk, Hard Dri-
ving Il (3,5) 100 mk, Mario ndretti (3,5+5.25) 150 mk,
Wayne Gretziky 2 (3,5+5.25) 150 mk ja Blue Max
{3,5+5,25) 150 mk tal kaikki 550 mk + Murder-peli,
Puh. 90-599110/Ate.

MYYN Operation Steakth, Quest for Glary II, Joan of
Arc, ja Isi3, Puh, 938-73422Petri

MYYN FCon 35" pelini Indiana Jones and the Last
Crusade 120 mk, Gauntlet 40 mk. Myyn myds PCon
joystckin + kortin, vaihdossa kdy peli Formula One
Granprix. Puh, 832-35589, Jussi

MYYN PCn ja Amigan alkuperdiset pelini. Myyn
myds 100 kpl 5.25" diskejd sekd kaksi bonia. Soita
puh. 90-740221/Ville.

MYYN Space Quest+ Il 3,57 100 mk, Space Quest+
IV 3,5° 100 mk, Heart of China 3,5" 100 m&, Secret
of Monkey Island Il 3,5° 100 mk. Puh, 971-225260
ko 17 jalkeen.

MYYN Monkey Istand Il, Pool of Radiance ja Senti-
nel, Puh, 90-355101/Jani,

MYYN Sorcerers Get All the Girls 3.5 100 mk, Won-
derland 3,5 100 mk, Sorcerian 35" 100 mk, Elite
Plus 3,57 100 mk. Puh. 971-225260 kio 17 jalkeen.

MYYN alkup. Wayne Gretzky Hockey Il 35" ja 5.25°
170 mk, Secret Weapons of the Luftwafle 3,5° 170
mik tai vaihto ATP:in. Puh. 80-364168

MYYN uuden, avaamattoman The Secret of Monkey
Islandin (VGA-256, 3,57). Gravis-joystickkortin, Wes
tern Digital ATID-kovalevyn (40 MB. 28 MS). Soita ar
kisin 90-407646/ Tuomas.

2-parttinen

MYYN Terminaation 2 ja Stormovik (S¥-253). 250 mk
erksaen ja 420 mk yhieansa. Puh. 90-8743007.

MYYN alkup. ohjelmani 50 mk/kpl: Aiborne Hanger,
Starfight, UMS, Epyx World's Greates! (sis. Winter
Games, Pitstop Il, Summer Games Il), Pradator (1.
100 mickpl: Larry 2, American Dreams (sis. Super
Ski, Hostages, Operation Nepluna, Bubbla Ghost),
Test Drive |Il, King's Quest IV, Microsoft Words, 125
mk: Space Ouest IWEGA. 150 mk: King's Quest
VIEGA. Puh. ark 924-319525/Pete kio 15 jdlkeen
La—su ennen kio 12.00.

MYYN Lemmings 150 mi, F15 Strike Eaghe 100 mk,
Xiphos 100 mk, Simpsons 2: Bart's House of Wiird-
ness 180 mk, WC2 Speechpack 100 mk. Swoil: P38
Lightning 100 mik, Blue Max 150 mk. 961-151650,

WMYYN Secret of Silver Blades, 150 mk, M1 Tank Pla-
foon, 200 mik, Beholder 2, 200 mk, lceman, 150 mik
Star Trek 25th, 200 mk, tai vaihdetaan esim. Black
Crypt, Shadowlands. Voi tnkid, IMaisin 9698-53522
Vesa

MY¥¥N Wing Commander + SM1 + SM 2 (3.5) 250
mik, Larry 5 {3,5) 150 mk, Links (3.5) 175 mk. Elvira
(3.5} 150 mk, Speadball (3.5) 50 mk, Terminator
(5,25) 150 mk, Balance of Planet {5,25) 75 mk + pos-
timaksuja. Tai vashtoja: Willy Beamish, F1 Grand Prix,
Windows Draw, Atid HD >40 mb. Puh. 90-594696

MYYN alkup. pelini; Wing Commander Il (100 mik),
Might & Magic Il (100 mk), Wondarland (B0 mk)
Bard's Tale Il (60 mk), URima W1l {150 mik). Soita il
taisin 974-21289/ Jouko.

MYYN Eye of the Beholder Il 3,5 levyilla 200 mk
Puh. 9688-876192/Sami.

MYYN alkup., kayttamatsn Wing Commander [l 3,57
190 mk + postikulut. Puh. 921-809%07

MYYM avan wuden Police Quest llen VGEA-wersion
korpuilie. Hp. 200 mk. Puh. 90-5661827

MYYM Cnalization, Wing Commander |, Populous |,
Big Business, Silent Service |l Elite Plus, F-15 Il
Falconm F-16 (CEA), Hinnat 70-200 mk. Ostan tai
vaihdan edellisiin Wing Commander |l + ksiosat, Sim
City. Puh. 90-B015429.

MYYN PCon alkuperdiset pelini. Gunship 2000 (250
mk), Space Quest IV (220 mk), Secret Weapons of
the Luftwafle (230 mk), Red Baron (220 mk), ECTB
{190 mk), Litima V (150 mk), Sacred Missions 2 (100
mik). Pub, 90-445464.

MYYMN Wing Commander 1 + Secret Missions 1 ja 2
(3,57, h. yhi. 300 mk, 5U-25 (3.57), h. 60 mk. Puh
821-812172/Esa,

MYYN Larry 5 {3,57) 200 mk {voin myds vaihlaa Pob-
ce Quest 3:een). Puh. 917-760706/ Jukka

MYYN Hailroad Tycoon, Midwinter ja Liltima VI 150
mikpl. Puh. 938-73511 kysy Rikua

MY¥Y¥N: 3-D Construction Kit, Wing Commandar 142,
Gunship 2000, Silent Service 2, M1-Tank Platoon,
Budokan... B0-200 mkkpl. Puh, 90-8085171

MYYM tal vaihdan Test Drive lll, 917-711335/Aku.

MYYM pelini Willy Beamish 200 mk, Civilization 170
mik ja Golden Axe 50 mk. Myts vaihio Indiana Jones
4 Adventureen. Puh. 582-31454

MYYN alkup. pelini Monkey 2 ja KOS5 (3.5), vom
myds vaihtaa. Myyn myds joystick-kortin. Soita 964-
4713217/ Matti,

MYYN Populous (100 mk), Eye of the Beholger (170
mik), Monksy island (170 mk), Monkey Island Il (200
mk). VGA, kaikki 550 mk 3,5. Puh. 984-23022.

MYYN kdytamattdman Monkey lsland Il (3,5) 150
mk ja Colonels Beguesi (3.5) 120 mk. Soita 8931
E329851kka

MYYN Eco Cuest |, Civilisation, Might & Magic 3
Conguest of the Congbow, Ultima 7, Falcon 3 ym..
sekd usaita hydtyohjelmia. Soita: 581-340387 iMaisin

MYYN PC:n alkup. pedt (3,5): Hearth of China 200
mk, Steafth Fighter 2.0 200 mk. Tai yht. 350 mk. Puh
831-676721 Antti

MYYM alkup. Wing Commander 2. Soita 918-
623086/Lasse

MYYN Wing Commander, Secrel Mission, Secret
Mission 2 250 mk, Rise of the Dragon 150 mik, Silent
Service 1 150 mk. Uttma V| 150 mk, Space Wrecked
120 mk, Riders of Hohan 30 mk. Muuta, akuperaisia
Saoita! Puh. 90-834478.

MYYMN Monkey Island, Spirit of Excalibur, PQ2 ym
lerpuilla ja Monkey island || korpuilla. Puh, 542-
61894/ Janne.

OSTAN Amstrad PC 1640:n oman ECD (EGA) -véri-
nayton seka korppuaseman. Nayttd uusi tai virheelon
vahan kayletty. Tarjoukset puh. 90-B769648/konen
OSTAN 388/5X-, 386- tal 4B6-emolevyn sekda VEA-
tai EGA-varimonitorin. Mybds 1.44" korppuasema
mahd. Framekein. Ym.-laittedta. Sosta ja tarjoa’ Puh
9608-B76192

OSTAN AdLib-Sanikortin. Hinfa 300-450 mk. Myyn
Team Yankee -pelin 5,25 lenppu. Hinta 140 mk. Puh
80-530548,

OSTAN Schneiger FD 3601 .2 MB levyaseman. Soia

arr-anazz

DSTAN PC-Atid kiyt. kovalevyjd 3 kpl, kayl. anikon-
teja 3 kpl. Myyn/vaih Gunship 2000, Civilization (PC-
3,5). Myyd. myds Rocemaster « kamaa ja tdydellinen
Battlstach-roolipedit. Puh. 968-57214

OSTAN alkuperaisen ATPn. Puh, 90-364168

QSTAN Uthma Underworld 150 mk postiuluinesn.
Puh. 921-809207.

OSTAN parilla kympilld Simaarthin ohjeat. Vioin mybs
vailaa Space Questien lEpipeluun ohj. Puh 821-
858507

VAIHDAN PC:n alkuperdiset palini ja muud ohjelmani.
Soita puh. 921-785408Earn.

VAIHDAN PC:n alkuperdiset 35" pelt. Soita 952
42161 Matti,

VAIHDAN PCn alkup. 3,57 pelin
BYG&TTE/Kristian

VAIHDAN Space Quest IV (korppu), jossa on ang-
lanninkieliset |apipeluuchjest joihinkin smulaations-
hin. Puh. 90-22458%6

VAIHDAMN alkup. Monkey Isiandin, Larry 5, Wing
Commander I, mieluiten haluaisin Robin Hoodin,

Space Ouest 5, Ultima 4-5. Palini ovat VWGA-versiolia
ja haluan VGA-versiorta. Puh. 30-8030653

VAIHDAN Wing Commanderin ja Secrat of Monkey
Islandin Hockey League Simulatoriin tai Command
HCiin. Puh. 931-620644/ Juhani.

VAIHDAN PCon pelini (mm. Space Ouest 1-4. Wing
Commandes 1 ja 2, Civilization). 921-785294Pasi

VAIHDAN alkuperdiset pelini. Puh, 90-379553/Misko,

Puh. 9698-

Pelikonsolit

MYYMN Nindendo + 3 pelia Double Dragon I, Turtles
2 ja Little Nemo. Hp. 1000 mk. Vioidaan tinkid! 922-
51640, kysy Juhaa

MYYN Mintendon, peliohjaimet, Meaga Man 3, Turfies
1. Mario 3 ja Marno Bros 1 hintaan 800-1000 mk
Puh. 90-6242742

MYYN Nintendo + 2 peliohjainta + 8 pelia. Hp. 1400
mk. Puh. 50-3952376/Mikko.

MYYMN Mintendo + 2 peliohjainta + valopistool + B
pelia (Batman, Blaster, Master Probotector, Tecmo
World Wresthing, Ice Hockey, Ouck Hunt Suparmarig
Bros, The Embassy Mission). H. 1800 mk. Vaihde-
taan myts Amiga 500:seen. Scita lauantal-, sunnun-
tai- tai maananiai-itana 984-31238 Mika.

MYYMN Nintendon kopion + 2 turbo-paliohjaina + 75
pelia + Zapper-valopistoolin. Hp. 2000 mk. Puh. 971-
453466,

MYYM l&hes uuden Swuper Mario Brossin Nintendolle,
hp. 50-125 mi. 90-8054043, it

MYYN tai vaihdan Nintemndo-pelin Shadowgate hp.
200 mk. Myyn myds D&D-perussdanndt (e noppa)
hp. 50 mk tai vaihdan Kerpin seikkaiduun, Puh. 941-
741026, kysy Mikkoa

MYYN Mintendo-peleja: lce Hockey, Trojan, The Le-
gend Of Zelda |, Top Gun n. 150 mkipl ja joystick n.
100 mk. Puh. 30-3458378/Kati

MYYN Megadrivedle: Somic (Euro, 180 mk), ¥5 3
(USA, 220 mk), Starflight (USA, 180 mk). Quackshot
(USA, 180 mk), F-22 (USA, 220 mk), Phantasy Star
3 (Eurg, 240 mk), Robocop (USA, 180 mi). |Raisin
983-4657 46/ Petri,

MYYN Sega Megadrive + 6 peli&, hp. 1900 mk. Puh.
80-2941875/ Janne Rautiainen

MYYN Sega Megadriven pelit: Super Monaco GP 80
mk: Sonic the Hedgehog 100 mk; Donald Duck 220
mk; Altered Beast 70 mk. Myds vaiblo. Puh. 337-
22475

MYYM fai vaihdan Megadrivean: Colecovision + 9
pelid (mm. Mr. Do, Lady Bug. G-bert, Donkey Kong
Jr, Popeye). Soita 951-254348 Tommi

MYYM Sega Game Gearin + 3 pel + kantolaukku +
muuntaia. Hp. 1000 mk. Puh. 941-243539/Riku.

MYYMN tai vaihdan Supariamicomin palini Goaman
Warrior, Area 88, Pilol Wings ja Populos. Puh. 831-
178260,

MYYN Gameboyn + litantdjohdat + korvakuulokkeed
+ 4 pelid. Ei erkseen, Hyvdkunioinen, Puh, 981-
516112/ Jukka

MYYM Gameboy « 5 pelia + akku. Hp. 1000 mk. Puh.
90-668275/Ville.

MYYMN Gameboyn + Tefriz + Boxwle + Boomers Ad-
veniure | + Ishido + vydkotelo + kuulokkest, n. 600
mk. Puh. 853-24635. Kysy Juhoa!

MYYN Gameboyn + 3 pelid + htantajohto ja kuulok-
keal. Hp. 550 mhk. Puh. 915-1531 20/Vedi-Matti

MYYN Game Boy + 4 pelid + kuulokkest ja itants-
johto, Tee tarjous puh, 973-651305/Timo

MYYM hyvakunioisen vahan kaytetyn Gameboyn + 3
pedid + johdot + pelt: Telris, Fist of the Morthstar ja
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MikroBITIN
doscrmps

OULULAISET
Ostamme, myymme
hir{:'mihdumm&.

n
; DULUFYA%L&EU
Linnankats 3, Kuvernoori
Puh. 376 912

m.[“

P. 931641322,
949640437

ATARI
Tilaa heti ilmainen luettelo. Jos ha-
luat my6s levyversion laheta 5 mk
postimerkkeind.
K

ms Lapakuja 2 C
A APV
Final Fantasy. Hp. 800 mk. P S39-388022 Hankka.

MYYN Gameboyn + johdet + 3 pelid (Batman, Chase
HO ja Tetris) + kaupan padlle patterit. H. 650 mk.
Puh. 917-79621. (PS. Vahdn kiytety.)

MYYN hyvakunt. Gameboyn, vyBlaukun, pelivalon,
kuvansuurentajan ja peldit: Mickey Mouse, Tetris, Final
Fantasy Legend ja Turtlesin, Kaikki paketissa 700
mi. Soita 921-364410 ja kysy Santtua

MYYN Gameboyn + litAntdjohdon + Tetris, Double
Dragon, Turtles ja Solar Striker. 971-541 139/ Hiku.

MYYN Game Boyn ja 12 pelia (mm. Turtles, Mega
Man 2. Duck Tales, Chase H.Q., Castlevania, Super
Mario Land, World Cup). Ovh. 3060 mk. Nyt 1900
mi. Puh, 0697-29371

MYYN Gameboy-peleja 100-150 mikpl, Esim. Bat-
man, Double Dragon, Balloon Kid, Fortress Of Fear
ja Solar Striker, Puh. 872-86406,

MYYN Atari Lynx (uwsi malli) 650 mk + muuntaja {50
mik) + Klax-pall (100 mk), Yhdesss (TR0 mk) tai erk-
seen, Puh, 90-449464

MYYN Atari Lynx « Gauntlet & Blue Lightning. Pub.
971-344750/Ville

MYYN Lynx + Hard Driving + ladattavat paristot + la-
furi, hp. 700 mi. Puh. 90-3412101.

OSTAN Nintendoon: Popeye + Mario Bros 2 + Mario
& Luigi-pell Wreckling Crew| Puh. 971-542560. Kysy
Tanjaa.

VAIHDAN Nintendon-pelejd. Vaihdossa kay: Baftieto-
ads, Maga Man 4, Turlles 3. WWF Challenge, Tiny
Toons. Puh. 943-72539

VAIHDAN Megadviven pelini: Sword of Sodan, Fanta-
sig, Alien Storm, Super Hang-On, Dark Castie. Puh.
20-8014281

YAIHDAN Game-Boyn + wideolinkin + korvalaput +
Tetris + Super Mario Landin Atari Lywiin. Puh. 90
883371, kysy Juhaa,

Muut

MYYM lahes kiyttamaton Supra 2400 + modeemi
tarpeattomana. Hp. 1000 mk. Puh, 921-812172/Esa

MYYM Asta 2400E MNP [virheenkorjaus), manuaalit,
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kaapeli, terminaalichjeima Amigalle. Hintaan 650 mk
All Copy System 2, 100 mk. Yhdessa 700 mk. Puh.
914-89863,

MYYN “sisdanmjetun”, erittdin hyvakuntoisen 2400
naud. modeemin 600 mk, RoleMaster-tantasiorooli-
pefin tilpehddreineen, DED perussadnnct, Kysy hin-
taa! 9695- 31602 Heikki,

MYYN Xerox BE0 -kirjoitustistokoneen mukana mam.
taydeliset kayttbohjest ja printteri ja printienin poyta
ja kaappi. Vashdan mybs Amiga 500:een, Puh. 937-
24005

MYYN Hewleti-Packard 285 -teteislaskamen, kohtuu
hinnalla. 918-510697/Riku. Kla 17 jalkeen

MYYN X'Press, 3.5 sisrak. levas, 2 ohj.diskett.
moduudit: Salamander, Maze of Galious, Boxing, Hy-
per Rally, Mopiranger, Skyjaguar, Knightmare ja
Vampire Kiler. Kantolaukky ja paljon ohjekirjoda. Hp
500 mk. Puh. 918-5359349/Pete.

MYYN Schneiger CPC 464 (Amstradia vasiaava) +
varimonitori + kasettiasema + n. 55 pelid + joyshck +
alan kirjallisuutta. Hp. 1500 mk. Puh. 913-590242.

MYYM Apple lle, levyasema, monitor. Hp. 700 mk.
Adnidigitoija Impulse Audio Digizer Maciin. Hp. 500
k. Soita 90-463332Mikka.,

MYYN Spectravideo 328 + kasettiasema + joystick +
4 pelia ja 6 hyBiyohjelmaa + johdol + oppaat, Vaih-
dan myde koneani mehin tahansa koneesean. Hinla
500 mk. Puh. 931-6858517 Antti

MYYN SVI-738 X'Press (M3SX), sis.rakennetiu 3.5
levyasema + CP/M & MSX-DOS + alkup. diskatbpele-
ja (mm. Elite) + muita disketiesd + MSX-kirjoja. Hal-
valia! Puin. 90-8747154/Juha

MYYN Sinclair 2X Microdrive, Spectrumin ahjelmai-
tava joystick-adapleri ja pelejd. Pikkuvikainen
Spectrum 48+, Puh. 821-7B8537/Jani

MYYN CPM tietokoneen SVI-738 X'Press MSX +
SVI-767 kas.asema + Prof Comp. 9000 jowstick + Sa-
lamander-pelimod. + ohjelmia, peleja ja MSX Basic
kask. opas. Hp. 950 mk tai erikseen. MikroBitti
1/84—4/88 ja printti 9/85-2/87 eniten tarjoavalle. Puh
973-26537/Antt.

MYYN Midi (MSX2/2/Turbo Rille), 1 in, 2 out + oh-
jaima. Hp. 700 m + pk. Puh. 918-602205.

MYYN Philips D-6280 -kaseftiasema (MSX) + Bitti
kasetti. Hp. 100 mk + pk. Puh. 918-602205.

MYYN 16 bit. MSX Turbo R + cheistarvikkesta. Hp.
3500 mk + pk. Puh. 918-602205

MYYN 3 elektroniikkapelia Bomb Sweeper 170 mk,
Supermario 150 mk patterit mukana, rallipeli 70 mk
patteri mukana. Puh. 980-7 7908/ Antti.

MYYMN Warhammer Fantasy, DED Master ja Compa-
nign, D&0 Garzetiesraja, Space Master ja paljon
DAD seikkailua ja lisdosia. Puh. 918-535939/ Pate.

MYYN roolipelit Parancija 2nd Edition lisdosilla 275
mik. Lisdksi Harn Master + Shak Pvar + Harnworld
{hywal) 150 mk. Call of Cthulhu seikkailut: Mansions
of Madness 50 mk, At your door 55 mk, Curse of
Cthulhu 50 mik. Ark. kio 15 jdlk. 924-319525/Pete,
La—su ennen kio 12.00.

MYYN taydedlisen AD&D 2nd roodipelin kokonaisuute-
na hintaan 1300 mk {ovh 2500 mk) sis. 25 kirjaa kart-
ioja + Monstrous compendiumia, Puh. 938-226140,

MYYM Tie Tahtiin 2300 AD -tiefessroolipelin + Pavun-
varsi-seikkailun, yms., 120 mk tai vaihto Cyperpunk-
racdipeliin, Puh, 983-425231/Harri

MYYN roolipelit: Dark Future B0 mk, D&D perus-,
expert- @ mestarisdannot yht. 150 mk seka MB:n
varhoja numeroita vuosilta B5-88. Puh. 90-3452533.

MYYN Maga Traveller -roclipelin 120 mk + Rebellion
Sourcebook 30 mk + Relerea’s Companion 30 mk
yhi 180 mk. Myyn myds Aliens-roolipefin 100 mk.
Puh. 934-456149

MYYN PC:lle Larry 5 160 mk, Amigalle Pirates 100
mik ja UMS Il 150 mk. Puh, 9698-447031,

MYYN MikroBitteja vuosikertoja B5—21 ja muuta CB4-
kamaa. Puh. 945-553579, Antti ko 16 jalkeen

MYYN iso pino englanninkielisia tietokonelehtia, mm.
Amiga Action, ACE ja CV Amiga. Disketit mukana.
Puh. 50-358007

OSTAN 860-70-luvun Star Trek -sarjoja. Puh. 921
T2E467T/Kim.

OSTAN Pelikiriat 1991 kevat ja 1990 syksy. Puh. 90-
359438,

OSTAN TV 3:ssa esitetyt Zorro-jaksot: Luvattu maa
(esitetty 28.1.1992), Arvokas Whekka (28.4.1992)
Myts muut jaksot kelpaa, Puh. 960-789224

OSTAN edullisesti Amstrad CPC 6128 disk.pelejd:
Airbourne Ranger, The Detective, Spell Poud. Ehka
myGs Laser Basic Compilerin tai CPC 6128 Firmware
manualin ja toimivan ASX-5PR-editorin, Voin mybs
myydahaiht, omia alkuper. pelejdni. Puh., 983-
452746/ Juba,

Th
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Amiga 1 -kirja AMIGA DOS
iga 2 -kirja AMIGA BASIC

6130203 Amiga 14+2 yhteishintaan

95 mk
95 mk

160 mk

Amiga 3 kirja + levyke 68B000KONEKIEL 125 mk

Amigao 4 kirjo + levyke EXEC
Basicista konekieleen -kirja
C-64 Pelintekijan opas
ST-kayttdjan kasikirja
Mikrojulkaisukirja

Ohijelmalistaukset C=lehdistd -21 Amigalle
Pikoopas DOS 5.0

Pikoopas WORDPERFECT 5.1
Pikaopas WINDOWS 3

Pikaopas WORKS 2

Pikaopas VISUAL BASIC

Bittinikkarin kasikirja

PC:n kayten perusteet

Amiga Pelintekijan opas kirjo + levyke
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65 mk
95 mk
95 mk
145 mk
49 mk
125 mk
125 mk
125 mk
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155 mk
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Sierran uutuuspeli
Laura Bow II — The
Dagger of Amon Ra
on jatko-osa parin

RA BOW JA
TINEN SANOMA

———

Syzskuun BITISSA

Philips CDI

Philipsin olohuoneisiin markki-
noima multimedialaite Philips
CDI pyrkii kodin viihdekeskuk-
seksi tiinid svksynid myis Suo-
messa. Testasimme videonauhu-
rin kokoisen, televisioon kytket-
tiviin vithdekeskuksen sekii jou-
kon sille julkaistuja CD-levyji.
Esime rLﬂm i muun muassa valo-
kuvauksen ope tusle vy, |nL._1
opastaa kameran kivttton vli tu-
hannen kuvan arkiston avulla.

MUDia Suomessa
Linjoilla liikkujille on ollut jo

vuosia tarjolla thanneratkaisu
‘n]lti isten pe li- |]t{:Jf o || plt imisek-
si. Pelin nimi on MUD eli Mul-
§ ti-User-Dungeon ja siitid on tar-
jolla lukuisia eri versioita. Ni-
mensi mukaisesti tiiti tietoko-
neessa pyoriviid roolipelii voivat
relata samanaikaisesti useat pe-
m| at, |{:tL 1 ovat mndumnhtu—
dessi keskuskoneeseen. Tihiin
maailmalla erittiin suosittuun
pelitvyppiin on nyt mahdollista
osallistua myiéis Suomessa. Ker-
romme lukijoille, misti oikein

L‘h*«-f | i | Hlltl 1] }'!{ I]I]I pql-:i"\! *© Imu-
kaan. Lisibonuksena autamme
aloittelijoita parilla perusvinkillii.

Debug on

tosi miehen tyckalu!
PC-mikroissa kiivttijiirjestelmiin
mukana tulee ilmainen tviskalu,
jolla voi hakkeroida konetta poh-
jia myéten. Debug-ohjelm: 1]]

voi osaava tehdi te mMppuja, jois-
ta useimmat eiviit edes uneksi,
onne ]-_._.'xl. Aloitamme MikroBI-
TIS5A sarjan, jossa tutustutam-
me ]Illxl] it tihiin tehokkaaseen,
mutta mvyos vaar: alliseen pur-
kinavaajaan.

Elektroniikkaa
suunnittelemaan

Esittelemme syyskuun Mikro-
BITISSA tukun tehokkaita
suunnitteluohjelmia, joilla elekt-
roniikasta kiinnostunut kehitte-
lee helposti monimutkaisiakin
s0ve |]11||\~.1 a. Parasta on se, ettd
kyseiset ohjelmat eiviit p:l]](hl
maksa. Tietoa niistii vain ei ole
aikaisernmin ollut vleisessi levi-
tvksessii.

PHILIPS & AMIGA

yksyn Philips CM8833/1l & AMIGA tarjoukse

AMIGA 500

n. 50kpl ERILAISTA PELI & HYOTYOHJELMAA

PHILIPS CM8833/ll =3

vuoden takaiseen
Roberta Williamsin
Colonel's Beques-
tiin. Kyseessd on
seikkailupeli, jonka
tarina litkkuu pid-
osin 20-luvun New

Yorkissa. Seikkailu

vie pelaajansa myos

ilmalaivaan, ristei-
lylle, museoon ja
elokuvastudioon.

/8

i on kuva reportteri
Laura Bown kuninkai-
den laakson Amon Ra -
temppelisti  sieppaa-
masta  kirjoituksesta.
Laura Bow on tihin saakka saa-
nut selville vain sen, ettii toden-
niikiisesti hieroglyfien pisteet
merkitseviit sanavileji ja etti
tuo kissaeliimen nikoinen hie-
roglyfi on b-kirjain.

Selvitii teksti ja vastaa sen esit-
timiin L‘}'ﬁ}'ln}'ksvﬂi, Oikein
vastanneiden kesken arvotaan
viisi Laura Bow Il — The Dag-
ger of Amon Ra -pelin PC-ver-
siota ja viisi Eco Quest -pelin
Amiga-versiota,

Toimi ndin

1) Kirjoita korttiin hieroglyfien
I\dtl\{ "'II‘I.TI I'ﬂr"ﬁ\""l"i ](‘:f"II vastaus.

2) Mainitse oletko

a) tilaaja

b) irtonumero-ostaja

¢) muuten vaan lukija?

3) Haluatko Amiga- vai PC-
pelin?

4) Lisii vield nimesi ja osoit-
teesi, jotta osaamme lihettii
voiton p-vnl]e

Osoitetietoja voidaan kiiyttiid
M B-tuotteiden suoramarkki-
nointiin.

Lihetii vastauskorttisi 31. elo-
kuuta 1992 mennessi osoittee-
seen:

MikroBITTI

KK §/92

PL 64

00351 HELSINKI

Jari voitti kaiuttimet
Toukokuun luh]a]-ul ks

ti vastauskoria vaj

tilla. Slangisan

vastaus |

seuraavanlainen: BBMﬂ --:':

C)ABCC.
Voittajaksi

palkinnoksi
mia. Onnea voittajalle!

MIKROBITTI 8/92

ilpailu osoittau-
tui arw:ltua vaikeammaksi ja on-
netar sai kouria vastauskoria toi-

senkin kerran, ennen kuin oikea

nostettiin ]-:Iv‘
Ahokas Nummelasta. Hiin saa
Pa.ﬁﬂ BrITI-kﬂ.l (1] G

AMIGA 500+, PHILIPS CM88:
n. 50k ERILAISTA PELI & HYOTYOHJELMAA=

S AMIGA 600, PHILIPS CM8833/II
. 50 ERILAISTA PELI & HYOTYOHJELMAA

PELAAJA! Tiesltkd, etta Phillps cm 8833 monitori on volttanut lahes kaikkl testit, joissa se
on ollut mukana. Ylivoimaisen grafilkkansa ansiosta se on ollut eniten myyty monitori
kautta alkojen. Luonnollisesti CM8833 sisalta# stereodéinen ja CVBS videollittimen.
Arvostat varmastli mydos sité, ettd voit tydskennella nAyttopaétieells n.50-70cm |
etalsyydelta toisin kuin 14" televisiota pitaisi katsoa 2,5-3.5m etalsyydelta. Paketin |

ostajalla on huomattava ohjelmisto etu. Philipsin CM 8833/11 kay myua Imlkklin muihin
.'.n-. S ll...lll.uH.AII'II.-HI.hH.JH 10040 {

, 10.00-
pennsawense Uan £ Kan C
Meriiehenkatu 26

Pll 4 “,LLJ A’
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