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PEUIT

A-Train

Aces of the Pacific
Addams Family

Alr Support

Amos Easy

Ashes of Empire

Atac

Aquaventura

B-17 Flying Fortress
Bane of the Cosmic Force
Bard's Tale Construction Set
Bat 2

Birds of Prey

Black Crypt

Bonanza Bros.

Buck Rogers 2
California Games 2
Carl Lewis Challenge
Carrier Strike

Carriers at War

Castle of Dr. Brain
Chessmaster 3000
Civilization

Command HQ

Conan the Cimmerian
Conflict - Korea
Conflict - Middle East
Conqueast of the Longbow
Crisis in the Kremlin
Cruise for a Corpse
Dagger of Amon RA
Dark Queen of Krynn
Darklands

Darkseed

Death Knights of Krynn
Dune

Dungeon Master

Dungeon Master & Chaos S.B.

Dynablaster

Ecoquest

Elf

Epic

Eye of the Beholder 2
F-11T7A Nighthawk

F-15 Strike Eagle ||

F-19 Stealth Fighter
Falcon 3.0

Falcon 3.0 Data Disk Vol 1
Fire and Ica

Floor 13

Frederik Pohl's Gateway
Free D.C.

Games 92 Espana

Global Conquest

Global Effect

Grand Prix Unlimited
Grandmaster Chess
Gunship 2000

Gunship 2000 Scanary Disk
Heart of China

Heimdahl

Heroes of the 357th

Hook

Humans

Indy 4 Fate of Atlantis Action

Indy 4 Fate of Atlantis Adventure

John Madden Football 2
King's Quest 5

Knights of tha Sky
Legend
Lemmings 2

KINARA

329.-

299.-
-~ 260.-
269 .-

-~ 289 .-

-~ 239.-

-~ 239.-
269 -
269.-
209 -
269 .-
- 2089.-
269 .-
269 .-
239.-
238 .-
185.-
289 .-
239.-
299 .-
269.-
369.-
2089.-
239 .-
185.-
269.-
189.-
239.-

238.-
230.-
238.-
268 .-

238.-
268 -

238 -
238.-

269 .-
289.-
2398 -
269.-
239.-
289 .-
239.-

195.-
239.-

238.-
260.-
2089 .-
145.-
189.-
238 -
269.-
269.-
189.-
2089 .-
269 -
269.-
269 .-
289 .-
189.-
2069.-
185.-
269 -
239 .-
299 .-
239.-
269 .-
239.-
269.- 299 .-
220-. 299 .-
189.- 238.-
179.- 188.-

188.-
269.-

260, -

188.-
238.-
188.-

Sacta 90-506 1420

PELIT

Links

Links Il (Links 386 Pro)
Lord of the Rings 2

Lure of Tamptrass
Manager

Mantis

Megafortress

Megasports

Microprosae Golf
Microprose Grand Prix
Might and Magic 3

Monkey Island 2

NCAA Basketball

No Greater Glory
Paperboy 2

Perfect General

Plan 9 from Outerspace
Police Quest 3

Pools of Darkness
Populous 2 Challenge
Powarmonger

Prophecy of Shadow

Push Over

Railroad Tycoon

Rampart

Realms

Red Zone

Risky Woods

Rules of Engagamant
Second Front

Secrat Weapons of Luftwaffe
Secret W / DO-335 lisdlevy
Secret W / HE-162 lisdlevy
Secret W / P-38 lisdlevy
Secret W / P-80 lis8lavy
Sensible Soccer

Shadow Sorcerer
Shadowlands

Shoe People

Shuttle

Siege

Sllent Sarvice 2

Sim Ant

Spacse Crusade

Space Quest 4

Special Forcas

Star Control 2

Starflight 2

Steal Empire

Super Talris

Team Yankee 2 Pacific Islands
Theatre of War

Toyota Celica GT4 Rally
Treasures of Savage Frontier
Ultima 6

Ultima 7

Ultima Trilogy 2

Ultima Underworld

UMS 2

UMS 2 Planet Editor
Utopia

Wayne Gretzky Hockay 2
Whirlwind Snooker

Willy Beamish

Wing Commander De Luxe Ed.
Wing Commander 2

Wing C / Special Operations 1
Wing C / Special Operations 2
Wing C / Speech Disk
Wizkid

World Tennis Championship

239.- 268.-
239.- 238.-
368.-
269.- 299 .-
189.-
269,- 290.-
269.-
190.-
239.-

239 .-
239.-
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269 -
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299 -
299 -
299 -
195.-

189,.
269.-
269.-
269.-
238 .-
269.-
268.-
269.-
238.-
269.-
239.-
195.-

189.-
239.-

239.-
189.-
189.-
189.-
238.-

239 -
189 -
239.-
299 .-
145 -
145.-
145 -
145.-
189.-

239.-
189.-
239 .-
320.-
239 .-
269 -
239 -

269 .-
185.-
189.-
185.-

-~ 238.-
269.-

299 -
269 -
180.-
268 .-
185.-
269.-
269.-
239.-
239 .-
145.-
299 .-
299 .-
299
200.
188.-
238.-
239 .-
268.-
209 .-
329 .-
299.-
145.-
145.-
145.-
189.- 238.-
269.-

189.-

239.-
239.-

189.-

239.- .
189.-
189.-
189.-
239.-
269 -

10 Great Games kokoelma
A-10 Tank Killer V1.5

Alr Combat Acaes kokoalma
Air Sea Supramacy kokoalma
Alpha Waves

Award Winners kokoalma
Balance of Power

Barbarian 2

Bard's Tala 3

Battlechess

Bitmap Brothers Vol 1 kokoalma

Cardinal of the Kremlin

| Castlas

| Centurion
| Chuck Yeager's AFT 2.0

Cisco Heat

. Covart Action

D/Geanaration

Dames Simulator (Tammipeli)
Deathbringer

Dragon's of Flame

Eco

Ferrari F-1 Simulator
Fuzzball

Gramlins 2

Harpoon V1.21

Haro Quast + lisélavy

| Hyperspeed

Immortal
Imperium
Indianapolis 500
Jatsons

| John Madden Foatball

Kid Gloves 2
Leisure Suit Larry 5

Les Manley Lost in Los Angeles

Light Corridor

Magic Fly

Match Pairs

Megalomania & First Samurai

| Microprosa Soccar
Midwinter 2 - Flames of Freedom 185.-

Mike Ditka Ultimate Football

| Myth
| Nightshift

Parasol Stars - Rainbow Isl. 2
PGA Tour Golf

PGA Tour Golf Plus

Populous

Populous 2

Projectyle

Quest and Glory kokoalma
Race Driving

Shadow of the Beast

SimCity/Terrain Editor/Populous

SimCity Terrain Editor lis8levy
Star Trek 25th Anniversary
Stormovik SU-25

Strider 2

Strike Fleel

Stun Runner

Stunt Car Racer

Super Space Invaders
Taking of Bavarly Hills

Test Drive 3 & Road and Car
Tintin / Hostages / Bobo
Tournamant Golf

Walltris

World Champlonship Soccar

MEILTA MYOS ST, MAC, C64 ja SEGA -PELIT

195.-
150.-
150.-
50.-
120.-
85.-
150.-
95.-
79.-
150.-
150.-
165.-
85.-
85.-
75.-
195.-

75.-
75.-
75.-
50.-

150.-
50.-
175.-

50.-
85.-
150.-
85.-
150.-
150.-
195.-

50.-
50.-
50.-

150.-
50.-

150.-
120.-
150.-

85.-
150.-

150.-
50.-
150.-
150.-
50 .-
150.-
49 -

75.-
50.-

50.-
135.-

95.-
78.-

150.-
195.-
95.-
95.-
95.-

175.-
75.-
75.-
75.-

79.-
185.-

150.-
185.-

175.-

195.-
150.-

120.-

185.-
79.-

185.-
79.-

78.-

150.-

KINGRA 05067420

KINARA OY / POSTIMYYNTI
PL 67 00381 HELSINKI

AANIKORTIT

l'underboard 695.-
Hintaluokkansa paras aanikortti.

- Thunderboard for Windows 995.-
2ro Audio Spectrum Plus 1395.-
Samplaus ja toisto stereona 44.1kHz. 16bit DMA, SCSI, ym.
°ro Audio Spectrum 16 1995.-

Samplaus ja toisto 16-bittisené stereona 44.1kHz. 16bit DMA, SCSI, ym

Audioport 1295.-

Ei vaadi korttipaikkaa. Sopii hyvin mm. kannettaviin.

Kaikki yllamainitut kortit ovat AdLib, Soundblaster,
fhunderboard ja Windows 3.1 -yhteensopivia.

?ro Audio Spectrum 900.-

Nyt erikoistarjouksena' AdLib yhieensopiva MediaVision danikortti

Midi Mate/Trax 700.-

Midikaapelit ja Passport Designin TRAX MIDI Studio ProAudioSpectrumiin

PAS Developer Toolkit 595.-

PC-HIIRET JA SCANNERI

Speedmouse Logic 3 159.-
Neos MN-50E 249 .-
Appoint Pro kynahiiri 450.-
- Katso MikroBITTI 5 /92

Thumbelina 450.-
- Katso MikrcBITTI 5/ 92,

Rollermouse Serial 495.-
Rollermouse PS/2 495.-
Neos SC-107 kasiscanneri 595.-

PELIOHJAIMET PC
Advanced Gravis 260.-
Advanced Gravis Gamepad 150.-
CH-FlightStick 299.-
Vach | Plus 179.-
Viach i 189.-
Viach Il 209.-
Auickjoy SV-201 95.-
Auickjoy SV-202 139.-

PELIOHJAIMET AMIGA / ST / C64

Advanced Gravis 199.-
Arcade Suzo 150.-
Prof Competition 9000 145.-
Prof Competition 9000 De Luxe 235.-
Quickjoy Jetfighter 139.-
Quickjoy Junior 55.-
Quickjoy Supercharger 89.-
Quickjoy Turbo 2 79.-
Quickjoy Topstar 169.-

MULTIMEDIA

Vviultimedia Upgrade Plus 6995.-

Edullisin tapa siirtyd Multimedian maailmaan. Pakkauksessa SONYn CD-
t{OM ja Pro Audio Spectrum Plus. Ohjelmistopaketissa mm. Windows 3.1
a Compton's Multimedia Encyclopedia.

8545.-

°ro 16 Multimedia System

Ehdotonta huippulaatua kaikilta ominaisuuksiltaan. Paketissa NEC tupla-
iopeus CD-ROM asema ja Pro Audio Spectrum 16. Ohjelmistopakelissa
nm. Windows 3.1, Lotus Multimedia 1-2-3 ja tietysti Compton seka paljon
ialjon muuta.

Soundblaster Multimedia Upgrade Kit 6495.-
>D-ROM (SoundBilaster) 2995.-
SONY CDU 541 3795.-

PELIPORTIT PC
CH-Automatic Game Card lll 189.-

- Taydellisyytta pelaamiseen, Sdatyy automaattisesti 50 Mhz asli.
Eliminator Game Card 189.-

Game Card SV-210 139.-

- Edullinen koteloitu vaihtoehto peruskoneisiin.

PC CD-ROM PELIT

Infocom Collection kokoelma 299.-
Magnetic Scrolls kokoelma 269.-
Microprose Collection kokoelma 369.-

- Sisdltaa 3D Pool, Savage, Microprose Soccer ja Rick Dangerous.

Midwinter & Gunship 369.-
Railroad Tycoon 299.-
Red Storm Rising & Carrier Command 299.-
Stellar 7 299.-
Wonderland 269.-




JUTUUS * TILAA HETI

ENSIMMAINEN AMERIKKALAISTYYLINEN VARASTOMYYNTI SUOMESSA

PC-WAREHOUSE

LAATUA TALOUDELLISUUTTA

LUOTETTAVUUTTA

Miksi meidin 486-koneestamme tuli hintajohtaja?
(Eli mita Sinun tulee vahintaan vaatia uudelta 486-tietokoneeltasi)

= 14" SuperVGA-nayttd
Uusl Pelit-lehti on tehty juuri . ) to
sinulle, joka olet tietokonepe- (Hitachin kuvaputki) —

e 64 kB huippunopeaa
lien ystava. Miksi répeltaisit | =\ .' e

- . 20ns cache-muistia

e kogisl fodallisen alan - i
a kotiisi todellisen alan nopeaa 60ns —— iy Y -
ﬁlgggjsgatpgglg:%ﬁa - | 1 RAM-muistia .~ 5 massamuisti-
laat, mutta tilaa Pelit-lehti! | : | | e - paikkaa

. 1MB Trident 8900LC - e
.I ﬁmﬁ naytonohjain i ~~ Erinomaisen tuntuman
Uusi Pelit-lehti on kuin ko- : -~ : e antava KEYTRONIC
louksissa, £ a - S =T §ERLATEIN,
ﬁsﬁw&ﬁwuum " ; ki \ 8 korttipaikkaa (ERTEE——— = AT/E 102 nappaimisto

sitten PC, Amiga, C64, Atari...

Se antaa vinkkejd akertoo, | 486-lkonepaketin hinta 170 MB kovalevylli, tarjous 11.750
Tattaa, bahul kalkesta paiel- ¥ 106 MB kovalevylls,  vain 10.950
L) istd, mutta antaa sa- | Kaikilla tuotteillamme on maahantuojan virallinen takuu (1 vuosi).
IBM 4029-010 Laser 7.650 | 386SX-33/16¢Cc 2/40MBSVGA 6.995
Pro Audio Spectrumi16 1.690 14" SVGA Hitachin kuvaputki 1.750
PAS-16 Multimedia Kit 7.630 | V.32bis/Fax modeemi 1.995
SoundBlaster Pro-2 1.295 | NEC CDR-84sis.CD-ROM 3.595
SoundBlaster Pro Midi 1.095 | AIR S3 VRAM HiColor 1.850

KOVALEVYT |

TIETOKONEET |

MODEEMIT | | MUISTIT'_I

40MB Seagate ATID 129 |486-50/256c  4/106mB 14500 | 2400bps sis/ulk 395/565 3-chi
106MB Seagate ATID  1.995 | 486-3¥EISA  4/106mB 14500 240[]&;'2 sis MNP 1-5 5% } ﬂg g:;::,ﬂ ﬁ:‘ G ;%
120MB Quantum ATID 2550 | 486-33/64c  4/106MB10.950 | 2400bps ulk MNP 1-5 765 | 4 MB SIMM 70ns 775
170MB Quantum ATID 2.995 | 4865X-25/64c 4/106mB 9.300 | 14400bps V.32bisfax sis 1.9% | 4 MB SIMM 60ns 845
210MB Rodime ATID 3.750 | 386-40/64c  4/106mB 8.950 | 14400bpsV.32bisfax ulk 2.350 | |B8M 6050604 2 MB 6%
425MB Quantum SCSI 6.995 | 386SX-3¥16c 2/4omB 6.99%5 MONITORIT I HP LaserJet 1MB laa. 600

I—_II . KIRJOITTIMET 14" SVGA(Hitachin kuvap.) 1.750 {__I

' SoundBlaster Pro Midi 1.095 [——I 14" SVGA sitelys.  1.995 | 35'DD 10kpl 35
SoundBlaster Pro-2 . _1.295 HP LaserJet Il P+ 5480 | 14" ADI 3E (non-int) 2590 | 3.5" HD formatoitu 10kpl 45
SoundBlaster Pro-2 Midi 1.495 | HP LaserJet Il P 6.950 | 15" ADI 4A (non-int) 2950 | 35'HD 3M  10kpl 79
Pro Audio Spectrum 16 1.690 | HP DeskJet 500 2.990 | 15" NEC 4FG 93% | 525'HD 3M 10kpl 65
PAS-16 Multimedia Kit 7.630 | HP DeskJet 500C 4650 | 17" IDEK 5117 5490 | Keytronic-nappaimistd 280
Ergchgg% ;’Ert : ;%% gtar Il:g %gn (Ta!:r. ;% 17" Salora (Trinitron)  7.750 | aito Microsoft hiiri 395
/4 UIK. - tar vari . MS yhteensopiva hin 125
NEC CDR-84 sis. 3.585 | Olivetti JP 150+arkins. 2.350 [ OHJELMAT IMH?EB?-SS matpros 750
N AYTONOH J IBM 4070 IJ mustes. 2.850 | MS-DOS 5.0 395 | Intel 3875X-25 mat.pros 595
‘—.I_ - IBM 4029-010 Laser  7.650 | MS Windows 3.1 paiv. 395 | Poytakotelo, 200W FI 750
Trident 9000  512kB 395 | IBM 5204 (400mk/s) 2.950 | IBM 0S/2 20 SF/UK 750 | 40-120MB nauhavam.as1.250
# Trdent 8900LC  1MB 530 | NEC S62P PS-Laser 11.990 | WP 5.1 DOS/WIN SF 2.950 | 1.44MB Teac levykeas. 390

" Tseng XVGA 1MB HiColor 895 | HP PostScript kasetti 1.650 | Corel Draw 3.0 2.950 | 1.2MB Teac lewykeas.

Takkatie 21, 00370 Helsinki, Yritysmyynti puh. (90) 506 3188 Myfmﬁlii puh. (90) 506 3288, Fax (90) 506 3305
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TOIMITUS
Padtolmittaja
Ezkoansio Pipatti
Tolmituspadllikka
Markku Alanan
Toimitussinteari
Riitta Tumppila
Tekninen toimitiaja
Pasi Andrepeft
Pelitoimittaja
Jarmo Osterman
Uutistoimittaja
Jukka Tikkanen
Taitto ja piirrokset
Wallu

Vakituisel avustajat
Timo Flink, Toni Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hie-
fa, Jyrki J, J. Kasvi, Aki Korhonen, Jere Kapyaho, Ta-
pani Lahtinan, Tommy Lilja, Oili Majander, Jukka Ma-
rin, Ossi Mantylahti, Ari Paananen, Niko Palosuo,
Matti Saarnela, Sampo Suvisaar, Jukka Tapaniméki,
Pelri Taittinen, Juha Tuomenen, Rasmus Wickholm
Osolte: MikroBITTI, PL 64, 00381 Helsinkl

Puh: (D0} 120 5911 fax: (90) 120 5759

ASIAKASPALVELUY

Erlpislahdet Oy/Asiakaspalvelu

PL 35, 01771 VANTAA

Tilaukset: (90) 120 670

Kirjatilauksat: (90) 120 671

Tilausten irtisanomiset: (30) 878 4544 (automaatti
nen vastauspalvely, varaa esifle asiakasnumsrosi
osoitelipukkoesta fai laskun kuittiosasta)

Muut asiat: (20) 120 670 (oscitteenmuutokset ym. )
Osoiteanmuutokset ja tilausten irisanomiset tulavat
woimaan viimeistaan yhden ilmastymiskerran jalkesn
iimailuksen saapumisasta

Tilaushinnat

Jatkuva saasittitaus 12 kk 209 mk, & kk 108 mk
Maaraaikainen tilaus 12 kk 229 mk, 6 kk 118 mk
Saastotilaus jatkuu iman en vudistusta kunnas blaa-
ja irtisanoo tlauksensa tai muuttaa sen Madraaikai-
seksi. Seuraaval jaksol tilaaja saa kulloinkin voimas-
sa olevaan sdasiftilaushintaan, joka on aina edulli-
samp kuin vastaavan pituinen méardaikaistilaus
Erikpisiahdel Oy:n asiakasrekisteria voidaan kayttas
ja luovuttaa sucramarkkinointitarkoituksiin
Lehtiermma tilaajat ovat Sanoma Yhiyméan asiakkaita
ja saaval seuraavien vuosien aikana adullisia
asiakastarjouksia tuotfeistamme. Mikdl ette halua
asiaxastanouksia, voitle imolttaa asiasta asiakaspal-
veluumme, jolloin poistamme lilaustistonne tilavsvel
voittesden taylytiyd.

ILMOITUSMY YNTI
MikroBITT I/ limoituscsasio
PL 84

00381 Helsink
Puh. (90) 120 59811
Myyntijohtaja

Esa Saino
Myyntipasllikiat
Jussi Kiilamo
Tapani Makela
Helena Viljanen
limoitussihteeri
Stina Ekkund

Mikah dmoitusta e tuotannollisista, muista tolminnal
hsista syistd (lakol mukaaniukien) tal asiakkaaslia
pohtuvasta syysta voida julkaista, lehti el vastaa il
mofttajille mahdollisesti aibeutuvista wvahingossta
Lehden vastuu ilmoitusten polsjaamisesia tal julkai-
semisessa salluneasia virheesla rajoittuy bmotuk-
sesla makselun madran palauttamiseen. Huomau-
fukset on tehtava B paivan kuluessa ilmoituksen jul
kaisemisasta tai aiotusta julkaisupdivasta lukien.
Tilaukset toimitetaan force majeure (lakko, tuvotannol
lisety haindt yms.) varaussin.

KUSTANTAJA

Erikoislahdal Oy

Toimitusjohtaja: Eero Sauri
Markkinointijohiaja: Hannu Ryynala
LEHDEN MYYNTI
Markkinointipaallikka: Heikk: Murmela

Lehti pikaisee siloumukseila kuva- ja tekstimate-
naala edustamitaan aluedta. Lehti & vastaa tilaa-
matlomasta materiaalisia. Kirjoltuksia ja kuvia saa
lainata lehdesta vain toimituksen luvalla

Yhoelsis vuosikeria

ISEN 0781-2078

Levikki: 40,284 (LT 1/91)

Painopaikka: Sanomapaing

SANOMAPRINT
ERIKOISLEHDET

TECNOPRESS

E

6

soul J_U

'...)_.:_r_\_) _...I.EJJ
CREATIVE

TECHNOLOGIES INC

TESTIT

14 Vertailussa aanikortit
MikroBITTI testasi nelii Suomen
markkinoilla olevaa dEinikorttia;

ATI Stereo FAX, Sound Blaster Pro 2
Pro "l.lli.Eiu_"\[u-n'1rul i Plus jil
Pro AudioSpectrum 16

22 PHILIPS CD-I
Otimme tuntumea il
vaikutteiseen. tictokoneen il television
vhdistiiviiiin laitteiseen.

29 CADia sopuhintaan

Tutustuimme PC:n ja Amigan

I VIO )=

]m|;nr|||1| elektroniikan sunnnittelu-
lJiLi1'|1||!1I|.

34 WINDOWS 3.1

Versio 3.1 Ltll'i i1 edellisen version
puutteita, ja tuo mukanaan mun
muassa multimedia- ja OLE-tuen,

PERUSTEET

40 DeluxePaint, osa 2
Kisittelemme siveltimii ja viregii, seki
niithin ]IHI:H ie JII-HI:‘JI]]IIIII]I:H].I;

50

- 44 DEBUG-kurssi, osa 1

Osaava kiivttiigi voi tehdi Debugilla

e !||£+|H||~L joista usenmmat eiviit ¢ les

RS,

Bitit linjoilla

Nmodemin i;‘”“ Liiset: Zmodem on
bie ||:n||k.1||I|:|n|¢r1nknﬂ sta tehokkain

6?’ MS-DOSin apuohjelmat 3

File Edit Find Character Paragraph
Document Help

OLE

MIKROBITTI /97 J_

68
68

PELIT

53
54

60
62
64

66

LISAKSI

I!
32

42

43

46
69
n
74
78
79

Amiga-vinkit
C64-vinkit

Pelivutiset

Softasakki

Crisis in the Kremlin
Fternam

Floor 13

Hook

Jaguar \IHJH

Lure of the Temptress

]’m;]]u't'\' of the Shadow

Rampart

The Dagger of Amon Ra — Laura Bow 11
Third Reich

TV Sports: Boxing

UMS 11 Planet Editor

Pelikopteri

Peliluola

Ratkaise ULTIMA VIl -
The Black Gate, osa 2

Pelkastadn pelaaville

Uutiset

Uutisextra
MUD

Tietoverkon avilla re r:n]i]w]iii

VInpir maailma.

PD-Amiga

Puheentunnistusta Amigalla

Bittigalleria
L. ll-ci_l,:l:_ﬁr';il'iiLL;m.

Jenkkila

Bittiposti
Mikrokivikausi
Bittiporssi
Kuukauden kilpailu
Tulossa

MIKROBITTI 2/92

Teletoimintalaki

muutivu -
laitteet asiallisiksi

okakuun alussa voimaan astuva teletoimintalain muutos kieltii h'\'ppi—
II\."'- -ILH‘- i E I.H.'{:IIIEH 1] ] 1}[]!]("”“]! 1k, ._Il\‘\ll Il '|'q:|. LN R Hl{ ["I'I'l“"ll ITI\"\]]I'I'I.II Jd TTHA-
hantuonnin. Kiellettvii on niin ikitin niiden liittiminen vleiseen tele-
verkkoon. ”JlHlH.\;lpltU:l laki ei kielli, mutta kieltiii ]'I}T:Lks}'lH:{’[Elm!:lll
laitteen luovuttamisen toiselle,

Suomessa arv ioidaan olevan kiivtossii noin 3,7 ml]]ﬂnn.mpnllcllnhnlf tta. 200 000
modeemia ja 75 000 telekopiolaitetta. Vuosittain myydiiin noin 700 000 uutta tele-
laitetta, m sithkéisen viestinniin suosion kasva vain lisid laitemiiirii entisestiiin.

Kiiyttijin kannalta tilanne ei muutu olennaisesti. Hyvvi ﬂm mittémien laitteiden
liittiminen verkkoon on ollut e ntuudestaankin kie llettvii. Telelaitteiden I\rl"ll.id._l“:”—
kin kannalta on pare mpi, ettil maassa myydiin ja kiiytetiin vain hyviiksyttyji tele-
laitteita. Vahingon tai tuhon sattuessa on korjauksista tai mahdollisista korvauksista
mukavampi neuvotella, jos kiiytetty laitteisto on hyviksyttyi tyvppii.

Modeemeista keskusteltaessa usein unohdetaan sen olevan [nh . jossa televerkko
ja siihkiverkko joutuvat keskiniiiseen kanssakiiymiseen. Jos tiissii kohtauspinnassa
esimerkiksi HLlU].tllLu t tai e tlat'-,]xu 't ovat puuttee |liset, saattaa ".d_hIT]'-J'{IIi sattuessa
laitteistoa me i suurenkin summan edesti.

Tyirkseen telelaitteita huoltavien ja kunnossa pitivien henkilsiden tyoturva on
mvis otettava huomioon. Vialliset tai puuttee lisesti toimivat laitteet saattavat ai-
lu uttaa henkilow Llhm!-.rij 1.

Hyvitksvmiiton laite ei viilttdmiitti ole teknisesti kelvoton tai hwiiksyttyji huo-
mrnpl Moni ulkomailla myvtivii laite varmaan lipiisisi me ilitiset Ht:llll{cl[lllt sel-
Jaisenaan.

Hyvitksymismenettelyn ei pitiisi merkittiviisti vaikuttaa myvtivien laitteiden hin-
toihin. Karkeana arviona voidaan esittiii muutaman Lklmm nen markan suuruista
hinnan nousua laitetta kohti. Sopii toivoa ettii laitteet eiviit kallistu enempii, silli
telelaitteiden |~II|\L|'-. asti alentunut hintataso on |1u=1mn1 kuluttajien kiinnostusta esi-
merkiksi modeemeita kohtaan.

Hyviiksymiittdmien, jo kiivtdssi olevien laitteiden kohdalla tilanne onneksi hoi-
lllll-fjill'iﬁgal viuodessa kuntoon. Yhi nopeaminat ja Ei]}']{kiiiimmiit. sekii ominaisuuk-
siinsa nithden alempaa halvemmat laitteet raivaavat vanhentuvat modeemit tiel-
tidn.

Jukka Tikkanen
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Uusia Compageja

Compaqin likevaihto on kiiiinty-

nvt nousuun. Kesiikuussa ]r1|1]m—
nit ne [! innes osoitti 15 prosen-

tin kasvua edelliseen vuoteen
niithden. taloudelliseen
nousuun licnee (:mu[m:{iu 1

della Prolinea-mallistolla, joka
tarjoad Compaqg-laatua lihes sa-
malla  hinta-tehosuhteella  kuin
klooni-PC:t ]’]|:|:|1:-|-~i'1r'1'|*| ko-

|||nt'-.

Osansa

neita on nopeampaan
tahtiin kuin xnln pystyy niiti
valmistamaan. Ostajat ovat jopa
|m|l|1||< et odottamaan koneitaan
kunkauden verran
Prolinea-sarjan vlipiiiti edus-
taa 120 megatavin {'iintn]:'-nﬂ.'i
varustettu 33 megahertsin 456

Broderbund osti PC Globen

Broderbund on ostanut elektronisia kartt: th;n“
valmistavan PC Globen. Ka [l‘.l‘ll.hllﬂJ oli 1,5 mil-
miljoona 1IIHLL.M Vii-
me vuonna PC-Globen litkevaihto oli 7.7 7 miljoo-
naa dollaria (35 miljoonaa markkaa)

|{]I.F1I-.hl t].'i]” i, L]I noin 7

Malliston al: ap; didhiin sijoittun 25
megahertsin 3865X-mikro. Pro
linea-malliston edullisunden  li-
sitksi joidenkin mallien hinnoit-
telu tuo esiin tiivsin uuden toi-
mintamallin (.'Hln!l;l.qir[;l M il li
el nimittiin ole Hl'.::.h"ah|H|1ir|tu_|u.
vaan jilleenmwiiit voivat hinnoi-
tella koneet oman mielensii mu-
kaisesti

'[:mnp;lq kehitti Prolinea-mal-
liston estiiikseen  asiakkaiden
pu]«;nu velu'.liwzn]&it-l;- kloonien
valmist; ijien helmothin, Viimei-
S ]\I.l'l.ih Tl ".IHH]I "1 ¢|_| i1 "li][".‘
on ollut melkoisen vaikeassa ta-
londellisessa tilanteessa

min

Windows jyrdd DOSin

Tiamin vuoden ;1||u|n:'[_]'.'i1|nm
aloitti  virallisesti  Windows-oh-
1E'T[inE’T! aikakauden Eur HOPASSA.
Ensimmiiisti kertaa Windows-
kiivttoliittvmiizi  varten  te Frh]t
I]I!l Jmiia mvvtiin enemmiin kuin
perinteisii MS-DOS-ohjelmia.
Tihiin tulokseen piiitvi ohjel
mavalmist: yjien v hdistvs SPA. jo-
ka keriisi tiedot 39 _]:1|1t walta _x].

u lh =

e Opliens 'lll'll:r'l
Funds §  5.000 B dum 1300 °
[ I‘-—tull!E]_Jl_! Classie o=

Eli‘rﬁ"gﬁlf‘_hl@

ek

dysvaltalaiselta tietokonevritvk-
selti. Kokonaisuudessaan Eu-
rooppaan upposi kolmessa kuu-
kaudessa 2 ||4i|il||':]i1|
edestii ohjelmia. Skandinavian
osuus Histi oli 200 miljoonaa
markkaa, _iHL"i osoittaa 30 pro-
sentin kasvua edelliseen vuoteen
verrattuna.

Hlil_l!l'\..l.:l.

5

e e

Kylla tama levy sittenkin toimii

Brittiliinen S&S International on kehittiinyt lait-
teiston, jolla se pystyy palauttamaa liki minkii ta-
hansa kiintolevvaseman sisiltimiit tiedot, vaikka
1Ikupa riinen tieto olisi pyvhitty tai sen piille oli-
s LIertt ttu uusia tietoja.
Jirjestelmi lukee le wllii ole
tum tavallinen ]uhn!} . Sign: walista 11(:i~.t11
taan vilmeisin asemaan kirjoite ttu tieto | Ja ); I.I]l lle
Ipmm istii bitin ps alasista kootaan d]Ltli‘n ridinen si-
siltth. Moniaskelinen prose ssi on erittiiin kallis,
mutta jos tuhoutunut tieto on riittiviin tirkei,
niin S&S:n palvelu on korvaamaton. Sama jiirjes-

at tiedot tarkem-

telmii toimii yrityksen edustajien mukaan myos
ISOMmMmissa monern kii_xtiii_]’:'in tietokoneissa.

Help

':!-'.Nlt

Vanha kunnon SimCitykin on
kaannetty Windowsille, Vain aa-
net ovat [Gdneet kaantamatta
SoundBlasterille, mutta kuka
niista valitaisikaan, kun pelia
kuitenkin pelailloan toimistossa
pomon valvovan silman alla.

Bittikaiuttimen
elementteja saatavilla
Huhtikooun Bitissii julkaistiim Bit
tikainttimen rakennnso |||| In-
nokkaat r ]-.l abajat ovat jontuneet
‘\. Arsimiii

e
nerkiosta H.I.it.l". niclesti

I'\-. |,||I LS ||. e LHern
Flementtien toimitusvaikendet
(vl |;:||.|'||II':I: le-hden toimituk
sesta riippumattomista svistii vt
l|||<||I[4||.||||'||||u|u|v. HINH
]lh\LHI hienin ||H||j||l|--| K-
[raan lintiaan,

RADIODUO

00120 Helsinki

Anmankatn 12
il (O 544
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Presidentti-
ehdokkaita

BBS:ssa

Kaksi vhidvsva ]li|1|\!1|ltﬂ-|11|||-
Perot H }- ',
Brown. oval |;u'1|'xr.l|||-|-‘. om-li

tiehid H]hLH’u. Ross
ne-kokouksia purkeissi liikkivil-
lex ||1t|IHIH-:LHIIL]IHL Ky-
Lapa [1
hestyi paoliitikkoja ja keskustella
heidiin
Presicle IIt-.IL.LI.IlHI.iI].l!I siirsi koti-

purkkeihin

|:'L.IH|I |"\[ Ll TUNDRLEEY DRRRbSSal |'\l||

seessi on urimrtava

ke Shalilll 11'-l-ll'il|il‘~“il

'wt'-\ W Ross Perot,
den miljardin dollarin

fet r]-l MY

.I_'I"\.IFI‘H 1

r'."._\ ksen

Kuninkaallinen CD-ROM

Quanta Press on julkaissut CD
ROM-lenam, josta linvtyy kuvitet-
tn FEuro limll kuninkaallisten su-
kujen \|1L|||:|||| alkaen ajasta. ju]
kuningassuvut
maksaa Yhdvs-
129 dollaria, eli

loin  varsinaiset

synbviviit, Lean
valloisss noin

643 markkaa

Multimediaa palikoista

HSC Solftware on julkaissut nu-
den  multimedia-ohjelmatuot-
teen nimelti HSC InterActive,
Sen  avulla  multimedia-ohjel
mien  tuottaminen
! "l“"“‘““*' O Ee TR vksin-

rhaisempit Ohjelmoinnin
wenest:l IL.HL'\[.I tietoja kiisitel
Eiin palikoina joaitin voidaan vh
lii "lmt|l|!']_i Iulmmt!:km ko
konaisuudeksi.

Windows-

l]IH[l'

HSC InterActiven mukana tn
lee  tictenkin sopival tviikalut
!r\.'l"ull,'ll_ "t|[1["'illl. .l””ll.lil.t]f'lll Jid
iinien  kKisittelwn,  Erillisellid
.l._|'.:|-|.‘l|_'l'|1||;i]".|I.II-Ii.l]lE'!lllliH:l lop
||I|h|[|:*-: voidaan i‘l:tfﬂ'hnith its5e
niiseksi kokonaisuudeksi. Hin-

rActivella on 500
kaksi tuhatta

taa HSC Inte
dollaria. eli noin
markkaa

MIKROBITTI ¢/92

IBM:n henkilostion hillll'\il]l\'\{ L oval vritvksen ilmoituk-

sien mukaan ohi. mutta edesséi on |t:|ntn|-. n alentami-
nen vastauksena pahimman kilpailijan € omp: \jin Proli-

nea-malliston esilte I'n. n. Yhdvsvalloissa Ps/2

2-sarjan ko-

neiden hinnat laskevat suurimmillaan 30 prosentlia.
IBM on mvis jo I'Htll.ll‘l'll'l in aikaa tehnvt markkinako-
keita klooneil a, jotka tarjoavat miltei taattua IBM-laa-
tua paljon alempaan hintaan.

IBM P5/2 L40 5X

i R g

RERRRARNRE

RENRRRAARERE . e

Philips on tuonut Suomen
markkinoille ensimmiisen koti-
kivttoon tarkoitetun multime-
diatietokoneen. Mikron ja oheis-
tarvikkeiden lisiiksi pakettiin on
mahdutettu valikoima Ult_]'t‘lmia

ja CD-ROM-tuotteita.

Multimediavillineen  ytimen
muodostaa Philips PCD-3155X-
mikro, jota vauhdittaa 16 mega-
hertsin  taajuudella  toimiva
3865X-prosessori. Koneessa on
kolme vapaata korttipaikkaa.

'\ili\r[}\r‘\zl o1l ‘.]H}f =11 ITEC gfl.t.,l\-'l,l'll
RAM-muisti, 40-megatavuinen
kiintolevy sekii sisdinen CD-
ROM-asema. Niytténd on 14-
tuunmainen ‘h"{;ﬁ—piltki ja perus-
varusteisiin kuuluu hiiren ja hii-
rialustan lisiksi myds stereokuu-
lokkeet.

Multimedia-PC:hen on asen-
nettu valmiiksi kii}ﬂ:"}jihjf}itt']-
min  lisiksi  suomenkielinen
Geoworks Ensemble. Vakiona
toimitettavaan CD-ROM-ohjel-
mistoon kuulun Manhole-peli,
tieto- ja sanakirjalevy, Edropean
Business Guide hlkenmtu]f‘ﬂ’
sekii CD-iiiinilevy.

Pakettia m}}ﬂ.f'iir Infto Home-
Office -lilkkeet hintaan 12 930
markkaa.

... ja Toshibalta

Toshiban multimediapakettia
myy }u’likr{ﬂug U_\,'. Pakettiin kuu-

luu kaikki se, miti tarvitaan mik-

muuttamiseen
mukaiseksi

rotietokoneen
MPC-standardin
multimedia-PC:ksi.

Toshiban Multimedia Power
KIT -paketin sydimeni on CD-
ROM-asema. Multimediakortti

sisiltiii. CD-ROMin  vaatiman
S(fSl—ﬂhjzﬂmen lisiksi Sound

Blaster ja Ad Lib -dinikorttien
ominaisuudet. Siind on myiis
MIDI-liitinti seki mikrofoni- ja
kaiutinliitinnit. Pakettiin kuu-
luu mikrofoni ja stereokaiutti-
met.

MPC-paketin mukana toimite-
taan kullxrw CD-levvd multime-

diachjelmia. Perusohjelmana on
multimediakiiyton vaatima MPC
Windows. Authorware Star on
ohjelmisto, jolla voi tehdi inte-
raktiivisia eut\lu-.n informaatio-
kioskeja seki tuote-esittely- ja
koulutusohjelmia. ~ Ohjelmapa-
kettiin  kuuluu  lisiksi  muun
muassa kuva- ja Mmkir_jasm.
musiikin tekoon tarvittava MI-
DI-E}]LJE‘II]'[;], seki juu]-:l-:n lmlt?jii_

Toshiba Multimedia Power
KIT -paketin hinta on 10 000
markkaa. Lisitietoja antaa Mik-
mlrw Ov/Tom lIf‘IJll.IIItl'i puht'—
lin {B{H 804 61327.
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Uusia opuksia
Amiga-ohjelmoijille

Amiga-ohjelmoijien kauan odot-
tamat ROM Kernel Manual
Libraries- ja Devices-kirjat tuli-
vt III_‘-.?I.'EIt-iiII kesikuun  alussa.
Kirjoissa kuvataan kaikla Ami-
gan kiyttajirjestelmiin 2.0-ver-
sion ominaisuudet, kuten kiiytti
jiin kutsuttavat rutiinit ja 1/O-
laitteet. Sarjaan kuulun  myis
Hardware-osa, jossa selostetaan
Amigan  erikoispiirien  ohjel-
mointia ja ECS-piirisarjan uusia
ominaisuuksia.

Intuition- ja Stvle-kirjat puo-
lestaan keskittvviit  kiivttoliitty-

L= e
¥
meE - :

MIDI-musiikkia
Windowsissa

Midisoft Studio for Windows on
nuotinnos- ja sekvensseriohjel-
1l "-‘nim]:lw*--}|||!}E'L|i.x[{'r:"1n Sern
avulla voi suorittaa tosiatkaista ja
ns. step-time nuotinnosta MI-
D1-Hitinnin kautta ta hiirelli
suoraan nuottiviivastolle. Tulok-
set n;iL}\':"tt villittbmiisti oikeina
nuottimerkintoimia rundulla

Nuotinnettua Hetoa voi editoi-
da useilla tavoilla ja toistaa M1-
DI-laitteella sekii tulostaa pape-
rille. Ohjelma tukee oman tie-
dostomuotonsa lisiiksi M11D-
videtteisii !iH|l:H[rllnlmhl_ial Mi-
disoft for Windows tukee kaik
kia vleisimpii MIDI-litintéji
(muun muassa Sound Blaster-.
Roland- ja Ad Lib-yhteensopi
vat),

1{[']I}[mkii_\’rliihu.'ti ohjelma on
suunnattu pitiiasiassa musiikin
harrastajille ja koulukiyttion ja
sen hinta on 2980 markkaa. Li-
sitietoja antaa Toptronics Ky
Janne Saarikko,
wihelin (921) 546 666,
taksi (921) 546 777

10

min ohjelmointiin ja twliseikko-
jen  kisittehyn.  Ohjelmoijalle
hvidvllinen ~ on mvos  Inclu-
des&Autodocs-kirja, jossa on lis-
tattuna kaikki systeemin inclu-
de-tiedostot ja selostettu  kaik-
kien  kivttojirjestelmidrutiinien
parametrit ja toiminta.

ROM Kernel -kirjoja voi tilata
Westcom !'-}_'-.'r:h-uwﬂt-:'i. puhelin
(952) 184 952 tai suoraan Com-
modorelta osoitteesta Commo-
dore Business Machines Inc..
Dept. C, 1200 Wilson Drive,
West Chester, PA. 19380, USA.

Keinotekoista
hiljaisuutta

Aiinen vaimennus tietokoneel-
la on vanha idea. Ei tarvita
muuta kuin tietokone, joka
;m;l]}'mi hi]jt*nn{*t'f:'im'iin dinen
ja sen jilkeen tuottaa siti vas-
taavan, mutta aaltomuodossa
p:’i.ilmlstuiﬁffﬁf;.'l vaiheessa ole-
van vastaiiiinen. Ongelmana on
ollut _]';'il'l]'i:"w'h‘lllli-ﬂl monimutkai-
suus ja kallis hinta.

Noise Cancellation Techno-
]:}g}'n uusi dgdnenvaimentaja ei
tarvitse reaaliaikaista tietoa hil-
jennettiviisti  dfinestii, joten
i\’ﬂ."jﬂtcl tietokoneohjattua -
nern unai_". sointia ei endii tehdi.
Uuden jirjestelmiin hinta on
valn murto-osa verrattuna ai-
k;\ix‘:?mfiin malleihin

Tieto 'l"}]lt"(']lb_jiill!]!ll ddnen-
vaimennuksella on lukuisia
l-:il}-‘ttﬁknhu*it:l lentokoneista
henkiloautoihin  asti. Eiviitki

edut lopu pelkkiin dinen vai-
mentamiseen. Joissain  tilan-
teissa on havaittu mekaanisten
osien kuluvan paljon hitaam-
min kun tietokone vaimentaa
diinen. Jos henkiltauton tavalli-
nen ddnenvaimennin  korvat-
taisiin ti{-hﬂc«:nwﬂhj;ltullu, ajaja
saisi ainakin 10 prosenttia
enemmin hevosvoimia pellin
alle ilman muita muutoksia.

MultiPlayer 1.31

\ikaisemmassa MikroBITISSA
esitelty MultiPlaver on muuttu-
nut ‘l.':-ll'lilal‘i-“ levitettiviiksi IJ|'I_1L'|-
maksi ja Brvan Ford on antannt
niviis ohjelman Eihdekoodin le-
vitvkseen, jotta kaikki halukkaat
voisivat _|;1I'L';1;1 ohjelman paran-
telua mielensi mukaan. Tekiji
aikoo edelleen I]'Ll.[]\';hl. ohjelman

Nextilta

kehittimistii sitii mukaa, kun ai-
kaa ja paranmusehdotuksia riit-
titid Ohjelman rekisteriidyt
kiivttijiit voivat tehdi tekijille
ehdotuksia unsista toiminnoista

ji saavat tiedon ohjelman nusis-

mutta moaten 13
rekisterdintimaksu  on

fa versiost:l,
dollirin

menettinvt merkitvksensii.

loppuivat
alleen rahat

Steven Jobsin Next ei oikein ota menestyiikseen. Yritvs tarvitsi jiil-
leen tuntuvaa lisirahoitusta, josta 10 miljoonaa dollaria tuli Steve-
nin ELI.HL]I?\'tJljll 5] |ni|_1':m||;m Canonilta. Canon on jO aiemmin pa-
nostanut firmaan 100 miljoonaa dollaria.

IIH!H ilmiselviisti uskoo Nextin tulevaisuuteen, sillii hiinelli on
tistii lihtien j.||1=*4'n'iii [T |r|i|jn::n;m dollaria |u']i‘;\.’i mukana. Muilta
||.]|-(l:-]‘.nm]isiftu _Hijuillu_]'iha_".'rit_'-.ﬁ on saanut noin 26,3 1||'t]_|nmrm.-| dol-
laria. Tihiin mennessi Nextiin on uponnt Ix'||t1‘[‘||.1-;i1' noin 200 mil-
joonaa dollaria, eli miljardi markkaa. Jobsin mukaan Next aikoo

Sailis 2l e PR Lo e s s Luile e

|
Module [DrSnuggles L
Type [SoundMNoise/ProTracker 7 g
Author [Unknown
Song [ dr.snuggles |
Vo lune | | Balance n | =|
Speed |i | <<| >>|
New| Play| Cont| Stop| Eject| Prev| MNext| | |
Progran | Prefs | Sett ingil Info | ]

1

Sormenijalki
automaattikorttiin
Australinssa pankit ovat alka-
neet ottaa H«'ii}.‘ttﬁfin pankin
tvontekijoiden  sormenjiljet
tunnistavia [‘mltkki.‘i!itutn;mllt'-
ja. Unsi turvallisuuslaite on tar-
koitettu rajoittamaan  koneen
takaseiniin aukaisuun oikeutet-
tuja henkilbiti. Rajoitus on tar-
IH'E'I][II['!I. sillii ||Iun|<]-;:i¢lntu‘
maattiin - mahtuu liki miljoona
markkaa kiiteistii.

Automaatin :Lﬁi;ﬂc;}_ﬂlﬂm]vH:l
Australialaiset  kiivttiviit  vhi
vanhaa tuttua nelinumerokoo-
dia. Asiakkaiden sormeniiilkien
tunnistukseen  ei kuulemma
ole vieki riittiviid syyti.

Intel pudotti
4865X:n hintaa

ISESX-tictokoneet tulevat jon
kin verran halpenemaan Inite-
lin piiiitettvii laskea 456SX-pro-
sessorin luntaa vii ]}llcl|e'”,1. 25
MHz 4S65X-piirin tukkurihin-
252 dollarista (1410
mk) 119 dollariin (395 mk).

1
Intelin

ta laski
iiitiis on selvii osoi-
tus kovastau Li:]hlilllﬂ;q proses
sorinrkkinoilli. Muun mnas
Sal Fl]]hl}n‘.'il chnologies, Cynix,
AMD ja T ovat ilmoittancet
ilkaisevansa l“ﬁii-ﬂ:i:-q';mlpi-

viil |s|1|'~.i-~\k:||‘l'itll.

1an PD-kokoelma CD-le

Kalilornialainen Walnut Creek
CDROM kokoaa edullisia CD-
ROM-lewviii eri koneille. Touko-
kuussa valmistui vrityksen en-
sirmminen _-imlgaiﬂr tarkoitettu
kokoelma, johon on koottu Yh-
dysvalloissa sijainneen
;Jrﬂ‘l.[ill'{‘.lli.l.“ia.:i_tll}'-.-HiHIiHHI tie-
tin.‘ih:pu]‘x'l'fim{.'n sisiltiimiit tie-
dostot ennen kuin ne hu_]':mtrt
tiin eri koneisiin ympiri rraail-
maa

AB20-nimiselli levylli on 300
megatavua eri alojen tiedostoja.
Mukaan mahtun  kymmenen
megatavia  animaatioita, vajaa
15 megatavua musiikkia, eﬁ]]ai-
sia ulljr_'lmﬂintiﬁﬁliii, pﬁit‘jéi, de-
moja, kaupallisten ohjelmien
esittelyversioita ja niin edelleen.
[ﬂk}flfii olevat tiedostot ovat kes-
kimirin melko uusia, silli In-

ternet-verkkoon liitettyihin tie-
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Distant Suns 4.1 |

Virtual Reality Labs on julkistanut version 4.1 Amigan suositusta
mi'.'i:-||u|||i;mF|]'v[|~.|:|-.E:|.. Distant Suns —H]Iii']tll;i”;i on mahdollista
tarkastella tihtitaivasta vuosien 4000 t=E'1-...I'_'iLL 99499 jKr viilisenii ai-
kana ja seurata muun muassa planeettojen, asteroidien ja ko-

meettojen liikkeiti. I{uhrluLJiwtr{-khi voi valita Maan tai vaikkapa

Pluton, jos niin haluaa. Liik
!m|'3|u-|npiiii katselua varten.

eistii voi luoda animaatiotiedostoja

Versio 4.1 laskee i]1-ll!t'l'tl[:|.]+.'ll sijadnmin ja paivitta nivttai huo
mattavasti nopeammin kuin aikaisemmat versiot. Uusittu kellon
ohjans mahdollistaa ndytolli aikaisempaa huomattavasti tarkem-
mat ajoitukset. Undella jirjestelmiillii voi esittii H{i._‘-.'t{}”.:i recaliai-
kaista animaatiota ilman erillisen animaatiotiedoston luomist
Distant Suns sisiiltiii REXX-portin ulkoisten komentojen vas-
taanottamiseksi li versioon {.1 on |i‘-'-jiftl".' TS -\Hl*\;‘x‘—!\{:II]:'tltnj:L.

Distant Suns *l:JlI_il'llrlﬁlHi'.t on olemassa myvis demoversio, jota
voi tiedustella ohjelman valmistajalta osoitteesta Virtual Reality
Labs Inc.. 2341 Ganador Ct., San I.uik:[}|1i_~.'|m_ CA 93401, USA,
puhelin (990) 1-805-545-5515. Ohjelmaa voi tilata myis
Westcom Svstemsin kautta, llllhu']iu 052) 184 952.

nhrkln|ﬁ.:|u'|i|nii:|. stirretiiin jat
kuvasti nusimpia ohjelmia. Myis
ll‘il'IH't-‘\'L'l'LHII {'r]n|IJ_:~_\'~i.~lIHi‘_T,<'1_
hinarices- _]';1 rn.mup.nH.Jmitj_;z.
sources-rvhmien  ohjelmat  on
koottu omiin alihakemistoihinsa.

Parasta AB20-CD-ROM-le-
vyssii on sen hinta, 25 dollaria eli
noin 115 markkaa. Kun tilaa sa-
malla kertaa useampia levyji,
saa seuraavista levyisti vieli 50
prosentin alennuksen eli ohjel-
mien hinnaksi tulee alle 20 pen-
nii megatavua kohti. Levyjen
hintaan lisitiiiin pn:-atihmku[Lja
viisi dollaria.

Huonoa levyssi on se, etti
amigamaisen pitl-:iit hakemisto-
jen ja tiedostojen nimet on ly-
ennetty kisittimittomiksi MS-
DOS-maailman nimiksi, jolloin
ohjelmien loytiminen alkuperiii-
sen nimen perusteella on vaike-

a. Harmillista Kivtiin kannalta
on mvis se. etti L.ILLl CD:n si-
siltiimiit tiedostot on pakattu, ja
ne on ennen L.ii_\.ttl"zii purettava
esimerkiksi  kiintolewlle  tai
RAM-muistiin, Kaikkein parasta
olisi, kun CD-lewylti voisi suo-
raan ajaa eri ohjelmia ja ladata
H{*:h:st:}j;t tarvitsematta ensin
siirtiii niitii jonnekin muualle.
Walnut Creek CDROM on
t(‘hn}'t useita kokoelmia, kuten
UNIXin X11R5 Window Syste-
min ja GNU-ohjelmien C-kieli-
set listaukset sisiltiviin levyn ja
erilaisia OS/2-, MS-DOS- ja
Macintosh-kokoelmalevyji. Esi-
merkiksi tiydellinen Internetin
Simtel20 MS-DOS-kirjasto (yli
420 tavua) on koottu 3.51-
delle, 25 dollaria maksavalle le-
wlle.  Kirjallisunden  ystiiville
omiaan on Desktop Library

johtavia

PIITA
PINOON

Irvine Sensors on vksi maailiman
IIIi]'l.I'III.l'l'ii'lll.r'.;ll{l.'lltl'l!‘l|
pioneerejia.  Sen }LL:"MHHI-.' anl
1||I|i*~1ip;1[i]m!. joissa on liimattu
20 — 100 [ui\:r'u.i i}.i..']l”i'l-i]x.:l.'ill.
Tiimil rakenne proistat |-|iLr'<|]1i|-
risti toiseen litkkuvien sionaa-
lien viiveen ja katistaa rakenteen
kokoa  huomattavasti.
kiksi hiljattain julkaistu sokeri-
wlan  kokoinen 40 megatavun
||||1i~a{i;1:L['.LL;1 koostun 92:sta nel-
jiin megabitin piiristii.
Toistaiseksi liki kaikki Irvine
Sensorsin 1|:|Ji~;1i[]:[|i]~.‘at meneviit

Fsimer

aseteollisuuden tarpeisiing muun
LSS l"-]H-klfit'iﬂfi}iirl. Ei kui-
tenkaan kestiine kanan, kun 5586-
ja f"-‘*n'fi-llaiL:l‘H]:li:-u-umi:-:l valtava
nOpPens ja mustitarv E'JJILH”.H".EH
PC-valmistajat liséiiimiin moni
kerros plisiruja kadin |!¢"I"-tii.|x”-
neisiin, Kvimmenen vuoden  si-
sillii tupakka-askin sisiiéin mal
tunee muutaman sadan E::ii:l'llh
paksuinen 786-PC 256 megata-
vun mistilla varustettuna

koottu
muun muassa Homerin, Platon,
\ristotelen, Mark Twainin, Jules
Vernen, Tolstoin, Edgar Allan
Poen, Hans Christian Anderse
nin, Shakespearen ja Charles

CD-ROM,

johon  on

Dickensin  teoksia. Lewlli on
kaikkiaan yli tuhat kirjaa ja sen
hinta on 40 dollaria eli noin 150
markkaa — 18 pennii ]-Li:'_'i'.LllLl. ;
{;!J-HUH—h’r}t ovat ISO-
9660-standardin mukaisia Ja nii-
i pystyy lukemaan kaikissa ]-;}'-
seisti  standardia noudattavissa
CD-ROM-asemissa. Levyji voi
tilata osoitteesta Walnut Creek
CDROM, 1547 Palos Verdes
Mall, Suite 260, Walnut Creek,
CA 94596, USA. Telekopionu-
mero on (990) 1-510-947-1644

ja maksuviilineeksi kelpaa muun
muassa VISA-kortti.
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Luotto-
kortt-
paijastui
Yhdysvaltalaisen Time Inc. -kus-
tantamon tvonte ]\1_].*: Thomas
Ferguson on tarjonnut vhtion
asiakkaiden luottokorttitietoja
myvyntiin vain dollarin kappale-
hintaan.

Pinellan kunnan sheriffin apu-
laiset pidittiviit fiskettiin Fergu-
sonin, juku oli kertonut, etti hii-
nen hallussaan on vli kolmen tu-
hannen luottokortin tivdelliset
numerotiedot. ”miunluju oli tu-
tustuttanut Fergusonin asiakkai-
na esiintyville siviilipukuisille
wliiseille, jotka tapasivat mie-
ien nelji kertaa ostaakseen tie-
tokonelevykkeit: LJ.{ |1~.I:|J 1 luot-
tokorttitiedoista. Ivrﬂmmnn
huoneistosta lovtyi tie [:]J.L:l.h-
teensi j.'li S0 000 Timen asiak-
kaan luottokorttitiedoista mu-
kaanlukien tilinumerot ja eréiin-
tymispitiviit.

"Hiinelli oli luottokorttinume-
roita ihmisilti "lhti". 5V d]l{lll'il kai-
kista osavaltioista”™, kertoi Ma-
rianne Pasha shenthin toimistos-
ta. "Me pyvysimme hinti anta-
maan tiettyji luottokorttitie ‘toja
tietvilti alueilta, Ji 1 hiin kertoi
kvkenevinsii tuottamaan tiedot
Timen tie tokonejirjestelmiii
manipuloimalla. Hiin ei ollut ko-

tl]\.‘-lll\l"'li'l[‘tt_‘l. rikollinen tillid alal-
la, mutta meille annetuista tie-
doista pigtellen hiinen oli mah-
dollista piisti kiisiksi poikkeuk-
sellisen valtaviin ietomiidiriin,”

Thomas Fergusonilla oli aikai-
sempi tuomio 1m|mmp|tl Jystii.
Hiin ehti olla Time Inc:n palve-
luksessa t':—:1’[1}i-:t:m*;1|1.-i]_\'_\‘t| koma
1.5 vuotta ennen kuin hinet lo-
mautettiin uikvudvuk.’i}'lun'n
ajaksi.

NIKO PALOSUO

Avaruusromu
vhkaa avarvusasemaa

Space  News kertoo  NASAn
asiantuntijoiden laskeneen kuin-
ka todenniikoisti on  avaruus-
aluksen tormiidiminen  avaruu-
dessa leijailevaan romuun. Las-
kujen mukaan NASAn uutta
avaruusasemad uhkaa vhteensi
vli 30 000 avaruusromuksi luoki-
teltua esinetti. Nimii ovat suu-

rimmaksi  osaksi periisin  van
hoista hajonneista avaruusaluk-
sista, -

Undella laskukaavalla on piiii-
dvtty Tukuun. joka on aikaisem-
]ml arvioita huomattavasti suu-
rempi.  Avaruusasemaan - pitid
romukolareiden  kasvaneen  to-
t!L‘rlIliikt'i:i.-\_‘u.‘_'.th'll varalta asentaa

Avaruudessa leijalevan romun ta-
kia on avaruusaluksiin jouduttu
asentamaan kalliita suojakilpia.

vahvoja  lisipanssareita,  jotka
nostavat sen g|i||1.'m noin 40 mil-
_j:nm.l.l; dollaria (168 IIIiIJtIHII.LI,
markkaa). Kriittiﬁimpim Il Arvos-
le hfu iden mielesti "!h:i'l. svaltain
veronn ml-.m].Lt Sy .ll kllt}tt.l kiir-
siid maailm:
kureista uwun|||-'l|;1[|inmn|| an.'iv
mattomuuden takia,

Ohjelmistopulmia ilmassa

Eiiin tammikuussa tapahtuneen
kymmenen  tietokonevirheisti
johtunutta vakavaa tilannetta.

Muistio kertoo muun muassa
seuraavaa:

- Tammikuun 13. Boeing T747-
400:n flight management -jirjes-
telmi mitiiriisi ikillisen 50 sol-
mun nopeuden  vithentdmisen
matkalla Washingtonista Heath-
NCANWTITE.

-‘Iai 1&' =i

Isla:rmimﬁin
nmmﬁhstl ﬁéspﬁj . Saadakseen
Fa!autetuksi koneen normaali-
entoon, miehistd joutui kytke-
miiin autopilotin pois pilti.
Muut tietokonevirheet ovat ai-
heuttaneet I‘mim-:t-'mniu suunnis-
tuksessa ja autopilotin seikkaile-
mista ennalta méirityn reitin ul-
kopuolella. BA:n mukaan ongel-
miﬁla ei ole "mitiiiin vaikutusta

ovat kuitenluu huolestunmta sii-
ti, ettei lentokoneteollisunden
rutiinikiivtissii olevia #irimmiii-
sen monimutkaisia ohjelmistoja
k}'et'zi testaamaan nittivin -
rusteellisesti. Valmistajilla on I]ii-
an c‘.-ptm]l\tlm‘n kisitys tietoko-
neiden ja tietokoneohjelmisto-
jen lnotettavuudesta.

MIKROBITTI 9/92

I’rﬁmi ‘o hi r]r]'-i||:i"iinn~r| lisens-
sinhaltija jiirjesti mywnninedistii-
nuste L mksen, ||1\mI |H|'~.-.|_]“\l en
Pepsi-] ainettiin
Llrlmmnm ri. "'-futtmuum rolla
oli mn]‘rmian mukaan mahdol-
lista voittaa Jop:t - 38 000 dollarin
160 000 markkan)
E‘m]'k'm#n Tietokonevirheen
vuoksi onnennumeroksi valittiin
349, vankka tuo numero esiintyi
'\|| SO0 (0055 [‘IILHHIILHFI\W“ L
Tubannet ihmiset hyyi 1|-m. viil
PepsiComn tarjonksen maksaa jo-
kaiselle voittajalle 19 dollaria
rinatka 40000 L|r|1.1'-t|,x".|,;1,t|1 Pepsii
tilille huijanksesta. He pelkiii-
viit, etti vritvkset aikovat tule-
vaistdessakin kiivttii  tietoko-
nevirheen mahdollisuntta MyVII-
i|in{'t]i\.til||ri\|-u1r|'.]m1|j:riw.um.

I‘-l]l!ll1]|l|i. I

PepsiCon epdilldan huijanneen fi-
lippiinilaisia tietokonevirheen ve-
rukkeella.

21. vuosisadan

wiokonewrhe

I P

Singaporen hallitus on julkista-
nut  sunnmitelman, '|[:|ILL|. 1111-
kaan kaikki kotitalondet L_*LtLt-
tiiin toisiinsi x;l[uL;m;]{'Hmrrkni|-
la, .in‘.|-..i mahdollistavat tekstin,
&nen, kovan ja muauan tiedon
erttiling nopean vaihdon. Natio-
nal Information Infrastructurek-
si (N ristitty projekti kit
miviss  langattoman
tiedonviillitvsverkon, _i“!'\”-
tuo  kaikki informaatiopal
velut  mviss  kannettavien
tietokoneiden omistajien
ulottuville

NI on osa suunnitelmia,
iolla Singupore ]mLu Iill-
_|:r] tinvaksi  valtioksi
tictote knologiassa. Maan
viranomaiset  nitkeviit  nn-
den teknitkan 21, vuosisa-
dan kansantalonksien selkii-
rankana.  Kaikille vli 18-
vuotiaille Hua;f.-qmr:-E;Li'-»in

sittiiii

ilman
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tullaan jukamaan  henkilskortit,
_intku mahdollistavat kansalaisten
piidisyn esime rkiksi valtion mi-
nistericiden Jat muiden H|'|(m 1
tictoliihteille.

Singapore aikoo kytkea kaikki
kuhtui’oudut fhmﬁulnknupah-
verkolla.

TIMO FLINK

Assembly 92 —
Bittinikkarien

eindkuun lopussa Kau-
niaisissa |nd¢:th As-
at‘mh]\ 92 on toistai-
seksi suurin Suomessa
ohjelmointitaitoisille
jirjestetty  tapaaminen. Noin
900 bitinviiiintdjii esitteli ja loi
toinen toistaan u]}v.uupm (l{"ﬂlﬁ—
ja, musiikkia ja grafiikkaa. Tvo-
kaluina kiytettiin  Commodore
64 -, PC- ja Amiga-kalustoa.
Myiis joukko kauniimman suku-
uolen edustajia oli vetinyt yl-
an bittinikkarin paidat, niin et-
ti |-.“-.]| i koneiden L{\‘ttu ja U]!Ji‘i-
mointi kiiy h.tm[tq siind  missi
pojiltakin.

Demojen  tekeminen yhdisti
néiti satoja en maista kokoontu-
neita osaanott I_l].l lihes uskontoa
hipovalla hartaudella. silli koo-
dia vidinnettiin  aina aamuyon
tunneille asti. Tutuksi  tulivat
mvos erilaiset  3D-sovellukset.
Hauskin kolmiulotteinen vaiku-
telma ol suomalaisen Future
Crew'n PC:ssa ajetussa demaos-
sa. Siind kuution pinnassa pyori
vhden tekijin naama huvittavas-
ti viiiinne ]t}n.i

Valitettavan _'L‘Ii‘il'lf"l'l harhalun-
lo on, etti demoja ohjelmoiva
koodaaja on piraatti. Suurin osa
koodaajista on keskittynyt aino-
astaan muiden demonte LI|U]l.It I
weittoamiseen omalla osaamisel-
]:mn. Uusimmat  ohjelmaointiki-
kat keksitiin usein juuri demon-
tekijoiden keskuudessa. Demo-
nikkari saattaa
miettiii viikko-
kausia esimer-
kiksi uutta Jadr-
jestelmiii, jolla
voisi laatia en-
tisti nopeam-
min  toimivaa
kalminlotteista
grafitkkaa. En-
nen pitkiii
l‘-.'{'flL'\t en pe Je-
Jl ja hviityvoh-
je |mm koodaa-
vt ithmiset so-
veltavat  niiiti

viikonloppu

uusia ideoita kaupallisissa ohjel-
missaan, [[}"ﬁ'in (I{"HHJII taustalla
ei suinkaan ole vain ll:l."k'ii ja te-
hokas ohjelmakoodi, myis idean
tulee olla toimiva ja omaperiii-
nen. Oheismausteiksi tarvitaan
lisiksi korkealaatuista grafiikkaa

ja musiikkia.

Kanniaisissa vallitsi kansainvii-
linen tunnelma. Paikalla oli bit-
tinikkareita Suomen lisiiksi
Ruotsista, Tanskasta, Saksasta,
Ranskasta, Hollannista, Englan-
nista, Yhdysvalloista, Italiasta,

Unkarista, Virosta ja jopa aina
Australiasta saakka.

Tilaisundessa oli esilli myds
monia alan ihmeitd. Nihtivilli
oli muun muassa Suomen laa-

jennetuin Amiga 500. Laitteessa

on 16 megatavua muistia, 20
megatavun ])L'lllakmlmluﬂ tur-
bokortti GS030/688582,  useita
Kickstartte 'jiL, se ki laite, IIJ]E{l Jo-
ystick ja hiiri voidaan liittii sa-
maan litintEin niiden hiiiritse-
miitti  toisiaan, Lisimausteina
Super- -‘nnlg issa oli 105 meeata-
vun SCS1-2 kiintolevy, kaksi -
nendigitoijaa, kickstartin valitsin
bootvaihetta varten ja muita pik-
kuhienouksia. Kaikki timi oli
vieli nvditetty kolmella Luq‘:[m—
asernalla ja Canon B] -muste-
!-.111h|-.1|1~.||JH|H|Hl( 1la.

Kauniaisissa jirjestettiing myios
L::l]mnhl-tt:m MM -kisat, ja v aik-
kei untta  maailmanenniitysti
syntynytkiiiin, niin voittoheiton
i]:itllut[r*kxi tuli uskomattomat 77
metrid. Tistid voi vrittii panna
paremmaksi!

Messumaisen tapahtuman anti
oli rohkaiseva. Suomestakin lov-
3% osaavia, kekseliditi u]1|¢ |:n:1|—
jia. Jirjestijit, Rebels, Complex
(Amiga) ja Future Crew (PC).
alkoivat 10 varovasti haaveilla As-
h:-mlﬁj. 93 tapaamisen jirjesti-
misesti.

PE-SU
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ATI Stereo F/X

Sound Blaster Pro 2

Pro AudioSpectrum Plus
Pro AudfoS})ectnmt 16

Multimediateollisuus eldd danekkdadsti
ja vérikkddsti. Adnekkyyden edelly-
tyksend on ddanikortti, joita Suomen

markkinoilla on nykyisin nelji. Eroja
on hiu.'m.atmjr.* ominaisuuksissa.

TEKSTI: RASMUS WICKHOLM
KUVAT: PEKKA VAANANEN
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iinikortin
]liitm- samal siiinto kuin

valinnassi

i kissa muissakin lai-
tehankinnoissa:  Paras
aite on se, _iu]ul ]‘.t;n‘h.ii-
ten  wastaa Liij\llil_iilli tarpeita
Siiinnon soveltaminen onkin o
vatkeampaa. Ostajan pitiisi tie-
tid mitii laitteiden eri ominai-
sundet pitiiviit sisiilliidin, Ja mitkii
niisti ominaisuuksista ovat aiot-
tua ]x;'i_'-.iti'ii.ll'!-usitu\'tal ilj.ltl'”l'll
tiirkeitii.

Hankittaessa iéinikorttia tﬂr'\'\
ensimmiiseni miettii minkila-
seen tetokoneeseen se liitetiiin,
Vertailun korteista ATL:n Stereo
F/X sopii PC/ATn S-hittiseen
VApAaseen LurHi]];lin;:;uu munt
vaativat 16-hittisen AT-tyvppisen
vitvlilittinniin,

Perus-PC:n teho ei muuten
kaan tahdo nmittiid @inikorteille
mikiii  nitllii halutaan  Kiivttii
korkeilla niiytteenottotaajunksil
la digitoitua iintiL Vaativaan 16-
bittiseen digitomtiim vidhinmiiis-
vaatimus on 386-kone, Myiis no-
pea Ix'ii]l:l.lll.""-._". on eduksi

sEE R EEREERE R
N i

Yhteinen savel
vaatii virittamista
Tictokoneeseen liitetyvt erilaiset
lisiilaitteet kuten modeemit, ku-
\"lljllllni}.ﬂ. hiiret sekii ajurit ja
muistinvaraiset '.II.'.il'llllill. voivat
antaa athetta l'iil:].l"\tl']HI;.Hl virit-
tehvwn. Syvwni ovat |||-|[:m1i iini-
kortin kanssa ]'--'ii'l|]:'f-{kiii‘.l mene-
viit keskevtykset

]\'r'\kt'\t}th-l oval ‘xii_\];iiiu lii-
tettyjen laitteiden keino saada
l'}r'f'rfi;'ﬁ}:t]]'jtl huomio ]Hm]:-l-m;t.
_]u.\. tietokoneessa Lii}[n‘Tii.ill 1SE1-
ta lisiilaitteita  samanaikaisesti,
on syvti varmistua siiti, etti -
nikortti tarjoaa riittiviin monta
eri  asctusvaihtoehtoa.  Lihes
e ikkeuksetta i[IL:lilzt‘ll laite vaa-
tii oman keskevtvksensii

Toinen rajallinen resurssi on
DMA-kanavat. DMA on tekniik-
ka. jonka avalla viiviin Litetvt
laitteet . ;
ilman prosessoria hoitamaan
tiedonsiirron itsensii ja koneen
keskusmuistin viililli. DMA-ka-
navista on harvoin EJII].LJ vh-

" sty At omatonnisest
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L SOUKD BLASTER™ &

h i
LE

den kanavan voi  usein _i:LLil.:I
usean laitteen kesken.

Kortin ja koneen vitlinen kom-
munikointi lisiiksi
pienen muistialueensa.  Kanta-

vitathii O

osoite ilmaisee Bimiin muistialu-
Muistizaluei-
den kanssa on hanvoin ongelmia,

een  alkuosoitteen

mutta jos kiivtetiiin useita iini-
kortteda rinnakkain, pitiii E:ii;i]-
lekkiisvvdet  estiii
\u|1f'u.ﬁ kantaosoitteet

valitsemalla

Ulkoiset puitteet

Kaikissa vertailun iiinikorteissa

kivtetidin I:drr"-..I.I.I|11IIIJH[l'r'1 st
tuttua pienti /8 tuniman ns. ste-
reojukkin  sisiiinmeneviille  ja

nlostulevalle ]IIII:I|;IH¢IiH1']|l' anat
logiselle Einisienaalille. Mikro
foniliitiinndissit kivtetiiiin vastaa-
v momnojaklkia
Manuaalisen

kundensiiitimen tarve on Lihin-

Hinenvoimak-

-:'I..J ||I._i;{l|'l|,.k|.;_l, |"\:H'|[‘i'|| I;ll\-‘-l':]‘\-l.‘i\-t
olevaa siidinti on hankala kiivt-
tid, mutta ohjehmallisen Siiiitos
'..-Eip[niinmi:'ill;i'un kiiteviiii, Oh-
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ielmallista séiditid ef koitenkaan
aina voi suorittaa kesken valmis
HH:t-im;l:L &
ole. jos kivtetiEin ul
vistinta,  mikit  omtenkin on
suositeltaviu.

Peliohjain  liitetiiin |._:|-|]IiF-.]\'I-
seen D-liittimeen, joka toimii
satmalla: MIDI-porttina, M1DI-
laittedta ¢ knitenkaan voi kvtked
snoraan  tihiin littimeen,  vaan
tarvitaan M IDI-standardin tivt-
|’|-!irll.i;;illi’ii!;'irll!.'i

ohjehnien  ajon.

coisti vith-

Liviik  sinitin
'I.I.IE[|.I.I.II kvtkesi |:-ui-. tonmimnastia.
Tiamii voi olla tarpeen. jos ko
necseen on asennettu erillinen

[‘n-]in|||.1i|t]\:-11ll

Sisdiset liitannat
Sisdiset liittimet stjaitsevat adni-
kortin piirilevvllii, ja vt ko-
neen sisiEin |‘J-i|]::rn| CID-ROM-
aseman littipinen déinikorttim
nthdollistaa |..i:l.!|:'.'|l.'|i D |!"'.:'|.I|-
le tallennettujen tietokantojen ja
multimediasovellusten 1-.:'.i_"-'!1'r.11_
Media Visionin kortit kivttinviit
SCSI-liitintii, if.l-]ml: s liitet-
ik useita en ||||'|'|-\L:'~.|;l LB E
ROM -asemia it
SCSI-laitteita Blaste
Prohon sapii ainoastaan Matsus-
hita CR-321 -asemi

Sisiisiin littimiin kaulog mvis
CD Audio -liitinti .'IJ}H:II Silil
kvtkettvii CD-iEinen iu”:nirl nor
maadi sisiiiintulevan fénen _:;LH«'.
HH] ‘-.':l['.l:l.]li.‘ni il '\-.i_ﬂl:'l-ii!r.
Liitin PC:n kainttimelle [11E|JIL'-
Laan ”]’{'-'jliiiﬁllu
f:ll'it'l'l:l;l”iw"ll kontrollin

ik 1iyvos
Sonanil

mathdolistaa

Ohjelmatuki on tarkedd
H]]iq']mihhm:[m.|||.w on  tirkei
kriteeri. Aiinikortti ilman ohjel-
mia on knin levwsoitin ilman le-
Vvl |?|_'-.LLE]. Testatut diinikortit
ovatkin Ad Lib-, Sound Blaster-
Jil "t"-'imlrm'w.*|ll'=-1l*~”ili\i.l_
Myis Windows 3.1:n Voice Re-
corderia voi Inidintiii.
Aiinikorttien
seen knuluu komentorivilti ajet
Ll IJ|Ijt'|HIiI1
taltiointiin | toiskoon sekii oh-

I:'II'I'll‘\'t:LI'I:\r]IL.'
dininiivtteiden

jelma, jolla ulostulevan  iiinen
voitnakkuutta saa sitidettvii,. Eri
wnilithteiden sekoittamiseen
tarkoitettn IJ||]L'||||'| on kaikissa
koko n1|]r:|1|l:iu‘:_ uitst  Sbereo
Fxssit,. Sound Blaster Pron ik
Stereo FIXen ohessa tulee mvis
pu|!;1 voi et

IMWAVCmno-

H||_|4'|l||;: ]
NOC-Hinitiedostol
toon ja piaimvastoin

Eile Edit

Digital Audio Transporn

TaDA Way

Sample rate; 11025

METELTEE Options  Windows
Normalize Gkt
Trans  [ind Peak Range Controls l:::l Input
Coampiess... 5 : End 71 Manitar
* Scale... l h‘ I “lnput—]
— 1| |-al» -] ;
L Mic
! m.oo
h &5 p.54 .I_".S_I._ = ' Line [
Slan Current End |

Muno

z2.52 |

Stereo F/X:ss@ on adanen kasittelyyn WinDAT-ohjelma, jolla voi mucka-

ta dadniaaltojen kuvaajia.

ATI Stereo F/X

Vertailun - edullisin k
\TIn Stereo F/X. Adinikortin
mkana on 2 watin (4 ohmin
L.lilll‘.l'llmr'i i;:-L.'l kokonsa
lesta '\Hilil vaikka monitorin vie-
relle. Kortti kivttii DMA-kana-
vier 1. mntta DMA:n Kivtéin vo
tarvittaessa estiii. Piirilewwllid on

kortti b

'|'I'I|li.l

Kannat Shrnetics I|’|ri|i]n
SAATOYY |rii|'|‘i]|:-_ Teknisesti
et plirit oval aikansa eliineitit
syntetisoijia: ne kuitenkin - to-
teuttavat CMS Game Blaster
"-l'l[l'l. H"‘ﬂfllfll"-lllllil'll.

Stereo FAGssi el ole enllistii
litintit. mikrofonille, mutta kor-
tille voidaan |:||g:1'||||.t]|i'~.r'~\['i ker
toa onko sisiéinmenevit signaali

Sanastoa

linjatasoista vai ei. Jilkimmiises-
sil t;t'll'.LLIL*-r'\\.L antomaattinen
vithvistuksen siiito otetaan kiivt-
ATl ]IJ[:,[.L i tekniikan
(ALC \utomatic Level Cont-
rol) nostavan kortin tehollisen
dynamiikka-alueen 1000 desibe-
liin, ALC:m ansiosta |u.'||:'-:'|| liiaa-
dukas taltiointi mikrofonilla an-
nistui kuin itsestiiin. Kortin vi-
rustukseen kunlun r|-l1.<"rx stere-
otehosting sekii 32 laskossuodin-
ta, jotka auttavat korkeiden -
nien digitoinnissa

Digitoidun  iéiinen  kisittelhvwn
Steren FAX tarjoa 1r|q'l'L|-i[!.1:;h-
jaisen DOSDATIn, sekii vastaa-
van graalisen WinDATin (DAT

Digital Audio Transport), Nii-

Lidm

Analog to Digital Converter AD-muunnin, laite.

_i“““ analoginen signaali kvantisoidaan eli muunne-

Direct Memory Access tiedonsiirtotekniikka keskus-

Pulse Code Modulation ii,:'inimiglul:l]in :]i;{iininh—

Sound Blaster Creative Labsin suosittu iidinikortti

ADC
taan numeroarvoiksi.

ADPCM  Adaptive Delta PCM. PCM-tiedon pakkaus-
menetelmii

ALC Automatic Level Control Automaattinen sisiin
tulevan signaalin linjatason siiité

DAC Digital to Analog Converter DA-muunnin,
AD-muuntimen vastakohta

DMA
muistin ja oheislaitteiden viililli

™M Frequeney Modulation taajunsmodulaatio, jota
voidaan L;i} tEA . Glinen tuottamiseen

MIDI Musical Instrument Digital Interface, musiikki-
laitteiden tiedonsiirtostandardi

MPC .
vaadittavista ominaisuuksista

PCM
menetelmi

OLE Object Linking and Embedding menetelmii eri
Windows-sovellusten vhteenkvtkemiseen

SB

SCSI Small Computer System Interface viiyliiliitiintii-

standardi mm. CD-R( }."L]—;lhe'llli”l'_]';l-lx‘iirlhﬂ('\"_l.':i“t'.




Hl_.. V MAL_L_/M~A i1 /AAL. \"IHLI_I-'

(lnlk()r‘tzt Multimedia Mixer -

I “EE AM TAHVIKKEE laan kaksi dinikorttia vhdessii;
\500 H"R[ VIHTALAH E+W mﬂd T ETuKn T ﬂHIGﬂ 500 SIZKB &]ﬂW‘KYTKIN E - | - r'-'j SB-tilalle on 'n.';u':nlllt:tmnln kanta-

| AENAA: 4MD AUIDDAM TV readidantas: o aar |TVWHEAA - JUV - JIERD RLLLU/ VIRTARTITRINY e : mi ohjelmat ovat Vovetran kiisi- osoitteensa ja DMA-kanavansa
\500+, 1MB CHIPRAM, TV modulaattor 2395 AMIGA 500 PLUSSAN IMB Muistikortti ... ~: alaa, WinDAT niiytti diniaalto- Apuohjelmalla siirrytéin kortin
‘ \600, 1MB CHIPRAM 2.995.- | AMIGA 500 Muistikortli 2MB (2MB muistia, chlp uptk}] SRRy f kuvaajat, joita voi muokata kahden tilan vililli.
iirell:

| lkM[GA ASOUO!ZSMHZ” 05MB O SMB HAM 14.995.' I_EV aﬁﬁg‘m ICk] '35“:%55 tlmeswruspr‘" "” ki vahvistus ja heikennys sen- myds stereona, tieto siirtvy 16-

Poler tiiin Im"m it ﬂhj{ Ima osaa kiisi bittisen DMA:n avulla, FM- -Syn-

DTV COMMODORE 2.190.- 50{]"0 sisdinen IE‘J}'&SEIM ) e i 425 telli 8- ja 16-bittisti PCM-iinti teesissii kiivtetidin YMF262-pii-

ilBO'D 1MB CHlPHAM + EDMB HD 3.:9951- AMGA 500 Muistikorttt 4MB [.ZHB muistia, chip {:-ptl-:}} ......... “, I.FEH‘L | | Pr"u_u r\lldm"-:l_'u_([tun] Plussan

: . J Alinen muuntamiseen on niu- ekniset ominaisuudet vakuutta-

| i|1"‘J”GA| 02000*' klc. 204 1MB HAM 4.595;' tE\‘fﬂEElﬂ f55 mggggf DFKI}{FESSWHEI t]"""""“" ki 44 .l h:1 tt]:illlilllu_]-‘lt‘ signaalin diinen- :'u]’;: dj;ﬁmmn -I-LI1 Lllz u:':-*l—
. AMIGA A3000/25MHz/52MB Q 3MB RAM 13.995.- Evyascma quick access lime . : voimakkuuden normalisointi se- T teenottotaajuudella onnistun

M itari i i i i " m 500 sis#i 35 BBQKB 4 vakiotaajuuksilla: 8000, 11025, reji, ja kortti sisiltia SCSI-lii-
’MBB‘SS Mon‘nun Amlgan GSIalalle vain ("‘alh' Wmod) 1.400. Tl"ﬂdeiSp]ﬂ)’EEE:‘E:Eemﬂ 3%‘!:{&5&”&! n. 22050 }j 44100 Hz. DOSDATII- tinnin. Lihes kaikki asetukset
\miga 3000 tietokoneen Dsiajaﬂe SVGA mata}asatﬁﬂy 1.795.- enloal A500/200073000 S R i la saa ]]thm mman  vapauden Enduui;: mpcinﬂiusm vmd;nn:a ;E Mulﬁm?giu Mixer -ohjelmaa.  voidaan tt'hdil E::hj{*lrna][i:-rlxti.
tmiga 500, 500+, 600 ja 2000 tietohomeiaiin kuuluu 10RAL 3.5 diakeftis, | midritelli  niytteenottotaajuu- ma ohjelma kuuluu myos Pro Au pectrum |bieen. ])“q'lillilﬂ]i}-(‘.t suodattimet vil 1en-
wiuﬂﬁth ja ,:H“um "antafﬁunnuf_[lm R otwallinen tokunl PHILIPS CM8833/II+kaapeh 159 i% den mlﬂlﬂt 4jad4,1 kHz. tiiviit kuhlnuu: Pro .'J'L_Itillli]:;".r-
I - o = T SYNCEDIT-ohjelmalla  voi- pectrum Plus ja 16 -iinikortti-

TV Viritin CM8833/10845 monitoriin (super lerdvd kuva) 49ME daan  luoda  script-tiedosto

piinvastoin. Windowsin alla pyoriviit [|L1I<1=- ps yaketteihin kuulun samat nh]: :]-
A2000 286 AT-kortti Commodore A2286 ..orvrercvce 1998 (AMF), jonka avulla dini lite- SB Pron nll]a]nmh:-p;dxt thin  box, joka soittaa MIDI-tiedosto-  mistot, joista jiljempiini lisi.

| I86/0c 25MHz/2MB RAM/40MB HD/SVGA ﬂhgnayna 6595. A3865K-20 Kortti PIITH a 2000 - 3000 koneisiin ... 39% tiiin .GIF-kuviin tai AutoDesk- kuuluu myés FM Intelligent Or-  ja, sekii SB Mixer, jolla voi mik-

i86/0c 25MHz/2MB RAM/BOMB HD/SVGA ohj+nayttd  6995.- A2000/3000 kortti en ﬂ{:k Commodore A2300 e oy, T animaatiothin (.FLI). Muistinva- gan, jolla voi soittaa s m]mn sata eri lihteisti tulevaa inti di

\B6/64c 33MHz/2MB RAM/BOMB HD/SVGA oh ﬁa}’uﬁ 7495.- A2000 Serial kortti CDHW{]dOFE RAIRE e e 8 rainen SNIJSTNC-uthmu tut- l”}"”LUI mh|{ lma Talking Par- (SB Pron ohjelmista tarkemmin Pro Au mSpecfrum 16
Eﬁiﬁcgﬂniﬁﬁg ﬁ%}aﬁ?ﬂ%ﬁ%ﬁ%ﬁh o j-rgaygﬁ 7695.-{ VORTEX ATonce 286/7.2MHz Emulaattori 69
86s ohj+n 8895.-| V\ORTEX ATonce. 286/16MHz Emulaatturl 1795
mﬁg%ﬂnﬁmg %%”mﬁ%ﬂ?s@éﬁﬁéﬁ j’;gmﬁ gﬁﬁ:: Snundsam% eri stereo ndayt. 100kHz Golem ........ 59
B86/256¢33MHz/4MB RAM/120MB HD/SVGA o néyﬁﬁ 10395.- F'.SUO RH OOCS kovo oh ﬂil"thZUHB Of'me ram 399

yit .-| AMIGA 500 Golem SCSI52MB/Quantum ............. 25908
86/256¢ 50MHz/4MB RAM/120MB HD/SVGA ohj+nayttd 12395.- *

AMIGA 500 Golem SCSI105MB/Quantum ...........
86/256¢ SOMH2z/4MB RAM/240MB HD/SVGA ohj+nayttd 14295.-1 AMIGA 500 Golem SCSI+240MB/Quantum 519

ki avataanko .GIF- tai .FLI- rot, }:Jkit{w,tllnni‘nn:]mm’rmmnu MB 12M91) Pro AudioSpectrum 16 on Me-
piiitteinen tiedosto ja alkaa soit- lmlmt an, keskusteleva tekoiily- dia Visionin 16-bittinen iini-
taa samannimisessi .AMPF-tie- psykiatri Dr SBAITSO 2, CD- : kortti. Toteutukseltaan se on
dostossa midriteltyji  diinid.  ROM-asemaa ohjaava C !) Pl- Pro ﬁ“dlﬂspﬂmm Plus muuten hwin  Pro  AudioS-
PLAY-apuohjelmalla voi soittaa  ver, sekii multimediaesitysten ra-  Pro AudioSpectrum on Sound  pectrum Plussan kaltainen, mut-
MIDI-tiedostoja. kentamiseen tarkoitettu, script- Blaster -vhteensopiva. Pro Au- ta 16 bitin tuoma dynamiikka,
kieleen pohjautuva HMP]Ia}'. dioSpectrum Plus onkin taval- dinenlaadun tirked tekiji. on

muihin kortteihin verrattuna ai-

van omaa luokkaansa. Aiinenlaa-

Sound Blaster Pro 2

| B H pp AMIGA 2000 Golem SCSI+40MB/KALOK .......... 15958 Ero Sound Blaster Pron ensim- P dun parannusta ei tarvitse mitta-
h"{} kﬂl"th}rlﬂtth‘mt -"GTID'.’?KIE‘IYESENWZR Sﬁ??garf}gu ]bh AMIGA 2000 Golem SCSI-52MB/Quantum ......... 229 miisen version ja nykyisin Mlka On r{:i]h: etsiii, sen kuulee. Parhaim-
Pu takotelon, suomalatsen imiston, sekd hyviksynnd AMIGA 2000 Golem SCSI-105MB/Quantum .......... 29950  myynnissi olevan kakkosversion t tﬁn TETIREL)) millaan kortti pystyy 44,1 kHzn
LB v ocena 300 Hrete Tsaye. aitkorill 200718 | AMIGA 2000 Colem SCSL. 24018/ Quantu ...... 49% Ml on melko pieni. Vanha  SYTILOC €1 aani. CD-laatuun, .
er nd tﬁﬂd‘lﬁh 100.-  Hiirt ﬂhﬁhm&ﬁ 100.- SKANNERT OHJELMALLA .. sicaspai s I FM—plmt o et ””d“w Syntetisoidulla diinelli tarkoitetaan keinotekoisesti tuotettua iiin- Sound Blattor_otieansopl-

vuus on toteutettu hiukan eri ta- '
valla kuin kortin 8-bittisen pik- I
Luu]'{ n tap: wksessa:  mitiiin
erillisti SB-tilaan siirtymisti ei

1, ja ohjelmistopakettiin on li- )
%Jﬂmljimu 3 ]I -ajurit ja -so- tid. Sen sijaan, etti itse fini kokonaisuudessaan pitiisi rekiste-

vellikeet Sound Blaster Pro 2:ta roidi, rittiid synteesissil Juuh:]m muuttu]m J{]fl\d miiritteleviit &ii-
nen oleelliset ominaisuudet. Itse iini tuotetaan sopivien piirien

kall ot kokoorpenal el srua bydyla nin kisaamee nopeastl | AMIGA Miditerface 4xoul Ixin ixihry .

| luamasi yhdistelnan swulle. Takuw laitleistolla kuust kukautta. | AMIGALLE Hirrt Roctec mikrokytkimila .......Z:'_'.'.'.'.'.'.'.'jIff.'.'.'.'.'.':_'f.'f.'.'__

PC TARV] TV-Modulaattor1 A520 hmqa]le S v

on hd.dt::"tl“l I\lII{I'E ss5d eri L(T

| |JUND BLASTER aanikorti  835- SUQ. 102/AT NAPPAIMISTO 249.- | Amiga Vision GhJE|mI51E- alkuperdinen CUHHUUURE ................ knﬂnpdnnwt {ﬂm MIDI-kaape- i ::‘:ﬁ;':;f;t_;ﬁ‘t:iul';‘:::'ﬂ: :: ttll'[chl]ll “'#;:1':1 ;.::?i:ﬁ::;f::ihegfﬂ:én| tarvita, vaan emuloinnille on
f JETN %LASTEH ag%m 1195 ﬁgpﬁgn u% ATE};‘E:SMIPH:G 199.- Ble [ kir sar a l 2 3 jokaiselle Amigistille ... tden g Mekvenagsi{inn e s veresttas diaticiiio: [PCRY) isece. 3 o ke *~Lnlil~wm t] c
| A HJAIN 1 495.- 2xSHxPH xGam., 129.- | Modeemin d ttd 1an kastktr R e M e AL ra tai ilman niiti. M1DI1 Kitin ortin mukana tulee sama oh- |
| AYTONOHJAIN 512KB 425.- TMC SCSI CONTROLLER 1295.- Muist t 4 J256 100 . saa myiis hankittua erikseen. FM-synteesin, kehitti J“hﬂ M. Chowning 70-luvun alussa. jelmisto  kuin  Pro  AudioS- i
_ y uistipiir] X ns —— R AR A Vaikka uudempia ja parempiakin menetelmiii on olemassa, on B iz .
VGA vari (matatasaleily} 1895.- TMC 1680 SCSICONTROLLER 1995.- Muista korteista |‘mlh ten SB pectrum Plussan mukana.
5" 1.44MB levyasema 379.- 525" 1.2MB levyasema 450.- H jsti 1tr1t ﬂ300@ tietokoneistin 411”8 Prossa keskevtvs. DMA kanava  F M-synteesi vakiinnuttanut asemansa niin ohjelmisto- kuin laite- Useimmat ohjelmat osaavat hyo- '
I At e vy e : : e teollisuudessa. FM-iiinilli matkitaan yleensi soitindinii — mene-
05 5.0 & DRDOS 450.- PC HIIRI 100.- ]95 04 kantaosoite valitaan puan‘tl]— dyntiiii kehittyneen kortin eri-
uantum 52MB AT/SCSI 1495.- Quantum 105MB AT/SCSI 2295.- C64 LEWhSEHﬁ 1541”1 GEGS Tiitz ﬂ‘t i:sijﬂilt'lui]lu Ii\umppt*n*i”ﬂ Hiii- Ff.im:ﬁﬂptu siis paremmin musitkin esittiimiseen kuin esimerkiksi I"-,'l'mrmn:lmmim.l Kiyttidji voi
- ¢ D coimitiinin IS vieni visitviskohts b Linitehosteisiin. alita kiiyttiiiko 8 16 |
w“ﬁ ESI?L?B AT/SCSI ;;:55' QU&H!JII'.I'II:ZSMB AT/SCSI 55955' &mal}tﬁlﬁ ﬁt‘;:;];:]ﬁ r!t;::iTtl;uztl-l Vertailun iiinikorteissa esiintyy kahta erilaista Yamahan FM-pii- ::T:: ;1:11:;: mtltj:' Eﬂi?“i“:l;:k.\; |;1|, |
L il - - l:mit:'. ;'mt': ole 1m'*ri-1iltl1. leiitt;'{:- rid: ‘1"»13812]4 YMF262. Monofoniseen YM3812- pnnulp(ru‘-fu hittiseen digiininl-im x';{;i.ciit-.um |
n E B ' vat laitteet joutuvat toteuttamaan stereoiiiinen kahdella piirilli, vithintiin  SB88docs. Eotkealls !
iskettiboksit lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl tai 5.25" 110kpl 49{69!69 - 800l Diﬁituichm sinen muokkauk.  kum taas YMF262 on stereofoninen. Kahdella YM3812- Lmnli i va- “;“m i 1;:|::|
MIGA 500;n muovinen pélykansi "NEW ART". 99, gfp seen tarkoitettu oraafinen Voice  Tustetussa kortissa on 22 monoiinti tai 11 stereoiiiinti, kun taas 48B-kone. )
“%ﬁﬁ&ﬁg'ggﬁ‘;ﬁnﬂfgfgd :‘{iaﬁ:m:i'lliﬂlmﬂ;ﬂ A4 KOKO ... 3;3 2 Media 13{} 2?0 2 5[’ 2508 ¢ Editor I sisiltid mikserin ja on  Yhdelld YMF262-pirilli varustetussa kortissa on aina 20 dinti ~ R T I YR -
' rintterikaapeli "Centronics” tai 2 x MIDI kaapeli 53:- 35, HITIEt EE[}D 345 2‘95 2““} 2'30 2‘25 1 : nopea. SB Pron Zini oli kuiten- mmﬂq tai Stﬂﬁﬂnd! k L toidun iiinen l]ill(:lx']s’:tl:lﬁ{'r]I_ii"[lllll. :
' migan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modeemikaapeli . 159/100.- 35" Media DSHD 6.95 545 480 470 4460 S0 hyvin altis sihksisille hii- Jokainen soiva sivel vaatii oman dinikanavansa, ja jokainen ka- Ohjelma kiivttia  WAV-tiedosto-
| liriportinjakaja "peliohjain /hiiri” hnantaphdnlla F kﬁhmﬁ“a «95.- |0 35" Nimet DSHD hg5 495 430 420 4 L sidille. Voice Editor 11 osaa vah- nava voi soittaa vain yhti siveltd kerrallaan. Operaattorit puoles- ja, mutta osaa lukea myds VOC-
:'-511“0“1':5 portin Jakﬂ.ia ( 1 centr, =>4 centr.) .. pvatisinpsastvion. Sl e | Vistaa, kaiuttaa, panor ida, seki taan rakentavat | Ja muovaavat e ‘rilaisia tmmddih;}ja UPL raattoreita ja .BIN-tiedostoja. Sen graali- i
lonitorin jalusta tai monitorin heijastinsuo ja _,ﬂxa sunp_a silmidsi ...... 99 - 6.2 Media. DSOD 350 ].90 nostaa ja hiiivyttii dintii. Ohjel voidaan Yamahan piireillii kytkei kaksi (tai l'l{]'l:i.J_]UkU periikkiiin S luadis - K “““[”m i

Ld.atal:llmc oikeuden muutoksiin itsellimme. ma osaa kiisitelli vain .VOC -tie- tai rinnakkain, jolloin saadaan aikaan eri sointe] < li dinenviirejd mahdollistaa useamman iini-
: MODEEMI ; {% jg?% r‘*-rj‘a#a-l 1 B ok los Hisliras: nuolia. Lt1n|1h|r( ) — niiden voidaan ¢ quttll;::lu.t aavan eri soittimia. ilings: - chmilakn -l
g - Commodore 12 ITlLIE'lES annesmann me 10% ta “m{f]nu 'k}Ih ensopivaa ddin- Yhden operaattorin miiiriiima aaltomuoto on dinenvirin pe- kauksen, ja on selked, mutta &r-

e za | |STARLC200 Color 9pin 1699.- Star SJ48 Mustesuihku 168 outuu _erilliselli apuohjel-  Tustekijd, jota toiset operaattorit muovaavat (moduloivat). Miti syttiiviin hidas.
xSIA m kuri ”odwm 495 Ast‘a mu']k Hodm 54& EPSON Lmou og I 1895‘ PHlLlPS HMS 24 in 1% m I'J'Iﬂ.lﬂ.\ aina ;\. 3t 48 152 ]“1 WAV- II.'!"L‘HII];']RI. {*I‘lléﬂﬁlii l[]!l[-*ﬂ-l;li't{]ll'f.'ll':i sitd IIl[]lIll'l,,'l'I.-'EIJitl"]:-if_'.lllpl&l .];l 'u-'ﬂl}!- ’ ]__{‘ili]illLt- ]'i.l Ii]llllllgl-li IiIIIiIItITiE*Il
olor 16pin

lSlEﬂWNP mﬁﬁﬁﬁ'ﬂl ng Aﬂﬂ 14-W Vawbls 1%5 Commodore 155 1995.- Epson LASER EPL-4100 2mb ram 738+ Jtiedostot VOC-tiedostoiksi ja televampia sointeja. lisiiksi ohjelmassa on mm. vah-
J: .
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vistus, kaiutus, panorointi, ja
t::iﬁt:]h{;l_]'mlr.lr.'n muutos, Him'l
kaustoiminnoille voi  miiiiriti
tarkan m';lipl};ikii}'riin }'kxink{‘r‘m]—
sesti  piirtimilld  sen n;i}‘tﬁl]r.
Aiinen voi myds soittaa takape-
rin, ja monokanavan ]{i)]}jl]i:ill
kahdelle stereokanavalle ja péin-
vastoin. I}hje*hﬂu sisiltiii mikse-
rin. .
TrakBlaster Pro on Soundt-
racker-tiedostoja (L.MOD) soitta-
va ::h‘]{']rnu. Idea on ]-;Ei_vtl.z'i‘:i I},'-
hyitii digitoituja pitkiid soitingi-
ninii ja myos esittiii dinet graah-
sesti. Nelji raidallista soivia ja
reaaliajassa nytkyviid Gdnikiyri
vangitsee  mielenkiinnon  yh-
teiselollaan. Ohjelman kaikkien
vithdykkeiden kiivttt vaatii kui-
tenkin periiti 486-koneen.
AudioMate ja AudioLink ovat

multimeedion tytkaluja. Nimi
toimivat samalla toimintaperi-

LN
Ainen digitointi
Aiiniallot ilmeneviit ilmanviirihtelyini, jotka vaihtelevat ajan suh-
teen. Aénikortin kykyyn digitoida déinti vaikuttaa niiytteenotto-
taajuus, joka kertoo kuinka nopeasti dinesti rekisteridiiin tietoa.
Miti korkeampi niytteenottotaajuus, sitd parempi ddnenlaatu.

Erityisesti korkeat finet jiiiviit rekisterdimiitti, tai pahimmassa
tulmuﬁcsessu vidristyvit (laskostuvat), jos kiytetiiin liian matalaa
niytteenottotaajuutta, quuisﬁn teoreeman mukaan niytteenot-
totaajuuden tulee olla vihintiin kaksinkertainen digitoitavan -
nen taajuuteen verrattuna. Thminen pystyy kuulemaan #énii taa-
juusalueella 20 Hz - 20 kHz, joten yli 40 kHz niiytteenottotaa-
juuden pitiisi rittidd korkeimpienkin kuultavien dinien rekiste-
riiimiseen.

Tarkkuus ajan suhteen ei riitd, tarvitaan myds tarkkuutta mita-
tun iéinen hetkellisen voimakkuuden suhteen. Tiissii AD- ja DA-
muuntimien bittimiigirit astuvat kuvioihin, Knrkeampi bittien
miiiiréi vaikuttaa digitoidun #inen dynamiikkaan suotuisasti.

Dynamiikka-alueella tarkoitetaan eroa @inisignaalin voimak-
kaimman ja hiljaisimman tason viililli. Kahdeksalla bitilli pysty-
tiiin koodaamaan 256 dinentason eri arvoa, kun taas 16 bitilli
saavutetaan jopa 65 536 eri arvoa. Tiytyy kuitenkin pitid micles-
si, ettd miti useampia hit‘t-::_]'ii Héanikortt joutuu kisittelemiin, siti
enemmin muistia, LL‘;kt*.IltﬂtEhG'rl ja tiedunsiirtnlcyk)'éi koko jirjes-
telmiilti vaaditaan.

Aidnikorttien mukana tulee monenlaista oheistavaraa. Tarkeimpid ovat kortin Iici:i):fao
mutta lisdksi tarvitaan liitintakaapelit ja haluttaessa CD-ROM-levyjen kaytttimiseksi CD-ROM-asema.

AANEN TOISTAMINEN

-

AANEN DIGITOINTI

Adinen toisto ja digitointi koostuvat neljéisté perustoiminnosta.
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File

Pocket Recorder - tikaram.wav
Edit Effects

n tarvittavat ohjelmat,

[

Adintd digitoidaan Pocket Recorderilla, jossa déninéytteen voimakkuut-

ta, nopeutta, korkeutta ja kaiuntaa veidaan muckata.

Pocket Mixer muistuttaa kotistereoiden ohjouspaneelia kierrettavine
sdatimineen. Pocket Mixerilla voi ekvalisoida adntd ja kdyttaa basso-
korostinta tai vaiheen siirtoon perustuvaa stereotehostinta.
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aatteella ja samoilla Voyetran
ajureilla kuin ATI:n SNDSYNC
ja SYNCEDIT. PAS on DOS-
vmpiristissi Iil}]-'.{ll vuorovaikut-
teisena tai IcnlIH'II[rI’[iI'LiI?H[UJ{'!I
ja script-kielen ohjaamana toi-
miva mikseri (niistd tyokaluista
enemmiin MB 1/92).

Pro .-\luqhqn.‘il}f'n'tr1|u| 'IJl‘I'IIt'L']t
]n_-ru.anLrtliin kuuli myds MI-
DI-sekvensseri SP  Spectrum,
sekii Lotuksen .'*n.luru:|uf_{lw-!h|-
hesyntetisaattori. Monologue on
muistinvarainen ohjelma, jota
voidaan kiiyttia  merkkipohjais-
ten sovellusten rinnalla ]\'|1||
nivtolli nikyy haluttu teksti, ak-
tivoidaan Monologue, ja maala-
taan luettava tekstialue kohdisti-
mella. Kokonaisen tekstitiedos-
ton voi myiis méiriiti lnettavak-
si. Lukijan ominaisuuksia, esi
merkiksi nopeutta, v i sHaitEi.

Aiinti digitoidaan Pocket Re-
corderilla, Adninidvtteen

ju:-i.‘;.'l p
voimakkuutta, IIU}H‘]]“:L kor-

Taskukokoinen

udioPort on Windows-
kiyttoon  tarkoitettu
taskukokoinen fiini-
kortti. Moduuli k}'ti-:v—
tiiin mikron L"irjnitin—
porttiin. Viiyliriippumattomuu-
den vuoksi voi kortin liittid kan-
nettaviin mikroihin tai mikroon,
jossa ei ole vapaata kr:-rﬂ‘ipajk—
aa. Vaikka kortin dinenlaatu ja
tekniset ominaisuudet eiviit ylli-
on kortin kutistaminen jo saavu-
tus sindinsii.

Virtaliihteeni kortti kiiyttii pa-
kettiin sis;’i]t}'\'iiii verkkolaitetta
tai m‘fjiiii pientil sauvaparistoa
(LR 03). Kortissa on kaiutin, -

keutta ja kaiuntaa voidaan muo-
kata,
on vakio. Valikosta valitaan esi-
merkiksi nopeutus, parametreja  tia,
ei anneta )
maa-toiminnot rajoittuvat lihin-

MIDIllA
soittimet yhteen

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) on vuonna 1983
miiiiritelty musiikkilaitteiden tiedonsiirtostandardi, joka mahdol-
listaa eri merkkisten soittimien vhteenliittimisen, MIDI ei siirri
Afinti, vaan MI n[—tul‘.ulhtumi:l, kuten “kosketin painettu alas” tai
"pedaali piistetty ylos”. Yleisin MIDI-soitin on syntetisaattori.

Tietokone antaa mielenkiintoisen mahdollisuuden taltioida,
muokata ja toistaa musiikkitietoa Hvkx-'f_flt.\im.*ri{}}ijtr]lﬂﬂn avulla. Va-
litettavasti MIDI-standardi ei tarkoin miiirdid mihin laitetason
MIDI-signaalit tulisi PC:n muistissa viilittid, joten sovellusohjel-
mien toimintatavoissa on kiljm'mllta.

M1 Ul—}'htﬁ}'dml kaksisuuntaisuus tarkoittaa, ettii tietoa voi sa-
manaikaisesti lihettiii ja vastaanottaa. Tami on kiitevii ominai-
suus, jos haluaa luoda useita ]!.'-i.i-illf-‘]{]{iii.‘iiﬁ raitoja, jﬂl]uin esimer-
kiksi soittaessaan uutta pianoraitaa voi kuulla n]IIII}USﬁt.‘St}'k‘Ft‘I]
taustalla.

ni osien }mislauniﬁwn daniniyt-
teen alusta tai |r:}_m.ﬁte1. (_}]‘a‘]'l'[ll'l:l
kii_".'t tii  WAV-tiedostoformaat

mutta muutoksen miiird

Pocket Mixer muistuttaa ko-
tistereoiden nh_]';uLﬁpum--r-liu kier-

Mvyos leikkaa- ja lii-

adn
-

o« i ‘?

nenvoimakkuuden siiidin  seki
AudioPort
Hinta 1450 mk
Valmistaja Media Vision, Inc.
Valmistusmaa USA
Maahantuoja  Sanura Svomi Oy,
Puhelin (90) 565 3600
Takuu 12 kk
Digitointi 8-bittia, 2-22 kHz mono
FM-synteesi Yamaha YM3812
Teho

0,25 W (sisadnrakennettu 1,5" D-kaiutin}
0,5 W 4 ohm (ulkoinen kaiutin)

liitiintd mikrofonille ja ulostule-
valle ddnelle.

AudioPort vaatii kiiyttojiirjes-
telmiksi Windows 3.1:n. Ajurit,
joilla Ad Lib-, Sound Blaster ja
Thunder Board -yhteensopivuus
on toteutettu, vaativat 386-ko-
neen, jolla DOS-ohjelmia voi
ajaa Windowsin ikkunoissa.

AudioPortin ohjelmistoon
kuuluu Pocket Recorder, jolla
digitoidaan iiinti, seki Lotus
Sound, jonka avulla &inet voi-
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rettiivine  siifitimineen,  Kuten
Media Visionin muillakin mikse-
reilli, Pocket Mixerilli on mah-
dollisuus ekvalisoida dinti, seki
kidyttiii bassokorostinta tai vai-
heen siirtoon perustuvaa stere-
otehostinta.

Pocket Mixer ja Pocket Recor-
der muodostavat toimivan koko-
naisuuden, kun ne avataan rin-
nakkaisiin ikkunoihin. Windows-
ympiiristissic on tarjolla kaksi
muutakin  mikserivaihtoehtoa:
Multimedia Mixer on vksinker-
taistettu malli, jossa on isokokoi-
set liukukytkimet ja kuvakkeet ja
Pro Mixer on monipuolisin ver-
sio, johon kuuluu myds ohjel-
maoitavat .’iiim~||~.'t:-inmkkmujlm
nostot, hiivytykset ja ristivaihdot
(fade).

>

ikortti

AudicPort e-
tadn milcm':?rl'cli( joi-
tinporttiin. Vayla-
rilppumattomuus
ma listaa kortin
liitamisen kannet-
taviin mikroihin,

daan OLE-linkeilli
liittiid enri sovelluk-
siin. Supi‘fa"a teks-
tinkisittelyvohjel-
malla voidaan esi-
merkiksi luoda
tekstin lomaan ku-
vake, jota napaut-
tamalla kuulee diiniviestin.

At Your Service on puhuva ka-
lenteri- ja muistio-ohjelma. Oh-
jelma  toimii tuustal['a ja akti-
voituu kii}'ttiije‘in midrdmini
ajankohtina esimerkiksi muistut-
tamaan lounaasta tai tirkeistd
kokouksesta. Se osaa myds huo-
mauttaa liiallisesta puurtamises-
ta ehdottamalla tall]]:lljﬁ — halpaa
terveydenhuoltoa tit-mkmwﬁii—

keille ja tyénarkomaaneille. []
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ATI Stereo F/X
Hinla 1700 mk
Valmistaja ATl Technologies, Inc.
Valmistusmaa Kanada
Maahantuoja Oy Fintronic Ab
Puhelin (90) 692 6022
Takuu 12 kk
Yhteensopivuus Adlib, SB
Sisaiset liitannat
Vayla 8-bit [PC/XT)
PC-kaiutin el
CDROM Bl
Muut kannat SAA1099-piireille
Ulkoiset litannat
ﬁ.r’.‘inisignuﬂi’i ouk,in
Pelichjain on, poiskytkettavissg
MIDI vaatii soviftimen
Muut  pokettiin sis. 2 watin kaiutinpari
Vahvistin
Teho/kanava 4 W/4 ohmia
Adnenvoim, saddin on
Digitoitu aani
ADC/DAC 8-bittinen
Nayteenotiotaajuus  4-22 kHz stereo /
444 kHz mono
Toistotaajuus 44 kHz stereo
ADPCM pakkaus el
ADPCM purky 2:1, 3:1, 41
Dynamiikko-alue 48 dB
FM-synteesi
Piiri Yamaha YM3812
Aania 11
Operaafiola/aaliomuoloja 2/4
FM DAC 8-bittinen
Dynamiikko-olue 72dB
Ohjelmisto ,
Kayttdympariste ~ DOS, Windows 3.0 |
| Adnieditointi DOSDAT, WinDAT |
|~ MIDIsekvensseri e
Miksaus e
Mulfimedia SNDSYNC, SYNCEDIT
Puhesyntefisaatiori ei
Muut ohjelmat Jukebox
MIDI-paketti
Hinta 1200 mk
MID}sekvensseri Sequencer Plus Jr
Kaksisuuntainen on
Liittimien madra (in/out/thry) 1/1/1
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Sound Blaster Pro 2

Hinta 1980 mk,
2280 mk (sisaltag MIDIn)
Velmistojo Creative Labs, Inc.
Velmistusmaa USA
Machantuoja Toptronics Ky
Puhelin (921) 546 666
Takuu 12 kk
thmnmpiwus Adlib, SB, MPC
Sisaiset liitannat
Vayla 16-bittinen (AT)
PCkaiutin on
CDROM  Matsushita CR-521-asemalle
Muut CD Audio
Ulkoiset litannat
Adnisignaali out, in, mic
Peliohjain on, poiskyfketigvissa
MIDH vaatii sovittimen
Muut
Vahvistin
Teho,/kanavo 4 W/4 ohmia
Adnenvoim. saddin on
Digitoitu ddni
ADC/DAC Bbitfinen
Naytteenottolaajuus 22 kHz stereo /
4 - 44 kHz mono
Toistotoajuus 22 kHz stereo /
4 - 44 kHz mono
ADPCM pakkaus el
ADPCM purku 2:1,3:1, 4
Dynamiikko-alue 48 dB
FM- i
Piiri Yamaha YMF262 (OFL-3
Adnid 20
Operaatioita/oaltomuoteja 4/8
FM DAC 16bittinen
Dynamiikka-alue 96 b
| Ohjelmisto
Kaytéympdrista DOS, Windows 3.0/3.1
Aanieditointi Voice Editor Il
MIDk-sekvensseri MIDI-vers.
Sequencer Plus Pro
Miksous  SBP-MIX, SB Pro Mixer Conirol
Multimedia MMPlay, SBSIM
Puhesyntetisoatiori SB Talker
Muut ohjelmat Talking Parrot, FM
Intelligent Organ, Dr. Sbaitso, Jukebox
CD Music Player, PlayCMF, PlayMIDI
MIDI-paketti
Hinta 720 mk
MIDksekvensseri Sequencer Plus Pro
Kaksisuuniainen B
Liitfimien maara (in/out/thry)  1/1 /e

Pro AudioSpectrum Plus
Hinta 1995 mk
Valmistajo Media Vision, Inc.
Valmistusmaa USA
Maghantuoja Sanura Suomi Oy
Puhelin (90) 565 3600
Takuu 12 kk

Yhteensopivius Adlib, SB, MPC,
Thunder Board, Pro AudicSpectrum

Vayla | &-bittinen [AT)
PCkaiufin on
CD-ROM SCSI Cable Driver Kitilla
Muut CD Audio
Ulkoiset liitannat

Adnisignaali out, in, mic
Peliohjain on, poiskytkefiavissa
MIDI vaalii sovittimen
Muut  saatavana ulk. SCSH ja RCAith,
Vahvistin

Teho/konava 4 W/4 ohmia |
Adnenvoim. saadin ei
Digitoitu aani

ADC/DAC 8-bittinen

Naytteenottotaajuus 2 — 44 kHz stereo

Toistotagjuus 2 - 44 kHz sterec
ADPCM pakkaus 2:1
ADPCM purku 2:1, 3:1, 4:1 [mono)
Dynemiikka-alue 55 dB
FM-synteesi
Piiri Yamoha YMF262 [OPL-3)
Adnia 20
Operoaticita,/acltomuotoja 4/8
FM DAC 1 &-biffinen
Dynamiikka-clue 75 dB
Ohjelmisto
Kaytymparist  DOS, Windows 3.1
Aanieditointi Pocket Recorder,
Stereo Studio F/X

MIDksekvensseri Sequencer Plus Specirum

Miksaus PAS, Pocket Mixer,

Mulfimedia Mixer, Pro Mixer
Mulimedia AudioMate, Audiolink
Puhesyntefisaattori Monologue
Muut chielmat  TrakBlester Pro, FMEDIT

| MIDI-paketti

Hinta 495 mk
MIDksekvensseri Sequencer Plus Spectrum
Koksisuuntainen on
Liitfimien méara (in/out/thru) 2/2/ei

Pro AudioSpectrum 16

Hinta 2395 mk
Valmistaja Medio Vision, Inc
Valmistusmao USA
Maahanhyojo Sanura Suomi Oy
Puhelin [90) 565 3600
Takuu 12 kk
" Yhteensopivuus Adlib, SB, MPC,

Pro AudioSpectrum, Thunder Board
Sisaiset litannat

Vaylo | 6-bittinen [AT)
PCkaiutin on
CD-ROM SCS| Cable Driver Kitilla
Muut CD Audio
Ulkoiset litannat

Aanisignaali oul, in, mic
Peliohjain on, poiskytketidvissg
MIDI vaatii sovittimen
Muut  soatavana ulk. SCSI- ja RCAiitt
Vahvistin

Teho/kanavo 4 W/ 4 ohmia
Adnenvoim, saadin el
Digitoitu aani

ADC/DAC 1 &-biltia
Nayteenoftoloajuus 2 - 44 kHz stereo

Toistotaojuus 2 - 44 kHz sterec
ADPCM pakkous 2:
ADPCM purku 2:1, 3:1, 4:1 (mono)
Dynamiikka-alue Q0 dB
FM-synteesi

Piiri Yamaha YMF262 [OPL-3)
Adnid 20
Operaatiolo/callomuotoja 4/8
FM DAC 16-biftinen
Dynamiikka-clue 90 dB
Ohjelmisto

Kaytioympdriste ~ DOS, Windows 3.1
Adnieditainti Pocket Recorder,

Stereo Studio F/X.
MIDlsekvensseri Sequencer Plus Spectrum

Miksaus PAS, Pocket Mixer,
Multimedia Mixer, Pro Mixer
Multimedia AudioMate, Audiolink
Puhesyntefisaatior, Menologue
Muut ohjelmat  TrakBlaster Pro, FMEDIT
MIDI-paketti
Hinta 495 mk
MIDl-sekvensseri Sequencer Plus Spectrum
Kaksisuuntainen on
Liitimien mdaara (in/out/thru) 2/2/e
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EUROOPAN PARAS

GURU ON EDELLAKAVUJA

Guru Magazine on téysin suomenkielinen uudensukupolven levykelehti ka

sadnnéllisesti tuhdin paketin hybtyohjelmia, paljon pelejd seka viimeisimmat
demot seka introt suoraan tekijdilta.

RAUTAISTA AMIGA-ASIAA
KOKO VUODEKSI

NUMERQA, t8ynné rautaista Amiga-asiaa. Saal

Guru Magazine on ko-
konaan suomenkielinen
Guru hyddyntaa taysin
~ kaikkia Amiga erikois-

Specialit.

. pominaisuuksia,

% ILMAINEN PALAUTEPALVELU

Saat lehtesi mukana palautekuoren. Tassa voil
lahettdd toimitukseen mielipiteesi, kirjpesi, peli-
ennatyksesi yms. postin ILMAISEKSI.

\;*‘
== r

JRUSTA LOYDAT:

Jusimmat peliarvostelut sHauskoja sarjakuvia
Pelivinkit/lapaisychjeet *Tietoliikenndinti & modeemit
opsales & Highscore listat *laiteteste|d & vertailuja
wumimmal uutiset *Haastalteluja

on erilaisia kursseja *Lukijakilpailuja ja paljon muuta...
& C -ohjelmointi LISAKSI
l Basic -ohjelmaointi *PFaljon pelatiavia pelejd
osin salat sHydtyohjelmia & animaaticita
nen ja MIDI-asiat *Ennakkoversioita uutuuksista
lokonegrafikka sUusimmat demot & introt

I5 Mm Suomesta sekd ulkomailta

| ja paljon muuta mahtavalla musiikilla ja silmia hivelevalla
3, huumoria unohtamatta. Joka numerossa vahinlaan

AINOA SUOMENKIELINEN,
' IIIGI-HSIM KASITTELEVA LEHTI

*Guru toimii kaikissa Amiga-
mallaissa, peruskoneesta
raskaansarjian kokoonpanoihin

sToimitlajat alan ammattilaisia
sKansainvéliset avustajat

*Taysin hiiriohjattu
HIGHTECH-kayttajaliitynta
*Kaikki suomeksi

vos Fasoulaksen Galagtic

m: 506 2563
(90) 506 1885

Amiga-kayttajille. Tarfjoamme lukijoillemme meilenkiintoisten artikkelien W

Guru magazinesta iimestyy vuodessa kuusi SUUR-

jokaisen numeron mukana myds ohjelmalevykkeen,
joka sisdltdd pelattavia huippupeleja, ennakkoversioita
uutuuksista, luoreila demoja, animaatioita seka tietysti
kiyttokelpoisia hydtyohjelmia. Lisaksi saal vahintaan
kaksi levykkeisten normaali numerciden ohella Guru

Tilaushinnat: 12 kk+1 nro iimaiseksi 228; 6 kk 104;.

CUPU

Guru arvostelee uutuus-
pelit ensimmdisten joukossa.

MNaet peligrafiikan todellisessa
muodossaan omalta naytGhasi,

KAYTA EDUT HYVAKSESI, TAYTA KORTTI JA PO!

[ ) KYLLA KNTOS!

HALUAN TUTUSTUA SITOUMUKSETTA
GURU MAGAZINEEN. LAHETTAKAA
MINULLE ILMAISEKS! GURUN LUUSI
MUMERO

Mikali en lilaa lehted, palaulan saamani
levykkeel

98% NAYTENUMERON TILANNEISTA TILASI GURUN. TILAR SINAKIN!

NIMI
OSOITE

POSTINUMERO TOIMIPAIKKA
PUHELIN ( ) KA

ALLEKIRJOITUS

(ALLE 15 v HOLHOOJAN)




PHILIPS
CDI 601

TEKSTI: NIKO PALOSUQ
KUVAT: PEKKA VAANANEN

ili]ipﬁ esitteli CDI1-lait-
teensa jo vuonna 1985,
mutta koska siti ei vieli
tuolloin saatu myyntiin,
tiedotusvillineet piiitti-
viit Ivkiitid sen esittelyii. Lykkiiys
venyi pitkiiksi, silli CDI julkis-
Irlliinlli pullisesti vasta 16. loka-
kuuta 1991.
CDI on tarkoitettu kiivtettii-
vitksi television kanssa. Televi-
sio- t:h;[ limaa muistuttava {'l'ﬂ
|a|||'-h n mukaise 1~t| L.t]h tta voi
kiiyttiii tavallisena CD-
soittimena, joten sithen kli}xiit
mvis tavalliset CD-levyt ja gra-
fiikalla teriistetyt CD+G-iidinile-
wt. CD-ROM- |1\\|1{1 VO F-\m.t
tidi CDI:ssd ilman e rityistid laa
jennusta. Sen sijaan Fastman
Kodakin undet valokuvien tal-
lentamiseen tarkoitetut Photo-
CD:t kiiwviit jo nyt CDI:hin,
Mviis elokuvien ja muun “eli-
viin® kuvan esittiminen tulee
olemaan mahdollista Eihitulevai-
sundessa.

Y 03

Mihin CDI sopii?
CD1  sijoittun xithnl‘u]ii n ja
henkilékohtaisten tietokoneiden
villimaastoon. Kodin viihde-
elektroniikan laitteiden tapaan
s¢ on verraten j.khmkvrtuim-'n
kiivttiiil ja on rajoitetusti laajen-
nettavissa. Tietokoneiden tavoin
CDI-soittimet ovat interaktiivi
sia ja ohjelmoitavia, mutta ne ei-
viit sovellut tuottavaan r_:-f":!u"m.
Yksi CDI:n eduista onkin se, et-
ti se L |*1|1 ntaa pe rtheen televi-
sion kiivttomahdollisuuksia
kuormittamatta tietokonetta
Tulevaisuudessa kuluttajat ei-
viit todenniikiisesti eniii v alitse
]IZJL.H kotitietokonetta, ]«n!]‘ﬂ}hp{
lii tai CDI-tyw pisti  laitetta,
vaan ostavat k 1th.1: n kategorioi-
den jirjestelmii. Laitteiden hin-

t[’.i['!] ti-l_"-'!}_"- vain vield laskea
tuntuvasti.
22

TELEVISION JA
TIETOKONEEN
AVOLIITTO

Noin vuosi sitten esittelimme CD-I:n seuraavan sul\upuh en
tietokoneena. Nyt tdmd vuorovaikutteinen, tietokoneen ja
television yhdistdvada laite on tddlld. MikroBITTI otti tuntu-
maa l'mH(*('M’leu saatavilla olevaan ﬂhjt’hillhf”ﬂﬂ.
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PHILIPS CDI 601

ekaaniselta toteu-
tukseltaan l’iui]i[‘m
on enemman tieto-
kone kuin CD-s0i-
tin. Digitaalista pii-

ritekniikkaa on runsaasti enem-
midn kuin pelkkiilin dinentois-
toon soveltuvissa soittimissa. Le-
w svitetiiiin soittimeen erikois-
kotelolla, joka ei lajissaan ole nii-
ti he HHJL ﬁﬂi]lHHIllﬂ.i L« VY i el
Sa4 missddn t: i|11|||m 554 tumt ii
soittimeen ilman koteloa. Seu-
rauksena on todenniikiisesti
kéi}'tlﬁkl'huttfrr|mkﬂi naarmuun-
tunut ]E_"'-'I\.'If;l jumittunut soitin.

ln!'mpuu:maj1||i||t'u ilotikku-
kauko- H]ii in on periaatteessa
toimiva ja havainnollinen t apa
Uhr ita laitetta. Kohdistin liikkuu
sivusuunnassa turhan irhikkiiis-
ti. Sellaisilla levyilld, joissa toi-
mintavalikkoruudut ovat pienid,
kohdistus menee hienoviritte-
Iyksi.

CDI 601:n takaseiniissi on
kannella peitetyvt aukot. Niiden
kautta voidaan laitteeseen liittiii
tulevaisundessa kaksi LL!|1"!|I]I.I.H-
korttia. Ainakin toiselle niisti
saattaa jo lihiaikoina olla luvassa
Kiytttd. Viime keviiiind Philips
nimittiin kelpuutti CD-1-jiirjes-
telmidin niin sanotun MPEG-
kuvakoodiformaatin,  Aikaisem-
min CD-I-jiirjestelmiin - mukai-
nen liikkuvan kuvan erottelu on
mahdollistanut korkeintaan ani-
maatiotasoisen kuvakerronnan.

Hlkl'm-l'hllnt
7 ! LRL 3

toa. Sen erikoisuutena on {}]“.:ti—

MPEG tuo merkittiviin paran
nuksen nimen omaan liikkuvan
videokuvan katsottavuuteen.
MPEG-koodatun kuvan laatua
on luonnedittu "VHS-kuvaa pa-
remmaksi”. Selvii parannus on
myis se, etti \';llkiﬂ]-.'nl-;nisvllt'
[fi)-lm}'lln- mahtuu  yli  tunti
MPEG-koodattua kuvaa. Timi
laajennus  mahdollistaa jo ly-
hvempien elokuvien esittiimi-
SEM.

Alinentoisto-ominnaisuuksil-
tuan CDI 601 vastaa keskitason
CD- soitinta. Da-muunnos hoi-
tun l’hi|i11.xi|| viimeisti  huutoa
olevalla "Bitstream” -vksibitti-
mumntimella. :

Erikoinen lukupaa

CDI-soittimen koneisto on Phi-
]:iEWin uusinta CD-tekniikkaa ja
ilmeisesti ensimmiiinen tuote,
jossa kiytetiiiin CDM-9-koneis-

sesti uudentyyppinen laserluku-
piiid, jossa lasersiteiliji ja paluu-
siiteen vastaanottava valodiodi
on 'ﬂ}mh tHu "-,|it= iseen koteloon
noin millimetrin piihin toisis-
taan.

Koska lihto- ja
vastaanottopiste ovat niin liihek-
kiiin, tarvitsee le nltnt he sijastuva
saluusiide erittiin loivan taitto-
Lu]nmn osuakseen valoherkiin
diodin kohdalle

Paluuside kulkee pnnlihriiuﬁ-

lasersiiteen

]

Tk ¥ gy reui g

-

CDl:n ohjelmatarjonta on heti tuoreeltaan
melko monipuolista. Musiikin ja kuvataiteen

mestareiden

ohon tutustumisen lisaksi voi

yleistietojoan kartuttaa vaikkapa maan-

tieteen saralla. Myos

livalikeima tullee

kasvamaan CDl:n yleistymisen myota.

CDI 601:s55a on Philipsin vusin CD-
koneisto CDM-9, Yhdysrakentei-
sen laser- ja valodiodin ansiosta
lukupdédn liikkkuvien osien massa
on entistd pienempi.

tavan prisman kautta, jossa tait-
tokulman pienuus vithentiii pris-
man aiheuttamaa valohiivioti
merkittivisti, Tavallisessa luku-
pidassd hiviot ovat p;llj:m S1-
remmat, koska laser- ja valodiodi
ovat erillisii  kom sonentteja.
Tillsin ldhteviin ja llfii.lwiln;tT‘l

siteen kulmaeron on oltava 90
astetta.

Yhdysrakenteisella komponen-
tilla voidaan siis toteuttaa ke-
vyempi, vksinkertaisempi ja va-
lovoimaisempi  lukupiii. Tiisti
huolimatta CDI1 601:n seuranta-
kvky ei osoittautunut tavallista
l"lu'h[:a koneistoa kiiyvttivii CD-
soittimia paremm aksi

TEKSTI: LEO BACKMAN

Levy ladataan soittimeen ainoas-
taan Philipsin erikoiskotelon avul-

la. Kotelo nahmrl srorl-auuk'
koon ja Gdn ulos, |u||u|rt le-

vy j@a paikalleen. Levy myds
poistetaan koneesta samaisen ko-

telon avulla.

Monipuolisia ohjelmia

IJ}Ji;i]}HiH CDI-ohjelmia kehittii-
vii ja tuottava |“F|i1liiuh Interactive
Media of America (PIMA) on
ill!]{:l.i‘ﬁl” tihiin mennessi toista-
sataa CDI- ufléi lmaa. H]lil. Imien
kiivttéh on pyritty tekemiiiin hel-
E‘m.’n'ﬂ I.]JlHLI.]FH] ksl on asetet-
tu ithminen, joka kokeilee miti
tahansa, kunhan sen kiivtto e
ole television katselua monimut-
kaisempaa.

Useat ohjelmistotuottajat ovat
sopineet PIMAn kanssa ohjel-
mien kehitysyhteistyisti. Tihin
mennessi PIMA onkin ollut oh-
jelmien ainoa merkittivi mark-
meth inava ja iu|L 1i~,|]' L, ~.i||l
Ull]t ||m.\tu1 ||:: rh|..~.| VATTTIAAN ]l
lukas haukkaamaan E:.iLm tio-
reesta markkinakakusta |’hi|ip
sin mukaan timi t':lr-”}'ltii:i noin
miljoonan markan alkuinves
tointia, miki hillinnee uusia vrit-
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CDI

Eijia.  Myids  CDI-standardin
ma:ti]m;mlmljltist;l |Eipi||mrtua
saadaan vieli odotella.

Paljon lapsille

Suuri 0sa (lll_]'r:'lllli.\ih-l. On - suun-
nattu alle kuusivuotiaille, jnidvu
dideille vakuutetaan, etti h*\'_\,’t
ovat hyviin ajanvietteen lisiksi
oiva keino edistii lasten suotui-
saa kehitysti,

Vanhemmille lapsille on kiiiin-
netty melkoinen j{mkku video-
pu[lﬂjii, esimerkiksi Dark Castle,
Deja Vu, LINK  Pinball,
Backgammon, Battleship ja Sar-
gon-shakki. Japanilainen video-
pelijitti Nintendo on lisensoinut
P}Ij[ill!'r]'"{" tunnetuimmat  hah-
monsa, joten peleini loytyviit
myds Super Mario, Donkey
Kong ja Zelda. Yhteistyiin vasti-
neeksi Philips tarjoaa unusinta
('.'[']-t['klli}]r:gizum.ﬁ;l kii}h't’rih-";ikﬁi
Nintendon tulevissa pl--lillrn:jl-'k-
teissa.

Aikuisikiiisten mieleen ovat
esimerkiksi Palm Springs Open-
golf, Caesars's World of Gam-
hiing, Time Life "35 mm Pho-
tngmp]]:,"’ ja Rand Mcr;\lu"_‘n.‘u
United States Atlas. McNallyn
kartasto on stillvideokuvilla ja ti-
lastotiedoilla varustettu kuvaker-
tomus Yhdysvaltain osavaltioista.

CDI-jiirjestelmiin pelit eroavat
PC:mn tai Amigan ptr]t'ixtii liihin-
ni laadukkaampien kuvien osal-
ta. Esimerkiksi Battleshipissii by-
kin suuntaamisen ja l.‘lllLili‘i{‘H]i—
ser j;i”-:r.'l_'n SEeLrta |:-;'it|<.‘i vanhaa
merisotaelokuvaa, jossa  jireit
laivatykit jyrihteleviit ja sukel-
lusveneet Eiriseviit syvyyspom-
mien voimasta. r:ﬁ CD-tason
stereoidini ja '||}'\'£i aatuiset kuvat
jitettiisiin_ pois, eiviit pelit olisi
kovinkaan hiiikiisevii.

Nayttdvaa kolopalloa
Golf-peliin on tallennettu Palm
Springsin parhaimmista kentisti
IS reikiii, joilla l.’:l“)l-rvluztju voi
vapaasti puttailla. Pelaaja valit-
see¢ mailan, lydntisuunnan ja -
voiman, ja lyi pallon suoraan vi-
heritille  elleiviit  hiekkaesteet,
karheikot tai tuuli sotke laskel-
mia.

Peli alkaa television urheiluoh-
jelmien tapaan upealla logolla ja
stereomusiikilla.  Aidot  urhei-
|um*]nstuj11t kommentoivat p[rliii-
si hyvin todentuntuisesti ja viilis-
ti tuntuu silti, kuin itse esiintyi-
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VALOKUVAUSKURSSI

Time Life -kustantamon 35 mm Photography on opetuslevy kun-
nianhimoisille valokuvauksen harrastajille. Sen avulla televisio saa-
daan toimimaan simuloituna kamerana ja CDIL:n kiyttdji voi valita
haluamansa aiheen vli tuhannen kuvan arkistosta. Aiheen lisiiksi
valitaan kameran objektiivi, aukko, valotusaika El mieleinen kuva-

kulma. Laukaisinta painamalla "kamera” ottaa

uvan ja néyttii ta-

loksen ruudulla. Napin painalluksella ohjelma antaa neuvoja siitii
miten kuva olisi voitu ottaa paremmin, ja h;vaaja]lt: annetaan mah-

dollisuus ottaa kuva uudestaan. O

Eetus evy selvittili myts monia

seikkoja nykyaikaisista jirjestelmikameroista ja niiden kiyttimises-

ki,

Opetusmenetelmiini levy on innostava, kiinnostava ja esimerkil-
lisesti havainnollistava. Kiiyttiiji voi edetii omaan tahtiinsa. CDI:n
avulla opetetaan jo nyt muun muassa insuliiniruiskun kiyttod ja au-
tonosien kokoonpanoa linkuhihnalla.

si televisiossa. Kommentaatto-
rien pelitulkinta on onnistunutta
{:1 golfhuulet lentiviit. Pelaajaa
annustetaan tar moititaan suo-
ritusten mukaisesti. Vililld lyin-
nin kuvakulmaa muutetaan ja
televisiossa |1ij]\'_'n.}‘, miten kamera
SELTAA }m":m vierimisti p:it](in
viherioti, Vililli “televisiokame-
ra’ kuvaa pulauljua esittiviii |M‘Ij-
hahmoa, jonka ilmeet ja eleet
kuvastavat |}'ﬁn|11'.|‘| onmnistumista.
Muutaman pt'likt-rr:m jii”-:f.*rn
maisemat alkavat vain tuntua tu-
tuilta, ja kommentaattoreilta jii
levy yiille. Samoja vitseji kela-
taan Lt’rtu toisensa jEiH-:Ef:n.
Puttauksen epiilineaarista voi-
masiiiitti  on Lankula kiiyttiii,
Maisematkaan  eiviit  muutu
"kymmenen  metrin  viilein”,
vaan pelaaja saattaa liytii itsen-
si |}'i'1|tnin :l|k||1)i£t{'(*.'~'tii vaikka
]];l]l{:- nayttid lentiviin komeasti
viheriiille. .\rl}'iis uhjtr[ﬂ]m} tole-
ranssit tuntuvat viljiltd, sillii tie-

SANASTOA

tokone tulkitsee [m"un lentora-
dan melko summittaisesti. Pelin
niyttiivi  nlkoasn  asettaa sille
niin suuret odotukset, ettei niiti
CDI-teknologialla aivan  kyeti
tiyttimiin. Palm Springs Golfia
on silti hauska pt'lutu_ koska sen
ulkoasu ;}iii]'liltiiii kaikki tihiinas-
tiset tietokonegolfit kirkkaasti.

Classical Jukebox

CDLlle lovtyy paljon musiikki-
[)Ilj{.‘lltii:l, kuten (ZJI:u-;.-sit-;tl Jlllit‘-
box, Rock Guitar tai Gershwin
Connection, {}Iljl‘lllliﬁ.‘-i':t O M-
siikkia yhtii paljon kuin tavallisis-
sa CD-levyissii. Lisiiksi ne sisiil-
tiviit graafisen kiyttoliittymiin
sekil hajatictojasiveltiijien eli-
miistii. Kiva yksityiskohta on esi-
merkiksi Shuffle-toiminnon vh-
t(=}-'dl~.\.x‘ii kuultava |'I11np|1.~‘.{u'||u.
jonka myoti kappaleet sekoite-
taan satunnaiseen soittojirjes-
tvkseen.

CDI CD-Interactive, vuorovaikutteinen kompaktilevyformaatti,

jolla voidaan esittiii

animaatiota. Yhdelle levylle mahtuu

iikkaa, diinti, likkumattomia videokuvia ja

i kaksi tuntia liihes CD-ta-

soista stereoiiiintii, 9.5 tuntia AM-radiotasoista stereoiiintii tai jopa

19 tuntia monoiinti,

CD+G CD+Graphies, CD-iinilevyformaatti, jolla voidaan niiyt-

tiil diinen yhteydessi liitkkumattomia videokuvia,

afiikkaa tai ani-

maatiota. Esimerkiksi mfperaa kuunnellessa voi librettoa seurata

samanaikaisesti tv:in rundusta.

CD-DA (ID-Digital Audio, tavanomainen CD-iifinilevwformaatti

ilman kuvaa.

CD-ROM CD-Read Only Memory on fyysisesti CD-iinilevyi
vastaava formaatti, mutta siinii kiiytetiiiin paremmin tietokonedatan
kitsittelyyn soveltuvaa tallennusjirjestelmiii. CD-ROMin kapasi-

teetti on noin 650 megatavua.

IS IVARA I TyYING T D Veacicdallaomtbotooarm FOT5 Lowms

Philipsin CDI 601:m kovaiiini-
nen tuuletin vain verottaa j{mkin
verran  kuuntelunantintoa.  Li-
siiksi televisiosta kuulun korkeaa
vinkunaa, Jos {'Jlﬁl-ltmwiikkih'wt
kivisiviit tavalliseen CD-soitti-
meen, olisi suuri kiusaus kiiyttid
mieluummin siti.

Museokaynteja CDI:lla
Tunnettujen taiteilijoiden tyén,
tai historiallisten aikausien esit-
telyyn on tarjolla monia levyji
On mahdollista snorittaa museo-
kéi}.'nli:*u kaltaisia visiitteji vaik-
kapa Vincent Van Goghin tai
Hiiilk{“-il‘!('ll!'l_'ﬂ L‘]iimiirli_‘».f”m pariin
tai atkamatkailla renessanssin
Firenzeen. Levyjen antia ovat
selostuksen kera esitettiiviit ku-
vat maalauksista, veistoksista ja
aikakauden arkkitehtuurista.
Niiistii on koostettu myds kuvi-
tettuja mestareiden eliminker-
toju. Osa levyistid on "kuvitettuja
ddnilevyii”, joissa CD-musiikki
soi taustalla, ja kuvien ohessa
rundulla vieritetiiin lv]{:;titit'tuja
teosten tl'ki_i:”!iﬂtii tai heidin eli-
miistiiiin,

Mielikuvituksettoman  toten-
tuksen vuoksi useimmat levvisti
jittiviit katsojan kylmiiksi. Esi-
merkiksi Van (inf__"]lin elimiii ku-
vaavan Harvest of the Sun -le-
wn interaktiivinen kiiyttd rajoit-
tun taiteilijan elimiinvaiheen va-
lintaan tai mahdollisuuteen kvt
ke t:*kﬁtii}'ﬁ piiii”[-' ja pois. Muu-
ten ohjelmat kattavat aiheensa
melko 'Pt':'u\'tt'{'niw-{’ri ja kuvien
tekninen laatu on erittiiin il}'vii,
Esimerkiksi Renaissance of Flo-
rence -levyn sisiltimiiin yli 600
kuvan joukkoon mahtun huo-
mattava miiirii Michelangelon ja
Leonardo Da Vinein titii.

Ohjelmien myynti
ja vuokraus
Yhdysvaltain laajin  videovuok-
ransketju. Blockbuster Enter-
I';l,ililm'il! Co. on .\::pillut ]]|LE|i|}-
sin  kanssa  CDI-ohjelmistojen
vuokraamisesta litkkeissiiin.
CDI:n mywynti Suomessa siir-
tyy ensi » uoden 1'"[[!]1'“{'_ kertoo
Suomen Philips. Neuvottelut
{i.”t‘l‘ﬂll:l_\"_'l.'jil'!l Luih.ﬁu ovat vieli
cesken ja CDI:t alotaan mj.}dii
vasta kun vithintiiin kyvmmenen
suomenkielisti  CDI-nimiketti
lovtyy  hyllystii.  CDI-laitteen
hinnaksi arvioidaan noin kuusi
tuhatta markkaa, Hintaan tule-
vat vaikuttamaan myis CDLn
undet ominaisuudet. joita kehi-
tetitin jatkuvasti,
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MIRACLE

MIRACLE TEKEE PIANONSOITON OPPIMISEN HELPOKSL SIMUN El TARVITSE TIETAA MITAAN PIANQN-
SUUNNITELLEET MUSHKINOPETTAJAT VASTA-ALKAJAA SILMALLAPITAEN,
LE, JOKA HALUAA PARANTAA SOITTOTAITOJAAN, MIRACLE SEURAR
TEJA JA TEKEE JUURI SELLAISIA HARJOITUKSIA, JOISTA NIMEN
HJSEIH]H OPPIMINEN TAPA 'I'L.HJ ERILAISTEN PELIEN AVULLA L
MONIPUOLISESTI MY

LOST TREASURES

SOIMOSTA. OHJELMIST
m.n'r.n SE S0P MY

AAMN SINULLE ON EMITEN

ES HUCMAAMATTA. MIRACLEA
5 5 SILLA SIINA ON TAYSIMITTAINEN

, JORA VASTAA PIANON MAPPAJMISTOA. VOIT MYOS VALITA YLI SADASTA ERI SOMTTIMESTA

HALUAMASL LAITTEESSA ON MYOS MIDI-LITANTA, JOTEM SE ON YHTEENSOPIVA SYNTETISAATTOREIDEM

KANSSA. ET KOSKAAN VOl USKOA OPPIMISEN OLEVAN NAIN HAUSKAA

Amiga, PC,Super NES ja Macintosh 3995

GEMITIZER PNRTOLEVY
RUPEA KAYTTAMAAN
AMMATTILAISTEM
TAPAAMN PIRTOLEVYA

n'ﬂl‘ltlﬂnﬂ\ '

ﬁiil_li_\!.ﬂlvﬂ
-

Nintendo 3495

SYNCRO EXPRESS MK IN
SHRAY TEHOKEAAMPAAN
MUUSKOPIOINTEN.
YDELLISET KOPIOT
OHJELMISTAS| NOPEASTI.
TAHDISTAS LEVYASEMAT
PARHAAN TULOKSEMN
SAAVUTTAMISERS]. VAATI
KAKSI LEVYASEMAR

for AMIGA

DUNGEON MASTER

SLIASTA. F"IIF!IT.I.HIN EN
ON NOPEAMPAA JA HEL-
POMPAA. SAATAVILLA

AMIGAN JA PC:N
PELIOHJAIMET

POWER DRIVE
HORKEALAATUINEN
ENGLANMISSA
VALMISTETTU AMIGAN
ULKCINEN ANTI-CLICK

KETJUTUS JA KATKAISIN,
18 KK:M TAKUU

LOGITECHIN PILOT
| MOUSE AMIGALLE.
| TODELLA KEHUTTU JA

| TESTIVOITTAJA. ET
VARMAST] TULE
PETTYMAAN., 18
KUUKAUDEM TAKULU,

COMPETITION PRO

AMIGA ACTION
REPLAY MK I
AMIGA 500:LLE

AMIGA 2000:LLE

SISALTAA PALJON HYODYL-
LISIA OMINAISUUKSIA KU-
TEN TRAINER-TOIMINTO, Vi
RUKSEN ILMAISIN, NIB-
BELER-KOPIQINTI, KUYIEN JA
MUSHKIN TALLENTAMISEN
LEVYKKEELLE, HIDASTUS-
TII:'.HMIHTO JA LEWHDNITO—

SISAINEN LEVY-

LEVYASEMA? §
TA KORJAUSKULUIS-
SA JA VAIHDA SE
ITSE HELPOSTI UL-
TEEN. LAADUKAS
EPSON-LEVYASEMA

POWER SKANNERI
NYT SAATAVILLA UUSI
SHANNER] AMIGALLE,

E
GAMEWCORKSIN MOMI-
TOIMIMODULL, JOKA
KILPAILEE ACTION
REPLAYN KANSSA,
ACTION GEARISTA
LOYTYY MIM. X-MOM,
X-COPY PROFESSIO-
HAL, WIBBLECOPY,
al;'.;"KEI'IN QPTIMOINTI,

QUICKSHOT |

CILE TATA HilN, SOITA JA
TILAA HETIIN!

LOGIC 3 SPEEDMOUSE

NYT TOS EDULLINEN
HIIRI AMIGALLE ST:LLE
JA PC:LLE, uﬂchom

SCREENBEAT
KAIUTTIMET

199

ROLANDIN SISAINEN
SOUNDIKORTT! VIE
YHDEN KORTTIPAIKAN
LAPC-1 YHTEENSOPIVA
ANTAA AANEN PUHUA
PUOLESTAAN 1!

" LEKUTTEINEN JA
TARKKA HIERI ON

MILTA KUULOSTAVATKAAN
PELIEN MAHTAVASTI SUUNNI-
TELLUT MUSHIKIT PIENESTA
MONITORISI KAIUTTIMESTA?
SCREEMBEAT ON APU OMNGEL-
MAAN, NAMA KORKEALAA-
TUISET KAIUTTIMET ON_SUUN-
NITELTU  KHNNITETTAVAKSI
MONITORIN UNDIHIN. KAl
UTTIMIIN 515 AAKEMMETUT
BOOSTER PHRIT LAAJENTA-
VAT STEREOQOEFEKTIA, JOL-
LOIN PELIEN AANET OVAT
KUIN TOISESTA GALAKSISTA
VOIT KAYTTAA NNTA MINKA
TAHANSA TIETOKONEEN
KANSSA, JOSTA LOQYTYY AU-
%Iu ULDSTULO TAI AANIKORT-

SOUNMDBLASTER 16
UUSIN CREATIVEM AAMI-
KORTTI. TAYSIN 18-BITTI-
YOS DMA. MUKANA
PARANTAVAT YA-
MAHAN PHRIT JA& TULE-

DISKETIT
DSDOD NMIMETON
DSDO LAMBOA

DSHD LAMBDA® J
"VALMIKS! FORMAT

e
Z£8L88

KILPAILIJAT MENNEN

SOUNDBLASTER PRO I
DIMAISESTI MYYDYIN
ATTI MARKKINOIL-

NEETTISEST] SUOJATTU, JOL-
LOIN H’U‘HITD‘HIN I(?I{T
KUVAAN EI TU

im TAAN P:.‘:IA.HTA'I'&T

MANKIN KAIUTTIMEN VOIMAK-

VOIT MYOS S T"-"' KUM- 100 DSDD 250
KUUTTA ERIKSEEN. DISKETTI A

CO-ROM LIT.I.H'TI.

O 2007 0y
bk, 981-3566 44

fax 981- 33 77 22, PL 536, 90101 OULU
AVOINNA MA-PE 10-20 LA 10-15

Saat tilauksesi mukana toistaiseksi veloituksetta uu-
simman COM CLUB-lehden, josta loydat tietoa tulevista
huippu-uutuuksista ja peliarvosteluja  viimeisimmista
tietokone- ja konsolipeleistd. Lehdestd on myos
taydellinen hinnasto COM 2001 Oy:n myymista Amigan ja
PC:n ohjelmistoista ja lisalaitteista. Valitettavasti lehti-
ilmoitukseen mahtuu vain pieni osa kaikista myymistamme
tuotteista. COM CLUB-lehti ilmestyy 11 kertaa vuodessa.
Et ole kuitenkaan oikeutettu lehdessa esitettyihin
klubitarjouksiin ennen kuin liityt jaseneksi soittamalla
COM 2001 Oy:66n. Klubin vuosimaksu on 195 mk.
Tervetuloa COM Clubiin!!

Oletko kyllastynyt odottamaan?

Jos tilaat tuotteen arkisin ennen klo 18, ehtii se viela
saman pdivan postin lagjittelukeskukseen menevaan
lahetykseen, ellei tuote ole tilapéaisesti loppunut, minka
iimoitamme tilausta jattadessasi.

-

JOS SINULLA El VIELA

KAIUTTIMET ON MAG-

Hintoihin lisataan toimituskulut. Pidétimme oikeuden hinnanmuutoksiin,




OSTAMME JA MYYMME PELIKONSOLIEN KAYTETTYJA PELEJA.

NYT SAATAVAMA NINTENDON 16-BIT-
TINEM |HMELAITE SUPER NINTENDO
JENKKIVERSIONA. PAKETTIN KUULUU IT-
SE LAITE SCART-LITAMMALLA, SUPER
MARIO 4, PELIOHJAIN, HYVAKSYTTY
VIRTALAHDE JA KUUDEN KUUKAUDEN
TAKUU., NYT KAIKKI PELI- JA KAYTTO-
OHJEET SELVALLA ENGLANMNIN KIE-
LELLA, MEILTA OSTAMAASI LAITTEESEEN
KAYVAT SUPER NINTEMDOM PELIEN
LISAKSI MYOS SUPER FAMICOMIN PELIT.

1395

PGA TOUR GOLF

MEGADRIVE

PARAS PAKETTIU
KESKUSYKSIKKG, SONIC THE

PELI ANTAMISTAMME
VAIHTOEHDOISTA,
PELIOHJAINTA, HYVAKSYTTY
VIRTALAHDE JA KUUDEN
KUUKAUDEN TAKUL.

13115

KRUSTY'S FUN HOUSE .. SPLATTERHOUSE N ocvcmvimme: 375,
LEMMINGS EMPIR

HEDGEHOG, VAPAAVALINTAINEN

com z2oo? o4, CADia

buh. 951-3566 44

fax 981- 33 77 22, PL 536, 90101 OULV
AVOINNA MA-PE 10-20 LA 10-15

Saat tilauksesi mukana toistaiseksi veloituksetta uu-
simman COM CLUB-lehden, josta loydat tietoa tulevista

mk. Tervetuloa COM Clubiin!!

iimoitamme tilausta jattdessasi.

File Edit ndd

000000000 |

arrastajan  ohjelma-
tarve on pitkiille sa-

ma kKuin ammatti-
laisenkin. Useim
min tarvittavat oh
jelmat Ja niiden perustoiminmnat

LEO SAHLSTEN

SOpU

Tools Option

00000000000
000000000

sikaavio.

Loput ohjelmat ovat tiettyi
tarkoitusta varten tehtyji mitoi-
tusohjelmia. Tyypillinen alue on
esimerkiksi suodinsuunnittelu

markkaa maksavia ohjelmia on
saatavana niin PC-, kuin Mac-
versioinakin,

Shareware- ja
PD-ohjelmissa

hintaan

Tietokoneavusteinen suun-
nittelu CAD on jo kauan ol-
lut elektroniikan ammatti-
laisen nrkipffh;-rlfﬁ

X PC-mikrojen hintatason

SUPER HIHTEHDUH PELEJA huippu-uutuuksista ja peliarvosteluja  viimeisimmistd 000000000 i ! & :

ADOALS FAMLY ... m:rgp%nmﬁ.;:ﬁ mﬂ:ﬂlnﬂl::xﬁ: tietokone- jﬂ kﬂﬂﬁﬂ”pﬁiﬁ'iﬁté. Lehdessa mm ITI‘r.FUE | I _}Hff uod aklene ”””f,” on tuo-

BATMAN RETURN OF WCKEY MOUSE ol 448 SUPER coNTRA ..~ 4. laydellinen luettelo COM 2001 Oy:n  myymista i nut tuon ihmeellisen maail-
I = RES-..o- S g konsolituotteista. COM CLUB-lehti ilmestyy 11 kertaa l 3 ; ;
N X SN i e e vuodﬁssa.“Eé ole tuitenkaan oikiutettu lehdesséd esi- | man yhd useamman laittei-
NINJA GAIDEN IV oo tettyihin ubitarjouksiin ennen kuin liityt jaseneksi e 7 T OE do aualians
NOLIA TURTLES WV .. soittamalla COM 2001 Oy:66n. Klubin vuosimaksu on 195 E ta suunnittelevan ja raken

televan harrastajan ulottu-

Eﬁ%ﬂ%ﬁl': TOP GEAR ot m" ;

POPULOUS .., _..1...,,_....__._._ . Ad:] Ty o
e b Oletko kyllzistynyt odottamaan? ville - ik o lisiksi tarvi
Eﬁcﬁm,ﬁ.“ ﬁ%ﬁ:m:“ — 3'--';% Jos tilaat tuotteen arkisin ennen klo 18, ehtii se viela f.(I an U__y '{'_)_"*”_""_{f h_f_” If” on tar-
SASH TV Karolon - —hMA -t Saman  paivan  postin - lajittelukeskukseen  menevaan jolla tind pdivand kohtuu-
SPANKY'S GUEST . ZELDA M e «s-  |ahetykseen, ellei tuote ole tilapaisesti loppunut, minka .

hintaan, jopa ilmaiseksi.

BoardMakerilla voi suunnitella jopa
kohdeksankerroksisia piirilevyja.
Liséiksi on kaksi kerrosta ylé- ja
alapuolen asasijoittelukuvia varten.

H]'Iid-‘lll'l[l;i miti erlaisimpiin tek-
nisiim  sovelluksiin.  Ohjelmien
rmnsaan i‘nnnin rn|}1n hinta ei
pidta huimaa. Luettelo kannat-
taa ehdottomast tilata.

Radiotekniikasta kiinnostu-

nsmrnses 378y STEEL EMPIRE v s lovtwviit seuraavasta neljiistii rvh- neen ostoparatiisi on RF Design
3o EEHEEETE’E}E%F: % miistii ' E'ﬂlupﬂlhsﬂf ohjelmat valinnanvaraa -lehden nEh]: slmapalvelu, V aikka
;Eﬁmﬂm s— Piirikaavioeditorilla  tehdiin | halventuneet Jos edellisen ryhmiin ohjelmien | suuri osa ohjelmista on tehty gi-

TRBYMA e = | laitteen ]}iil'i|-;;1.'|\'i1r. _inl—.n sitten | Kolme vuotta sitten toi Number | hinnat hirvittiviit, kannattaa sil- gahertsialueen e rityissove Ht]h-

WARRIORS GF ETERNAL 5um;g:: tulostetaan matriisi- tai laserkir- | One Systems -niminen yritys | miiilli  julkisohjelmavalikoimia. | siin, joukossa on monia yleis-

WARRIOR OF ROME N .

WHEEL OF FORTUNE . JTS:-
WINTER CHALLENGE ............ .:'!'."5.~

PELAA TULEVAISUUDEN LAAJOJA CD-
PELEJA TANAAN JO LLA
MEGADRIVELLASL T

AIKANA TULOSSA TODELLA PALJON

CASTLEVANIA I ...
CAVEMAMN NINJA
CHESSMASTER ...
DIG DUG ...
DOUBLE DRAGOM I
COUBLE DRAGON I

| joittimella  tai

kyniipiirturilla

Hywviissi editorissa on valmina
laaja piirrosme rkkikirjasto. Kiivt-
tokelpoisia lisiominaisuuksia
ovat osaluettelon ja vetolistan

Englannin markkinoille '|H]ﬂ]\;h|
vioiden ja -levyien suunnittelu-
ohjelman Easy-PC:n. Se maksoi
vain 800 markkaa, ja antoi sel-
viin  alkusysiivksen  edullisten

Tarjonta on melkoinen, kunhan
ensin lovtid oikean lihteen. Ai-
van jﬂ]\';i purkissa niithin erikois-
ohjelmiin ei térmiid. Varminta
on kirjoitella rapakon taakse.

kiiyttoisiikin ohjelmia. Esimer-
kiksi Rfilter-ohjelma on todelli-
nen helmi kaikentyyppisten pas-
siivisten LC-suotimien suunnit-
teluun. Acanal, Nova ja Afeap

PELEJA MEGA CD:LLE KUTEN ULTIMA EEEEAE_':?% — tulostus, CAD-ohjelmien worylle. Eng- | Yhdysvaltalaisen CAD-ohjel- | ovat eritvisesti suurt: 1.L|||u~.!nt—

UNDERWORLD, FINAL FIGHT JA BATMAN
RETURMNS.

SIIRRY TULEVAISUUDEN
TEKNIIKKAAN JO TANAAN!!

1995

FIGHTING SIMULATOR ........
FIMAL FANTASY LEGEND i i

FLASH ..
:LIHE'I'IJHES

N HODD ..
ACLANS CURSE i

Piirilevysunnnitteluohjelmalla
purret: HIN !mllluka v kiivttien
valmiiksi miiiirite ]l‘. Jid |ni|I11r|1 1 ]a
Lulnpum ||1t ikuvioita. Kuvaus-

valmis piirilevy voidaan tulostaa
kuten edellii. Yksinkertaisimmil-
laan ohjelma vain korvaa |m|rh--

| vyteipit ja -tiplit

Simulointiohjelmilla  voidaan
testata piirin toiminta ilman, et-

lannin markkinoilla on tilli het- |

kelli kymmenkunta  vastaavan
tasoista ja hintaista ohjelmaa.

Number One Hy'ﬁt-wnﬁi[tii on
Easy-PC:n lisiiksi saatavana noin
200 punnan (1600 mk) Lll)l) le-
hintaan analogiakytkentéjen si-
rnu]mntur]luhlm -hm]utr 11
sekii Pulsar-niminen simulaat-
tori digitaalikvtkennaille.

miin erikoistuneen Sector Sys-
tems -postimyyntiyrity ksen luet-
telosta loytyy P aljon mielenkiin-
toista mvos elektroniikkaa har-
rastavalle. Eedraw ja Circad
ovat piirikaavioe {l;tun]l joiden
ominaisuudet ja kivttijiliitinti
ovat lihelli kaupallisia ohjelmia,
PCB- ja PC-Route-piirilevy-

suunnitteluohjelmissa on muka-

kentijen
ohjelmia.

Lienee taas paikallaan muis-
tuttaa, etti Shareware-ohjelmat
eiviit ole ilmaisia! Vain Hllil‘.gi.‘ll ra-
joitettu koekiivtttv on ilmaista.
]m koe: Ajan ||]|-.:=|-t1 ottaa ohjel-
man  pys svviisti ki vttoon, tulee
rekisteroitvi kityttiijiiksi. Maksu
on keskimiiirin parisataa Suo-

analvsointiin  te !L!}J i

ti siti tarvitsee rakentaa. Piiri ‘I'Elll_‘n.'.‘i'k'aﬂ!1L|;l:i.‘s'[.¥it'.i liikkeisti | na automaattinen reititys (auto- | men markkaa. Rahan vastineeksi
kuvataan  ohjelmalle an[m kannattaa mainita BV Enginee- | router) Lné_\im—k.jlm|]nin'rin|1 saa _\']trvt]sii painetun ]-:;i};i]qirjun
nenttien viiliset kyvtkenniit kerto- | ring ja BSOFT Software, ;{nﬂ | jelma nn]‘m [hﬂ]hmh jiirien simu- | ja uusimman ohjelmaversion.

vetolistana,

VAl joka kirjoite- | knmmallakin on myynnissi laaja lointiin ja PC- Lmip Bspice ja | Apua ongelmissa  annetaan
taan erikseen tai saadaan piiri- | valikoima edullisia. CAD nh]vl Trspice analogi: tL\.lkt-ntn]t n | vleensii wvain rekisteriityneille
kaavioeditorista. Tyypillinen tu- | mia |u|||]x viopiirtoon, iuml: vy- | testaukseen. _|.11|m||1||.u~r.1 oval L‘El\'l!ii}i”l'.
T PELIT OLE TOIMINEET MINTEN EHEF‘E‘JET‘J#FE‘EL'{‘E&EEE'#E% lostus  analogiapiiristi on  ta uunnitteluun, analyysiin ja im- | kuuluisan Spice 3:n versioita ||~ T
SHADOW OF THE BEAST .. : Al Oglk Sl dd- | § t il dam- | K dam . o, : d.
MUUTOSTYOTA, TAMA ON OLLUT IAVAR SEN VUOKSL ETTR YHDYSVALTAL AL SLIMEWORLD ... 2'“ It - ] liniiriti i Pl oo . .
SET PELIT OVAT OLLEET HUDMATTAVAST! EDULLISEMPIA JA SIELLA PELIT ON SOCCER. CLYNX N juusvaste ja digitaalipiiristi [:I][h- pOsuunnitte Juun.  Alle 1000 Farjolla on lisiiksi suuri joukko
JULKAJ USEIN JOPA YLI VUOTTA ANCAISEMMIN KUIN SUGMEN MARKKIMOIL- STEEL TALONS . 4096 VARIA, JOISTA 16 RUUDULLA ' - ’
LA, El KUITEMKAAN TARVITSE HUOLEHTIA YHTEENSOPIVUUSONGELMISTA STUN RLUNNER .. . OLLAAN, 4 mmu- f
T el D B IR Ve A e Rt I SRR
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TARJOAMME NYT TEILLE PAKETTIA,
JOHON KUULULU GAME ﬂl‘l‘ J8 CMTMN!
COMIC-PEL] USKDMATTOMAAN YHTEISHINTAAMN.
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CAD

Kaupallisten ohjelmien
esittelyversiot

Monista L-.Lu]m”lmtu sunnnitte-
luohjelmista on saatavana ilmai
seksi demo- eli I‘Hittl'|}".‘{‘I'Hjt].ilxl.
Nimensi mukaisesti ne on ensi-
sijaisesti tarkoitettu kyseisen oh-
je Jman esitte ]nn eikii varsinai-
seen kiiyttoon, Harrast: ija saat-
taa niistii kuitenkin hytityi.

Hyvi esimerkki harrastajaysti-
viillisestii demaosta on hiﬂ:tlmin
levitykseen  tullut  Pads-ohijel
miston shareware-versio. '[]ll_j:'l
1:|g||1'.1|-u‘tti sisiltiiii  Pads-Logic-
|1iiriL.1 wioed ilm'iu ja Pads-PCB-
ohjelman piirilevysuunnitteluun

sekii Lm]cm ]ﬂrfuahm kompo- |

nenttien [Jll[ll\;hl‘nl[i | I'ﬂlI'"I]L Vy= |

symboleja.

Pads-PCB:ssii  on  mukana
kaikki L‘anqm”ihrﬂ VETSIOn oImi-
naisuudet, kuten antomaattinen
L[‘.-m]]{m-: nttien L.|J{:>1’rt[ 2l Ja re iti-
tys se ki tulostus 1.:1|n]‘||| rturille ja
\{ ~por: akoneelle. Erona on v ain
suunniteltavan piirin koko, joka
Shareware-versiossa on rajoitet-
tu noin 70 ]-;ruu}}[:nvnt:iiu tai 30
mikr'upiiri n. Vaikka miirit tun-
tuvat pienilti, ne riittiviit yllitti-
vin monimutkaisten l-\'-.tLvrutnu n
| ]mzlhm JeT suunnitteluun, Ja
4111.1}: in E\\tLl nniin voi pilkkoa

pienempiin osiin.

Pads-Logicista on yhteys toi-
seen |-;éi_\.'tt['ﬂ-:v]pni.ﬂvt-lj u]ljf‘l-
maan, Pspice-nimiseen analo-
giapiirien simulointiohjelmaan,
josta myds on saatavana hjﬂ'ii
esittelvwersio, Se sisiltii kaikki
Tii}':]m-a ohjelman toiminnot, si-
muloitavan kvtkenniin koko vain
on rajoitettu noin 10 transisto-
riin tai 100 vksinkertaise ITparn
kmnpmumthm [-’.5|:‘u,=-[is Mo
saa esimerkiksi aiemmin maini-
tusta Sector Systems likkeesti.

Mikropiirivalmistajien
kadenojennus

Humlmpm{]u valmistavat vritvk-
set Burr-Brown, Linear Techno-
logy ja Maxim ovat julkistaneet
piiriensi kiivttidjien avuksi varsin
tasokkaita [}h]t Imia. Kaikissa oh-
jelmissa on |'|=-|i:¢ st uiJiltm a
kiyttijiliitintd seki  erinomai-
nen grafiikka lopputulosten tar-
kasteluun. Ohjelmia on saatava-
na maksutta tai nimellisti mak-
sua vastaan.

Linear TE'['[IIH]][:E"-.'Ti ja Maxi-
min ohjelmat on tarkoitettu ky-
seisten  yritysten valmistamien
ns. switched capacitor -suodin-
iirien  sovellusten  suunnitte-
!mm. mutta ne sisiiltiviit vleisen

EDULLISIA CAD-OH JELMIA

Number One Systems Ltd.
Harding Way

St Ives

Huntingdon, Cambs.,

PE17 4WR

England

BV Engineering Inc.
2023 Chicago Ave., Suite B13
Riverside, Calif. 92507

BSOFT Software Inc.
444 Colton Road
Columbus, OH 43207
USA

PUBLIC DOMAIN JA
SHAREWARE-OHJELMIA:
RF Design Software Service
EO.Box 3702

Littleton, Colorado 80161-3702
USA

USA Sector Systems Co.

416 Ocean Ave.
Marblehead, MA 01945
USA

MAAHANTUOJIA:

Burr-Brown Perel Oy 914-21600

Linear Tecl muiugy Fintronic 90-692 6022

Maxim Yleiselektroniikka Oy 90-452 1255

National National

Semiconductor Semiconductor 90-759 1855

Kaikkia vllimainittuja sekii monia muita Public Domain — ja Share-
W |I\mi|._] aisia elektroniikkasuunnitte ]n::h ielmia voi tiedustella myds

artikkelin kirjoittajalta. Osoite on

Leo Sahlsten

Vuorikummuntie 1 A 3
00390 HELSINKI
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Pads-logicista kytkentikaavio voidaan lukea susraan Pads-PCB:hen,
jossa piirilevy syntyy léhes automaattisesti.

BoardMaker 1

BoardMaker 1 on englantilaisen Tsienin inte LI'uitll piirilevy- ja pii-
IlLLicl‘n']i'll]HHU nh|ui|n.i Integ Lm:tu tosin vain siinii miclessi, ettii
molempiin ohjelmiin menniin samasta aloitusvalikosta. Mitiiin
muuta ‘-.htl"n,lt.l esimerkiksi ]-.‘l."flxt‘lllhlt kuvaavaa vetolistaa, ei nii-
den vilillii ole.

Ohjelman avulla voi suunnitella jopa kahdeksankerroksisia,
17x17 tuuman kokoisia piirilevyji. Lisiksi on kaksi kerrosta levyn
ylii- ja alapuolen osasijoittelukuvia varten. hmnpnm*nht voivat olla

[}L‘I"Illl'l."]l\ld reikiiin }umti:tt:wtm tai Innt 1]||t:}\ln ppm

Helppo asentaa ja kdyttaa

BoardMaker asennetaan erilliselld asennusohjelmalla, joka purkaa
levykkeelld olevat p.lL.itut tiedostot haluttuun hakemistoon. Lait-
teisto- ja muu médrittely tehdiiin varsinaisesta ohjelmasta asen-
nuksen jilkeen.

Hl}h on joskus suunnitellut pnnll-nm valmiita t: tinidhmunlr”:l pii-
ri vnimppn kiiyttiien, ei siirtymisen Boardmakeriin pitiisi tuottaa

vaikeuksia. T ta.pT.;]cmm# on korvattu kirjastosta haettavalla piirros-
mt*rlu]hi ja teippi hiirelli piirrettiiviilld johtimella.

Tarkempi perehtyminen kéytton on vaikeaa niiin suppeassa esi-
ty ksessi, pdrlh.utl*u tutustuminen k.n |||=m!|:1|11:1m‘;.11t:1 saatavan esit-
te ]\'[ML: tin avulla.

Kuy dllbktl!'}{)]hlcl siirilevykuvia voi tulostaa paperille 9-neulaisella
matriisikirjoittimella. Mittasuhteita on valittavana kolme: 1:1, 2:1
ja4:1. Pdﬁ:*lul Yl Ii‘}i]ki';i saa aikaan 24-neulaisella matriisikirjoitti-
mella, mustesuihkulla tai lasertulostimella. Ammattimaiseen tulos-
tukseen BoardMakerista loytyy HPGL- ja Gerber-valopiirturifor-
maatit sekii ohjaus NC I]Uhlkulli't‘“t

Joustavat laitevaatimukset

BoardMaker 1 toimii PC:ssii kuin PC:ssii kunhan siini on vithin-
tiin 512 kilotavua muistia ja DOS-versiona 2.xx tai undempi. Kiin-
tolevyllid, VGA-niiytolli ja hiirelld varustettu AT- tai 386/486-mikro
on suositeltavin kokoc mpano. l\.nplmuu]dmlm[ kkaa varten on olta-
va rinnakkaisportti.

Ohjelmaa tuo maahan Insinddritoimisto Pluton, Toolonkatu 50,
00250 Helsinki fputlw!ill 90 — 448 800). Perusversion hinta on
1000 markkaa. Saatavana on myos BoardMaker 2, joka on edellistd
monipuolisempi, sekii Boardrouter, automaattireititysoptio edelli-
SEen.

Uh]e[mlht,i on maahantuojalta saatavana esittelyversio johon liit-
tvy 68-sivuinen ohjekirja. Siinid on kaikki tiivden ohjelman ominai-
sundet lukuunottamatta tallennustoimintoja. Lisiksi suunnitellun
piirikaavion tai piirilevyn tulostus onnistuu vain matriisikirjoitti-

mella tai laserilla. MIKROBITTI 9/92
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05an _ilﬂ:i Vi kii_"-'thiil kaikkeen

suodinsuunnitteluun
Burr-Brownin FilterPro koos-

tun kolmesta tiysin analogisten

suodinten suunnitteluohjelmasta migalle on olemassa
Filter 1, Filter 2 ja Filter 42 useita piirilevyjen

Kaksi ensimmiiisti on tarkoitet- suunnitteluun
tu v]'il_\}plnﬁh-n alipé;iihtiwtlnrlin-
ten mitoittamiseen ja niiti voi
kiivttiizi milli tahansa operaatio-
vahvistimella suunniteltaessa.
Filter 42 on tehty erityisesti
th'r—lh'u:xrniru lﬂ%l"JE—;:iirin mi- ta
toitukseen.

Linear Technology ja National

nee BoardMaster, joka on al-

myiis  A3000:ssa uudemman
I'ul‘rtl{IJ:lrjf“atl‘[Tll.:lll kanssa.
BoardMaster
Semiconductor ovat ju”iih!:tr'lt'{'! \Lih'l!(("rhllﬂ(ﬂ
|1-'\}LL|'1]|EL simule !'i!l“!l];l.”l‘j;I
"'E"-'““"ii”" ahvistimilleen. Mo-

perusohjelma,

lemmat ovat lisiksi pistineet nen myds ﬁ\(‘ﬂlﬁ-."‘hll‘ligﬂi%:l. PC-
mukaan edelli mainitun Pspice- maailman lihin vastine Board-
ohjelman Masterille lienee SmartWork,

sen ka
xer -kortilla va-

BoardMaster toimii omassa lomitetussa naytéssadn,
mukavuus on parhaimmillaan A3000:ssa tai flicker
rustetussa pikku-Amigassa.

Kortin editointi sujuu parhaiten suurennetussa naytossd, jossa yksityis-
kohdat erottuvat suurempina. Naytén vasemmassa reunassa on jouk-

ko toimintonappaimid ja ikkunan reuncilla vierityspalkit, joiden avulla
haluttu kohta ﬁ:nr‘ﬁsh valitaan naytéon.

tarkoi-
tettuja CAD-ohjelmis-
toja. Vanhin niistii lie-

I-.ujLLm te hh toimimaan Amiga
1000:ssa, mutta toimii ung&]:mt—
on suhteellisen

mutta sellaisena nopeasti opitta-
vissa, edullinen ja nopeatoimi-

BoardMaster

Valmistaja: Black Belt Systems, U.S.A.
Maahantuoja: Westcom Systems, (952) 184 952
Hinta: noin 550-600 markkaa
Yhteensopivuus: AS500, A600, A1000, A2000, A3000,

Kickstart 1.2 tai uudempi

BoardMaste

jm:kin BoardMaster I}E{'illittiiii
sen mennen tullen niin nopeu-
dessa kuin kéi}'tﬁn ]'Il‘]}'l}_’}{]ll{lf'ﬁ.'iit-
kin.

BoardMaster sisiiltiiii  kaikla
pienehkodjen piirilevyjen suun-
nittelussa tarvittavat toiminnot
ja pystyy jopa reitittimiiiin kor-
tin automaattisesti tekstimuotoi-
sen langoituslistan perusteella.
Kortin osia voi helposti merkiti
ja kiintid, siirrelli tai monistaa
[mi]-:mshl toiseen, l_.an{‘mtmlvn
veto onnistuu ULU merkitsemil
lé hiiren tmllld alku- ja loppupis-
teet, ohjailemalla vetoa kiisin tai
rakentamalla koko wveto kiisin
pienisti Im] asista, l."lhj:*]mfm ki dy-
tetiiiin joko hiirelld, luppunm-
tolli tai molemmilla. Tirkeim-
mille komennoille on kiivtettii-
vissii seki xl-.~,1]-.u]4m1mcn niip-
pidinkomento ettd hiirikiiyttoi-
nen toimintonippiin.

Levyt voivat ulll'd }'kxi—, kaksi-
tai nelikerroksisia ja nithin voi
varsinaisten langoituskerrosten
lisiksi piirtiii myos sxl]-.klpmrm-
tuskerroksen esimerkiksi osasi-
pnt‘tfslukuua varten. Levyjen
suurin koko on tilli hetkelld ra-
joitettu 12,75 x 12,75 tuumaan,
mutta vahnixtaj;l suunnittelee
t}'é'mlm*vn suurentamista. Lan-
goituksia voi tehdi kahdella eri
viivapaksuudella, joskin lopulli-
sessa piirturitulostuksessa pak-
suunksia voi olla llHi‘ilII'Il"}i;l]{iIl.
Reikiikokoja on valittavana kaik-
kiaan kedld]t'kxun.

Kortteja voi editoida joko
luonnollisessa koossa tai :u.'|i kak-
sinkertaisesti suurennettuna, jnl-
loin 1.|-:'-.ihit.[-;n||l'i{*n kiisittely on
hc-lpnmpaa Kiyttija voi n'h;e
moida eri kohtia suuremmasta
|E\N5.h1 funktmnappm:|1|n Jul
loin paikasta toiseen siirtyminen
kiiy {)rlpwsti Koska BoardMas-
ter piivittii niyttn erittdin no-
peasti, on lilkkuminen helppoa
myis ikkunan vierityspalkkien
avulla.

Perustana solukko

BoardMasterissa levyii kiisitel-
liifin pienind paloina eli soluina,
{'mr n kiyttijiin on turha haaveil-
a krhlt‘hﬂﬂmpwn ohjelmien
kuminauhatekniikasta ja ]!\I‘HHFH )-
nenttien vapaasta siirtelysti lan-
goituksen jilkeen. Jos kompo-

Piirile

ja
Amigalla

nentteja joutuu siirtiimiiin, on
niille meneviit langoitukset kor-
attava kisin. Myiis -Jl|]x]x1p.uﬂf:-
{\m:m Joutuu siirtimiin kisin,
ellei rniiiirllhh- ensin  omaa
R(}mimm nttikirjastoa, johon on
iirretty ]-cumpt:m nttien }tl]kuu n
Lplmt- 10t ja hl]LLllmlnnkm.l
Kirjaston I"rl.cu"lth"]\ on |u'|1}1um
mutta suur
timéirilld aikaa viepiii.

Board Masteriin kuuluu myos
ARexx-portti, jonka vilitykselli
ohjelman toimintaa voi ::hjd’m
Portin kautta voi esimerkiksi lu-
kea piirilevyii solu solulta ja te h-
di sithen muutoksia. ARexxin
avulla voi ohjelmoida monimut-
kaisiakin Hh'l{\']'{ljil vakiotoimen-
piteiden suoritukseen, jolloin
esimerkiksi useiden muistipii-
rien muodostama jono voidaan
luoda }ht]{*”ii komennolla. Kos-
ka ARexx-kieli on :ru}nilnmlinwl
ja BoardMaster tukee sitii |1n’in
£ [:II.:l]nTl]'i:{ djl}]fl juuri  muu
kuin k.wltliiEira mielikuvitus.

l’un]ruu n tulostusta varten
BoardMasterin mukana toimite-
taan muun muassa HPGL-piir-
turin ja HP Laser]et -kirjoitti-
men ajurit. H::.1rti\l‘1at(=r-nhji1
man kiyttimi tormaatti on do-
kumentoitu  silti  varalta, ettd
kityttidji haluaa tehdd oman tu-
lostusajurin _]L:”t]-un harvinai-
semmalle tulostimelle. Piirilevyt
voi myds muuntaa [FF-muo-
toon, jﬁ?l]kil jiil]-‘.i*r;*n niiden tulos-
tus onnistun Amigan normaa-
leilla ]-;irjuilitlalelrt-i“n.

BoardMaster on hintaansa
nihden kelvollinen ohjelma,
mutta ammattikiivtossi alkaa vii-
hitellen kaivata kehitthyneempiii,
piirikaavioeditorilla  varustettua
iJllJt‘].IH:I‘sl{m ‘k"["r'nw B{mrl‘_!“.l&t(‘-
rin PAL-tuen puute irsyttii, sil-
li niiytosti jai viidesosa koko-
naan hybdyntimittd puhumatta-
kaan ECS-piirien 1280 x 512
pisteen tai 640 x 960 pisteen
niiyttitiloista. Ohjelma on kui-
tenkin nopea ja erittiin luotetta-
va, miki korvaa |J|:_ riid puu[h_!td
Pitemmiissii kiiytossii alkaa ar-
vostaa sitid, ettei BoardMaster
ole kertaakaan kaatunut isojen-
kaan korttien kiisittelyssd. Har-
raste |1].1— _]l kevvessi ammatti-
L-.l"-"!’ﬂ'-'ul BoardMaster ajaa ]n—
vinkin asiansa.

JUKKA MARIN
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kuskoneeseen,

Roolipelii ympdri maailmaa

" & File Edit Settings Phone Scripts Transfer Window

Tietoverkoissa on ollut jo vuosia tarjolla rooli-
pelaajille ihanneratkaisu yhteisten peli-iltojen
sopimiseksi. Pelin nimi on MUD (Multi-User-
Dungeons; Multi-User-Dimensions) ja siitd on
tarjolla vihintdin yhtd monta versiota kuin
kotitietokoneelle tyrkytetddin kayttojdrjestel-
mid.

UDin ideana on,
ettid pt‘|u;1_|':i ottaa
vhteytti  tietoko-
neellaan ja mo-
deemillaan  kes-

jossa worn
MUD-ohjelma. Smlmnuillmisiu
velaajia voi olla niin monta kuin
Lvskuskmwssu on  yhteyksii.
Pelaajan ruudulle ilmestyy teks-
tiseikkailupelien tapaan tekstid,
josta voi hahmottaa kulloisenkin
tilanteen, ja sen ketid pelissi on
mukana.

Pelaajat voivat ottaa yhteytti
vksittiiseen MUDiin misti piin
maailmaa tahansa. MUDin idea
saattaa tuntua ensi alkuun t}‘i:‘-:{il-
td, kun elokuvissakin kivtetiiin
nykyiiin tietokonegrafiikkaa.
Kiytinnossi MUD  kuitenkin
imaisee pelaajan mukaansa, kos-
ka oikeat ihmiset synnyttiviit
}Ieii].*it-iHI]I‘li;l ja arvaamattomams-
Jia ﬁl':ll]t{‘il’iljl\'llill yksikitin tieto-
Lmlrpt‘]iu 5111|m|ittt-]":jn keksii
edes unissaan.

Toisia ﬁeiﬂﬂiiﬂ voi
suudella, potkaista ja...
MUD muistuttaa lihinni rooli-
pelin pelaamista kirjasta. Pelin-
johtaja vain on 24 tuntia vuoro-
Lmulcssu hereilld, eiki pelaaja
tarvitse noppia, hahmolomaket-
ta, kirjoja tai muuta oheisrekvi-
siittaa.

MUDissa kiivttiijd voi esimer-
kiksi asioida kaupoissa ostamassa
I);m*mi}i;l varusteita, heitelli
oitsuja, kiipeillii, taistella sekii
kehittiii ominaisuuksiansa (voi-
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MUD

makkuus, elimiin- ja dlynlahjat
jm.'.]'.

Pelin vetovoimaisimpia piirtei-
ti ovat keskustelu ja toiminta
muiden pelaajien kanssa. Pelaa-
ja voi esimerkiksi halata, taput-
taa selkiin, potkia, sundella, ir-
vistiiii, l}'m}-'i]]I:'i, kuiskata tai ko-
ettaa varastaa muiden pelaajien
rai}mja. \'ﬂkim't'rh['jii on parisen-
kymmenti, mutta MUDien oh-

KARI HINTIKKA

My EEH“IHS

A sword of frost.
a sword
A heowy machine gun.

ﬁ_
28EIL

A golden dogger.
Hrench

A cutloss.

A short sword,
A bogonet .

Ar H=-1E.

A long knife.

A knife,

Hace.

Hand a<e.

Stone club.

- vﬁa%ﬁﬂﬁg“ﬁﬁiﬁ

a broken botile {(reiska has bashed it to his haad. . ».

a noreal nightstickiusad by 5TV guards).
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MUDin asearsenaali kattaa kaiken mahdollisen miekoista ja kone-
kivadreistd STV:n yovartijan lamppuun. Hinta maaraytyy luonnolli-
sesti aseen tehokkuuden mukaoan.

elmoijat seki vlldpitijit ovat ke-
ilittiinc*et niitii satoja Ei.‘ii-‘iii alkaen
telepatiasta ja piityen uusiin
loitsuihin sekii Suomen elokuva-
tarkastamon  kieltiimiin temp-
lullillitl.

MUDien alkuperiiiset ohjel-
moijat ajattelivat sen seikkailu-
na, jossa ihmiset ympiri maail-
maa voisivat muodostaa jouk-
kueita ja ratkoa L}Ilg{*hniu seki

Kéytinnon vinkkeja
MUDin pelaaja aloittaa urakkansa ilkialastomana henkisessd umpi-
pimevdessii. Jotenkin samalla tavalla kuin kadulta poimittaisiin ihmi-
nen heittelemiiiin 4 - 100 -sivuisia noppia nelisivuisen hahmonpe-
luulomakkeen kanssa, ja samaan aikaan vaadittaisiin taustatietoja sii-
tii mitiéi jumalaa kaduljta noukittu mahdollisesti palvelee, ja osaako
hiin +2-ominaisundella varustetun illuusioloitsun.

Aloittelevalle MUDin pelaajille voi olla iloa seuraavista vinkeistii:

- Kokeneemmilta pelaajilta voi vapaasti kysyi asioita, jos heilli ei
ole kiire. Toisaalta heiti ei kannata drsyttiiii esimerkiksi jankuttamal-
la kysymystii siind vaiheessa kun kysyji huomaa muuttuneensa sam-
ma]::ﬂi:'si.

- MUDin tﬁr]-:eim}il(iii paikkoja ovat pubit (niissi tapaa muita pelaa-
jia), kaupat sekii paikat, joihin ilmestyy sainnéllisesti (30 — 60 min.)
ilmaiseksi poimittavia tavaroita

- MUDin otukset ovat yleensii vithintiin tasoa 3 — 4. Uusi ptz]aaja
aloittaa tasolta 1. Jotta edistyminen onnistuisi ilman kovin monia ta-
paturmaisia kuolemia, kannattaa hahmon kokemuspisteiden hankki-
minen aloittaa niinkin vaarallisista vastustajista kuin kana, sammak-
ko, korppi, orava, kettu tai miti kunkin MUDin yllipitijit ovat pe-
liin ohje moineet

- Unsimmissa (LP)MUDeissa pelaajalla on nelji hahmo-ominai-
suutta: voimakkuus (STR), ketteryys (DEX), loitsut (INT) sekii kes-
tivyys (CON). Alkuvaiheessa kannattaa kehittili kestivyytti ja voi-
makkuutta, sillii loitsut hahmo voi ottaa kélvttbbns.é vasta tasolla 5.

- MUD sisiltid loputtomia mérii eri wizardien erikoiskomentoja
seki taikakaluja. Pelistii pitiisi kuitenkin léytyii pub, jossa istuu Go-
lautapelin pelaaja visaisen siirto-ongelman kimpussa. Ensimmitisen
siirron oikea kuﬂcu on b1, kaksi muuta selvinneviit pelaamisen ja pu-
hissa juopottelun myiti. Kolmella oikealla neuvnm aloitteleva pe-
laaja d:m kii joka kerta ldhes tuhat (1000) kokemuspistettd, ellei jo-
ku toinen pelaaja ole ehtinyt kertoa Go-pelaajalle oikeata siirtosar-

hirviGiti vhdessi. Joissain MU-
Deissa (myos Suomessa) koke-
neet pelaajat tappavat aloittele-
via pﬁlaa'in ja varastavat niiiden
::nmimud:fm miki ei todella-
kaan ole pl:']ill idea. F':--Iaajem
muututtua haamuksi toisen pe-
hw.jem ansiosta aiheesta kannat-
taa liithettii kirjt: jiirjt'.'itl-‘llni-’ln }‘l-
lapitijille (MUDissa on myis
yostitoimisto!) ja hiin arvioi onko
L_\'soinen lahtaaja zapattava loit-
sulla tuhannen |J:-itin pireiksi,
Uusimmissa MUDin versioissa
on party-ominaisuus, jossa pe-
]u:lju. voi miairitelli itsensi jt:—]ltab
jaksi ja valita juukkueensa. Sa-

malla’johtaja voi midritelli saa-

tavien aarteiden jakosuhteet,
esimerkiksi saaliiden arvosta 40
prosenttia johtajalle ja 20 pro-
senttia kullekin Lﬁlmelle apulai-
selle tai kahdelle }'htii kokeneel-
le pelaajalle 50 prosenttia mo-
lemmille.

Kuolevaisesta
koodinvaantajaksi
MUDin pelaaminen on kaksivai-
heinen urakka. Ensin pelaaja
liikkuu tasoilla (level 1 = 20)
kuolevaisena (mortal) tarkoituk-
senaan ratkaista muiden pelaa-
jien [}Ilj{'llﬂﬂil'ﬂiil ’ft'{!tﬁrii'i
(quest). Esin erkkitehtiviid ovat
vaikkapa vksinkertainen ryisti-
retki, kiivelevin linnan palantta-
minen kotitontillensa, taikakaln-
jen etsintii tai kuka-sen-teki-on-
'gt-lumn ratkaiseminen.

Kun pelaaja on ratkaissut on-
gelmat ja hankkiutunut tasolle
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20, piiiisee hin wizardiksi eli
vpiilniiiiriiiﬁl'kxi |mitnjul-;xi seki
rakentamaan omaa guestiansa
tulevia pelaajia varten.
Suosituimmissa MUDeissa pe-
laaja ei piiiise automaattisesti wi-
zardiksi, vaan MUDin ylEipitiji
tiedustelee pelaajan -‘u';i[[-(:lilf.'l
kiinnostusta alkaa tehdi omaa
maailmaa (castle; realm). Jos pe-
laaja haluaa vain pelata, hiin siir-
by kuolemattomaksi (immortal).
mikii tunnetusti ||{-|]}::rt;i;l liikku-
mista mirkiisissii maastossa.
MUDin tarkoitus ei siis ole
In-]k.’iﬁt;ifiu annetbujen haastei-
den lipipelaaminen vaan piiiisy
wizardiksi ja niin hyvien sei k-
lujen rakentaminen, etti kaikki
pelaajat haluavat pelata ensisijai-
sesti juuri siti. Wizardeilla on

Norjalaishakkeri ja
japanilaisjohtaja
yhteistyssa

Questit ja seikkailuympiiristot
vaihtelevat eri MUDeissa, mutta
esimerkkitilanne voisi olla seu-
raava: level 7:n hahmo Klammer
juo yubin erikoista parantaak-
SEET) I]IH;'I.\'-':IIIE a, joita 'd.i|[1f.*ntti vah-
vahko lohikiidrme, j[}"il on hal-
lussaan  kelvollinen k[rtjupujta
(chainmail). Pubiin saapuu toi-
nen hahmo Hermes, jﬂnkﬂ vil-
rusteita Klammer vilkaisee.

Klammer havaitsee, etti Her-
mekselli on varusteena tavaroi-
ta, joista hin ei ole koskaan
kunllutkaan. Kun Hermes vielid
tilaa pahimpaan janoonsa kuusi
kappaletta lli)eskanh(-|1l<iiys~puuk—
kuja (firebreather), jotka ovat
tarkoitettu yli level 10 pelaajille,
Klammer on vakuuttunut siiti,
ettii tissii voisi olla sovelias hen-
kil  hoitamaan lohikiifirmeen,
jos hiinellii vain sattuisi olemaan
aikaa.

Sattumalta Hermes tuli juuri
ottamasta turpaan demonilta,
jolla on pari vaarallista vihikoi-
raa. Hermes tarvitsisi houkutus-
henkilon, jonka periiin vihikoi-
rat lihtisiviit ja Hermes voisi
keskittyii miittiimiiéin demonia.

Hermes ja Klammer alkavat
keskustella ja pidsevit yhteisym-
Illi‘il‘r‘}-’kﬁ{'("n siiti, etti jos Her-
mes kiy tappamassa {nhikiiiir-
meen ja Klammer saa chainmai-
lin, niin Klammer voisi toimia
sihkojiiniksenii vihikoirien suh-
teen (silli varauksella etti saa
juosta karkuun, jos hengenmeno
on lihelld). Sopimuksen syntyi
ahvistaen Hermes tekee heistii
joukkueen (party) suhteella 75 —
25, jolloin Klammer saa vield 25

rosenttia demonin tappamisen

kemuspisteisti.
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You aré In the orc valley. This ploce is inhabited by orcs oy
Thare is o fortress to the north, with lot of signs of orcs B
There ore teo obvious exiis: east and north

Forest of Uncla Sador
* Orc missed K)ommer
Wou hit Orc

Orc mizsed K|omeer
Orc soys. O&t himl
You hit Ore

Ore hit ygou

Orc soys: Bloody humans!
You hit Drc

Orc hit gou

Wou hit Ore

Orc missed K)omser

&
The foresi gets )ight here, ond slopes down (o the sest
There aore three obvious exits: wesi, easi ond south
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MUD antaa lyhyen kuvauksen jokaisesta paikasta seka kertoo Eikul-
ta loydettavat tavarat ja otukset. Oheisessa tilanteessa pelaaja loytaa
itsensa nl-lﬁeha_. jossa on kaksi 6rkkia aseineen ja tilanne johtaa yﬁ!ﬁ:ra-
en taisteluun.

MUD-yhteyksii

MITS (Microdata International Telecomm Service)
(90) 458 2066 (viisi linjaa)

(90) 458 2077 (viisi linjaa)

(90) 458 2088 (kuusi linjaa, vain yli Sec. Level 40)

HINNAT:

Sec. Level kiyttoaika  Bank Doorit Download Hinnat/6 kk

20 20 min/vrk  ei el O Mtirk O mk
(rekist. taso)

30 50 min/vrk  ei on 1 Mtirk 100 mk

35 70 min/vrk  on on IMtirk 120 mk

45 160 minfvrk  on on 10 Mtivrk 250 mk

41 240 min’vrk  on on 1 Mtivrk 200 mk
(Chattilevel)

MUDin pariin voi heittiiytyii tasolta 30 lihtien. Ilman kiinteiti
kiiyttioikensmaksuja MITSiin pitiisee numerolla 9700 3500 hintaan
2,20 mk/min + paillmllis uhelumaksu tai Telesammon kautta. Yhteys
kity myos DIANA-erﬂn kautta numeroilla 9102-0-458 2066,
9102-0-458 2077 ja 9102-0-458 2088.

Lisiitietoja sekii kiyttijitunnuksen hankintaa varten otetaan yhteys
MITSiin modeemilla, puh. 90-458 2066. Sisiéinkirjoittautumisen ja
vhteystietojen antamisen jilkeen kirjoitetaan b 5 ja painetaan retur-
nia, jolloin ruudulle ilmestyy tietoa kiiyttijitunnuksen hankinnasta.

CLINET
Myts aiemmin City Lines -nimen alla toiminut Clinet tarjoaa MU-
Disteille peliviiylin. Kiytissi on nelji puhelinumeroa modeemiyh-
teyksiin ja yhteensi seitsemiin linjaa, joiden kaikkien kautta piisee
MUDin pariin. Pelaamiseen tarvitaan tietoliikenneohjelma ja mo-
deemi. Lisitietoja ja kiivttijatunnuksen saa numerosta (]90} 34 751/
Clinet. Klrjeosoite: Clinet, Tekniikantie 17, 02150 Espoo.

Modeemivhteydet:

9600 bps (V.32) MNP

9600 bps (V.32) ECM (90) 455 8332

2400 / 1200 bps (V.22bis) (80) 455 8688 (nelji linjaa)

2400 / 1200 bps (V.22bis) MNP  (90) 455 8778

Liittymismaksu on 110 markkaa, jonka lisiiksi peritiiiin 1 mh/vrk
suuruinen kiiyttomaksu. Lyhin tilauskausi on 3 kuukautta (90 mk), ja
alle vuoden mittaisista tilauksista peritiiin 30 markan laskutuslisi,
Puolen vuoden Clinet-tilaus maksaa siis 110 + 180 + 30 mk, eli yh-
teensii 320 markkaa.

Kiiyttomaksu oikeuttaa tunnin kiiyttéaikaan vouorokaudessa. Lisi-
tunneista veloitetaan markka tunnilta. Jos linjoja on vapaana, ei lisd-
maksua periti.

(80) 455 8331

oma listansa, jossa kerrotaan
kuin monta prosenttia pelaajien
|m|i:1j;~mtu on kulunut kunkin
oihtijan  seikkailussa. Arvoste-
tuinta MUDissa on piisti tii-
méin  pelinrakentajalistan  kiir-
keen.

Oma maailma tai mokkula oh-
jelmoidaan MUDia varten kehi-
tetvlli objektiorientoituneella C-
kielelli. "C:ti tuntemattomille
kieli aiheuttaa jonkin verran vai-
vaa, mutta toisaalta MUDin val-
miita koodeja voi monistaa [i:l
muuttaa niistii haluamansa ko
dat.

Virtuaalitodellisuutta

Vaikka MUDit alkoivat Dé&D-
kulttuurin ]!wngt'xxii‘ niin |1_".']-;j.'—
din eri verkoista lovtyy MUDe-
ja, joilla on yhteisti mickan tai
magian kanssa vain nimi. Esi-
merkiksi  Hollannista  lovtyy
CobraMUD, joka simuloi StarT-
rek-ympiiristod, ja huhuja kiirii
lihes valmiista kyberpunk-MU-
Deista, Lisiksi tarjolla on Super-
Marion kaltaisia |_1(‘|i||m.;|i]r;mj:1,
jossa asioiden logiikka noudattaa
ainoastaan ohjelmoijan  kekse-
lifiisyytti ja mielikuvitusta.

MUD on vuosien varrella pirs-
toutunut alalajeiksi, joista
suosituimpia ovat TinyMUD ja
LPMUD. Edellinen keskittyy
sosiaalisiin kontakteihin, joissa
voi heittid mitid mielikuvituksel-
lisimmilla verbeilli kmmaqwlau-
jia. LPMUD taas edustaa perin-
teisempiiii Miekka ja Miittamis -
linjaa. LPMUDIt ovat suosittuja
puiljuhm jvlhien jirjestelmiope-
raattorien  keskuudessa, joiden
on ilmeisesti vaikea sopeutua
manner-eurooppalaiseen  halai-
lu- ja pussailukulttuuriin.

MUDit rantautuneet
myos Suomeen
MUDit ovat perinteisesti liikku-
neet vapaan koodinvaihdon (ei
tekijinoikeuksia) periaatteella ja
monista itseidiin  kunnioittavista
korkeakouluverkoista on  loyty-
nvt _'p;l-:in MUD. Niihin vain ei
ole myyty kiyttioikeuksia taval-
liselle kotikiivttijille edes kir-
veen kanssa p}j.ﬂl ‘Hiiessi.
Mytinteisest }']Iﬁttiivn SUOM;L-
laiset vksitviset kotikiivttijiver-
kot ovat viime aikoina alkaneet
tarjota tavallisillekin linjaliiken-
m’iijiﬂu mahdollisuutta |w|at.'|
MUDia. Sielunsa ja vapaa-ai-
kansa menettimisti voi kokeilla
sekii. Clinetissi etti MITSissi.
&

33




Windows 3.1

File

Edit
Document

YWrite - [Untltled]
Paragraph

Find
Help

Character

Windowsin suosio on kasvanut
rdjahdysmaisesti kaksi vuotta
sitten julkistetun Windows
3.0:n myotd. Versio 3.1 korjaa
edellisen version puutteita, ja
tuo mukanaan lisdéominaisuuk-
sina muun muassa multimedia-
ja OLE-tuen. Windowsista on
muodostunut standardi, johon
laitteiston ja ohjelmiston yh-
teensopivuutta verrataan.

IKKU

TAPANI
LAHTINEN

Page 1

indows on eden-
nyt E'!I”\:lll matkan
vuonna 1985 jul-
kistetusta :-.']-c]-'::":s—
versiosta. Sitd
seurasivat  Windowsin  kakkos-
versio ja AT- ja 386-mikroille
tarkoitetut ~ Windows/286  ja
Windows/386, joiden suosio kas-
voi viihitellen Pagemakerin ja
Excelin  kaltaisten hyitvohjel-
mien myoti. . .
Oma tm'rkit}'kﬁrtmii Win-
dowsin yleistymisessi on ollut
Windows- uhp lmien  moniajolla
sekii vhteneviiiselli ki nltuhlth-
midlli, ][l]-ul he limtttm uusien oh-
jelmien kivtén opette Jua. Myiis
r|:|1-inm'u keskiniiset tiedonsiir-
to-ominaisundet ja }llh iset lai-
teajurit ovat omalta osaltaan ol-
leet Windowsin etuna.
Varsinaisen ]i’t|:|mm'rc:n Win
dows teki kuitenkin vasta vuon-
na 1990, kun Microsoft julkisti
Windows 3.0:n. Windows 3:ssa
on eri toimintatilat PC-, AT-, ja
3R86G-mikroille. 386-mikroissa
voidaan ajaa rinnakkain DOS- ja
Windows-ohjelmia, ja virtuaali-
muistin avulla ohjelmien kiivt-
toon saadaan huomattavasti fyy
sisti  RAM-muistia  laajempi
muisti, AT-mikroissa ]‘Hi"i-nlll-

il']rllit‘H ikkunointi ja moniajo ei

OLE

AKAUKI! |

*

+ |

ole mahdollista eiki kii}‘tt*ttih'i_ﬁ-
sii ole virtuaalimuistia.

Windowsin merkitys on kasva-
nut kahdessa vuodessa samaan
tahtiin kuin ohjelmatarjontakin.
Useista merkittiivistii hviitvohjel-
mista ja U|11r.]nunntlhvhxt1 on
Windows-versiot, ja vieli suu-
rempi lienee I!ZIIIL[!‘. n tirkeider
u||1t[]|rm M ]:::LLLU joista on saa-
tavana  vain  Windows-versiot,
Pelit muodostavat I‘HHLL{ uksen,
silli esimerkiksi reaaliaikaisten

256-viirigrafiikkaa kn‘tt ivien
Windows-toimint: ape lien” (1}|]1-[—
moiminen ei ole kovin he ]pp:u
Multimedian ja CD-ROM-pe-
lien yleistvessii ja laitteistojen
hintojen laskiessa tilanne muut-
tunee,

Uutta Windows-versiola on
odotettu monien mielestii tur-
hankin kaunan. Voidaan vain ar-
vailla, onko odotukseen vaikutta-
nut IBM ja 32-bittinen 0S/2
2.0. Molempien julkistukset
osuivat liihes samalle piii‘-.':'il]:*.

Paljon vutta

Windows 3.1:ssa on huomatta-
vasti enemmin uutuuksia ja pa-
rannuksia kuin miti pelkki ver-
sionumeron muuttuminen
3.0:sta 3.1:een antaa aiheen olet-

OLE on ohjelmien keskindista yh-
teistydtd. Kuvaa kaksoisnapaut-
tamalla pdésee piirtdméan lisaa.
Mikrofonia kaksoisnapauttamalla
kuulee kuvatekstin.

taa. Microsoftin  ilmoituksen
mukaan Windows 3.1:ti varten
tehtiin _r|i tuhat muutosta. Silti
]-;}':Wrﬁﬁél ei ole suuri tekninen
mullistus, vaan vanhan version
erittiiin laaja piivitys. Tiysin 32-
bittistd Windowsia saadaan vieli
odottaa. mttlij'illf True Type -
fontit, vak: umpl toiminta, re-
montoitu File Manager, m:]]ti-
mediatuki, OLE ja muut muu-
tokset merkitseviit kunitenkin
huomattavasti luotettavampaa ja
kiivtettiiv dmpdi Windowsia
kuin miti Windows 3.0 on ollut,
Windows ei eniii tue S08S-
rosessoria, joten  sitd el voi
lnihm perus-PC:ssii.  AT- ja
386-mikroille tarkoitetut stan-
dardi- ja 386- tilat ovat entiseen
tapaan ki ivtossi. Al- mikrossa on
oltava  viihintisin - me *ratavun
RAM-muisti ja kuusi megatavua
levytilaa. 386-tila vaatii viihin-
tidin 3865X-mikron, kahden me-

gatavun KRAM-muistin ja kah-
deksan megatavua f{-v_.ﬁ];ui_
Kivtiinnén  minimivaatimukset

ovat kuitenkin noin kaksi kertaa
suuremmat,
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Windowsin asennus ja sovitta-
minen on |nnLlr| verran he |1mm-
paa kuin ailemmin, silli asennus-
ohje Inm.wu nn cnemmiin anto-
matiikkaa. Tuettu oheislaitevali-
koima on melko laaja sisiltien
muun muassa SoundBlasterin ja
useimmat SuperVGA-niytine -
jaimet. SuperVGA-ohj; imille on
1.]{ dnen SO0 x 600 pisteen 16-vii-
riajuri. Laitevalmistajien ajuriva-
likoimiin voidaan silti joutua tu
keutumaan. Vanhoja ajureita voi
vrittii kiivttiEi, mutta sivavaiku-
tukset voivat ulottua kaatuilusta
sithen, etti  jotkut  Windows
3 l:n 1llt\i5l1 nnuinniunnkni.ﬁlu

":'-.hnuLt:J]c n k.l_".'ttii_iiitkm on
huomioitu, silli Windows tukee
niiden sisédisti virransiiiistdauto-
matiikkaa.  Nestekideniivtiissii
hiiri saadaan jittimiiin jilkeensi
vana, joten sen liikettii on hel-
pompi seurata.

Valmis
multimediakéayttéon

Multimedia- ja OLE-tuen myi
ti oheisohjelmistoon on lisitty
apuohjelmat  multimedialaittei-
den ohjaukseen, iinien nauhoit-
tamiseen ja OLE-olioiden teke-
miseen. Uutta on myiss ANSI-
merkkitaulukko. josta voidaan
anmuh erikoismerkkej 'jid leike-
[’n}*-.‘t.mn Windowsin l‘u]n alikoi-
maan aiemmin kuulunut Rever-
ﬁi-iwli on korvattu Microsoft
Entertainment Packista tutulla
miimmruix';ulﬂpu-fi]|£i.

Automaattisesti kiiynnistettii-
vid ::r|tj:']miﬂ el endid tarvitse si-
joittaa WIN.INI-tiedoston LO-
AD- ja RUN-riveille, vaan niiti
varten on HLtrh|11-—u}|_]'v!nmr}'|t-
1, jn}mn nhj{'h]l;lt sijoitetaan
samaan tapaan kuin muihinkin
ohjeln: i Jnniin Haluamansa
u]l]l. lman voi siirtii St |.|I:||1 in
|mt.1|-sm toisesta nlnu.nm hii-
rellii.

Kosmeettisia muutoksia léy-
by koko j:]uL‘L‘u. Windows
3.0:ssa  kaikkien tanstalle siir-
rettyjen DOS-ovhjelmien kuva-
ke muuttui Hi!ll;l]l(ﬁL mutta nyt
ohjelmarvhmiin valitut kuvak-
keet n;'ii]_v-.'i'tt myis taustalla.
Kuvakkeiden alla olevat pitkiit
n]tjl-lm:minu-l eivit eniiid peitii

Windowsin cheisohjelmis-
tovalikoima on kasvanut.
Myas Control Panel sisal-

taa vusia saatsja.
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Faml Seleoctio

E Sava Satlmgs on Ex

Each chaiacles .
7 scivon paely wide

12 soreon pinely high

DO5-ikkunoiden fonttikoke voidaan valita
Hiirtd voidaan kéyttéé myds ikkunoiduissa

menestd vaihtoehdosta.
-ohjelmissa.

File Menager [=]=
Elle  Disk Iree Yiew Qptions Goodies Yindow Help :
= D:\BORLAND CAEXAMPLES|"." »|a
=a Hb =l D: [THUNDER TWO]
—DObasic & Jfrom_ssm.asm 671 2341991 20000
— S bluas Yfrom_new asm §17 2341991 20000
— Mborlandc I hello.asm 13 2343991 2:.00.00
3 bagi E Z-0i-0n
- 2.00:00
= 2:00-00
:[g Are you sure you want 1o move the selected g:ggg
= files or directories to CAROEKIST 2.00.00
= I_l [ = ] 2:00-00
- 2:00.00
i Lo o 2:00:00
-QI [ - 0 b A T 2.00.00 [=
l-n !

m

AROSKess  CWHOORRY  CAWNDOWSWAVUTIOCH®*  pos
Telecied 1 fie(s) (1 832 bytes) [Total 318 fias) (2 248 831 ytas)
File M:ln:l

r on nyt gn kayttokelpoisempi kuin aiemmin. Silla voi
tehdd myos kayhnn mi

en roskakorin,

Proyraim Manager

File Options Window Help

toisiaan, vaan ne jaetaan siististi
useammalle riville. Kun ALT- ja
TAB- nippi dimilli vaihdetaan
edustalla olevaa hjq slmaa, niiky-
vit vuorossa olevan nh_]c Jman
kuvake ja ohjelmanimi selkeisti
harmaapohjaisessa  ikkunassa
keskelli niiyt b,

Windowsiin on lisiitty myis
niytonsammutin,  Jos kiiytoissii
on After Dark, tl:'iiq_'-.} m_\'{ir{ Alter
Dark niivtonsammuttimen vali-
kossa.

Tehostettua toimintaa

DOS-pohjaisia  VGA-grafiikka-
ohjelmia voidaan nyt ajaa 386-ti-
lassa myts taustalla ja ikkunoitu-
na, }UH.II\II!I ikkunoiden p.mth\ on
hidasta. Teksti-ikkunoiden font-
tikoko wvoidaan valita kullekin
IX ]H-::ilj{*!mu"{‘ erikseen. Koon
muuttaminen vaikuttaa samalla
ikkunan kokoon Ja muotoon. Ik-
kunoiduissa DOS-ohjelmissa
voidaan kii_\‘llii:'i myis hiirti. Tie-
toa voidaan leikata DOS-ikkuna-
na ohjelmasta ja liimata esimer-
kiksi Windows-ohjelmiin.

Windows-ohje Imien kivttimiit
jirjestelmdresurssit  vitheneviit
selviisti hitaammin kuin  Win-
dows 3.0:ssa.  Resurssiahneita
ohjelmia voidaan kiiynnistiid vli
kaksi kertaa niin paljon  kuin
Windows 3.0:ssa. Resurssien vii-
henemisen aiheuttamaa {mgvl—
maa ei siten ole vieli tiysin rat-
kaistu, mutta parannus on olen-
nainen useita raskaita Windows-
ohjelmia rinnakkain kiiytettiies-
sii.

356-tilassa kiivttoon
saadaan  32-bittinen
levyohjaus,  mikiili

Accessories

F
= Games || *l]

laintole nuhj in  vain

2 @ S| F

MS-DOS 'l-'ﬁl"tt:mt FF Editr
Prompl Setup

CB @ @ % g ﬂ sem nmluﬁr]llu.;l;m
Toiminto mahdollis-
_— . . e T taa useampien DOS-
ohjelmien rinnak-
112 n m ﬁ @ 9 G kaiski ivtiin ja nopeut-
Caiendar Charactar Map Madia Piayer MANSEWEBSY taa |<—~n1[=11m-rtn_].l
”"‘7"9" jos ]\nr]tn!vn [:hj 1i-
men BIOS on  hi-

A 1% t;mnplmlr-im 1.
R:;:m "i'i_lll-.'.‘i]l‘.l. seuraa
uusi versio kiintole-
Main I i - Muut w|a wvVIL I{ii}ﬂ{'iii nﬂlln_-nt-
| = tavasta Smart™drive-
@ g 5 E @ E] " vilimuistista.
Fils Managa:  Contred Paral  Print Manager iptl:-&rd Drwatsen Sysedt M Smartdrive on  nyt

ohjelmien tapaan
kiivnnistettivii EXE-
tiedosto, ja se osaa
suorittaa myds tallen-

o e sl T S

nusoperaatiot  taus-
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VIDEO BLASTER

SOUND BLASTER PRO 16, PORT BLASTER JA MIDI
SOUND BLASTER V2.0

SOUND BLASTER PRO 2 + MIDI

SB CD-ROM UPGRADE KIT + SB PRO 2

SB CD-ROM UPGRADE KIT

- kysy myds muita Sound Blaster tuotteita.

US ROBOTICS HST DS V32bis 16800 bps modeemi

ZyXEL 1496E 16800 bps fax/modeemi
ZyXEL 1496B 14400 bps fax/modeemi (korttimalli)

HINNAT SISALTAVAT LVV:n 22%

AVOINNA ARKISIN
KLO 10.00-17.00

Pidatamme oikeuden hinnanmuutoksiin !|

UUSIMMAT BLASTERIT

NOKIA 2400 bps korttimodeemi + Transsend tietolilkkenneohjelmisto
NOKIA 2400 bps + MNP5 korttimodeemi + Transsend

Micropolis 1Gb SCSI-2/fast 3.5" kovalevy (10,5 ms hakuaika)

2495.-
TULOSSA
695.-
1295.-
3995.-
2995.-

BLASTER

" Robotics.

4995.-

3990.-
3790.-

350.-
490.-

11990.-

1TERITON OY

LAKKISEPANTIE 13, 00620 HELSINKI
PUH 90-7572828, 7571171 F. 7573115

OHJELMALEVYHE AMIGALLE

Ohjelmat

TR Arl Ta kAN
HAFSEAR LEWPEREES "

TARJOUSHINTAAN 49 MHA!

TILAA LEHDEN PALVELUKOARTILLA!

£anasto [a hakemisto

AT T4

TILAA NYT PUHELIMITSE (90) 120 671

Windows 3.1

talla. Smartdrive voidaan mnyos
oistaa muistista ja sen tehok-
Lllud:m‘tu saadaan tietoa. Myiis
EMM386.EXEstii ja
HIMEM SYSisti on uudet ver-
siot. Kokeillussa 386-mikrossa
Windowsin DOS-ikkunasta
kii}li]liﬂi.’il‘}' MEM-komento ra-
purlm li} aan pe rusmuistin
miiriksi 617488 tavua, kun se
ennen Windowsin Ld:'l.:II]IIHHITI].‘\

ti oli 629808 tavua.

Kaatuu pehmedasti

Windows  3.0:aa  rasittaneet
UAE-virheet ( Unrecoverable
A ]lllit';lt'lml Error) saattoivat
n{ll:.:tlalumtlu kaataa koko Win-
dowsin. Uusi Windows on pal-
jon vakaampi eiviitki virheet
juuri koskaan kaada koko Win-
dowsia. Myiis virheen syysti saa-
daan tarkempi kuvaus ja virheen
aiheuttanut  ohjelma  voidaan
]-:uﬂkf.'}ttiiii 1m*|]|-.{1 rauhallisin
mielin. Uutta on mvis se. etti
jumiin  menneen Hh_]l. Iman  ja

myds  toimivan DOS- [}Ilji Jman |

voi ke a!(c'}‘ttu CTRL-ALT-
nl.].—}'htli!;tﬁ]tniillii resetoimatta
mikroa.

Kaatumisten seurantaan tar-
koitettu Dr. Watson -ohjelma re-
kistersi kaatumisiin ]ufh.ud tie-
toja lokitiedostoon ja antaa ki iyt-
t'ij'in lisiti nithin kommenttinsa.

Tavalliselle kiyttdjille Dr. Wat-
son on jokseenkin hyisdvton, sil-
li se ei kykene estiimiiin virheti-
lanteita. Dr. Watsonia voi  kui-

tenkin kivttii alkeelliseen Win- |

dowsin kiiyton seurantaan, silli
se rekisteroi lokitiedostoon myos
Windowsin kéi}'rmi:-it}'ﬁ- ja sulke-
misajat,

siwygid kaikilla
molmmﬂlu

Monille tirkeiini vutuutena ovat
True Type
skaalata vapaasti ja tulostaa milli
tahansa kirjoittimella. Tidmi te-
kee tarpeettomaksi  erillisten
fonttiohjelmien  hankkimisen.
Fonttien miiiritykset ovat julki-
sia ja monien BBS-jirjestelmien
ll(tf

ihan L’}" istymiseen asti.

True Type-fontit tulostetaan
kirjoittimesta riippuen joko gra-
fiilkkana tai fontteina. Fontteina
tulostaminen on huomattavasti
nn]w:nl}pauh sillii fonthien miidiri-
l}']-is-f?t iithetetiiiin kirjuittilm*n&
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' :]n.httnjd sekii

-fontit, joita voidaan |

ostolistoilla on ﬁ'}H”lJl jo |

| mentojonotiedosto

Installed Fonts:

Fonts

Arial [TrueTppe)
Anal Bold (TrueType)
And Bold it:‘dl: unﬂ e

HKEap Flngllal ITmeT;pe]
Cournier 10,1215 [VGA res]

Sample

AaBbCcXxYyZz 123

¥

This iz a scalable Truelype font that can be displayed
on the scieen and printed on your printer.

The gize of the font on the disk is: 63 KB

vain kerran, Grafiikkatulostusta

| ki nt{ ttiessi '\'ﬁ‘”h"r he |pmt| 15e1-

den me gatavujen ‘tulostustiedos-
to, jos tnlmt( ttavia  sivuja on
useita kvimmenii.

Multimediaa ja OLEa

Windows 3.1 tukee multimedia-
ohjelmia laitteiston  sallimissa
puitteissa. Mukana senraa Me-
dia Player -ohjelma. jolla voi-
daan soittaa dni- ja MIDI-tie-
ohy: ita multime-
dialaitteita,

Adinikorttien omistajat voivat
liittiidi  tiettyihin Windows-toi-
mintoihin @inid ja mybs nau-
hoittaa niiti itse. Adnillid voi si-
estiiii Lihinni Windowsin kiiyn-
nistimisti, sulkemista ja erilaisia
tavanomaisen piippauksen  ai-
heuttavia tapahtumia. Monista
B HH—_FiT‘j(‘HlI‘iIIiiHIH on saatavand
laiteajuri, jolla finet saa kuulu-
AN myos mikron omasta kai-

| uttimesta.

OLE (Object Linking and
Embedding) mahdollistaa Win-
dows-ohje Imien vhteiskiiyton sa-
massa dokumentissa. Esimerkik-
si tekstidokumentissa olevaa ku-
vaa pidisee kisittelemiiin alku-
seriliselli ohjelmalla kaksoisna-
pautuksen avulla.

OLE-olioita voi sijoittaa vain
OLE-asiakasominaisuuksin - va-
rustettuun nhju]lmum. Sen  si-

Jaan Lihes miti tahansa voi kiivt-

tid OLE-oliona ja ohjelmien
ominaisunksista riippuu,  miti
JLGL:hmipmlluk saa aikaan. Mu-
kana seuraa ohjelma, jolla esi-
merkiksi Lnttumr;{ stelmin ko-
voidaan

muuttaa OLE-olioksi. Komento-
jonotiedosto ni 1]\11 dokumentis-

s kuvakkeena ja kaksoisnapan-
tus kiivnnistii kome ntojonon.

{}|I|I‘I]I1I‘wl  ja olioiden sijoitus-
tavasta rnplmu s1j aitseeko alku-
periiiselli ohjelmalla tehty olio
itse dokumentissa vai erilliseni
tiedostona.

Windows 3.1:n Uhuianhj{'hniﬂ—
ta eriasteisia OLE-ominaisuunk-
sia on Writessit, Paintbrushissa,
Cardfilessa ja Sound Recorde-
rissi. -

Parempi File Manager
I{Eimpv[ﬂ tiedostohallinta on ol-
lut Windowsin pelhiln]‘:iu puut-
teita ja moni on mielunmmin
suorittanut levykkeiden kopioin-
nit ja muut toimenpiteet DOS-
ikkunassa. File Manager toimii
nvt selviisti nopeammin ja siind |
voidaan avata useita hakemis-
toikkunoita. File Manager osaa
myiis kopioida Ir\}-‘kkvtn ilman
nseita vi u]|m|1 jos vain vapaata
muistia on tarpeeksi. Levvkkeen |
alustuksen voi tehdi taustalla,
mutta se saa ok nh_]: Imat toi-
mimaan jithmedsti

File .."ijl':I.F'Ii_i_L';l'f'i!‘-i!:i voi tulostaa
Iil"ti[l.‘ilﬂjil u-]kllpl-rfiih{'n !‘J!'I.jl:'!'
man muotoilemana raahaamalla
tulostettavan  tiedoston  kuvake
Print Managerin kuvakkeeseen.
Tiamii edell \'ttdx etti tulostuk-
seen kiytettivi ::h;t dma |m‘h"'|.
Windowsin rekisterdintiticto-
kannasta. Tiedostoja voi raahata |
myiis l‘lil]l]il'l douvakkeisiin, |U]
loin nh|: Ilma avaa sen L:t\lll]ti

viiksi. |

True Type-fontit
voidoan skaalata
haluttuun
kokoon ja tulos-
taa Windowsin
tukemilla kirjoitti-
milla

piste-

Bonus-ohjelmia

Windowsin mukana seuraa oh-
jelmia, jotka asennusohjelma jiit-
tid H!J{}IH umatta Ult_l[ Jmarvh-
miin, Sysedit-ohjelmalla voidaan
editoida WIN.INI, SYS-
TEM.INI, AUTOEXEC.BAT ja
CONFIG.SYS-tiedostoja. Rege-
dit-ohjelmalla voidaan mmokata
‘i‘i-illti{-lu’.‘-i—l}Il_i:‘|1Hil. n rekisterdin-
tietokantaa. DOS-pohjainen
MSD taas on laitteiston analv-
sointiohjelma. Edelli mainittu
DrWatson on myiis dokumen-
toimaton.

Windows-ohjelmien  poistami-
nen jilkii jittimitti on aina ol-
lut hankalaa, Windows 3.1 ei tuo
tihiin mitiéin parannusta, joten
kiytetyt ohjelmat ovat edelleen
ongelmajitettii. Ohjelmuan kyl-
Ll.'\h'll‘l.'l joutun poistamaan erik-
seen ohjelman l| akemistoineen,
r:h|{ Jmarvhimén kuvakkeen,
mahdolliset  WINDOWS- ja
SYSTEM-hakemistoihin sijoite-
tut erikoistiedostot sekii siivoa-
maan SYSTEM.INI- ja
WIN.INI-tiedostot, jos ohjelma
on naiti muokkaillut,

Kokonaisundessaan  Windows
3.1 on huomattavasti monipuoli-
sempi kuin Windows 3.0. Piivi-
tys Windows 3.0:sta Windows
3.1:éen on  monelle yhii ajan-
kohtaisempaa, silli useista ohjel-
mista on odotettavissa Windows
3.1-versioita, jotka eivit viiltti-
miitti toimi Windows 3.0:ssa.
Piiivitystii. hankittaessa on  kui-
tenkin hyvii varmistaa, toimivat-
ko vanhat Windows 3.0-ohjel-
mat moitteettomasti myds Win-
dows 3. 1:ssii.
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UUTTA! valikoltuja
PC:n PD-OHJELMIA
19,-/DD korppu .

AMIGAOHJELMIEN
HINTAROMAHDUS

Nyt kannattaa tilata Rolkét disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 mik/kpl. Jns ligstyt
tal et pidd jostakin ohjeimasta, kopioi disketille jotain muuta. Et havia mitdan, jopa
tyhja mer rsi-mmhm voi olla kallimpi. Saat edelleen joka 11. ILMAISEKSI {_ppa
arvokkaat 39 markan AVE-ohjeimatkin kiiyvit). Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta
PD-lavityskaytdnndsila poiketen myds asianmukaisesti tarroitetiuna.
Tilaa siis viimeistadn nyl kokonainen peli'ohjelmaldja yhden halpapelin hinnalla.
Peli-PD siséltda myds pelatiavia PD-demopeliversicita (=prev.) muutamista
kaugallis.ista hittipeleistd, mainostaen naita tehokkaimmalla mahdollisella tavalla.
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Mabden (¢} suciatiu] Amiga-chjelmien halan hinnan
salalsuus on se, #fd FD-ohjaimien lavoin nistd puuttuval
suurel pakkauksien panatuskoin

1. KAKS| PELIKENTTAEDITORIA Ammatiss-
sanjan Ave-pelienfthedion, jolla rakernal pelikentiis: fae

pnr‘l.i'rl-lt.h m.lpi-ntl nad mnnalesn Uwden
LAlevEn Ave -blockedito >

AVE-MENUEDITORI 2 Misi tuhisst dsketios?
I'Cnl.u- nyl itse peli- tal hydtychjelmasi samalle levylle 1414
uudstunesdla menus ol

3. SURYIVAL-DUETTO Kaksi snglanninkisian
opskaluun kehoterryd s sbdcailupeiid

5. AVE-SUOJAAJA Sucas nyt ohjslmasi  Ave
sucjasahjelmalla

7. AVE-KORTISTOIJA Tala ohjsimalla voit korisiida
chskattisi, videokasetial, yathvissl cacifiest ja palion muuts
Tahadyt hedostol voit printata paperile

9. BLOODY AFTERNOON Tama toiminnantiyteinen
remeskosiuced, joka few ITwim i abon Wolln,
Eﬁn !aatwl'r:n ‘::'m 'mr;:.ﬁrll nm.n AvT

i ohyjelrmahintaan
10. VIDEOKORTISTONVALVOJA Tala
hiinkiytiiaeld ohjelmalla helpost kijaa monenlaisisia
asotsia Ohjelma muistaa tasi kassiedsta & viimeistd
lainaajad okt esla

11. COLORIS & isvsd Mirobitin Suksssa pelitestesi
Awnpoftin pares peiruote hs iGohypsimans - toal on

12. BOOTMASTER Muokils ohjslmassi oma

stk clhal

13. FORMULA ACE 27 ratan, enndtyspei ja fantastinen
kaksnped, Huippumusa & grafikka. Tascon nbhden uskomaton
VEIN 2-rumasrosnen henta

14. EASY DEMO jolla test cmia demojs vailkic ilman
T r TR T TR

15. SSEUC.K. Games Vol 1 Koime raua
ammuntapshd samaila disketldd, Dragon, Bioblast ja Termnator
ndytidval mihin Seuck pystyy. Vet hsdmuisin

16. S.E.U.C.K. Games Vol 2 Rajut twiuwuspsiit Flying
ACE ja D-6000. Mukana mybs Shaman Inro. Lishmusst

S T

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amokeesn omistajale Font
Efm_ Boot Blocker, Clpper, Fractal, Edtor 2, Memad, Fawer
armicles

18. BRAO LOTTO Taysm uusi ammatimainen ja
manipuchinen  lofic-chyelma Sklunkaswumisen  tavoifieluun

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen
Ismentamisiyvyn huipentuma. Fractal Creator, n 40 sikiekyd,
halppok ot toimnrot, sis, ssmerkkichisiman ja chjssl

20. AVE PROCOPIER xCopyakin nopeamp sslksén

tyylikis Kopicintohjelma, & rrm. Avesolt on valnnut Smasn
ammatimaisesn kop Iytiboned Tardtees mnabin yhden

Irsdlay Ba4man

21. EAT OR DIE Sy# kaytivist tyhjiksi ja pjuia tskas-ajsjia
aineerasrimilld, Vauhtia pieaal

22. YAKIOVEIKKAUS Uutuus Ernomaisen moni-
puclinen apurvaling veikkaajale. Tees voittoisa tlaus.

23. AVE ASKMASTER Uutuus Tentima valmeksi
ohyelmoituja ahepirefd monin o tavoin ssm. n. 7700 engl.
sanaa Voit lasha myds itse omal fenfl- ja
Batokiltasdul ysy ket

24. ELECTRONIC WORM Uutuus 14 pelsajas.
O uﬂﬁﬁmw pusaits vastie tgasi MLl usesmp pelans
witd hauskempd. 1

LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI!
TILAAN SEURAAVAT TUOTTET

PD-OHJELMAT(vain sarjan nimi ja numerot)

9J,~/KPI

Nyt kaikki Amigistit
musiikkia ja demoja tekemaan.

MUSIIKKI-
KURSSI

HUIPPUTASON SOITTIMIA AMIGALLE
AVE ICE 9 - SAMPLES 4 9,90 valilla 1-40
Nami huippuluckan kaupallista tasoa cleval Avesoftin
tesmAmdl, muidenkin kun Soundiracker-ohpplimien
kanssa tokmivat, sofin- ja eleklievyl syria t wanhat
soundiracker softinkyymma. Tilaa yksin gan lal
vakka kaikki

NEW TRACKER COLLECTION vain 39,-

Kokosimme parhalta musikinteko-ohjaimia samalle
ewvyle. Sis. Soundracker VW 2.5, Noiselracker V 210,

Protrackar ¥V 1.0, Starrecker V 1.2 + Sampleja

ViISI VUOTTA ODOTETTU UUTUUS
TULOSSA PAINOSTA ELOKUUSSA

AMIGAN
KONEKIELEN
ALKEISKURSSI

AE Y OUUND pigital Recording studio
HUIPPUSAMPLEH ohjelmineen

399,-

slppoklyttéinen, nopes (n.60 kHz'!) digitolnliohjsima muutiaa

Am nipplimisidn planokoskettimistoks, jolla volt vBIlbSmbst]
soittaa dighoimiss] Rinkd erl sbvelkorkeuksifa. Apunasi on mm.
erittilin  selked aaltomuctondytd, suomenkiellset ohjest sekl
yiialimenolimalsin, joka yhdessl samplerin  tasolelun
volmakkuuselBddn kansss mahdoliistas tarkan, s&rdttdmin
lopputuloksen. Korkesluokkaissiia AD-muuntimella totsutetusss
samplerigza on lledksl mm, nollstason hlenos@Md sekll tehokkasst
hl i polstava kolmiasisinen aliplistdsuodin. &0 cm
librtBjohio joystickporttiin sllsill Sinul samplern sljoitisle- |a
kytkentiongelmiiia! Sisllnmeno 100-1750 mVrma/50 k0.

KOPIOINTILAITE AMIGALLE

ALLCOPY SYSTEM 2

HYT ON OSTAJAN MARKKIMAT, MENETAMME 50000 mk HETI
JOS KAAVAILLUT EY-RAJOITUKSET ASTUVAT VOIMAAN,
Clemme hankkinest varasioomme n. 500 kpl Alkcopy System 2
koplointliaiisiia ohjeiminean.On mahdolligta, et nliden
myyminan kislleliln |os kasvalllif kielolait tulevel volmaan
ETA-Suamaksa.

ACS 2-koplointlialtiesn sisditbvl varmuuskoplolntiohjelma
salvitidd cssavissa klskssd uselmplen alkuperiisohjeimiesi
sellaisel sucjauksel, mistl vasiaavel paljen kslilimmat
Bisto st lkop kol loh|slmet ahvBt (1001) sebviydy.

Tarviiset Amigaasl yhden lisBlevysseman, jotta voll hySdymtad
thmin |&hes omakustannushiniaan myymemme vermuus-
koplointlrjesteimin monipuolisla ominalsuuksia. Pldl kilrettd
sl jos tehokkakden koploimtijiresteimsn myyntl iisllstilin e
saa nind endl mistiln lalllsest],

ACS 2 Adaplerl on yhisensopive usslmplan mulden
sulomaatiikoplointiohjeimlen kanssa ja sen muksna tolmitetasn
seledt suomenklelisel ohjeet

PS. Saat kaupanpaille Ave Procopier
-ohjelman (Ave 20) suojaamattomien
ohjelmien nnnﬁtysnnp-aaan kopiointiin.

j’r‘{'\( \5("9@ 95 i

¢ Ave KORVALAPPUSTEREO-
§§J VAHVISTIN kuulokkeineen Amigaan

Kuulet Amigasi 29 5 -

Tyylikas

RITARI-HIIRIMATTO

sterecna

> = muut elvét
* g kerdd pllya - suojaa
poydan pintaa = ei raawi 39,-
rannaita

HARDWARE + MUUT

___ kpl Keysound DRS sampler & 399 -

~ kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxl 4 68,- AVESOFT
MAKSAA
x 10 kpl 3,5 " diskelit alehintaan 39,- Eﬁ?s'im

" kpl Alfa Data hitd
— kpl PC:n 2400BP

MUUTA

~ kpl Ave korvala

Mimi

—__kpl Ritarihiiimatto a 39 -
__ x 100 kpl Ritaridiskettitarrat 39 -

— kpl Alicopy System 2 & 95,-

___kpl Amigan lisilevyasema & 495,

___kpl JIN-hiird & 168,-

kpl Golden Ima e GI-EUIJ testivolttajahiind 4 269,-
rtinjakaja a 169,-

V.2 Bll korttimodeemi 4 439 -

___ kpl Amiga-musiikkikurssl & 85,-

___kpl Amigan konekielen alkeiskurssi 4 195,

pustereovahvistin 4 295,-

___kpl Avehitit PD-luettelodisketti 4 9,90

sis. mm. suomenkialisen Fish-asittelyn

Elo 92

Monllevycollectionit pelkuhinnoln & 95,-

__kpl M 1 Home/Business Pack, kiyttkelpoisia Krjanpidosta alkaen.
___kpl M 2 Sclence Pack, tiateischjelmia CAD, Fracktal, kotiplanataario
___ kpl M 3 Colombla-perhepakettl, n. 100 pelid’hyttyohjelmaa.
____kpl M 10 Colerade Elite Pack, FD-pelichjelmien valiokokoselma.
___kpl M 11 Adventure/roolipell Pack, monta levyllista seikkailuja.

___ kpl M12 Kuolemattomla alihdyksid, spiikkausefektikokoeima.

Lahlosoile

Postinumaro

Palkkakunta

PS. Muistithan tilata ACS 2:n kun vield voit

'u-l ii!ih h&?rlxa aE 439

12357 671011121314151617181920212223 24
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Alnosstaan postimyyntid.
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Tdlli kerralla kdsit-
telemme siveltimid
ja vdrejd, sekd mo-
nien DeluxePaint-
kéyttdjien aivan tur-
haan ){y@iek.‘;imiﬁ
erikoistoimintoja.
TOMI MARIN

VARIA SIVELTIMILLA

ksi DeluxePaintin pe-
rustavaa laatua olevista
ajatuksista on kiisite si-
vellin eli brush. Edelli-
sessii osassa ol jo pu-
hetta oman siveltimen tekemi-
sestii viivapiirroksia varten. De-
Inxe Paintissa on myis valmiita
siveltimi, .inlku TIEiL’}Tiil toimin-
tolaatikon yliireunassa. Niitid voi-
daan valita vasemmalla napilla.
Kiiytiissii ne ovat kuitenkin mel-
ko joutavia, sillid niistid ehki vain
kaksi pieninti sopii varsinaiseen
piirtimiseen. Kuvan  viirittimi-
seen siveltimet ovat sen Sijaan
l|:..'\.-'ii apai,

Siwhin voi olla muntakin kuin
parin pisteen kyninteri. Delu-
xePaintissa voidaan kuvan osia
tai  kokonaisia kuvia (mikili
muisti riittii) ottaa siveltimiksi
ja siirrelld, pvoritelli ja kiinnel-
{éi mielin méigirin. Timi on hwin
kiytinnallisti esimerkiksi silloin,
kun kuva kootaan osista tai tila
h}pl:ruu kesken jn]t:ﬂ-:itl kuvan
reunalta, junuiu kuvaa voidaan
siirtiii.

Kuvan kokoamisessa voi Kivt-

tid apuna toista piirtosivua ff"i[-}il- |

re [’agt'fl. Valitsemalla Picture-
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valikon .‘il‘ratl‘t'-al|;1\';lli|<u.‘-.tu kohta
Swap saadaan ]-cii_‘.‘tti'n'in toinen
sivii, jolla voidaan esimerkiksi
tehdid siveltimiii toisella sivulla
olevaa kuvaa sotkematta, Takai-
sin piiisee samalla valinnalla, Va-
likon kiivtto voidaan vilttii pai-
namalla j—kiljainiu, jnk;l toimii
samalla tavoin.
0!' Sivellin leikataan ku-
vasta wvalitsemalla leik-
kaustoiminto |1il'niI|Ei nelion kiir-
jissii olevilla viikiisilli merkitystil
yainikkeesta, Niin voidaan lei-
L.‘lm suorakulmaisia  siveltimiii.
Naksauttamalla [‘.ruinik{*tt;t -
destaan voidaan leikata minki
tahansa monikulmion muotoisia
siveltimiii. {}ik[-:mpl wleisella hii-
ren mtppuhlllu saadaan takaisin
|-:Ei_1.'tt-:'iﬁn edellinen oma sivellin,
Sivellin voidaan nvt leikata ku-
vasta p:lilmlﬂ;ﬂ]:i hiiren nap nmila
alas snorakulmion jossakin H:ni-
massa, stirtiimilli hiiri vastakkai-
seen kulmaan ja péiistiamilli sit-
ten nappula ylis. Jos rajaami-
Seen L‘ii}‘tt_'tiiiin oikeaa Ili]]]]‘llliil;k,
leikattu osa hiviid kuvasta ja
aukko tivtetddn taustan viirilli.
Vasenta 1 1}11:1:1;1 kii}-’tt‘tiii{*xsii

leikattu lml:l Hiii]}}' kuvassa. Niiin
voidaan |-c::|1i4:|itf.'l kuvan osia.
Monikulmion muotoisia sivelti-
miii  leikattaessa  monikulmion
kiirjet merkitiiéin hiirelli. Ensim-
miiseen pistecseen I]il];tﬂ;lt‘.‘i.‘iil
sivellin leikkautuu.

Siveltaminen

Sivellinti voi kiiyttid kaikkien
niiddlen  DeluxePaintin piirtotoi-
mintojen yhteydessi, jotka piir-
tivit viivoja. Tavttitoiminnoissa
sivellintii el voi Idi_\'ni'iii piirtdmi-
seer, mutta sen k‘i_jil;l]'l tii_ﬂh'il{ll-
viona erilaisten kuosien aikaan-
saamiseen.

Siveltimeen voi mvos kiivttiii
lukuisia Brush-valikon erikois-
toimintoja. Valitsemalla Brush-
valikon alavalikosta Rotate koh-
dan Any Angle voi sivellinti
kiintiti painan ialla  vasemman
nappulan alas ja siirtimélld hiir-
til. Kaikki timiinkaltaiset toimin-
not kuitenkin heikentiviit sivel-
timen laatua, reunoihin  tulee

epitasaisunksia ja viivat mutkis-
tuvat tal hitviiiviit.

Tavallisesti siveltimen viirit sii-
Iywiit ennallaan silli piirrettiessi.
Toisinaan on kuitenkin tarkoi-
tuksenmukaisempaa valita Mo-
de-valikosta Color, jolloin sivel-
lin toimii vksiviiriseni. Tavalli-
sestihan I{;'i_";'lf'i.'-iﬁﬁ on Matte, jnku
piirtiiii siveltimen  alkuperiisilli
viireillid, Joskus on tarpeen myiis
HE‘pEt‘-lnill|iulu, jolla piirrt-ttiit*s-;-
siit sivellin on u”l\'upt'riiiﬁ{*u S10-
rakulmion muotoinen ja myis
taustanviiriset kohdat piirretiiin.

Varien muuttelua
Sen lisiiksi, ettii piirtoviireji voi
vaihtaa hiiren nappulalla viiripa-
letista, myds itse paletin virit voi
valita 4096 vaihtoehdosta.
"Ir'iil'rjii voi muuttaa naksautta-
malla viiripaletin ylipuolella ole-
vaa piirtoviirin osoittavaa palloa
(DPaint IV:ssit nelioti) ::i[k['-.m-
[nuﬂl'if-:t']'[;l nuppu]u”:t. Niik}'\'iin
tulee ikkuna, Jossa on kaikki vii-

Viri valitaan valitsemalla jokin viri naksauttamalla ja sen jdlkeen saa-
tamalls B (radl - & larean) = ta B (Klua) eSSt mmicti

ripu!rtiu viirit sekii kuusi (nelos-
versiossa  kolme) liukusididintii.
Viiri valitaan naksauttamalla jo-
tain viirid, ja sen jilkeen siiiti-
miillii siiitimistii.

Siitimilli R (red), G (green)
ja B (blue) siidetiiin kunkin yk-
sittilisen x‘éiriknnlimm.-n!in M-
riii: keltaista saadaan sekoitta-
malla vihredid ja punaista, val-
koista saadaan sinisesti, vihreiis-
ti ja punaisesta ja mustaa varten
vedetiiin kaikki siiéitimet mini-
miin. H-, S- ja V-sigitimillii (tule-
vat nelosversiossa nikyviin nak-
sauttamalla RGB-painiketta)
voidaan sEitaa viirin sivyi, kyl-
liisyyttil (puhtautta) ja valoisuut-
ta.

Vaaravdaritysta
Paletti-ikkunassa on myds  eri-
koistoimintoja, kuten Copy, Ex
Ja Hpn*;ul, Copylla ve idaan valit-
tuna oleva viiri kopioida johon-
kin toiseenkin paletin |}1ﬂ'1:|uul.l].
mikii on usein tarpeen useam-
man sivyn valmistamiseksi sa-
masta viiristii. Ex vaihtaa valittu-
na olevan viirin jonkin toisen
kanssa, ja silli voidaan siirrellii
viireji |1.'l]t'ti.~;.~m. f'iprt'ud laatii
kahden viirin viilille tasaisen as-
teikon viirisiivyji. Viirisivyt tule-
vl ]‘.ulf{'Hiin Iit;l'iil}'-:lz-n. Deluxe-
Paintin llfik!'ltl}"i tasaisesta astei-
kosta on vain usein melko eri-
koinen, joten kiisin korjaus on
t.-u“[w:-n.L )

Kun kahden viirin puikkam on
vaihdettu, on viirit vaihdettava
myis itse kuvasta. Valitsemnalla
Picture-valikon Change Color -
alavalikosta (tai nelosversiossa
Color-valikosta) kohta BG
FG kuvan viirit muunttuvat siten,
ettii oikean napin viriset aluect
muuttuval vasemman nilpin vii-
risiksi ja péinvastoin. Esimerkik-
si sinisen ja punaisen viirin vaih-
taminen |m]lt=tik.su viirjid  kuvan
mansikat sinisiksi Ja mistikat
plm-.lj!-:ik}ai. Kun valitaan toisella
Impi]la punainen viri ja toisella
sininen sekii snoritetaan mainit-
tu valinta valikosta, viirit tulevat
taas kohdalleen.

o=

Kuvioiden varittaminen

Kuvioiden  viirittiimiseen  on
useita eri mahdollisuuksia. Al-
keellisin tapa on vilrttiii kuvio
tavallisella siveltimellid piirtiimiil-
i ja kivttiiii SlIil]’!‘T!TIHI.‘iHllSEH apu-
na tarkkuutta edellyttivissi koh-
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lin on mustan dariviivan alla.

Kuva 2. Suurennos kuvan 3 keh-
- dasta d, josta ndkyy selvésti pik-
| selBinnin periaate.

|

dlissa. Tapa on hwvin hidas, mut-
ta siini voi itse valita tiysin, miti
| viirittiii ja miten viritti,

?l Automaattisempi  tapa

on  kuvioiden tivttitoi-
minto. Naksauttamalla  jonkin
~;|||j:'tn|| alueen  sisilli  kuvio
tiyttyy. Tarkasti ottaen kuvaa vi-
ritetiiin |Eﬂ|t{'}|:-:istw:i| _'.'lnpiiri]tii
jnhu suuntaan, kunnes vastaan
tulee jotakin muuta viirid kuin
lihtopisteessi oli. Siksi tiaytetti-
viin alueen on oltava }-'lw;hi'-'éir'i-
| nen, mutta sen rajojen ei. Tivt-
titolminto  on ]-:i':lruIn-Ti'}. koska
alueen rajoissa on usein }'li:l:l]l
tai kahden pisteen reikii, joista
viird vuotaa ulos.

ﬂ l|Iitlﬂ-iJlll'i!llfi\']\'{'{"”}l V-
— (lian peruuttaa pieleen

mennyt totnmmnto.

Enemman varia

Kolmas kiiyttokelpoinen  tapa
vilvapiirrosten viirittiimiseen on
Stencil-toiminto. Valitsemalla
Effect-valikon Stencil-alivalikos-

Stencil-toiminnolla mer-

kityt varit lukittuvat niin,
etteivat piirfotoiminnot
vaikuta niihin.

Kuva 1. Piirros Stencil-toiminnon avulla varitettyna. Nelimainen sivel-

Kuva 3, Varien rajapinnan ta-
sausta b-kohdassa automaattises-
ti, ¢- ja d-kohdissa Smear-toimin-
nolla tehtyné.

ta toiminto Make nivttion tulee
ikkuna, johon voidaan merkiti
\'Eiril}allvtili viireji, T\-h’rkit}‘l viirit
lukittuvat kuvassa niin, etteiviit
siirtotoiminnot eniéiéd vaikuta nii-
ILiu. Lukitsemalla se viir, jﬂ-]l:l
viivat piirrettiin voidaan estii
viivojen l:riiii”v viirittiiminen.

Kun viiri on valittu, naksaute-
taan Ok, Sitten valitaan oikean-
put:-h'isuﬂu T|:1|}i]|u jokin valmis
sivellin, Oikear I m]ll_'i.‘{l'rn hiiren
|1:1|1|}||]at|1 kii}itiill]il]i*n athenttaa
sen, etti siveltimen kokoa voi-
daan siifitii vasemmalla na pu-
lalla ja hiirtii siirtimélli. Aluksi
otetaan suuri sivellin ja virite-
tisin likimiidriiisesti kuvan Suu-
rimmat vksiviiriset alueet. Aiiri-
viivoille ei ]-;ii}' kuinkaan, mutta
muuten  kuvan viirt--jii voidaan
vapaasti muokata. Tiamin jil-
keen pienennetiiiin sivellinti jo-
ko valitsemalla pienempi Hiv{‘din
bai p:iinumeﬂ]u ||1iin||5n5ippiijnl'ii
tai H-kirjainta ja viiritetidan jil-

—
—

l ™

%{*Hf_‘ Jdaneet alueet, anu]{si va-
itaan Stencil-alivalikosta On/off,
jolloin lukitus poistuu. Tiitd me-
netelmiii on Lii}'tetr:.' kuvan 1
viiritykseen.

Varien sulatusta
Kiytettivissi oleva V.‘j.ripu]rtti
loppuu tavallisesti séiistiienkin
kt*SLt‘*n, mikiili jlmtull ehmen-
Himiiin eri viirien rujallnhtia li-
siimilli viliin sdvyji.  Tilloin
jmuiutaan kii}‘ttiimiiéiﬁ muita
menetelmii asteittaiseksi viristi
toiseen sii ri}'mi.t:t-ksi.

DeluxePaintissa voi viireji se-
koittaa pikselsimilld, eli siirti-
miillii viirien rajakohdassa yksit-
tiisid pisteitd toisen virin puo-
lelle siti enemmiin, miti lihem-
péné virien mjaku!ltiﬁl p:]j]f{ka
on. Kuvassa 2 1Iiik}‘}' suurennet-
tuna tillid tavoin valmistettu siir-
tymid tummasta vaaleaan punai-
seen. Kun tillaista kuvaa katso-
taan kuurmp:uh viiristii toiseen
siirtyminen niyttiii kiyviin peh-
medisti.

Kolmella kielella

Vireji voidaan DeluxePaintissa
sekoittaa monella tavalla. Yksin-
kertaiset t:lpuu](s::t U}ljehl'ta 05aa
hoitaa automaattisesti, mutta
useimmiten kisipeli on silti pa-
ras ratkaisu, koska silloin voi-
daan |upputulmtﬂ pau‘(-'mmin

siidelli.
H Kiisin pikseldinti  voi-
daan tehdi suurennusla-
sitoiminnon avulla hitaasti piste
I:-i}itm.’ltii. tai jui..\'.kiaki.n tailmtlll<5iﬁ~
sa spraypullotoiminnolla. Paras
tapa on H(uit(-*nkin valita Mode-
vaHil»:{mt;{ kohta Smear. Otetaan
pyorei sivellin, Painetaan hiiren
vasen nappula alas virien raja-
kohdan piiii”éi Ja litkutellaan hiir-
ti edestakaisin viihiin samaan ta-
paan kuin hampaat tulisi harjata.
Smear siirtdd pisteitd rajan toi-
selta put}h*lta toiselle juuri niin
kuin oli tarkoituskin. Miti laa-
jempaa liikettii, mitd kauemmin
ja mitd suuremmalla siveltimelli
tehdiiin, siti enemmiin viirit se-

koittuvat.
Tulos niik}r}' kuvassa 3. Kohdan
i tﬂpilll.‘itil an I{[}}I{IH}HH h Sf_’klli‘
tettu varsin varovasti, kohdassa ¢
runsaammin. Kohdassa d niikyy
sama automaattisella toiminnol-
la tehtyni; tulos on téL‘i[liSE‘mPL
mutta usein yksitoikkoisempi. L]
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ish-levykkeilli 542 ja 618

oleva VCLI on halpa ja
kohtalaisen toimiva ohjel-

ma puheen tunnistuksen
kokeilemiseen Amigassa.
Ohjelman avulla Amigalle voi-
daan opettaa 1 — 48 enintiilin
0,75 sekunnin mittaista sanaa tai
lausetta. Jokaista sanaa vastaa-
maan asetetaan mielivaltainen
CLI-komento, jonka VCLI ajaa
eisen sanan  kuullessaan.
Kiyttimallid joko Amigan kiytto-
jirjestelmiin kuuluvaa say-ko-
mentoa tai C=lehdessi julkais-
tua :-:mm-nhjlfrImaa voidaan Ami-
ga “opettaa” vastaamaan kuule-
miinsa sanoihin tai komentoihin

puheella.

Digitoijalle 13ité
Toimiakseen VCLI vaatii hyvii-
laatuisen &inendigitoijan. Ohjel-
ma tukee Perfect Sound 3 -,
SoundMaster- ja useimpia muita
rinnakkaisporttiin liitettévid digi-
toijia. Amigaksi kelpaa miki ta-
hansa nykyisistd Amiga-malleis-
ta, eiki VCLI tarvitse muis-
tiakaan juuri sataa kilotavua
enempéi. Gpetetuism sanoista
nimittiin  pidetdin  muistissa
vain puh{—?en tunnistuksessa tar-
vittavat taajuusspektrit, miki pi-
tid muistinkulutuksen kohtuu-
den rajoissa.

VCLI:n kiiytté on yksinkertais-

| ta. Aluksi ohjelmalle opetetaan

| Lﬂkﬁin&'n

halutut sanat puhumalla
i sana  selviisti
olmeen kertaan, ja
miiritelldlin sanoja vas-
taavat CLI-komennot.
VCLI seuraa puhuttujen
sanojen voimakkuutta ja
valittaa liian hiljaisesta
tai voimakkaasta &ines-
td, Kiyttijin apuna toi-
mii myés VCLI:n oskil-
loskooppimainen néytto,
jonka perusteella voi ar-
vioida sanan tallennuk-
sen onnisturmista ja ver-
tailla eri sanoja toisiinsa.
Siirtyminen opetustilasta
normaaliin toimintaan ja
Piiinmﬁmin on li:Jp{*.'fu_

puhetta

Nykyddn tietokonemaailmassa puuhaillaan
paljon puheen tunnistuksen kimpussa, ja

ritetddn saada kone ymmdrtimddn taval-
ista puhetta ihmisen tavoin. Koneen voi
kohtalaisen helposti opettaa ymmdrtimdiin
rajallisen sanamddrdn tietyn henkilon pu-
hetta, mutta ihmiskorvan ja aivojen toi-
minnasta ollaan vield kaukana.

mikii helpottaa huonosti opittu-
jen sanojen korjaamista. Ohjel-
masta poistuttaessa VCLI tallen-
tan opetetut sanat levykkeelle
mybhempiii kilyttisd varten.

Sanuja opetettaessa kannattaa
pyrkii Ipuhum{um mahdollisim-
man sebviilli Ja luonnollisella #Hi-
nelld, silli sanojen tunnistus
riippuu jonkin verran dinen kor-
keudesta ja puhenopeudesta.
Opetettaviksi sanoiksi kannattaa
mllit.-i toisistaan selviisti erottuvia
sanoja. Taustaliéinet voivat hiiri-
ti sanojen tunnistusta,

Vaikka VCLI toimiikin parem-
min kuin aikaisemmat puhetta
tunnistavat ohjelmat, se on vieli
kaukana rajoittamattomasta tun-
nisttﬂ-c-‘;c.st:i,_, _]'1:155:1 kone muuntaa
tekstimuotoon tavallista puht’t‘ta

l}uhnjm:t:i riip}mmait'ct. vCLI
perustuu saman tekijin
voice.library-kirjastoon, joka

hoitaa varsinaisen likaisen tyon.
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VCLI toimii vain kirjaston ja
kiiyttijin vilisend liittyminid ja
ajaa puheohjattuna halutut CLI-
komennot,

Lisakokeiluja

VCLI:n tf:](ijii Richard Horne
on jul]-c.uis.v.ut E'"i$|1-]l'xj.'l~;|=il'i||ii
useita cligimi(]nn dinen kiisitte-
lyyn ja tunnistukseen liittyvii
[rjnl-i_it‘]lr:l]'.'i. Levykkeelld 543 oleva
Spectrogram laskee digitoidus-
ta naytteestd t;mjuu:mn:Ll}'} sin eli
selvittiii Hinen sisiltimit en
taajuudet ajan suhteen ja niiyt-
tidii tuloksen graafisesti. Vastaa-
vaa ohjelmaa kilytetiiin muun
muassa lintujen, delfiinien ja va-
laiden didnid tutkittaessa sekii ih-

lussa. .iudjuﬁl:ulm ]‘.ruuh*!-:i.mn
laskee reaaliajassa siséfintulevan
lifinen R'Ewktrj;ln.-i]_\}'siii ja niytti
eri taajuuskomponenttien suh-

Sancjen nimet ja vastaavat CLI-komennot s
VCL sisaltaé myos kayttoohjeet, joiden mu

zﬁtefiin oman ikkunansa avulla.
aan sitd on helppo kayttad.

Amiga ymmartaa

P

Amiga

mitiiriit  hifi-laitteiden

teelliset
hfwl-:triaulalh'multtm‘in tavoin. Au-

:iuSL'u]}f.' toimii vain Perfect
Sound 3 -digitoijan kanssa
l"‘iﬁtl‘]ﬂ‘\'}'kkl"l‘ li 618 on Hor-
nen tekemii VoiceDemo-ohjel-
ma assembler-kielisine lihde-
koodeineen, miki Il{‘]p::ttiul en
nhjc}]miﬁs;{ |<3i_1.11'1_1.'|1 voice.libra-
v |1:-.'£':{{j.'|tt:'i1||iﬁt;'i ornissa u]:juL
missa. Kirjaston avulla on mah-
dollista tehdi esimerkiksi puhet-
ta ymmiirtivid peli tai komento-
tulkki. Samassa yhteydessi on
myds voice.libraryn sisiltiimien
rutiinien kuvaukset ja kiyttiéioh-
jf‘{‘t. . .
]..:;*ﬂ.'k]«'l*i.*[lii 6a3 l‘.llluli'htii.illi on
AniMan-niminen :]!l_i('l!li'.l, jni&a
voice.librarva hvodvntiien tun-
nistaa ptli]t-'ltgl, ]L I)ia]mu kaytti-
jilleen. Erikoisuutena on niy-
tossi riéi]-:}'x'.‘i dijankuvatus, _jEHI.leI
suu liikkuu koneen puheen tah-
dissa. H]:_irlmun toimintaa halli-
taan opetetuilla kiiskyilld, ja se
voi myds kiiynnistiiit ulkoisia oh-
jelmia VCLI:n tapaan. AniMan |
sisiltiii yksinkertaisen Et']n;{}ii]}n.
ja vityy pahimmillaan lausumaan
runoja tai drsyttimidn |-:Ei_'.1t;'i-
jiiinsi. Samalla ]‘rt'r'iitt”t*[‘]l.‘i VOi-
si kehittiii huomattavasti moni-
puolisemmankin ohjelman,
}H”[leill kii}'t!."t.jj”:'i on ollut
AniManin  kanssa  ongelmia,
mutta rnittiiviin - suuren  pinon
kanssa (itse kokeilin 40000 ta-
vua) ohjelma tuntui toimivan
luotettavasti. Pinon koko asete-
taan CLI:ssi stack-komennolla,
Muut Hornen ohjelmat tuntuvat
toimivan luotettavasti myos
A3000:ssa ilman erikoistemppu-
ja. Richard Horme kehittiii LHL'-
kia ohjelmia edelleen, joten
asiasta kiinnostuneiden kannat-
taa seurata uusien Fish-levyk- |
keiden ilmestymistid. Maailmalla |
tihiinastiset of |_il']r||11t ovat heriit- |
tineet ansaittua kiinnostusta. |
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GALLERIA

BittiGalleria on avoin julkaisukanava kaikille tietokone-

gracfikoeille ikéén tai konemerkkiin katsomatta. Julkais-
tuista emme maksa palkkioita, mutta saat varmasti téllé
tavoin ystévia, mennl'rﬂﬁnjrul vaiikutusvaltaa. ketta
postiin osoitteella: MikroBITTI, Galleria, PL64, 00381 Hki.

Naméa kaksi sépoldista tyontaytyivét Raumalla Kimme Ala-Ojalan Ami-
gasta, joten hdn ldhetti ne Galleriaan. Paholaisen t6itd, sanokaa minun
sanoneen...

darg-1d

Ja kun kerran raakuuksiin pédstiin, niin annetaan Aapo Rapin jat-
kaa. Kuvassa Savitaipaleen Rombo Gksénissa. Kaunista sarjakuva-
grafiikkaa, vai kuinka?

Aki Maatta Espoosta antoi
PeeCeensa palaa jo poroista
syntyi yksinkertaisen kaunis
omenapuu. Ai ettd missd vaki-
valta? Ensikerralla sitten, veli
hr‘vil sisko kulta! (Tarpeeton
ylipyyhitaan)

Pitkdksi vendhténeen kesaloman jélkeen Galleria palaa jilleen rvo-
tuun. Paljon on postia kertynyt, joten pitemmittd puheitta asiaan.
Aluksi kuva, joka tekniikaltaan ja ulkeasultaan hipoo pilvia. Tekijavei-
kot Liperistd, Antti Nissinen ja Reijo Karppinen kertovat tehneensa sen
aivan itse Amigallaan, joten ollaan uskovaisia ja ihailloan jalked.

| AMIGAT, TARVIKKEET Il |

386/486, TARVIKKEET Il

Amiga 500

Amiga 500+Lisamuisti
Amiga 500+ TV-Modul.
Amiga 500+Monitori
Amiga 500 Plus

Amiga 500 Plus+TV-Mod.
Amiga 500 Plus+Monitori
Amiga 600

Amiga 600+Monitori
Amiga 600 HD (20MB) 3950,-
Amiga 600 HD+Monitori  5350,-
-Amigoissa virallinen 6kk takuu.

2350,-
2450,-
2450 -
3850,-
2750,-
2850, -
4150 -
2950,-
4350,-

386SX/25 (40, 2, SVGA) 6685,-
386/40 (105, 2, SVGA) 8595,
486SX/20 (105, 2, SVGA) 8895,-
488SX/25 (105, 2, SVGA) 8995,-
486/33 (105, 2, SVGA)10495 -
486/50 (105, 2, SVGA)12595,-
Emolevy 386SX/25 alk. 950,-
Emolevy 386/40 alk. 1750,
Emolevy 486SX/20 alk. 2050,-
Emolevy 466SX/25 alk. 2150,-
Emolevy 486/33 alk. 3800,-
Emolevy 486/50 alk. 5950,-

Lisdmuisti 0.5MB (A500)  175,-
Lisdlevyasema AF302C 390 -
Lisalevyasema RF332C 420 -
Philips CM8833/2 Monitori 1750,-
TV-Modulaattori A520 185,-
AS500 tai A2000 sis. levyas. 425 -
Star SJ-48 mustesuihku 2150,-
Star LC-20 (9neul. mfv) 1385,
Star LC-200 (9neul. van) 1995, -
Esittely QWIII (24neul.m/v) 1750,
Modeemi V.32b + Fax 2695, -
100 kpl 3.5° DSDD Nimeton 245 -
100 kpl 3.5° DSHD Nimeton 445 -
Diskbox 3.5° (120:lle, lukol.) €0,-

ThunderBoard 725,
ThunderBoard for Windows 925 -
SoundBlaster V2.0 850,-
SoundBlaster ProZ Basic 1475,-
SoundBlaster Pro2 Stand. 1675,-
Pro Audio Spectrum Plus 1550 -
Pro Audio Spectrum 16 1850,-
512kb Tndent S000C 450 .-
1MB Trident 8800C 550,-
1MB Tseng ET4000 950 -
2MB NCR nayténohjain 1395,-
SVGA véarimonitorit alk. 1895,-
Téssa vain osa tuotteistammel
TILAA ILMAINEN HINNASTO!!1I!!

Hinnat sis. LVV. PidatAmme oikeudan muutoksiin itsellamme.

JIR-Computers

PL 73, 02361 ESPOO

(90) 802 6873

Ma-Pe 12-18, La 10-14




Debugilla

ebug on vilttiméton
h’nkahl jos haluaa tu-
tustua PC:hen pintaa
swemmilti. Sen pe-
rusominaisuuksia ovat
konekielisten [:rhjf:illlieu tekemi-
nen, muuttaminen ja ajaminen.
Lisiksi silli voidaan editoida
RAM -muistin, massamuisti-
asemien ja I/O-porttien sisiltai.
Del‘mr-u]lqelnm kuuluu  DOS-
kiyttojirjestelmdin, joten se on
jokaisella PC:n kiiyttijalli.
Oikein kiytettyni Debug on
PC-kiyttijin paras apulainen.
Sen kiyvtissid on kuitenkin vaa-
ransa, sillii Uhi(e man tehokkuus
perustuu sinkertaisuuteen.
Debug ei varoita, jos jokin toi-
minto jumiuttaa koneen. Sille
voi myds antaa komennon, joka
varoittamatta tuhoaa kiintolevyn
sisillon. Debug onkin parasta
tuntea tiysin tai jittdd suosiolla
rauhaan.

Taulukko1. R-komennon lippure-
kisterit,

Perustiedot

L}Ebug kiisittelee  ainoastaan
}lE]\qd{l{‘“ﬂlnﬂdilbld hll(ujd Tdﬁ'irl
Artllckf-*ln.u]aﬁa ]\.wtt*td.-m hek-
miuku}en tunnistinta h. Jos ky-
seessi  on  osoite muodossa
XXXX:YYYY, niin luvut ovat au-
tomaattisesti heksadesimaalisia.
Suurin Debugin kiisittelemi lu-
ku on FFFFh, eli 65535.

Kaikki Debug-versiot eiviit sal-
li jokaista tissii artikkelisarjassa
mainittua  komentoa. ]t}lstain
versioista puuttuu Expanded-
muistin tuﬁ’i ja Assemble-ko-
mento. Niiden toimivuus voi-
daan todeta komennoilla XS ja
A. Toimintoa ei ole, jos Debug
antaa virhetekstin #Error.

Debug-ohjelman kiiytté on ai-
na vaarallista. Al koskaan kiiy-
ti komentoja, joiden toimintaa
ei ole tissi artikkelisarjassa kiisi-
telty. Timi koskee erityisesti W-
komentoa parametnen kans-
sa.

Debugin voi ladata muistiin
komennolla Debug, Takaisin
kiyttojirjestelmiiiin  piiisee ko-
mennolla Q.

Muistiosoitus ja rekisterit
PC:n muistiavaruus on prosesso-
rin tavallisessa toimintatilassa
yksi megatavu. Timi on jaettu
16 tavun sivuihin, joita on
65536, Si\r'ujaku on tuqx*e[linnn,
silli prosessorin  16-bittisiin re-
kistereihin ei mahdu kerralla
me gdta\ un muistiavaruuden
vaatimaa 20-bittisti muistiosoi-

I)lé}tﬂl G
KURSSI

AKI KORHONEN

PC:n syovereihin

PC-mikron kayttojdrjestelmdn mukana tulee aina De-
bug-ohjelma. Osaava kayttdja voi tehdad silld temppu-
ja, joista useimmat eivat edes uneksi. MikroBITTI
aloittaa nyt sarjan, jossa tutustutaan tahan tehokkaa-
seen, mutta myos vaaralliseen purkinavaajaan.

tetta.

Sivujako IIEI(:U}' kaikessa miti
PC tekee ja eritoten siinii miten
I_}F'hug toimii. Kaikki osoitteet
ovat muodossa XXXX:YYYY, jos-
sa XXXX on segmentti ja YYYY
offset, eli siirros. Jos osoite on
}'ksi ainoa luku, niin ]\}'m*usﬂii on
siirros, jun!-:a kanssa ki'-i}-‘tf*tl’h"in
oletusarvo  segmentti-rekisterii.
Ht-gmﬂltmdlm osoitteen  voi
muuttaa todelliseksi (absoluutt-
seksi) kertomalla  segmentti
16:]la ja lisiamilli tulokseen
siirroksen.

Ohjelmoitaessa on ensin ase-
tettava j,fhtt'vn niin  sanotuista
SegmPlltti-rﬁi{istt‘wiitii ﬁnpim 51-
vunumero ja sitten luettava oi-
kealla siirr{){ﬁt'"at muistin sisilto.
Segmenttirekistereitii ei tarvitse
jatkuvasti muuttaa, silli yhden
segmentin sisilli (eli samalla
segmentti-rekisterin arvolla) voi-
daan kisitelli 64 kilotavua muis-
tia. Siirrosrekisterin suurin mah-
dollinen arvo on 65536.

Segmenttirekistereitii on nf*ljii
Niisti ohjelmasegmentti CS
pinosegmentti §8 on varattu {]l] .
jelman tavallista toimintaa var-
ten, DS ja ES ovat tietojen kii-
sittelyii varten. DS on oletusarvo
kaikissa tietojen muistiosoituk-
sissa. ES on tietyissid _]mmkn-
mennoissa kohdese gmentti. ES-
rekisterid voidaan kiyttiii tavalli-
seen muistinosoitukseen sopi-
valla etumerkilli.

Muistiosoituksen siirros kertoo
misti kohtaa segmentin sisilli
halutaan lukea tietoja. Siirros on
joko luku tai vksi seuraavista re-
Ll‘?l(—‘l‘l—‘l'\lﬂ SP BP. SI. DI ja BX.
SP-rekisteri on aina pinon kiiy-
tissid. Useimmat o I_]l 1nmmh-
kielet kiivttiviit BP-rekisterid
viittaamaan pinossa oleviin tie-
toihin. Source Index ja Destina-
tion Index (SI ja DI) ovat pii-
asialliset siirrosrekisterit jono-
toiminnoissa (tietoja  siirretidin
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osoitteesta  IDS:S1 osoitteeseen
ES:DI). BX on yleisrekisteri, jo-
ka {‘J}-‘:it}'_'lr' Muun muassa osoitta-
maan siirroksen.

Prosessorissa on myis kuudes
siirrosrekisteri IP. Timil on va-
rattu  osoittamaan prosessorin
seuraavaan komentoon, joten
silld ei ole suurta merkitystii oh-
jelmoijan kannalta. Sitd ei myos-
{(Eiiin vol suoraan muuttaa.

Kaikkia hiemankin monipuoli-
sempia ]-:nnwnmtl varten on
kiytettiivii vleisrekistereiti AX,
BX, CX ja DX. AX-rekisterissi
voidaan tehdii oikeastaan miti
vain edistyneistii laskutoimituk-
sista hitti-siirroksiin saakka. BX
on osittain erikoistunut siirrok-
sien osoittamiseen (katso vlli),
mutta sitid kiiytetiin yleensi tie-
tojen villivarastona. CX-rekiste-
rin pii:’:i.tehliivi‘i on toimia laskuri-
na jono-komennoissa. DX on
piiasiallinen lukujen vilivarasto.

PC:m prosessorin ehdolliset
hyppykomennot ja vertailut teh-
diiiéin lippurekisterin cmulukul
la. Llplmrt -kisterin bitit ohjaavat
prosessorin toimintaa ja ilmoit-
tavat vertailukomentojen tulok-
set. Lihes kaikki bitit voidaan
lukea tai asettaa omilla komen-
noillaan. Tirkeimmiit I:iput oh-
jansta varten ovat Direction

Flag ja Interrupt Flag, joilla

miiritiiin jonotoimintojen
sunnta ja sallitaan tai estetiiin
]-:PH]((’}'T'};']-:HHL Prosessorin  vii-
meiseksi suorittaman komennon
tila on tallennettu ylivuoto-, etu-
merkki-, nolla-, pariteetti-, apu-
muisti- ja muistﬂippuihin.

Rekisterit ja Debug
Rekisterien toiminnan tuntemi-
nen on tirkedii, kun ](;i‘i.“t(,tii;in
]Jl"l]llfﬂd silli hyvin usein nimi
suorittavat tav: J_ﬂlt.m tehtiviiiiin.
Esimerkiksi kaikki ohjelmointiin
littyviit muistiosoitteet Debug
automaattisesti yhdistiii CS-re-
kisteriin. Jos halutaan tutkia
muistin sisdltéid, niin oletusarvo
on DS. Kivtossi olevan tiedos-
ton koko on CX-rekisterissii (las-
kuri-rekisteri). Suurin Debugin
kisittelemi luku on FFFFh (eli
65536 desimaalisena), silli De-
bug ajattelee ainoastaan 16-bitti-
sillii rekistereilli.

Oletusarvoista hyvii esimerkki
on komento D 100, joka tulos-
taa palan muistin sisiltdd. Ko-
mennolle annettu siirros 100
viittaa automaattisesti osoittee-

MIKROBITTI /92

C:\>Debug
e 5

OBBA:0100 F3 REPZ
OBBA:0101 A4 MOVSE
~r Co¥
CX 0000
:12AB
=¥ OX
CX 12AB
:0000
et R 2
NV UP
s
NV DN EI

EI PL NZ NA PO NC

PL MNZ NA FO NC -

Kuva 1. Esimerkki R-komennon kayttamisestd.

seen DS:100. Jos kuitenkin tulostetaan ohjelmalis-
taus ja annetaan titd varten U 100 -komento, niin tu-
loste alkaa osoitteesta €S:100.

R-komento

Debugin rekisterit saa niytélle komennolla R. Til-
l6in ruudulle tulostuu kolme tai useampi rivi kuvan 1
muodossa.

Ensimmiiiselld rivilli ovat kaikki yleis- ja siirrosre-
kisterit. Toisella ovat segmentti- ja IP-rekisterit, seki
yrosessorin tiirkeimmiit liput. Prosessorin tilalippujen
oodeista on ohessa taulukko 1. Kolmannelta riviltid
alkaen on seuraava prosessorin komento. Yleensi ko-
mennot ovat yhden rivin pituisia.

Rekisterien sisilté w:-icfaan muuttaa R-komennolla
lisiimidlli sen periiiin muutettavan rekisterin nimi,
esimerkiksi R CX. Tilléin Debug ilmoittaa rekisterin
sisiillon, ja kehote muuttuu kakqnispisteekui Uusi ar-
vo annetaan kaksoispisteen ].:1|'|\Cr.’_*l'l Pelkki rivinvaih-
to palauttaa Debugin takaisin komentotilaan ilman
rekisterin sisiillon muutosta. | Jppureklstenen muut-
tamista varten on annettava komento R F ja kiiytetti-
vil oheisen taulukon kaksimerkkisid koodeja eri lippu-
ja varten.

Rekisterien muuttamisessa on oltava ERITTAIN
VAROVAINEN, jos haluaa ajaa muistissa olevan oh-
jelman tai tallentaa tietoja levylle. CS, DS, SS, ‘-.Pja
[P-rekisterien muuttaminen aiheuttaa mitid suurim-
malla todennilkdisyydelli  virheellisen  tuloksen.
Yleensi ainoa syy rekisterien sisiillon muuttamiseen
on miiiriti tallennettavan tiedoston koko CX- ja BX-
rekistereissii (CX on tiedoston koon alimmat 16-bit-
tid, BX »hmnmth

Dehug erottaa niytolld nitkyviit ja Debugin alaisen
nh_][ slman  rekiste arit osittain. R-komennolla tt-hdvt
muutokset rekisterien sisiltéon siirtyvit i)f'huE[m cl|.:i
isuudessa ajettuun ohjelmaan, mutta ohjelmien rekis-
terit eiviit niy Dt‘hugﬁm Ainoa meLt‘uq on T-ko-
mento, j{]l]a voidaan seurata t:lhjelmem toimintaa ko-
mento komennolta, ja joka samalla nilyttiia ohjelman
kiiyttiimien rekisterien sisillén.

Ensi kerralla purt*udumm&: eri komentoihin, jui]]u
voidaan tutkia PC:n muistin sisiltéd. O

AX=0000 BX=0000 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000
DS=0BBA ES=0BBA SS=0BBA CS=0BBA IP=0100

Siirrosrekisteri
BX (kanta)

Sl (lahde siirros)
DI (kohde siirros)
BP (pino siirros)

SP (pinc)
IP (komento)

Taulukko 3. Siirrosrekisterien segmenttirekisterit.

SI=0000

DI=0000

NV UP EI PL N2 NA PC NC

A0 o -
.1|.-}.1.1";"‘r-"'l.*.' S50 |Ir1| [E

Yleisrekisterit

AX Accumulator

BX Base (kanta, eli siirros)
CX  Count (laskuri)

DX Data (tieto)
Siirrosrekisterit

S| Source Index (léhde siirros)

DI Destination Index (kohde siirros)
BP Base Pointer (pino siirros)

SP Stack Pointer (pino)

IP Instruction Pointer (komento)

Segmenttirekisterit

CS  Code (ohjelma)
DS  Data (yleistiedol)
ES Extra (toinen tietosegmentti)

55 Stack (pino)
Lippurekisterit

Bitti Lyhenne
CF

PF
AC

ZF
SF
TF

IF
DF
OF

oV oNO-bhAhaWLPBD—O

Lipun nimi
Muisti
(varattu)
Pariteetti
(varattu)
Apumuish
(varattu)
Nolla
Etumerkki
Askel
Keskeytys
Suunta
Ylivuoto
(varattu)

Taulukko 2. 8088-prosessorin rekisterit,
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iesitteks, etti vain mur- 1!{&.}1 P(_‘ n '}{} E"-”- O ;\{}]}”{: r_”'”'fff'! j}l}f}‘!{”}‘jfl'

to-osa nykypiiiviin ohjel-

mista osaa kiivttii uusim- 7€l

I'!Ill n
den ominaisuuksia tode

la hyiidykseen? Vaikka :l.mnm Miksi maailma on littec

32 bitin aikakaudella niin ohjel-
mat ovat yhi suurimmaksi osaksi
16-bittisid. Toisin sanoen 486-
prosessorille syotetiin liki sa-
maa softaa kuin kymmenen
vuotta sitten 8085:1le!

Jos tarkkailee ohjelmamainok-

| sia ja edustajien pn]:f ita, niin

L'lll[lh‘iﬂ 'l.umll e voist  nimitkid
32 bitin wnh.‘rml]mu iiksi. Micro-
soft 32-bittistiii osia Windowsis-
ta tind vuonna. IBM julkaisi
05/2 2.0:n, joka 32-bittistyy en-
nen joulua. Adobe, Aldus, Bor-
land ja monet muut ilmoittivat
tekeviinsi 32-bittisii ohjelmia.
32 bitin aikakausi on siis koit-
tamassa muuallakin kuin proses-
sorin rekistereissd ja viyldraken-
teessa. Toki 16-bittinen [)]l_]t lma
uusissa korkean kellot: uJumh n
32-bittisissii pmqeﬁﬂremﬂ Wi-
I'II I][]‘T{"‘ lIII]IHI] Illllﬁd _][-'IH E]]IIJ[ I
mat olisivat |Jl.mpf_ rin suunnitel-
tu 32-bittiseksi, niin nopeutus
olisi huomattavasti suurempi.
Valitettava tosiasia on, etli oh-
jelmien kehitys on jéinyt ainakin
{mlme viotta prosessoreita jl-
keen. Ainoa syy miksi kannattaa
hankkia 586 loppuvuodesta on,
ettii sen raakanopeus on noin 3
kertaa 486:tta suurempi. Siti
tiysin hvrx‘lwﬂdud uhje mia el
kuitenkaan lIHIt“rt)«'llt‘ ainakaan

vuoteen tai kahteen.

MSDOS 6.0,

Windows 4.0 ja 05/2 2.0
Kylli Microsoft -yhii kaavailee
jatkaa DOS-linjas. DOS kuto-
nen on kuulemma ihanan seksi-
kiis 32-bittinen kuvatus, joka
pystyy virtualisoimaan 386- ja
486-prosessorit moniajoon  sa-
maan tapaan kuin Windows.
Mukana tulee vanhat tutut tuki-
ohjelmat eiki paljon muuta.
Henkilskohtainen  kuvaukseni

Olisi hauska tietiid miti Digital
Research aikoo julkaista
DRDOS 7.0 -nimikkeen alla.

villillii tuntuu silti etti Red-
mondin E'K:I];lt tosissaan pe ]l
vit niiti GEM-tyyppejii. Than
totta. Digital Rese .uc]nn myynti
viilme wvuonna vastasi liki 5 %
Microsoftin - myynnisti!  Jollei
pelko johdu myyntilukemista,
niin eh Ldpd DR todellakin tekee
paremman DOSin kuin Micro-
soft.

a mitié Microsoft suunnittelee
Ikkunat osa IIL.1 jatkoksi? Elo-
kuvateollisuudesta poiketen
Redmondista tulee entistii kiin-
nostavampaa tavaraa, Ikkunat IV
on periaatteessa ju]-;;tlmjuu Win-
dows NT. Kukaan ei ole vieli
kertonut minulle miti eroja
NTlld ja Win 4:1li tulee ole-
maan. Luultavasti merkittiivin
on hintalappu jui-;u edellisen
kohdalla |11£{’111(:-:' noin kolmen-
tuhannen suomalaisen oravan-
nahan paikkeilla ja jalkimmai-
nen saanee Osa I11.1:n tapaisen
alle 500:n lukeman.

IBM:kin on tuottanut jotain
hyodyllisti ensimméisen kerran
AT:n JuI]-..mun jilkeen. Upouusi
08/2 20 tarjoaa kaiken miti
Win 4.0 ja NT lupailevat viuoden
kuluttua. OS/2:sta léytyy Bimin

ta jiljessi? Miksi kannattaa hankkia
mikroprose “‘”’“ OS/27? Miksi : lp;;r!w tekee ome nﬂ;mmkmm
i pm:md\ukﬁ.u.

0S5/2- ja PM-tuki, seki 8 mega-
tavun kiintole ntl]m uhrauksella
myds Win 3.1 ja DOS. Windows
4.0 -tuki ilmestynee kun kysei-
nen i]-:]-:muﬂ{ii}‘tt:s_iu”-c;LLHLum.

Olen huomannut, ettii yleisin
i‘n‘l'ltﬁlf*lll sille, miksi ]{ntkul eiviit
anki OS/2:ta ovat RAM- ja
massamuistivaatimukset.  'Win-
dows 4.0 ja NT vaativat yhti pal-
jon, _|{11|{ iviit jopa enemmiin. fl\ a
0S/2 on selviisti pare mpi, si
samassa muutaman sadan mar-
kan arvoisessa ])élk(‘tiﬁﬁii saa itse
asiassa nelji kiyttistii: OS/2, PM,
Windows 3.1 ja DOS. Suositte-
len Eimpimisti OS/2:n hankin-
taa.

Rakennemuutos edessa

Kautta 80-luvun PC-markkinoi-
den vetiivii voima olivat entisti
nopeamimat mikrot. Lehti-
mainoksista yli 80% toitotti yhti
sun toista PC:tii. Vuodet 1991 ja
1992 osoittautuivat timin aika-
kauden loppupisteeksi.
R’Imﬂ]nmnhdjuimn talouskas-
vun hidastuminen puri pahasti
tietokoneiden valmistajiin. En-
simmiisen kerran kymmeneen
1."tlﬂtff'l'l ei PC-myynnin knne

nﬁlll‘ﬂ,bh kdtam n i‘lﬂl'\-hll‘fld.‘i‘sd

asiasta on "Windows ilman ikku-
noita”.
46 Akin suesitus: 05§/2.
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henkilokohtaisten tietokoneiden
markkinoilta. Ei liene yhtiiin
PC-valmistajaa, joka ei olisi il-
moittanut ||'1Lm1:;_|4 n aikojen tul-
leen alalle.

Toisin on ohjelmapuolella. Li-
ki jokainen {J}t]{ Imistoyritys jul-
kistaa entistii suure :npli myynti-
ja voittolukuja. Mic rosoftilla ja
monilla 1I11:|I”Il on |n]n Vi uLLnf\
sia hankkia riittiviisti levwkkeitii
varastoon taatakseen nltjt-]m-.lpa-
kettien valmistuksen pitft-lmrlii]-
le kuin kuukauden tulevaisuu-
teen.

Ei siis IT'I]L'L[T] I ime, etti IH

rinteiset raut: 1“1]11]]‘\[:1]1“ ovat |
toimenkuvaansa. |

muuttamassa
IBM on alkanut lisenssoida pa-
tentoimiaan  tuotteita kautta
maailman Tokiosta Muncheniin

asti. Niiihin Futt*:tiniluihin tuot- |

teisiin  sisdltyviit unlhhpnm
teknologia, kiintolevyteknologia
ja virilliset LCD-niiytét vain
muutamia mainitakseni. Samalla
IBM myds ajaa OS5/2- kiiyttisti
eteenpiin epitavallisen suurella

markkinointipanostuksella.
Uusia tietokoneita IBM suunnit-
telee Applen, Motorolan ja mo-
nien muiden kanssa.

Applen vkkostuote Mac on
n.urh’nuxn 'sithen toiseen kate-
goriaan” aivan kuten Apple II
seitsemin vuotta sitten. Applen
softapuolen ritari on multime-
diaympiristtd nimelti Quickti-
me. Uusia tyopoydille tarkoitet-

“T”l]nht avat transistont, nano- !

tuia tietokoneita Apple suunnit-
telee IBM:n kanssa.

Omenafirman  piirakkaosasto
(Apple PLE. Division) on jul-
kaissut henkilokohtaisen muisti-
kirja-apulais-kalenteri-tietoko-
neen nimelti Newton. Se lienee
ensimmiinen vakava kilpailija
vuonna 1984 hankkimalleni Ca-
sio Data Bankille.

Viiliinputojiakin on. Esimer-
kiksi Compagqin mark]unaphtw
juus on kirsinyt pahasti parina
viime vuotena. Jolleiviit teksasi-
laiset saa pian korjattua tilannet-
ta heidin koneistaan tulee keriii-
lytavaraa. [
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Xmodemin

ialkeldise

t

Ward Christensen tuskin osasi aavistaa,
ettd hinen kehittimdédnsd Xmodem toimisi
esikuvana suurelle osalle tulevia siirto-
protokollia. Zmodem on nykyisistd siirto-
protokollista tehokkain.

iestien !.'.’i]itj.'.*i on vain
osa boksien toimintaa.

Monet kivttiviit suu-
linja-

rimman  osan
ajastaan etsiskellessidn
mielenkiintoisia ohjelmia  tai

muita tit'{ln_-.'tujzt. Kun sopiva tie-
on aika siirtii se

dosto lovtwy,
omaan koneeseen. Viimeistiiin
tissi vaiheessa useimmat teke-

viit tuttavuuatta Ward Christen-
vaikka

senin  perinndn kanssa,
eiviit sitii itse tiedi.
Yleisimmiit

.'-i]'irt::]:r{:-tnkun:lt

Protokollien siirtonopeudet
Imodem
Ymodem
Amodem 1X
Xmodem
0 | 200 400 600 800

1000

tavua sekunnissa

Mittaukset on tehty imuroimalla MBBS-boksista 45 kilotavun kekeinen
tiedosto, pBEhohmr:nm Telix 3.12. Modeemina V.32-suosituksen
(9600 b-p:llmulm laite, j |H-!»ﬂ oli kéytéssé MNP-virheenkorjaus ja

aus.

tﬂl ollut apuag, silla siirretty

ien kiiyttdmdésta pakkouksesta ei téssd ta-

tiedosto oli valmiiksi pakattu LHare-

chplmullu. Tiedosto siirrettiin kahdesti ja taulukossa esitetty arvo on

néiden kahden siirron keskiarvo.
MBBS ei itsessdan sisalla Zmodem-

koista BSI -ohjelmaa. Muut protokol

ohj

rruhkolhn, vaan se kdyttad ul-
t on sisdllytetty suoraan MBBS-

Suruklr.m;u "tavua/s” oleva luku on otettu MBBS:n lokitiedostosta.

MNP |Ghettad tietoa useamman tavun erissé eikd se lghetd normaalejo

aloitus- ,:nnm:rrhﬁ jokaisen tavun yhtoydes sd. Tamdn ansiosta

T SR
tylla Mtummuﬂ#“ﬂ (9600 bps

nopeammin kuin mita kayte-
si muuten qllu‘l' mahdollista.

a vastaanottavan tietokoneen (16MHz 3865X) valilla kay-

tettiin 'I‘I bps n
bps:@dn paransi tul

. Paatelaitenopeuden nostaminen 38 400
ia hieman lukuunottamatta Zmodemia, jolla al-

koi esiintya :nrrnwrl'lellﬁ sarjapertin rajoituksien takia.
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ovat Xmodem, Ymodem ja Zmo-
dem. Myis vanha tuttu Kermit
lytyy useasta boksista, mutta si-
ti ei tehottomuutensa wvuoksi
juuri kannata kivttiia, Kermit tu-
iu kvseeseen lihinnid suurkone-
vhteyksissi, tavallisiin harrast: aja-
]H]]\HPIIHII soittava i siti tarvitse.

Niicden lisiiksi  bokseissa  on
myos eksoottise mpm iurfnl}rntﬂ-
kollia, mutta ne ovat harvinai-
H!,‘T!II‘.IH eiki niille loydy lihes-
kiifin aina tukea ]-.h\‘t{ hr&t.l -
te uh_lc Jmasta.

Alussa oli Xmodem
Ward Christensenin kehittelemi
Xmodem on useiden tiedonsiir-
tuprnluku”i(ﬂ'l esi-isii, ja siitid on
olemassa erilaisia versioita. Pe-
rusversio lihettiii dataa 128 ta-
vun lohkoissa ja laskee vksinker-
taisen tarkistussumman (check-
sum) jokaisesta lohkosta.
Perus-Xmodemin virheenkor-
jaus ei ole luotettava kaikissa
olosuhteissa, Tarkistussumma on
vain yhden tavun kokoinen, ja
mikili linjalla esiintyy runsaasti
virheitii, saattaa myos tarkistus-
summatavu muuttua virheelli-
seksi ja silloin tillbin viiirin siir-
tvneestii  lohkosta  vastaanote-
taankin oikea tarkistussumma.
CRC-tarkistusta kiiyttivii Xmo-
dem on jo huomattavasti luotet-
tavampi. CRC-tarkistussumma
lasketaan  monimutkaisemmalla
algoritmilla ja viilirin tarkistus-
summan muuttuminen oikeaksi
]injmirh:*l'n seurauksena  on
L-I}Eit{xltrrmiikﬁixtﬂ1'|]‘.-;i."i. CRC-

BITIT
linjoilla

PEKKA HONKANEN

tarkistuksen osaavat Xmodem-
pi'utnku";lt osaavat Iwr':uutft*t‘.‘isa
siirtvii  Kiivttiimiiiin - checksum-
tarkistusta, mikiili toisessa p'i.i-'.-
sii on l.l“dllll n vksinkertaisempi
VETSIO, hmmrmmurl niin ei kui-
tenkaan aina ole,

Vaikka Xmodem taitaa olla
yleisin boksi- ja piiteohjelmissa
esiintyvii |Jmm|».u||ld sitid voi suo-
r.lhlh kiivtettiviiksi vain silloin,
kun mitiin muuta ei ole t .u_|n||.1.
Xmodem lihettii lohkonume-
ron ja tarkistussummatiedon jo-
Ldii‘l n IEH me lohkon x;iiilléi
~La1.hm|mtt 1|.;lll i]nmttmm siirron
onnistumisesta. Ylimiiriiset ta-
vut ja usein toistuva odottelu
vieviit aikaa ja tehollinen siirto-
tmlin:;-us jad melko vaatimatto-
maksi.

Xmodem-1K
vai Ymodem?

Xmodem-1K on kuten Xmodem
CRC, mutta se lihettii dataa

1024 tavun lohkoissa 128 tavun
'ilj:l.‘-ld Xmodem-1K  esiintyy
monissa :Jhwlmm  virheellisesti
Ymodemin nimelli. Todellisen
Ymodemin tt*kijii on  Chuck
Forsberg, ja hiin lisiisi Christen-
senin protokollaan merkittiviin
ominaisuuden: IJI‘{}UJL{}]LI siirtid
myos tiedoston nimen ja samalla
se mahdollistaa usean tiedoston
siiron  samalla kertaa. Seki
Xmodem-1K etti "oikea” Ymo-
dem ovat selviisti nopeampia
kuin alkuperiinen Xmodem.
Niistii kahdesta kannattaa valita
Ymodem tai Ymodem batch. ku-
ten sitid joissakin ohjelmissa ni-
mitetiiin.

Ymodem-G on nopea proto-
kolla, joka kehitettiin x'irl']wnn-
korjaavien modeemien kanssa
kivtettiviiksi. Se ei itsessiiiin si-
siilli varsinaista ‘n'il'll('i_‘l]ki.]]‘_‘iillliv
ta, vaan usein tiedoston siirto
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vksinkertaisesti keskeytetiiiin mi- | peus on hyvii. Niinpi siti kan-

L.li: virheiti  havaitaan. Aikai- Nttt Ld}ﬂ.m aina kun se on
semmin  siirtovirheet  syntyiviit | mahdollista.

puhvhtrlin'uu hiirigiden takia,

mutta \'i]'lju'L'nix':n'jum'.-lt modee-

mit poistivat timiin ongelman. Nupelden

Modeemin ja tietokoneen viili-
nen yhteys oli virheetin,
siirtoaikaa pult ntiivien virhetar-
kistusten i vithennettiin
minimiin

Aivan viime aikoihin
kaikki sujuikin - hyvin, mutta

V.32his-suosituksen mukaiset
mmlm mit ja niiden  kiivttimiit
korkeat, jopa yli 70000 I]|:-~, piii-
telaite nope audet toival uusia on-
e hm.i Kiytinnossi PC-koneil-

1 alkaa esiintyii vaikeuksia jo
%-Hl{]' bps p diitelaite nopeude Ala,
ja ennen nim luotettavan mo-
deemi-tietokonevhteyden pettii-
minen tekee Ymodem-Gm kiiy-
tisn mielekkyvden kvseenalaisek-
si. Niinpi sitii voi suositella vain
varauksin,  vaikka  kdivtossi
olisikin 11r}|{~v1|i;:1r_]';unu modee-
mi.

5 ll:l](]\' il

Viimein tuli Zmodem

Zmodem sisiiltiii hyvin moni-
puoliset x’ir|n;-{-n|~:<n'fi;m.*;t{ﬁimin—
not, ja se toimii melko luotetta-
vasti myos heikkotasoisilla lin-
joilla. Yksi Zmodemin erikoi-
.‘11I1IL‘.iHl v on vhte \.{|{n ‘dkr anii-
atiuumm nose urmmﬂht }lllt Vs-
erralla. Kaikki Zmodem-sovel-
lukset eiviit kuitenkaan sisilli ti-
ti niin sanottua crash TECOVETY -
toimintoa. Zmodemilla voidaan
siirtiii tiedoston nimen ja luonti-
péivimiiirin lisitksi jui'-.'-mlxin ta-
pauksissa myos hakemistopolku
p:ﬂnm tiedosto voidaan l]li] ita
muualle kuin vastaanottavan ko-
tybhakemistoon.  Tiamil

Neen
ominaisuus on kuitenkin vain
harvoin kivtossi, silli se muo-

dostaa turvallisuusriskin: piene-
ni lilan wvihilli leluilla I|E'i]-{]-{1-
miiin  joutuneille, modeemi-
ikiiin pidsseille boksien kaatajil-
le se tarjoaisi h:n'iill porsaan-
reiin muuten hyvin suojattuihin
h}'slvﬂnf_*ihiu.

Zmodem lihettiii dataa jutl(u-
vasti eikii se jid odottamaan vas-
taanottajan  kuittavksia.  Ellei

vastaanottaja ilmoita virheisti,
siirtoa jatketaan tiedoston ]”i"

uun saakka. Protokollan omia
Em{liw lihetetiiin vithiin eiki
n{lntt{h:j:tkm}a juuri ole, joten
J’l]l(KiLITIIII te hﬂ”ll]i‘ﬂ siirtono-
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joten

modeemien ongelmat

Periaatteessa nopean modeemin
installointi  on }'L:.‘Zi.l].lx‘f.‘ﬂdi?itil.
Modeemin perusase ‘tuksista, kii-
sikirjasta ja |-nn‘tt*lt ivisti piiite-
[rh}{‘IIIHHLl sitten rii puu millai-
nen tilanne on lLii}-t:'inni':-s.f.ii.
MNP- tai V.42-virheenkorjauk-
sella varustetuissa modeemeissa
asetetaan yleensi kiinteii nopeus
modeemin Ja tie tokoneen v E!I'”t.
Timii piitelaitenopeus on ker-
rottava erikseen w{.l modeemil-
le ettii piiiiteohjelmalle.
Piiiitelaitenopeus  asetetaan
suuremmaksi kuin suurin Léi\-
tettiivii |m|annpvm Jotta tieto-
kone ei lihettiisi dataa nopeam-
min kuin modeemi pystyy kisit-
telemiiiin, on lisiksi asetettava
RTS/CTS-kiittely piiiille. Myiis
Bimi asetus on kerrottava erik-
seen sekii modeemille etti pii-
teohjelmalle.  RTS/CTS-kittely
toimii kovopohjaisesti, kun taas
piiiite ﬂhji‘jl'lllh‘ul esiintyvil
XON/XOFF-kiittely perustun
tiedon mukana siirrettiviin koo-
deihin.  Jalkimmiiisen  kiiyttd
saattaa sotkea ti-:.'{fnr-;tnjvu sirtoa

jnixs‘.;tl{in tapauksissa, joten
XON/XOFF kannattaa asettaa
pois toiminnasta.

Tihiin asti kaikki on hyvin,

mutta kun otetaan ensimmiéinen
|H1II}I}1IIII:J]‘J{.1 "r]lff‘r‘\ 35 400 tai
suuremmalla p:mh Lutfﬁnuln -
della ja siirretiin tiE(lﬁ.‘;tﬁjﬂ,
huomataan usein, etti tuloksena
on joukko virheilmoituksia ja lo-
im|{1|1r:n Hltﬂi)liﬁpﬂl\ j;i;i vaati-
mattomaksi. jul}u tuhansien ki-
lometrien siirtomatkalla viimei-
nen, ehki alle metrin matka mo-
deemilta PC:n prosessorille on
usein  ketjun fuikuin lenkki.
Korttimodeemin kohdalla tilan-
ne on parempi, silld se sisiltii
riittiéiviin nopean I/O-piirin ja pa-
ri ulkoisten modeemien kanssa
esiintyviii onge lmaa jdd pois.
Ensimmiiinen ulknnta modee-
mia  kiiytettiiessii  tarkistettava
seikka on kunnollinen k;w.peli.
Mitiiin paukkulankaviritysti ei
kannata Luﬂ:m suurilla nopeuk-
silla. Toinen asia on PC-konees-
sa kiytetty L/O-piiri. Vanhat XT-
koneet on vleensi  varustettu
§250-piirilli, joka olisi syvti hii-
vittiiit tavattaessa; nopeaarn tie-

donsiirtoon se ei sovellu. Toi-
saalta perus-XT:n teho ei kun-
nolla riti nopeaan litkennéintiin
edes kunnollisilla piireilli. Alle
kymmenen megahertsin kello-
l‘d:ljlim]i |la |‘.ﬂ.nnhm XT-koneen
kaveriksi ei kannata hankkia
uusinta V.32bis-modeemia.

AT:ssa ja sitii tehokkaammissa
koneissa 1/O-piirin hTEmmm: -
ro on vieensi 1645(0), eikii sekiiiin
toimi kunnolla suurilla nopek-
silla. Tai toimii L}']I}i. mutta vaa-
timuksena on erittiin nopea ko-
ne kiisittelemiissii siti. Ongelma-
na on, etti yli 19 200 bps piiite-
laite nupq-'uh]"u modeemi Ihllu oL~
tiid sarjaporttiin dataa niin no-
seasti, ettei keskusyksikkd ehdi
Lmite-lmmmn siti. Moniajoym-
piristé  (esimerkiksi Windows)
[_'?iill-t’Itt":lil tilannetta entisestiiin,
Vasta Iﬁﬁﬁﬂl:\FN-pﬁI’i sisiltiiii
pienen Imskm'in, juh-::m Saapuva
tieto siirretiiin turvaan ellei siti
ole ehditty ajoissa lukea.

Jos Zmodem-imuroinnissa |

esiintyy virheitii 38 400 bps piii-
telaite nopeudella, voi  asiaan
yrittiii vaikuttaa Impp.un‘mtu|td
kahdella tavalla.

Ensimmiiinen |

keino on kityttiii jatkossa 19 200
bps nopeutta, Mikili imuroi-
daan piiiasiassa valmiiksi pakat-
tuja ti!-:lmtﬂjd el siirtonopeus
kitytiinnossd juuri alene, Toinen
konsti on valita protokollaksi
Zmodemin sijasta esimerkiksi
Ymodem. Stirtonopeus  jidi ]\".”t
heikommaksi kuin virheettomiis-
H toimivalla Zmodemilla, mutta
Ymodemin toimintat: apa ei aseta
modeemin ja PC:n viiliselle yh-
teydelle niin suuria vaatimuksia
kuin Zmodem.

Viimeisin V.32bis-modeemisu-
kupolvi asettaa PC:n raudan ja
ui]j{']miﬁtnl koetukselle, Ne ovat
jaianeet hieman jilkeen modee-
mien kehityksesti, mutta oletet-
tavasti tilanne korjautun ajan
mvotii. Jm sinnlla on nvt Win-
dows, SX-kone ja V.3Zhis-mo-
deemi, ja aunnm’rt(*]n-t pyorittii-
viisi boksia taustalla samaan ai-
kaan kun pelailet uumkhp{imm
toisessa rlxllﬂunm.m niin unohda
koko juttu — tarvitset % llgnn te-
hokkaamman koneen.

ATK-/euro

Llsal asemat
Lzsam tit
Modeemit

Action lay III
CDTV-ohj t

AMIGA 500 tietokone + hiiri |
AMIGA 500 + Philips CM8833 Monitori
AMIGA 600 + hiiri + Philips CM8833
AMGAZ(]OO+PhiIip5Cb&33

Golem kovalevyohjaimet ja kovalevyt

- iret ja disketit
SOITA JA KYSY HINTOJAMME

| DATA MAN OY 90-8797934
Myllytie 29, 01800 Klaukkala

AMIGA i

I(oululaise:t;uferustyovahneet

evaisuuteen

varastomyynnistd edullisesti.

—
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203.000 mikroilijaa paihittaa
sinut tiedoiliaan mikrosekunnissal

Tee megavastaisku: v
Tilaa oma MikroBITTI ! 4

Ikrobitti on tdynna mielenkiintoisia laite- ja
ohjelmatestejd, parasta bittiviihdetta,
raportteja ja tuoreimpia uutisia. Se antaa
bittinikkarille rakentelu- ja viritysohjeet seké
pelaajille kuumimmat pelivinkit ja
-arvostelut...kaikkea taivaan ja
maan valilta.

N

Paras tapa pitda mikromaailma

hallussa on tilata MikroBITTI.

Ei ole vélid, mika koneesi on tai
milld pelaat! MikroBITTI on puolu-
eeton mikroilijan hyotylehti jokaisel-
le mikroharrastajalle. Silld on jo
203.000 innostunutta lukijaa*)

*) Kansallinen mediatutkimus 92/1

MIKROHARRASTAJAN HYOTYLEHT!

g9 SANOMAPRINT
59 ERIKOISLEHDET

PETRI TEITTINEN

' tar Wars -linjoa
seuraten LucasArts
julkaisee Ninten-

' dolle Super Star
Warsin. PC- tai Amigo-
kaannoksio ei ole edes
odotettavissa. Loppu vuo-
den aikana hyllyille il-
maantuu viela Nintendon
Defenders of Dynat-
ron City, Amigan jo va-
ri-Macintoshin Monkey
Island 2 jc Indiana
Jones and the Fate of
Atlantis.

Marras-joulukuun paik-
keilla pelimyymalat téytty-
vat MicroProsen peleistd.
PC:n omistojat padsevat
ihailemaan sellaisia pele-
ia kvin Haunted, Har-
rier, Napoleon, F-15
Strike Eagle lll, For-
mula One Grand
Prix, Greens, Jump
Jet, Megatraveller 3:
The Unknown
Worlds, Pirates Gold,
Rex Nebula and the
Cosmic Gender Ben-
der jo Task Force
1942. Amigan omistajat
paasevat nauttimaan
MicroProsen aikaisemmis-
ta peleista ja vutuuksista
noin puolen vuoden vii-
veella.

Space Quest V ja
muuta kivaa
Hiirichjattujen seikkailu-
pelien tulva jatkuu, kun
Sierra julkaisee joulyu-
myyntiin Quest for
Glory lll:n jo King's
Quest Vi.n, Space
Quest V - The Next
Mutation kettuilee
alanimellaan selvasti jen-
keissd eritt@in sumiru|le
Star Trekin The Next Ge-
nerationille, icmkﬂ oikeu-
det on muuten ostanut
Falconeistaan tuttu
Spectrum Holobyte.
U.S.Gold suuntaa kat

le puolelle, jenkkeihin
Strategia/solapeli A Li-
ne In The Sand perus
tuu TSR:n samannimiseen
lautapeliin. Se sijoittuu
kuinka ollakaan, vuoden
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seensa ison latakon toisel-

1991 Irakin sotaan.

M-tieteisseikkailus-
sa pelaagja touhuaa Mon-
soon-planeetalla, jonka
alkuperdinen vaesté on
alistettu orjuuteen. Pelao-
jan tehtévana on komen-
taa kapinallisten vangitse-
mia diplomaatteja pelas-
tamaan |ghtevaa iskujouk-
koa.

55:n Shattered
Lands on pohjimmiltaan
vusi ADD-peli. Uutukai-
nen sijoittuu vuteen maail-
maan nimeltéd Dark Sun,
LEI IE;:elis},fshz‘erni on rukattu

okonaan uusiksi.

Elite 2 ja kolme
kommandooria
Fnr?e of Virtue on Ulti-
ma /:n lisalevyke, ja l&-
hes vutena peﬁné markki-
noitava Ultima VIl Part

2: The Serpent Isle iar-

joaa rutkasti uusia tehto-
vid.

Pitkéllisen jahkaamisen
jalkeen Mindscape teet-
tad Amigan Wing Com-
manderin. Peli on jo l&-
hes valmis ja ehtinee tayt-
tamadn joululahjopakette-
ia. Ulkomailta kiirineet
Lemmen’rit kehuvat kaan-
nosta erinomaisen onnis-
tuneeksi.

Originin Strike Com-
manderin, maan pinnalle
sijoittuvan Wing Com-
manderin, ohjelmoijat
puurtavat samaisen sys-
teemin ympadrille avaruu-
teen sijoittuvaa kauvpan-
kaynfipelia, jonka nimeksi
tulee todennckaisesti

Trade Commander.
PC:n ruudulla tullaan kay-
maan kova kisa parem-
muudesta, kun Konamin
Elite 2 ilmaantuu. Origi-
nin pelit julkaistaan ensin
PC:lle - muille koneille
vuoden viiveella.

16-bittisten
veteraani vyoryttad

Huhuttiin, etta Psygnosis
jattad kokonaan Amigan,
mutta yhtion alku syksysté
tulevat neljé pelia ilmesty-
vat kaikki Amigalle. Cyt-
ron kerioo kc&Eeelem ro-
botista, joka jdljittaa kaa-
pattuja tiedemiehia.
Shadow of the Beast
Il = Out of the Sha-
dow kaataa rajo-aitoja

Amigan chjelmoinnin suh-

teen. Bill and Lee's
Excellent Tomato Ga-
me muutiao pelaajan to-
maatiksi nimelta Terry To-
mato, jonka pitaa pelas-
taa tyttoystavansa Tracy
ilke@n Sam-oravan kynsis-
ta. Luvassa on s&pélﬁi

rafiikalla varustetiua to-
solta toiselle loikkimista.
Psygnosis on kuunnellut
ostavan yleisdn komment-
teja, jo korjannut Ar=
mour-Geddon ykkosen
suurimmat puutteet. Odo-
tettavissa voi olla aika
messeva peli.

Basingerin kurvit
Lord of the Rings -eloku-
vassa piirroshahmot luc-
tiin piirtamalla, oikeiden
néyttelijoiden paalle.

Sierran Space Quest VI.

Ralph Bakshin ohjoama
spektaakkeli ei padssyt
lahellekaén Sormusten
Herra -tarinan loppua, ei-
ké kakkososaa koskaan
ilmaantunut. Nyt Bakshi
yrittaa toistamiseen piir-
reltyjen parissa. Cool
World sekoittaa roger-
rabbitmaisesti oikeita
naytielijoita jo piirroshah-
maoja.

Elokuva kertoo piirretys-
ta naisesta (Kim Basin-
%ETL joka voi muutiua oi-

eaksi ihmiseksi vain ra-
kastumalla. Ocean on os-
tanut oikeudet elokuvaan,
jo pelié voidaan odotello
vuoden 1993 alkupuolel-
la.

Talla pohjaan
Lotuksella

Magnetic Fields viimeiste-
lee Lotus Turbe Chal-
lenge 3:0. Ratoja on nyt
64 ja peli tarjoaa mah-
dollisuuden tehda omia
ratoja. Siemen-systeemiin
perustuva editori pystyy it
se kehitamaan vusia ro-
toja, kun sille annetaan
kirjainsarja (vaikka oma
etunimi) lahtoarvoksi. Eri-
laisia tieolosuhteita on
myos lisaa. Amigan omis-
tojat voivat tahyilla hylly-
jo elo-syyskuun vaihtees-
50.
Gremlfﬂq ial;cukuussc: il-
mestyva I

Mag:ell‘s %’?hrld
Championship kuulos
laa yksinkertaistetulta

MicroProse Formula One
Grand Prixilia.

Palatsi ja akvaario

Palace Software (Barbo-
rian, Shoot'em-up Con
struction Kit, International
3D Tennis ja Cosmic Pira-
te) on pistetty konkurssiti-
laan. Keskenerdisten pe-
lien kehitystyd pysaytettiin
ja tyopoydalle jaivat
muun muassa Super Bar
barian ja Hosfile Breed.
Mcrhdohisesli nama pelit
julkaistaan Tituksen nimis-
sa joskus ensi vuoden
alussa.

Sim Cityn luojan, Maxi-
sin El-Fish tuo pelaajien
silmien eteen akvaarion
taynna elektronisia kalo-
ja. Walt Disney Softwa-
ren UnNatural Se-
lection: An Experi-
ment in Genetic War-
faressa pelaojo paasee
rakentamaan sodankéyn-
fiin tarkoitettujo bakteere-
ja.

Televisiosta ja
elokuvista tuttuja

Capstone tekee pelin suo
situsta lakimiessarjasta LA
Law:sta. Kassaennatyksid
rikkonut Tappava ase |l -
elokuva ehtii taman leh-
den ilmestyessa jo Suo-
menkin elokuvateatterei-
hin. Pelioikeudet on osto-
nut Ocean, joka ei saa
kuitenkaan kaytaé pelis-
sa Mel Gibsonin tai Dan-
ny Gloverin kasvoja. Vo-
lokuvien perusteella elo-
kuvapelien kirous vaivaa
tuotetta: tasolta toiselle
hyppelyd, tavaroiden ke-
raamista ja pohojen kun-
dien ampumista. Hohhoi-
|jaa.

Universal Soldier -toi-
mintaelokuvassa padosia
"naytelevat” Jean-Claude
van Damme ja Dolph
Lundgren. Filmi kertoo ge-
neettisesti parannelluista
ja henkiin heratetyista
ammoin kuolleista sotilais-
ta, jotka lahetetaan tuho- I
amaan Etela-Amerikkaan
hyokanneet terroristit.
Amerikkalainen Accolade
on ostanut oikeudet eloku-
vaan. Ensimmainen pel
julkaistaan loppukesasta
Sego Megadrivelle.
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| lakavuosien Amiga-pelien ton ja sparrauskavereiden  erittGin aidon nékoista voimat hupenevat ensim-
' pioneeri, Cinemaware, valinta on erittdin tarke ammattilaisnyrkkeilijaa, maisessa erassa tyyslin,
! voi tyynesti todeta: "Hu ad. Lisaa rahaa sao vas jotka liikkuvat ja lyovat lo-  ja vastustajan on helppo
i hut kvolemastani ovat ol ta, kun alkaa voittaa ni- della naytavasti. toisessa tai viimeistaan
i leet suuresti liioiteltuja”. mekkdaita vastustajia Vaikka peli on visuaali kolmannessa erassa nui-
'. Firma piti vain pienen Valmennuksen jalkeen sesti upea, rajoittuv @ani-  jia tGma kanveesiin.
i paussin, koulutti ohjelmoi-  on aika kiiveta kehadn. puoli pariin surkeahkoon Padasiassa huonon pe-
! . By o : & jansa vaantamadn PC- Ruudun alareunassa né- musiikkikoppaleeseen ja lattavuuden takia Tv
‘. \ g 1 —, #_:‘_h_—“_'ll'} — Lnﬁdlu ‘I:_t z:iﬂ:’:r_i taas. kyvat kummankin nyrkkei-  joihinkin digitoituihin ag-  Sports:Boxing ei ylla kor-
| - e > - Huonot kokemukset Ami- lijan voimamittarit. Kun nitehosteihin. Pelattavuus keisiin pisteisiin. Huonom:-
' 418 ; gan piralismista havittivat  nyrkkeilijat ovat koaukana  kangertelee myos jonkin piakin nyrkkeilypeleja
_ : _ - _ phc (Bt yhtiélia suurimmat halut toisistaan, kehé nakyy verran, Nyrkkeilijan kont-  olen nghnyt, mutta myos
f Cinematique, Sierra ja Lu-  van turinoinnista. Aihe ja LOTT toimii erinomai- I'm Yaorick A e e e tehda Amiga-peleja, mut suoraan ylhaalta. Nako- rollointiin el saa oikein >arempia. Keskittykaa jal-
casArts ovat it_‘.l kasitteitd. I'y'fii vaihtelevat iuhukump- sesti myos AmigﬂSSG. Le- o - g cipe ‘_-'- 8 ,“.'-tJ_{»'\.J{l -'.'.:-':,'f:'_‘__;' s ta Amigo- in Atari-kaan- kulma vaibtuu TV:sta tu "atetta” eli koskaan ei Limmﬁ:igiin,
Uudeksi kasitieeksi niiden  panin mukaan. Yleensé  vynvaihlamiset on karsittu I vsed to be in show business, the theate | nikset lirman vusista pe-  tuksi lahikuvaksi, kun ole taysin varmaa totte- Petri Teittinen
rinnalle on nousemassa aihetta ei voi valita, vaan minimiin, eivatka lataus- That's '.Uh*_l '”IE'!] PHT me here. O touch of ¢ 3 -q&'q;h ; leista ilmaantuvat varmas miekkoset alkavat olla is- leeko ruudulla heiluva
! Virtual Theatre. VT simu- se liittyy Diermotin senhet-  tuckiotkaan ole hairitse- ] \\ \‘ ti ennemmin lai myohem kuetdisyydella mies komentoja vai ei.
loi todellista elamaa tieto-  kiseen tehtévaan. van pitkia. lhme vain, efta / ’EEEE[_ min Cinemaware on tuttuun  Viive joystickin vaanndsté Saatavissa:
; koneen sisdlla hammentd- Toisten kaskeminen on LOTTia ei voi installoida - Tuorein TV Sports -sar tyyliinsé panostanut ko lai nappaimen painalluk- PC (Amiga,
van hyvin. lisendisesti toi-  LOTT:n keskeisia puolia kiintolevylle. Oletettavasti kayttajaystavallisesti ik jan edustaja kasittelee vasti gratiikkoan, ja vaiva  sesta varsinaiseen lydntiin Atari ST tulossa)
mivat sivuhenkilot liikku- Kaveria voi kaskea vaik- PC-versio paikkaa taman moitetaan, miké on vem- miehistd kamppailu-urhei-  nékyy. Aidomman na tai liikkkumiseen on luvat- Testiversio:
vﬂf_pﬂlkcrsf_-_:l loiseen ka hakemaan jonkin esi- puutteen. Ranskalaisen Infograme- ei tunnu olevan lilempaa peleen nimi. lua, eli ny:kkm\}rn. lyhyes-  kdisia miekkosia en ole toman pitkd. PC 486, VGA, SB
omien ‘re_h'rc:w;nm ja mie-  neen jostain, veldmadn ERS RIERC IR sin peleissd on vusia ide-  vaikutusta pelin kulkuun, LG LUSAETHSTED W ERLAIISTR 1 siis koksi kaapin kokois-  konsonoan pelissa noh Parhaimmillaan nyrkkei-
1_eni||k|f:e|d¢n_._su mukaan, seingtiilia reidn aikaan- merkittavé askel graafis- oita ja se jokin, mika saa  Tarkeitd henkilditd ei pi- den kanssa juorutessa, ta miehimysté nousee nyt. Miesten kehojen osat  lypeli on silloin, kun ng- Mindscape/
jopa vieltavat aikaa tois- sucmiﬁgksi [vihje vihje) ten seikkailupelien histo- kayttajan pavkuttamaan dé ampua, mutta hirviita CHIEIGHRRYIHLNIGWI G koysilla rajottuun kehaan  on digitoitu jo litetty yh kee vastustajan aloittavan Cinemaware
fensa seurassa. Pelacjon,  tms. Seikkailun edetessa riassa. Vanhat tekstipelit konetta yotd mydten. Jos-  voi lahdata ilman lilem- vekiorianimaatioita. L& hakkaamaoan toisiltaan ai-  teen siten, etta niita voi- lyGntinsa ja ehtii juuri ja 395 mk
Dlefmotin_ tekemiset luon- kl':':skyjen jﬂkuminen on on onnistuneesti sulautettuy IREIRILOLIISI 5";-":, ta sen paa vaikutusta raha- hinna erilaisia lahikuvic vot muusiksi. Pelin alussa daan helposti animoida juuri vaistamadan tai forju
nollisesti vaikuttavat hei- valtamdatenta ongelmien uusmuoloiseen gruuﬁseen jonkun ':,-'rnpf':‘rriﬁe ei vain puoleen tai mihinkaan henkildiden naamoista. peluuinn pitaa lvoda Luppurulokﬁcl‘u_: on kaksi maan. Tv Sports: Boxin Gratiikka:
dankin elamaonsa, mutta  ratkomiseksi. UILCLICHITORIGIGME  ole kehitetty tarpeeksi pe-  vastaavaan. Nama sitten solkkaavat oma nyrkkeilijgnsa ja vo- gissa ei ehdi edes fojuta Adanet:
i?u':_i_ﬂsiclim he ovat j,-"ksi- Pelin grafiikka on kau- hei!eﬂ’y sekaan Virtual lia. Mielenkiintoisissa pai- milloin mitakin, jo ovat lita manageri Rahakuk vastustajan |yc]n’ririi Pelaa Pelattavuus:
oitd. N nistc ja lvo tpnnelmuu_ Theatre -jarjestelma ja tu- Eternam on Infograme- koissa pelimaisema muut ! kaiken lisaksi natin na- karon pohjalta paistaa minen menee helposti ai- Vetovoima:
I!"f-“lj,rll_::S_."u'T:n kayi’rnh:fﬁ;— Vankityrmat ja linnojen si-  los kestad vertailun. Sier- sin yritys seikkgilupeli- tuu tutummaksi, sierramai- koisia. vain muutama surkea lahi, vollomaan malamiseen,
masta [Sytyy innovaatio- salmykset ovat pimeitd jo  ra jo Lucasfilm nuolevat markkinoilla. Akkiseltdan  seksi 3D:ksi. Vastaantule- Pelin ranskaloinen Aste- [EISIs RS RITSIS R TEEy jonka tuloksena miehen
ta. Kun kursorin heittaa synkkia huoneita. Aurin- ndppejdan seka pelatia- en muista yhtaan Infogra-  vien kanssa solkataan rix-huumeori saa hc : ratkaisee !'I"th‘u"iﬁ Fﬁlkli}“i
| jonkin esineen tai ihmisen  gonvalossa kylpevat pihat  vuudessa eftd kiinnosta- mesin macilmaa valloitta-  asiasta, kuin asiasta, ta- noamaisimmankin kyyni nyrkkeilijgn uran pituuden Valitettavasti vauhdikas
padlle, tulee nakyviin sen  ja kadut ovat valoisam- (O CEECR VT CICENEl nutta seikkailupelia, mutta  varoita péllitaan, kéayte kon luopumaan perusil- ja menestyksekkyyden, peli ei suostunut pysihty-
nimi, jolloin tietaa, voiko  pia, ja talojen sisaosat...  oftavat oppia Revolution ndyttad pahasti silla, eftd  taan seka répelletdan meestaan. Vaikeuste Sopivan harjoittelulaitteis- méidn kuvauksenkaan
sille kenties tehdd jotain.  talojen sisdosia. Animaa-  Softwaren ensimmaisestt R HIE e R Rl R e TR T T nousee suhteettoman nc ajoksi.
Vasenta nappia paino- ticita ja erilaisia pikkue- pelista kuinka graafinen ainen. lee. Sanalla sanoen: pe- peasti. Ykkéssaaren paa-
malla Diermot menee kat  fekieja riitiaa. Amiga-ver-  seikkailupeli oikein teh- Pelaaja kontrolloi Don russeikkailupelisghlaa. see kuka tahansa rahma
somaan sitd, c:ilner;:g hi- sio on jdlleen yksi todiste  daan. 7,09 MHz riittéa Jozia, kansainvalista Valitettavasti seikkailu- kapala lapi suhteellisen ohjaama laivasto, joka taa toisistaan. Monissa
paisemalla tulee esille toi-  siita, etta 32 varillé sao- erinomaisesti, kun tekija- \ asankaria, joka hou- peliosuuteen on mahtunut nopeast, mutta kakkos- e P}"rkii polﬂumaﬂn PEl'J‘J' TGPG‘Jk-5i55ﬂ on lahella, et
m?nrral_rne-lj.u. Erilr.:i_siu toi- daan aikaan upeaa jak- (O LOEEOIR TSI el  kutellaan seikkailuun kei- mukaan arsyttavd epéloo- saarella tulee seina vas- jan muurit niin pahaan teivdit pelaajat siirry ulko-
mintoja Iytyy kuin kun- ked, jos vain ?/rireTﬁﬁn kaveri. notodellisuudessa. Miké-  gisuus. Jos I.c_95t;u_5feﬁ lo- taan melko asti. Her- It_un’rc-nnJ ettd korjauksista tiloihin kokeilemaan, mi-
non tekstiseikkailussa. Yk-  (Haloo Sierral). "Entas se juoni?” takari- ESEREIERY SIS Re L) ahtaa lyhyeen, ja silti nita tulevaisuus ei tule mitddn. Samalla ten hiekkalinnan raunioit-
si pelin hienouksista on, Revolution Soltware on vi kuiskaa. "Tavanomai- LLn toimintaa riittaa jo Euvirh::jf.i' i-uuhuﬁ saman tuo tullessaan, sillé vai- hunninpirulaiset yrittavat taminen aidosti tapah-
eftd esille tulevat vain toi-  onneksi véltiGnyt typeréin UERRNTSHIS SIS IRl kuvankaunis neitonen vih-  henkilén kanssa, on asu- L keudestaan huo loskea maahan iskujouk- tuu...
minnot, joita kyseiselle taustamusiikin kirouksen, joskin infro on hieno” vas- [EHEERRICLERILCIIRL L muksesta pakko valilla Eternam on erittdin nauti-  Electronic Arts tuottaa Linnoja voi murentaa jo-  koja, joilla myds on pa- Rampart on pahuksen
esineelle tai ihmiselle voi ja @dnet ovat sopusoin- taa Han, jo paloa levye- IGin. oistua. Happihypyn jal tava peli sa riitaa harvoin huoneoa tavaraa, a kolme pelaajaa yhtai- hat mielessa. hauska jo mielpenkiin'roi-
tehda. Esimerkiksi pullon nussa toiminnan kanssa. ditorin Gdreen koehaen Pelin kontrollisysteemi een hahmot kayttayty- imua pitkaan, eiké Rampartkaan ole Ec:isesli, Jokaisella on On luonnostaankin sel- nen peli, jota jaksaa pe-
toimintoina voi olla look,  Diermotin ollessa lukittuna  siirtéa LOTT:a ura uralta on lievésti sanoen outo. vat, kuin heille ej olisi pu- ettymys. Kyseessa on oma alueensa jokien hal  vaa, ettd vastopelaajan lata “aina vield yhden pe-
examine, gel ja _drir_n_lc. Ta-  vankityrmadn ulkona jyri-  kovalevylleen. Maastossa eri paikkojen huttu lainkaan. pa.rsyﬂd- Ossi Mantylahti Eﬁﬁnnés samannimisestd  komasta ruudusta. Saali, linnan raunioittaminen on  lin.”
ten on pystylty kierta- see ukkonen, joka kuuluy valilla liikutaan kolmivlot  véa ravaamista on tiedos- kolikkopelista. etta joet estavat tehok- aljon hauskempaa, kuin Ossi Méntylahti
méaan kymmenet ruudun selliin asti. Kun rahmaka- Jukka O, teisessa vektorimaisemas-  sa turhankin paljon. Ideana Rampartissa on  kaasti valtausmatkat toi- oputon laivanupotuspeli.
alareunassa lojuvat kés- palana yritat ottaa soih- Kauppinen jossa ideana on joko Esineiden poimiminen Saatavissa: yksinkertaisesti matkia sen pelaajan alueelle. Rampart onkin parhaim-
kyt, jo omistamaan koko dun seindlla, se putoaa aa vastoantulevien taasen on toteutettu mukao- PC (Amiga, vastustajan linnaan mah- Yksin pelatessa viholli- millaan, kun monta pelac- Saatavissa:
kuvaruuty seikkailulle. ja heinakasa syttyy palo- canssa tai vaihtoehtoisesti  van selkeasti. Kun vos- ST tulossa) dollisimman pahoja auk- sena toimii tietokoneen jaa istahtaa saman ko- PC, Amiga, ST
Ihmissuhteidenkin osalla  maan. Tulipalon ratinén Saalavissa: pamauttaa tama huitsin taan tulee mielenkiintoi- Testiversio: koja ja tulitusrupeaman neen dareen ja ottaa mit- Testiversio:
VToistaa. Jutun aiheen seassa voit kuulla rotan Amiga, PC, ST nevadaan laserkanuunal-  nen tavara, Donin silmas- PC/486/VGA/SB 'EilLeen paikkaillo omaa PC 486/VGA/SB
VoI vlulih: pyynnostd, kds-  vinkaisun sen juostessa Testiversio: la ta jucksee sarjakuvamai- innaa ja vallatun mao- y R TITE o 1 7 o
kystd, lahjomisesta ja ta- koloonsa turvaan. Amiga Ihme kylld ammuskelulla nen viiva esineeseen ja Infogrames inta-alan mukaan asetel A il ¥ : * Electronic Arts
[ —— — - - ¥ 300 mk a bonuskanuunoja omien VR S~ N . . : 395 mk
i Virgin Games : muurien sisapuolelle. Go- fatsmiar-y S
: ‘ 395 mk/495 mk Grafiikka: . me on over, mikali ei Grafiikka: 80
' - : Aanet: madardajassa onnistu saa- ] g Adnet: 80
L e T Graliikka: Q0 - Pelattavuus: : maan valmiiksi yhtendista 5 I Pelattavuus: 93
L . W | Aanet: 88 ;{‘ B Vetovoima: ] linnanmuuria. Tama taa- s § . . Velovoima: @5
, L - Pelattavuus: 85 [ sen ei ole lainkaan niin k. AR ARMY
| Vetovoima: 9] helppoa, milta kuulostag, S = CONQUERSS

koa ei saa jGada patkas-
kaan.

v silla palikat ovat kuin par- L, Ll — . |
' $ _‘ haasta Tetriksestd ja ro- e '
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Magia on kiel
letty. Laillinen
hu”lfsi'fﬂ ka-
doksissa. Ros-
vokoplat ryds-
televat. Taiku-
reita vaino-
taan. Pellot
naivethyvat,
Epdluulot jyllagvat. Pimea
nousee. Kofisaari eriste-
taan mantereesta. lsanid-
kin tapetaan ja kaikki luu-
levat MINUN tappaneen
hanet. Mukavaan maail-

maan S3I:n vusi Prophecy

of the Shadow minut heit-
tikin!

ADAD on kuollut, ela-
koon ron::||ip£:|il! POTS ero-
aa huomattavasti totutusta
linjasta. Vain yksi hahmo,
3D heitetty sinne minne
se kuuluukin ja maasto ja
kaupungit esitetty samas-
50 miﬁc:inc:mssa.

Alussa pelagja eléa I\(y-
tyvaisena isantansa Larki-
nin luona. Larkin on Ban-
nerwickin saaren paran-
taja -~ mahdollisesti jopa
taikuri. Taikuus vain on to-
bu, ja taikurien paista
maksetaan palkkio. Erga
na paivana Larkin murha-
taon talonsa poriaille, ja
hanen viimeiset lauseensa
lahettavat pelacjan suorit-
tamaan tuntematonta teh-
tavaa. Saarelaiset lynk-
kaisivat pelaajan ilo-
mielin Larkinin murhasta,
joten tehtavien tarkeysjar-
jestys on A) puhdista mai-
neesi, B) pois saarelta ja
C) tayta tehtava,

Pelisysteemi on uuden-
lainen SSl:n tuotteissa:
kaunis ja haluttoessa tay-
sin hiirichjattava. Hah-
mon Inventory on ruudun
alareunassa (eninr. 15
esinetta). Esineita voi
kayttaa suoraan napayt-
tamalla hiirella. Ruudun
jakoa keskelta kahtia iko-

6

L[ N

Haluaisitko kokeilla taito-
jasi itanaapurimme johta-
jana? [mikali sinulle on
yhtaan jarked padssa,
vastaal varmasti kieltavés-
ti). Enta tietokoneen véli-
tyksellé peling? Falconeis-
taan tutun Spectrum Holo-
byten Crisis In The Kremli-
nissa voit yritao pitaa
murenevaa suurvaltoa
koossa, ilman efta “sai-
rastut” yhiakkia tai léhdet
“pitkalle lomalle” vastoin
tahtoasi.

CITK on taysin hiirioh-
joftu strategiomainen peli,
jossa pelagja tekee Neu-
vostoliittoa koskevia paa-
toksia vaikuttaen valta-
kunnan kehitykseen. Ruu-
tu on jaettu useaan osaan
siten, ettd maailman kartk
ta hallitsee nayttsa. Vo-
semman reunan toimin-
tanappuloilla voi muoko-
ta budjettia, hoitaa sisa-
ja ulkopolitikan asioita ja
paljon muuta. Kun pelaa-
jo on tehnyt mielestaan
aikki tarpeelliset asiat,
lopetetaan vuoro ad-
vance-nappulalla. Taman
menomaan “toiminnalli- jalkeen pelaaja nékee,
GCHRNCLRIGHGIGELNGS S mild hdnen padtcksensa
lipeli, jossa toiminta pz- saivat aikaan.
sahtyy vain menuissa ké- Vasemmasta alanurkas-
Fytin?isen ojaksi. Ei hul- ta voi seurata milla mallil
umpi.

mrksiﬁ, jotka vaih-
televat jonkin ver-
ran uhrin mukaan.
Mikali juttukaveri
. tietga jotain kiin-
vy — - toisaa, putkahtaa

-1 IR kysymyslistan ale-

| p&ahan vusi
avainsana. Muko-
vaa, aivonystyroita rasit-
tamatonta turinointia. Voi-
pa mukana olevia esi-
neitakin kaytad juttu-
kumppaniinsa.

Prophecy of the Shao-
dow on Sgl:lr'c'; uljas askel
kohti huomispaivan rooli-
pelimarkkinoita. Kompu-
roinnin syy lienee lahinng
viimeistelyn keskenerdi-
syydessa eika ideoinnis-
sa. POTS purree myos sii-
hen toiminnalliseen ylei-
s60n, jolla ei riitGnyt ai-
volohkoja AD&D kulta-
boksi -sarjan taktiseen
tyyliin. POTShan on ni-

nirivi, josta tarvittavat
kéiskyt voi napsautta
Grc:ﬁ(ikkm on miellyttavaa
2D:ta.

POTSia vaivaa lieva
keskenerdisyys. Esimerkik-
si pelin alkuvaiheessa ei
rosvokoplan majaan pad-
se ilman lunnussanaa.
Niinpa koplan johfaja on
juotettava jurriin, ja eikds
vain tunnussana irtoa:
Znfandel. Ongelma vain
on siing, ettd tunnus on-
kin itse asiassa Zinfandel.
Pikkuruinen i on tungettu
Z:n sakarocan. Mokoma
graafikko pitaisi hirtaa jo
tunkea sinne!

Lisaa morkkausta saa
vihollisten keinodly taiste-
luissa. Havainto: viholli-
nen nakyvissa. Onko va-
lissa seina? Jos ei, viholli
nen ryntad kohti. Jos on,
vihollinen seisoo paikal-
laan. Jos kyllin lghellg sei-
nan takana, vihollinen
seuraa liikkumistasi sei-
nan viertd pitkin. Olisiko Sactavissa:
lahettyvilla kenties muka- PC
va ovi? Jos on, niin hou- Testiversio:
kuttelenpa vihollisen PC

FOLICIEER )
BUBGETS | )

ovenkulmaan ja asetun it- Strategic (CRIsIS 1)
se sopivaan kohtoan. Ai Simulations, Inc. <
ai, sithen se i 435 mk LLOC JC)

\umﬂh’ri eika
lilku enga mihinkaan. Lin-

enad mihi RO &)
ko kateen 'a kived péin

Gratiikka: 82

nakoa, kylla se siita kuo- Pelisysteemi: 86 SR
lee eika itselle kdy miten- Pelattavuus: 84 & LApuaNCEl (D
kadn. Huolimatonta, jos- Vetovoima: 87 f rooo

HE fL TH

FCHLE ST
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kin pelia helpottavaa.
Keskustelun avainsanat

I8ytyvat ruudun vasem-

masta reunasta. Kultakin R

tavatulta hahmolia voi k}r- CHLPEC A

i J 2 EDUCRTION
sella liudan valmiita kysy- EMERGENEY

Moscow presented a tribute tao
your
fireworks display.

la valtakunnan asiat ovat.
Palkkimittarit esittavat ruo-
ka- ja asuntotilanteen,
tyollisyyden ja paljon
muuta. Keskelta {)|Lﬂﬂ|lﬂ
nitkee rahavarat, ulko-
maisen lainan maaran,
bruttokansantuotteen seké
asukasmadran. Ruudun
oikeassa reunassa sijait-
sevat pelaajan menesty-
misen kannalto tarkeim-
mat mittarit: poliittinen
vahvuus, kansalaisten y{
tyvaisyys, suhteet ulkova
toihin ja yleisarvosana.
Ensi silmayksella ei us-
koisi miten paljon peli
katkee. Eriloisia valikkoja
pompahtelee jatkuvasti 1i-
s34 esiin jo tekemista riil-
tad. Kaikkia ei voi mielly®
tad. Jos armeijan rahoja
sijoittaa vaikkapa ruoan
tuotannon tukemiseen, voi
olla varma, etta jonkinlai-
nen sotilasjuntta koputtaa
ennen pitkaa ovea. Lisak-
si vanhat kommunistit ol
kavat syyttada johtajoa
valtion puolustuksen hei-
kentamisestd ja punovat
sutena vallankaappaus-
suunnitelmia.
Henkilokohtaisesti koin
aika rasitavana sen, eftd
yrittessani jarjestaa kan-
salle asiat hyvin, peli lop-

new regime today with a

GROSS MNATIONSL PRODE T
ASSITS

FIMAEIGMN CREDIT

RESERVES

T T PO UL W R
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QUL

ui todella nopeasti val-
ankaappaukseen. Kansa
ei noussut barrikaadeille,
multa armeija ja muut po
liitikot vipusivat paa-
miehen pois pﬂlﬁlru,

Peli installoituu
640x3 50-resoluutioon,
jonka ansiosta néyto on
selkeg, tarkka ja sithen
mahtuu paljon tekstia. Va-
rimaara rajoittuu {aman
takia 16:een, jolla tallai-
sessa pelissd ei ole niin
suurta valia.

Hiiriohjaus on se ainoa
oikea tamantyyppiseen
peliin, enké voisi edes ku-
vitella pelaavani CITK:ia
joystickilla tai nappdimis-
tolla. Sound Blaster piip-
Ecm jo toctad muutoman

erran pelin aikana alku-
musiikin jalkeen ja soitte-
lee tarvittoessa jokusen
koppaleenkin, mutia pag-
asiassa adnet loistavat
poissaolollaan.

Crisis In The Kremlin on
mainio simulaatio, jchen
ei kovin helposti kyllasty.
Alkuhankaluuksien jal-
keen tuntuu hienolta, kun
huomaa tekevansa oikei-
ta padtoksia ja kansan-
suosio nousee. Pelin kul-
kuun vaikuttavia asioita
on satoja, joten voi olla
aika varma, efta jokainen
[JEH on erilainen. Suositte-
en lampimasti terveellise-
na vaihtoehtona tuhoo-
mis- ja loikkimispeleille.

Petri Teittinen

Saatavissa

PC (Amiga

Atari 5T tuinssa}
Testiversio:

PC 486, VGA, SB

Spectrum

olob
495 mk
Grafiikka: 82
Adnet 60
Pelattavuus: 20

Vetovoima: Q2

IZEM SATISFACTION
FOREIGHN RELATIONS

DUERALL INDEX || !
NAMES] ~ ISPATCHES [
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Tadaal Ama-

toorietsiva 3
Laura Bown ; !
seikkailut jat- .
kuvat. Laura —i,.,l"__;
|

on saanut fyo-

paikan toimit- | L,
Thers is =il time fo cOMmect This MOST grevous
mizunderstanding, Mi. Carter. The Dagger of Amon Ra migs)
et rerumed o Egvpl.

tajana Ison
Omenan leh-
desst. Han
saapuu kaupunkiin, huk-
kaa matkalaukkunsa ja
lompakkonsa, loytaa toi-
mitukseen, saa tehtavan
ja ukaasin: “Jollei jutty
ole ajoissa valmiina, olet
tyoton!”. Ensimmaisen ar-
tikkelin on maéra koskea
museosta varastettua his-
toriallista terdasetta,
Amon Ran tikaria. litapai-
vallé tietojen hankkimista,
illalla hyvantekevisyys-i-
laisuus ja y& lukittuna ky-
seiseen museoon poten-
tinalisen murhaajan kans-
sa. Siing puuhaa yhdeksi
vuorokaudeksi.

Laura Bow Il on kaunis.
Ei pelkastaan padhenkils,
vaan myos itse peli on ta-
solta toiselle silmia hivele-
vaa 256-varista grafiik-
kaa. Seuraava kysymys
kuuluukin: montako me-
Eac? Siina kahdeksan,

ohtuullinen maara grafii-
kan tasoon ja madradn
néhden. Pelista |6

my6s EGA-uki. VGA-mie-
het naureskelevat par-
laansa, mutta EGA-miehet
voivat kehrata tyytyvi-
syydestd, ettd heitakin
ajotelloan. EGA:ksi jalki
on_aika hyvad.

Adnipuolella PC-piipista
vinkuva melu on musiikin
soidessa korviasarkevad.
Muut Ganet ovat sentaan
aivan kuunneltavia, eika
niitd loju joka paikassa.
Kortin omistajat saavat
nauttia esimerkiksi salaka-
pakkaan padstGessa pa-
rin minuutin upeasta digi-
toidusta kappaleesta.

Point'n'Click- kontrol-
Ir:rinﬂiéri(eslaimﬁ on nopea
ja yksinkertainen, mutta
samalla se helpottaa pe-
laamista vahan liikaakin.
Komentoja on ainoastaan

i
|
b
BN
| =
i

NELUA [mene, katso, kay-
ia/toimi/tee/ota/tms ja
puhu). Varsinaista aivotoi-
mintaa ei tarvita kuin pe-
lin loppupuolella. Kol
minappisen hiiren omisto-

at voivat hykerrelld, silla
aikilla napyksillé on ker-
rankin kdyttoa.

Laura Il E!l ole huono

eli, ei suinkaan. Se on
aunis, oikealla laitteisto
la hyvankuuloinen ja
lottavakin. Sierran n*_.rE:
tyylin fanit tyydyttynevat
muutamaksi paivaksi. Lie-
ko kaytettyjen oravannah-
kojen maara silti oikeassa
suhteessa ratkomiseen
kaytettyyn aikaan? Eten-
kin kun ratkaisumallejo-
kaan ei ole kuin yksi. Lau-
ra on kylla kounis katsel-
tava, likaisia tapahtumia
diggoavat saavat per-
verssin navtintonsa ja
huumorin ystavat naurun-
sa. Silti naurispeli. Ja mik-
si Lauran hiukset ovat
kannessa erivariset kuin
itse pelissa?
Jukka O.
Kauppinen

Saatavissa:
PC
Testiversio:

PC

Sierra
495 mk

Grafiikka: 24
Pelattavuus: 92
Kiinnostavuus: 84
Vetovoima: 83

H ook _

Hittielokuvasta Hook
vadnnetty lisenssipeli po-
lauttaa Sceuniq mainetta
hyvand ja korkealaatuise-
na ohjelmistotalona
Hook on ikonitoimintoi-
neen, ongelmien ratkomi-
sineen ja animaaticineen
Lucasfilm-tyylinen graali-
nen adventure.
Uraputkessa paahtava
lakimies, Peter Banning,
joutuu katsomaan lapsuul-
taan vudella tavalla. Kap-
teeni Koukku sieppaa ho-
nen lapsensa ja vaatii
Banningia fulemaan Mi
kamika-maahan selvifts-
maan valit. Kirje vain on
osoitettu Peter LﬂniHe?!
Tunnelma tiivistyy kun He-
ling-keiju [Tinkerbell) kid-

nappaa Peterin, rahtaa
hanet kolmanteen tahteen
oikealla, sueraan Mika-
mikd-maahan - piraattien
kaupunkiin.

Peli etenee askel kerral-
laan ongelmien ratkomi-
sen myota. Toimintaa
kontrolloidaan napautta-
malla haluttua ikonia vii-
desta ikonipaneelista [6y-
hyviistd kﬁsﬁys#ﬁ: katso,
puhu, ota, kayta (esinet-
ta, oveq, lavaraa foiseen

ms) ja anna. Ei:niaiden

dyttaminen on helppoa
ja i?ifkuminen tuvm?mu—
aisla, Peter kavelee min-
ne vain ruutva napdyte-
taan.

Grafiikka on todella
kauniisti piirrettya, eika
adnipuoltakaan voi hauk-
kua - Amigalla. Amigan
Hook on parempien fe-
hosteiden ja musiikin an-
siosta miﬁmusﬁ haus-
kempi pelattava kuin PC-
versio. PC-reppanalta ei
I6yda lainkaan Ganitehos-
teita jo toustomusiikkikin
on vaatimalonta pimpu-
tusta.

Visuaalinen elémys on
juuri oikeanlainen tari-

naan ja juonenkehityk-
seen verrattuna. PGaosin

iraatit ovat likaista ja
E:Iiz-lf.l::m sakkia, poikkeuk-
sina tietenkin hra Koukku,
ia hyytava Dr. Chop, jon-
ko IgGkarintaidoisia an-
taa hyvén kuvan nurkassa
seisova verisanko ja poy
ddlla roikkuvat veriset sa-
hat. Hommaslaakarina
hanellé sentaan 18y
mahdollisuuksia vralla
etenemiseen [vinkki vink-
ki).

Hookin ainca ongelma
on laajuus. Seikkailemista
ei riita erityisen pitkaksi
ojaksi, mutta se véha mi-

ta irti saa on nautiftava |
kokemus. Ongelmat ovat
sopivasti mitoitettuja, jo
pelaajaa tydnnetddn
eteenpain, kunhan vain
pitad silmansa avki ja ko-
eftaa jututtaa kaikkia
mahdollisio juttukumppa-
neita. Etenkin suurempiin
peleihin siirtyville Hook
on mainio treenituckio.
Erinomainen lisenssikaén-
nos.

Juldka O.
Kauppinen |

Saatavissa:
Amiga, PC, ST
Testiversio:

PC

Ocean

325 mk/435 mk
Grafiikka: 88
Adanet: Q0
Pelattavuus; 83
Vetovoima: 80
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Kilpailu autopelien her-

ruudesta kiristyy. Englanti-

lainen Core Design, joka
aikaisemmin teki muille

yhticille peleja mittatilaus-

:{E:."-nﬁ (esim. Switchbla-
e), heittaa kisaan mu-
kaan oman ehdokkaan-
sa. Kommentoimatta vield

pelia sen kummemmin, ai-

nakin heidan valitseman-
sa auto on aika vaikutta-
va. Jaguarin vusi maan-
tietykki XJ220 livahtaa
nollasta sataan 4 sekun-
nissa ja nollasta 160:een
8 sekunnissa. Huippuno-

eus on yli 370 km/h.

iimeiset jonotuslistalla
olevat henkilét joutuvat
odottelemaan autoaan yli
puolitoista vuottal

Coren peli haastaa vii-
valle paaasiassa Lotus
Turbo Challenge 2:n. Ja-
guarissa pelaaja voi itse
tehda lisaa ratoja tai edi-
toida jo olemassaoclevia.

Lotus taas antaa mahdolli-

58

suuden kytked kaksi Ami-
goa toisiinsa, jolloin jopa
nelia pelaajaa voi pelata
yhtaaikaa toisiaan vas-
taan. Siing missa Lotuk-
sessa pelaaja taistelee ai-
kaa vastaan, on Jaguaris-
sa pahin vihollinen bud-
jetti. Lentomatkat kilpai-
vista toisiin on valittava
huolella, ettei rahaa me-
ne hukkaan turhiin lentoi-
hin. Myés polttoaine mak-
saa, ja mitd lujempaa
ajat, sita enemman lopoa
tietenkin kuluu. Téma on
muuten erinomaisen vai-
kea pitad mielessa kilpai-
lun aikana.

Jaguarin perusideana
on voittaa kilpailu kierros-
madrén puitteissa. Lotuk-
sessa kiusana olevaa ai-
karajoitusta ei ole. Hyvas-
ta sijoituksesta jo nopeis-
ta kierrosajoista saa sitten
palkinnoksi sita tarpeellis-
ta rahao.

XJ220:n rataeditori esik-

Tou kKnew
subject to
THTMING o,

r job was
te

telee vaihteeksi jotain uut-
ta. Rata nakyy ruudun
clalaidassa pelaajan né-
kokulmasta koko ajan.
Yléreuna koostuu ratakar-
tasta ja editointiin kijgrtel-
tavista nappuloista. Kun
rataa tekee, ndkyvéat muu-
tokset valittomasti ja voi
sanoa, ettd rataa voi teh-
da samalla kun sita pitkin
ajaa. Varsin nappara
keksintd, taytyy myontad
ja hatunnoston arvoinen
suoritus.

Autojen ja maiseman
animointi ei ylla Lotuksen
tasolle, eika ruudunpaivi-
tys saa aikaan samanlai-
sia tasapainoaistin heilah-
duksia kuin Lotuksen hur-
jimmat kurvit.

Musiikki jo Ganitehos-
teet eivat tarjoa mitaan
vallan ihmeelllislﬁ. Pelatta-
vuudessa ei ole moittimis-
ta, auto kaantyy joys-
tickia totellen, eika epa-
onnistumisesta voi syytaa

. — 4
=

Saatavissa:

Amiga, PC, ST

Testiversio:

PC, Amiga

Virgin Games

395 mk
Grafiikka:

Pelattavuus:
Vetovoima:

85
84
93

Aivotydskentely: 95

kuin itseGan. Jostain syys-
ta kilpailut tuntuvat hie-
man ylipitkilta, vaikka ki-
san pituus olisi vain nelja
kierrosta. Siing missa Lo-
tus tuntuu hurjalta vuoris-
torata-ajolta, ja&
XJ220:sta jotenkin tylsah-
ko tunnelma. Lotus Turbo
Challenge 2 pysyy edel
leen kuninkaana. Ainakin
siihen asti, kunnes Lotus 3
polléhtaa myyntiin.

Petri Teittinen

Saatavissa:

Amiga, Atari ST

(rPC tulossa)
estiversio:

Amiga

Core Design
325 mk

Grafiikka:
Agnet:
Pelattavuus:
Vetovoima:
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Yhdysvaltalainen Avalon
Hill Game Cempany on
maailman suurin lautape-
lien valmistaja, jo tunnet-
tu laadukkaista tuotteis-
taon. Vahemman tunnet-
tva maailman talla kolkal-
la on se, efta yhtid on
kéantanyt lautapelejaan
05 tierokone}ﬁ:.
ird Reich on Kelman-
nen Valtakunnan aikaan
sijoittuva strategiapeli,
jossa poasee loteutto-
maan itseddn koko Euroo-
n, Pohjois-Afrikan ja
ghi-idan alueella.

Deja Vu -ilmién aiheut-
toa SSI:n Storm Across
Europe. Molempien pe-
lien pelialue onPTASmL
LEEN sama, molemmissa
sodankayntia rajoittaa ta-
loudellisuus ja merisota,
sukellusveneet, soattueet
ja ilmasota Saksan ylla
ovat mukana, Siihen yhia-
lGisyydet onneksi loppu-
vat, silla kuvaan astuu
Third Reichin tausta lauta-

ind. Stormissa on mu-
ana kaikenlaista extraa,
jonka laskeskelu olisi tay-
sin mahdotonta ilman fie-
tokoneen apua. TR taasen
on uskollinen [pelkistetty)
kaannés lautapelista.

Third Reichissa kayte-
1aan perinfeisiG “counte-
reita”, nappuloita, joihin
on merkitty yksikkojen liik-
kumis- ja taistelupisteet.
Eri aselajit on eritelty
ranssareihin ja jalkava-

een. Lisdnd rokassa ovat
laskuvarjojaakarit, jotka
voivat reLéﬁ maahanla
kujo kuuden hexin paa-
han tukikohdistaan. lima-
voimat ja laivasto viela
sekaan, ja soppa onkin
valmis.

Strategiopelin systee-
mid ei saa asta enad
F:Iioukuun helpommaksi.

ociminnot on jaettu omiin
vaiheisiinsa, joissa mm.
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paatetaan eri rintamien
toiminnoista jo sodanjulis-
tuksista, lilkutaan, hyoka-
taan, hyodynnetaan lapi-
murtoja, siirretddn jouk-
koja rauta- ja meriteitse
salltﬁ kerran vuodessa pa-
nostetaan strafegiseen il-
masotaan ja sukellusvene-
sofaan.

Voittoisien taistelujen
késyminen on pédtavoite,
mutta ensi sijaista on huo-
lehtia omasta taloudes-
taan. Kullakin maalla on
tietty “kansantulo”, BRP,

jolla rakennetaan vusia
ksikkéja ja soditaan.
an A vallativa maan
B, liitetdan maan B BRP
maan A BRP:hen. Kaikki
tarkeat toiminnot kulutto-
vat valticiden BRP:1a, esi-
merkiksi voidakseen hyo-
kata puolueettomien
kimppuun on ensin julis-
tetava sota - joka mak-
saa. Alkuvvoden kova ro-
kentaminen ja hyokkaily
voi loppuvuodesta kostau-
tua kyseisen vuoden
BRP:n loppumisena, tap-
pioiden paikkaaminen
jad sikseen, ja on fukko
ann

I:Jysyreliﬁ puolustuskannal-
a

Myds puolueettomaat
maat on ofettu mukaan.
Useimmilla puclueettomil-
la on oma armeijansa, jo-
ka pitéa matalaa Oﬁilglﬂ
rauhan aikana. Mikdli
valtiolle julistetaan sota,
se siirtyy hydkkaajasta
riippuen joko akselin tai
liitoutuneiden kontrolloi-
maksi. Valtiot eivat kuiten-
kaan liity kontrolloijansa
blokkiin, ellei kontrollcija
ole sodassa hyokkaajan
kanssa. Puolueettomista
valticista ei ole kéytan-
non hydtya kontro cilj(cl-
leen, silla niiden yksikét
eivaf voi poistua koti-
maastaan - lukuunotto-
matia 1941 Saksan rin-

nalle siirtyvia liittolaisia.

Avalon Hill on selvasti
loistava LAUTApeliyhtio,
jolle tietokoneet ovat tun-
temattomampi kasite.
Grafiikka on kamalaa ja
&dnista olen mieluummin
puhumatia. Pelattavuus
on kohtuullisen hyvé, mut-
ta ruudun vieritysikonit
ovat pikkvisia laattoja,
joiden sijoitus ja koko ei-
vét ole mikddn ergono-
mian riemuvoitto.

Surullista on ilmeinen

buggauksen puuttumi-
nen, silld ohjelma jumiu-
tuu turhan usein. Tilanteen
voi onneksi tallentaa jo
ladata jokaikisen vaiheen
aikana. 20-sivuinen ohje-
kirja on kovin puutteelli-
nen. Kaytannossa kaiken
tarvittavan sentdan loy-
t&a, mutta ei murvakaan
enempad. Yksin pelailles-
sa harmitiaa eniten fieto-
koneen puutteellinen teko-
ul)i. sillé sen toiminta on
vahintaankin omaperais-
ta.

Third Reichin puutteiden
manttelin alta paljastuu
kuitenkin erinomainen
strategiapeli. Pelin oppii
hetkessa, mutia moni-
puolisuutta jo vusia ideoi-
ta |ytyy roppakaupalla.
Rintamajako ja BRP pao-
kottavat pelaajan harkit-
semaan uvudelleen vanho-
jo taktikoitoan ja mietti-
maan myos faloudellisto

volta, Parhaimmillaan

R on kahden ihmisvastus-
tajan kanssa (lansiliittou-
tuneet, akselivallat ja NL).

Jukka O.
Kauppinen

Saatavissa:
Amiga, ST, PC,
Macintosh
Testiversio:

Amiga

g:ﬂlun Hill
me Compan
435 mk Sy

Grafiikka: &5
Systeemi: 85
Pelattavuus: 78
Vetovoima: Q3
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Universal Military Simulo-
tor ll:n faneille ilouutinen:
Planet Editori on saapu-
nut. Valmiit skenariot far-
I’::-sivu'r runsaasti ajanku-
ua, mutta tatd nyk)rii ne
lienevat jo loppuunhan-
Euﬂuia. MS2ZPE tarjoaa
aikki tyékalut vusien ske-
narioiden ja myllertavien
taistelutantereiden luomi-
seksi.

UMS2 oli todella mas-
siivinen eepos, muttei Pla-
net Editorikaan jaa pal
jon jalkeen. Harvan pelin
editoria julkaistaan erik-
seen omana pakeftinaan.
Pelkké PE:n manuaalikin
on huimasti paksumpi
kuin useimpien kokonais-
ten pelien kasikirjat.

MR R L Ty I D0 VIR

The Ewperor [04: 9361
Strength; 1126 Leadership: Competent

Strenath

Yamato 1M 9362

660 Leadership: Cenius

Stre

Transport Foree QDK 9363

hi 35 Leadership: Talented

Transport LB I8 9364
Sirength: 5 Leadership: Competent

Transport T 1D#: 9365
Strength: 5 Leadership. Cowpetent

Tranzpoet A 1D#: 9366
Strength: 5 Leadership: Competent

Transport D 10& 9367
Strength: 3 Leadership! Competent

Uuden skenarion luomi-
nen vaatii runsaash aive-
ty6ta ja ohjekirjan tark-
kaa lukemista. Skenariota
varten taytyy luoda maat
ja niiden provinssit, piir-
tia mantereet, rakentaa
kaupungit, asettaa sad-
alveet, tehda armeijat ja
niin edelleen. Yksikoita ja
johtajia voi muunnella an-
l‘-']mﬂhﬂ niille/heille eri-
tyisid ominaisuuksia. Esi-
merkiksi saksalaisille
panssarikiiloille voi antaa
rdincsei?u tai Britannian
aivaston voi muuttaa pur-

Saatavissa:
PC, Ami

Macintos
Testiversio:

PC

micmplﬂyf
icroprose
395 mh

. ST,
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BARON KNIGHTLORE

alla kertaa ei valitet-
tavasti ole tarjolla
ainuttakaan minirat-
kaisua - oikeas-
taan. Sellaiseksi voi kui-
tenkin laskea ergdn vin-
kin, jonka ansiosta Ultima
VlI:n solat aukeavat ja it-
sekukin pddsee nake-
maan ja tekemaan mo-
nenmoista kivaa. Vinkin
ansiosta pelin voi pelata
lapi todella nopsasti. Jos
olet maksanut pelistasi
tayden hinnan, on tieten-
kin kyseenalaista haluat-
ko pilata hupisi huijaa-
malla. Aivan kuin pa-

sianssia pelatessa; voit
huijata, mutta onko se
enad houskaa? Paatia-
kéon jokainen itse, ming
vain kirjoitan 16tG pals-
taal

EPIC (PC)

Nyt kun tama vuoden ver-
ran odotettu vektorihirmu
on osoittautunut osittain
sudeksi, siihen voikin jul-
kaista tehtavakoodit:

2 CEPHEUS
J APUS

4 MUSCA
5 PS5

Wing Commander i (PC)

Inte

Pelilxnkeﬁn takakannessa kehua retostetaan Dynamic
ligenced, eli dynaamista alykkyytté, joka ohjaa

Kilrathien toimintaa. Toisin sanoen, mita paremmin si-
nd lenndt, sité paremmin he lentavat. Marko Rapa
Somerolta on keksinyt, miten lentavét kissat sao hie-

man tyhmemmiksi.

Kirjoita kéynnistyskaskyn peraan tuttu Origin. Nain

et soa kulumattomia suojia, mutta ALT-DEL

toimii

edelleen. Paina pelin aikana kirjainta |. Ruutuun tulee
teksti “Dynamic Intelligence = “ ja numero, joka

osoittaa sen hetkisen

ilrathien ﬁlrkk‘ﬂrsmson. Nap-
painyhdistelma CTRL ja | laskee &

kkyytta, kun taas

AlT ja | nostaa sita. Ammu pari Kilrathi-alusta, niin
huomaat miten alykkyystaso nousee. Kun dlykkyys on
nollassa, isot alukset eivat ammu niin rivakasti ja oh-
juslukitus on helpompi saada. Muita jippoja:

CTRLjo + Frames skipped suurenee
CTRL ja- Frames skipped pienenee
All ja+  Frame duration suurenee
AlT ja - Frame duration pienenee
AlT oM Muistitietoja

CTR[ jaV Versionumero

AlTjaZ  Kuolet!

AT o O  Vauriocita kojelautaan

(0] . Ejecthalytys!

CTRLjo S Aadnel pois

CTRL ja M Musiikki pois

Samat vinkit foimivat tietysti myds Special Opera-

tions l:ssa ja ll:ssa.

60

ULTIMA VII LAPI
>~ ALTA 10 MINUUTIN! 4

PALKINTOVINKIT

Mika voikaan rasittaa
valtavan tyon tehneitd
ohjelmoijia enemmdén
kuin se, ettd joku suoma-
lainen menee ja
heiddn mega
alta aikayksikon? Var-
maan se, etta tama temp-
v on mahdollista vain
vijaamalla!

laa
linsa lapi

6 CETUS .
7 FORNAY ==
8 CAELUM
¢ CORVUS
Koodit lahetti Mikko
Lahti-Mononen Mantasta.

Chessmaster 2100
(PC)
Tasta vinkista kylla tiukka-
pipoisimmat shakinrakas-
tajat repivat pelihousun-
5a, vaan el voi mitaan.
Jos jossain pelin vaihees-
sa ruudulle ilmaantuu
teksti “You are checkma-
ted”, ja jokainen nappu-
lansiirtoyritys palkitaan
viestilla "No legal moves
for that piece”, niin kokei-
lepa siirlaa vastustajan
nappuloita. Yllatys on
suuri, kun ne liikkuvat |a
jopa syovat toisiaan!
aikki nappulat eivat to-
sin aina liiku.

Jos olet syényt vastusta-
jan kuningattaren, ja hén
yrittad hankkia sen takai-
sin viemalla sotilaansa
pelilaudan toiseen pag-
I*Lyn, ronki itsesi jotenkin
shakkimattiin ja siirra vas-
tustajan sofilas omaan
E&tirwsi. Nain sind saat

uningattaren. Talla taval-
la saat ennen pitkaa ka-
satuksi itsellesi niin monta
kuningatarta, kuin vastus-
tajallasi on sotilaita.

hakin pyhat saannot
rikkoi Markku Korhonen
Viekijarvelta.

Gods (Amiga)
Laitapa koodiksi SORCE-
RY, niin pelaaminen on
huomattavosti kevyem-
pad. Soksistaan kuuluisan
paikkakunnan, Fiskarsin,
asukas Timo Ruckolainen
pisti postiin t@man vinkin.

amankertainen peli-

r)alkinln lahtee Vasti-

an suuntaan Janne

Suur-Ndakille naista
vinkeisk:

Eye of the Beholder

(PC, Amiga)

Tasolla 6 Kenkut syntyvét
vudelleen ti ruutu-
madran kaveltyasi. Tata
tietoa on kdteva soveltaa
toson oikeassa reunasso
sijoitsevassa huoneessa,
jossa on keskelld huonet-
ta nappi. Siihen astuessa-
si seinistd lennahtaa tik-
koja (kaivapa esiin PELIT-
lehden kartatl). Sulie kum-
matkin huoneeseen jchto-
vat ovet ja mene keskelle
huonetta. Sitten aseta sor-
mesi Klﬁmlus nuolinap-
paimille ja ala painella
niitd niin n an tahtiin
kuin . Nain hahmo-
si liikkuvat aika "hitaasti”
kahden-kolmen ruudun
valia.

Kun olet jatkanut nain
noin minuutin ajan, avaa
efeldinen ovi. toka-
na on 4 - 12 Kenkuag, jo
niistahan tulee kokemusta
oikein kohinalla. Mika
parasta, tata voi toistaa
r::ikku 12 levelille sook-

Q.

Vinkki onnistuu parhai-
ten nopsalla PC:lla, mutia
Amigallakin tulee toi-

By

meen, joskin hahmot lilk-
kuvat paljon hitaammin.

Ultima VII (PC)
Peli kdynnistyy normaalis
ti kaskylla Ultima7. Kokei-
il nista peli kir-
joittamalla UL
ABCD(ALT-255). Muista
ABClgf! ot
nen irjainsarjaa.
Al kirioita AlT255,
vaan paina pohjaan All-
nup;ula io gainﬁla nume- -
rot 255, jolloin kursori
siirtyy n merkin ver-
ran oikealle. Néin peli la-
taantuu editointitilaan.
Paina pelin alettua funk-
tiondppainta F2, jonka
ansiosta voit sitten muutel
la kaytannollisesti katsoen
kaikkea pelisté [6ytyvaa.
Vuoret, hahmot, puut, sei-
n&t ja muut ovat siirreltd-
KAISTA polsd loytad
S5 [ovhvaa
PC tai NPC -hahmog, teh-
da esineitd, saada Lord
Eriiishiﬁl inukkausiﬂiu tele-
porttailla ari Britanni-
aa [imkmﬁmt voi saa-
vuttaa vain tel
mallal). Liscksi funkfio-
nappain F3 ronkkii nayt-
t66n Britannian kartan,
josta voit hiirella valita
paikan, minne haluat
mennd. Nailla vinkeilla
Eelin voi pelata lapi noin
ymmenessa minuutissa.

Eye of the Beholder (Amiga)
Pyhdsalmen mies, Jyrki Rantonen, selvittaa lyhyesti

EOB:n Special Questit;
Taso 1
yyn

Taso 2

olevaan koloon.
Taso 3

kivet silmista.
Taso 4
Taso 5 o

sita n.
Taso 6 ok
Taso 7

hyllyihin.

Saat maagisen tikarin, kun laitat fikarin
Saat ruckaa, kun laita tikarin seinassa
Saat taikajuomia, kun kerdat siniset jalo-

Kokemuspisteitd ropisee vetamdalla ketjusta.
Ruoka muuttuu iron-rationeiksi, kun laitat

Saat aseen, kun viet kaikki munat pesaan.
Saat loitsukaarsja, kun laitat kiviesineita

Taso 10 Laita munat hyllyihin ja taistelel
Jyrki, Onnetar pyysi ilmoittamaan, ettei han loyta-
nyt kirjekuorestasi mitdan kermakokkua. Ehképd pos-

timies pisteli sen suihinsa.
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Shadow of the
Beast 2 (Amiga)

Pelin kysyessa: "Whisper
the password?”, vastaa
SUNSTOVE, kertoi Timo
Ruckolainen Fiskarsista.

Car-Vup (ST, ehka

Amigar

Muutama sana, jotka voit

kirjoittaa listoille:

WHOOPSIE peli alkaa

tasosta 5

R. J. TOONE loppumat-

tomat elamat

PUSSYCAT 9 elamaa
Ja asialla oli T, Linde-

man, Keski-Palokka.

James Pond 2 -
RoboCod (ST, ehka
Amiga)

Kirjoita alkuruudussa THE
LITTLE MER-

MAID, niin Ckir-

ACTION

REPLAY!

Taméa Amigan lisélaite on osoittautunut mainioksi
vempeleeksi. Sita todistaa jo sekin, eftd sita koske-

via vinkkeja tulee paljon.

Jukka Kujansivulta:
Gods

Hudson Hawk

F-15 Strike Eagle Il

F-15 Strike Eagle I
Blues Brothers

Rodland

The Simpsons

PP Hammer

James Pond
The Spy Who Loved Me

Ana ja Mara Tam

Caba 3%9de
Cabal 39e07
Cabal 39dda
Cabal 39dfc
Speedball Il 52al
Golden Axe 5955
Virus ca03
Virus c9h

225 elamat
52e9 elamat
c38329 Maverickit
c38327 Sidewinderit
45¢96 energia
20céd elamat
006021 elamat
01058F  elamat
0001b1  elamat
024db5 elamat

kranaatit/pelacja |
kranaatit/pelaaja 2
elamat/pelaaja 1
elamat/pelaaja 2
muuta kaikki arvot
64 arvoiksi FF
elamat/pelaaja 1
elamat

ohjus

Osoitteet saa kéynnistettya kirjoittamalla M ja na-

puttelemalla osoitteen.

joimesta sact au- Oh ne, more Lemmings!
on (Amiga]
Pienen meren-

neidon loysi Tero Jos omistat Action Replayn, ko-

lindeman Keski- keilepa seuraavia ja:

Palokasta. ika 009e31
A

akut

P.P.Hammer Gin kaivajat  009d7d

(Amigal) Réja 009d7b

Taso Koodi Kiipedjat 009d7f

2  wucrebwa Laskuvarjot 009d87

3  hisjvauw Stopparit 009483

4  wrijwviw "Kauhojat” 009485

5  hjbijuwv I.nrnmlngsien kanssa on

6  wiwhstsu hannut Tero Tamminen Hemis-

7 hgihgrru

8  whgijft

Q  hevecits

10 wcseeghs kaiken jarjen mukaan toi-

11 hbehdgr mia. Enemmdankin koode-

12 wabfaebr ~ ia samaan peliin |ahetti

13 ivrescii k Jyrki Rantonen Pyhasal-

14 uuhdul:)di melta.

15 itadhaci

16 asuaiwuh

17 ljgccue

18 Didceh-?

19 ihtuwsu

20 affubjef 1

21 iectsiwe

22 adswuhvd
23 ibiwhfid
24 oabvijeac
25 Pwvjidsb
26 buhicbrb
27 utejeala
28 bsujuwta
29  fjrrwugw
30 bidsj
Kun peli kysyy nimed,
ruinl:: vain tulitusnappu-
aa, niin koodien pitaisi
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Nimim. Hessu on jumiutu-
nut Wing Commander
Secret Missions 2 -liss-
levykkeen ensimmdiseen
agenttitehtavaan. Ongel-
ma piilee siing, efta kun
menee lahelle vihollisen
isoja aluksia Nav 1:ss4,
ne pirulaiset kayvat paal-
le kuin yleinen syyttajé.
Miten tehtavassa tarvitta-
va informaatio sitten han-
kitaan, pohtii Hessu. Itse

Baby Jo (ST, Amiga)

Tero Lindemanin koodeja:
Taso 2 MUMMY

Toso 3 GLOUP

Toso 4 YOUPI

Last Ninja 3
(Amiga)

Nailla koodeilla massaa
Jukka Kujansivu Kauhajo-

elta:

Taso 1 SUSS
Taso 2 URTI
Taso 3 BASD
Tasod4d NOUS
Taso 5 RERO

Blue LiE.]hl'ning
(Atari Lynx)
Koodivuorossa Timo Tuo-
minen Helsingista:
AAAA

1. Dogfight
2. Bombing Run  PLAN

Y Umoottori &~

hyppdsin Secret Missions
1:n jalkeen suoraan
Wing Commander 2:een
ja sen Special Opera-
tions-diskeihin, joten SM2
jgi valiin. Asiasta jotain
tietdvia pyydetaan rapor-
toimaan ensi tilasso talle
palstalle.

Jenni Kuusela Seingjoel-

ta tuskaili Larry Ln kans-

sa. No, vaaleatukkaisen
tytdn kanssa padsee nai-

3. Convoys ALFA
4. Canyon Run  BELL
5. Islands NINE
6. Courier LOCK
7. Top Secret HAND
8. Night Run  FLEA

Q. Battlefield LIFE

Chu?e Hq 2 (ST,
ehka Amiga)

Tero Lindeman on loyta-
nyt vuden tunnussanan G-
han jo vanhenevaan au-
topeliin. Kirjoita INGAR-
DgﬂlN, niin T-kirjain an-
taa lisaa aikaa ja N vaih-
laa tasoa.

Game over, man,
it's game over!

Ja jalleen kerran iltaha-
mara saapuu, ja hangao-
rin ovet sulkeutuvat. Peli-
lkinto lahti ansaitusti

astiloan, jo vaikka varsi-
nainen miniratkaisu jaikin
talla kertaa julkaisematta
— ensi kerruﬁﬂ remmal-
la onnella. Odotellessan-
ne seuraavaa Pelikopte-
ria, lahetelkaa vinkkeja ja
muuta hﬁpim'jt';': osoittee-
seen:

Pelikopteri
MikroBithi

PL 64

00381 Helsinki

life's a beach, and then
you dive, eh?

;'.u
[

misiin, kun antaa tytolle
rahaa, sormuksen, ruusun
ja karkkia. Ty#o painelee
iloisena kirkkoon, sind
perdssd ja olette naimisis-
sa. Viinia tyttelille saa me-
nemalla hotellin 4. kerrok-
seen, koputtamalla oveen
ja avaamalla radion.

ain kuulet postimyynti-
viinakaupan puhelinnu-
meron. ltse puhelin [Bytyy
kaupan edesta.

KONSOLI- |
PLAJAYS

umppu, joka kantaa

nimed Jammin'

Team |&hetti palstal-

le vinon pinon kon-
solivinkkeja. Heput toivo-
vat samantien, ettd kol
masosa MikroBitin sivuis-
ta omistettaisiin pelikonso-
leille. Keep on dreamin'

boysl.

Streets of Rage

(Megadrive)

Kun GAME OVER ilmaan-
tuu, paina ohjainta vo-
semmalle, vasemmalle, B,
B, C, C, C ja start, niin
saat muutaman extra con-
tinuen.

Super
Ghouls'n'Ghosts
(Super NES)
Varmista, etid kakkosoh-
jain on koneessa kiinni.
iirry Options-ruutuun ja
likuta kursori EXITin koh-
dalle. Nyt paina kak-
kosohjaimesta L ja START
yhtaaikaa pohjaan. Nain
padset valikkoon, josta
voit valita jaksot, alueet,
aanet jo musiikit.

Choplifter II
(Gameboy)
.T.lua Eam Kﬁdi
skyhppr
] 3 lk;b 55
2 ] chpl
2 2 bymsfwr
AR
m
3 2 %Erdr
3 3 sprysks
4 ] cmplrwz
4 2 chpybys
4 3 vryhppy
5 ] mbyqzd
5 2 E z
5 3 gddygmz

Jammin' Teamin pojat
haastavat samantien katu-
tappeluun kaikki ne, jotka
kopioivat kensolipelejd.
Mina en menisi tvollaista
sanomaan, sillé huhu ker-
too, etté konsolipelien ko-

iointi on mahdollista ei-
E& edes hirvittavan harvi-
naista. Paitsi Suomessa.
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Samooja Glordien, maagi Erkenwolf
ja mina, Ingalore, olimme jossakin
volaston keskella olevassa kam-
miossa. Kaksi luurankosoturia la-
hestyi meita miekat kdsissadan. Ta-
kanamme oli umpikuja ja ainoa
uloskaynti luolasta oli luu-ukkojen
takana.Ei totisen hyvalta nayttanyt.
Olisinpa antanut suosiolla minulta
varastetun maagisen harpun, jos oli-
sin yhtékkié herdannyt majatalon ol-
kipatjalta ja havainnut nghneeni
vain unta. Siita ei kuitenkaan nyt ol-
lut toivoa. Oli taisteltava.

ind ja Glordien ryntasimme luuranko-

ien kimppuun. Erzenwolf,ioku oli vie-

& hiukan sekaisin, joi kammion pe-

ralle. Ei han silti he'pommullu pads-
syt. Silla aikaa kun me ﬂlimrneJhteen luuranko-
ien kanssa koettaen valtiaa niiden kosketusta,
Luului takaamme nariseva Gani. Syrjasilmalla
vilkaisten huomasin, ettei se ollut suinkaan maa-
gimme, joka narisi. Keskella huonetta olevan ki-
visen arkun kansi alkoi nousta ja siella kémpi
esiin kolmas luuranko! Téama G,i komeissa rie-
vuissa ja kultakefjuissa, ja ilmeisesti jonkin sor-
tin pomomies. Ja koska Erkenwolf oli ilman fais-
telukumppania, pédtti vasta ilmaantunut muukeo-
lainen antaa tallekin mahdollisuuden aggressii-
viseen lghitaisteluun.

Glordien lennétti mahtavilla iskuilloan luunpa-
lasia pitkin luolan seinia. Mina keskityin pysyt-
telemaan loitolla viholliseni miekasta ja ennen
kaikkea kasistd. Me onnistuimmekin aika hyvin,

adon seurauksena. ltse sdilyimme suuremmitta
vammoitta. Erkenwolfille ei kéynyt ihan yhia hy-
L vin,

sin miehen makaavan maassa ja kammottavan
luurankokuninkaan suorittavan jotakin piru”isfc:r
ritvaaliaan hanen vierellaan. Kirkaisin, ja Glor-
dien ryntasi arkun yli hypaten hirvityksen kimp-
vun. Muutaman iskun jalkeen han totesi taiste-
un hyddyttomaksi. Mieﬂun osumat eivat tuntu-
neet vaikuttavan kiroftuun olukseen mitenkaan.

e ——

ja vastustajamme alkoivat heikentyd akuutin luu-

Ehtiessaini taas vilkaista hanen puoleensa tote-

Glordienin sohiessa sita
loiselta suunnalta, hiip-
ailin sen fookse jo tar-
astin Erkenwolfin tilan-
teen. Nopea kosketukseni
kertoi riittavasti; maagin
iho oli jadkylma jo katse
ikuisuuteen suuntautunut,

Peraannyin taistelijoi-
den lucta, paiskasin rai-
voissani miekkani iskuista

iittaamatonta luurankoa

ohti ja kerroin havainto-
ni Glordienille. Toivotio-
massa tilanteessa paatim:
me poistua ennen kuin
jompikumpi meista joutui-
si jokamaan ystavamme
kaLmbn.

Hyytavan kalsea epa-
kuollut ei pystynyt esta-
madn lahtoamme ja pais-
kasimme oven kaikin voi-
min kiinni sen nenan
edesta. En tiedd pidatteli-
ko se sitd vai ei, emmeka
jganeet katsomaan. Ulko-

dytavalle saavuttuamme
ryhdyimme suhteellisen
rauhallisesti [ole siing sit-
ten ravhallinen, kun hyva
ystava on juuri menehd-
nyt henkensa taysin tur-
haan. ) etsimaén pois-
t':fjsrt':: Seinien farkka
opelointi tuottikin tulok-
sen, ja havaitsimme ndp-

aran salaoven aivan lg-
Eelldj sitd paikkaa, jossa
olimme herdnneet! Parin
katkeran kirouksen saatte-
lemana jGtimme tunkkai-
sen luolan jo sukelsimme

ehmeaan yoilmaan. Pa-
ﬁmmmknlla kylaan oli tun-
nelma helpottunut, mutia
samalla kovin surullinen.
Lyhyt oli ollut yhteinen tai-
paleemme vuden ysie-

————r

‘V"”A\“ T | R .

vamme kanssa.

Miin saavutimme taas
yhden vélietapin Lord of
the Ringsin seikkailuissa.
Tuo olikin ensimmainen
seikkailijoillemme sattunut
kuolemantapaus. Kaipa
mekin olemme vuosien ku-
luessa oppineet jonkin
verrnan varomaan VﬂﬂrDiﬂ
ja olemaan yliarvicimatta
omien hahmojemme kyky-
ja. Aina ei kuitenkaan hy-
vakaan yritys riitd, jo se-
han se tekee roolipeloo-
misesta niin haastavaa ja
jannitavaa.

Kovin moni kesalla saa-
mani kirje sisélsi jalleen
tutun toivemuksen: lista
roclipeliasiaa. Laitetaan
sitd nyt toas t6llé kertoa,
mutta jos haluatte pysy-
van muutoksen, ilmoilto-
kaa kantanne lehden

ﬁﬁﬁﬁ[i”e. Ky"ﬁhﬁn ming

irjoitan, jos ftilaa anne-
faan.

Kesan aikana ilmesty-
neitd wutuuksia ovat mm.
Runequestin vusi pai-
nos, suomenkielinen llu-
minati-korttipeli,
AD&D:n Tales of the
Lance Dragonlance-maa-
iimaan ja Games Works-
hopin Battle for Arma-
geddon strategiapeli.

Runequest ehti puuttua-
kin kaupfﬂjen hyllyilia
jonkin aikaa, ennen kuin
uusi painos ilmestyi. Ulko-
asultaan laatikko on van-
han kaltainen takapuclen
teksteja lukuunottamatta. <
Myés laatikon sisélto on

sama kuin ennenkin, mut
ta saantdkirjat ovat soa-
neet asiallista kasittelyd
osakseen. Monet hyvan
suomenkielen vastaiset
lauseet on korjattu, ja ko-
ko homma editoitu vusik-
si. Sadnndstd on huomat
tavasti vanhaa selkeampi
ja paremman nakdinen.
aulukot ovat luettavam-
pia jo kuvitustakin on po-
ranneltu. Hivkan vain ih-
metyttad, miksei samassa
vudistuksessa tehty mi-

tadn laatikon ulkenadlle.

Pienella vaivalla siitakin
olisi saanut vuden, ennen
kaikkea vanhasta RQ:sta
erotuvan,

luminati ei kylla ole
roolipeli, mutta mitas sii-
ta. Se on pirullisen haus-
ka peli, jota kannattaa
pelata vain hyvien ysta-
vien kanssa [tai sitten sel-
laisten, joista haluat

adsta eroon). Suomen-

ielisessd versiossa keski-
tytaén Suomen valtaomi-
seen salaseurojen jo eri
yhteisdjen avulla. AIIr.uE&
rainen peli on kunnianhi-
moisempi oseltoessaan

tavoitteeksi maailman val

toamisen. Muutos on kui-
tenkin perusteltu, kun ote-
taan huomioon alkuperdi-
sen pelin monelle suoma-
laiselle hivkan vieraat
asiat ja yhteisot. Nyt peli
on kofoisa Kokoomuksi-
neen, Verovirastoineen jo
MTV:ineen. Tosin kuvifuL
sen yhteensopivuus suo-
malaisten termien kanssa
ontuu hivkan: Adrioikeis-
toa kuvaa selva Ku Klux
Klan -tyyppi huppuineen
ja Pohjanmaata &ljypo-
atta taustalla nékyvine
poraustorneineen. Pienia
ja pelin kannalta merki-
tyksettémia lipsahduksia,

jotka kuitenkin sattuvat sil

madan (ail). lluminati on
joka tapauksessa hauska

Lu j@nnittévakin peli, jon-

a ainoa huonoksi mainit-

tava puoli on sen kor-
keahko hinto.

Advanced Dungeons &
Dragonsin Dragon-
lance on mainetta ja ys-
tavia kertinnyt fantasia-
maailma. Simen on jul-
kaistu kymmenia novelle-
ja, karttoja, lahdekirjoja,
seikkailvja ja jopa kalen-

14

teri vuosittain [1993-ka-
lenteri on muuten myyn-
nissa). Viimeisin memﬂ&-
va tuote on Tales of the
lance-kampanjapakkaus,
joka TSR:lle uskolliseen
tyyliin sisgliaa hirmuisen
madran materiaalia. Mu-
kana on karfttoja, nako-
suoja, taulukoita, pahvi-
hahmoja ja tietysh ainek-
sia vaikka kuinka mahto-
vaan seikkailukampan-
joan. Melkein pakko-os-
tos kaikille Dl-faneille.

Battle for Armu?ed-
don on GW:n wusin lau-
tapeli. Talla kertaa ky-
seessa ei ole mikaan ke-
vyt taistelupeli vaan taysi-
mitlainen strategiapeli
Warhammer 40 000 -uni-
versumista. GW yrittaa il-
meisesti saada nain myés
vakavamieliset pelagjat
Space Marineiden ja El-
dareitten pariin. Pelin
ominaisuudet huomioon
oftaen se ei ole mikaan
huono yril?-s. Armaged-
don on selvdpiirteinen ja
realistinen ‘v.dD.DGD!E]
strategiopeli, olematta sil-
ti liian vaikea kokematto-
mallekaan. Harkinnan ar-
voinen hinnankin ollessa
kohtuullisen puclitoistasa-
taa.

Game World muuten ei
ole sama kuin Games
Workshop tai Game De-
signers Workshop. Suo-
malainen GW on Game
World, roolipelikauppa.
Englantilainen GW taas
on Games Workshop,
rooli- ja lautapelivalmisto-
ja. GDW taas on tunnettu
yhdysvallalainen roolipeli-
valmistaja. Niilla ei ole
tekemista toistensa kans-
sa, paitsi ettd GW myy
GW:n ja GDW:n tekemia
tuotieita. Selvisiko?

Cardic, LotR El ole lauta-
[;neii, vaan rm!ilgjeli. Esitte-
ya siita tuskin Peliluolaan
kirjoitan. Alan liikkeesta
lyténet haluamasi tiedot.
Mita pitad tehda Sil-
ver Bladessa, kun on
lGytanyt kaikki Owuldin
kepin palat? Drylordin
ovi ei svostunut avautu-
maan! Kuvinka Ulence

Flatsilla voi hyétya pédlle
dnkedvista mopoilija-otuk-
sista? Miten Alien Bree-
dissd saisi loppumatto-
mat elémat, voimat tai
ammukset? [haa, onko
karsivallisyys jo loppu-
nut?)

Larry kolmosessa
veitsen voipi teroittaa ka-
sinon portaissa. Mista
dehﬁy Cherri Tartin pyyta-
ma kauppakirja (lukekaa
Cherry Poptartia, unohto-
kaa Lurlr-rl_ toim. huom.).
Sonic Hedgehogissa
saa valita aloitustason
painamalla Sonicin ilmes-
tyttya ylos, alas, vasem-
malle ja cikealle. A poh-
'Enac:un ja start. Altered

shissa padsee suo-
raan In;:fumsolle, kun
painaa A tunnustekstien
jalkeen,

Monkey Island Il:ssa
saaren puuhun voi kiivetd
airon katkaistuaan ja vie-
tyGién sen puusapﬁl‘le kor-
jattavaksi. Kartanpalasen
oytaa samasta puusta
koiraa apuna kayttamdl-
la. Koiran saa siepattua
kuvernéérin huvilalta, An-
tilkkikaupassa voit ostaa
BEWARE OF PARROT -
kyltin. Ripusta vapautu-
neeseen paikkaan papa-
rinruokaa. Saat ostettua
peilin.

Super Mario kol-
mosen lopussa Bowser
koettaa ennen pitkaa hy-

ata paallesi. Vaistele ja

oeta saado se hyppao-
md&an aina samaan koh-
taan, jolloin se pian puto-
aooaa rotkoon.

Jukka V., dracolaiset ei-
vat ole samoja kuin RQ:n
drakoliskot. Ne ovat ihan
oma Krynnin maailmassa
eldva lajinsa. Hiidet ovat
orkkeja. Kirjan hahmot ei-
vat ehka vastaa taydelli-
sesti roolipelin hahmo-
luokkia, siita erot loitsuis-
sa. Trumbleista en tieda
mitaan, Elited minulla ei
ole koskaan ollutkaan, yk-
si Lada kylla joskus.

Apua antoivat mm. To-
mi H., G. Threepwood,
J.L., M. Metsdlé ja T.Saa-
rinen. Kiitos! Suomen Per-
tun toimitukselle kiitokset
hauskasta lehdesta. Sitd
voisi lukea useamminkin,
ei toki samaa numeroa.

Techno Team lahetti il-
moituksen, jossa hakee
5waEperfcruckeria. Voo-
timuksena oli mm. 5e,|eﬂﬁ

styy murtamaan peleja
EEteTng Commgndér,
Dark Seed ym. Vaikka kir-
jeessa uhattiinkin turpaan-
tulolla jos en “ilmoitusta”
julkaise, otan riskin ja j&-
tan sen tekematia. Mieles-
tani ei olisi edes kovin

AMIGA

STEEL WHEEL
BEAT BOX
NIGHTMARE
TURRICAN 2
PACMANIA
PARASOL STARS
MERCS
LEMMINGS 2
DUCKTALES
LOTUS |l
BUGBASH
APIDYA,

PC
PACMAN
TEST DRIVE 2:

OSE
DEATH TRACK
ATOMIX
POPULOUS
DOUBLELINK

C64
TURRICAN 2
MNIBLY
SLAMBALL

LE MANS
GIANA SISTERS

GAMEBOY

Oll)

GOLF/japan

NEO GEO
MAGICIAN LORD

ATARI LYNX
GATES OF ZEND.
SLUME WORLD

MEGADRIVE
FIRE SHARK

STREET OF RAGE

AL, AL AL T, T Tal Tal Ta, Tay

PINBALL DREAMS:

SUPERMARIOLAND

SONIC HEDGEHOG

o, h-._;_ﬂ__-_

huumorintajuista edistad julkisesti
Felien murtamista (ja sité kautta
aitonta levittdmistd, vai harjoitel-
laksenneko te peleja muriaisitte?).
Isketdanké nyrkein vai kaytetaén-
ko ketjuja?

Syyskuu tuokin tullessaan melkoisen maa-
ran hyvigé tuloksia. Toivotlavasti oma ni-
mesikin |&ytyy listalta. Jos ei talla kerral-
la, jatka kuitenkin Peliluclon pommitta-
mista korteilla jo kirjeilla, kiitos

MESTAREIDEN MARMORITAULU

464610394
48804872
124798676

00

Ari Nieminen
Ari Mieminen

Mikko Kaila
Simo Lindell
Simo Lindell
Timo Porttila
K_Saarilahti
Harri Maaninka
Juhani Polvi

Tuomas R.

V.Si8strém

Markus Heikkila
Markus Heikkila
Jouni Karppinen
Jouni Karppinen
Markus & Janne

1899250
26919

Jari Mattila
Mika Salonen
Anne Aukee
Kari Seppdnen
L.Vainio

Useita eri pelaajio
Marika Turpeinen
Samuli Nasi

Antti P-::|C}i|:'jrvi
Risto Hieta

Touko Ramo

Klaus E. Kaira
k.ari Menonen

| Jokiniemi
J Jokiniemi
J Jokiniemi




RKIT

JKLLE JK IOMMA
GUSIKFSSOL

dieiiyasa Stkrk Brkel

voai pknkik knkgloral

nuotse Lew

Mkgalcakkl. tuuniukkl
vksikutsei enamdl jk tuo-
nemkl tysymytsaal hal
klikk salunne vkrksicl
kvkamel. Muasiatarik
ni:i}riyr vkrksiosik. Vkrksio
ol molamuitkalel pkattk,
josik padsee napa vkal
ikrtknnk pohdallknnk. no-
punik, Iu?skki paloiivk
nkkiatoi jk iyllyrai poy-
danne padsei hktemkkl
muasiaalpklotarikl jk tkskl
muaik kkrieaik.

Vae tarjk jonnetal was-
panne. Vksiknkhjktsa
wm'g) leuvoo, eiia iame
nordal puheanne paasee
kseiikmknnk Orb of ihe
Moolsal pkatk! sajkallal
iasmanneel nuodelurttkut-
seel salusik |Ghdel. Seurk-
kvktsa voai pknkuiikk
muasiaalpklotarjkl knkglo-
ranne. Skkvuiivksa iktka-
sal Lew Mkgalcakkl
huomkki ikpkhivlee! thu-
heaik: knkglor ol murh-
kiiu. frasiknnapknnool tki-
somknnk skki iceiool
murhkkiki f Hoot jk iamal
kpurail

Pknno jk tonmao
Voai oiikk yhieyiia iame
nordaal, jotk ndyi
vklguiiuﬁc Shrale gp{ Spa-
raivknaiysik. Hal leuvoo
saluk melemaal Despo-
seel, jotk néyirﬂiw nosi Ra-
veral, Empkih kbbeyl eie-
napuonennk onevkl joel,
paasia. iaania noyiyy
myos neligva mkiio, jotk
ol penal pkrks naattum-
kvanale. Despasel sot-
tenosik senvaiiy&sa salul

64
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Tkatta kntoa iralsacal tkmmeiikvksik murhksik. Mkitkiiuksa
Braikalaal, oiki yhieyiia Fennowshap-naatteeseel. Malocassk
iormaai skmkltknikaseel rikktkkl tktsoasmurhkkl. tayi Desikr-
dassk jk Waspael puheannk ik skki tuunnk knkglor-iaeiajal

muasiatarjksik. Seurkkvklk

enmkssk ol Horklcel muuitkmalel

ikvknnasetsa tuonevkasetsa, Skkiuksa halenié Faredoom Sikf-
fal, voai poasiuk Stkrk Brkesik. Jk ikralk jkituu...

iunee noyiaa suurel
pknnol nuo - paasyl es
aa tuaieltal pulkalel tu
poriia. Hyppaad ter rkl tuu-
poriasik sasadal, jonnoal
00T ';.r'i hoemkl nuonksiok
iktkasal paal. Mele iama
janteel jonneel iame nor-
dal puheﬂrme. Lyi hal leu-
voo saluk hklttamkk! Laco-
demutsenik ikatkioamknk-
sal, joltk kvunnk ol
mkhdonnasik paasia
pknnol nuolse.

Llacodemutsel noyiaa
Empkih kbbeyl eienépuc-
nenik, tlaghi Erad e-pe-
nal nuoik. iknol iullasikk
ikaknnasesia nutaiusik
ovesik. Lacodemus terioo
myyleelsé iaamknksal
Pkwsaal. tdy osikmkssk se
House of giemsasik vao-
dennd tunikrkhknnk. tay
anma, eiid ioamknksa ol
meleiiglyi ikatkvoamklsk.
Pknkiiuksa iktkasal Laco-
demutsel nuotse huomkki,
eiig iama ol saald maaral
hopero, eiiea voa muu-
iikk saig vudesikkl ikatk-
voamkasetsa, Qik ikks
yhieyiia iame nordaadl,
jonnoal iama terico

lgnowssk ksuvksik Pe-
lumbrksik.

Paasidtsesa Pelumbrkl
nuotse salunnk iunee
onnk vkskrk (hkmmer),
nkltktera (spaldne of ih-
rekd), tuniklompkne
gond lu geiLi sormus
ralg). Pelumbrk ol lutuiik-
ui aiselsa atuaseel uleel,
jk joiik voasai puhuk ha-
enne paiad halei heraii-
aa kwktel-noaisunnk, Pe-
lumbrk ikrvaoisee lenja
tkppkneiik musiok tavad
IBnﬁct Roct] ellel tual pysi-
yy kijkiienemkk| lullnnnz.

vy muul mukssk

L | e
|knu
tal.

ieirkedra

lyi voai puhuk vudesikkl
Pelumbrknne. Hal terico
salunne Eiherekn Ralga-
sid jk tonmaosik h’eirEed-
rasia), jotk kaheuiikk
ikakl reasikanemasel jk
venhoijel setokmasel
Br{;ikﬂukssk. Eiherﬂcn :
Ralg néyiyy Spetirklanik,
hun%ulng:.l?:?kﬂﬁl iknosik.
Saennd jouiuu ikppkmkkl
voamkitkkl Siole E'Erpﬂ.
tul Eiherekn Ralg ol
hknnussksa, pknkk Pe-
lumbrkl nuotse, jonnoal
iama muviikk sel ikatkvo-
amkaosetsa. nkaik sormus
taieel jk nahde Deceai-
aal, nuonkkl, jossk ton-

kaan lisdva
val seuraav

sioanne; ytsa tunne-

mao sqj kaisee. Deceai
NOYIYY I"‘l"‘lEJ[l!lE]l'IUW’! F'.n:_‘.-|1|{_:
aspuonenik Dkgger asne-
vik. Ellel tual solle tkllkiikk
mella, idyiyy mutklk onnk
shalioa ytsa Gnkss

11{{; |l'_‘.{l|i_:l rlf_‘::,fi}.f'}g mim.

seli's Hondal nalsa
?:ZIUI:_:I['I[L‘.I'II'IL;_ (m] 1'..'|-:r'|r'|l:
skkrennk sajkaisevksik
nuonksik.
Paital nuonksiol paasia
noyiyy knic:rl puhuiiu ieir-
kedra. Sasanne padsee
kaloksikkl kvkikr aise - jk
kaloksikkl tul ianna ol ta-
dessa ikatkvoamkalel Ei-
herekn Ralg. tonmaol sa-
sannd ol vEriuossk tkmmo-
iikvk Eiherekn Molsier,
jotk paiaa hvitak tuo-
nakktsa Gnkss Swor-
dannk. Sel janteel paiaa
mella knueel testennd
onevkl tkpaleel nuotse,
tayiiaa said ik fofo ieir-
kedra rdjghiaa tkppkneat-
sa. Sel ivhouduiiuk myds
tkatta venhoi skkvki jartel-
sa iktkasal. Ellel nahiocasa
ivhouviuleel fonmaol
nuoik, louta mutkksa nkii-
aknne anmesiylyi paela
tonmao.

Pknkk seurkkvkisa Laco-
demutsel nuotse. iama ol
skklui jortelsa iktkasal jk
voa lyi muuiikk iaamknk-
salsk ikatkvoamkasetsa.
ikatkvoamkasel ioamknk-
sal tklssk voai pknkik ikl
kasal Despaseel, Eknnol
nuotse. tuuporiasik pac-
see iannd terikk napa jk
kvkikr voa ksiennk sasan-
ne pknnool. Pknnol sasul-
sasik noyiyy kamo tksk
tuuporiiejk k haemkl ko-
vojk rksskkmknnk padsei
nksatkpasiutsel nuotse.
Said tayiidel ioalel Gukr-

daklal nkaiieasik ivhoui-
vu. Pknnosik jaa myostal
tonmaol ikpkkl nkiiaknne
paela musik osklel, jotk
tkllkiikk terdia pkrempkkl
iknieel. iuhauiumusefj
yhieydessd iame nord
vkpkuivu vkltanksikkl, mu-
iik my&staal tuuporiai ec-
vadi sel janteel elad ioo-
ma.

tuuiao

Despasesia pknkiiuksa
voai jGnneel oiikk yhiey-
iié iame nordaal, jotk
ikpkhiuu lyi ioamknksak
tayiiamanna. lyi hal feri-
oo salunne, eiia ol elda

tsa Gukrdaklal nkaie iuv-
Eoijkvkik: tuuiao. Sel nuot-
se padsidtsesa salul idyi-
yy mella Medaikiaol Rei-
rekiaal, jotk sajkaisee
skkrennk Serpelli's Hondo-
sik aigal. Sasaal paasiak
sesa salul Eniﬁé puhuk
pkatkl johikjknne, jotk p&-
avysida porial sasapuo-
nenni:,

Skkrel peranna tknno-
ossk ol nuonk, joltk vume-
lassk tuviao ol. Ana tuai-
eltkkl mele nackl nahenne
said, sannd suojklk ol
ikppkvk adlateliia. Oik
ikEs yhieyiié iame nor-
daal. tuuniukkl suojkutse-
sik hal naheiias mLi Bro-
olal puheanne. iama igei-
a8 nosad Ckddenaie-lo-
masesid malerkknasik,
joltk kvunnk voadkkl suoj-
Luiuk ikppkvkk adlia
vksikkl.

Braolal néyiag Moolg-
nowl DbSEFVEiOTUDSik.
Hal terioo salunne ha-
emkl iceiojk Ckddenai-
esik. Juiiene myos Lenso-
lanne ik Junnatlunne,
joitk ksusikvki nyckeu-
massk. He teriovki salun-
ne kmbrosaksik.

kmbrosak ol tkrikl toan-
naslurttkutsel kalok skkra.
Saenia ndyiyy nuonk,
joltk peranna ksusikk ton-
mapaalel nohataérme -

Hydrk. Sel kaikutseel paa-

see sasanne kvkkmknnk
Eah[msseuiﬁl sknkovel.
aikutsesik johikk iae Ck-
ddenaiejel nuo. Ck-
ddenaielk paida oiikk
mutkkl laal molik tual ryh-
massa ol jaselad. Pknksei
vaedadl Malocal sepén-
ne, Zorlanne, jotk vknma-
sikk loasia ikppkvknik ag-
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lenia suojkkvak typérad.

ryifjrfji aassa voadkkl
pknkik iktkasal Medaikia-
ol Reirekiaal, tuuiaol nuot
se. Lyi kvkikr voa ksiuk so-
sanne f janneel ytsal.
Edessa c:\ pkhk pkattk,
muiik vaettkudennk jk oa-
teannk vkrusieannk senva-
ai. tul nopunik padsee
testenna anekanksuTkpu-
leel nuotse, said tayieiid-
essa toto tuviao ivhoolivu
mkk! iksknne. Mkkhk! ol
ikkstal jaalyi paela musik
esale, jotk salul paiaa
oiikk mutkkl. Se pktoiikk
Fennowshapal jaselei te-
riomkkl iﬂiuudei,

Musik Poriia
Seurkkvk eikppa Me-
daikiaol Reirekiasik ol
Bucckleers' Del. Eisa so-
ennd Masier (Gorl) tasac-
sa jk iaedusiene halenia
Hootasik. Hal mysliaa
Hootal ksuvkl penaiknol
iktklk onevassk oltknoassk
ik terioco Salikgal oma-
sikvkl kvkamel, jonnk sal-
le padsee. Salikg ol pe-

Mutkk! naaiiyvéi heltandi

Heltand  ksuvalpkattk Eratoasik

aOnO Yew naaiiyy knussk mkitkkl.
SPkRt iralsac iralsacal murhkl uhral poatk.
SHkMalO  Braikal Omasikk tennol.

SELiRa Braikal tounuiikik.

DUPRE Jhenom

JkkeLk Cove Pkrklikijk.

GWELLO  Malec

iSERKMED  Bee Ckvesik eiendal Lutuiikvael luonael ietaja.

Venhoi, iGrteammai ikaki (it=ienetalesas, M/R=Mkrt & Recknn, SE=5eklce, UM=UI-
noct Mkgac, DF=Daspen Faend, REz=Resurreciaol) jk rekgelisai (Gk=Gkrnac,
Ga=Galselg, BM=Bnood Moss, $5=Spader Sant, Sk=Sunfurous ksh, MR=MKidrkte
Rooi, LS=Laghishkde, BP=Bnkct Pekmn)

Venho ksvalpkattk  ikaki Rekgelisai

LYSiUn nallk it, UM, DF Ga, BM, Sk, MR, BP
RUDYOM Cove it, M/R, SE, RE Ga, BM, Sk, MR, BP
LaCODEMUS  Empkih kbbey ~ M/R, SE, UM, DF Gk, BM, S5, MR, LS
MkRakH nyckeum it, M/R, SE, UM Gk, Ga, MR, LS, BP
WaS-SUR Vesper DF BM, SS, Sk, MR, BP

mennk. Skkrel naliasenia
tknnaosealdmania noyi
nuonk, jotk vae paitaal |
molamuitkasee! sottenool.
Paasiditsesa salle ikrvaisei
ikks kvkalik.

nuonksiol senvaiys olla-
siuu eisamannd ihrole of

kvkikranne, pkattkkl jossk
Shrale of Codex sajkai-
see.

Mkitusik Hootal peradl
asne of ihe kvkikranne.
Poriai Shrale of Codexaal
kutekvki Hootal tampasia
noyiamannasa kvka-

naiknol vkriajk - da
halenia kvkﬂJ. i
Oltknoadel perania
noydai Hootal tampal.
ikrtknnk toiaeisallanna
noyddi saenia kvkamel jk
taaral, jotk osoaiikk Hoo-
tal nahieleel asne of ihe

Mkly Chklges jk
asiumknnk sanne yhieelsa
lenjé terikk. Vénassa pai-
aa tayda senvaiidmassa
jotkasel asiumasterrkl jén-
teel vkahiului mkksio. no-
punik ndyiyy ieneporiiera
jotk vae ryhmasa kreelkn-
ne, jossk Musik Poriia ol.
Syliyy kamo mynnétta
Hootal jk Fennowshappo-
naasiel tklssk, muiik raaii-
avanna ikatknkikutsennk
hoadki hommkl. ikasienul
ikuoiiuk, kseik pknnosik,
tonmaosik jk tuvicosik
jadleei poelei musiki osk-
sei Musikl Porial ympa-
rannd onevanne, laanne
vkrkivanne torotteanne,
iehiydsa iamal, padsei
Rudyomal ikatkskuvkk
(Rudyom's Wkid) t&yiia-

mannd Musikkl Poriioal,
ahkanemkk! upekk nop-
puklamkkiaoik. Musik Po-
riia rajohiaa pknksatsa jk
Gukrdaklal iuno Braikl-
lakkl esiyy. []

LINJAMME AVOINNA AINA,

EDULLISET HINNAT,

TOIMITUKSET JA TAKUUVAIHDOT i

TOSI NOPEASTI

TURHA

MEIDAN LINJALLAMME PAASET SUORAAN ASIAAN

soita 9700-7557 vain 330 MIN + PPM

1 JA & PC PELIEN TARJOUSLISTA

2 JA ¥ AMIGA PELIEN TARJOUSLISTA
3 JA ¥ C64 PELIEN TARJOUSLISTA

5 JA # TILAUSLINJA

6 JA & TULEVAT AMIGA PELIT

7 JA ¥ TULEVAT PC PELIT

[+ ]

JA ¥: TULEVAT Cé4 PELIT 3

JA ¥ MYYNTHLMOITUSTEN JATTO

JA # MYYNTL-LMOITUSTEN KUUNTELU
JA ¥ TULEVIEN PELEEN VARAUSLINJA

JA # JUURI SAAPUMEET PELI UUTUUDET
UUSITAAN LAHES PAIVITTAIN)

RREH

83 JA# EHII(DISTARKI&SPELFF. PC, ST, AMIGA, COMMODORE
84 JA #. SOITTOPYYNTOLINJA: KUN HALUAT, ETTA SOITAMME SINULLE
85 JA # PALAUTELINJA: VOIT JATTAA MEELIPITEES! TALLE LINJALLE
86 JA # PCN CD-ROM PELIT

87 JA # ATARI PELIT

88 JA # PCN LISALATTTEET JA PELIOHJAMET

89 JA # COMMODORE JA AMIGA TIETOKONEET JA LISALAITTEET

LISAKS| 2 LINJAA VAIN JASENILLEMME

VOIT "HYPPIA® LINJALTA TOISELLE TA! TEHDA TILAUKSEN MILLOIN HALUAT,
KUUNTELUSI AIKANA

# = NOLLAN OIKEALLA PUOLELLA OLEVA PAINIKE

PALVELEMME SINUA HENKILOKOHTAISESTI
ARKISIN KLO 19 -21 ”
KYSY MYOS VANHEMPIA, HARVINAISIA PELEJA

MULTL S TORE”

JUHANINKUJA 13 A 12, 21200 RAISIO

T PULINAT POIS ! ! ¢
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L N PP 90
JELKASTA
ILKASTA ¥
esan aikana on kﬂnm“putﬂe”a mpnhmnur

kaikkea mielenkiintoista. Uusi Nintendo Super-
NES on vihdoin virallisessa maahantuonnissa
eika hintakaan hirvita. Uutuuteen on ilmestynyt

muun muassa todella foimiva ampumapeli, jonka mu-
kana saa langattoman tuliputken.

Juttusarjassa tarkastelloan PC-mikrojen MS$-DOS 5.0 -
ja

%ﬂﬁn mukana seuraavia a jelmia,
Gt osin my&s vanhempi
k sd. DOS 5.0:s5a on va piin versioihin

verrattuna enemmén apuchjelmia jo enemmén para-
metrejd komentoa kohti. e e

" Seka kaosibittiseen Nintendoon efta Super-NESiin on

! saatavilla adapterit, |'c:illa voi pelata myds muualla jul- TOMMY LILA

| kaistuja Nintendo-peleja. Game Boyn oheisroinan vali-

I koimat ovat kasvaneet ja Atarin Lynx jaa ehka sittenkin

' henkiin.

f .

:il e . N . H den avulla voidaan valita mitkii | kopiointiin koneelta toiselle, Ta- | /L-valitsimella tai biniirimuo-

Nintendo O R S . BACKUP ja otr gl Seouon waied itk | Eopeastin banntk toidlle, T | Tliinell; o0, Weahons

f : byl / RESTO'RE tiedostot halutaan palauttaa. Mi- | vallisella kopiointikiiskylli ei ole | toon /B-valitsimella. Mikili ver-

= = - — : killi halutaan palauttaa  kaikki | mahdollista kopioida koneelta | tailu suoritetaan tekstimuodossa,

!* Hook BACKUP-komennolla voidaan | tiedostot, annetaan komento | toiselle tiedostoa, jonka koko | FC yrittii virheen havaittuaan

| G B y varmistaa kiintolevy. Komennon RESTORE A: C: /S vittiiii  lewkkeen kapasiteeti tahdistaa tiedostot lellee

: ° armista: Y. ! 5 A: C: /! vlittiii : apasiteetin. | tahdistaa tiedostot uudelleen.
Sony Imgesoﬂ | ‘ ume o se a Me adr|ve valitsimista tirkein on /8, jolla Yksittiisid tiedostoja voidaan Ku'l:ininti onnistuu  tekemiilli | Vaikka vertailtavien kohtien

f Kapteeni K?ng'ﬂ' pullahti varmuuskopiointi voidaan ulot- | palauttaa kirjoittamalla tiedos- | tiedostosta tai tiedostojoukosta | merkkimiirit eroaisivat toisis-

- 5ﬂm°;§h|“f|kﬁ|h|;§e"-‘:’l_ Hook tan  oletushakemiston lisiiksi | ton nimi komentoriville (esim. | varmistus levyvkesarjalle Tiu E.\ taan, FC 1}}'5‘1’;.'}' jatkamaan tie-
bt g gl B Ll el W ! i kaikkiin sen alihakemistoihin. | RESTORE A: CATEKSTIT | lauttamalla se niilti toiselle ko- | dostojen  sisillon  vertaamista.
koneisiin. Tietokonepuo- Sony Imagesoft keuksia ja Hookin huono Wonder Boy in matkan varrella parempia K sméit TARKEA TXT) Varmictnele- | meells | Olet '1.. i B Laiksing: tadichs:

. e _ - - : Monster World : S omento A TXT). armistusle neelle. etusarvona FC katsoo tahdis
lella %Yseessq - SE'kkmf thervglkmsessc tqslfu:_ a gmh'kk.!: '.EkEE pekf.lnrl:}_l_' varuslerta erilaisista kau- BACKUPC: A: /S vwkkeiden sisiiltd voidaan tarkis- | tumisen onmistuneen mikili vir-
lupeli, konsolipuolella toi- - B e Ul Sega ista seka keskustella ky- varmistaa l{n‘k:}'[ levyn sisillon | taa m-\"ili["i;ln lla “:r-‘ tulostaa | H heen jilkeen lovtyy kaksi saman-
mintapeli. ISR TG TR S T EY SRR RVE T - ES Wonder Boy on seikkail  lien ja kaupunkien asuk- L vy Sadlilol | G dAsacicmelia. S Triostas | SN |a FC T P Y
Endy olkunin dacleiie: dessa varit autlavat erok kisteille, joita pelaajien lut i6t ja ajat Segan peli-  kaiden kanssa. Nain toi- levykkeille A-asemaan. niiytolle listan  palautettavista laista rivid, Lukumiiirii voidaan

) koon, ettd pelin juonella tamaan esimerkiksi kaar- ioukossa tiettavasti L?"a konwlleim‘ Mmsgy, on mil'lh:lpemn on saatu sok Koska sovellukset voidaan pa- tiedostoista, muttei suorita - 'I"iminstnju-t! sisiillon - vertaami- ; haluttaessa nostaa esimerkiksi
ei ole sen suurempaa meet lehvastosia. Game iikkuu. Muut alkoot vai- ollut melkoinen iﬂsﬂﬂkﬂl‘i kettua sopivasti aineksia lanttaa alkuperiislevvkkeilti, ei | lautusta. Palautettavat L“l'fll stot | seen  on !ii{]\'.\iil apuohjelmaa, | ln:lﬂllmw.'n '»'il]]'t!'ii'lllt‘l”-:l .H' .l"\"f'-\'I;F-
merkitysta kuin yleensa- Boyssa liike aiheuttaa ai-  vautuko. on Sonicin sekoiluista rooli- ja seikkailupeleista. . koko lewyii vleensi kannata ko- | voidaan /A, /B, /E, /L ja M-va- | COMP ja FC. COMP on alun- | litsimen avulla kaikki periikkiii-

: kaan tallaisissa toiminta- na silmalle sevraamisvai- huolimatta Segan Toiminta on kuitenkin 1 pioida. Riittiidi kun varmistaa | litsimilla valita eri miireiden | perin Lihtsisin IBM:n PC-DO- | set viililytinnit ja tabulaattorit ki-

hyfpeiéiﬁsij. Peter Pan eli

eloaja valitsee kartalta
ohteita, joissa on erilai-

sia kenttia selvitettGvand.

suosituin pelikumppani.

Monster World onkin kai-
kilta osin erinomaisen on-
nistunut toimintaseikkaily,

adosassa. Eril)lrisen miel
@ piirre pelissa on
sen avoimuus. Se on kuin
kartta, jolla voi liikkua

tyitiedostot, eli tiedostot, jotka
kiivttiji itse on luonut esimer-
kiksi tekstinkiisittelvohjelmalla.
Jos tiedostoja on vithiin, on hel-

avulla. Valintaperusteena voi olla
esimerkiksi tiedoston arkistointi-
miiire, piiviimiiird tai kellonai-
ka. /N-valitsinta Kivtettiessii pa-

Sista ja FC (File Compare) on
Microsottin  vastaava =l|:u|;uh_i:~|-
ma. MS DOS 5.0:sta If']-j.'h'u'iit
|[J“!{'”I1I|.i,l.l !}I]_j[']”]llt.

sitelliiin \'uiu-}'hh'nii viililyonti-
ni.

Oletusarvona ::hj:*lm;l niikee
tabuloinnin  kahdeksana  viili-

it ::'IET:;TEU:I:?F]II?H:::?G ;“!Ef:; ur::k:mp?:::ﬁ vl?:ﬂu s k!'” "E?E?;i?g?;mu pompaa kopioida tiedostot CO- | lautuvat ainoastaan ne tiedostot, COMP-komennolla  voidaan | lvontind, mutta kiyttimiilld /T-
L S pinnaF;lmiJjn o Ihmapnikﬂwelrﬁnvaih- Rlanke vk A PY-komennolla suoraan ]l'v_'»'L'- joita ei eniid lovdy kiintolevylti. | verrata kahta tiedostoa tai esi- | valitsinta tabuloinnit kisitelliin

e

usein pelaaja on ihan

puissa. Lentciloksot siivit-
tavat aina valiin menoa
ja tarjoavat hengdhdys-

palloilua voi harrastaa
matkailun lomassa. Koko-
naisuutena Hook ei kui-
tenkaan vakuuta.
Arvosana 78

Batman: Return
of the Joker

Sunsoft
Yon Ritari palaa peleihin
verhoftuna synkedadn gro-

koisia palikoita tai hyppaamalla jousen péélle.

rad ja kaytaa tylysti tuli-
aseita vastustajiensa vai-
entamiseen. Castlevaniat
nousevat ensimmaisend
mieleen, |os yrittaa etsia
vertailukohtaa pelityylille.
Simppelista sisdllostaan
huolimatta peli toimii hy-
vin ja vaikeustaso on viri-

tetty oivasti. Turhautumi-
sen valttamiseksi pelissa
on salasanosysteemi ja
kunkin tason alusta loput-
tomat continuet. Ohjai-
nakrobatiasta ja réiskin-
ndsta kiihottuville miellyt-
tavél hankinta.
Arvosana 84

televissa maisemissa
maan padlla ja alla seka
vahan akin. Gra-
fiikka on varikasta p ik-

Paristovarmennettu peli-
tilanteen tallennus kuuluu
ilman muuta asiaan.
Nain Hirviémaailmoan

keille.
BACKUP-komentoon

suuri  miiri

halutaan varmistaa vain uudet

liittyy

nen |f.“~'jv. ke jdd aina ‘v.":Lj::mkHi. [A-
valitsimella varmistusta voidaan
{utku:l vajaaksi jiiineelti levyk-
cee]ti.

Mikiili Kiyvtetiiiin alustamatto-
mia levykkeiti, BACKUP myos
alustaa rurmistuslr:-!.-}'kkuul levy-
keaseman kupal}:itvi*tin mukaan,
Mikiili oletusarvo on viiiiri, siti
voidaan muuttaa /F-valitsimella.
Jos kiiytettiviit levvkkeet halu-

Mikiili |

Mikiili kéytetiin /P-valitsinta,
]m];mhm |.‘r}'?~'.:ill1_\}' odottamaan
ohjeita aina kun lewlti lovtyy
kirjoitussuojattu tai  muuttunut

osaa  kuitenkin |}1L[11I:|”H.'-I myos
aikaisemmilla versioilla tl_‘h(l}.'l

| varmistukset. Varmistus ja tie-

dostojen palautus toimii kuiten-
kin varmimmin kivtettiiessi sa-
maa DOS-versiota.

Varmistusta ja tiedostojen pa-
lauttamista kannattaa kokeilla

merkiksi kahden hakemiston tie-
dostoja keskeniiéin. Oletusarvona
COMP tulostaa tiedostojen erot
heksadesimaalimuodossa.  /D-

miiritelli vertailtavien rivien lu-
kumiiiri. Jos kiytetiiin /C-valit-
sinta. COMP Kisittelee isoja ja
pienii kirjaimia samanarvoisina.
Vertailu L{*&;L‘:‘x‘!}"} |~;_'-.'m1|u'|w||

| virheen jilkeen.

ensin lii:*rw”ii tiedostomiiirilld, |

BACKUF ja RESTORE eiviit

R';tl’1|1!lll!-;l{tlpini systeemitiedos-

FC tuntee huomattavasti
useampia valitsimia, Valitsimet
tivtyy kirjoittaa  komentoriville
1_'1ItuL'n tiq.‘i;lfr:-i[uje‘ll nimia ju. ha-
kupolkuja. Vertailu tehdiiin Ijuku

|

sellaisinaan. FC tulostaa leksti-
muotoisen vertailun piiitteeksi
raportin, H’nla voidaan lyvhenti

kivttzimilli /A-valitsinta, Isot ja

s tauon. 4 kusievia. Teknisesti siind  voi palata kerta toisensa tai muuttuneet tiedostot (ne joi- | tiedosto. valitsimella erot tulostuvat desi- | pienet kirjaimet kiisitelliiin sa-
Grafiikka ei ole miten- ei ole moitteen sijaa. Eri- iﬁlkﬂﬂ. kunnes vet&d sen den arkistointimiiire on pilld), BACKUP- ja RESTORE-ko- | maalimuodossa, /A-valitsimella | manarvoisina, jos kiytetiin va-

kﬁ"'ﬁ“ h:':j”ikiiisev:'?‘ﬁ, Liepee- laisia "Wih“?iﬂ ko'""h:" api. UEiTm_Megadﬁ‘ kiytetiiin valitsinta /M. /T- ja | mentojen kiyttimi tallennus- | tekstimuodossa.  Jos  kiivtetiiiin | litsinta /C. ' ,
ké syynd C'"I':H kiire 0t ﬁgﬂﬂhﬁm?jﬂh*’lfﬂ* YOIL P ..,lmm.’.'% ¥ /D-valitsimilla varmistus voidaan | menetelmi muuttui DOS 3.3:n l valitsinta /L, niytolle tulostuu Tiedostojen vertailu keskeytyy
:?;Eji'ésnp;;glig E;;.E ﬂmﬁ:ﬁ Iﬁpﬂuﬁﬂsﬁ o m’%g’u {;T’mﬁan tehdi myos tiedostojen kel- | mydti. DOS 5.0:n varmistusle- | myds niiden rivien numerot, | mikilli FC havaitsee 100 t{}i.'si._t‘;—
ovat helppoja selvittaa ja iemaﬂui:}i“n Kisteluissa mulliﬂa?ou uulta. lonajan tai piiviiyksen perusteel- | vykkeet ovat vieli yhteensopivia | joilla on ilmennyt eroja. Mikiili taan poikkeavaa periklisti ri-
kaikenlaista vlimadaraista Hook-heittéjnd tunnettu Petteri palloilee piraattimetsén  parjad ihan mukavasti. Arvosana 89 la. !\UI1 varmistus ‘;Ill}nT-,;TIELulTI l"}ﬂ"nl ;1..3:11 h'}lk_lcuulu:u kanssa. _ halutaan \'1I+r'r';1m vain tLL'I:il:I:‘itﬂ}l'l'l Vi, I_,|]|»:n|uf|.-qf;|.-| \'rml;m.lylt?u].ul—
puuhﬂslemn{ui‘en kori- Dream Teamissa. Yléspdin padsee jucksemalla péin val- ﬂ'lmapnikl:l voi ostaa BACKUP-komennolla, viimei- | DOS 5.0:n RESTORE-komento | alkua, wvoidaan /N-valitsimella | taa /LB-valitsimella. Mikiili ver-

tailu tehdiiin tekstimuodossa ja
kiivtetiin /N-valitsinta, |1ii~.1iﬂi(—*
tulostuu koko ajan vertailtavan
rivin numero. FOC sopii erityisen
]I}Tin kahden toisistaan hieman
!mikiwm'.-m tekstitiedoston ver-
tailuun,

Muistathan etti MS DOS
5.0:55a on sisiiinrakennettn apu-
toiminto, juk;l saacaan kii}ﬂ[’iim
kirjoittamalla joko HELP KO-

' filkkaan, joka lue tarinal- taan alustaa esimerkiksi 720 ki- | toja, joten kokonaan tyhjenty- | tekstimuodossa, rivi kerrallaan | MENTO tai KOMENTO /?
le cikeanlaisen tunnel- lotavun kokoisiksi, annetaan va- | neen levyn sisillon palauttami- | tai biniiirimuodossa. (esimerkiksi HELP APPEND
man, vaikkei silm&a hive- litsin  /F:720. /L-valitsimella | seen tiytyy kiiyttiii myos alkupe- Oletusarvona on tekstimuoto, | tai APPEND /7). |
I'Ektf‘_a“; Kyseessd on suo- BACKUP kirjoittaa levylle loki- | riisiii DOS-levykkeitii. paitsi sellaisille tiedostoille, joi-
ru""“"'%'”;f: m'_SkI::mFJE!t tiedoston. Komentoja voidaan  kiiyttiéii | den tarkenne on EXE, COM,
L o [t SN . i Myts  RESTORE-komento | mybs erittiin suurien tiedosto- | SYS, OBJ, LIB tai BIN. Vertailu
ria |Gpi seitseman tason. Wonder ihmettelee maahan n intoa seivas- ikt S ippseroall Ibee i s e R e R J_ R s
. e 5 kiihvean kol itenki tuntee lukuisia valitsimia. Nii- | jen tai kokonaisten hakemistojen | voidaan pakottaa tekstimuotoon
Tavanomaiset lepakko- 1ad itsensd nFucn. Ky: on kuitenkin B
temput on jGtetty omaan hnrhnuhgl.;:iﬁﬁ kannibaalin kqv':n on ll!:nn‘ﬁnrl' selka-
arvoonsa ja viittaritari ke- puolelle fileoimaan kylkipalaa illan juhliin, MIKROBITTI 9/92 &7
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AMIGA
vinkkejd

Vikaa wnklssu?

Minulla on ongelmia numerossa
1291 julkaistun heksansvittéohjel-
man kanssa. Heksojen syiitth on-
nistuu, mutta kun haluaisin tallen-
taa rrhjelrntm tiedostoksi  levylle,
ohjelma ilmoittaa kylmiisti "press
record and play on ldl)t Missii vi-
ka?
Matti Virolainen

Tarkista ohjelmasta, ettd rivit 320,
330 ja 360 ovat tarkalleen oikein.

]GS pmmt nappeummtnlm Jotain
muuta nippiinti kuin k" kysy-
mykseen " PI};W vai (klasetti”, olet-
taa ohjelma tallennukseen kavtet-
tiviin levyd, ja tillsin N N-muuttuj
saa arvon 8 (rivin 330 alku). 8 on
levvaseman laitennumero.

Rivilli 360 avataan tiedosto. Ole
tarkkana, ettii kirjoitat timiin rivin
oikein. Jos N ]osta.m syvsti unoh-
tun, tallennus alustuu automaatti-
sesti kasetille. Oikea muoto on

"SYS 57812 NI$,N".

Timo Flink

Stlmukmlu WShelhssu

J-:}S]-m:i an talrpvt‘ﬂ ':lj':m komento-
tulkista sama komento useaan
kertaan. Tillsin voi kiivttii joko
tarkoitusta wvarten tehtiviii ko-
mentotiedostoa tai ARexx-kielen
{el WShellin hienouksia. Miiiritte-
emiilli suhteellisen yksinkertai-
sen alias-komennon voi mitii ta-
hansa CLI-komentoja  helposti
toistaa tarpeen mukaan. Komento
miiiiritelliiiin seuraavasti:
alias repeat LITERAL parse
num cmd; signal on error;
do i=1 to num; emd; end; er-
ror: exit 20"

Komentoa kiytetiiin antamalla
repeat-sanan ji keen toistokerto-
jen miiiird ja ajettava komento pa-
rametreineen:

mt 10 echo “Hello,

Aluksi repeat-alias kiisittelee ko-
mentoriviparametrit, joista nume-
ro menee num-muuttujaan  ja
kaikki loppu  emd-muuttujaan.
Seuraavaksi asetetaan virhetilan-

AP GAME HOUSE OY

MYYMALAMME

Eerikinkatu 25 20100 Turku

puh.921 -515690

Pelitalo vailla vertaa huippu edullisin hinnoin

Super Nintendo USA (Scart)

Sega Mega Drive 16-Bitt

Super Famicom (Pal)
Nintendo 8-Bitt

Otamme vaihdossa kaikkea konsoli peleihin liittyvaa |
Meilta voit kysya aina myos uutuus peleja MUOMAA
VOIT TILATA PELILISTAT AIVAN ILMAISEKSI

EXRAA Meilta ensimmaisena Suomessa kansainvalinen
Super Nintendo johon sopii kaikki Suomessa ilmestyvat
Super Nintendo pelit (USA, Japan. Europa)

8 Bitt Nintendopelin ostajalle muutostyo ilmaiseksi

Meilta myos tarvikkeet peleihin:Lisachjaimet,Muuntajat,
Scart kaapelit. Myos korjaukset ja huollot ym,ym

Voit myos tilata edullisia kaytettyja pelikasetteja jotka ovat
todella edullisia. Saastat selvaa RAHAAAAAAAA

68

teiden varalta vir-
herutiini  nimelti
Error, _|u|<a méiri-
telliiéin rivin lopus-
54, dn—rnd-siﬁnu-
kassa ajetaan emd-
muuttujan  sisilti-
mii komentoa
num kertaa. Error-rutiiniksi miii-
ritelliiiin pelkki exit 20 -komento,
i'uka palaa komentotulkkiin ja pa-
auttaa virhekoodin 20,
Hepeat-]mmennon voisi toteut-
taa myos ARexx-komentotiedosto-
na, mutta alias on lyhvempi ja no-

mgl tdpﬂ toteuttaa silmukka.

.U'n konsoli-ikkunat

migan komentotulkki ja eriiiit
muut ohjelmat t niin sa-
nottuja  konsoli-ikkunoita,
tumunna.ltﬂm jiljittelevit entl.w

ko;en ﬁel:c}lmcnepﬂﬂae{bi.

Ill'ty}' edeoh m%

nﬂnstmteksutuhstufhjehmdi-
ikkunaan, jota hoitava prosessi tot-

mﬂ”mmm’

Uuden konsoli-ikkunan avaaminen.

NOBORDER - ikkunan va-
Sempaan reunaan ja alalaitaan ei
piirretii lainkaan reunaviivoja,

NODRAG - ikkunan paikkaa el
voi muuttaa hiirellii eikii ikkunaan
tule sulkunappulaa, ellei siti erik-
seen CLOSE-komennolla pywb-‘,
v B

NOSIZE - ikkunan kokoa ei '&
muuttaa hiirelld.

SIMPLE - ikkunan Sﬁm
pidetid muistissa grafiikkamuodos
sa, mikil sdistid muistia. jm kku
naa suurennetaan, kavttojarjeste
mi tulostaa sen sisiltimn tel !'
uudﬂtamﬁ'ﬂimﬁ toiminto on nor-
maalisti kiiytossii 2.0m komento-
tulkissa.

MIKROBITTI 9/9:
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Arvoisa tasa-arvo-Bith

Kyllistyneend luen Bittipostin
tyttijen tasa-arvokirjoituksia,
joita alkaa tulvia sinne toimi-
tukseen. Miti ihmettd he hopi-
seviit? Tdssd ei nyt ole mistidn

ikien Bitistd puhetta vaan jo-

isen, myds tyttdjen. En Kisi-
td, tytat ovat tdmdn tasa-arvo-

hompﬂryksen keksineet. Tiedin
kylld, etti teitd drsyttid jos jos-

mtﬂmh*mi
mﬁrjﬂnm

MIKROBITTI 9/92

sakin lukee vaikka “joka pojan
unelma”, mutta ei siita niyt
noin tarvitse haistatella. Ei
endi kitindkirjeitd, pliis! Etti
tasoa vaan tytdit!

Chickenshit & Contem p.fﬂﬁ{.lﬂ

Pelurille

Viitidt, etti konsolit pitdisi lait-
taa kahdelle sivulle ja PC-vin-
kit prjm kokonaan. Katso Bitti
1/92:ta ja voit lukea lukijakyse-
lystd, jonka mukaan 27% luki-

Joista omistaa PC:n kun vain

7%:lla on pelikonsoli.
Konsolit lakoon

HyotyAmiga
Amigan leimaaminen pelkiksi
El'i!fﬂﬂﬂeksi on virheellisti.
Musiikinteko, grafiikka, ohjel-
mointi, tekstinkidsittely jne. ﬁi-
tuvat mainiosti Amigalla eiki
Workbench tahmaile kuten
Windows. Yleensid Amiga kdsi-
tetddin perus-Amiga 500:ksi ku-
ten PC-yhteensopivat olisivat
kaikki Sfﬂﬁ-mhjuksfa.

Moniajo, tilauspiirit, Blitter,

Copper ja DMAmn tehokas
kdiytti ?,um:at ihanteellisen
kéyttoympiristin, Amigan

heikkoudet on kmjattu 2.0:58a
(levyasemarutiinit ja guruilu).
En vditid ettd PC olisi huono,
mutta ei Amiga sille hévid. Er-
vit ne n+l MHz konetta tee
vaan kokonaisuus!
PC & Amiga
PS. Jukka, jatka ohjelmointia
Sisdpiirissd.

Hyva Bithi!

Olen ollut tilaaja vuodesta -88
ja olen suorastaan Bitti-fani.
Mielestéini Bitti on monipuoli-
nen, vaikka osa arvosteluista ei
I;icf{i ollenkaan puikkmmxa (se
onkin ainut vikanne). lise
omistan Amigan. Mydanndn, et-
ti 386/VGA jyriid Amigan gra-
fiikassa ja nopeudessa, mutta
se ei hinnassa paini aivan sa-
massd sarjassa.

Piratismi johtuu mielestdni
siitd, ettd kymmenen disketin
pakkauksen ostaminen kopioita
varten tulee halvemmaksi kuin
alkuperdiisen pelin ostaminen.

Toivoisin selvennystd joihin-
kin juttuihinne, monet iun ei-
vit tiedd edes mitd termi DOS
tarkoittaa.

Amiga User

Super Famicom

Vaihdoin tissi jonkin aikaa sit-
ten PC:ni Nintendon Super Fa-
micom-konsoliin.  Selatessani
kmwﬂﬁpeﬁen qn,:(m;!cfujﬂ huo-
masin, ettd Bitissd on HERRA
JUMALA vain yksi sivu konso-
liasiaa! Kiyttdjien mddrd on
kuitenkin  noussut  huimasti
konsolisivun perustamisen jdl-
keen. Voisitte vaikkapa poistaa
Amiga-xi.mlyﬁrin. Harvaa Ami-
ifm pelikoneeksi  ostanutta
iinnostaa Sisdpiirin jutut.
Kﬂnsuiiﬁmi

Ali turhaan lausu, vai mitenkiis
se meni..? Kas kummaa, kun jo-
ku tissi juur ehdotti Konsolaa-
tikon poistamista ja Siséipiirin
laajentamista. Ja viittdisimme,
ettii osaa Amigaansa paiiosin pe-
likoneena kiivttivistikin voi Sisi-
piiri kiinnostaa.

toimitus

C-64 elaa!

Mihin olette hukanneet vanhan
kunnon  kuusnelosen? C-64
eldd ja voi hyvin, esimerkkind
vaikkapa demobisnes. Ohjel-
mointipalsta kuuslankulle olisi
tarpeen. Sanokaa sille Tapani-
madelle, ettd vddntiytyy ylos
keinutuolistaan raapurmnman
ohjelmointivinkkeja. Jiin kai-
paamaan C-lehden Pelinikka-
rin jiﬂltﬂkl?ﬂﬂ jossa oli asiaa
mydis aloittelijoille.

Viimeisimpien Bittien mielen-
kiintoisimpia juttuja on ollut
Sysopin haastattelu. Toivonkin,
ettd haastattelisitte ohjelmoin-
nin ja yleensikin pelintekemi-
sen ja -tuottamisen ammattilai-
sia. Aikoinaan C-lehdessd ol-
leen Chris Robertsin haastatte-
lun jilkeen menin heti osta-
maan Times of Core - relin.

Peliasiaa on mrpea:klsi ellei lii-
kaakin. Nordicin ja Knightlo-
ren palstat ovat aina lukemisen
arvoisia. l'&mxnf{'jutuf civdt mi-
nua kiinnosta, mutta ei niistd
Juuri haittaakaan ole. Lisdd oh-
jelmointiasiaa, ei niistid vinkki-
paiﬂ'miﬁfﬂ ole mihinkddn!

Larna

Ohjelmointifani

BITISSA on turha julkaista pe-
lilistauksia. Ne vievidit tilaa eiki
kukaan nykydin jaksa kirjoitel-
la, kaikilla on sen verran peie-
jd. Erilaiset apuohjelmat ja ar-
tikkelien yhteydessd }HI'EA}’H?IHI

esimerkit ovat eri asia.

Ohjelmointiasiaa on varaa li-
sdtd peliosan siitd kirsimdttd —
kohtuudella tietenkin. Itse olen
kiinnostunut Turbo Pascal-oh-
jefmﬂimii.'rfd. Kiitos siitd }:irjoL
tetuista jutuista ja lisdd saman-
laista! Tilausta C-kielikurssille-
kin olisi.

Olen ilolla seurannut mun-
kone-on-paras-purkausten
Rﬂm;:rhk:ﬁe n juttujen ﬂﬂ'-
henemisti. Johtuuko aikuistu-
neista  kdyttdjistd vai ettekd
endid julkaise nditd kirjeiti? Pi-
raattivdittelyd ei pidd vaientaa
kuoliaaksi.

Oletteko vieneet moottorisa-
hanne kierritykseen kun BI-
TISSA niikee yhi vihemmin
karsittuja kivjeiti? Selvid pa-
rannus tdmdkin. Kokonainen
kirje antaa paremman késityk-
sen kirjoittajan katsantokan-
nasta. Jatkakaa solvauksia Bit-
tipostissa, kunhan pysyttelette
tosiasioissa.

Willy T. Bridge

Emme saksi hrj(ritii jos ne ovat
jirkeviin pituisia ja niissd on pi
sekii hinti. Ja todennitkiisesti
jatkamme vastaisuudessakin sol-
vaamistamme, tuimittujelthan
l:]'-clt tnnnehmh L'n'mst.l ironista

tmnutuﬂ

Kiitosta
Kiitoksia lehdesti, minusta se
on perfect, excellent jne. Minul-
la on sekd Nintendo etti C-64,
ja vihdin aikaa sitten oli vield
Salora Fellowskin. Lehti on to-
della hyvi varsinkin huumoril-
la héystettyni. Mainoksien
haukkujat voivat ottaan rinkan
selkdiinsd ja painua vuorille. It-
se olen tilannut parﬁaa! pefim'
Bitin  postimyynti-ilmoituksis-
fa.

Nauru pidentc‘iﬁ ikéidi

Purnauskirje

Voitte unohtaa “kotimikroleh-
ti"-tittelin! Katsokaapa sisdltoda:
PC, Amiga, PC, Amiga... Se sii-
td “kaikille jotakin™-mainoslau-
seesta. MikroBITTI aloitti C-
64:n ja Atarin sortamisen pari
vuotta  sitfen.  Kuusnelosen
omistajan ei kannata ostaa
BITTId hd&'ﬂ vinkkisivun tdh-
den. Peimnosre!msmkm arvos-
tellaan 486-peleji ja Amigan li-
sdmuistia vaativat — Atarin ja
C-64:n versioita ei. Kuusnelo-
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sen hyitysoftasta, ohjelmoin-
nista ja lisilaitteista olisi kirjoi-
tettavaa Atarista puhumatta-
kaan.

Kun Bitin lukijan keski-iki on
siind 15-vuotta, kuinkahan mo-
nella tuon ikdisellid on 486 PC?
Bitin on aika laskeutua pl'h:il'irl—
noista ja ryh!yii kl'rjuii‘funmaﬂ
m {n‘iﬁ vanhoista ja hitaista. Jat-
tikdd superkoneet Tietokone-
lehdelle. Meiti on monta!

Rakentavaa kritiikkidi

Plérinoita vain

Olen jo pifkfiﬁn ihmetellyt leh-
tenne tason ja monipuolisuu-
den heikkenemistd, ainakin
Amigan osalta. Maaliskuun Bi-
tissdi vdititte lehtenne olevan
maailman monipuolisin  tieto-
konelehti. Pitdd paikkaansa.
Lehtenne on taynnd pikku-uu-
tisia syventymdttd mihinkddn
asigan kunnolla, Onhan pikku-
uutisia kiva lukea, mutta niistii
ei ole kiytinnin hyodyllisti
tietoa. Amiga-asiaa on peliar-
vosteluja ja Sisipiirin "Kuinka
lataan ~ Workbenchin-juttua,
sekid muita tyhjanpdivaisyyk-
sid.

C-lehden lopettaminen  oli
huomattava heikennys Amiga-
saralla. Vaadin, etti Bitissd (tai
Pelit-lehdessii) sdilyvdt C-leh-
den "Gurun vinkit”, "Amiga
NYT", "Guru vastaa™, “PD",
"Demot” ja uutuuksista kerto-
vat palstat. Toisaalta ndiden ja-
kaminen kahteen eri lehteen
olisi rydvdystd, joka panisi mi-
nut hﬂrk“-.‘ﬂ'”lﬁﬂ” kﬂ“‘”"ﬂﬂki”
lehden tilauksen fﬂ_pm‘fmnism.

Amigisti
url'-l'H vi-
lwﬁlli
pﬂu
vdmm- mahdollisim-
man monta
kirjetta.
Postita kirjeesi
Huillumn'
PI. &4
00381 HKI

PC:n ohjelmia Amigalla

Haluaisin  ajaa  Amigassani
Amstrad PCmn ohjelmia. Voiko
ArnigﬁE.ﬂr(m-h’r:g ckeellic  ole-
valla PCU 'ﬁf—r}l'lje'hum'fn muun-
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taa PC:n ohjelmia »lnugml ym-
mértimdin muotoon? Ellei ti-
mi ole maﬁdnﬂw!u, mitd tarvi-
taan PC:n ﬂhj{* mien ajami-
seen’?

f-':'l'p';-.lf'r'l'

I”{Ii-'til~¢}l'|jl-|1||;l on tarkoitettu
PC:n 5. 25-tuumaisten levvkkei-

den lukemiseen Amigan 5,25
tuuman  lisilevyaseman  avulla.

Ohjelmalla voi lukea PC:n le-
vykkeilli olevia tiedostoja, mutta
ei ajaa PC —uhji Imia.
HIIJ: lmien .lj.mrm en tarvitaan
varsinginen PC-emulaattori, ku-
ten ATOnce. Power PC Board.
Commodoren A208S tai A2288
Bridge Board tai kokonaan ohjel-
mallinen IBeM, jonka kokeilu-
versio on  vapa: asti levitettiivii.
IBeM on edullisin vaihtoehto
satunnaiseen FP( :-ill’]j{'irllil'ﬂ
kiiyttiion, mutta ilman erillisti
kovoa toimivana hyvin hidas.
Jukka Marin

Amiga ja assembler-kieli

Ostin jokin aika sitten Amiga 3
-kirjan, josta jdi muutama asia
epdaselviksi.

1. Sivulla 76 kerrotaan
Flood-rutiinin tdyttivin raja-
tun alueen APen -iynr’:‘ri vérilli
AOLPen-kyniilld  piirrettyyn
rajaan saakka, Mikid on AOL-
pen ja mihin saakka Flood wvi-
rittdd annetiua
aluetta? /EMDNM®

2. Mistd sivuilla 56 — 57 mai-
nitun amiga.lib-kirjaston
hankkia? FEntd um?ﬂ include-
tiedostot > AMDNMO

3. Mistd muistiosoitteesta voi
lukea hiiren vasemman napin
tilan?

4. Miten assembler-kielellii
saadaan selville ikkunan sul-
k:mﬂpin puirmmirwn."’

5. Voiko 68000-prosessorin
reset-vektorin (vektori 1) arvon
muutiaa osoiftamaan omadan
ohjelmaan, jotta ohjelma kéiyn-
nistiyisi umim'fecn &lunﬂen rese-
toinnin yhteydessa?

6. Miten omiin ohjelmiin voi
liittéid mukaan esimerkiksi digi-
foitua ddntd niin, ettei sitd tar-
vitse ladata erikseen levylti oh-
jelman ajon aikana? Kiytissd-
ni on A6Sk-kddntdjd ja Blink-
linkkeri.

68020

1. AOLPen tarkoittaa alueiden
reunojen  plirrossa kii}"tu'trii'.'ii:'i
k}-'nii;'i (area outline pen). Kyniin

voi |
| TDCMP-jirjestelmiin avulla. In-

viiri asetetaan C-kielessi SetO-
Pen-makrolla ja assemblerissa
LI!]UIHL{II].,LHJ halutun kvniin nu-
mero suoraan RastPort-struk-
tuurin AOIPen-kenttiiéin. Flood-
rutiini tiyttid annettua aluetta,
kunnes se tirmii AOIP {"Il—l\"‘f‘
niillid i‘mlr[ ttyyn reunaan.

2. Varsinkin C-kielisten ohjel-
mien linkkaamisessa tarvittava
amiga.lib tulee useimpien kiliin-
tijien, kuten Latticen C:n mu-
kana. Siti voi tilata myiis Com-
modorelta HI]H"]III-#I\!"I'IIHH{)nLI\("*
tin vhte Hlt »55i osoitteesta Com-
modore Business Machines Inc.,
Dept. C, 1200 Wilson Drive,
West Chester, PA. 19350, USA.
2.0-kehityspaketti sisiltii neljil-
le levykkeelle tallennetut 2.0:n
rutiinien dokumentit, C- ja as-
sembler-kieliset  include-tiedos-
tot, Blink-yhteensopivat kirjastot
kuten :urngahlml Laﬂhullrjn
telmirutiinien fd-tiedostot, jou-
kon ~ohjelmaesimerkkeji seki
ohjelmakehitystytkaluja. Pake-
tin hinta on 20 dollaria, _]t}lmn on
listittiivii lmmlltmkuiut (15 dolla-
ria). Tilauksen voi maksaa she-
killi tai VISA-kortilla.

3. Molempien hiiriporttien va-
semmat napit ovat luettavissa
CIAA-liitiintiipiirin  portista A,
joka sljluht'l* nsoitteessa
300bfe001. Kyseisen rekisterin
vlin bitti (bitti 7) vastaa hiiripor-
tin 1 ja toiseksi ylin bitti (bitti 6)
]mrtm () vasenta n: lppm '\dppm
i:dlnLtldt'am vastaava biti me-
nee nollaksi.

4. Ikkunoihin liittyviii tapahtu-
mia tarkkaillaan niin  sanotun

tuition lihettii ﬂlljtl!]li“{ Vies-
teji !-_rrl(IE'E thien painamisesta, va-
likkotoiminnoista, II:!]‘.I[MI!HI n-
pain: alluksista ja niin edelleen.
Yksinkertainen esimerkk
[DCMP-viestien kii}‘t{'iﬁfii on
Amiga 3 —kirjun mukana seuraa-
van levwkkeen DigiClock.asm-
l.'rlljn;'||r1:1.

5. Reset-vektorin arvo 68000:n
kiiynnistyessi tulee ROM-muis-
tista, joten sitd ei voi muuttaa.

Sen s;ijmm Exec- kirjaemn cool |

capture 1}1 co d{.a.pturv vekto-
rien avulla voi tehdii itsestiiiin
kiynnistyviii ohjelmia.

6. Yksi mahdollisuus on muun-
taa :||=f1tmdnl tiedostot linkkerin
\1T'|Ir‘1:|.|’ldlr'|1LHI objektitiedostoik-
si_esimerkiksi Fish-levylldi 172
olevalla DataToObj-ohjelmalla.
Toinen keino on kiiyttid uusim-
missa  A68k-versioissa  olevaa
inchin-komentoa, joka lataa ky-
seiseen kohtaan {Jlji-lmua halu-

tun tHedoston sisiltimiin datan
sellaisenaan jo kiiinnosvaihees-
s,

Jukka Marin

Animaatioita
automaattisesti

1. Miten voisin liittdd Deluxe
Paint I1l:lla tehtyji animaatioi-
ta startup-sequence-tiedostoon,
jotta ne kiynnistyisivit auto-
maattisesti konetta ki Jmms:tel-
liessd”

2. Mistd loytdisin DiskEd-le-
1‘y£u'imn'n tai jrmkin muun oh-
jelman, ]iaf!a voi muuttaa levyk-
keilli olevaa tietoa suoraan le-
vylli?

3. Mikii on halpa ja helppo
hm!'ukkﬁhlskmuﬂﬂhjﬂfinu Ami-
galle?

HM.

1. DPaint-levwwkkeelli “anima-
tion disk” on play-niminen oh-
jelma, jolle voi antaa komentori-
villi esitettiiviin animaation ni-
men. Jos play-ohjelma ja ani-
maatio kopioidaan saman ]n_—-n.L
keen Jmml]mkvtnhtu:an on star-
tup-sequenceen lisittivi rivi
play animaatio

missid animaabo on
animaation nimi.

2. Fish-levykkeelli 164 on
NewZAP-niminen levyke-edito-
ri, mutta muita samanlaisia oh-
jelmia Fish-levyiltd 1 — 540 ei
iti\-‘l}‘ll}‘t. Ll.ﬂ}'kl-:f-idt*n editoint,
lihinni virheiden korjaus, onnis-
tuu  myds Fish 102:n Sectora-
malla. Timo Rossin DED on

d@in hywii lewke-editori,

esitettiviin

niin  ikiiin ! "
mutta sen lovtidminen voi olla
vaikeaa. j

3. Monipuolisia ja hl'lpﬂ}:ﬂci&}"t-
tiisii ohjelmia ovat ainakin Pro

Cale ja l]\nnkmﬂmu tarkoitettu
Advantage, [ilkimmiisen kehi-
tys on tiettiviisti loppunut, mut-
ta ohjelmaa saattaa silti loyti
II:]:-IAII:IIIE!I[JJIL"]‘] varastoista. Ad-
vantagen hinta on ollut TH{} mar-
kan luokkaa, Pro Calcin 1200 -
1300 markkaa. Molemmat nhjt'i-
mat osaavat lukea ja hjlijmttam

muun  muassa  pe-maailmassa
suositun Lotus 1-2-3:n tiedosto-

ja.
Jukka Marin
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Kaikki tavarat saat nyt ennakkomaksulla, jolloin saat vieli lisdksl 10% lisalennuksen jo edullisista hinnoistamme. KYSY!!l!

RAHOITA ITSE OMAN KONEESI HANKINTA ENNAKKGMAKSULLA' SILKI{AA SAASTOA!

PC Peliuutuudet 3.5" MODEEMIT: PRINTTERIT: _
oot b 2" |2400 BD Kortti 305- \rer 109 1 ;
_?hndn::ﬂn: ' g 2400 BD ulkoinen 595,- MT 82 2992!' Malh 386/40 386/40 486/33 486/50
ey RS “12400 BD SUPRA ulkoinen 850,- -
EEEEP:M Editor E gzg gg gﬂzx Lﬂ?:BlIJSLK 12:: - HP Desk]et 500 3450, - Keskusmuisti 1 M B 1 M B 4 M B 4 M B
jr Strike 4 Citizen 120D+ 1250,-
gmﬂ-tﬁ{lisam g 2400 BD SUPRA korttiV42b1095,- Cachemuisti 64 KB 256 KB 256KB 256KB
Epic 24919600 BD Kortti V.32 1595,- Esselte T4 Laser 5995 -
Wayne Grezky Hockey Il 22919600 BD Kortti V.42 Bis ~ 1995,- EsselteT8CLaser 7995,- S S8OMB S8O0MB S8OMB SOMB
Dark QueenofKrynn 249, 14400 BD Kortti, 2495 Canon BJ10E X NYT
| %m:wdm Ejﬁ o mlMENA 1 995 v Kateishinta 7400,‘ 7950,' 1 0400,' 1 2300,'
toba Ef #  KONEESI TUULETTIMEN ’
| E-Eﬁ E TEHOKKAASTI. Printterin ostajille kaapell kaupan paéile. Ennakkohinta 6950 y 7400 ' 9750 y 1 1 500 § -
Gt \/AIN 350.- LEVYASEMAT: Kaikissa koneissa 14"SVGA vérindyttd, 1MB SVGA néyténohijain,
] Super Tekrle 265, - e "1,44 MB SIS. 450, poytakotelo, 2xRS, 1xCentr., 1xpeliportti, 3,5"/1,44MB levyasema
| Dertoood =4 \Windows 3.1 + Kl ety ja DR. DOS 6.0 kayttojarjestelma. NERO 2000 suom. tietovisailu +
| e i T 25" 1,2MB SIS. . omi- Englanti sanakirja veloituksetta koneen ostajalle. TAKuu 2
‘ S hiiri 450 - "CANON TUPLALEVYASEMA A o g ——aa ; g
e iy Bt S - s°/1,44MB JA 5,25"/1,2MB SAMOISSA VUOTTA. Ennakkomaksulla 30-40 pv:n toim.aika. PC-LISALAITTEET
Paciic lelnde m-rtnl}ﬂﬂ': Ml r ft h r RAAMEISSA. SOPIl YHTEEN 5,25" AUKKOON Liad ot konaiali o W
r i sdoptiot koneisiin: Matikkaprosessorit: | N
g.n::rumm Espanja gg c oso " I Ll 1MB lisda muistia 200 286/20 MHz 495,- ggHNDgﬂg'}:EH :aH':J o 1332,-
Dungeon Master 265, Media Vision - ret” |386/33 MHz 1095,- |pro Audio Spectrum + 1795,-
Plan  from Outer Space 265, [EENLEPRIERNEINE 495,' Multimedi 16 1OUMEB kovaiovy: 900~ 3ua/50 Witz 1295,- |pro Audio Spectrum 16 1995,-
Laura Bow Il coioneis bequestyy 295, . &y Usmacia synem 120MB ROVHIEW +5?0,' 386SX/25MHz 750,- AT-n'appﬁlmF:tﬁ 102 275,_
GrndPrxUnkimaed 2%, Monitorit: 170MB kovalevy ~ +1100,-[386SX/33MHz 850 |Muitipirit SMM 70ns 200,
Powermonger 275-| 14" SVGA 1995,- 200MB kovalevy  +1400,- EMOLEWT- Multi /O kortti 180,-
KASISCANNERI 400DPI | 14" ADI 2E e NERO 2000 SUOM Tower kotelo +500,- mﬁo Naytonohjain Trident 1 MB
! 14" ADI 3E lomittamaton 2795,- TIETOVISAILU & MSDOSS5.0 +200,- 3;5'?;”25in 395': (102AN708) e
| 995 = | 15" ADI 4A lomittamaton 3495, Modeemi 2400BD  +350,- | 3565x/25 MHz Cache 1095,- | KOVALEVYT:
| ) 16" Goldstar SVGA 5295,- VAIN 115,- Hiiri +100,- | 3865X/33 MHz 995,- —1 495
:] OPTINEN HAIKA'SYSUOJA CD'HOM ASEMA + LITANTA WIn‘dDWS 3.1 +400,- | 386/40MHz 64Kb Cnche1490,: 40MB/20ms AT/IDE y -
| . Hiiri + Windows 3.1 +450,- | 386/40MHz256Kb Cache1650,
;1 POISTAA SEKA SATEILYN, KORTTI KAAPELEINEEN + 525" levyasema  +450,. |486SX/25MHz 1650,- | 8oMB/19ms AT/IDE 1950, -
-4 ETTA HAIKAISYN. DRIVERIT Lomittamaton néyit6+550;- sge somrzasexs caches4gs.-| 100MB/17ms AT/IDE2295,-
l . _10KPL 100KPL .
| VAIN 495 )= VAIN 1 995:' 35" D6DO 300 2% 25--'( | 3015._ 49| 120MB/19ms AT/IDE2D95,-
| PD-softaa 3,5" levyilla PC/AT koneille!!! Nyt - . : ) 120 KPL 65,-
saatavana uusi luettelo!!!! Laheta meille 20.- CANON BJ-10EX oy ggﬁg i!% ;':g POSSO 150KPL  165-| 170MB/16ms AT/IDE31995,~
: » s 4ot i ’ 5,25" 100 KPL 49-
I < i papeita i 55 ciokei. SRSt ataly BRI i eaa_touos_ss- 200Me/15ms ATIDEIATS,
' Luettelossa on tuhansia ohjelmia vain 15,-/ 1 995 = KOMENTOKESKUS O Y |
i

| levy. Seka Dos etta Windows ymparistoon. SIS Re/EY:
: PC:LLE KOSMINEN AIK&KIHJA SUOMEN-

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myos faxilla 981-371011
MYYMALAT: OULU: Asemakatu 9, HELSINKI: Snellmaninkatu 25, TURKU: Maariankatu 3
KAIKKI HINNAT SISALTAVAT LVvV. PIDATAMME OIKEUDET MUUTOKSIIN ITSELLAMME!

KIELINEN TIETOVISAILU KOKO PERHEELLE, KOU-
| Windows PELIpaketti 10 disketillistd 1350,=[LUUN . RADIOON, YMS. SINA ON MUISTIPELI, LUKU -

| PELI, KYSYMYSGENERAATORI, 4000 KYSYMYSTA.
. Windows HYOTY paken' 150!' VAIN 3,5" KORPULLA SAATAVANA VAIN 295,-
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Amiga
MYYN Amiga 2000 + 1084 monitorin + Citi-
zen Swipt variprintterin + 2 levaria + 3000 di-

sua + 5 boxia + kinjallisuutta + Game Boy |

kaupan padlie. Hp. 8000 mk. Kysy Kimmoa
puh. 853-21856

MYYN Amiga B2000, lisdlevyasema,
CMBB33/I stereovarimonitori, Golem 20 mt
Autoboat-kovalevy, Amiga 2 -kirja + peleja ja
disuja, n. 6200 mk. Puh. 921-354659, Mikko.
MYYN Amiga 20008, 1 Mt RAM, 20 Mt HD, 2
sis. lev.as., 1084-monit., sis. Genlock, aanen-
digit.. ohjelmia ja peleja (mm. Police Quest 3)
yht. 50 kpl. Sopii videoiden ja grafikan teke-
miseen. Hp. 6000 mk. Puh. 931-431953,
MYYN Amiga 500 + lisdmuisti + tv-mod. + hii-
ri + varilelevisio + 3 joystickia + alkup. peleja
mm. Monkey Island 2, Microprose Grand Prix
+ 20 diskeftid. Hp. 4000 mk. 2 disk.bax. Puh.
939-742066. Myyn mybs Nintendan, takuuw.
Hp. 1100 mik.

MYYN Amiga 500 + 1084-varimonilori + lis3-
muisti + hiri + joytickeja + knalisuutia + yii
200 levyd + alkup. ohjglmia (mm. Capline,
Sim City, 3-D Consl. Kil...). Hp. n. 3500 mk.
Puh. 834-T65162/08

MYYN Amiga 500, CM 8833-Il -monitor, fisa-
muisti 512 ki, joystick, n. 50 diskettid, alkup.
pel., mm. Monkey Isiand. Hp. 3500 mk. Puh.
988/33126

MYYN Amiga 500 + tv-modulaation + joystick
+ hiiri-matto + yli 100 diskia, n. 200 palid, se-
kd hydtyohjelmia. Hp. 2600 mk. Late on kuin
uusil Puh. 921-401167

MYYN A400 + lisdmuisti & levari + ASTA
2400 + samplen + MTB1-printteri + Asteri-yri-

ito + 2 kg levyja ym. Puh. 964-
4571651

MYYN Amiga 500 + tv-modulaation + lisdle
vyasema + lisdmuisti 512 Kt + hiin + joysbok +
60 diskettia + 10 alkup. pelid + oheiskirjal.
Hp. 3800 mic. Puh. 90-881404.

MYYN Amiga 500 + lisamuisti + lisBlevyase-
ma + monitori + hiiri ja 2 joystickia + pelit;
Battle of Britain, Battiehawhks 1942 + 100
korppua + Amiga-kinallisuutta. Hp. 3500 mk.
Soita 90-412472/Tommi.
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MYYM Amiga 500, tv-modulaattor, lisamuist,
lisalevari, hiiri, hiirimatto, 3 joystickia, 2 disket-
tiboxia, noin 190 levyad. Hintapyyntd 3300 mk.
Puh, 952-284120/Jouni.

MYYMN Amiga 500 + tv-modulaatton + hsale-
vyasema + lisamuisti + hiiri + joystick + diski-
boxilinen levyja. Puoll vuotta vanha Vaihio
266. H. 2600 mk. Puh. 954-4731224

MYYMN Amiga 500 + tv-modulaation + HED-
228-lislevari + lisdmuisti (0,52 M} + diski-
boksi + 2 joystickia + n. 110 diskettia + hiiri-
portin jakaja + hiiri + kaikki imestyneet C-lah
det. Hp. 3200 mk. 931-22B616/Juho.

MYYN Amiga S00 (1 Mb) + monilor + lisale-
wvari + matriisikirjoitin + muita ksalaitteita. Hin-
taan sisdltyy runsaasti ohjelmia ja pabiﬁ. Hp.
5000 mk! Puh. 90-663832.

MYYN Amiga 500 (Fatter Agnus) + manitori
10845 + lisdmuisti + hyva printteri + ohjelmia
|2 peleja + ohjekirjat ja tarvikkest. Laittest 1,5
. vanhoja, vahan kaytettyja, hyvassa kunnos-
sa. Todella halvalla. Puh. 914-561546.

MYYMN Amiga 500, tv-modulaation, 512 K I
samuisti, kigoja, 100 diskettia ja hin. Kone
noin vuoden vanha. Hp. 1850 mk. Puh. 90-
1354465/ Haikki,

MYYM Amiga 500 + Philips CM8833-stereo-
varimonitori + hiiri + joystick + ohjelmia, asim.
KindWords + peleja, esim. Test Drive | ja Il +
California Challenge, Motorbike Madness ym.
+ alan kirjoja ja lehtia. Puh. 90-422338,

MYYM Amiga S00 + lisamuisti + lis8levari + n,
100 diski& + 2 joystickia + Golden Image -hiir
+ monitoni + kifallisuutta, Soittele migluiten
kio 18-22. Puh. 857-541478/Aniti.

MYYM Amiga 500 + 10845-stereovanmonito-
ri + MPS 1250 -matnisikirjoitin + lisdmuisti +
lisalevari + kaksi joystickia + hiiri + n. 80 dis-
kettia pelejd. Hp. 4450 mk. Puh. 981-74203.

MYYN Amiga 500 + 512 kB lisdmuisti + lisd-
levyasema + tv-modulaatior + 2 kpl joysticke-
ja (Tac-2. Pro 2000) + akuperdisia peleja

(mm. Ultima 5, Dungeon Master, Chaos Stn-
kes Back, SSin AD&D-roolipalit ym.). Puh.
90-1357562

MYYN Amiga 5C0, ksamuisti + lisdlevari, tv-
modulaafton, 2 disuboxia, n. 300 diskettia, 2
joystickia, Amiga-kirjat 1 ja 3. Hp. 3200 mk
Puh. 90-5031728/Petri.

MYYN Amiga 500 + monitori + ASS0 21 mb 4
2 mb lisimuistia sisaltavan kovalevyn + tv-vi-
rittimen + 0,5 mb lisdamuistin + 68010-prosas-
sorin + hiiren + disuja + joyslick. Puh. 312-
B7280, kysy Mikkea.

MYYN Amiga 500 + varimonitor (CM BB33-11)
+ lisdmuisti + peleja + disketieid. Hp. 3000
mk. Puh. 80-2976459/Kari.

MYYN A2088 PC-emulaattorin  A20001e.
Mukana fulee 525" 360-kiloinen lerppuase-
ma ja tarvittavatl bridgeboard-sofiat. Hp. 500
mk. 931-182851/Juha.

MYYM Commodore MPS-1270-mustesuihku-
kirjoitin 1600 mk ja MiniGen Gemiock Ami-
gaan, 600 mk. Puh. 931-773745/Kam.

MYYN A-500:2en 1/2 megan lisdmuistin kel-
lolla ja kytkimelld. Hp. 100 mk. Puh. 952-
282727/ Juha,

MYYN Action Replay Mkl 225 mk, stere-
osampleri + ohjelma 300 mk, 1.3 rompiiri 100
mk, Robin Hood, Centurion of Rome 150
mk/kpl. Puh. 918-510272/Henkka.

MYYN Amiga Action Replay Mkll hp. 290 mk,
Simcity Archilecture 1 ja 2 versio 512 k & 60
mk, Boxing Manager 50 mk, loimiva Amigan
wirtalahde 80 mk. Vaihdan mytis PD-ohjelma-
ni (FISH). Puh. 858-15374/Jussi,

MYYN Avasamplerin (mono). Hinta 200 mk
(ovh. 395 mk). Puh. 981-451420.

MYYMN Amigan 4 alkuperdispalid, myvakuntol-
sia ja halpoja! Indiana Jones and the Last
Crusade 100 mk, Zak McKracken 100 mk. Ul-
tima 5 100 mk ja Turbo Trax 50 mk, Puh, 90-
8783347,

MYYN Amigan pelit Kennedy Aproagh (60
mk), Captive (120 mk), Zynaps (80 mk), Hall-
fire Attack (40 mk), Licence to Kill (60 mk).
Soita iltaisin, kysy Markoa. Puh. 915-152732.

MYYN alkup. pelini + muuta 53153 + KickStart
1.2 ja 1.3 ROMit. Puh. 521-4B5631/Sami,

MYYN alkup. pelini hintaan 50-120 mk. Puh.
90-304049,

MYYN alkup. Larry Il ja Larry V ja Police
Quest Il eniten tarjoavalle. Voin myds ostaa
Kings Cuest V halvalla. Puh. 90-8725380,

MYYN alkup. pelim Spaca Quest I, Moebius,
Ninja Mission, Karate Kid I, Silent Service,
Leathernack ja Eagles Nest. Hinta 500 mk.
Puh. 90-663832.

MYYN alkuperdisen Cadaverin, hp. 120 mk.
Puh, 914-783095.

MYYN IK+, The New Zealand Story, Wonder-
boy Ill, Defender of the Grown, Toki, Moons-
tone, M1 Tankplatoon. Hp. 500 mk. Puh. 918-
534074,

MYYN Colonels Bequest 200 mk, Kings
Ouest IV 200 mk, Sim City 80 mk, Red Storm
Rising 60 mk, Powsrmonger B0 mk, Power-
monger Data (Ensimmainen maailmansota)
60 mk. Puh, 90-5663214.

MYYN 14 pelid + Action Replay v1.5 + Delu-
xe Paint Ill + AMAS-aanendigitoija. jossa my-
as MIDLiitantd. Pakettina hintaan 600 mk.
Puh. 973-745243/Pasi.

MYYN Amiga 500, lisamuisti, lisdlevari, Com-
modore 1084 varimoniton, Amigan alkuperai-
nen hiiri, 2 joystickia, n. 300 diskstia + 3 dis-
kettiboksia, DeluxePaint 1, 2, 3 + Digipoint 3
ym. Pelgja asim. Populous N, Elvira ym. Hin-
tapyyntc S000 mik. Puh. 90-787589kysy Tap-
s3a.

MYYN Amiga 500, isamuisti, w-mod., 10 al-
kuperdistd pelid. akuperiisia chjetmia, 2 dis-
kettipoxia, hiiri + 120 disketha + hiinmatio. Hp.
2600 mk. Puh. 934-427114.

MYYN Amiga 500, lisdmuisti, n, 150 diskettia,
3 joystickia, 2 levyboksia. 3 alkuperdista pe-

lia: F-19, Silent Service 2, Monkey Isiand. Hp.
3000 mk. Puh. 921341574,

MYYN alkuperaispelin Larry 5 240 mk, SAS
Combat 45 mk, Time Channar 30 mk. Saita
90-3401424, pyyda Peted.

MYYN alkisp. pelini Oil Imperium (100 mk),
Lemmings (120 mk), Their Finest Hour (120
mk), Eye of Beholder (150 mk). Arkisin 921-
871599/Markku

MYYN Amigan alkuperdisen pelin Coveri
Action, hinta kork. 250 mk. Soita 9698
17232/ Antti.

MYYN alkup. Kult 50 mk, Questron Il 30 mi,
uusimpia viruskillereitd + muuta softaa 5 dis-
kettid 25 mk. Kaikki yhieensd 80 mk. Puh.
911-81643Mikko,

MYYN Wayne Gretzky Hockey 2, h. 100 mk
ja Monkey Island 2 h. 120 mk ja Player Mana-
ger 50 mk. Puh. 917-187188/Marko.

MYYN Larry 5 200 mk, Their Finest Hour 150
mk, Roadwar Europa 50 mk. Voin mybs vaih-
taa Larry 5, Police Cuest Il Puh. 9698-
44703 1/kysy Pasia.

MYYN alkuperdiset pelit: Thundercats. Insa-
nity Fight, The Artochess, Barbarian, Ame-
gas, lkari Warriors, Mercenary, Buggy Boy,
Wizball ja Terropods & 50 mk tai kaikki 350
mk. Hyvakuntoisial Puh. 981-451420.

MYYN Ultima 5 (150 mk) ja Dragons Breath
(120 mk). Soita 951-BBA0OT/Esa

MYYM seuraavat alkup. pelit: Chacs Strikes
Back 100 mk/K + 50 mk/Calaktic Imasion 30
mk/Dungeon Master 210 mk. Puh. 938
220080/ K auko.

MYYN itsetehdyn SAVE-diskin Police Cluest Il
{padset kitevast kaikkiin mahdollisiin paikkoi-
hin). Hp. 20 mk. Soita: 521-B06900 ja kysy
Markusta.

MYYN Rise of the Dragon (Imeg) 150 mk.
MyGs vaihlo tasokkaisiin demoihin onnistuu
Puh, 937-61403,

MYYN Shadow Dancer 150 mk, SPace Quest
| 100 mk, Rise of the Oragon 200 mk. Puh.
881-5301185.

MYYN Code Name lce-Man 100 mk, The
Hunt of Red October 70 mk, Power Monger
70 mk, Might & Magic 70 mk, Dogs of War 50
mk. Falcon 50 mk, Forgotten Worlds 50 mk
Galvegons Domain S0 mk, Sincter 50 mk. P
831-671613/Jan.

MYYN alkup. pelini; Stunt Car Racer, Bionic
Commanda, Out Run, Buggy Boy, Leather
Meck, All Dogs go 10 Heaven ja Slaygon 50
mk/kpl. P. 931-671613/Jari.

MYYN alkuperaiset palini: F-16 Falcon, Crib-
bage/Gin King & 180 mk, Warhead, Vioyager,
Blue Angels, 668 Attack Sub, Fighter Bom-
ber, Sherman M4 & 150 mk, Interceptor 100
mk tai kakki yhdessa vain 1000 mk (1360
mk). Kirjoittele: Marko Myllyniemi, Malmivaa-
rartie B, 60800 limajoki.

MYYN Amigan alkuperdiset: Polica Quest I
200 mk, Code-Name: iceman 150 mk & Bloo-
dy Afternoon (kunnon kotelo), Beattleships,
Phalanx |l (KS 1.2) ja Bionic Commanco 40
mk/kpl. Soita 981-330434/Layri,

OSTAN Amiga 500 + vintatihde 0-1300 mk.
Puh. §73-637142, kysy Markoa.

QSTAM Amiga 500 + oheislaitteita: lisamuist,
lisdlevari, pelaja yms., mahd. myfs monitor.
Laheta laitteistasi tarjous. Teemu Kvist, Ppa 1
Longinp&3, 95400 Tornio. Puh. 9698-71155.

OSTAN Amigan ja lisdlaitteita, wiallinenkin
kiinnostaa. Puh. 90-415263.

OSTAN Amigalle Amoksen ja Amos 30:n.
Valhdan myés PD-kamaa. Puh. 931-
682815/Ville.

OSTAN Amigan alkuperdisii peleja edullisesti
ja vaihdan pelejd. Puh. 921-855319/Pasi.
QOSTAN ja myyn Amigan alkuperdisia pelsa
ja ohjelmia. Soita: 952-282223/Pasi ko
10-22.

OSTAN pelit: Larry 5, Coverl Achon ja Spe-
cial Torces. Puh. G0-359523,
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OSTATED tai myytkd Amigan kaytettyjd, mut-
ta alkuperdisid pelejd 1ai ohjelmia? Soita:
952-282223/Pasi miel. ilt.

VAIHDAN X-QOut-pelin Space Quest IV koo-
deihin tai Police Quest 3-tiekarttaan |valoko-
pio kelpaa). Puh. 931-227281.

VAIHDAMME Amigan ohjelmamme. Puh.
972-53930/Joonas tai 972-51938/Pasi.

VAIHDAN alkup. Railroad Tycoonin ja Legend
of the Swardin Rise of the Dragoniin ja myyn
Death Trapin 50 mklla. Puh. 989-8521253,
kysy Jaria,

VAIHDAN demoni. Puh. 939-381026/Pekka.
VAIHDAN demoni. Puh. 968-631 548/ Tatu.

VAIHDAN Amigan alkup. pelit mm. haly 90,
Batman the Movie, Indiana Jones and the
Last Crusade ym. Puh. §15-88217.

VAIHDAN Amigan alkuperdiset ohjelmani ja
demoni. Puh. 939-361759/Teemu.

VAIHDAN Amigan demoni. Soita 962-
28139/Timo.

VAIHDAN Amigan demoni ja alkuperdiset pe-
lini. Kirjoita tai soita. Niko Tiainen, Iiveskuja 4,
45700 Kuusankoski. Puh. 951-47839.

VAIHDAN Amigan alkuperdiset pelini ja de-
moni. Puh. 952-45178 kysy: The Sakua.

Atari

MYYN Atari 1040 ST, Thmpson varim., hiri,
sim.ohjain, 1st Word, Tycoon, F-29 ym. Hp.
2900 mk. P. 90-365580.

MYYM 520 ST + lis@muisti, SM 125 mv-moni-
tori sekd prolmusachjelmat Synthworks-
saundiediton, Cubase-sekv. + pelajd yms. H.
4000 mi. Puh, 90-464714,

MYYN Atari 5205T + diskeftiboxi + 2 joys-
fickia + hiri. Hp. 1000 mk. Myyn myds peleja:
F-13 Stealth £, M1 Tank Platoon, Midwinter,
Op. Stealth, Maniac Mansion, Kings Queast 11,
Powermonger, Manhunter N.Y., Bomber, Indy
Last Crusade Adv., Secret of the Monkey Is-
land, Pro Tennis Tour 100 mikkpl + muita hal-
vemmalla. Puh. 968-18733.

MYYN Atari 520 ST, hiiren + maton, joys-
fickin, Chaos Sirikes Back, Utopia, Power
Monger, TRTA'D ja Super Pack. 130 mk/kpl.
Hp. 2500 mk. Puh. 90-2962093

MYYN Atari 520 STEM + 3 tsoikkaa + var-
monitor + 27 pelid + hiin + disc every park
(kaupan padlle kaksi diskettilaatikoa). Ovh.
3000 mk. Hannu Turunen, Petddte 11,
41160 Tikkakoski. Puh. 752283,

MYYN Atari 520 STE, 4 mb ram + Philips CM
9933-Il monitoii + Golden Image Rsalevar,
urandyttila + hiiri + joystick + Power Pack +
Falcon + Pirales + Bat + Loom + Ulima IV, V
+ Hillsfar + Indy Last Crusade + Moon Wal-
ker. Hp. 6000 mk. Puh. 937-753173.

MYYN Atar 520 + moniteri Thompson + 2 jo-
ystickia + hiin + 7 pelid mm. Superhuey,
Overlander, Starglider, Bombuzul, Bombjack,
Xenon ym., 1 hydtydisketti sekd 10 tyhjaa
Hinta 2000-2500 mk. Puh. 90-425549/0lavi.

MYYN Atari 520 STFM, Philips Pro GCMa52
varimonitor, muutama ilotikku, Power Pack,
Super Pack, muita ohjelmia ja peleja. Sotta
90-520882/Lari, halvalla!

MYYN Atari 520 STFM + hiin + Power Pack +
4 joystickia + 17 alkup. pelid + 50 diskettia +
diskiboksi + 4 diskettilehiea + ohjelmia + oh-
jekirjat + tv-valitsin, hyvakuntoinen, Soita 973-
424158 klo 18 jalk.

MYYN Atari 520 STFM + Discoverypack + 2
joystickia + diskettiboksi + paljon pelejd mm.
Midwinter I, Dungeon Master, Larry Il. Puh,
84541488/ Anssi.

MYYN pelit Toyota Celica GT Rally 115 mk,
Toki 110 mk ja Batman the Movie 90 mk.
Puh. 90-8531702,

MYYN alkuperdiset pelini esim. Sly Spy
Secrat Agent, Operation Woll (ilman kansia),
Turrican Il. Voin myds vaihtaa. Puh. 981-
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5301257.

MYYN Noisetraskerin musilkkikappaleita h.
10 mkievy sekd Loomin h. 110 mk, F-19
Stealth Fighter h. 125 mk ja Xenon Il h. 50
mk. Soita 973-646227. PS. Ei kopioita.

MYYN ison Idjan alkup pelgjd. Hinnal
15-100 mkMpl. Myds 3 joystickia a 100 mk,
Soita 951-860682/Marko.

MYYN kirjoja: Presentine the Atan ST, Atari
ST Machine Language, Atari ST Tricks &
Tips, Atan 5T Graphics & Sound, Atari ST
Basic Training Guide, Atan ST 3D Graphics,
ST Disk Drives: Inside and Out + Disk 40
mikpl tai 250 mk yht. Puh. 90-3920390.

OSTAN kovalevy 50 megaa tai isompi. P 981-
3157324/Juha.

OSTAN STE:hen sopivia peleja esim. Wayne
Gretzky Hockey, Lotus Esprit + Turbo Chal-
lange, Sim City, Grand Prix Circuit ja North &
South. Kirjoittakaa Michael Vaarimo, Skoldar-
gardintie 5 B 7, 10620 Higbacka.

VAIHDAN alkup. pelini; F-19 Stealth Fighter
(100 mk), F-16 Combat Pilot {100 mk), Elite
(80 mk), Battle of Britain (100 mk). Puh. 931-
B40035Mikko.

VAIHDAN aidon Action Fighterin Caliornia
Gamesiin. Puh. 873-651073.

Commodore

MYYHN C-1280 sisrak. levyasema + 2 joys-
tickia + tyhjid disketieja + 10 alwuperdispelid +
poytd + 2 kirga. Hp. 1000 mk. Puh. 852-
45278,

MYYN C-128D, levyasema, varimonitori,
printteri, tekstnkasittetyohjelma, joystck, C-
128 — vihjeita ja vinkkejd ym. kirjallis., n. 100
disk + boxi, alkup. peleja. Hp. 2500 mktar|
Puh. 918-515007.

MYYN C-128 + levari 1571 + kas.asema + n.
150 diskid + 6 joystickia + peleja + hybtyohjel-
mia. Hp. 1900 mk, Puh, 317-19482,

MYYMN C-64, Philips-varimon., kas.as., tikku,
pelejd. Hp. 1050 mk. Puh. 90-365580 it
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MYYN C-64 + levyasema 1541l + kasetti-
asema + n. 200 diskettia. Hp. 1000 mk. Puh.
90-6981925.

MYYM C-64 + levyasema + kasettiasema + 2
joystickia + peleja. Hp. 1100 mk. Puh, 935
33230.

MYYN C-64 + levyasema + kasettiasema + 3
joystickia + 40 pelid, 1500 mk. Puh 90-
418BS6.

MYYN C-64 + 1541 levyasema + 2 joystickia
+ kaseftiasema + Action Replay V + paljon
peleja mm. Untouchables, Turtles, Int. 3D
Tennis, System 3 Pack -kok., Retrograde ym
+ yli 200 diskettia + cheiskirjalisuutta. Hp.
1400 mk. Puh. 954-4332715.

MYYM C-64, kaseft- ja levyasema, Action
Replay, n. 200 peld, kasikijat. Hp. 1000 mi
Puh, 90-327745.

MYYN C-84, levari, Action Replay 6, Load-It,
n. 100 diskid, paljon kassupelejd, diskibowi,
rikkinginen 128, tikku, ym. Hp. 1600 mk. Soita
itaisin 5698-21263. Mikko.

MYYMN C-64 + 1541 levari + n. 50 diskid +
diskettiboxi + 2 moduulipelid. Hp. 700 mk.
Puh. 90-359289/Mikko.

MYYN C-64 + levyasema + kas.asema + 120
diskia + C-64 modeemi + 2 lukoll. diskettibo-
xia + puhdistusdiski + & joystickia + kirjalli-
suutta. Hp. 2100 mk. Puh. 90-846913 Jani,
MYYN hyvakunt. C-64, levari, 2 joystickia, pe-
leja ja alkup. pelejd + annan vinkkaja ja neu-
von kayttodnotossa, noin 1300 mk. Soita itai-
sin 941-2722310, kysy Nikoa

MYYM C-64 + levyasema 1541 + kasetliase-
ma + 3 joystickia + paljon peleja + diskettibo-
xi. Hp. 1500 mk. Puh, 80-8022097

MYYM C-64:n + lewyaseman + kasettiaseman
+n. 70 diskettid + joystick. Hp. 1500 mk. Soi-
ta puh. 918-153639/5ami

MYYM: kotelovikainen C-64 300 mk, hyva-
kuntoinen levyasema 450 mk, Final Cartridge
3 100 mk, kifallisuutta ja akuperdisia levy- ja
kasettipeleja (mm. Elite, Sim City ...). Paketis-
sa halvemmalla. Soita 981-330434/Laun.

MYYN C-64 + 2 joystickia + suomen sekd

englannin kielinen ohjekirja + kasetfiasema +
peleja. Vain 800 mk. C-64 on lodella vahan
kiytetty. Puh, 939-515209/Mikko.

MYYN C-84 + load it -kasettiasema, 3 kpl jo-
ystickeja + valopistoolipaketti hyGtyohjelmi-
neen, sekd paljon hyvia alkuperdispelejd, hp.
n. 1000 mk. Puh. 918-564 101

MYYN Seikosha SP-1B0VC matriisikirjoitti-
men C-64.seen + kaapeli + printteripaperia.
Hp. 900 mk. Puh. 931-238655Marko.

MYYN lahes uusi muuntaja, hp. 200 mk. Puh.
981-344611,

MYYN C-64.n levyaseman 350 mk ja Action
Replay Mk VI prof. 250 mk yhdessa tal erik-
seen. Soita iftaisin 973-136126, kysy Timoa.

MYYN Action Replay 6 tyDkalumoduulin edul-
lisesti. Soittele 965-76186. Kysy Teemua.
MYYN C-64 Pelintekijan oppaan. Todella hy-
vikuntoinen, hp, 70 mk. Puh. 953-354700Ju-
ha.

MYYN alkup. diskettipelini, Rock'n Roll, Guild
of Thieves, Back to the Future I, Bl
Crime Time, 50 mkkpl. Fuh. 915-152157.

MYYN disk.peleia mm. Shadow Warriors ja
Airborne Ranger. Kaspeleja mm. Turties ja
Footballer of the Geart |l. Kas.pelikokoelmat
Golden Program I-ll. Reset-kytkin. Ostan Pi-
ratesin ja ADAD pelejd. Puh, 971-344865.

MYYN C-64n demolevyja vuosilta -89-91.
Kolmessa |aatikossa n 300 levyd. Hinta 200
miclaatikko, 964-4332464.

MYYN C-84:n Myth-moduulipelin, h. 80 mk.
Ostan Amigan Armour Geddonin, h. emint. 80
mi. Pub. 944-38657.

MYYN akup kaseftipelit: 10 mkkpl
IL.C.UPS., Dambusters ja Las Vegas. 20
mkbpl Barbarian | & I, Predator, Platoon,
Vindicator, Hawk Eye, Death Wish Ill, Sabo-
teur I, Last Ninja | & Il, Bangkok Knighls,
Tusker, Intensity, Hunt for Red Oct. Puh. 871-
120755,

OSTAN pelsja ja C-64:n levyaseman. Soila
puh. 973-553422 tai kirjoita Risto H., Pappi-
lant. 5, 83630 Kuusjarvi.

2,10 mk
postimerkki
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OSTAN Commodore 64:n Action Replay Mk
Viin « Zzap B4:sia, joissa on megatape mu-
kana 10 mickpl. Puh. 571-511720Marko.
DSTAN Commodore 64:n levyaseman + pe-
leid ja Action Replay -moduulin, Kysy Mikkoa
puh. 981-77742.

OSTAN halvan Commodore 64:n. Puh. 914
530112

OSTAN Chase H.Q. -pelin. 839-741050/Mik- |
ko.

OSTAM assembler-ohjelman C-54:83n kaset-
tina tai moduulina. Puh. 9B83-472263. Kysy
Anttia.

OSTAM kasetina alkup. Gunshipin, Super
Monaco GP:n ja Turbo Qut Runin. Puh. 954
65148,

OSTAN C-64 Action Replay Demomaker ja
Enhancement disketit. Ostan myds laajen-
nusmaoduuln. Puh. 971-344863.

VAIHDAN C-64:n pelit 3-D Constkit & Space-
Gun disketeilld, peleinin Mooniall ja Larry 1
tai Zak Mal Cracken. Soita puh. 90-
345241 1/Antti.

VAIHDAN akup. diskettipelini. Jani Arponen,
Vesiperhonkuja 2, 55100 Imatra. Puh. 954-
244974, Kirjoita tai soita.

VAIHDAN 64-pelini, Puh. 20-B41578/Jally

VAIHDAN C-84:n 4 huippupelid PC:n Gold of
Americas -peliin. Puh. 90-7556604/Kim

VAIHDAN C-84 hyvdkunioiseen Amiga
500:een, C-64 mukana pelejd, levy- ja kasat-
fiasema ja 2 joystickia. Puh. 921-715312.

PC

MYYN 386-40 MHz, 64 K cache, 1,44 Mb le-
vyasema, hiiri, 4 Mb keskusm., 80 Mb kiinto-
levy. VGA-nayttd, 2400 baud. korttimad. Myy-
dadn tarjousten perusteella. 957-319622 Jan.

MYYN 386 SX 16 MHz, 2 Mb RAM, EVGA-
nayttd + naytdnchjain, 40 Mb kovalevy, hiir,
ohielmia mm. DOS 5.0 ja Windows 3.0. Puh.
964-4387376

MYYN erittéin hyvakuntoisen PCIAT 286/10
MHz, 1664 Ki RAM, 21 Mt kovalevy, 1,44 Mt
3,5" korppuasema, VGA-nayid, adnikortti, hi-
rl, ohjelmia, chjekifat. Puh. 955-360112/Mat-
ti

MYYN Hyundai PC/XT, 525 + 35 levy
asemia, 32 M kovalevy, EGA-ohjain + monito-
ri, B0B7-mafikkaprosesson. Puh, 925-61152
Birger Lindholm.

MYYN PC/XT 10 MHz, EGA, kaksi kovale-
vyd, printteri, AdLib, modeemi ym. Hp. 4500
mk. Saita iltaisin 937-35325

MYYMN Amstrad PC 22BE, 40 Mb kova, 147
vari VGA ja hiiri, hp. 3500 mk/Thunderboard
PC:lle 500 mk, 1200 baud modeemi 300 mk,
9-neulainen MT-81 500 mk. Soittele 90-
B032478/M ko

MYYN Amstrad 20865 8 MHz, 8087, 720 Kt
korppuasema, PVGA, 2000 mk. Citizen Swift
24 varioptiolla, 1500 mk. Puh. 845-33319,

MYYN Euro PC, 512 ki, CGA, T20 kt 3.5" le-
vari, ohjelmat, hiiri, joystick, ym. Eniten tarjoz-
valle. Puh. 9593-13047

MYYN Osborna AT/12 MHz, 2 Mt mulistia, 42
Mi:n kiintolevy, VGA-naytic, 3,5" ja 5,25 Je-
vyasemat, hiir, reilusti ohjelmistoa. Hp. 5200
mk. Kirjoitin + 8 mk, Stlaster Pro + 1000 mk
Puh, 957-252268Markus,

MYYN IBM PS/1 286, 1 Mb, 30 Mb, vari-ViGA,
joystick -+ hiir + Canon BJ-10a -Kirjaitin, ohjel-
mia esim. Works. Hp. 8700 mk. Puh. 90-
B779814/Mikko.

MYYN NEC 2 A SVGA-monitorin + 512 ki

naytbnohjaimen. 1600 mk. Puh. 215-152153.
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MYYN laadukkaan NEC 2 A SVGA-monitonn
+ 512 ki ohjaimineen. Hinta 1600 mk tai sof
taa. Soittele 915-152153.

MYYN vahankayletyt 1200 bps korttimodee-
min + ohjelman seka 5,25 (360 ki) levyase-
man. Puh, iltaisin S61-4781912

MYYWN CD-ROM-aseman PC/AT-tietokonee-
sean (uusl) Philips COD-461 (kuva Bitti nro
392 swulla 8). Mukana tulee 2 CD-levyd, sot-
tal, kaapelit, kortti, RCIHitanta. Puh. 918
352811/Raima.

MYYMN nopaan (9 ms) AT/10-kovalevyn 50 M
kortilla, seka 386/20-emolevyn 2 Mt muistilla.
Hp. 4000 mk. Mybs emolevyvaihto. Puh. 968-
289356/Lahtinen.

MYYN PCille 388SX-25 MHz emolevyn
simm-paikkoja 8 kpl. AMI Bios. Hinta: 1000
mk. Soila; 90-5052130.

MYYN PC/AT-nappaimistd (uusi) DR DOS &
(Windows 3.2 yhteensopiva). Puh. 90-
668253,

MYYN Turbo Pascal 6.0, Mastering Turbo
Pascal 5.5, 720 mi. Puh. 90-8036375/Pertsa.

MYYMN PC:n alkup. Visual Basic h. 700 mk.
Simons 200 mk. Soita 90-3421257/ Tuukka

MYYN Quest of Glory 11 (3.5 ja 5,25) 250 mk.
Myyn Super Simpackin (3,5, 4 pelid) 200 mk
Myyn Eye of the Beholderin (3.5) 250 mk.
Kaikki yhteansa 700 mk. Puh. 853-690442.

MYYN alkup.: Moon Base, Corporation, Silent
Service I, M1-Tank Platoon, Mechwarrior,
Secret Weapons Opt..., 3-D Construction Kit.
M. 100 mikpl. Puh. 90-6385171/3

MYYNM 3.5" Eye of the Beholder 1 ja 2 ja Mon-
key Island 1, 170 mk/kpl. IMaisin p. 952-
17983 Mikko,

MYYN PG:n pelit Red Baron 140 mk, Larry 3
120 mk, KQ4 120 mk, Sim City 100 mk, Art-
hur Quast for Excalibor 100 mk, Uitima 6 120
mk. Soita 952-286397

MYYN Gunship 2000 helikoplerisimulaattor,
Pari kuukautta vanha, todella upea peii. 200
mk. Puh. 981-422061/Panu.

MYYN Wing Commander {3.57) 200 mk, Goid
ARush (3.5° ja 525" 200 mk. Puh. 831
634697 kio 18.00 jalkeen.

MYYN halvalla akuperiiset pelini Wing Com-
mandear 2, Railroad Tycoon, WGH, Simpsons,
Monkey Island, Larry 3, Faery Tak. Voin vaih-
taa joitakin esim. Ultima Underworldiin, Dark
Seadiin, Dungeon Mastersiin tai Treasurrer of
the Savage Frontierin. Puh. 921-845535/Ant-
iR

MYYN WP 51, PC Globe 4.0, Norton Utility,
mm WGH 2, Lemmings, Winter Challenge
ym. Puh. 921-445718.

MYYN Space Quest IV, Savage Empire ja
WC-Secret Mission 2. Puh. 90-6985545,

MYYM alkup. pefit: Flight of the Intruder (3.57)
200 mx, Space Cuest Il (5,257) 170 mk, Pool
of Radiance (5,257 150 mk, Double Dragon
i525") 70 mk. Puh. 958-57112 (muutuu
427112). Kysy Jaria

MYYMN Hearth of China 150 mk, Conan the
Cimmerian 150 mk. Puh. 954-42452.

MYYMN seuraavat alkuperdiset PC:n pelit:
Team Yankee, Shogun, Midwinter, Elite Plus,
3D Construction Kit, 688 Attach Sub. Kappa-
lehinia 150 mk. Puh, 877-31633.

MYYN alkup. Links, Swotl, Ultima 5, Ultima &
Lemmings, Times of Lord, SU-25 Stormovik,
Bye of Beholder, TV-Sports Boxing, MS-DOS
4,01, Soita 938-70532/Kalle.

MYYN PClle SU-25 Stormovikin korppuna
100 mk ja Willy Beamishin korppuna 200 mé.
Puh, 983465957/ Laur itaisin

MYYN tai vaihdan Police Quest 3 (3.5) Gold |
Rush! (3,5 5,25) ja Wing Commander 2. Hp. |

150 mikpl. Sierran ja Lucas Filmin uwdet
kiinnostaa. Puh. 984-21162.

MYYN alkuperdisen PC:n pelin Police Quest
3:n tarjousten mukaan. Puh, 968-20959

MYYN alkup. pelini Circuit Edge 130 mk, Blue

Angets 130 mk, Castles 130 mk. Jet 2.0 100
mk, Gun Boat 100 mk, Fountain of Dreams
70 mk, Escape from Hell 70 mk, Might Magic
70 mk. P. 931-671613Jari.

MYYN alkup, Lerry 5 170 mk + Space Quest
4 170 mk + Monkey 1 150 mk, Willy Bemish
170 mk + Simpson 160 mk + Larmry 3 130 mk
+ Lary 2 120 mk. Soita puh. 90-
B779814/Mikka.

MYYN Budokan (100 mk), Kings Quest 5
(180 mk), Skate or die (30 mk), Sim City 2
(100 mik). Puh. 90-6885545/Peku.

MYYN alkuperaisat PC-pelini: Startrek 25th
Amiversary, Might & Macig lll, Shyttle, F117A
Nighthaws ja MegaForless h. 200 mik/kpl.
Soila 90-3421257 Muukka.

MYYN Willy Beamisch (3,57), hp. 160 mk. P
90-5634344.

MYYN pelit: Police Quest 2, Rocket Ranger,
Tongue of the Fatman 95 mk ja Licence to
Kill, Guild of Thieves 50 mk. Myyn lisaksi Pet-
teri Jarvisen kifan: Public Domain ohjelmat,
uusi 185 mh. Puh. 960-393087.

PSTAN AT-mikron vanndytola. Hintaluokassa
25003000 mk. Puh. 80-2948632/Janne.
OSTAN hyvakuntoisen &anikortin mikrokana-
valle (MCA), Puh, 960-393067

WAIHDAN Ultima 7 -pelin johonkin naist: UG
ma under World, Formula 1 GP Special
Forces. alkuperaisind. Puh. 80-2247579, kysy
Tuomasta.

VAIHDAN alkup. pelini S04 (3.5 VGA) erik-
seen, seka KOS5 (3.5 & 5.25 EGA) ja Search
for the King (525 EGA), VGA). Vaihdossa
kelpaaval Wing Commandar 2 ja Lamy 5.
Soittele  itaisin, Juho-Pekka puh. 531-
785564,

VAIHDAN Populous | Player Manager Il:een.
Puh. 921-787412.

VAIHDAN Terminator 2 (3,5 5,25) Secret of
Monkey Island 2:een (3,5) tai muihin erik.
Puh. 90-641072 iltaisin

VAIHDAN PC:n alkup. ohjglmani. Puh. 915
618173

VAIHDAN Planets Edgen johonkin muuhun
uuteen, kuten Ulima Underworld, F1 Grand
Prix, Falcon 3, yms, Soita 915-618173/Roo-
pe .

VAIHDAN Larry 5, King's Quest 5, Stellar 7,
Eye of the Beholder 1, Silen't Service I, ym.
Puh. 914-T92657

VAIHDAN Monkay Island 2:n (3,57) Willy Bea-
mishiin (4,57). Puh. 841-847516

Pelikonsolit
MYY¥N Super Famicomin pelin Contra Spirits
hintaan 300 mk + P&P Scita 90-
4550408/ Jarkko.

MYYN Nintendo Super Famicomin (pal) ja
pelin Contra Spirits hintaan 1600 mk tai vaih-
dan ne Super Nintendoon ja yhieen peliin
Puh. 812-22664. Pelin voin myyda eriksean
kin!

MYYN Nintendon + 7 pelia hintaan 2000 mk
Palit oval Megaman 2, Battle of Olympus,
Zelda 2 ja pan muuta. Puh. 983-441434,

MYYN Nintendo + ohjaimet + 12 pefid, mm
Mario Bros Super Mano 1, 2, 3, Megaman 2
Turtles. Hp. 2000 mk. Seita 951-3710105/Ju-
ha.

MYYN Nintendon Super Selin hintaan 795
mi, Turtles 2 200 mk, Super of Road 200 mk,
Zelda 2 150 mk. Soita 90-3401424 ja pyyda
Peted.

MYYN vahankaytetyn Nintendo-koneen + pe-
it tarpeetiomina. Tee lanous! Puh. 90-
896760,

MYYN Nintendo (Masa) varusteineen. Voi pa-
lata kaikkia Nintendon peleja. 700 mk, pel
Kaupan paille. Puh. 981-334892

MYYN Nintendo + 9 palid, valopistcoli esim.

Trackfiekd, Simpson ym. Hp. 1200 mk. Soita
iltassin 90-3512507.

MYYN Nintendon + 2 pelichjainta + Zappes-
valopistooli + 11 pelid + johdot. Hinta noin
1800 mk. Hyvakuntginen. Puh. 90-357202.

MYYN Nintendo + 9 pelia + ohjain. Hp. 1500
mk. Puh. 80-7571518.

MYYN Nintendo tv-peli h. 650 mk, Nintendo
Super Famicom 16-bitl. (sis. Mario 4) PAL-
versio h. 2150 mk, kayfamandmia peled:
Mario 4, 6 ja 8, Meranneite, Robin Hood, Fil-
palipilotit,. NARC ym. Puh. 943-686747

MYYN Ninlendo + Zapper + 2 ohjainta + 40
pelid. Hinnasta sovitaan. Puh. 939-362256.

MYYN Nintendo + 2 ohjainta + Zapper-pelajd
8 mm. Tiku ja Taku, Rescue Rangers, Blades
of Steel. Big Foot ym. sekd 76 pelin kasetfi,
Hinta 2500 mk, Puh, 964-4174205.

MYYN melkein uuden Nintendo-keskusyksi-
kon + 4 pelia + 4 ohjainta + Nes Four Score -
lisdlaite + ohjekinat + vinkkilahti, hp. 1000 mk
Puh. 931-752173/5ebu

MYYN Ninlendo Action Set - alkup. pelit +
Big Foot, Punch-Out, Super Mario | ja Duck
Hunt. Hp. 1100 mk. Soita puh. 90-
B779814/Mikko

MYYN hyvakuntoisen Nintendon, valopyssyn
ja 4 pelia esim. Super Mano Bros, Rad Gravi-
ty. Snake Rattle n Roll, Hogan's Alley kohtuu-
hintaan! Puh. 957-363124/Aki

MYYN Nintendo + 11 peli (Super Mario 3,
Mega Man 3, Turtless 1+2, Protector 2,
Double Dragon 2, Blades of Steel + 4 muuta.
Pistooli + turbo-ohjaimet + kaikki versiot kay.
Puh. 20-744321.

MYYN kuin uudet Nintendo-pelit: Mano | a
I, Duckiales, Shadowgate, Ghastbusters Il
Goonies Il. Hp. 200-350 mk. sekad 17 kpl Nin-
tendo-lehtid 7 mk/kpl. Puh, 934-86235.

MYYN Sega Megadriven + 2 ohjainta ja B pe-
i, hp. 1600 mik. Puh. 921-850445

MYYN Sega Meagadriven + 1 ohjain + 10
huippupelia esim. Phantasy Star [l, Mickey
Mouse, Spider-Man, Swordot Vermillion jna.
Hp. 2100 mk. Sopii kaikki palit. Puh. 962
68331/ Joni

MYYN uusi Sega Megadrive (mukana 12 pe-
lid), h. 1295 mk. Sega Game Gear, h. 795
mk. Peleja: Sonic, Aku Ankka, Mikki, Toe Jam
& Earl, Two Crude Dudes, Rings of Power
Twin Contra, Golden Axe 1 & 2, Road RHash,
NBA ym. Puh. 841-644013.

MYYN hyvakuntoisen Sega Mega Driven. Sii-
hen kayvat kalkki maailman pelit. Sisahaa 7
pelia ja 2 ohjainta, toinen chjain on turbo-oh-
jain. Takuuta on yii € kk, jaljella. Hp. 2500 mk,
Puh. 90-4521146.

MYYN Megadriven peleja. Esim. Quack Shot
Starring, Donald Duck ja Artalive. Puh. S0-
3210096.

MYYN Segamastersystemplussan: keskusyk-
sikkd, 2 ohjainta, valopistooli, 30-1asi ja 5 pe-
id. Hp. 550 mk. PS. Myts vaihto Megadri-
veen, voin maksaa valid. Puh. 931-144231
MYYN Gameboyn + 7 pelid (Nemesis Il, Pro-
batector, Spiderman, Mickey Mouse |l jna.)
hintaan 700 mk. Pelt myds erikseen, a
125-150 mk. Puh, 873-35623

MYYN Gameboyn vyGlaukun jha yhdeksan
pelia mm. Mickey Mouse 2, Chess Master
Soita 90-2235837,

MYYN Came Boyn hintaan 650 mk, sanaan
Kuuluu Tetris - Super Mano 4nd + Revenge

of the Gator + Chesmaster Fortress of Fear + |

Laput + Came Boyn yhdistelmajohto, Pelit voi
ostaa myds enkseen. Soila 50-3401424, pyy-
da Petea

MYYN Nintendo Gameboyn + 4 pelid (Telris,
Poc-Mon, Super Mario Land ja Solarstriker)
yhi. 550 mk. 973-555133, kysy Simoa
MYYN Game Boyn + wvyblaukku + pelit:
Double Dragon, Chase HQ ja Tetris + korva-
kuulokkeet + Video Link -kaapeli. Hinta 400
mik. Puh. 967-7247428/Tom.
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SATOJA OHJELMIA: Demot, pelit,
|Ie|rnu1 ym. 15 mk{!mr{k
Luel're olevyn (LISTA+ L]l
saat maksamalla 15 mk PSilille
TA 406 374, A.H. SOFT
KIRKKOTIE, 27100 EURAJOKI.
PUH. 938-8680958.

TOIMITUSMYYNNILLA ohjelmia

sekd le et Atari ST:lle
Tfﬁ:‘ g |e|rm-:: Bth:l
e|d. Myds muutama oh
&a |=:| ﬁlut A#anr#:
DS- n
m:uﬁ'?' s os Hmlsoh
27500 Kauttua.
{'HII] 52157.

MYYN Game Boyn + Light Boyn ja 4 pelia,
Myyn my@s avaamatioman Megaman-pelin
Game Boylle yhi. 800 mk. Megaman 100 mk,
Puh. 90-354618.

MYYN Atari Lynxin pelin Ninja Gaiden. Hinta
150 mk. Puh. 921-820747.

MYYN tosihyvakunloisen Gamegearin + 3
pelia Shinobi, Colams ja Mickey Mouse. Mu-
kana myds patterinlataaja. Hp. 1200 mk. Puh.
871-421355.

MYYN Sega Game Gear + muunigja + yksi
peli (Ninja Gaiden). Takuu vield voimassa.
Puh. 581-74203.

MYYN Athletic World -pelin + maton hintaan
370 mk. Zapperin + Duck Huntin (psli} hin-
taan 200 mk. Soita 90-3401424 pyyda Pated.
OSTAN Super Famicomin. Hyvakuntoisen!
(Ei vaiMamatta pelejd mukaan) Puh. 90-
307699,

OSTAN Megadriven Super Monaco GP -pe-
in, maksan 100—150 mk. Puh. 932-
41157/ Maiti.

DOSTAN Megadriven Action Replay Pron koh-
tuuhintaan seka pelejd. Puh. 917-716289. Ky-
sy Matha.

DSTAN Nintendo Game Boyn + vahintian 3

pelid, enintddn 350 mk maksava. Puh. 90-
338550

OSTAN Game Boyn pelin Super Mario Land
n. 100-150 mk. Puh. 972-82496/Anna
OSTAN kaytetty)d ja hyvdkuntoisia Super
NESsin tai Super Famicomin peleid halpaan
hintazn. Puh. 90-4521146.

VAIHDAN Segan ja Super Hangon pelini jo-
honkin PC:n peliin, Sega sisaltda johdot ja jo-
ystickin. Puh. 90-5624548, kysy Teppoa.
VAIHDAN Game Boy -pelin Fortness of Fea-
rin toiseen pelin. Puh. 924-B06102.
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MYYMN Seikozha 24-neul. printteri 1300 mk.
Puh. 981-3157324/Juha.

MYYN hyvakuntoisan Citizen 120d+, vuoden
vanha, ohjekirjat + C-64 kaapeli + yii 1000
arkkia ketjulomakkeita. Hp. 1000 mk. Puh
817-19482,

MYYN kayttamattoman Smarilink 1200 BS -
korttimodeamin, Hayes-yhieensopiva, hintaan
sisdltyy kaapeli suomenkielingn ohjekifa ja
Transsend Plus -chjelma. Hinta 800 mk. Puh.
955-81367.

MYYN MSX Spectravideo 728 + kassftiase-
ma + 2 moduulia, pelit + ohjekifa yhthinta
500 mk. Puh. 850-87230892/Ari,

MYYN MSX SVI-738 X'Prass, 3.5° sis.rak. le-
vyas., alkuperdisel ohjelmadisketit, MSX-
DOS, MSX-Basic manuaalit + muuta Kirjalli-
suutta, & kpl Konamin pelimoduuleja, 2 kpl jo-
ystickeja. Hp. 950 mik. Puh. 549-700729

MYYMN MSX 64 kon + kasettiasema + 2 joys-
tickia + moduulipell + noin 50 pelid + suo-
men- ja englanninkieliset ohjekifat. Hp. 1000
mk. Puh. 956-22737 Teamu.

MYYN Dungeons & Dragons perus-, expert-
ja mestarisdanndt, is0 noppasarja, seikkailut
Vaarojen Saari ja Crown of Ancient Glory. Mi-
nialyyrejd myydsn ja vaihdetaan etenkin
Keski-Maa-miniatyyreihin. Jani Sjéblom, Mat-
sakulmantie 26, 25570 Teijp. Puh. 924
366127

MYYN malko hyvakuntoisen Keskimaa-rooli-
pelin + Olennot lisAosan. Yht. 110 mk. Puh.
939-581 709 ysy Kana, soita kio 17-21.

MYYMN D & Din perussadnndt, expert-53an-
nit, sankarisdanndl, noppia, sekkailuja ym.,
yht. 300 mk. Puh. 851-88B007/Esa.

MYYN hyvakunioisen Ankh-roolipelin. Puh.
941-742986/Mikko.

MYYN roolipelin Runeguest ja Glorantha lisd-
osa 100 mkikpl. Puh. 939-581702/Ar,

MYYN Heroquest-roolipelin himtaan 70 mk,
mukana paljon miniatyyrejd ja alkuperdisen,
hyvakuntoisen Sakura Killers -videokasetin
{K-16) hintaan 40 mk. Puh. 954-62801/Mar-
ko.

MYYM seuraavat Electronic-pelit: Soccer 60
mk, Donkey Kong Jr. 60 mk, Motor Cycle 30
mk, Doinkey Kong Hockey 70 mk. Puh. 918-
161756.

MYYN 11 kpl 525" diskattejd 1 mk'kpl, 2 kpl
tyhjid kasetieja (80 min) 8 mk/kpl ja 2 kpl Tac:
2joystickeja 50 mkhkpl. Soita ik 931-
450424/ Jari.

MYYN MikroBITIN vsk:i 8/89; 10-12/89; koko
'G0 ja '91 h. 18 mi/nro=vsk. Tietokone-lehden
vskt '88-91 joilain numeroita puuttuu, h, 23
mk/nrofvsk. Puh. 90-5031485 Matti it

MYYN Elm Street & Freddy's dead-VHS.
Lelkkaamaton ja alkuperdinen. Hinta 150 mk
tai vaihto. Puh, 915-48325.

MYYMN pelini Willy Beamich 150 mk, Robo
Cop 3 150 mk, The Simpsons Bart vs the
Space Mutants 100 mk erksaen tai Kaikcki yh-
teensd 350 mk. Puh. 90-787589.

MYYN Kurta IS/ADB 127x12" Macintosh-piir-
totabletti. Uudervercinen. Puh. 80-479387.
OSTAN hyvakuntoisia Lazer Tag -aseita (ko-
pict kuten Gunfighter, Lazer Target jne. eival
kay). Puh. 981-5546121/Antti.

OSTAN Space Crusade -lautapelin, voin
myds vaihtaa 1000 palan palapeliin ja Kum-
mitusfinna-pefiin, Puh. 917-183348,
VAIHDAN MT-32:sen Startrek-25th Annarsa-
ryyn ja Indiana Jones and The Last Crusa-
dean. Puh. 90-523836.
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Tilaan 12 kk:n jatkuvana saadstotilauksena:

[0 2KO02
1 2KO1

MikroBITTI vain 209 mk
+ 1 kk kaupan padille
Pelitlehti vain 188 mk

1 2KO4  Pelitlehti MikroBITIN tilagjille

vain 148 mk
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Amiga 1 -kirja AMIGA DOS
Amiga 2 -kirja AMIGA BASIC

6130203 Amiga 142 yhteishintaan

95 mk
25 mk

160 mk

Amiga 3 kirja + levyke 68000KONEKIEU 125 mk

Amiga 4 kirjo + levyke EXEC
Basicista konekieleen -kirja

C-64 Pelintekijan opas
S$T-kayndjan kasikirjo
Mikrojulkaisukiria

Ohjelmalistaukset C=lehdists -91 Amigalle
Pikoopas DOS 5.0

Pikaopas WORDPERFECT 5.1

Pikcopas WINDOWS 3

Pikoopas WORKS 2

Pikaopas VISUAL BASIC
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PC:n kéiyton perusteet
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TUNNISTA

TUNNISTAP

VOIA!

LOGOT JA VOITA!

Kuukauden kilpai-
lussa kysellddn tdalla
kertaa tietokonealan
yritysten logojen
tuntemusta. Parin-
kymmﬁnm tunnuk-
sen takana on niin
laite-, oheislaite-
kuin ohjelmavalmis-
tajiakin. Niyttdvdt-
ko tutuilta?

78

rakka saattaa olla vai-
ke 4 ja siksi emme edel-
Iytikiidin tivdellisii suo-
rituksia. Arvatakin saa.
mutta mlp;li{}'nlpin VaS-
tannut vie woiton tetimatto-
midmpien nenin edestii. T: ml |-
lisen vastauksen puutteessa voit-
taa lihimmiiksi arvannut.

Kolme parhaiten vastannutta
voittaa kullsin vapaav: alintaisesti
vhden neljisti uutuuskirjastam-
me. Tarjolla ovat:

PC:n kiivtén perusteet,

Bittinikkarin kiisikirja,

Visual Basic,

Amigan pelintt-kijéin opas

Kirjoita vastauskorttiisi:

1) Tunnistamiesi firmojen ni-
met

2) Valitsemasi kirjan nimi

3) Oletko

a) tilaaja

b) irtonumeron ostanut

¢) muuten vain lukija

1) Nimesi ja osoitteesi,
ehkii Juuri sini voitat!

Lithetii korttisi 30.9.1992 men-
nessi osoitteeseen

MikroBITTI
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003581 HELSINKI

Osoitetietoja  voidaan kiivttii
M B-tuotteiden suoramarkki-
noinbin

sillid

Marvel-sankarit julki

Lehtitunnistuskisamme taisi olla
turhan helppo — ainakin Marvel-
sarjakuvafaneille. Vastauksia saa-
I]'Ii.l th.ld{,tt\’\-"l’l dl](d.d]'l IllLIl]lLSSH
214 Is'.d Jd]Ll'td Harvoista kor-
teista lmt}'l virheellisiii vastank-
sia. Sankaritlehdet olivat Kap-
teeni Amerikka, Toxic Avenger,
Thor, Fantastic Four, Punisﬁer,
Wolverine.

Neljin Judge Dredd T-paidan
voittajiksi nostettiin:

Antti Tkonen, Kuuslahti

Tero Katre, Turku

Marko Lang, Kajaani

Jouni Merikari, Lahti

Palkinnot on jo postitettu voit-
tajille.

MIKROBITTI ¢/92

? Tollii )25

Ken kerran on pilissyt lasertu-
lostuksen makuun ei siiti hevilli
luovu. MikroBITTI katsoo ajan
olevan L"'.E‘Jhiin lasertulostimien
tarkasteluun  lehden  sivuilla,
Otimme testiin nelji ohjehin
noiltaan edullisinta |;|.'~;:‘1'l|-.'i!'j1‘.-1'-
tinta ja kerromme, witid nilli
saa aikaiseksi. Koska hinnat ovat
hiiilvviii ]l. tulossa lrn]nnl mi_
kannattaa harkita mvos titi tu-
lostusvaihtoehtoa. Mikiili rahat
eiviit tilli hetkelli riiti, teti
testin luettuaan ainakin, miti jii
paitsi jos mitiidn,

MIDI-kurssi alkaa

Mikrojen vhtevdessi MIDI on
tuttu kiisite, jonka sisilts ei kui-
tenkaan ole useirmille anennut,
Musiikkiin se¢ jotenkin  liittyv,
mutta miten? Lokakuun BITIS-
SA alamme selvittii lukijoille

MIDIn saloja. Useimpien mik-
 potentiaalia iiinen
kanssa koheltamiseen. '\'-.t ker-

romme, mistii on kyse ja opas-
tamme mikromuusikon uralle

kaikki L_uum e F‘_."' keneviit.

roissa ]‘Lii[i '

Amigan vutuudet
Markkinoille tulee melkoista
vauhtia niin Amigan ohjelmia
an kovempaakin rautaa. Kerii-
simme pakettiin koko joukon
uutuksia ja esittelemme ne luki-
rmlh kommenttien kera. J{}IILU\
ta lovtyy muun muassa faxia,
t.lillltu sdettii t L|Jl|||».|».n] 1\1\{ ntaa
""" Ami-
cmll an r'llIJI!]trtLlfl an pelejii
pydrittiviille loytyy vaihtoehtoja
valittaviksi.

Pelkﬁsﬁiil: peluu“ ﬂlle
lokalisana

KONSOLI
XTRA

o

Freddyn Kuolema

,ai’nen
STREETILLA

Sina voit itse varmistaa,
& | etta maailma paasee
lopullisesti eroon Freddy
Kruegerista. Hautaamalla
Freddyn ja vastaamalla
pikein kysymyksiin voit
voittaa Freddy elokuyan_
omaksesi. Riittaako ;
rohkeutesi, ovatko,
tietosi tallella?

Huom! -K16-
Vain nappainpuhelimat™

5,80/ min. + ppy"’_

MIKROBITTI /92

L New Lines Cinerna 91

TSO Oy, PL 294, 00121 Helsinki.

4 Resetved.

Suurkuupunkl kuohuu jo
§ rikollisuus rehottoa. Ainoan

avun voivat farjota Robocop
§ jo hiinen parinsa - Sing!

® Auta Robocopia ratkaise-

1991 Orioa.
A Rights

~ %% moon rikokset jo vostoo
«a' § oikein kyspmyksun Jos olet

& tarpeeksi hyvd, voitat Nin-
S fendo- vutuustuotteita.
" Vain nappainpuhelime!
2 (5,80 / min. + ppm)




Amiga 1 Amiga 2
f AMIGA DOS

- AMIGA BASIC
Jyrki J.). Kasvi 2 F Jyrki J.J. Kasvi

Kaikille Amigan kayttajille, Kirja paljastaa Amigan ohjelmoinnin salat niin
jotka haluavat oppia kaytia- aloittelevalle kuin kokeneellekin kayttajalle aina
maan Amigaa hyvin ja tehok- Basicin kayttoonolosta kirjastorutiinien hallintaan.

kaasti. Runsaasti esimerkkeja ' 211 sivua, ovh. 125 mk.

ja kuvitusta, jotka helpottavat
NYT TARJOUSHINTAAN 95 MK!

tekstin ymmartamista.
E 160 sivua, ovh. 125 ink. Kun tilaat seki Amiga 1 etti Amiga 2 -
kirjan, saat ne YHDESSA EXTRA-

Il NYT TARIOUSHINTAAN
Il 95 MK! TARIOUSHINTAAN 160 mk!!!
|

KAIKKI IRTI AMIGASTA!

l Valitse oheisista Amiga-kirjoista tarvitsemasi ja tilaa se heti jo tanaan!

-t -1

Kaytannonlaheisten suomenkielisten oppaiden avulla saat Amigastasi tayden hyodyn!

L . ﬁ
AMIGA 68000- AMIGA EXEC - AMIGAN SYDAN

r— KONEKIELI Jukka Marin Wi

=" Jukka Marin ; " Dhjelmoijan kasikirja, joka

l)( b ‘ Amiga 3 on tarkoitettu perehdyttaa sinut Amigan
) Amigaa assemblerkielella kayttojarjestelmaan

é’\—ﬂ ohjelmoiville tai ohjel- - Execiin. Mukana seuraa |
= mointia aloitteleville. levyke, jolla on assembler- |
Kirjaan kuuluu levyke, . kaantdja ja linkkeri, kaikki |
jolla on mm. monipuolinen konekielimonitori. kirjan esimerkit ja muita apuohjelmia. ]

255 sivua+levyke, ovh 125 mk 216 sivua+levyke, ovh 165 mk _
TILAA TALLA KUPONGILLA TAI PUHELIMITSE 90-120671 = T

Amiga 4

|
i AMIGAN
| TILAAN SEURAAVAT HYODYLLISET AMIGA-KIRJAT: e PELINTEKLAN OPAS
|

- Sanomaprint | - o
___kpl 61302 Amiga 1 AMIGA DOS 95 mk/kpl Erikoislehdet | g‘;ﬁ Eﬁﬂkﬂkﬂ"ﬂm
___kpl 61303 Amiga 2 AMIGA BASIC 95 mk/kpl o

kpl SE6130203 Amiga 1 + Amiga 2 160 mk/setti | Kirja vie sinut peliohjelmoin-
kpl 61304 Amiga 3 68000-KONEKIEL! 125 mk/kpl : ; nin kiehtovaan maailmaan.

kpl 61305 Amiga 4 EXEC 165 mk/kpl Kirjassa opetetaan tekemaan

kpl 61327 Amigan Pelintekijan opas 150 mk/kpl omia pelejd, opit kayttamaan
blitteria, tekemaan vierityksen
kaikkiin suuntiin ja opit
hyddyntamaan Amigan tehoa

Postituskulut 18 mk/lahetys, riippumatta siita, kuinka monta tuotetta SANOMAPRINT
lahetys sisaltaa. Toimitusaika n. kolme viikkoa. KO ERIKOISLEHDET

e Tecnopress vektorigrafiikkaatehdessasi.
o= Sim o VASTAUSLAHETYS MUKANA LEVYKE, JOLLA MM.
Osoite Sopimus 01620/43 VALMIIN PELIOHJELMAN

o —————————— | 01003 VANTAA 300 LISTAUS!

Postinumero ja -toimipaikka

271 sivua+levyke,
ovh 150 mk

Puhelin




